




























































































































************************************** 
*   Read Me pour ALBION (12.11.1995)  * 
************************************** 
 
Vous trouverez ici des informations 
qui n'ont pas pu être insérées dans le 
manuel, ainsi que des indications et 
des astuces supplémentaires concernant 
le programme. 
 
 
DOS avec 8 Mo de MEMOIRE 
======================== 
 
Il est possible que le jeu affiche le 
message : "mémoire insuffisante ou 
mémoire trop fragmentée". Si vous 
entrez ALBILOW pour lancer le jeu au 
lieu de ALBION, ce problème sera 
résolu. Les temps de chargements 
seront cependant un peu plus longs. 
A terme, vous pouvez souvent résoudre 
ce problème en optimisant votre 
configuration (dans les fichiers 
CONFIG.SYS et AUTOEXEC.BAT). 
 
 
ASTUCE: WIN 95 avec 8 Mo de MEMOIRE 
=================================== 
Le jeu fonctionne bien avec cette 
configuration. En utilisant la mémoire 
virtuelle sous Windows 95, vous pouvez 
souvent obtenir des temps de 
chargements plus courts si vous jouez 
sous DOS, et non à partir de 
Windows 95. 
 
 
WINDOWS 3.11 
============ 
Nous vous conseillons de jouer sous 
DOS, et non à partir de Windows 3.11. 
Mais dans la plupart des cas, ALBION 
fonctionnera également sans problèmes 
sous Windows 3.11. 
 
 
 
 
 



DISQUE DUR 
========== 
ALBION fonctionne presque entièrement 
en lisant les données sur le CD, et 
nécessite très peu de place mémoire. 
La sauvegarde d'une partie mobilise 
par contre jusqu'à 300 Ko sur le 
disque. Si vous sauvegardez un grand 
nombre de parties, elles mobiliseront 
un espace considérable sur votre 
disque dur. Effacez les parties 
superflues si jamais vous êtes un peu 
"juste" sur votre disque dur. 
 
 
MENU OPTIONS 
============ 
En dehors des paramètres pour la 
musique et les effets sonores, et 
l'ajustement de la dimension de la 
fenêtre 3D, vous trouverez ici deux 
astuces pour adapter l'écran de combat 
en fonction de votre système et de sa 
vitesse. 
 
L'AFFICHAGE DES COMBATS affecte la 
représentation de certains sorts de 
combat. Si vous trouvez certains 
effets trop lents, vous pouvez les 
accélérer en réduisant la dimension 
de l'affichage. 
 
L'AFFICHAGE du TEXTE pendant le 
COMBAT détermine la durée d'affichage 
des commentaires sur l'écran de 
combat. Ce réglage affecte par 
conséquent la vitesse d'affichage de 
l'ensemble du combat. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



LISTE DE MOTS SUR L'ECRAN DES 
DIALOGUES 
============================= 
Pour que vous puissiez retrouver plus 
facilement les mots sur lesquels vous 
avez déjà posé des questions pendant 
les dialogues, ceux qui ont déjà été 
sélectionnés seront affichés en 
couleur ARGENT, les mots dont vous 
n'avez jamais parlé seront de 
couleur OR. 
 
 
PASSAGES DANS LES VILLES 
======================== 
Vous devez d'abord pénétrer dans un 
endroit avant qu'une marque de votre 
passage n'apparaisse sur la carte. Il 
ne suffit pas de voir l'endroit en 
question sur la carte panoramique. 
 
 
SORTS: DEMORALISANT, TERREUR & PANIQUE 
====================================== 
2 ASTUCES pour l'utilisation de ces 
sorts : d'abord, plus vous l'utiliserez 
sur un monstre, plus le sort sera 
efficace (en gardant son effet 
spécifique). Ensuite, vous devez 
frapper au hasard les créatures pour 
que le sort ait un effet plus 
dissuasif. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



SI DES ERREURS DEVAIENT MALGRE TOUT 
SURVENIR 
=================================== 
Nous avons testé ALBION pendant des 
centaines d'heures. Si vous deviez 
néanmoins rencontrer des problèmes à 
un moment donné, ils se manifesteront, 
le cas échéant, par un bip dans le 
haut-parleur interne de l'ordinateur. 
Si l'erreur n'est pas grave, vous ne 
serez prévenu qu'après avoir quitté 
le programme. Si vous constatez que 
le jeu n'est pas affecté, ignorez 
tout simplement le message. 
Si le programme est automatiquement 
interrompu ou si l'erreur vous 
empêche de jouer, vous trouverez 
dans le répertoire ALBION un fichier 
texte ERROR.LOG, qui est crée par le 
programme pour noter l'erreur 
constatée. Dans ce cas, prenez 
contact avec notre service 
d'assistance technique (voir votre 
manuel) et indiquez-nous le contenu de 
ce fichier texte. 
 
 
DEMOS SUR LE CD D'ALBION 
======================== 
Sur le CD, vous trouverez également 
deux séquences vidéo de nos autres 
produits. Ces fichiers sont au format 
AVI. Pour voir ces séquences vidéo, 
lancez Windows et exécutez le 
programme INSTALL.EXE à partir du 
répertoire BBVIDEO. Celui-ci créera 
un nouveau groupe de programmes 
contenant les icônes correspondantes. 
Double-cliquez sur ces icônes pour 
voir les vidéos. 
 
ATTENTION! 
Pour que vous puissiez voir les 
séquences vidéo, vous devez avoir 
installé Vidéo for Windows sur votre 
PC. Dans le cas contraire, vous 
pouvez l'installer en activant le 
programme INSTALLER VIDEO POUR 
WINDOWS. 
 


