PARTIE RAPIDE

bangue électronique pour additionner

les richesses de chacun cles joueurs

restants, soit :

€ Lesolde de sa carte bancaire

® Sesterrains, ses compagnies de
transport, ses compagnies d'énergie au
prix iIndiqué sur le plateau de jeu

& Ses propriétés hypothéquées estimées a
la moiti€ de la valeur indiquée sur le
plateau de jeu

# Ses maisons estimées au prix d'achat

# Ses hotels estimes au prix d'achat, qui
comprendra la valeur des 4 maisons
données en echange.

Le Joueur le plus riche gagne la partie.
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MONOPOLY
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BUT DU JEU
Etre le seul joueur qui n"ait pas fait faillite.

CONTENU

1 plateau de jeu, 1 banque électronique, 6 pions sélectionnés au hasard,

28 cartes de propriété, 16 cartes Chance, 16 cartes Caisse de Communauté,
6 cartes bancaires MONOPOLY, 32 maisons, 12 hotels et 2 des.
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Banque électronique, touche
DL et carts bancaires. COMMENT JOUER :
deja achetee. JOUER A MONOPOLY

Yoir page 8. £ BANQUE ELECTRONIQUE ......5-7

Arret sur une carte
Caisse de Communaute.
Yoir page 10. R
| S — -

. N - > ETAPES DU JEU :

ACHETER UNE PROPRIETE 8

DEALS / VENTES
AUX ENCHERES

: - A5 . S g S
NG e \ PAYER UN LOYER v 8
Voir page 9/10. gy .= ey s COMPAGNIES D’EMERGIE 8

COMPAGNIES
DE TRANSPORT

ACHETER UNE MAISON
ACHETER UN HOTEL

CRISE DU LOGEMENT...................
BESOIN D’ARGENT

VENDRE UNE PROPRIETE
HYPOTHEQUES

FAILLITE

R e CASES CHANCE ET )
CAISSE DE COMMUNAUTE

. olpege 1, PASSER 2 FOIS DE SUITE
ses proprietes. : PAR LA, CASE DEPART

UTILISATION DES PILES 11

PIONS, MAISONS
SHOTELS  mrinminmin: TE=18

QUI A DEFINI LE PLATEAU ?..15
PARTIE RAPIDE

MONOPOLY CONTRE
LAMONTRE ........ccocenneee.

Yoir page 9.

Arréet sur une
case Chance.

Yoir page 10.

Note : le dollar MONOPOLY
M4 est la seule monnaie
reconnue pour jouer a
MONOPOLY Monde.

O Passer par la case depart
et recevoir M2 Millions.

Voir page 10/11.




COMMENT JOUER :

qui fait le plus grand score commence, la
partie continue dans le sens des aiquilies
d’une montre.

. Quand c'est votre tour, lancez les deux dés et

- avancez dautant de cases quindique sur les
dés. Deux picns ou plus peuvent sarréter

~ simuitanément sur la meme case. Suivant la case
sur laquelle vous vous arrétez, vous pouvez :

& Acheter une propriété au prix indique

 surla case du plateau (si aucun joueur ne

~ la possede déja). Yoir page 8.

¢ Demander au banquier de vendre une
propriété aux encheres (si vous ne

gitez pas I'acheter au prix annonce),

7’

Des deals /
ventes aux enchzres

S'il ne vous reste plus d'argent, vous pouvez
hypothéquer ou vendre une propriété pour
payer vos dettes. Sl vous n'arrivez pas a
collecter assez d'argent pour payer un loyer,
une taxe ou une facture, vous étes declare en
faillite et vous etes elimine.

Aucun joueur ne peut préter de I'argent ni
emprunter 3 un autre joueur. Cependant, si
un joueur l'accepte, vous pouvez le payer
awec une de vos proprietes plutdt qu'avec
votre carte bancaire.

Si vous faites un double, effectuez les
opérations habituelles sur la case ol vous
vOous arrétez, puis relancez les dés. Si vous
faites trois doubles a la suite, rendez-vwous
immediatement en prison !

Continuez de jouer. Le dernier joueur restant
en jeu est déclaré vainqueur.
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Piles
Pour la mise en place et le retrait des piles, voir page 11.

Million
Lorsque vous passez par la Case Départ : le banquier
insere votre carte bancaire dans la fente gauche de |a

banque électronique et appuie sur ce bouton pour
créditer votre compte de 2 .

Millier

Annuler : pour jouer une nouvelle partie, maintenez cette
touche appuyee jusqu’a ce que vous entendiez un bip.
Tous les comptes sont effaces et tous les joueurs
retrouvent un compte de départ de 15 M.

Ajouter une virgule / Régler le son. Pour régler le son,
enlever les cartes et presser ce bouton.

Le banquier appuie sur ce bouton pour lancer le temps de
réalisation des ventes aux enchéres. Yoir Deals / Ventes
aux encheres page 8.

Recevoir de I'argent

Payer

Débuter une partie

Appuyez sur nimporte quelle touche ou insérez une carte dans F'une ou I'autre des
deux fentes de la bangue. Chaque joueur commence la partie avec #m15 Millions sur
son compte. Lorsque la carte d'un joueur est insérée dans la banque, le numéro de
sa carte s'inscrit d'abord sur I'écran, suivi du solde de son compte.
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RECEVOIR DE LARGENT

 Yous recevez de I'argent :
4 En passant par la case Départ
, 4 En percevant un loyer

~ % Grace aux cartes Chance et Caisse de
Communaute

4 Envendant des maisons et des hotels
# En hypothéquant des propriétés
4 Parce qu'un joueur a fait faillite

~ Le banquier vous donne de I'argent :

~ # Siune carte Chance ou Caisse de
. e Communaute lindique

nte gauche de la banque

2 s'affiche sur I'ecran. |l entre

sdcvezrecevolr
olde aug ntesurl’ ecran,

PAYER

Yous devez payer:
* Lesloyers

Les propriétés
Les taxes

Si une carte Chance ou Caisse de
Communaute l'indique

Les maisons et les hotels

Pour lever une hypothéque

Pour sortir de prison

Les dettes envers un autre joueur

* ¢ o

* ¢ 0 0

Yous payez le banquier :

€ Siune carte Chance ou Caisse de
Communaute l'indique

® Pour acheter des propriétés, maisons
et hotels

4 Pour payer une taxe

€ Pour racheter une hypotheque

€ Pour sortir de prison

Pour ce faire, le banquier insere votre

carte dans la fente droite de la banque.

Puis il entre le montant que vous devez

payer. Lorsque le solde diminue sur
I'ecran, il retire Ia carte de la banque.

TRANSACTIONS ENTRE JOUEURS

OOBa0
nn--ﬂB\

Payer un autre joueur / Recevoir de
I'argent d’un autre joueur :

¢ Loyer
¢ Faillite
4 Vente de propriétée

Le banquier insére la carte debitrice dans
la fente droite de la banque et la carte
creditrice dans la fente gauche. Le solde
du joueur qui doit payer s'affiche sur
I'ecran. Le banquier entre le montant a
payer. Le solde du payeur diminue.
Lorsque le transfert a eu lieu, le solde du
beneficiaire augmente. Le banquier peut
alors retirer les deux cartes de la banque.

Arrét de la banque élec
La banque électronique s
automatiquement ap zs 1 mi
d'inactivité. Appuyez ar
touche pour la réactiver, I
comptes des joueurs sont te
stockes dans la banque. Vous
ainsi arréter une partie en cours
reprendre plus tard, votre argent reste
sur votre compte. .

Conseils du banquier F '

1. Suivez toujours le sens de la ﬂéche
sur la carte lorsque vous linsérez
dans la bangue

2. Sila banque n’émet aucun bip lorsque
vous inserez la carte, verifiez que vo 1_ 3
I'avez insérée dans le bon sens

3. Sivous avez entre le mauvais montant,
appuyez sur « C » et entrez le nouv
montant. Vous ne pouvez corriger une
erreur que si la carte estencore
insérée dans la bangue.

4. Vous pouvez saisir en une foisun
montant maximum de 20 w et ur
montant minimum de M10k.
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ETAPES DU JEU

2. Compagnies 3. Compagnies

de transport d'énergie
VOUS arretez sur une propriete qui

ient & personne, vous pouvez |'acheter.
décidez de 'acheter, le banquier débite
carte du prix indique sur la case. Vous

€Z en échange, comme preuve de cette
acqui '_ ion, une carte de propriete que vous
deve: 2z garder, face visible, devant vous. Si vous
“idez de ne pas I'acheter, le banquier ouvrira
! une vente aux encheres. Voir Deals /

tes aux enchéres, cl-apres.
d'étre propriétaire vous permet de
run loyer de la part de tous les joueurs
tent sur vos terrains. Lorsque vous
22 tous les terrains d'une méme coulew,

£ dés que vous e avez le monopole,

ir une vente aux
nt obligatoirement a un

tout le monde est tombé d'accord avant que le
voyant passe au vert, le banquier peut stopper le
timer en appuyant sur la touche DEAL.

Le temps accordé par la banque varie de facon
aléatolre entre 13 et 50 secondes.

Chaque joueur peut participer a la vente aux
encheres, Incluant le banquier et le joueur qui
s'est arrete sur la propriete concernee par la
vente aux encheres, s'il ne veut pas en payer le
prix indique.

PAYER UN LOYER

Si VOUS vous arrétez sur une propriete qui
appartient a un autre joueur, il peut vous réclamer
un loyer (sauf si cette propriete est hypothequee).
Le joueur qui est proprietaire de la case doit vous
réclamer le loyer avant que le joueur suivant ne
lance les des. Le montant du loyer est indique sur
la carte de propriété et varie selon le nombre de
batiments qu'elle comporte.

Si tous les terrains d'une meme couleur
appartiennent au meéme joueur, le loyer est
double pour chaque propriete de ce sraupe ou
il n'y a pas encore de construction. Toutefois, un
propriétaire qui possede tout un groupe ne peut
pas receveir ce double loyer si une de ses
proprietes est hypothequee.

COMPAGNIES
D’ENERGIE

Les compagnies
d'energie sont
achetées et
vendues aux
encheres de la
meme maniere
que les proprietes.

Si vous vous arretez  sur une case Compaanie
dénergie qui appartient a un autre joueur, ce
joueur peut vous cemander de lui payer un loyer
suvant le nombre de points obtenus aux des.

Si ke propriétaire a seulement une des deux
compagnies d'energie, ke loyer est de 4 fois le total
de vos dés, multiplie par 10 000. Mais sile
propriétaire a les 2 en sa possession, vous devez
payer 10 fois le total des des, multiplie par 10 000.

COMPAGNIES DE TRANSPORT

Les compagnies de transport
sont achetées et vendues aux
encheres de la méme maniere
que les propriétés.

Sl vous VOUS arrétez sur une
compégnie de transport qui
appartient 3 un autre joueur,
vous devez payer le montant
Indigue sur la carte de
propriété. Ce montant variera suivant
le nombre de compagnies de transport détenues
par ce joueur,

ACHETER UNE MAISON 2
Vous devez posseder tous les terrains
d'une méme couleur pour pouvoir
acheter des maisons, Le prix des
maisons est indique sur la carte de propriete.

Vous pouvez acheter des maisons (ou des
hotels) quand c'est votre tour de jcuer ou entre
les tours des autres joueurs. Vous devez
construire uniformément. Vous ne pouvez pas
construire une deuxieme maison sur un terrain
tant que vous n'avez pas constrult une malson sur
chacun des terrains de ce groupe.

Vous pouvez acheter autant de batiments que
vos finances vous le permettent ! Aucune maison
ne peut étre construite si une des propnétés du
groupe est hypothequee.

ACHETER UN HOTEL

Pour pouvoir acheter un hotel,
YOus devez aveoir quatre maisens
sur chagque terrain d'un groupe
de terrains de méme couleur.
Echangez les quatre maisons
contre un hotel, puis le
banquier debite votre carte
du prix indigue sur la carte
de propriété. Vous ne pouvez construire qu'un
hotel par propriete.

CRISE DU LOGEMENT

S1l ne reste plus de maisons a vendre, vous
devez attendre que les autres joueurs en
retournent a la banque pour pouvoir en acheter.

Sil ne reste qu'un nombre limité de maisons ou
d'hotels et que deux joueurs ou plus souhaitent
les acheter, alors ils seront vendus aux encheres
et accordés au plus offrant. Le banquier presse la
touche DEAL pour lancer la vente aux encheres
(Voir Deals / Ventes aux encheres, page 8).

.
Lenchere
sur la cane ¢

BESOIN D'ARGEN

Si vous avez besoin d'ar

collecter en:

4 Vendant des

¢ Hypothequant des

4 Vendant des prop
d'energie, desca
autre joueur, a un prix
(meme si la propriété

VENDRE UNE norni‘li:
Vous pouvez vendre un terrah
d'énergie ou de transport a un @

des batiments sur un des terrains de
Si vous voule z toutefois vendre ces
devez d'abord vendre a la bangue &
batiments sitwes sur ces terains.

lorsque c'est votre tour ou entre les tnli;l\ les
autres joueurs.

Yendre des maisons i
Les maisons doivent etre vendues unifc
de la meme facon qu'elles ont éte achetées.

Yendre des hotels ,
Le banguier créditera votre cam& !

prix de I'hotel, augmenté de la | Hu
quatre maksons qul ont été da
l'acquisition de I'hotel.

Les hétels peuvent auss| etre &
de la banque contre des mals
recuperer de l'argent. Pourc
échanger votre hatel contre
banquier credite votre carte
valeur de 'hotel. '

HYPOTHEQUES
Hypotheéquer

Pour cela, vendez d
propriete a la ban

propriete, face
banquier la vales
dos de cette ¢4
Si vous
toujours e

A
A



: malsmconﬂnuez a percevoir le
s du méme groupe.

22 lever une hypotheque en payant la

aumlllerleplwprochesabcson)
Jevée VOUS pouvez retourner la carte

8 Un autre Joueur & un prix convenu entre vous.
lacheteur peut alors soit lever I'hypotheque en
ant a la banque la valeur de I'hypothéque,
garder lhypotheque. Dans ce cas, il paie
bord a la banque 10% d'intéréts (arrondis au

et il paiera la valeur de
Tueuus tard, au cours du jeu.

Dette envers un autre joueur

Dans ce cas, ce joueur recoit le solde de votre
carte bancaire, vos cartes de proprieté e: vos
cartes « Vous 2tes libere de prison »,

CASES CHANCEET 4

CAISSE DE COMMUNAUTE

Lorsque vous vous arrétez sur l'une de ces 2
cases, vous devez prendre Ia carte du dessus du
pagquet correspondant. Sulvez les instructions de
la carte, puis placez-la, face cachee, au-dessous
de la pile. Si vous trez une carte « Vous 21es
libéré de prison », vous pouvez la garder jusqu'a
ce que vous décidiez de I'utiliser ou de la vendre
& un autre joueur a un prix convenu entre vous.

f‘)

POSITI»

Si vous tirez une carte vous indiquant de vous
rendre sur une autre case, allez-y en utilisant le
sens de la fieche. Si vous passez par la case
Deépart, recevez les M2 Millions. Ne touchez pas
cette somme si la carte vous demande de vous
rendre en prison ou de revenir en arriére.

PARC GRATUIT
Si vous vous arrétez sur cette case,
VOUS POUVEZ YOUS reposer en
attendant le prochain tour ou
continuer vos transactions
normalement (par exemple,
collecter des loyers, construire
des batiments...)

PASSER DEUX FOIS
s N\ DE SUITE PAR LA CASE
DEPART
Il est possible de recevoir
M2 Millions deux fols

=0
pendant le meéme tour. Par

exemple, si vous tirez une carte

COLLECT
MO0 SALARY

Chance ou Caisse de Communauté juste apreés

étre passé par la case Départ, et que cette carte

vous indique « Avancez jusqu'a la case Départ ».
Pour vous payer, le banquier devra insérer votre
carte dans la banque et appuyer sur <==<z puls
enlever votre carte, la réinsérer et appuyer de
nouveau sur la méme touche.

PRISON

Aller en prison

Vous serez envoyé en

prison si:

¢ Vous vous arrétez
sur la case «Allez
en prison »

¢ Voustirezune carte Chance
ou Caisse de Communauteé qui vous indique
d'aller en priscn

€ Vous faltes trols doubles a la sulte.

Votre tour s'arréte lorsque vous &tes envoyé en

prison. Déplacez-vous jusqua |a case Prison et

ne touchez pas les M2 Millions lorsque vous

passez par la case Départ pour vous y rendre.

Pendant que vous &tes en prison, vous pouvez

toucher vos loyers, a condition que vos

propriétés ne soient pas hypothéquees.

Sortir de prison

Pour sortir de prison, il vous faut effectuer Fune

des actions suivantes :

€ Payer une amende de #M500 k et jouer au
prochain tour

& Utlliser une carte «Vous étes libéré de
prison=, sivous en possédez une

& Lancez les dés et faire un double, lorsque
c'est votre tour.

Si vous n'avez pas reussi a faire un double apres
trois tours, pavez au banquier #4500 x, puis

, PO

déplacez votre pion suivant votre lancer de dés.

Simple visite
Si vous n'étes pas envoye en
prison, mais que vous vous
arretez sur la case

prison, vous etes un
simple visiteur et ne
subissez aucune penalite.

IMP@RANT

: UTUSATT®™ DES PIIES

Retenez les informations suivantes. Les piles
doivent étre mises en place par un adulte.

PRECAUT®BIS A PRENDRE

1. Suivre attentivement les instructions.
Nutiliser que les piles conseillées.
Inserer les piles correctement en
respectant les signes + et —.

2. Ne pas mélanger des piles neuves et
usagées, des piles standard (salines)
et alcalines.

3. Enlever les piles usagées.

4. Enlever les piles en cas de non-
utilisation prolongée.

5. Ne pas mettre les bornes en
court-circuit.

6. Si le produit cause des interférences
¢électriques ou semble en étre altére,
I'éloigner des autres appareils
électriques. Remettre en marche
si nécessaire,

7. NE PAS UTILISER D'ACCUMULATEURS
RECHARGEABLES. NE PAS
RECHARGER LES PILES
NON RECHARGEABLES.

Ne jetez pas le produit et ses
piles avec vos ordures
meénageres. Portez-les dans un

Emmmm centre de recyclage des déchets.

Bouton

Reset ok,




PIONS, MAISONS & HOTELS

Découvrez ce qui se cache derriére les pions, les maisons et les hétels de ce jeu | 24 pions
speciaux ont éte crées pour représenter les 6 continents. Parmi ces 24, 6 ont éte inséreés dans

La Police Montée a la
fonction de Poice
Nationale au Canada.

Chapeau de Cowboy
Le chapeau de cowboy est
e symbole de FrAmericue,
porté par les cowboys
depuis 1862

Gant de Bascball
Le baseball tel qu'on le
connait awourdhul a ete
invente en Amerique du Nord
au 18eme slecle

Mascar
La NASCAR est

l'association qui
resroupe le pius ce
membres de sports
automoblles aux
Etats-Unis.

Maison Nord Americaine

Elle s'inspire des maisons du
New England. Cette province
t CONNUZ POUr 5&5 paIysages
fewilies Jautomne cokorees
i tombent sur les touristes,
venus du monde entier, pour
vislter cette magnificue région.

Hotel Nord Américain
Inspiré cdles gratte-ciels de
New York et Chicago. POS

NAL

votre boite, correspondant chacun a un continent. Lesquels avez-vous dans votre boite ?

Amerique du Sud

Le peuple Inca vivait
dens une zone stude entre
I'Equateur et la cote
pacifique du Chili.

Statue Inca
LEmpire Inca etat le
plus grand empire
de la civilsation
précolombignne.

Statue Moai de I'lle de Paques
Comue pour ses statues, lile de
Pacues est lile la plus reculee
du monde

Ballon de Football
Le footbal sud-amencain
est connu pour etre le plus
some de la planete |

Maison Sud Americaine
Inspiree ces maisons

cubanes, dont kes murs
en perres combattent les AL
effets du cimat humicz et P
dont ks patios inteneurs
protegent leurs hatitants
du solel
Hotel Sud Americain
Traditionnellement, kes
temples de sacrifice aztegues
NAL n'etaent pas detruits. De
PO nouveaux temples, chaque fois
plus gros, Etaent construits
autowr du premier.

Taxi Londonien
Le taxi lendonien ou taxi
neir st un incontournable
des rues ce Londres.

Bretzel
Lorigine du bretzel,
traditionneiiement cuit
dans un moule en forme de |
noeud, remonte, en
Allemagne, a 1111 aprés
Jesus-Christ

Matador
La cornda est un spectacle
espagnol tradittonnel.

Moualin & Vent
C'est alafin du Moyen-Age que L
les halandals ont commence 3 4
utiliser |'enarge du vent pour
assecher leurs terres humides

Maison Eurcpéenne
Desormals connus comme
résidences de sports cdhiver,
les chalets suisses étaient
A\ autretos utilisés uniquement
PO Iéte, par les bergers aul
emmenalent paitre leurs
troupeaux en altitude

Hotel Europeen
Les gratie-cies
eurcpéens, comme
le Canary Whartf ce PO NAL
Londres, ont Inspiré
cet hotel

Afrique

Chapeau de Safarl
Un chapeau de safan est
indispensable lorsqu'on

effectue un safari
en Afrique.

- Nasque Egyptien
P — Les masques etalent des
(= - elements tres importants lors
ri des sepultures au tlemps
! des egyptiens.

Masque Africain
Les masques zoulous sont
qenerakement reallses en
bols et sont utlises lors des
rituels relgleux,

Chameau
Il exoste deux sortes de
Chareeauy ; |2 cromadiaire,
avec une seule bosse, natif
dgAfrGue, ¢t le chamesau de
" race bactrian, qui a deux
M boss2s et qui est originaire

clu désert de Gobil

Maison Africaine

Dans la tradition africaine,
avant de s marier, bz futur C..\P\L
cpoux doit construire se p
maison en utiisant les
Malenaux oAU

Haotel Africain
La plus ancenne pyramide
AL égyptienne a é1é construite
PO en 2630 Avant Jésus-Christ,
c'est-a-dire il y a plus de
4600 ans




Dragon Chinois
Le dragen chinois est le
R Symbole de la chance, c'est
pourquol les chinols font
fiotter dans les airs des
dragons, lors ces fétes
traditonneles comme ke
Nouvel An

Les touk touk sont utlisés
comme taxis en Thailande,
et permettent aux passagers
de Bangkok de circuler
plus fackement |

Poupees Russes
Les poupees russes datent
des annees 1890 et sont
auss connues sous ke nom
de Matriochkas cu
Babouchkas.

Sumo
Le sumo, Gui etait autrefols un
speclacke pow divertin les deux,
st aujeurd hui un sport
national au Japon.

Malson Aslatique
En Asie, les pagodes sont

COnstrunes sur plusizurs
NA\_ Ztages powr permettre de
P faire du commerce a
proximite des temples

beuddhistes.

Hotel Asiatique
Inspires des gratte-ciels
asiaticues, situes a N AL

Heng Kong, Shanghal PO
et Talwan

Kangourou :
Le kangourou est le plus
grand marsuplal dAustralie.
Ce sont kes animaux qui ont
la plus grande amplitude en

Koala
Les kodas n‘appartienrent
absolument pas a la famile
des ours, bien qu'on €5
sppelie souvent les
= OUrs koala -,

Le suaf n'a pas toujours
€1¢ un loisk. A l'origine,
I s"agissalt d'un sport
pratiqueé par les chefs
hawalens pour
demontrer leur autorite,

Boomerang
Il existe deux types de
boomerang - Ceux gui
reviennent et ceux quine
reviennent pas. Les deux furent
utilises pendant des sieches par
les abongenes australens.

Malson Australienne

Les maisons aux toits A\-
ode fer, souwvent roulles, PO
sont nombreuses dars

Famiere-pays austrakien,

Hotel Australien
Inspiré par les gratte-cle's
N A\- ofjstmltns et oe
batiments connus
comme lopers
de Sydney.

Qui a défini le plateau ?

City Location
City Location
City Location
City Location
City Location
City Location
City Location
City Location
City Location
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10. City Location
11. City Location
12. City Location
13. City Lecation
14, City Location
15, City Location
16. City Location
17. City Location
18. City Location

19. City Lacation
21. City Location
22. City Location
23. City Location
23. City Location
24, City Location
25. City Location
26. City Location
27. City Location
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