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LOCTAPAD : une véritable légende

1 985 est I'année ou I'« OCTAPAD » (PAD-8), cet instrument a percussion
révolutionnaire de Roland, voit le jour. Totalement inédit, 'TOCTAPAD
permettait a chacun de jouer sur 8 pads et, via l'interface MIDI, de contréler
une boite a rythme (comme la TR-909) ou un module ou échantillonneur MIDI
externe. Les musiciens du monde entier I'ont immédiatement adopté, non
seulement pour jouer de la batterie ou des sons percussifs, mais aussi pour
laisser libre cours a tous les styles de musique.

1 988 voit naitre '« OCTAPAD Il » (PAD-80) qui, non seulement reprend
les fascinantes fonctions de 'OCTAPAD de premiéere génération, mais évolue
pour en accueillir d'autres comme la superposition des sons et le pilotage par

pédale.

1 990—1 998 est I'age d'or des OCTAPAD et les musiciens s'en donnent
a ceeur joie. En I'absence de source sonore intégrée, ils se connectaient, la
plupart du temps, a des boites a rythme (TR-909, R-8 etc.). C'est pourquoi,

en 1990, Roland décide de sortir le modéle SPD-8 doté de sa propre source

sonore.

En 1993, le SPD-11 prend le relais. Il élargit la palette des sons et integre un
processeur d'effets.

Puis en 1998, le célebre SPD-20 fait son entrée en scéne, entrainant avec lui
toute une cohorte d’améliorations.

Au fil des ans, la série SPD n'a cessé d'évoluer. Et, bien que l'instrument ait
porté le nom de SPD-8/11/20, il reste a tout jamais gravé dans la mémoire
collective comme un OCTAPAD.

201 O marque le retour de 'OCTAPAD avec son nouveau fleuron, le SPD-30,
paré pour le 21e siécle. Tout en conservant l'apparence classique de ses
prédécesseurs, ce nouvel OCTAPAD se dote d'un écran large, d'une interface
utilisateur conviviale, de sons et d'effets a couper le souffle, d'une prise USB
MIDI et du tout nouveau réglage de sensibilité des pads (mis au point pour la
série V-drums).

L'élément le plus fascinant et précieux de cette nouvelle recrue est sans
conteste sa fonction « Phrase Loop » qui permet de traduire votre inspiration
musicale en véritables morceaux. Libre a vous de créer vos propres boucles de
rythme et de les superposer en temps réel.

A elle seule, cette nouvelle fonctionnalité accroit le potentiel des 8 pads
internes et enrichit la technique de jeu des instruments a percussion.

Apres un quart de siecle, la [égende de 'OCTAPAD continue.
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REMARQUE

Une fois les connexions établies (p. 12), mettez les différents appareils sous tension en respectant l'ordre indiqué. Si
vous activez les appareils dans le désordre, vous risquez de provoquer des dysfonctionnements et/ou d'endommager
certains équipements comme les enceintes.

1. Baissezle volume de 'OCTAPAD et du systéme d’amplification.

EOLLME Tournez les molettes [PHONES] et [MASTER] a fond sur la gauche.

L'OCTAPAD est équipé d'un circuit de protection. Apres la mise sous
tension, un bref laps de temps (quelques secondes) doit s'écouler avant
que I'appareil ne fonctionne correctement.

3. Mettez les enceintes sous tension.

4. Réglezle volume.

VOLUME . Tout en frappant les pads de 'OCTAPAD, tournez lentement la molette
B . [MASTER] vers la droite et réglez le volume de 'OCTAPAD et des enceintes.

»

o«
PHONES }

Utilisez la molette [PHONES] pour régler le volume du casque.

| MEMO J

Réglez les enceintes de fagon a ce que le volume soit correct lorsque la molette VOLUMF
[MASTER] occupe environ la position 3 heures (voir illustration). Tournez la molette vers
la droite pour augmenter le volume ou vers la gauche pour le diminuer.

L] L]
PHONES

Mise hors tension

1. Réduisez le volume de 'OCTAPAD et des enceintes.
2. Mettez les enceintes hors tension.

3. Maintenez le bouton [POWER] enfoncé jusqu’a ce que I'écran affiche « See you! ».

Utilisez toujours le bouton [POWER] pour mettre I'appareil hors tension.

L'OCTAPAD enregistre automatiquement les données au cours de la mise hors tension. Si vous coupez
I'alimentation en débranchant I'adaptateur secteur ou le cable d'alimentation, les données NE SONT PAS
enregistrées et des dysfonctionnements risquent de s'ensuivre.
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Présentation

Bienvenue dans le monde de I'OCTAPAD.

Ce chapitre vous propose une présentation générale de 'OCTAPAD. Batteur en herbe ou
chevronné, lisez ce chapitre pour exploiter tout le potentiel de 'OCTAPAD en un rien de

temps.

OCTARPAD spp-30




Quest-ce qu'un Inst ?

Tous les sons et instruments intégrés a 'OCTAPAD sont référencés sous le
terme « instrument (INST) ».

Qu'entend-on par Superposition (Layer) ?

Deux instruments (Inst A, Inst B) peuvent étre affectés a chaque pad.

«Inst Layer Type » (p. 30) vous permet de choisir le mode opératoire de
la fonction Layer. Les sons superposés peuvent étre mixés de maniere
uniforme ou contrdlés par les dynamiques de jeu. Le son du charleston,
par exemple, varie en fonction de la force de frappe. Si vous frappez
doucement, vous obtenez un son fermé, si vous frappez plus fort, vous
obtenez un son ouvert (p. 33). Il en est de méme pour une caisse claire.
Si vous jouez doucement, vous entendez le son de frappe sur la peau,
tandis que si vous jouez plus fort, vous obtenez un « rim shot » (frappe
sur le bord).

Volume

Dynamique Dynamique
dejeu dejeu
Lorsque le type de superposition est « SWITCH » Lorsque le type de superposition est « FADE »

Qu'est-ce qu'un Kit ?

Tous les instruments affectés aux huit pads et aux quatre pads externes
(p. 60) ainsi que tous les effets appliqués, sont mémorisés sous forme de
«Kit ». Pour sélectionner les kits, appuyez sur les boutons [KIT] (ou sur les
commutateurs au pied).

Lors de concerts « live », la fonction Kit Chain vous permet de fixer l'ordre
de passage des kits sélectionnés. Voir p. 37. La fonction Favorite vous
permet également d’accéder trés rapidement a vos kits favoris. Voir p. 22.




Qu'entend-on par Ambience et par FX?

Leffet « Ambience » est un effet global qui touche, par conséquent, tous les kits. Il vous permet de choisir le type de
réverbération en fonction des piéces et des salles.
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« FX'» est un ensemble d'effets puissants qui peut étre utilisé sur un kit individuel.

N -
Ambience FX g
En quoi consiste la fonction Phrase Loop ? &

La fonction Phrase Loop permet de créer des boucles en temps réel et
d'enregistrer plusieurs couches en surimpression par la suite. Cela donne +
des effets spectaculaires lors des concerts en public.

Dans la mesure ol chaque phrase se compose de trois parties, cela signifie
par exemple que vous pouvez enregistrer une phrase a 16 battements par
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minute sur la partie 1, donner a la partie 2 les couleurs de la percussion
latine, et enregistrer ou jouer un kit de percussion mélodique sur le tout.
Imaginez ! C'est comme si vous aviez trois OCTAPAD !

Modification et enregistrement de vos données

L'OCTAPAD propose des outils d’édition puissants comme |'accordage, I'atténuation, la
couleur de tonalité, etc. De méme, les effets de chaque kit peuvent étre réglés. Vous arrivez
ainsi a personnaliser vraiment les sons que vous produisez.

Tous les réglages sont automatiquement enregistrés en interne. Si vous le souhaitez, vous
pouvez rétablir un kit individuel aux réglages d'usine. Voir « 04 FACTORY RESET » (p. 20).

Vous pouvez également recourir a une clé USB (vendue séparément) pour enregistrer vos
données. Voir p. 56.




ace supérieure

Ecrans, boutons et molettes

OCTArrCALD spp-30

Boutons de commande 1a3

KIT [EMEIENCE ) .
D ] Ces boutons (de gauche a droite) [Bouton 1], [Bouton 2] et [Bouton 3]
OCTAPAD exécutent les différentes commandes mentionnées au bas de I'écran.

{oemy CYmy
{1E"Fai 18 "Po
{Tomy Tom
{lo"mailz"ma

Molettes de commande 1a3

Ces molettes (de gauche a droite) [Molette 1], [Molette 2] et [Molette 3]
correspondent aux commandes accompagnées d’une icone de molette (i)
dans I'écran.

Fl:l'-.-'l::F.ITE MULTIEDIT | / il : Bouton [MEN U]

Ce bouton permet d'accéder au menu principal.

Bouton|1 Bouton2 |Bouton ¥ Bouton [QUICK]

Dans les écrans ot s'affiche une icone IE% dans le coin supérieur droit,
appuyez sur ce bouton pour appeler les différentes options correspondant
al'écran en cours.

Bouton [BACK]

Ce bouton permet de revenir a I'écran précédent ou d'annuler une opération.

L ' Boutons [KIT]

Utilisez ces boutons rétro-éclairés pour passer d'un kit a I'autre. En mode
d'édition, ces boutons vous raménent a I'écran KIT.

Molette 1 Molette 2 Molette 3

L QUIKK

* Les captures d'écran présentées dans ce manuel ne correspondent pas nécessairement au contenu défini
en usine qui s'affiche sur votre écran (noms de kits, d'instruments et d'effets).

* Vous risquez de constater des écarts en termes de contraste ; il ne s'agit en aucun cas d'un dysfonctionnement.
Réglez correctement le « LCD Contrast » (p. 52) de facon a réduire les incohérences.
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Zone de jeu

Témoins d’état du pad

Les témoins s'avérent trés utiles lorsque vous jouez sur une scéne sombre.
Voir « lllumination » (p. 52) .

En mode Phrase Loop, ils vous indiquent Iétat du pad {mute, erase, etc.)

s

Pad

Pour jouer, frappez les pads avec des baguettes.

* Ne frappez sur aucun autre élément, vous risqueriez de provoquer
des dysfonctionnements.

Volume et alimentation

Molette [VOLUME/PHONES]

Permet de régler le volume du casque.

~

Molette [VOLUME/MASTER]

Permet de régler le volume des prises OUTPUT.

) Bouton [POWER] (®P-6_]

D —
PHONES Permet de mettre I'appareil sous/hors tension.

Zone de mise en boucle

- - - Bouton [STAN DBY]
MUTE FX CTRL

Permet de passer en mode Phrase Loop. Maintenez ce bouton enfoncé pour
afficher I'écran Setup. Vous pouvez utiliser les pads pour sélectionner le
@ PrgégE nombre de mesures.
Bouton [PLAY]/[REC] ([STOP])

D @
- Ces boutons permettent de passer de I'enregistrement (surimpression) a la
lecture de la boucle de phrase. Pour arréter la phrase, appuyez simultané-
ment sur les boutons [PLAY]/[REC].

Bouton [MUTE]

Maintenez ce bouton enfoncé et frappez un pad pour exclure (rendre silencieuse) ou réintégrer la piste correspondante.
L'état Mute est indiqué a I'écran et par les témoins du pad.

Bouton [ERASE]

Maintenez ce bouton enfoncé et frappez un pad pour effacer une partie spécifique d'une piste. Frappez le pad au moment ou vous voulez
commencer a effacer et, une nouvelle fois, lorsque vous souhaitez arréter I'effacement. L'état Erase est indiqué a I'écran et par les témoins du pad.

Bouton [FX CTRL]

Appuyez sur ce bouton pour accéder a un écran vous permettant d'utiliser les molettes controlant les effets. En mode d'enregistrement
Phrase Loop, ces mouvements de molette sont enregistrés.

Bouton [SET LOOP/NEXT]

Lorsque ce bouton clignote, vous pouvez définir le point de boucle (p. 43).
Lorsque ce bouton est allumé, il sert a réserver l'opération (MUTE/PLAY/REC/STOP) qui a lieu au début de la boucle suivante (p. 47).

Bouton [V-LINK]

Ce bouton permet de passer en mode V-LINK qui permet de contrdler les appareils vidéo en temps réel.
Ce bouton fonctionne méme si vous n'étes pas en mode Phrase Loop.

Témoin de tempo « PHRASE LOOP »

Ce témoin clignote au rythme du tempo. Pour désactiver cette fonction, voir « Tempo Indicator » (p. 52).

~
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Face arriere et connexions

Connecteur USB MIDI (®p-58 ]

A l'aide d’un cable USB, vous
pouvez connecter 'OCTAPAD a
votre ordinateur pour produire
des sons ou enregistrer des
informations MIDI sur votre
séquenceur logiciel (DAW).

Vs

Emplacement USB MEMORY

Al'aide d'une clé USB (vendue
séparément), vous pouvez sauvegarder
et charger vos données.

Prise DCIN

Permet de connecter I'adaptateur secteur fourni.

AR
Y.

Installez I'adaptateur secteur de sorte que le témoin (voir
illustration) soit orienté vers le haut et le texte vers le bas. Le
témoin s'allume lorsque vous branchez I'adaptateur secteur a une
prise murale.

Pour éviter toute coupure d'alimentation inopinée de votre appa-
reil (par un débranchement accidentel de la fiche), ainsi que toute
traction sur la prise de I'adaptateur secteur, amarrez le cordon
d‘alimentation au crochet prévu a cet effet (voir illustration).

USE RU'L g # PSE-1U
ADAF ONLY

L/MONO

R
U O outPutl) |
=

Prise PHONES

Méme en cas d'utilisation d’'un
casque, le son sort toujours des
prises OUTPUT.

OCTA

O OO0 O

Prises OUTPUT

Pour connecter votre systeme d’amplification ou
d’enregistrement.

S'il s'agit d’'une connexion MONO, utilisez la prise
L/MONO.

Prise MIXIN

Pour connecter un appareil audio
externe (lecteur MP3, ordinateur,
lecteur CD, etc.). Ce signal audio
sera transmis aux prises OUTPUT et
PHONES.

b
L]
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» Pour éviter tout dysfonctionnement et pour ne pas endommager les enceintes ou autres équipements, diminuez
toujours le volume et mettez tous les appareils hors tension avant d'effectuer les connexions.

 Sides cables de connexion comportent des résistances intégrées, le niveau de volume de I'équipement connecté
aux prises d'entrée (MIX IN) risque d'étre faible. Si c'est le cas, utilisez des cables de connexion qui ne comportent pas

de résistances.



Emplacement de sécurité (&)

http://www.kensington.com/

Prise FOOT SW

Vous pouvez connecter une paire de commutateurs au pied pour étendre votre jeu.

: i’?
% oéa

Connecteurs MIDI

Permettent de connecter des modules/interfaces MIDI.

OUT——MIDI——IN

4/RIDE 3/HI-HAT 2/SNARE

1/KICK HH CTRL

Pad cymbale V-pad

(CY-5, par exemple)

V-cymbale
(CY-12R/C, par exemple)

(la série PD, par exemple)

Pédale de contréle du charleston
(FD-8,VH-11)

Pad grosse caisse
(KD-8, KD-7, par exemple)

Prises TRIGGER INPUT
(capteurs externes)

Bien que les prises 1 a 4 fassent l'objet d'indications
spécifiques, vous pouvez les utiliser comme bon vous semble.
Veillez a utiliser les cables respectifs (stéréo) pour les pads/
cymbales bi-capteurs. Toutes ces options se rapportent a des
produits vendus séparément.

La prise HH CTRL sert a raccorder des controéleurs compatibles
comme un FD-8 ou VH-11.

-
Connexion facultative de pédales et de pads

supplémentaires

Vous pouvez accroitre le potentiel de 'OCTAPAD en connectant d'autres
pédales et pads. De cette fagon, vous pouvez jouer avec vos mains et vos pieds.

Voici quelques exemples.
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Pour plus d'informations sur la fixation de I'appareil sur un stand de batterie, voir « Fixation du pied (vendu séparément) » (p. 69).
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L'écran KIT est I'écran de base qui s'affiche dés la mise sous tension de 'OCTAPAD. Les boutons et molettes de commande
situés sous I'écran servent a naviguer entre les écrans. Appuyez sur le bouton [BACK] pour revenir a I'écran KIT.

Pour une description détaillée de chaque écran, reportez-vous aux pages indiquées .

Les icones . indiquent la mol
commande a utiliser.

Licone A précise qu’une liste

contextuelle s'affiche lorsque v
tournez la molette.

~
KIT
Il s'agit de I'écran de base en cas de lecture
d'un kit.

KEIT 2!
D ] THRU
~ OCTAPAD
ette de e T Y Yo W R

i 16"Fai 15"Po} Cowbe | 10"Fu |

TOmMm § TOM §

ous {10"Mal 12 mal

TOM | Tom |
1d"Mai 16" Ma}

E
EIT

’- .
FAYORITE IMULTIEDIT

Licone L siaffiche dans le
coin supérieur droit de I'écran
dés qu'un menu rapide est
disponible.

Utilisez [Molette 3]
pour régler le tempo.

U
FAVORITE(®p-22 ] MULTI EDIT(»-24 ]
Pour enregistrer/rappeler vos Pour régler différents
kits favoris. paramétres.
To ) roEEEs “rQ | e -
OCTAPAD OCTAPAD
Muiti Edit
= = L= FRREAM: TN N3

FAUORITE KITS

COMCEL | anD.. |

H [u} o 0 [u]

F 07 [} a7 [u]
-

@ FAROM @ E ® =0

I

& KITLIST(*p22 ]

Utilisez [Molette 1] pour
sélectionner un Kit.

01

AMEIEMNCE [

e

FX CTRL(®p-41 ]

Utilisez [Molettes 1 a 3] pour
controler les effets.

g | e

OCTAPAD

O | COmMFact
o7 CoolTazz
oz Double

THEL!

T oemy owmlFRCLY

KIT LIST Tournez la

molette située

iCo0lTazz .

oz Double sous la liste

04 { ComFact

o5 Acoustic pour faire

votre sélection

Appuyez sur
[Bouton 3] (OK)
pour confirmer
votre choix

Appuyez sur [Bouton 1] (CANCEL)
pour annuler l'opération




’

Ecrans QUICK MENU

Sil'icone . s'affiche dans le coin supérieur droit de I'écran, appuyez sur le bouton [QUICK] pour accéder au menu

correspondant. Nous prendrons comme exemple le menu rapide qui s'affiche dans I'écran KIT.

Dans ce manuel, nous utiliserons la syntaxe « QUICK MENU - Kit Name » pour identifier l'opération qui consiste a choisir

l'option Kit Name dans le menu QUICK MENU.

QUICK MENU

Il existe un menu de ce type pour quasiment
chaque écran.

m N E it Hame. .

Fad ExXchange. .

KitProtect OM-0FF
Si vous appuyez sur
[Bouton 1] (CANCEL), I:||'!'Ib i 2nce ar-0FF
vous revenez a I'écran Eit Chain OH<OFF

SEL 4w

précédent. I

*I COMCEL

Utilisez [Molette 2] (SEL) pour
sélectionner un élément et
[Bouton 3] (OK) pour confirmer
votre choix (exemple : passage a un
autre écran).

* Lorsque l'option « Kit Protect » (p. 34) est activée, certains
paramétres ne sont pas disponibles. lIs s'affichent alors en
grisé.

NAME[®p-35 ]

Pour affecter un nom au kit.

O] s
_OCTAPAD

[WCTAPAD

AECOEFGHI TELIN
PRSI TULLYE
AbCdefahi Sk 1lmn
OFArStuUL YT

0125456754
UPHENE (kb =2 1
c=pFALWI 0k

DEL=IERAZE] IMS=IMEXT]

(@ FEC_ @ 3bc @ 123
[« | = | oK |

COPY/PASTE(®p-35 ]

Pour copier/coller les données
d’un kit ou d’un pad.

O e
OCTAPAD

18 Kit Hame..

By =
10 FPaste B .
Fad Exchan

KitProtect OM-OFF

Amb i ence 0OM-0FF
Kit Chain 0ON~sOFF 20

PAD EXCHANGE

Pour échanger les données des
pads.

KIT D ] _E'E'L%EIEB []
OCTAPAD

PR
Hit 2 Pads to Exchanze.

cvm[ cva Pc1l Pc3l
16"Fai 15 "Pol Cowbe | 10"RL

T T Tan ToM
10"Ma) 12"Ma) 14"Ma) 16"Ma

KIK ZSHF: HH FD
I'fIaPIE' Custod 2070

[ CaMCEL | | |

/

Activer/désactiver la protection des kits.

Activer/désactiver I'effet Ambience.

Activer/désactiver les chaines de kits.

¥
B
N
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I suffit d'appuyer sur le bouton [MENU] (accessible sur chaque écran) pour accéder au menu principal de 'OCTAPAD.

Dans les diverses descriptions des écrans et des menus, vous trouvez,

par exemple,« sélectionnez MENU > SYSTEM - F.RESET, », sachez

que la = pointe sur la prochaine sélection a faire.

Pour une descriition détaillée de chaque écran, reportez-vous aux pages

indiquées dans

Si vous appuyez sur
[Bouton 1] (CANCEL),
vous revenez a l'écran

précédent.

—mm—

MENU

Il s'agit de I'écran du menu
principal.

Tl L]

EIT

Fx MIOI OTHERS

FHRASE LOOF TOOLE

List setwr SET use

SETTIMNGS

ANBL- U-LINK S¥STEM  PAD

@ SELECT
I

N

Utilisez [Molette 1] (SELECT)

pour faire votre sélection, puis
appuyez sur [Bouton 3] (ENTER)

pour confirmer votre choix.

-
Fonctionnement de base dans chaque écran

KIT 01

: OCTAP
1

Utilisez
[Molette 1]
pour
sélectionner
un parameétre.

pour

valeur.

Utilisez
[Molette 3]

maodifier la

Utilisez [Bouton 1] ou [Bouton 2] pour vous déplacer
d’une tabulation, vers la gauche ou vers la droite

)

* Appuyez sur le bouton [BACK] pour revenir a I'écran précédent.

KIT

INST(®p-30 ]

Pour régler un instrument.

KIT Ol : OCTARAD [}
Im=t

PHRASE LOOP

LIST(»p-50 ]

Pour sélectionner une phrase.

Interlude

0z | INterlude
0= Interlude
od | Interlude
o | Interlude
06 | INterlude
o7 | Interlude
og ! Interlude

B SELECT
FART1 1: QCTAPAD
2 -

= -
=120 mEAS:d4 EEAT: 4

PARAMETRES
AMBIENCE (#p-42 ]

Pour définir les paramétres
relatifs a I'environnement sonore.




Menu rapide de 'écran MENU

Si vous appuyez sur le bouton MENU, puis sur le bouton [QUICK], « Force Save Data » s'affiche dans la fenétre contextuelle.

Appuyez sur [Bouton 3] (OK) pour enregistrer vos données. (Notez aussi que 'OCTAPAD enregistre automatiquement vos données lors

de la mise hors tension.)

FX

Pour définir les paramétres des
effets (FX).
P e T !

THRU

MIDI (®p-63 ]

Pour définir les paramétres MIDI
du kit.

ETT 01§ OCTAFAD 2]

OTHERS (#p-34 ]

Pour définir tout autre paramétre
comme le volume ou le tempo du kit.

Kit Temro

Kit Protect

@ SELaw ® -+
| w==m | e | KIT HAME. |

SETUP(®p-51 ]

Pour définir les parametres de
mise en boucle.

Default EBeat
Default Click
Fart 1 MIDI Ch

Part 2 MIDI Ch

OUTILS
KIT CHAIN

Pour passer d'un kit a I'autre dans
l'ordre que vous précisez.

Chain 1

=
SiACOUStiC -
=]
FiCoolJlazz -
a
e ——: (EMOI B
& =TEF ® -+

UsB[*r.55 ]

Pour enregistrer/charger les
données sur une clé USB.

ERCELIR
ALL

& SELECT
| sr=m | s | ENTER |
v

V-LINK [ p-66 ]

Pour définir les paramétres

@FAD SEL @ EAME @ CLIF

[ == | e |

SYSTEM [ p-52 ]

Pour définir les paramétres
systéme qui s'appliquent a
I'ensemble de 'OCTAPAD.

TEFTIoNE || con TR Micl

LCD EBrishtness

1o
Illuminatian
TYFE 1
TemFo Indicator
[ oM
@ SELaw & -+

PAD(®p-5° ]

Pour régler les parametres
relatifs aux pads, notamment
leur sensibilité.

TRTERHL | ¢

Velozity Curue

Thireshold

@ SELAw ® -+
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Ecran PHRASE LOOP

Appuyez sur le bouton [STANDBY] pour accéder a la page des parametres de la phrase a créer. Pour une description

détaillée de chaque écran, reportez-vous aux pages référencées ci-dessous .

Si vous voulez simplement vous familiariser avec les différentes procédures, reportez-vous a « 05 Enregistrement d'une
boucle de phrase (PHRASE LOOP) » (p. 26), dans la section Fonctionnement de base.

STANDBY

Appuyez sur le
bouton [STANDBY]
pour passer en

mode Phrase Loop.

STANDBY

En mode d'attente
(arrété), si vous
appuyez sur le
bouton [STANDBY],
il devient sombre.

Vous quitterez le
mode Phrase Loop
et reviendrez a
I'écran KIT.

18

Choisir les réglages

S'affiche lorsque vous maintenez enfoncé
le bouton [STANDBY]

SETUP(®p-43 ]

Pour régler les mesures, le
tempo et le métronome.

Entrer en mode d'attente

STANDBY (®p-44 ]

Permet de définir les parametres
de quantification et de tempo,
puis de passer en mode d‘attente
d'enregistrement.

foemy oem

i 15"Fai 15"Poi Conwb

{7 Tom Y Tom |

Plo"mai 12" Ma; 141s |
HIT FAD TO START

FoERE L.
kua 01-1 [F)=i20
[ ] aTZ ETANDEY i TENFD

LI sTarT | ToF |

Frapperun

pad pour
commencer
I'enregistrement

Enregistrer

—_—>

REC(»p-45 ]

Pour enregistrer votre phrase.

{18"Fa) 18"Po| Cowbe | 10"RUj

{10"maj 12 maj1a"ma| 16"maj

Fuaw 01-1 =iz
& =Tz EE==R @ TENFO

Lire

R

QUICK MENU (#p-44 ]

Permet de charger, enregistrer ou
supprimer des phrases.

PLAY(® P45 ]

Pour passer en mode PLAY.

{16"Fa| 18"Po| Coube | 10"RU}

{10"maj 12°Mmaj 14" Ma| 16"Ma}

Arréter




Définir les points de boucle

SET LOOP/
NEXT

Enregistrement de laboucle

Enregistrer un autre morceau

Jouer en paralléle a la lecture
de la phrase

Lecture de la boucle

Modifier la phrase

Réserver la prochaine opération

SET LOOP/
NEXT

Controler l'effet

FX CTRL

Assourdir

MUTE

Effacer

¢
FX CONTROL (®P-41 ]

Utilisez [Molettes 1 a 3] pour
controler l'effet.

TEMUTE | | BYFASS

" MUTE(® P26 )

Permet de rendre la piste
sélectionnée silencieuse.

TToEE o, L.
01-1

MUTE

L IFLIFALL | MUTE ALL

ERASE(®p-47 ]

Permet d'effacer la piste
sélectionnée.

ERASE
CoMCEL | | Fx TRACK

19

=
=
o
=]

0
=,
(%]

Jjoueds3

| sanBnLI0g |

o
=
M
7
(0]
=]
=
Q
=
o
=]



La fonction de restauration vous donne la possibilité de restaurer
les réglages d'usine.

I'un ou la totalité des kits, 'ensemble des phrases ou

Lorsque les réglages d'usine sont rétabilis, les kits et les phrases enregistrés dans 'OCTAPAD sont complétement

réinitialisés. Autrement dit, vous perdrez toutes vos programm
pensez a les sauvegarder sur une clé USB. Voir « Enregistremen

1. Sélectionnez MENU - SYSTEM - F.RESET.

KIT

INST Fx MIOI AQTHERS

FHFRASE LOOF TooLs Pestore ALL FITE
KIT B
SEi SEIEE |Ermn) ESE * Reztore ALL Fhrazes

=4

AMEL—
EMCE  M-LI

& SELECT

Tournez [Molette 1] pour sélectionner

Appuyez sur le
bouton [MENU] « SYSTEM », puis appuyez sur [Bouton 3]

(ENTER).

ations. Si vous souhaitez conserver des données,
t de données sur la clé USB (USB-SAVE) » (p. 56).

Factord Reset

@ SELAw
[ e | ENTEF;

Appuyez sur [Bouton 2] ( [_=&=_1) pour
sélectionner l'onglet « FRESET ».

2. Tournez [Molette 1] (SEL) vers la fonction de réinitialisation et appuyez sur [Bouton 3] (ENTER).

Restore ONE Kit Restaure un kit particulier
Restore ALL Kits Restaure I'ensemble des kits
Restore ALL Phrases Restaure 'ensemble des phrases
Factory Reset Réinitialise toutes les données

* Lorsque l'option «Write Protect » (p. 52) est ACTIVEE, les fonctions de restauration

et de réinitialisation ne sont pas disponibles. Elles s'affichent en grisé.

3. Poursuivez ainsi.

Restore ALL Kits

Restore ALL Fhiazes

Factord Reset

@ SELaw
| s | &==m | ENTER

Cette fonction copie en fait les données de kit K|t
prédéfinies, stockées dans la mémoire interne de
I'OCTAPAD.

{COmMPact
FOS : ACOUETiC
FoE | U-Tour
FO7 i CoolTazz
Pos [Double

CoMcEL | | FESTORE

3-1. Utilisez [Molette 1] (SOURCE) pour sélectionner le

kit source.
3-2, Utilisez [Molette 3] (DEST) pour sélectionner le kit

de destination. .
3-3. Appuyez sur [Bouton 3] (RESTORE) pour lancer

I'opération.

o Pour annuler l'opération, appuyez sur [Bouton 1] (CANCEL).

a . ) . )
Vous avez sélectionné « Restore One Kit» ~ Vous avez sélectionné Restore All

s/Phrases/Factory Reset

Le message suivant s'affiche a I'écran.

ALL kits. PRrases and
other setting
will be lost.

Press [RESTORE]
to execute.
Press [BACKUP]

to save_the data to
the USE memord.

CONCEL | EACKUE. | RESET

3-1. Appuyez sur [Bouton 3] (RESTORE ou RESET) pour
lancer l'opération.

Appuyez sur [Bouton 2] (BACKUP) pour passer a I'écran
USB-SAVE (p. 56).

Pour annuler l'opération, appuyez sur [Bouton 1] (CANCEL).

4. Lorsque le message de confirmation s’affiche, appuyez sur [Bouton 3] (OK).

La réinitialisation est lancée. Ne mettez jamais I'appareil hors tension pendant la procédure de réinitialisation.

20
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Fonctionnement de base

Il est essentiel de bien comprendre les opérations et fonctions de base de 'OCTAPAD avant
de poursuivre. Lisez ce chapitre attentivement pour découvrir et exploiter tout le potentiel

de I'OCTAPAD.

OCTAPAD spp-30




Sélection d'un kit

Sélectionnez un kit. Le numéro et le nom du kit s'affichent dans Iécran KIT.

Informations affichées dans I'écran KIT

RIT !E W;)/J
U 1 THRL 7—/41
OCTAPRB—— N

o

Indique si les effets FX/Ambience sont activés/désactivés et vous donne le
nom de l'effet.

Numéro du kit/Nom du kit

AELD I cvmi{ FC1{  PCEE|
{16"Fai 15"F0oi Cowbe | 10"RU;
TOM § Tom | Tom | TOM §

\| | 10vmal12v s 10 M | 16" Ma) Les noms des instruments et des groupes sont mis en surbrillance lorsque

vous frappez les pads.

Les témoins des capteurs externes peuvent étre allumés ou éteints.
Voir « Ext Pad Indicator » (p. 52).

J=120
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-
@ KT @ TENFO

FRYORITE IMULTIEDIT | F.

Boutons [KIT] KITS FAVORIS

Utilisez les boutons [KIT] rétro-éclairés pour
passer d’un kit a I'autre.

Le kit change immédiatement ou, si vous étes en mode
édition, vous revenez au KIT en cours.

Maintenez enfoncé I'un des deux boutons pour
accélérer la vitesse de défilement.

Voici comment enregistrer et rappeler vos kits favoris.

KIT [SMETEHCE] L
D ] THRU
OCTAPAD
cymy Cvm Y
FAVORITE KITS
D1_DETHPHD

FC1|  FC=E}

0" R

& FAY KIT
[ CAMcEL | foD. | ok |

LISTE DES KITS Pour en'registrer un kit favori

1. Dans l'écran KIT, appuyez sur [Bouton 1]
1. Dans I'écran KIT, tournez [Molette 1] (KIT). (FAVORITE) pour afficher la liste.
La LIST DES KITS s'affiche. Tournez encore [Molette 1] 2. Tournez [Molette 1] (FAV KIT) pour sélectionner
pour déplacer le curseur. la destination (10 possibilités).
01 THEW B 3. Appuyez sur [Bouton 2] (ADD).
OCTAPAD Le kit « en cours » sélectionné avant dappuyer sur le bouton
SR I e eS| FAVORITE est affecté a la destination de votre choix.
KIT LIST
DCTAPALD
S : :
=8 Pour rappeler un kit favori
o0& ComFact
07 :Co0lTazz
A 1. Dans l'écran KIT, appuyez sur [Bouton 1]
® -
> e (FAVORITE) pour afficher la liste.
2. Utilisez [Molette 1] (FAV KIT Slecti kit.
2. Appuyez sur [Bouton 3] (OK) pour sélectionner lisez [Molette 1] ( ) pour sélectionner un ki
un élément. 3. Appuyez sur [Bouton 3] (OK).

Vous passez a ce kit.

Vous passez au kit sélectionné dans la liste.

\

Fonction KIT CHAIN

La fonction Kit Chain permet de préciser l'ordre de
passage des kits, ce qui s'avere tres pratique pour les
concerts «live ».

®»  Pour plus d'informations, voir « KIT CHAIN » (p. 37).

Commutateur au pied

»

Les commutateurs au pied peuvent @9
également servir a passer d’un kit a l'autre. \%
Pour plus d'informations, voir « Paramétres

du pad externe et du commutateur au pied

(SYSTEM-CONTROL) » (p. 53).




Voici comment modifier un instrument ou en attribuer un a chaque pad. Pour plus d'informations sur les instruments et les
superpositions, voir « Qu'est-ce qu'un Inst ? » (p. 8)

Les modifications que vous apportez ici sont automatiquement enregistrées. Il est impossible de modifier un kit dont la
fonction «Kit Protect » (p. 34) est activée.

1. Sélectionnez MENU - INST - INST (p. 16).

L'écran INST s'affiche.

-

Utilisez [Molette 1]
(SEL) pour
sélectionner un
paramétre.

A l'origine, le curseur
se trouve sur Inst A, si
vous tournez
[Molette 3] (-/+),
vous changez
d'instrument.

KIT 01 & OCTHEAD
Inst

N
.-_Q Indique le pad que vous réglez actuellement et qui change si
vous frappez un autre pad.

" 4/1 )
Sélectionnez Inst A. ]
2
Sélectionnez Inst B.
(Ne fonctionne pas si l'option Inst Layer Type est « OFF ».)
_J
Tournez [Molette 3] (-/+) pour modifier la valeur. ]

2. Frappezle pad dont vous souhaitez modifier 'instrument.

3. Tournez [Molette 3] (-/+) pour sélectionner un instrument.

Appuyez sur
[Bouton 2] (PREVIEW)
pour écouter
I'instrument.

KIT 01 @ QCTHRAD
Inst

=]

INST SROUF: [KIK I d'instruments.
iMarle K

Liste des groupes d'instruments

Tournez [Molette 2] (GROUP) pour sélectionner le groupe

Tournez [Molette 3] (-/4) pour sélectionner un instrument. ]

Appuyez sur [Bouton 3] (OK) pour confirmer l'instrument choisi. ]

KIK Grosse caisse PC1 Percussion avec batteries
SNR Caisse claire PC2 Percussion métallique
TOM Tam-tam PC3 Percussions diverses
HH Cymbale charleston PCa Percussion mélodique
RD Cymbale Ride MEL Instruments a hauteur de son variable
cYMm Cymbale Crash SFX Effets sonores
OFF Désactive

4. Répétez les étapes 2 a 3 pour sélectionner l'instrument des autres pads.

5. Appuyez sur le bouton [BACK] pour revenir a I'écran KIT.

® Pour plus d'informations sur la superposition et d'autres parametres, voir « Réglage des instruments (INST) » (p. 30)

P Vous pouvez également échanger des données entre les pads. Reportez-vous & la section « Echange de pads
(PAD EXCHANGE) » (p. 36) .
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Qu'est-ce que le mode Multi Edit ?

Le bouton Multi Edit permet d'accéder a 10 paramétres d'‘édition différents (voir le tableau ci-dessous).
Dans I'écran KIT, appuyez sur [Bouton 2] (MULTI EDIT).
L'écran Multi Edit s'affiche.

1.

5.

Vous y trouvez toutes les valeurs relatives affectées a chaque pad et entrée de capteur externe.

Les modifications que vous apportez sont enregistrées dans le kit. Il est impossible de modifier un kit dont la fonction
« Kit Protect » (p. 34) est activée.

~
Indique le pad que vous réglez et qui change si vous frappez
( e D ] o ] un aitre a% ! ’ ! ’ PP
Nom du paramétre G THEM pad. y
que vous modifiez 0CTAPAD
Valeur de chaque pad (Inst A est au-dessus, Inst B est
\ au-dessous)
-
Tournez [Molette 1] h
(PARAM) pour afficher Valeur des entrées de capteurs externes 1 a 4 (la peau est
une liste contextuelle au-dessus, le bord est au-dessous)
ety sélectionner un 4
paramétre. Utilisez [Molette 2] (B) pour modifier la valeur de Inst B (Bord).
Utilisez [Molette 3] (A) pour modifier la valeur de Inst A (Peau).

Appuyez sur [Bouton 3] (ALL) pour copier la valeur actuelle
sur I'ensemble des pads et des capteurs externes.

Tournez [Molette 1] (PARAM) pour sélectionner le paramétre et appuyez sur [Bouton 3] (OK) pour
confirmer votre choix.

Paramétre Valeur Description

Les valeurs négatives (-) permettent d’abaisser la hauteur de la note et les valeurs positives (+) de

Tunin -2400-+2400
9 I'élever. La valeur change par pas de 10 quand vous tournez la molette.

Méme role que le paramétre Tuning, mais la valeur change par pas de 100 quand vous tournez la

Coarse Tune -2400-+2400
molette.
Muffling 0-50 Augmentez cette valeur pour atténuer la résonance et réduire la longueur du son.
Soft Attack 0-50 Définit la finesse de I'attaque. Augmentez la valeur pour adoucir I'attaque du son.
Tone Color L50-H50 Modifie la clarté du son. Plus les valeurs sont élevées, plus le son est clair.
Les valeurs positives (+) font varier la hauteur du son de haut en bas. Les valeurs négatives (-) font
Pitch Sweep -100-+100 . P ) 9 0
varier la hauteur du son de bas en haut.
Volume 0-100 Régle le volume.
Pan L15-CTR-R15 Définit la position stéréo. CTR représente le centre.
Si ce parametre est réglé sur ON, les sons du pad sentendent dans l'ordre inverse.
Reverse OFF, ON . . .
* Certains instruments ne jouent PAS en sens inverse.
FX Send 0-100 ou OFF, ON Détermine 'amplitude de I'effet. Réglez le parametre en conséquence.

Frappez un pad pour le sélectionner en vue de son réglage.
Pour régler plusieurs pads en méme temps, maintenez enfoncé [Bouton 1] (MULTISEL) et frappez les pads a régler.

Si vous frappez un pad qui n'est pas sélectionné, la multisélection est annulée.
Pour rester dans ce mode de multisélection, ne frappez que les pads sélectionnés.

Utilisez [Molette 3] (A) ou [Molette 2] (B) pour modifier la valeur.
[Molette 3] (A) modifie la valeur pour I'instrument Inst A (Peau).
[Molette 2] (B) modifie la valeur pour l'instrument Inst B (Bord).

Appuyez sur le bouton [BACK] pour revenir a I'écran KIT.

( ® Pour régler la sensibilité des pads, reportez-vous a la section « Réglage de la sensibilité du pad interne » (p. 59). )




Réglage des effets msenceerx

Pour une vue d'ensemble des effets, voir « Qu'entend-on par Ambience et par FX ? » (p. 9).

AMBIENCE

sieduely

1. Sélectionnez MENU > AMBIENCE > AMBIENCE (p. 16).

L'écran AMBIENCE s'affiche. Tournez [Molette 1] et [Molette 3] pour activer/désactiver I'environnement sonore ou en
modifier le type.
m
AME [ erce 5
Permet d’activer/désactiver l'effet « Ambience » %
- 2
AMEIENCE | o
Suitch _
Type d’environnement sonore ]
TP
DeFth —
Profondeur de l'effet « Ambience »
Utilisez [Molette 1] bkl ] o
(SEL) pour ]
. . . —
sélectionner un Tournez [Molette 3] (-/+) pour modifier la valeur. ] c
parametre. Lg
D>
w

Dans Iécran KIT, vous pouvez aussi activer/désactiver l'effet « Ambience » en sélectionnant QUICK MENU = Ambience
ON/OFF.

1. Sélectionnez MENU - FX - TYPE (p. 16)
L'écran FX s'affiche. Tournez [Molette 3] pour régler le type d'effet.

1T 01§ OCTAPAD
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Un diagramme Utilisez [Molette 3] (TYPE) pour afficher la liste des types FX

du type d'effet
sélectionné s'affiche.

THRL /\

® -rvps/ Appuyez sur [Bouton 3] (BYPASS) pour désactiver
[ _s==m | a=rm | temporairement la fonction FX.

|
|
_
!

Utilisation des molettes de réglage des effets

1. Appuyez sur le bouton [FX CTRL].

L'écran FX CONTROL s'affiche. Tournez les [Molette 1] a [Molette 3] pour contrdler les paramétres FX. Les paramétres
les mieux adaptés a l'effet sont automatiquement affectés aux molettes. Les modifications apportées dans I'écran FX
CONTROL ne sont pas enregistrées dans le kit.

KIT D -I _%EIEB
EIETFlPIJ

Type FX

Pad pour lequel FX est activé

Utilisez [Bouton 1]
(SEND) pour passer
al'écran de réglage
de I'amplitude de
chaque pad.

Utilisez [Molette 1 a 3] pour régler les paramétres de l'effet.

Appuyez sur [Bouton 3] (BYPASS) pour désactiver
temporairement la fonction FX.

G U G

( ® Pour plus de détails sur le réglage de chacun des paramétres, reportez-vous aux sections « AMBIENCE » (p. 42) et « FX » (p. 39).)
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Pour expliquer simplement en quoi consiste la fonction Phrase Loop, nous nous servirons de la phrase de base a
8 temps présentée ci-dessous.

T T [

o
S } S

1

)
v g )
7

S| A

’

Etape 1: Sélectionner un kit

1. Utilisez les boutons [KIT] pour sélectionner le kit acoustique « 50: Tutorial ».
Dans le kit « 50: Tutorial », les instruments sont affectés aux pads de la maniére suivante. Commencez par apprendre a
jouer cette phrase.

Cymbale charleston
Caisse claire

Parameétre des sons : mesures (Measures), signature rythmique (Beat) et métronome (Click)

Maintenez le bouton [STANDBY] enfoncé pour afficher I'écran PHRASE LOOP SETUP.

SETUR
———Measures——, L'‘écran que vous voyez ici vous indique, dans la ligne

Appuyez sur u

[Bouton 2] (CLICK).

supérieure, la longueur de la phrase (Measures). La signature
rythmique (Beat) est indiquée dans la ligne inférieure.

Une barre s'affiche .
au-dessus du ‘—Beat——

bouton et le
métronome se met 2 4
a battre. @ EEAT

1. Maintenez le bouton [STANDBY] enfoncé et faites votre sélection en frappant le pad voulu ou en tournant
[Molette 1] (MEAS) ou [Molette 2] (BEAT).

Comme le montre l'illustration, sélectionnez (2 mesures, 4 temps) pour cet enregistrement.

I ..
=
PHRASE SETLOOR
LOOP HEXT

REC sm&unv

OCTARAD spp-30N

2. Appuyez sur [Bouton 2] (CLICK).

Vous entendez alors le métronome.

| MEMO ]

« |l est également possible d'activer/désactiver le métronome a partir de I'écran PHRASE LOOP en sélectionnant la
commande « Click ON/OFF » du menu rapide.

e Le témoin de tempo clignotant (m) donne également le rythme. Si vous ne souhaitez pas entendre le métronome
(concert en public, par exemple), désactivez le son du métronome et enregistrez en vous fiant au témoin de tempo
clignotant.

» Vous pouvez définir d'autres parametres (voir « Parametres Phrase Loop (PHRASE LOOP SETUP) » (p. 51)) pour, par
exemple, « activer le métronome uniquement lors du premier passage de la boucle », modifier le type de son émis par le
métronome et régler son volume.



Réglage de la quantification et du tempo

En quoi consiste la quantification ?

-
o
>

B

La quantification est une fonction qui corrige automatiquement la précision rythmique de votre jeu. Elle =

n'intervient que lors de I'enregistrement. Réglez le facteur de quantification a votre gré en choisissant des
intervalles de résolution de croches, triolets de croches, doubles croches ou triolets de doubles croches.

Lorsque vous relachez le bouton [STANDBY], il s'allume et I'écran PHRASE LOOP s'affiche. m
wn
©
1

FPh-ase Loor ot
Tournez [Molette 1] FaRT 1 : Le kit actuellement sélectionné est affiché. } o
(QTZ) pour sélectionner = = |
l'intervalle de CTERR TR RET YRR
quantification. {16"Fai 18 "Po| Coube | 10"Ru | Tournez [Molette 3] (TEMPO) pour régler le tempo. ‘ L
TOM|  TOM;  TOm;  Tom;
Ou sélectionnez « OFF ». {10"Mai12"Mal 14 Maf 16 Ma}
A S Vous pouvez régler le tempo manuellement en tapant g

( / sur [Bouton 3] (TAP) au moins quatre fois. Vous pouvez 3

Pour commencer = . . également régler le tempo en maintenant enfoncé Lg
I'enregistrement, appuyez MNes 01-1 PU=¥as [Bouton 3] (TAP) et en frappant un pad au moins c
sur [Bouton 2] (START) ou BTZ | STAMDEY TEMPD‘ quatre fois. (g
frappez un pad.

Vous étes désormais prét a paramétrer la phrase a enregistrer (quantification sur les croches, tempo a 100).

3. Tournez[Molette 1] (QTZ) pour définir la quantification a « > 8 » (croches).
Si vous connaissez précisément le rythme a suivre, vous pouvez laisser ce paramétre sur « OFF ».

4. Tournez [Molette 3] (TEMPO) pour régler le tempo a « 100 ».

| MEMO J

Vous pouvez également régler le tempo de la phrase dans I'écran Kit, avant de passer en mode d‘attente d’enregistrement.

Frappez les pads en suivant le rythme du métronome. Lenregistrement commence automatiquement dés que vous
frappez le premier pad.

* Lenregistrement ou la lecture ne commence pas méme si vous appuyez sur le bouton [REC] ou [PLAY]. Ces boutons
permettent uniquement de passer des modes Record a Play, et inversement. Pour commencer la phrase, vous devez
soit frapper un pad, soit appuyer sur [Bouton 2] (START).

1. Frappez les pads pour enregistrer la phrase.
Libre a vous d'enregistrer tous les pads en méme temps, mais sachez que vous pouvez enregistrer (superposer) chaque

pad individuellement. Vous pouvez, par exemple, commencer par la grosse caisse, enregistrer ensuite la caisse claire, puis
passer a la cymbale charleston, etc.
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Enregistrez la
cymbale charleston
lors du troisiéme
passage

Enregistrez la
caisse claire lors du
deuxiéme passage

Enregistrez la
grosse caisse lors du
premier passage

Commencez l'enregistrement !

2. Alissue de I'enregistrement, appuyez sur le bouton [PLAY].
Le bouton [PLAY] s'allume et vous passez en mode Play. La phrase est uniqguement lue. Aucun enregistrement n'est possible.
« Sivous appuyez a nouveau sur le bouton [REC], vous repassez en mode Record (REC).
« Pour mettre fin a la phrase, maintenez enfoncé le bouton [PLAY] et appuyez sur le bouton [REC].
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Modification de I'enregistrement

Pour refaire I'enregistrement, rien de plus simple. Utilisez les méthodes suivantes.

Effacer une piste (ERASE)

Lors de la lecture ou de I'enregistrement, vous pouvez décider de n'effacer que la piste d'un pad particulier.

++++ +++

-t
.

Maintenez le bouton [ERASE] enfoncé et, lorsque vous souhaitez commencer a effacer, frappez le pad
dont vous voulez effacer la piste.

Le témoin de ce pad clignote pendant la suppression de la piste.

2. Maintenez le bouton [ERASE] enfoncé et, lorsque vous souhaitez cesser d’effacer, frappez le pad dont
vous étiez en train d'effacer la piste.

Annuler un enregistrement (UNDO)

Vous pouvez annuler I'opération précédente (enregistrement ou effacement). Réalisez I'étape suivante immédiatement
aprés avoir enregistré ou effacé les données. Il est impossible d'annuler quoi que ce soit une fois que la phrase est arrétée.

1. Dansl’écran PHRASE LOOP, en cours de lecture (PLAY) ou d’enregistrement (REC), sélectionnez la
commande Undo REC (ou Undo ERASE) du QUICK MENU.

Effacer la phrase (CLEAR PHRASE)

Pour recommencer entiérement un enregistrement, vous pouvez effacer la phrase.
1. Dans l'écran PHRASE LOOP (pendant l'arrét), sélectionnez la commande Clear Phrase du QUICK MENU.
2. Lorsque le message de confirmation s’affiche, appuyez sur [Bouton 3] (OK).

Enregistrement de la phrase (SAVE PHRASE)

La phrase enregistrée est perdue dés que vous quittez le mode Phrase Loop, sélectionnez une phrase différente ou
coupez I'alimentation. Pour conserver la phrase, mieux vaut I'enregistrer dans la mémoire interne ou sur une clé USB.

1. Dans l'écran PHRASE LOOP (pendant l'arrét), sélectionnez la commande Save Phrase du QUICK MENU.
Lorsque I'écran SAVE PHRASE s'affiche, enregistrez la phrase en suivant la procédure décrite p. 49.

Sortie du mode Phrase Loop

Dans le mode dattente (pendant I'arrét), appuyez sur le bouton [STANDBY] pour I'éteindre. Vous quittez ainsi le mode
Phrase Loop et revenez a I'écran KIT.

* Si vous quittez le mode Phrase Loop sans enregistrer vos données, elles sont perdues. (Un rappel s'affiche a I'écran.)

Techniques avancées

OQutre les fonctions Phrase Loop expliquées ici, vous pouvez exclure (mute) un pad particulier, enregistrer les
mouvements des molettes en cas d'utilisation des molettes de réglage des effets ou réserver l'opération qui aura
lieu lors de la boucle suivante.

® Pour plus d'informations, voir « Modification d'une phrase » (p. 46)
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Fonctionnement avanceé

T Kt e et eeeee e et e eaaaeeeeeeeeaannnn.p. 30

Ce chapitre explique comment créer un kit et appliquer des effets.

2 PhraseLoop .....ccoiviiiiiiiiiinneeennnnnnn...p.43

Ce chapitre présente en détail la fonction Phrase Loop.

3 Autresparametres ........covieevierennneneasp.52

Ce chapitre présente les autres paramétres comme l'étalonnage des pads et des
pédales et explique comment connecter un équipement MIDI et USB.
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ICréation d’un kit

Réglage des instruments (INST)

Parametres des instruments et superpositions (INST-INST)

Pour plus d'informations sur les instruments et les superpositions, voir « Qu'est-ce qu’un Inst ? » (p. 8). Voici comment accéder

aux parametres Inst individuels pour chaque pad.

1. Sélectionnez MENU - INST - INST (p. 16).
L'écran INST-INST s'affiche.

Utilisez [Molette 1]

(SEL) pour

sélectionner un

paramétre.

FTT 01§ OCTACAD [}

B =

2. Frappezle pad a régler pour le sélectionner.

‘/ Le témoin de pad éteint indique le pad que vous réglez.
Frappez le pad pour changer ce témoin.

Tournez [Molette 3] (-/+) pour modifier la valeur.

Appuyez sur [Bouton 3] (ALL) pour copier la valeur actuelle
sur I'ensemble des pads et des capteurs externes.

=
ﬁ

3. Tournez[Molette 1] (SEL) pour sélectionner un parametre.

4. Tournez [Molette 3] (-/+) pour modifier la valeur.

Paramétre Valeur Description
Volume .
Seul Inst A joue.
OFF Sila valeur de l'option Layer est différente de OFF, I'indication
D){na— affichée dans cette illustration s'affiche dans le coin supérieur CRH
B mique gauche de la zone Inst Name des écrans comme |'écran KIT. E"Fa
A de jeu T
Inst A et Inst B jouent ensemble.
Sila vélocité de jeu (Layer Point) est Volume
MIX @ précisée, Inst B ne slentend que si la frappe
Dyna- exercée sur le pad est supérieure a la valeur Dyna
mique de vélocité spécifiée (voir illustration a y
de jeu droite). B ruaue
i A de jeu
Volu
Inst Layer Type SWITCH Les frappes plus douces que la vélocité font jouer Inst A et les plus fortes font
Dyna- jouer Inst B.
B mique
A de jeu
Volu
FADE Inst B est ajouté a Inst A lorsque la frappe exercée est supérieure a la vélocité de
Dyna- jeu (Layer Point).
B mique
A de jeu
Volui
XFADE Pratiquement identique a FADE, mais Inst A s'estompe dés que la force de frappe
Dyna- est supérieure a la vélocité de jeu (Layer Point).
B mique
A de jeu
Layer Point 1-127 Précise la vélocité de jeu a laquelle Inst B commence a s'entendre.
Inst A Sélectionne l'instrument A. Pour plus d'informations a ce sujet, voir « 02 Sélection d'un instrument (INST) » (p. 23).
Inst B Sélectionne l'instrument B. Pour plus d'informations a ce sujet, voir « 02 Sélection d’un instrument (INST) » (p. 23).
Sur un kit de batterie acoustique, par exemple, un son de charleston ouvert ne s'entend pas en méme temps qu'un
son de charleston fermé. Vous pouvez définir les paramétres Mute Group pour simuler ce comportement.
Mute Group OFF, 1-6 La fonction Mute Group empéche les instruments du méme groupe d'exclusion de jouer en méme temps.
Vous pouvez définir jusqu'a six groupes de ce genre. Si vous ne voulez pas intégrer un instrument a un groupe
dexclusion, sélectionnez « OFF ».
Dynamics OFF, ON Si vous sélectionnez la valeur OFF, la dynamique de jeu est ignorée et Iinstrument ne joue qu‘a la vélocité maximale (127).
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Il estimpossible de sélectionner l'option Inst Layer Type pour les pads externes.

En cas de pads externes (p. 60) vous ne pouvez utiliser que deux sons : la peau de l'instrument (Inst Head) et le bord de
I'instrument (Inst Rim). (Pour jouer sur la peau et le bord de l'instrument, il vous faut un pad bi-capteur.) Reportez-vous au
manuel d'utilisation du pad que vous utilisez.

Pads internes Pads externes Frappe sur la peau Frappe sur le bord
Inst A Peau 4 £
Inst B Bord

Peau Bord

L

Réglage d'un instrument (INST-EDIT)

Voici comment accéder aux divers paramétres d'édition.
1. Sélectionnez MENU - INST - EDIT (p. 16).
L'écran INST-EDIT s'affiche.

Indique le pad que vous réglez ; frappez un pad pour
modifier ce témoin.

EIT 01 &

2 OFF

[Molette 2] (B) régle la valeur d’Inst B (Bord).
[Molette 3] (A) regle la valeur d'Inst A (Peau).

Muffling

Utilisez [Molette 1] Soft Attack

(SEL) pour
sélectionner un
paramétre.

el (S Appuyez sur [Bouton 3] (ALL) pour copier la valeur actuelle

vers tous les pads.

2. Frappezle pad a régler pour le sélectionner.

3. Tournez[Molette 1] (SEL) pour sélectionner un paramétre.

4. Tournez[Molette 3] (A) ou [Molette 2] (B) pour modifier la valeur.
« [Molette 2] (B) modifie la valeur pour I'instrument B (Bord).

« [Molette 3] (A) modifie la valeur pour l'instrument A (Peau).

Parameétre Valeur Description

Les valeurs négatives (-) permettent d'abaisser la hauteur de la note et les valeurs positives (+) de I'élever.
Tuning -2400-+2400 . 9 Op P ®

Chaque fois que vous tournez la molette, la valeur change par pas de 10.
Muffling 0-50 Augmentez cette valeur pour atténuer la résonance et réduire la longueur du son.
Soft Attack 0-50 Permet de régler la finesse de I'attaque du son. Plus les valeurs sont élevées, plus 'attaque est douce.
Tone Color L50-H50 Permet de régler la clarté du son. Plus les valeurs sont élevées, plus le son est clair.

Les valeurs positives (+) font varier la hauteur du son de haut en bas. Les valeurs négatives (-) font varier la
Pitch Sweep 100-+100 P ) 9 0

hauteur du son de bas en haut.
Volume 0-100 Régle le volume.
Pan L15-CTR-R15 Définit la position stéréo. CTR représente le centre.

Si ce parametre est réglé sur ON, les sons du pad s'entendent dans l'ordre inverse.
Reverse OFF, ON

* Certains instruments ne jouent PAS en sens inverse.
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Paramétres de la cymbale charleston (INST-HH CTRL)

Il vous appartient ici de définir le son de I'instrument charleston et de décider si I'instrument est piloté par une pédale de
contréle du charleston (FD-8, vendue séparément).

1. Sélectionnez MENU - INST - HH CTRL (p. 16).
L'écran INST-HH CTRL s'affiche.

FIT 01 & OCTAPAD [
Inst

Valeurs définies pour chaque pad (Inst A est au-dessus,
Inst B est au-dessous)

i HA CTRL

Valeur des entrées de capteurs externes 1 a 4 (la peau est
au-dessus, le bord est au-dessous)

[Molette 1] (PAD
SEL) permet de
sélectionner le pad
arégler.

[Molette 2] (B) régle la valeur d'Inst B (Bord).
[Molette 3] (A) regle la valeur d'Inst A (Peau).

2. Tournez [Molette 1] (PADSEL) (ou frappez un pad) pour sélectionner le pad a régler.
3. Tournez [Molette 3] (A) ou [Molette 2] (B) pour modifier la valeur.
« [Molette 2] (B) modifie la valeur pour l'instrument B (Bord).

« [Molette 3] (A) modifie la valeur pour l'instrument A (Peau).

Paramétre Valeur Description
CLOSE Joue le son charleston fermé.
HALF Joue le son charleston semi-ouvert.
OPEN Joue le son charleston ouvert.

Sélectionnez « PEDAL » si une pédale de contrdle du charleston (FD-8, vendue séparément) est connectée. Le
HH CTRL PEDAL son charleston varie en fonction de la pression exercée sur la pédale de controle du charleston.

* Seul un des pads peut étre défini sur « PEDAL ».

PEDAL Le son est émis lorsque vous appuyez sur la pédale de contrdle du charleston.
* Seul un des pads peut étre défini sur « PEDAL ».

- Aucun son n'est émis lorsque vous appuyez sur la pédale de contréle du charleston.
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r Exemples de paramétrage HH CTRL
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Lorsqu’une pédale de contrdle du charleston est connectée

Sélectionnez « PEDAL » pour le pad affecté a I'instrument charleston.

HH CTRL

] Réglez sur « PEDAL ». } m
el
1
=1
o
o
. " a ' , o
Si aucune pédale de controle du charleston n'est connectée g
Effectuez les réglages suivants pour affecter les sons charleston fermé et charleston ouvert a deux pads différents. ’“8
>
w

Réglez Inst A sur « CLOSE ». }

Réglez Inst A sur « OPEN ». }

B sELECT @
[ m=m | e |

Si vous souhaitez n'utiliser qu’un seul pad pour jouer le charleston fermé et pouvoir passer au charleston ouvert, sélectionnez le méme
instrument charleston pour les instruments A et B d'un seul pad. Réglez «Inst Layer Type » (p. 30) sur « SWITCH », puis HH CTRL de la fagon
suivante. Utilisez le paramétre « Layer Point » (p. 30) pour préciser le niveau dynamique (vélocité) auquel le charleston s'ouvre.

Réglez Inst A sur « CLOSE ». }

Réglez Inst B sur « OPEN ». }

Dynamique
de jeu
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QUICK MENU de I'écran INST

A partir de I'écran INST, appuyez sur le bouton [QUICK] pour accéder au QUICK MENU suivant.

Menu Description Page
Copy Pad Pour copier les parametres des pads. p.35
Paste Pad Pour coller les paramétres des pads. p.35
Pad Exchange Pour accéder a I'écran Pad Exchange ol vous pouvez échanger les paramétres des pads. p.36
Multi Edit Pour accéder a I'écran MULTI EDIT ol vous pouvez modifier I'accordage et le volume de chaque pad. p.24
Kit Protect ON/OFF Pour activer/désactiver la protection des kits. p.34
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Réglage de I'ensemble d’un kit (KIT OTHERS)

Volume, tempo et protection d'un kit (KIT OTHERS-KIT)

Vous pouvez régler le volume, le tempo et la protection du kit.
1. Sélectionnez MENU -> OTHERS - KIT (p. 16).
L'écran KIT OTHERS-KIT s'affiche.

KIT 01

: OCTHFPAD
T
FHROEE

Kit Temro

Kit Protect

[Molette 3] (-/+) permet de modifier la valeur.

[Molette 1] (SEL) per-

met de sélectionner

un parametre. du kit (p. 35).

Appuyez sur [Bouton 3] (KIT NAME) pour modifier le nom

2. Tournez[Molette 1] (SEL) pour sélectionner un parametre.

3. Tournez [Molette 3] (-/+) pour modifier la valeur.

Paramétre Valeur Description

Kit Volume 0-100 Réglez le volume pour I'ensemble du kit.

Vous pouvez définir un tempo pour chaque kit. Si le paramétre systeme « Kit Tempo Func » (p. 52) est défini sur
Kit Tempo OFF, 40-260 ENABLE, le tempo suit le tempo du kit en cas de passage d’un kit a I'autre. En revanche, le tempo ne varie pas si

le parametre Kit Tempo est Off.

Kit Protect OFF, ON Si l'option Kit Protect est ON, il est impossible de modifier le kit. Si 'option Kit Protect est ON, une icone d

s'affiche en regard du numéro de kit dans I'écran KIT.

Parametres des phrases repris par le kit (KIT OTHERS-PHRASE)

Vous pouvez définir les paramétres de phrase que le kit reprend.
1. Sélectionnez MENU > OTHERS - PHRASE (p. 16).
L'écran KIT OTHERS-PHRASE s'affiche.

KIT 01 & OCTAPAD ‘
Kt Ofhers

Y FRRAZEE

CURRENT TEMPO
Yol CaM SSSi9n
one Fhirase to each kKit.
Fhrrase Plad is FoOsSsible

[Molette 3] (-/+) permet de modifier la valeur.

[Molette 1] (SEL) per-
met de sélectionner
le parametre.

When using =3
Fad Control function.

2. Tournez[Molette 1] (SEL) pour sélectionner un parametre.

3. Tournez [Molette 3] (-/+) pour modifier la valeur.

Paramétre Valeur Description
La fonction Phrase Loop commence a jouer la phrase que vous sélectionnez ici (données internes seulement)
Phrase Play OFF, 01-50 lorsque vous maintenez enfoncé le commutateur au pied associé a l'option « PAD CTRL » (p. 53) et frappez le pad
[Phrase Play].
Tempo PHRASE TEMPO, A vous de décider si le tempo a utiliser 4 la suite de la lecture de la phrase est celui utilisé au moment de
P CURRENT TEMPO I'enregistrement de la phrase (PHRASE TEMPO) ou le tempo en cours (CURRENT TEMPO).
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Attribution d'un nom (NAME)

Voici comment donner un nom a un kit ou a une phrase.
1. A partir de I'écran KIT, sélectionnez QUICK MENU > Kit Name (p. 15).

* Dans certains cas, il est également possible d’accéder a la palette NAME a partir d’autres écrans.

-n
-
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>
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()

La palette NAME s'affiche. Utilisez les molettes et boutons suivants pour entrer un nom. Dés que vous avez terminé, appuyez
sur [Bouton 3] (OK) pour confirmer les données entrées. m
w
. by . ’ -c
Curseur Supprime le caractére situé sous le curseur. Insére un espace a la position indiquée par le curseur. %,
]
3 v .
LOOP NEXT
TAPAD
ABCOEFGHT TKLMN
EPERSTULLYE g
bcdefahi ikl docti N _ ) ’
e [Molette 1] (ABC) Permet de sglec?lonner‘a parFlr d'une !lste de majuscules. g,
0125458753 [Molette 2] (abc) Permet de sélectionner a partir d'une liste de minuscules. S
P e [Molette 3] (123) Permet de sélectionner 3 partir d’une liste de chiffres. c
DEL=LERASE] INS=INEXTI 8)
(@ reC @ 3= @ 1==
N ——

[[Bouton 1] et [Bouton 2] déplacent le curseur.j [Bouton 3] (OK) Permet de finaliser le nom et de fermer la palette NAME.

QUICK MENU de la palette NAME

A partir de la palette NAME, appuyez sur le bouton [QUICK] pour accéder au QUICK MENU suivant.

Menu Description

Copy Name Copie l'intégralité de la chaine de texte.
Paste Name Colle I'intégralité de la chaine de texte.
Clear All Efface l'intégralité de la chaine de texte.

Copie d’un kit ou d’un pad (COPY)

Voici comment copier un kit ou un pad.
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2 ’
Copie d’un pad
Cette fonction permet de copier le dernier pad que vous avez frappé, ainsi que ses paramétres, vers un autre pad. Vous pouvez

également le copier vers d'autres Kkits.

1. A partir de I'écran KIT, sélectionnez QUICK MENU - Copy - Pad (p. 15).
Vous pouvez également sélectionner QUICK MENU - Copy Pad, a partir de I'écran INST.

Lorsque le curseur se trouve dans le menu (n‘appuyez pas encore sur [Bouton 3] (OK)), le témoin du pad source a copier
clignote. Si vous le souhaitez, vous pouvez changer de pad en frappant un pad différent.

2. Appuyez sur [Bouton 3] (OK) pour copier le pad.
Pour le coller vers un kit différent, sélectionnez le kit de destination.

3. A partir de I'écran KIT, sélectionnez QUICK MENU > Paste - Pad.
Vous pouvez également sélectionner QUICK MENU - Paste Pad, a partir de I'écran INST.

Lorsque le curseur se trouve dans le menu (n‘appuyez pas encore sur [Bouton 3] (OK)), le témoin du pad de destination de la
copie clignote. Si vous le souhaitez, vous pouvez changer de pad en frappant le pad de votre choix.

4. Appuyez sur [Bouton 3] (OK) pour coller les paramétres du pad.
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Copie d'un kit
Voici comment copier le kit actuellement sélectionné.
1. Sélectionnez le kit source a copier.
2. A partir de I'écran KIT, sélectionnez QUICK MENU - Copy - Kit (p. 15).
3. Appuyez sur [Bouton 3] (OK) pour copier le kit.
4. Sélectionnez le kit de destination de la copie.
5. A partir de I'écran KIT, sélectionnez QUICK MENU - Paste > Kit.
6. Appuyez sur [Bouton 3] (OK).
Un écran de confirmation s'affiche.

7. Appuyez sur [Bouton 3] (OK) pour coller le kit.

’

Echange de pads (PAD EXCHANGE)

Voici comment échanger les paramétres de deux pads. Léchange des parametres des pads peut également se faire entre deux kits.
1. A partir de I'écran KIT (de I’écran INST, etc.), sélectionnez QUICK MENU - Pad Exchange (p. 15).
L'écran PAD EXCHANGE s'affiche.

N ——
OCTAPAD

Hit 2 Pads to Exchanse.

[=oT] ' FCL I =]
16"F3 Cowbei 10"Fu

150
Tom

(nsric) ciztel cuttolzo )

=T I —
2. Frappezle premier pad pour le sélectionner.
Le pad sélectionné s'affiche a Iécran et son témoin clignote.
Pour échanger des pads entre kits, utilisez les boutons [KIT] pour sélectionner le kit voulu.
Pour annuler la procédure, appuyez sur [Bouton 1] (CANCEL).
3. Frappezle pad dont vous voulez échanger les paramétres.

Les parametres du pad sont échangés.
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I KIT CHAIN

La fonction Kit Chain permet de préciser I'ordre de passage des kits. Lors de concerts en public, il est ainsi beaucoup plus facile
d'enchainer les kits dans l'ordre que vous avez choisi. Pour assurer la transition, vous pouvez utiliser les boutons [KIT] ou un
commutateur au pied (vendu séparément).

-n
-
<]
>

“«0
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Vous avez la possibilité de créer huit banques de chaines de kits (de A a H), avec 20 kits par chaine.

Banque de chaines A Banque de chaines B Banque de chaines C XXy Banque de chaines H
ETAPE 1 6 ETAPE 1 ETAPE 1 6 ETAPE 1
[l « i
, , ) , n
S
ETAPE 2 ETAPE 2 ETAPE 2 ETAPE 2 gx
L4 4 v 4 -
ETAPE 3 ETAPE 3 ETAPE 3 ETAPE 3
1 1 1 1
v v v v -
ETAPE 20 ETAPE 20 ETAPE 20 ETAPE 20 2
—
c
Q
c
D>
(%]

Voici comment créer une chaine de Kkits.
1. Sélectionnez MENU - Kit Chain (p. 16).

L'écran KIT CHAIN saffiche. Utilisez les molettes et les boutons suivants pour créer votre chaine de kits.

Nom de la banque de chaines (utilisez QUICK MENU pour le
modifier)

SIACOUsSLIC %
[Molette 1] (STEP) 3 e ] [Molette 3] (-/+) permet de changer de kit (affichage de la liste).
permet de changer a : .
d'étape. = ——z (EHDY 8

[Bouton 3] (CHAIN) active/désactive la chaine (si cette option est
activée, une barre s'affiche au-dessus du bouton).

Cette option peut également étre activée/désactivée a partir du

1 2] ch X
[[Bouton ] et [Bouton 2] changent de banque] QUICK MENU de Iécran KIT.
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QUICK MENU de I'écran KIT CHAIN

A partir de I'écran KIT CHAIN, appuyez sur le bouton [QUICK] pour accéder au QUICK MENU suivant.

Menu Description
(E——]
Déplace I'étape sélectionnée d'une
Move Up P P —1
place vers le haut.
Déplace I'étape sélectionnée d'une
Move Down P P —1
place vers le bas.
[
Supprime |'étape sélectionnée, en
Delete faisant remonter les étapes ultérieures le
d'un cran.
Insert Insére une étape a la position choisie. e:::::'
Chain Name Attribue un nom a la banque de chaines (p. 35)
Clear All Steps Supprime toutes les étapes.
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Défilement des chaines de kits

A partir de I'écran KIT, sélectionnez QUICK MENU => Kit Chain ON/OFF pour activer/désactiver la fonction Kit Chain.

Si la fonction Kit Chain est activée, I'icone CHAIN s'affiche a I’écran. Utilisez les molettes, les boutons [KIT] ou un commutateur
au pied pour faire défiler les chaines dans l'ordre choisi. Vous pouvez aussi passer d'une banque de chaines a l'autre.

KIT [EMEIENCE] [
CHA o —

: ' {OFF]  C¥mi  FC1i FCEG
La liste STEP s'affiche {OFF | 15"Fo| Coube| 107Fu]
lorsque vous tournez S =T = TR =Y R e veT
[Molette 1] (STEP) {10"Maj 12"Maj 14"Ma} 16"Ma
Appuyez sur

HAIM:=A

[Bouton 3] (OK) pour 0 e
confirmer votre | 3
choix_ SeI'EP BEI

j Icone CHAIN L

La liste BANK s'affiche lorsque vous tournez [Molette 2] (BANK).
Appuyez sur [Bouton 3] (OK) pour confirmer votre choix.

[ Aller a I'étape précédente

Aller a I'étape suivante



I Utilisation des effets (FX)

Le processeur d'effets intégré, « FX », propose une palette de 30 effets différents.

Réglage des effets (FX)

Modification du type d'effet (FX-TYPE)

-n
-
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>

“«0
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Voici comment passer a un type d'effet différent. m
Y . ©
1. Sélectionnez MENU > FX > TYPE (p. 16). )
]
L'écran FX-TYPE s'affiche. =
LT DT CEeeiD [}
Pads pour lesquels l'effet est activé.
THRU =II /1 p q ]
B ‘/ e
Type d'effet ] ]
—
3 c
Q
[Molette 3] (TYPE) affiche une liste des types d'effets. ’ 5
Un diagramme »
du type d'effet L
sélectionné s'affiche. E/ Appuyez‘sur [Bouton 3] (B.YPASS) pour désactiver
@ TP temporairement la fonction FX.
[ wem | e |

2. Tournez [Molette 3] (-/+) pour sélectionner un type FX.

3. Appuyez sur [Bouton 3] (OK) pour confirmer votre choix.

Paramétre Valeur Description

FXType 00(THRU)-30 Type deffet. Si vous sélectionnez « 00(THRU) », aucun effet n'est appliqué.

Réglage des parametres FX (FX-EDIT)

Voici comment régler les parametres de chaque effet.

1. Sélectionnez MENU - FX - EDIT (p. 16).

L'écran FX-EDIT s'affiche. >
Q
- AR R 2
[N
Type deeffet um SUFER FILTER T 1] Pads pour lesquels l'effet est activé. ] =
\ 4 g /’1 B
e —SELdE] [Molette 3] (-/+) permet de modifier la valeur. ]
[Molette 1] (SEL) per- Cutoff
met de sélectionner EEEREEE —
un parametre. - 9 Appuyez sur [Bouton 3] (BYPASS) pour désactiver
r‘% BRI 8 -t temporairement la fonction FX.
L | erem | s |

2. Tournez [Molette 1] (SEL) pour sélectionner un parametre.
3. Tournez [Molette 3] (-/+) pour modifier la valeur.
o Les parametres varient en fonction de l'effet.

o Les paramétres accompagnés des icones suivantes peuvent étre réglés a I'aide des molettes de I'écran FX CONTROL (p. 41).

[ Yole) Molette 1
000 Molette 2
00@ Molette 3
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Réglage de I'amplitude des effets pour chaque pad (FX-SEND)

Chaque pad dispose de sa propre amplitude pour les effets.

1. Sélectionnez MENU - FX - SEND (p. 16).
L'écran FX-SEND s'affiche.

KIT 01 8 OCTHPAD
Fx

SUFER FILTER ==== Valeur définie pour chaque pad (Inst A est au-dessus, Inst B
est au-dessous)

Valeur des entrées de capteurs externes 1 a 4 (la peau est
au-dessus, le bord est au-dessous)

3
) [Molette 2] (B) régle la valeur d'Inst B (Bord).

"”1 [Molette 3] (A) regle la valeur d'Inst A (Peau).

[Molette 1] (PAD
SEL) permet de
sélectionner le pad
arégler.

2. Tournez [Molette 1] (PADSEL) (ou frappez un pad) pour sélectionner le pad a régler.
3. Tournez[Molette 3] (A) ou [Molette 2] (B) pour modifier la valeur.
o [Molette 2] (B) modifie la valeur pour I'instrument B (Bord).

« [Molette 3] (A) modifie la valeur pour l'instrument A (Peau).

Paramétre Valeur Description
0-100 Précise I'amplitude de I'effet pour chaque pad.
FX Send ou
OFE, ON Selon le type d'effet, la plage est « Send level (0-100) » ou « OFF, ON ».

QUICK MENU de I'8cran FX

A partir de I'écran FX, appuyez sur le bouton [QUICK] pour accéder au QUICK MENU suivant.

Menu Description Page
Copy FX Copie les paramétres FX. p.40
Paste FX Colle les paramétres FX. p. 40
Kit Protect ON/OFF Active/désactive la protection des kits. p.34

| MEMO J

Puisqu'il est impossible de copier/coller les paramétres de I'écran FX-SEND, il n'existe pas de QUICK MENU pour cet écran.

Copie des parametres FX.

Les parametres FX actuellement sélectionnés peuvent étre copiés vers un kit différent.
1. A partir de I'écran FX, sélectionnez QUICK MENU > Copy FX.
2. Appuyez sur [Bouton 3] (OK) pour copier les paramétres FX.
3. Sélectionnez le kit de destination de la copie.
4, Apartir de I'écran FX, sélectionnez QUICK MENU - Paste FX.

5. Appuyez sur [Bouton 3] (OK) pour coller les paramétres FX.
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Utilisation des molettes de réglage des effets (FX CONTROL)

Vous pouvez utiliser [Molette 1] a [Molette 3] pour controler les paramétres FX. Pour chaque effet, les parametres qui
conviennent le mieux sont automatiquement attribués a ces trois molettes.

Les modifications apportées dans I'écran FX CONTROL ne sont pas enregistrées dans le kit.

Appuyez sur le bouton [FX CTRL].
L'écran FX CONTROL s'affiche.

| MEMO J

Vous pouvez également accéder a I'écran FX CONTROL a partir de Iécran KIT. Il suffit d’appuyer sur [Bouton 3] (FX CTRL).

FIT D 'I TEHHU Type deffet ]
OCTAPAD
Fx Control
Pads pour lesquels l'effet est activé. ]

[Bouton 1] (SEND)

ermet d'accéder
SI’écran otl vous [Molette 1 a 3] permettent de régler les paramétres de l'effet. ]
pouvez définir
I'amplitude pour . .
chaque pad. Appuyez sur [Bouton 3] (BYPASS) pour désactiver ’

temporairement la fonction FX.

L MEMO J

En cas d'enregistrement d’une boucle de phrase (mode REC), les mouvements des molettes sont enregistrés sur la piste FX
de la phrase. [Bouton 1] joue le méme role que TR MUTE : |a piste FX est assourdie lorsque cette option est activée.

O1:0CTARPAD
THFRLU

01-1 ez==m
Fif CTRL
[TRmuTe 1= | Bvrass |

Réglage de I'amplitude des effets pour chaque pad (FX CONTROL-FX SEND)

1.
2.

L'’écran FX SEND (amplitude de l'effet) est également accessible a partir de I'écran FX CONTROL.
Appuyez sur le bouton [FX CTRL].
Appuyez ensuite sur [Bouton 1] (SEND) pour accéder a I'’écran FX SEND (amplitude des effets).

Pour plus d'informations sur le fonctionnement, voir ci-dessus p. 40.

N'oubliez pas que les modifications apportées par le biais de cette page NE SONT PAS enregistrées dans le kit. Les mouvements

ou réglages des amplitudes réalisés en mode REC de la boucle de phrase NE SONT PAS enregistrés dans la phrase.
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I Réglage de l'effet AMBIENCE

Cette rubrique explique comment régler I'environnement sonore global de I'ensemble de 'OCTAPAD. Vous pouvez choisir
différentes ambiances, un égaliseur et un limiteur. Dans la mesure ou ces effets s'appliquent a 'ensemble de 'OCTAPAD, ils ne
changent pas lorsque vous passez d'un kit a l'autre.

Réglages de l'effet Ambience (AMBIENCE-AMBIENCE)

Voici comment définir les parametres de l'effet Ambience. Vous pouvez effectuer les réglages qui conviennent le mieux a
I'environnement dans lequel vous jouez.

1. Sélectionnez MENU > AMBIENCE > AMBIENCE (p. 16).
L'écran AMBIENCE-AMBIENCE s'affiche.

Activation/désactivation de l'effet Ambience

Niveau de sortie final
Type d’environnement sonore

Profondeur de I'effet Ambience
[Molette 1] (SEL) per-

met de sélectionner
un parametre.

[Molette 3] (-/+) permet de modifier la valeur.

G G, WD

2. Tournez[Molette 1] (SEL) pour sélectionner un parametre.

3. Tournez [Molette 3] (-/+) pour modifier le paramétre.

Parameétre Valeur Description

Permet d'activer/désactiver l'effet Ambience.
Switch OFF, ON Vous pouvez également activer/désactiver I'effet Ambience a partir de I'écran KIT, en sélectionnant
QUICK MENU = Ambience ON/OFF.

Type 1-7 Type d'environnement sonore

Depth 1-10 Profondeur de I'effet Ambience

Réglage de |'égaliseur (AMBIENCE-EQ)

Voici comment paramétrer I'égaliseur pour régler le timbre des plages de basses, moyennes et hautes fréquences.
1. Sélectionnez MENU > AMBIENCE - EQ (p. 16).

L'écran AMBIENCE-EQ s'affiche. Pour effectuer les réglages, suivez la procédure décrite pour l'effet Ambience.

Paramétre Valeur Description

Switch OFF, ON Active/désactive I'égaliseur.

High -12-+6 dB Renforce/atténue la bande des hautes fréquences.
Mid -12-+6 dB Renforce/atténue la bande des moyennes fréquences.
Low -12-+6dB Renforce/atténue la bande des basses fréquences.

Réglage du limiteur (AMBIENCE-LIMIT)

Voici comment paramétrer le limiteur pour compresser les signaux dépassant un niveau sonore déterminé de facon a
compenser les variations de volume.

1. Sélectionnez MENU > AMBIENCE -> LIMIT (p. 16).

L'écran AMBIENCE-LIMIT s'affiche. Pour effectuer les réglages, suivez la procédure décrite pour l'effet Ambience.

Paramétre Valeur Description
Switch OFF, ON Active/désactive le limiteur.
Threshold -12-0dB Permet de définir le niveau sonore a partir duquel la compression commence.
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ICréation d’'une phrase

Pour une vue d'ensemble de la fonction Phrase Loop, voir « En quoi consiste la fonction Phrase Loop ? » (p.9).

Parameétre des sons : mesures (Measures), signature rythmique

(Beat) et métronome (Click) (SETUP)

Maintenez le bouton [STANDBY] enfoncé pour afficher I'écran PHRASE LOOP SETUP.

La position que vous frappez sur les pads est sélectionnée. ]

La ligne supérieure indique les mesures (Measures), la ligne
inférieure le tempo (Beat).

Appuyez sur

[Bouton 2] (CLICK).
Une barre s'affiche
au-dessus du bouton
et le métronome se 2 ——
met a battre. EFs @ EEAT

J/I

——J Vous pouvez également modifier les valeurs en tournant
[Molette 1] (MEAS) ou [Molette 2] (BEAT).
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( » Pour plus d'informations sur le fonctionnement, voir « Paramétre des sons : mesures (Measures), signature rythmique (Beat) et métronome (Click) » (p.26))

Paramétre Valeur Description

Nombre de mesures dans la phrase.
Si vous choisissez « FREE », utilisez le bouton [SET LOOP] lors de I'enregistrement pour définir le point de boucle

Measures 1-96, FREE o

(voir ci-dessous).

Vous pouvez utiliser « Default Measures » (p.51) pour spécifier la valeur par défaut de ce paramétre.
Beat 1-9 Signature rythmique de la phrase.

Vous pouvez utiliser « Default Beat » (p.51) pour spécifier la valeur par défaut de ce paramétre.

Son du métronome (clic) activé/désactivé.
Vous pouvez utiliser « Default Click » (p.51) pour spécifier la valeur par défaut de ce paramétre.

Click OFF, ON Vous pouvez définir d'autres paramétres (voir « Paramétres des sons : métronome (Click) (PHRASE LOOP
SETUP-CLICK) » (p.51)) pour, par exemple activer le métronome uniquement lors du premier passage de la boucle,
modifier le type de son émis et régler le volume du métronome.

Utilisation du bouton [SET LOOP] pour définir le point de boucle

Si le paramétre Measures de I'écran STANDBY est défini sur « FREE », vous pouvez utiliser le bouton [SET LOOP] pour définir le
point de boucle lors de I'enregistrement.
Si le paramétre Measures est défini sur « FREE », le bouton [SET LOOP] clignote lors de I'enregistrement (ou de la lecture). Apres
avoir entré la mesure a laquelle vous souhaitez effectuer une boucle, appuyez sur le bouton [SET LOOP]; la fin de cette mesure
est alors définie comme le point de boucle.

* Vous ne pouvez pas définir le point de boucle au milieu d'une mesure.

s | | [

Appuyez sur le —
bouton [SET LOOP].

Utilisation d’'une commutateur au pied pour définir le point de boucle

Sivous connectezun commutateur au pied (FS-5U, vendu séparément ; p. 53) et définissez le parameétre systeme « Foot Sw» (p.53) sur
« PHRASE-LOOP CTRL », vous pouvez définir le point de boucle en appuyant sur le commutateur au pied.

| P

C )
La premiére fois que vous | ' La deuxiéme fois que vous appuyez sur le La troisieme fois et les fois
O

@9 maintenez le commutateur au pied v <7 commutateur au pied, la fin de la mesure @6 suivantes que vous appuyez sur le

\//// enfoncé, écran SETUP s'affiche. \/ est définie comme le point de boucle. v commutateur au pied, vous basculez

(Fonctionnement identique a celui du bouton (Fonctionnement identique a celui du bouton [SET entre les modes PLAY et REC.

[STANDBY]) LOOP]) (Fonctionnement identique a celui du bouton
[PLAY]/[REC])
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Réglage de la quantification et du tempo (STANDBY)

Appuyez sur le bouton [STANDBY] pour qu'il s'allume et pour afficher I'écran PHRASE LOOP STANDBY.

Tournez [Molette 1] Le kit actuellement sélectionné s'affiche ici. ]
(QTZ) pour définir la = L
quantification. Si vous e e T T REL Y FER
sélectionnez « OFF », {16"Fa| 1&8"Poj Coube | 10"RU} Tournez [Molette 3] (TEMPO) pour régler le tempo.

. . i TOM | TOM § TOM § TOm
aucun effet Quantization ilo"Mal l2"Mal 1a"Ma) 16" Ma
n'est appliqué. ; HIT FAD TO START

J\ Vous pouvez définir le tempo en appuyant sur [Bouton 3]

(TAP) au moins quatre fois au tempo souhaité (Tap Tempo).
De la méme maniére, vous pouvez définir le tempo en
maintenant enfoncé [Bouton 3] (TAP) et en frappant un pad
au moins quatre fois au tempo souhaité.

P80 01-1 D=

GTZ STAMDEY i TEMED

Appuyez sur [Bouton 2]
(START) ou frappez un
pad pour démarrer
I'enregistrement.

( ® Pour plus d'informations sur le fonctionnement, voir « Réglage de la quantification et du tempo » (p.27).

Paramétre Valeur Description

La fonction Quantize corrige automatiquement les imprécisions du rythme auquel vous frappez les pads lors de
QTZ (Quantize) OFF,Jd'8,d5 12, I'enregistrement. Si vous avez activé la fonction Quantize, vos frappes sont enregistrées aux intervalles précis de
F16,F324 croches, triolets de croches, doubles croches ou triolets de doubles croches. La fonction Quantize fonctionne
uniquement lors de I'enregistrement.

Il s'agit du tempo de la phrase. Si le tempo de 'OCTAPAD est synchronisé a une horloge externe (voir « MIDI
Tempo 40-260 Sync » (p.65)), vous pouvez également synchroniser au-dela du tempo spécifié. A la place de la valeur du tempo,
le champ tempo indique la source de I'horloge externe (« MIDI » ou « USB »).

QUICK MENU de I'6cran STANDBY

A partir de Iécran PHRASE LOOP STANDBY, appuyez sur le bouton [QUICK] pour accéder au QUICK MENU suivant.

Menu Description Page
Part 1

Part 2 Change le morceau actuel (le morceau actuellement sélectionné). p.44
Part 3

Click ON/OFF Active/désactive le son du métronome (clic). p.43
Phrase List Ouvre I'"écran PHRASE LIST, vous permettant de charger une phrase. p.50
Save Phrase Enregistre la phrase. p.49
Clear Phrase Efface la phrase actuellement sélectionnée. p.28

Permutation du kit du morceau (STANDBY)

Chaque phrase dispose de trois morceaux et chaque morceau peut simultanément jouer un kit différent.

1. A partir de I'écran PHRASE LOOP STANDBY, ouvrez le QUICK MENU et /Part3
sélectionnez Part 1 a 3. (Part2 Y
Le morceau actuel (le morceau actuellement sélectionné) est modifié. (Part1 )
Track 1 Pad 1
Morceau actuellement sélectionné Track 2
Track 3
Track 4
2. Utilisez les boutons [KIT] pour passer d'un kit a l'autre. Track 5
Le kit du morceau actuel est modifié. Track®
Track 7

REMARQUE Track8

Si aucune note n'a été enregistrée dans le morceau (lors du chargement d'une e External Pad 1

phrase par exemple), une coche s'affiche pour le morceau et vous ne pouvez pas el External Pad 2 Y,

passer d'un kit a l'autre. Track 11 External Pad 3 /
K Track 12 External Pad 4
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Enregistrement d'une phrase (Mode REC)

A partir de I'écran PHRASE LOOP STANDBY, appuyez sur [Bouton 2] (START) ou frappez un pad pour démarrer I'enregistrement.

Affiche le nom de
l'instrument et les
données de la piste de
chaque pad.

FART L
=
=

f\l:‘ﬂ.ﬁ"Faé 1" Pa | Coube ] 10" Fu]

{10"maj12"Ma| 14" Mai 16" Ma]

N\

La barre indique les
données de tous les
morceaux, et le pointeur de T

position W et les mesures 8 01- 1, J=120
restantes s'affichent. —eT WS @ TEMFO
FERT =

Ceci indique le kit de chaque morceau. Si aucune note n'a
été enregistrée dans le morceau, une coche s'affiche et vous
ne pouvez pas basculer entre les kits.

|

Indique la mesure et le rythme (tempo) actuels.

-

Vous pouvez utiliser [Bouton 1] (PART 1) a [Bouton 3]
(PART 3) pour passer au morceau actuel.

% Pour plus d'informations sur le fonctionnement, voir « Etape 3 : Procéder a I'enregistrement » (p.27).

| MEMO

Vous pouvez annuler (Défaire) I'enregistrement que vous venez d'effectuer (p. 28).
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| sanBnyiog |

Appuyez sur le bouton [PLAY] pour qu'il s'allume et pour passer en mode Play. Vous ne pouvez pas effectuer d'enregistrement

méme si vous frappez les pads.

-
Affiche le nom de

I'instrument et les

données de la piste de
chaque pad.

-

FART 1
=

=

fl{gs"r—aé 15" Po| Coube] 10"Ru

{10"Ma)12"Ma} 14"Mai 16" Ma|

b
La barre indique les données
de to.us les morcea'\.!x, et wess .
le pointeur de position W I I I 1//
et les mesures restantes 8 01- J=120

} B =Tz FLAY i TEMFO
| saffichent.

QUICK MENU de Iécran REC/PLAY

Ceci indique le kit de chaque morceau. Si aucune note n'a
été enregistrée dans le morceau, une coche s'affiche et vous
ne pouvez pas basculer entre les kits.

Indique la mesure et le rythme (tempo) actuels.

Vous pouvez utiliser [Bouton 1] (PART 1) a [Bouton 3]
(PART 3) pour passer au morceau actuel.

A partir de I'écran PHRASE LOOP STANDBY, appuyez sur le bouton [QUICK] pour accéder au QUICK MENU suivant.
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Menu Description Page
Undo REC (ou Undo Vous pf)uvez annuler un enregilstrement ouune sup!)ressi?n qug vous venez cjl’effectuer. Imnjé,diatement apres

ERASE) I’er]reglstremer)t ou la suppression, effectuez la manipulation suivante. Une fois la phrase arrétée, vous ne pouvez plus p.28

utiliser la fonction Undo.

Part Level Regle le niveau des morceaux 1a 3. p.48
Favorite ON Quand le paramétre ON est sélectionné, vous pouvez choisir les kits uniquement a partir de vos kits préférés. p.22
Kit Chain ON Quand le parametre ON est sélectionné, vous pouvez choisir les kits uniquement a partir de Kit Chain. p.37
Fav/Chain OFF Cette option désactive |'un des deux choix ci-dessus. —
Click ON/OFF Active/désactive le son du métronome (clic). p.43

Clear Part Data (OK) pour confirmer votre choix.

Supprime les données du morceau actuellement sélectionné. Un écran de confirmation s'affiche ; appuyez sur [Bouton 3]

Interruption de la phrase (STOP)

Pour interrompre la phrase, maintenez le bouton [PLAY] enfoncé et appuyez sur le bouton [REC].

Ceci vous renvoie a I'écran STANDBY (p. 44).
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I Modification d'une phrase

Ce que vous pouvez faire en mode REC/PLAY

En mode Play ou Record de la fonction Phrase Loop, vous pouvez appuyer sur les boutons suivants pour accéder a diverses
fonctions d'interprétation ou de modification en temps réel. Cette possibilité de modifier les phrases en temps réel est I'une
des fonctions les plus importantes et plus distinctives de 'OCTAPAD.

B Description Page
[ Bascule en mode de lecture (PLAY). Vous ne pouvez pas effectuer d'enregistrement méme si vous frappez les pads. p.45
REC Bascule en mode d'enregistrement (REC). Vous pouvez enregistrer votre interprétation sur les pads. p.45

En maintenant le bouton [MUTE] enfoncé et en frappant un pad, vous pouvez exclure (rendre silencieuse) ou réintégrer
MUTE cette piste. p. 46
L'‘état Mute est indiqué a I'écran et par les témoins du pad.

Y En maintenant le bouton [ERASE] enfoncé et en frappant un pad, vous pouvez supprimer de maniére sélective une section
non souhaitée d’une piste. Frappez le pad au début de la section a supprimer et frappez une nouvelle fois a la fin de la p.47

section. L'état Erase est indiqué a Iécran et par les témoins du pad.

Appuyez sur le bouton [FX-CTRL] pour accéder a I'écran FX-CONTROL, ol vous pouvez utiliser les molettes contrélant les M
FX CTRL effets. Si vous enregistrez une boucle de phrase, vous pouvez enregistrer les mouvements des molettes. p-
T i Lorsque le bouton clignote : il permet de définir le point de boucle. p.43
SETLOOP/
lJ Lorsque le bouton est allumé : il permet de réserver l'opération (MUTE/PLAY/REC/STOP) qui aura lieu lors du début de la p.47

boucle suivante.

| MEMO J

Si vous avez connecté un commutateur au pied et défini le parameétre systéme « Foot Sw » sur « PAD CTRL », vous pouvez
maintenir le commutateur au pied et frapper un pad pour exécuter les mémes opérations que les boutons répertoriés
ci-dessus. Reportez-vous a la section Commutateur au pied (p. 53).

Exclusion d’une piste (MUTE)

Maintenez le bouton [MUTE] enfoncé pour afficher I'écran PHRASE LOOP MUTE.

'a A
. ,e 1\
Les pads exclus (pistes) Témoins d'état du pad
sont grisés. Assourdi Des données existent Aucune donnée
L  unEw
L S
Appuyer sur [Bouton 2] Clignotant Allumé m
(FLIP ALL) bascule
entre |'état d'exclusion
et de réintégration de Appuyer sur [Bouton 3] (MUTE ALL) exclue temporairement
I'ensemble des pistes. I'ensemble des pistes.

Maintenez le bouton [MUTE] enfoncé et frappez un pad pour exclure (rendre silencieuse) ou réintégrer cette piste.

++++ +++

Différences de la mise en sourdine entre le mode de lecture (Play) et le mode denregistrement (Rec)

En mode de lecture (Play), les pistes exclues ne sont pas entendues. Par exemple, vous pouvez exclure les pistes caisse claire et
grosse caisse et frapper les pads pour jouer ces pistes vous-méme.

En mode d'enregistrement (Rec), les pistes exclues ne sont pas entendues, comme en mode de lecture (Play). La différence :
en mode d’enregistrement (Rec), frapper le pad d’une piste exclue efface toutes les données de cette piste et réintégre

cette piste.
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Suppression d'une piste (ERASE)

-
S
Maintenez le bouton [ERASE] enfoncé pour afficher I'écran PHRASE LOOP ERASE. €
'a G
Létiquette de texte du Témoins d'état du pad
pad (piste) en cours de Suppression en cours  Des données existent Aucune donnée
suppression clignote. :
- I FRITTTITITYRTIT
{10"maj12*nal1ar m
Appuyer sur [Bouton 1] '8
(CANCEL) annule tous e
les points de départ de <2
suppression et récupére Appuyer sur [Bouton 3] (FX TRACK) supprime la totalité de la
les données. piste FX Control (p. 41).
Maintenez le bouton [ERASE] enfoncé et frappez un pad pour supprimer de maniére sélective une section non souhaitée d’'une S
piste. Frappez le pad au début de la section a supprimer et frappez une nouvelle fois a la fin de la section. é’
Q
<
++++ +++ 2
w
. 71 Commencez a effacer R 71 Cessez deffacer L

» Vous pouvez annuler la suppression que vous venez d'effectuer (p. 28).

« En mode d'enregistrement (record), si vous frappez un pad que vous étes actuellement en train de supprimer, ce son est
enregistré.

Voici comment réserver I'opération (MUTE/PLAY/REC/STOP) qui aura lieu lors du début de la boucle suivante.
Exécution de cette opération en modes d'enregistrement (Rec) ou de lecture (Play) (lorsqu’une phrase est lue).

1. Appuyez sur le bouton [SET LOOP/NEXT].

\ #* Sile bouton [SET LOOP/NEXT] clignote lentement (par exemple, lorsque le point
de boucle n’a pas été défini), il fonctionne comme la fonction SET LOOP (p. 43). Par
PHRASE @] conséquent, vous ne pouvez pas choisir l'opération suivante. Si le bouton [SET LOOP/
L

NEXT] est allumé, vous pouvez réserver l'opération suivante.

2, Appuyez sur le bouton que vous souhaitez réserver.
Vous pouvez réserver MUTE, PLAY, REC ou STOP.

>
<
o
=
o
[N
N
)
=
=
o
w
o
=

Sivous choisissez l'opération Mute, maintenez le bouton [MUTE] enfoncé et frappez le pad a exclure. }
Le bouton [SET LOOP/NEXT] clignote. ]
Si vous choisissez l'opération Stop, appuyez sur les boutons [PLAY] et [REC] simultanément. ]

Le bouton pour lequel vous avez réservé l'opération clignote. La prochaine fois que la phrase atteint le début de la boucle,
'opération réservée se produira.

Le bouton réservé clignote. }
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Réglage du volume de chaque morceau (PART LEVEL)

Voici comment régler le niveau des morceaux 1 a 3.

A partir de I'écran PHRASE LOOP, en cours de lecture (Play) ou d’enregistrement (Rec), sélectionnez la
commande Part Level du QUICK MENU.

Utilisez les trois molettes pour régler le niveau des morceaux 1 a 3. Appuyez sur le bouton [BACK] pour revenir a I'écran REC/
PLAY.

Phi-ase LooF

FART 1 Indique le morceau actuel et le kit de chaque morceau. J
H l
Utilisez [Molette 1] E=11] S0 S0
a [Molette 3] pour régler
le niveau des morceaux
1a3.
F [efll o [E0T e[E0LF
¥-EE L . .
i ' o1 '_ 1 ' Vous pouvez utiliser [Bouton 1] (PART 1) a [Bouton 3] J
FERT LEVEL (PART 3) pour passer au morceau actuel.
FORT 1

Sortie du mode Phrase Loop

48

A partir du mode d'attente (par ex., pendant l'arrét), appuyez sur le bouton [STANDBY] pour I'éteindre. Vous quittez ainsi le
mode Phrase Loop et revenez a I'écran KIT.

* Sivous quittez le mode Phrase Loop sans enregistrer vos données, elles sont perdues. (Un rappel s'affiche a I'écran.)



I Enregistrement/Chargement d'une phrase

Une phrase enregistrée est perdue dés que vous sélectionnez une phrase différente ou coupez I'alimentation. Vous pouvez

-
i
Q
>

Cal
QU

enregistrer la phrase dans la mémoire interne ou sur une clé USB. z

1. A partir de I'écran PHRASE LOOP (par ex., pendant I'arrét), sélectionnez la commande Save Phrase du QUICK
MENU.

L'écran SAVE PHRASE s'affiche. Utilisez les molettes et boutons suivants pour sélectionner la destination d'enregistrement, puis
appuyez sur [Bouton 3] (SAVE) pour enregistrer la phrase.

Jjoueds3

Si vous sélectionnez un chiffre qui contient déja des données, un écran vous demande de confirmer I'écrasement. Appuyez sur
[Bouton 3] (OK) pour enregistrer la phrase.
' :

Tournez [Molette 1]
(SAVE TO) pour
sélectionner le
nombre de phrases
pour la destination
d'enregistrement.

IMT

oz (Interlude
o= | Interlude
o4 (Interluds
o= iInterlude
o5 Interlude
o7 iInterlude
o0F [ Interlude
=3

@ =AVE TO a

[RE)

Appuyez sur [Bouton 2] (NAME) pour accéder a la palette
NAME (p. 35), ot vous pouvez attribuer un nom a la phrase.

Appuyez sur [Bouton 1]
pour basculer entre la
mémoire interne (INT) et
la clé USB.

-

Appuyez sur [Bouton 3] (SAVE) pour exécuter
I'enregistrement.

N
e

>
<
Q
>
n
[0S
N
=
o
>
=
Q
(7
o
—
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Sélectionnez MENU - LIST (p. 16).

L'écran PHRASE LIST s'affiche. Utilisez les molettes et boutons suivants pour sélectionner une phrase, puis appuyez sur [Bouton 3]
(STANDBY) ; la phrase est chargée et I'écran STANDBY (p. 44) s'affiche.

Tournez [Molette 1]
(SELECT) pour
sélectionner le nombre
de phrases a charger.

Les phrases enregistrées sur la mémoire interne ou la clé USB peuvent étre sélectionnées a partir d’une liste et écoutées.
Vous pouvez également charger cette phrase et utiliser la fonction Phrase Loop pour la lire ou enregistrer des matériaux
supplémentaires sur cette méme phrase.

Des informations sur la phrase sélectionnée sont affichées ici. }

| o1 Interlude |
o= Interlude /

o8} Interlude
}\ o7 i Interlude
o=} Interlude

Appuyez sur [Bouton 1]
pour basculer entre la
mémoire interne (INT) et
la clé USB.

Appuyez sur [Bouton 2] (PREVIEW) pour écouter la phrase. '

>
& SELECT /\
FARTL 1: OCTHE
2 -
R
=120  mEAs:d fure 2,
FM/L

Appuyez sur [Bouton 3] (STANDBY) pour charger la phrase et
accéder a I'écran STANDBY (p. 44 ).

QUICK MENU de I'écran PHRASE LIST
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* Ne frappez pas les pads lorsque vous écoutez (PREVIEW) une phrase depuis la clé USB. Les vibrations peuvent entrainer
des erreurs.

A partir de I'écran PHRASE LIST, appuyez sur le bouton [QUICK] pour accéder au QUICK MENU suivant.

Menu

Description

Page

Change Name

Affiche la palette NAME, ou vous pouvez attribuer un nom a une phrase. p.35

Delete Phrase

confirmer la suppression.

Supprime la phrase sélectionnée de la liste. Un message de confirmation s'affiche ; appuyez sur [Bouton 3] (OK) pour




Parametre des sons : Phrase Loop et métronome (Click)

Parametres Phrase Loop (PHRASE LOOP SETUP)

Voici comment régler les paramétres Phrase Loop.
1. Sélectionnez MENU - SETUP - SETUP (p. 16).
L'écran PHRASE LOOP SETUP-SETUP s'affiche.

-n
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“«0
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()

m
1%}
Default Beat g
Default Click ot
[Molette 1] (SEL) per- Part 1 MIDI Ch =2
met de sélectionner (EIAE = T &R
un parameétre. [Molette 3] (-/+) permet de modifier la valeur. J
©
2. Tournez[Molette 1] (SEL) pour sélectionner un paramétre. g
c
3. Tournez[Molette 3] (-/+) pour modifier la valeur. s
>
Paramétre Valeur Description v
Default Measures 1-96, FREE La valeur Measures par défaut affichée a I'écran SETUP. m
. s Si vous avez spécifié les valeurs souhaitées ici, il
Default Beat 1-9 L leur Beat défaut affich I’ SETUP.
etault Bea @ valeur Beat par defaut affichee a fecran vous suffit d'appuyer sur le bouton [STANDBY]
. . ) s pour que ces valeurs s'affichent a I'écran PHRASE
Default Click OFF, ON La valeur Click par défaut affichée a I'écran SETUP. LOOP STANDBY.
Part1 MIDI Ch Le canal MIDI de chaque morceau.
Part2 MIDI Ch 1-16, OFF m
Part3 MIDI Ch Les canaux MIDI pour chaque pad en dehors du mode Phrase Loop sont spécifiés par « CH » (p.63).
Tx Start/Stop OFF, ON Si ce paramétre est réglé sur ON, les messages MIDI FA/FC sont transmis lors du démarrage/de l'arrét de la
boucle de phrase.
Rx Start/Stop OFF, ON Si ce paramétre est réglé sur ON, les messages MIDI FA/FC (démarrage/arrét) sont recus en mode Phrase Loop.

Parametres des sons : métronome (Click) (PHRASE LOOP SETUP-CLICK)

Voici comment choisir le son utilisé par le métronome (clic).
1. Sélectionnez MENU - SETUP - CLICK (p. 16).
L'écran PHRASE LOOP SETUP-CLICK s'affiche.

Ualume

Fan

IMolette 1] (SEL) o [Molette 3] (-/+) permet de modifier la valeur. ]
olette
permet de sélectionner

un parameétre.

Appuyez sur [Bouton 3] (PREVIEW) pour écouter le clic. ’
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2. Tournez[Molette 1] (SEL) pour sélectionner un parameétre.

3. Tournez[Molette 3] (-/+) pour modifier la valeur.

Paramétre Valeur Description

Sound (Inst Name) Type de son (Click).

Volume 0-10 Volume du son (Click).

Pan L15-CTR-R15 Parametre Pan (position stéréo) du son (Click). CTR représente le centre.

Si ce parametre est réglé sur ON, le clic est uniquement entendu lors du premier cycle de la boucle

de phrase ; il n'est pas entendu lors du deuxiéme cycle, ni au cours des cycles suivants.
1stLoopOnly  OFF,ON
* Sirien n'a été enregistré pendant le premier cycle, vous entendez également le clicau

deuxiéme cycle.
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I Réglage de I'ensemble de 'OCTAPAD (SYSTEM)

Ces parametres s'appliquent a I'ensemble de 'OCTAPAD.
1. Choisissez MENU - SYSTEM (p. 16).

L'écran SYSTEM s'affiche.

Utilisez les boutons [Bouton 1] et [Bouton 2] pour basculer entre les onglets.

Pour une description détaillée de chaque écran, reportez-vous aux pages répertoriées ci-dessous.

LCO Br i shtness

T11umination

Temro Indicator

Ecran Description Page
OPTIONS Pour définir les paramétres des témoins et de I'écran. p.52
CONTROL Pour définir les paramétres du pad externe et du commutateur au pied. p.53
MIDI Pour définir les parametres MIDI pour I'ensemble de 'OCTAPAD. p. 65
INFO Pour afficher des informations sur le systéme. p.54
FRESET Pour réinitialiser 'OCTAPAD a son état de sortie d'usine. Vous pouvez également restaurer un kit individuel a son état de p.20

sortie d'usine.

Parameétres des témoins et de I'écran (SYSTEM-OPTIONS)

1. Sélectionnez MENU - SYSTEM > OPTIONS (p. 16).
L'écran SYSTEM-OPTIONS s'affiche.

[Molette 1] (SEL) per-
met de sélectionner

un parameétre.

LCD Erishtness

Illumination

Temro Indicator
-

SEL &

& -+ =
-:_;‘--I‘-——"L

10
TYFE 1
oM

/ [Molette 3] (-/+) permet de modifier la valeur.

Paramétre Valeur Description
LCD Contrast 1-10 Permet de régler le contraste de I'écran.
LCD Brightness 1-10 Permet de régler la luminosité de I'écran.
Spécifie comment les boutons [KIT] et les témoins d'état du pad s'allument. Lorsque vous modifiez ce
OFF parameétre, les témoins et les boutons réels changent en fonction de vos modifications, vous permettant de
voir le résultat. Lorsque le paramétre est réglé sur « OFF », les témoins d'état du pad et les boutons restent
constamment éteints.
lllumination TYPE1 Seuls les boutons [KIT] s'allument.
TYPE2 Les boutons [KIT] s'allument. Les témoins d'état du pad s'allument uniquement lorsque vous frappez un pad.
TYPE3 Les témoins d'état du pad et les boutons [KIT] sont constamment allumés. Il s'agit d’'un paramétre idéal a
utiliser si vous devez connaitre 'emplacement des pads lorsque vous jouez sur une scéne sombre.
Tempo Indicator OFF, ON Définit I'état lumineux du témoin de tempo(m). Lorsque le paramétre est réglé sur « OFF », le témoin
ne s'allume pas et l'indication de tempo sur I'écran KIT ne s'affiche pas non plus.
Active/désactive le témoin de capteur externe de I'écran KIT. Ol N
OCTAPAD
Si ce paramétre est réglé sur on, l'indication est identique a l'illustration affichée -
Ext Pad Indicator OFF, ON

a droite. ( :

Si ce paramétre est réglé sur off, une indication plus simple s'affiche et le nom de
l'instrument du pad s'affiche uniquement lorsque vous frappez un pad.

D

Kit Tempo Func

DISABLE, ENABLE

Spécifie si le « Kit Tempo » (p.34) de chaque kit est activé. Si vous choisissez ENABLE, le tempo suit le tempo du
kit en cas de passage d'un kit a I'autre. En revanche, il ne varie pas si le paramétre Kit Tempo est OFF.

V-LINK Button Lock

OFF, ON

Lorsque le verrou est réglé sur on, le bouton [V-LINK] ne fonctionne pas.

Write Protect

OFF, ON

Si le paramétre Write Protect est réglé sur on, il n'est pas possible d'enregistrer les parametres.
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tres du pad externe et du commutateur au pied (SYSTEM-CONTROL)

Connexion de commutateurs au pied

Vous pouvez connecter des commutateurs au pied a la prise FOOT SW.

Vous pouvez utiliser un cable dédié (PCS-31L, vendu
séparément) pour connecter deux commutateurs
au pied (FS-5U, vendus séparément).

Le commutateur au pied connecté a la prise noire
correspond au commutateur au pied 1 et 'autre avec
la prise rouge correspond au commutateur au pied 2.

O0O0O0O

mono 4/RIDE__ 3/HIHAT _2/SNARE _ 1/KICK _ HHCTRL

OUT—MIDI— IN

Vous pouvez également connecter un seul commutateur au pied (DP-2, vendu séparément) au lieu du
FS-5U. Dans ce cas, le DP-2 fonctionne en tant que commutateur au pied 1.

Choisir les réglages
1. Sélectionnez MENU - SYSTEM -> CONTROL (p. 16).
L'écran SYSTEM-CONTROL s'affiche.

Paramétre Valeur Description
Spécifiez le fonctionnement des commutateurs au pied 1 et 2. Lorsque le paramétre est réglé sur « OFF »,

OFF : i
les commutateurs au pied ne fonctionnent pas.
Un menu contextuel s'affiche lorsque vous maintenez le commutateur au pied enfoncé. Maintenez le
commutateur au pied enfoncé et frappez un pad pour exécuter la fonction qui est attribuée a ce pad.
Aucun son n'est alors produit.
(- —
Mode KIT
Tap Tempo Définissez le tempo en frappant le méme pad au moins quatre fois a
I'intervalle souhaité (Tap Tempo).
FX Bypass Fonctionnement identique a celui du bouton [BYPASS] de Iécran FX Control
(p.41).
Phrase Play Rappelez la phrase attribuée dans (p. 34), et démarrez la boucle de phrase en
mode Play.
Vous ne pouvez pas sélectionner cette option si aucune phrase n‘a été attribuée.
P.LoopStdby Passez a l'écran Phrase Loop Standby (p. 44 ). L'écran de configuration (p. 43 ) est
activé tant que vous maintenez la pédale enfoncée.
Kit < Sélectionnez le kit précédent (ou I'étape précédente si le parametre Kit Chain
est réglé sur on).
Kit > Sélectionnez le kit suivant (ou |'étape suivante si le parametre Kit Chain est
Foot Sw 1 PAD CTRL réglé sur on).
Phrase Loop, mode
Foot Sw 2 n - n N "
ERASE Fonctionnement identique a celui du bouton [ERASE] (p. 47 ).
MUTE Fonctionnement identique a celui du bouton [MUTE] (p. 46 ).
FX Bypass Fonctionnement identique a celui du bouton [BYPASS] de I'écran FX Control
(p.41).
SET/NEXT Fonctionnement identique a celui du bouton [SET LOOP/NEXT] (p. 43, p. 47).
PLAY Fonctionnement identique a celui du bouton [PLAY] (p. 45).
REC Fonctionnement identique a celui du bouton [REC] (p. 45).
Pour arréter la phrase, frappez simultanément sur les pads [PLAY]/[REC].
Part < Sélectionnez le part précédent.
Part > Sélectionnez le part suivant.
- 4
PHRASE-LOOP CTRL Exécutez les opérations de boucle de phrase STANDBY — SET LOOP —> PLAY « - REC (p. 43).
KIT + Sélectionnez le kit suivant (ou |'étape suivante si le parametre Kit Chain est réglé sur on).
KIT - Sélectionnez le kit précédent (ou |'étape précédente si le paramétre Kit Chain est réglé sur on).
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Paramétre

Valeur

Description

ExtPad 1
Ext Pad 2
Ext Pad 3
Ext Pad 4

OFF

Spécifiez les opérations qui ont lieu lorsque vous frappez Ext Pad 1 a 4. Avec un paramétre autre que
« OFF », le pad attribué ne produit plus de son.

PHRASE-LOOP CTRL

Exécutez les opérations de boucle de phrase STANDBY = SET LOOP —> PLAY < - REC.

KIT + Sélectionnez le kit suivant (ou |'étape suivante si le parametre Kit Chain est réglé sur on).

KIT- Sélectionnez le kit précédent (ou |'étape précédente si le paramétre Kit Chain est réglé sur on).

PHRASE PLAY Rappelez la phrase attribuée dans « KIT OTHERS-PHRASE » (p. 34), et démarrez la boucle de phrase en mode
Play.

TAP TEMPO Définissez le tempo en frappant le méme pad au moins quatre fois a l'intervalle souhaité (Tap Tempo).

FootSw1 Polarity
FootSw2 Polarity

NORMAL, INVERT

Ce paramétre spécifie la polarité du commutateur au pied. Si le commutateur au pied ne fonctionne pas
comme prévu, essayez de modifier ce paramétre.

Affichage d'informations sur le systeme (SYSTEM-INFO)

1.

54

Sélectionnez MENU - SYSTEM - INFO (p. 16).
L'écran SYSTEM-INFO s'affiche.

Paramétre

Description

Internal Memory

Indique la quantité restante de mémoire interne.

Program Version

Version du programme systéme.

Sound Version

Indique la version du son.

Serial#

Numéro de série




I Utilisation de la clé USB

En connectant une clé USB (vendue séparément), vous pouvez sauvegarder tous les paramétres de 'OCTAPAD

r

(ou simplement d’un kit individuel) sur la clé USB. o
2
=,

174 1
Ne frappez pas les pads lorsque vous vous trouvez sur I'écran USB !
Si vous frappez les pads lorsque vous écrivez sur la clé USB ou lorsque vous la lisez, les vibrations peuvent entrainer des
erreurs. Pour cette raison, les pads sont désactivés et ne produisent aucun son lorsque vous vous trouvez sur |'écran USB. %ﬂ
Y]
=1}
Utilisez la clé USB vendue par Roland ! <
Nous ne pouvons pas garantir le fonctionnement si d'autres produits sont utilisés.
Ne déconnectez pas la clé USB lorsque 'OCTAPAD est sous tension ! -
Vous risqueriez dendommager la clé USB ou les données. g
Q
r /4 1 Ve . Y . c
Insérez délicatement la clé USB, jusqu'a ce qu’elle soit fermement en place. &
kNe connectez aucun périphérique autre que la clé USB au connecteur USB MEMORY. —

Formatage de la clé USB (USB-FORMAT)

Formatez (initialisez) la clé USB (vendue séparément) avant sa premiere utilisation avec I'OCTAPAD.

Lorsque vous formatez la clé USB, toutes les données stockées sur la clé USB sont effacées. Copiez toutes les données
importantes sur votre ordinateur avant de poursuivre.

Connectez votre clé USB au connecteur USB MEMORY.
Sélectionnez MENU - USB > FORMAT (p. 16).
L'écran USB-FORMAT s'affiche.

FEEGE T LEEE
FORMAT

—

FORMAT USE MEMORY

FORMAT

/ Appuyez sur [Bouton 3], un écran de confirmation s'affiche. J
[ o= |  ee=cem |

Appuyez sur [Bouton 3] (ENTER).

Un écran de confirmation s'affiche.

Appuyez sur [Bouton 3] (FORMAT).

Un écran de confirmation s'affiche a nouveau.

b4
<
o
>
[a)
M
w
p-d
G
=
=
o
=

Appuyez sur [Bouton 3] (OK).

Le formatage commence. Un écran de fin s'affiche une fois le formatage terminé.
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Enregistrement de données sur la clé USB (USB-SAVE)

Voici comment sauvegarder tous les paramétres de 'OCTAPAD ou ceux d'un kit spécifique, sur la clé USB.

1.

2.

Sélectionnez MENU - USB - SAVE (p. 16).
L'écran USB-SAVE s'affiche.

[Molette 1] P3ed EACEUR
(SELECT) permet ' RILL

de sélectionner [Bouton 3] (ENTER) confirme l'opération.

l'opération. SER
Corrw | eecw |

Utilisez [Molette 1] (SELECT) pour sélectionner les paramétres a enregistrer et appuyez sur [Bouton 3] (SAVE)
pour confirmer l'opération.

Elément Description
1KIT Enregistre un seul kit
BACKUP ALL Enregistre toutes les données

Enregistrement d’un seul kit (1 KIT)

3.

Utilisez [Molette 1] (SAVE TO) pour sélectionner le numéro du kit pour la destination d’enregistrement,
utilisez [Molette 3] (SOURCE) pour sélectionner le kit a sauvegarder et appuyez sur [Bouton 3] (SAVE) pour
confirmer l'opération.

Un écran de confirmation s'affiche si vous écrasez des données. Appuyez sur [Bouton 3] (OK) pour confirmer l'enregistrement.

Sauvegarde de toutes les données (BACKUP ALL)

3.

Utilisez [Molette 1] (SAVE TO) pour sélectionner le numéro pour la destination d'enregistrement, et appuyez
sur [Bouton 2] (NAME) pour attribuer un nom aux données a enregistrer. Enfin, appuyez sur [Bouton 3]
(SAVE) pour confirmer I'opération.

Un écran de confirmation s'affiche si vous écrasez des données. Appuyez sur [Bouton 3] (OK) pour confirmer l'enregistrement.

Chargement de données depuis la clé USB (USB-LOAD)

1.
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Voici comment charger des données précédemment enregistrées sur la clé USB.

Sélectionnez MENU - USB - LOAD (p. 16).
L'écran USB-SAVE s'affiche.

LoAD

[Molette 1] 1 kT RG]
(SELECT) permet ' BES

de sélectionner [Bouton 3] (ENTER) confirme l'opération.

l'opération. SELECT
[ errw | secw




2. Utilisez[Molette 1] (SELECT) pour sélectionner les données a charger et appuyez sur [Bouton 3] (SAVE) pour

confirmer l'opération. E‘T
Elément Description »5
1KIT Charge un seul kit oy
BACKUP ALL Charge toutes les données

’ .
Chargement d’un seul kit (1 KIT) o
o
Y]
3. Utilisez [Molette 1] (SOURCE) pour sélectionner le kit source (par exemple, le kit dans la clé USB) a charger, 3
utilisez [Molette 3] (DEST) pour sélectionner le numéro du kit de destination (dans I'OCTAPAD) dans lequel le -
chargement va s'effectuer, puis utilisez [Bouton 3] (LOAD) pour confirmer I'opération.

Un écran de confirmation s'affiche.

4. Appuyez sur [Bouton 3] (OK) pour exécuter le chargement. _9?

c

Jé Q

Chargement de toutes les données (BACKUP ALL) 5
3. Utilisez[Molette 1] (SOURCE) pour sélectionner le nombre de sources de chargement (dans la clé USB).

Appuyez sur [Bouton 3] (LOAD) pour confirmer l'opération.

Un écran de confirmation s'affiche.

Lorsque vous chargez I'ensemble des données, toutes les données dans 'OCTAPAD sont écrasées. Assurez-vous de
sauvegarder toutes les données importantes avant de poursuivre.

4  Appuyez sur [Bouton 3] (OK) pour exécuter le chargement.

Affichage ou suppression de données de la clé USB (USB-VIEW)

Voici comment afficher les données qui se trouvent dans la clé USB. Vous pouvez également supprimer les données

sélectionnées.
1. Sélectionnez MENU > USB - VIEW (p. 16).
L'écran USB-VIEW s'affiche.

T [N =

WIEW

KIT FHRASE EBRACKUF

[Molette 1]
(SELECT) permet Chanse Data Folder P
de sélectionner [Bouton 3] (ENTER) confirme l'opération.
l'opération. e
P f [ ore=m | s=rm |
2, Utilisez[Molette 1] (SELECT) pour sélectionner I'élément a afficher et appuyez sur [Bouton 3] (ENTER) pour >
confirmer l'opération. S
I}
[0S
Elément Description w
KIT Affiche le dossier KIT. ?
PHRASE Affiche le dossier PHRASE Pour supprimer un fichier, tournez [Molette 1] (SELECT) pour sélectionner ce fichier et g
’ appuyez sur [Bouton 3] (DELETE) pour le supprimer. =
BACKUP Affiche le dossier BACKUP.
Tournez [Molette 1] (SELECT) pour sélectionner le dossier de données et appuyez sur
. , [Bouton 3] (OK) pour confirmer votre choix. Seul le dossier de données sélectionné ici
Change Data Folder Change le dossier de données. subit les opérations sur 'OCTAPAD. Vous pouvez créer un nouveau dossier de données en

appuyant sur [Bouton 2] (NEW).
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I Connexion a votre ordinateur via USB

Si vous utilisez un cable USB disponible dans le commerce pour connecter le connecteur USB (MIDI) de la face arriére de
I'OCTAPAD a un connecteur USB de votre ordinateur, vous pouvez effectuer ce qui suit avec MIDI.

o Déclencher des sons dans l'ordinateur en jouant sur 'OCTAPAD.
« Enregistrer dans votre logiciel séquenceur directement depuis 'OCTAPAD.

« Utiliser votre logiciel séquenceur pour jouer sur 'OCTAPAD.

Utilisez le crochet pour cable Pour un cable USB épais

situé sur la face arriere pour
sécuriser le cable USB comme
indiqué dans l'illustration a
droite. Ceci empéche les erreurs
de communication USB causées
par les vibrations lorsque vous
frappez 'OCTAPAD.

Pour un cable USB fin

.

MEMORY

* Pour des détails sur le fonctionnement, reportez-vous au site Web Roland.

Site Web Roland

Sur ce site, vous pouvez télécharger le pilote d'origine et afficher les instructions d'installation et des informations sur le
fonctionnement.

http://www.roland.com/

o Seules les données MIDI peuvent étre transmises ou regues via USB.

o Mettez 'OCTAPAD sous tension avant de lancer l'application MIDI sur votre ordinateur. Ne mettez pas I'OCTAPAD sous/hors
tension pendant que votre application MIDI s'exécute.

Parametres du pilote USB

Normalement, il n'est pas nécessaire d'installer un pilote USB sur votre ordinateur. Cependant, si vous rencontrez des
problémes avec la connexion a l'ordinateur (si un dysfonctionnement se produit ou si les performances sont médiocres),
vous pouvez peut-étre résoudre le probleme en téléchargeant et installant le pilote Roland d'origine en suivant la procédure
ci-dessous.

1. Surl’écran SYSTEM-MIDI de 'OCTAPAD, réglez le paramétre « USB Driver » (p.65) sur « VENDER ».
2. Mettez 'OCTAPAD hors tension, puis de nouveau sous tension.
3. Téléchargez et installez le pilote Roland d'origine.

Pour plus d'informations sur le téléchargement et l'installation du pilote Roland d'origine, reportez-vous au site Web Roland.
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I Réglage de la sensibilité du pad interne

Parametres du pad interne (PAD SETTING-INTERNAL)

Voici comment régler la sensibilité des pads internes.

1. Sélectionnez MENU - PAD - INTERNAL (p. 16).
L'écran PAD SETTING-INTERNAL s'affiche.

-n
-
<]
>

“«0
()]
()

Parametre de déclenchement.
Ceci indique la valeur de vélocité.

Frappez le pad dont vous voulez
2. Frappezle pad dont vous voulez modifier les modifier les réglages. )
réglages. ) o
glag Nelom ty CUrUe [Molette 1] (SEL) permet de %
3 i sélectionner un parameétre. S
3. Tourne‘z [Molette 1] (SEL) pour sélectionner un — p | 2
parametre. 3 -
[Molette 3] (-/+) permet de
4. Tournez [Molette 3] (-/+) pour modifier la valeur. modifier la valeur.
Les parametres suivants sont communs aux pads 1 a 8.
)
Paramétre Valeur Description [e]
=
Vous pouvez adapter la sensibilité des pads a votre style de jeu. E‘
Sensitivity 9-+9 Cela vous permet un contréle plus dynamique du volume du son, selon votre force de frappe. Une sensibilité Lg
supérieure produit un volume élevé méme lorsque vous jouez délicatement. Une sensibilité moindre produit un o>
volume faible méme lorsque vous jouez vigoureusement. ©
Réglez la courbe jusqu'a ce que la réponse semble aussi naturelle que possible.

Volume

Le paramétre par défaut. Il permet d'établir la
LINEAR correspondance la plus naturelle entre les dynamiques
de jeu et le changement de volume.

Dynamique

LINEAR aZjes

Volume Volume
EXP1, EXP2 Par rapport a LINElAR, une dynamique forte produit un
changement plus important.

Dynamique Dynamique

EXP1 dejeu EXP2 dijeu

Volume Volume
Velocity Curve 5 i ;i
LOG1, L0G2 Par rapport a LINEAR, un jeu plus doux produit un
changement plus important.

Dynamique Dynamique

LOG1 dejeu LOG2 dejeu

Volume

Des changements extrémes se produisent en réponse
SPLINE s - ¥
aladynamique de jeu.

Dynamique

SPLINE dejeu

Volume Volume
La réponse dynamique est trés faible et il est donc
facile de conserver des niveaux de volume élevés.
LOUD1, LOUD2 Si vous utilisez un déclencheur de batterie comme
pad externe, ces paramétres produisent des
déclenchements fiables.

Dynamique Dynamique
LOUD?1 dejeu LOUD2 dejeu
Ce paramétre permet la réception d'un signal de déclenchement uniquement lorsque le réglage du pad est
supérieur a un niveau dynamique donné (vélocité). Il est ainsi possible d'empécher un pad d'émettre un son a
cause des vibrations provenant d'autres pads.

Dans I'exemple qui suit, B va émettre un son, mais pas A ni C.

[Th reshold f\

b4
<
o
>
[a)
[N
w
p-d
=
=
=
O
=

A B C

Threshold -9-+9

Sila valeur choisie est élevée, aucun son n'est émis lorsque vous frappez légérement le pad. Augmentez petit a
petit la valeur associée a « Threshold » tout en frappant le pad.

Vérifiez et ajustez le réglage en conséquence. Répétez la procédure jusqu'a obtenir le réglage parfaitement
adapté a votre style de jeu.
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Parameétres de la pédale et du pad externe

Il est possible de connecter aux entrées de capteurs externes de 'OCTAPAD une pédale de controle du charleston (FD-8), une
grosse caisse ou des pads. Lillustration ci-dessous indique un exemple d'ensemble typique de connexions, mais les possibilités
sont multiples, vous pouvez notamment connecter deux pédales a I'entrée 1/KICK et I'entrée 2/SNARE.

Apres avoir connecté des pédales ou pads externes, vous devez définir le type de pad approprié comme décrit ci-dessous.

OO0O0O0O0 O

4/RIDE 2/SNARE  1/KICK  HHCTRL
{3 {3

GER INPI®’ D) FOOT SW
=) = OUT——MIDI——IN

4/RIDE 3/HI-HAT 2/SNARE 1/KICK HH CTRL
V-cymbale Pad cymbale V-pad Pad grosse caisse Pédale de controle du charleston
(CY-12R/C, par exemple) (CY-5, par exemple) (la série PD, par exemple) (KD-8, KD-7, par exemple) (FD-8,VH-11)

* Pour effectuer les connexions, utilisez le cable fourni avec chaque pad.

Voici comment régler les parameétres pour les pads externes.
1. Sélectionnez MENU - PAD - EXTERNAL (p. 10).
L'écran PAD SETTING-EXTERNAL s'affiche.

Frappez le pad dont
vous voulez modifier

les réglages.
\ 999 N
>
Paramétre de
déclenchement et
type de chaque pad.

Trois jeux de parametres du pad externe peuvent étre
stockés (banques 1 a 3).

Tournez [Molette 2] (BANK) pour modifier les banques.

) ~
Appuyez sur [Bouton 3] (NAME) pour accéder a un écran ou
/L vous pouvez attribuer un nom de banque (p. 35).

Tournez [Molette 3] (-/+) pour modifier la valeur. ]

Sensitivity

Thteshold

-
[Molette 1] (SEL) per- @ scLav @ o @ —F 4
met de sélectionner j/gz--z-

un parameétre.

2. Frappez un pad externe (ou appuyez sur une pédale) dont vous voulez modifier les réglages.
3. Tournez[Molette 1] (SEL) pour sélectionner un parametre.
4. Tournez [Molette 3] (-/+) pour modifier la valeur.

A propos des banques

OO 0 0000000000000 0000000 00000000000 00000000000 0000000000009 0009500000090 000
Vous pouvez stocker trois configurations de pad externe différentes. Elles sont appelées « Banks » (banques 1 a 3). Tournez
[Molette 2] (BANK) pour modifier les banques. Appuyez sur [Bouton 3] (NAME) pour accéder a I'écran ou vous pouvez nommer
la banque spécifique (p. 35).
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Spécification du type de pad externe (PAD TYPE)

Le « Pad Type » est un ensemble de divers paramétres de pads correspondants aux pads spécifiques. Ces parametres sont

définis a leurs valeurs appropriées automatiquement lorsque vous sélectionnez le « Pad Type ». E‘T
Sila réponse du pad n'est pas celle souhaitée, vous pouvez toujours procéder a des réglages plus fins des parameétres du pad =
afin de I'adapter a votre dynamique de jeu. %-
Paramétre Valeur Description
KD-7, KD-8, KD-85, KD-120, KD-140, PD-8, PDX-6, PDX-8, PD-85, Vous pouvez sélectionner individuellement le type des pads utilisés
Pad Type PD-105, PD-105X, PD-125, PD-125X, CY-5, CY-8, CY-14C, CY-12R/C, afin que 'OCTAPAD recoive le signal approprié correspondant a
CY-15R, VH-11, RT-10K, RT-10S, RT-10T chaque pad.
m
w
©
Q
7 of oo, 7 =1
Réglage de la sensibilité du pad externe g
Lorsque vous précisez le type de pad, les réglages ci-dessous prennent automatiquement les valeurs appropriées pour chaque
pad, de sorte qu'il n'est généralement pas nécessaire de les adapter. Si vous souhaitez procéder a des réglages plus fins, vous
pouvez modifier les parametres ci-dessous. -
Parameétre Valeur Description g'_
Sensitivity 1-32 Pour une explication, voir « Sensitivity » (p.59). LS
c
Threshold 0-16 Pour une explication, voir « Threshold » (p.59). 8>
LINEAR, EXP1,
EXP2, LOG1,LOG2, L

Velocity Curve Pour une explication, voir « Velocity Curve » (p.59).

SPLINE, LOUD1,
LOUD2

Scan Time

Permet de définir la durée de détection du signal de déclenchement.

Le temps d'élévation du signal de déclenchement pouvant différer Iégérement
suivant les caractéristiques de chaque pad ou de chaque déclencheur de batterie
acoustique (capteur de batterie), vous pouvez remarquer que des frappes
identiques (vélocité) peuvent produire des sons de différents volumes. Dans ce cas,
. vous pouvez régler ce paramétre de telle fagon que votre style de jeu puisse étre
Scan Time (ms) 0.1-4.0 détecté avec plus de précision.

Tout en frappant le pad plusieurs fois avec la méme intensité, augmentez petit a petit la valeur de ce paramétre en
partant de 0,1 ms, jusqu’'a ce que le volume qui en résulte se stabilise au niveau le plus élevé. Avec ce réglage, frappez
le pad doucement puis plus fort et vérifiez que le volume change en conséquence.
* Lorsque la valeur est plus élevée, le temps nécessaire a I'émission du son augmente. Choisissez la valeur la
plus basse possible.

Ce paramétre permet d'empécher les redéclenchements non justifiés.

Important si vous utilisez des déclencheurs de batterie acoustiques. Ces
déclencheurs peuvent générer une déformation des formes d'onde, qui peut
a son tour entrainer I'émission involontaire d'un son au point A de la figure

(redéclenchement). Temps

Ceci se produit en particulier sur la courbe descendante de la forme
d'onde. Le parametre « Retrig Cancel » détecte la distorsion et empéche le
redéclenchement.

Tout en frappant le pad plusieurs fois, augmentez la valeur de ce paramétre jusqu'a ce que le redéclenchement soit

Retrigger Cancel 1-16 désactive.

* Bien que la définition de ce paramétre sur une valeur élevée empéche le redéclenchement, les sons peuvent

alors étre aisément omis lorsque vous jouez rapidement sur les batteries (rouleau, etc.). Définissez ce

parametre sur la valeur la plus basse possible tout en vous assurant qu'il n'y a pas de redéclenchement.

( MEMO J
Vous pouvez également résoudre le probleme lié au redéclenchement a I'aide du paramétre « Mask Time ». Ce
parameétre ne détecte pas les signaux de déclenchement émis pendant la durée indiquée apres la réception du
précédent signal de déclenchement. Le paramétre « Retrig Cancel » détecte I'atténuation du niveau du signal de
déclenchement et déclenche le son aprés avoir déterminé de fagon interne quels signaux de déclenchement ont
été réellement générés lors de la frappe sur la peau, tout en éliminant les signaux de déclenchement erronés qui ne
déclenchent aucun son.
z
Ce paramétre permet d'empécher des déclenchements doubles. Mask Time g
Lorsque vous jouez de la grosse caisse, la batte peut rebondir et frapper : 8~
la peau une seconde fois (avec les batteries acoustiques, la batte reste ' w
parfois contre la peau) ; cela provoque un double déclenchement (et ' >
produit deux sons au lieu d'un). Le paramétre « Mask Time » permet =
d'empécher une telle situation. Une fois le pad frappé, tous les autres Temps fpi
signaux de déclenchement émis pendant le « Mask Time » indiqué
Mask Time (ms) 0-64 (entre 0 et 64 ms) sont ignorés. L

Réglez ce paramétre tout en jouant sur le pad. Son non produit

Lorsque vous jouez de la grosse caisse, essayez de laisser la batte rebondir et frapper la peau trés rapidement, puis
augmentez la valeur du paramétre « Mask Time » jusqu’a ce que le rebond de la batte ne produise plus aucun son.

* Silavaleur choisie est trés élevée, il est difficile de jouer trés vite. Choisissez la valeur la plus basse possible.

[ MEMO J

Si deux sons ou plus sont émis lorsque vous frappez la peau une seule fois, vous devez régler le paramétre Retrigger Cancel.
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Paramétre Valeur Description

Ce paramétre annule le paramétre « crosstalk », c'est-a-dire que lorsque vous utilisez un pad, vous entendez un son
en provenance d'un autre pad. Ceci peut se produire lorsque deux pads sont installés sur le méme pied. Dans certains
cas, vous pouvez empécher la diaphonie en augmentant la distance entre les deux pads montés.

iy

Dans certains cas, vous pouvez empécher la diaphonie en augmentant la distance entre les deux pads montés.

X-Talk Cancel Rate 0-80 Exemple de diaphonie : lorsque vous frappez le pad 2/SNARE, le pad 3/HI-HAT émet aussi un son

(%) a Lorsque vous frappez le pad 2/SNARE, augmentez graduellement le niveau du paramétre « XTalk Cancel » pour le
pad 3/HI-HAT jusqu'a ce que ce dernier n'émette plus de son lorsque vous frappez le pad 2/SNARE. Augmentez le
niveau du paramétre « XTalk Cancel » du pad utilisé pour 3/HI-HAT. Les risques de réception de diaphonie par le pad
3/HI-HAT sont ainsi réduits.

* Silavaleur est trop élevée et que les deux pads sont utilisés simultanément, celui sur lequel la frappe est la
moins forte risque de ne pas émettre de son. Soyez prudent et réglez ce paramétre sur la valeur minimale
requise pour empécher la diaphonie.

Lorsqu’un pad des séries PD-125/120/105/85/80R, PDX-8, PD-9/8/7, CY VH-11 ou RT-10S est connecté, vous pouvez
régler la relation entre votre vélocité de jeu (force) sur le bord et le niveau de volume qui en résulte.
Rim Gain 0.0-80 Une valeur plus élevée produit un volume élevé méme lorsque vous jouez délicatement.

Une valeur plus basse produit un volume faible méme lorsque vous jouez vigoureusement.

Lorsqu’un pad PD-125/120/105/85/80R, PDX-8 ou RT-10S est connecté, vous pouvez régler le niveau de sensibilité de
la réponse du bord. Dans certains cas, un son peut se produire de fagon imprévue lorsque vous frappez fortement sur
la peau. Vous pouvez améliorer cette situation en diminuant la valeur du paramétre « Rim Adjust ». Lorsque la valeur
définie est trop basse, il peut étre difficile de produire un son rim.

Rim Adjust 0.0-8.0

Parametres de la pédale du charleston externe (PAD SETTING-HH PEDAL)

Voici comment régler les parametres d’une pédale de contréle du charleston externe en option (FD-8 ou VH-11).
1. Sélectionnez MENU - PAD - HH PEDAL (p. 16).
L'écran PAD SETTING-HH PEDAL s'affiche.

Indicateur du réglage de la pédale

Si « Pad Type » est réglé sur « VH-11 », un indicateur de
réglage de la pédale pour le VH-11 s'affiche.

Pour les types autres que VH-11, lindication est pour le FD-8.

& -+ [Molette 3] (-/+) permet de modifier la valeur.

2. Tournez [Molette 3] (-/+) pour modifier la valeur.

Paramétre Valeur Description

Regle la sensibilité pour jouer des notes de charleston fermé et des notes splash.

HH Pedal Sens -10-+10 Les paramétres positifs (« + ») permettent la production de sons plus forts méme lorsque vous touchez
légerement sur la pédale.

* Sivous connectez une pédale de contréle du charleston externe, réglez le parameétre « HH CTRL » (p.32) de l'instrument
charleston sur « PEDAL ».

VH-11 Offset Adjustment

Sivous utilisez un charleston (VH-11, vendu séparément), procédez correctement au réglage en réglant la vis de réglage du
décalage VH du VH-11 tout en surveillant I'indicateur dans la partie droite de I'écran.

Effectuez le réglage pour
que ce symbole s'affiche
dans l'indicateur.

Vis de réglage du décalage VH }

¢

Points de réglage du décalage

Si vous avez des difficultés a produire un son de charleston fermé, tournez la vis de réglage du décalage VH vers « CLOSE ».
Si vous avez des difficultés a produire un son de charleston ouvert, tournez la vis de réglage du décalage VH vers « OPEN ».
Si le son se coupe lorsque vous frappez le charleston fort, tournez la vis de réglage du décalage VH vers « OPEN ».
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I Parametres MIDI

[ A propos du format MIDI

«MIDI » (Musical Instrument Digital Interface, soit interface numérique pour instrument de musique) est une norme
standard qui permet I'échange des données (votre jeu) entre instruments de musique électroniques et ordinateurs.
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Le «Tableau d'implémentation MIDI » (p.70) est un tableau qui permet de vérifier aisément quels messages MIDI 'OCTAPAD

est capable de recevoir. En comparant les tableaux d'implémentation MIDI de 'OCTAPAD a ceux d'un autre périphérique
L MIDI, vous pouvez voir quels messages sont compatibles entre les deux périphériques.
m
B
Y]
=1}
o
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Parametres MIDI pour un kit (KIT MIDI)
Voici comment régler les paramétres MIDI pour chaque kit individuel.
1. Sélectionnez MENU > MIDI (p. 16). 5
L'écran KIT MIDI s'affiche. L‘é
<
D>
(%]
Pour les onglets CH, NOTE ou G.TIME

FIT 0L & 0L THEAD 1

Valeur de chaque pad (Inst A est au-dessus, Inst B est au-dessous)

Valeur des entrées de capteurs externes 1 a 4 (la peau est
au-dessus, le bord est au-dessous)

1%

[Molette 1] (PAD
SEL) permet de

sélectionner le pad : -
3 régler p ) [Molette 2] (B) régle la valeur d’Inst B (Bord).
) f——i FADSEL @ E & 8 = [Molette 3] (A) regle la valeur d'Inst A (Peau).
[ weem | s | |
Paramétre Valeur Description
Onglet CH

Le canal MIDI sur lequel chaque pad transmet les messages de notes.

Si ce parametre est réglé sur « OFF », les messages MIDI ne sont pas transmis. Si ce parameétre est réglé sur
«GBL », les messages MIDI sont transmis sur « Global Channel » (p.65) spécifié par les parametres systeme.

CH GBL, 1-16, OFF
{ MEmo J
Le canal MIDI en mode Phrase Loop est spécifié par « Part 1-3 MIDI Ch. » (p. 51).
Onglet NOTE#
Le numéro de note MIDI transmise par chaque pad.
NOTE# OFF, 0-127 Les pads dont certains numéros de notes sont en conflit avec ceux d’autres pads sont indiqués a I'écran par le
symbole « *».
Onglet G.TIME

Durée des notes transmises par chaque pad.

Le parametre « gate time » correspond a la durée entre le moment ou vous appuyez sur une touche et le
G.TIME 0.1-8.0, ALT moment ou vous la relachez sur un clavier MIDI (la durée entre la note ON et la note OFF). Les valeurs possibles

du paramétre « gate time » sont comprises entre 0,1 seconde et 8 secondes. Si vous choisissez ALT (Alternate),

les messages note-on et note-off sont transmis de maniére alternative chaque fois que vous frappez le pad.
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Pour les onglets HIHAT ou KNOB

[Molette 1] (SEL) per-
met de sélectionner

un parameétre.

Enob 2 Ctrl Chanzed
Kmob 3 Ctrl Chanast

MIDI Channel

Meszazes are zent onld
in the Fx Ctrl =creen.

SEL&w

a5
10

[Molette 3] (-/+) permet de modifier la valeur.

Paramétre Valeur Description
Onglet HIHAT
HH Close Note# A OFF, 0-127 Le numéro de note MIDI transmise par | mstrur'nent A charleston fermé (peau). Avec le paramétre réglé sur
« OFF », les messages MIDI ne sont pas transmis.
HH Close Note# B OFF.0-127 Le numéro de note MIDI transmise par I’instrur_‘nent B charleston fermé (bord). Avec le paramétre réglé sur
« OFF », les messages MIDI ne sont pas transmis.
HH Pedal Note# OFF.0-127 Le numéro de note MIDI transmise‘par la pédale du charleston. Avec le paramétre réglé sur « OFF », les
messages MIDI ne sont pas transmis.
OFF. 15 Spécifie le message de contréle qui est transmis et recu en tant que données MIDI indiquant la profondeur a
Pedal Ctrl Change# 7 3'1 64’ 05 laquelle vous appuyez sur la pédale du charleston. Avec le paramétre réglé sur « OFF », les messages MIDI ne
! sont pas transmis.
GENERAL Choisissez ce paramétre si vous utilisez un module de son MIDI externe ne faisant pas partie de la série de
batteries V-Drums.
Pedal Compatibility
V-DRUMS Choisissez ce paramétre si vous utilisez un module de son MIDI série V-Drums, tel que TD-20 ou TD-9. Les
messages MIDI appropriés pour les batteries de la série V-Drums sont transmis.
Onglet KNOB
OFF, 1-5,
Knob1 Ctrl Change# 7.31,64-95
Knob2 Ctrl Change# OFF, 1-5, Le message de controle que vous spécifiez ici est transmis lorsque vous tournez [Molette 1] a [Molette 3] sur
9 7-31,64-95 I'écran FX CONTROL. Avec le paramétre réglé sur « OFF », les messages MIDI ne sont pas transmis.
OFF, 1-5,
Knob3 Ctrl Change# 7.31,64-95

Knob MIDI Channel

GLOBAL, 1-16, OFF

Lorsque vous tournez [Molette 1] a [Molette 3], les messages de controle sont transmis sur le canal de
transmission que vous spécifiez ici. Avec le parameétre réglé sur « OFF », les messages MIDI ne sont pas
transmis. Avec le paramétre réglé sur « GLOBAL », les messages MIDI sont transmis sur « Global Channel » (p.65)
spécifié par les parameétres systéme.

QUICK MENU de |'écran KIT MIDI

A partir de I'écran KIT MIDI, appuyez sur le bouton [QUICK] pour accéder au QUICK MENU suivant.
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Menu Description

Copy Kit MIDI Copie les paramétres Kit MIDI.

Paste Kit MIDI Colle les paramétres Kit MIDI. Vous pouvez effectuer un collage dans un kit différent.
Kit Protect ON/OFF Active/désactive le paramétre Kit Protect (p. 34).




Parameétres MIDI systeme (SYSTEM-MIDI)

Vous pouvez définir ici tous les paramétres MIDI pour I'ensemble de 'OCTAPAD.

1. Sélectionnez MENU - SYSTEM > MIDI (p. 16).
L'écran SYSTEM-MIDI s'affiche.
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MIDI SHnc <2
INT
Local Control
Lalg]
[Molette 1] (SEL) per- vI"'1IDI In - Out Thru ore |
met de sélectionner : :
stre chanmel OF EntiFe BLforsd 4 -
un parametre. . )
p: e ® -+ | [Molette 3] (-/+) permet de modifier la valeur. o
J | oerem | eersw | 000000 | E‘
€
Paramétre Valeur Description D>
©n
Global Ch | OFF 116 Spécifie le canal de transmission/réception.
obal Channe L 1-1
Avec le paramétre réglé sur « OFF », les messages MIDI ne sont pas transmis.
Spécifie la maniere dont le tempo de lecture de la phrase de 'OCTAPAD est synchronisé.
AUTO Lorsque les messages de I'horloge MIDI (F8) sont regus par le connecteur MIDI IN ou le connecteur USB MIDI,
I'OCTAPAD les détecte automatiquement et les synchronise a leur tempo.
INT L'OCTAPAD synchronise avec sa propre horloge interne. Les messages de I'horloge MIDI recus du connecteur
MIDI Sync MIDI IN ou du connecteur USB MIDI sont ignorés.
MIDI Le fonctionnement est identique a celui du mode AUTO, mais I'horloge MIDI du connecteur USB MIDI est
ignorée.
USB Le fonctionnement est identique a celui du mode AUTO, mais I'horloge MIDI du connecteur MIDI IN est
ignorée.
Active/désactive le paramétre Local Control.
Le parametre Local Control est utilisé lorsque vous enregistrez votre interprétation sur les pads sur un
Local Control OFF. ON séquenceur MIDI externe.
Lorsque vous enregistrez et que le paramétre Local Control est réglé sur « OFF », les données de votre
interprétation produites lorsque vous frappez un pad ne sont pas directement envoyées au générateur de
son interne de 'OCTAPAD, mais via votre séquenceur externe.
MIDI In -> Out Thru OFF.ON Si ce parametre est réglé sur « ON », les données regues au niveau du connecteur MIDI IN sont retransmises a

partir du connecteur MIDI OUT.

Si ce parametre est réglé sur « ON », les messages MIDI entrants sont retransmis sans modification a partir du

USB -> MIDI-Out Thru OFF connecteur MIDI OUT.

Spécifie le mode du pilote USB.

Si vous modifiez ce paramétre, vous devez mettre hors tension 'OCTAPAD, puis le remettre sous tension.

USB Driver Choisissez ce paramétre si vous utilisez le pilote USB standard fourni par votre ordinateur.
GENERIC
Ce mode est normalement utilisé.

VENDER Choisissez ce paramétre si vous utilisez le pilote USB téléchargé a partir du site Web Roland.

Définit si les messages de changement de programme (Program Change) sont transmis (ON) a un
périphérique MIDI externe ou non (OFF).

Prog Change TX OFF, ON
Si ce parametre est réglé sur « ON », lorsque vous basculez entre les kits sur 'OCTAPAD, le numéro du >
programme attribué au kit nouvellement sélectionné est transmis. n<.»
=)
Définit si les messages de changement de programme (Program Change) envoyés d’un périphérique MIDI 8
Prog Change RX OFF, ON externe sont recus (ON) ou non (OFF). w
Si ce parametre est réglé sur « ON », 'OCTAPAD passe au kit qui correspond au numéro de programme regu. ’é;
=
Ctrl Change Tx OFF.ON Définit si les messages de changement de contréle (Control Change) sont transmis a un périphérique MIDI @
externe (ON) ou non (OFF).
Définit si les messages de changement de contréle (Control Change) envoyés d'un périphérique MIDI externe
Ctrl Change Rx OFF,ON st 9 9 ( ge) envoyés d'un périphériqu X
sont regus (ON) ou non (OFF).
Device ID 17-32 Lors de la transmission ou de la réception de messages du systéme exclusif, définissez ce paramétre pour qu'il

corresponde aux numéros d'identifiant du périphérique des deux unités.
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I Utilisation de V-LINK pour controler les images

-
7,
Qu'est-ce que V-LINK?
V-LINK (A&l B /AY/5¥) est une fonction qui permet a un musicien d'effectuer des performances visuelles avec des
images pendant qu'il joue. En utilisant MIDI pour connecter un ou plusieurs périphériques V-LINK compatibles, vous
pouvez aisément réaliser, en temps réel, une large gamme d'effets visuels qui sont liés aux aspects expressifs de votre
interprétation. Par exemple, si vous utilisez 'OCTAPAD avec I'EDIROL P-10, vous pourrez faire ce qui suit.

« Basculer entre les images en frappant les pads de 'OCTAPAD.
o Controler les images et leurs effets en utilisant les trois molettes de 'OCTAPAD.

D AR EDIROL P-10

Exemple de connexion Roland =

Cet exemple illustre 'OCTAPAD connecté a un EDIROL P-10. MIDIIN

Utilisez un cable MIDI pour connecter le connecteur MIDI OUT de
'OCTAPAD au connecteur MIDI IN de I'EDIROL P-10.

Voici comment régler les paramétres V-LINK.
1. Sélectionnez MENU - V-LINK (p. 16).
L'écran V-LINK SETTINGS s'affiche.

Onglet CLIP

Valeur pour chaque pad (la valeur FUNC/BANK est
j au-dessus, la valeur CLIP est au-dessous)

V4

[Molette 2] (BANK) regle la valeur FUNC/BANK.
[Molette 3] (CLIP) régle la valeur CLIP.

[Molette 1] (PAD
SEL) permet de
sélectionner le pad

arégler.
f——‘ FAD SEL i
| e | aerws | |
Paramétre Valeur Description
BANK BK00-BK99 Numéro de banque
CLIP 00-99 Numéro de clip

Onglet SETUP

Utilisez [Molette 1] (SEL) pour sélectionner un parametre. Utilisez [Molette 3] (-/+) pour modifier la valeur.

Paramétre Valeur Description
V-Link Channel 1-16 Le canal MIDI utilisé pour controler les périphériques V-LINK lorsque V-LINK est activé.

Knob1 CC# (Speed)
Spécifie le CC# transmis lorsque vous tournez les trois molettes sur I'écran FX CONTROL qui s'affiche quand

OFF, 1-95
Knob2 CC# (Color) vous appuyez sur le bouton [FX CTRL].

Knob3 CC# (Fade)

Mise sous/hors tension de V-LINK

1. Appuyez sur le bouton [V-LINK] pour I'allumer.

V-LINK se met sous tension.

2. Appuyez une nouvelle fois sur le bouton [V-LINK].
Le bouton [V-LINK] s'éteint et V-LINK se met hors tension.
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Ce chapitre contient une liste des messages d'erreur, des principales caractéristiques et des

informations de dépannage.

P

b9 4

DOCTAFPAD spp-30




I Liste des messages d'erreur

Signification

Action

Messages d'erreur MIDI

Le cable MIDI ou USB a été déconnecté. Ou la communication avec

MIDI Offline. le périphérique MIDI externe a été interrompue pour une raison Vérifiez que le cable MIDI ou USB n‘a pas été déconnecté ou endommagé.
quelconque.
Assurez-vous que le périphérique MIDI externe est correctement connecté. Si
L'OCTAPAD a recu une grande quantité de messages MIDI en peu de . . d pertp N q o s
MIDI Buffer Full. ceci ne résout pas le probléme, diminuez le nombre de messages MIDI transmis

temps et n'a pas pu tous les traiter.

al'OCTAPAD.

Transmit buffer full.

L'OCTAPAD a transmis une quantité excessive de données qui n‘ont pas
pu sortir correctement du connecteur MIDI OUT.

Diminuez la quantité de données transmises, par exemple en diminuant les
données Phrase Loop enregistrées.

Messages d'erreur USB

Can not access to the USB memory.

La clé USB n'est pas connectée.

Connectez votre clé USB au connecteur USB MEMORY.

Could not read this file.

Les données spécifiées nont pas été trouvées dans la clé USB. Ou les
données enregistrées sont endommagées.

Vérifiez la clé USB.

USB Memory Full.

Espace libre insuffisant sur la clé USB.

Supprimez les données inutiles.

Check USB memory.

La clé USB ne fonctionne pas correctement.

Vérifiez la clé USB.

Remove the USB device.

Un périphérique USB que 'OCTAPAD ne peut pas traiter est connecté
ou un objet étranger a peut-étre été introduit dans le connecteur USB
MEMORY, provoquant un court-circuit.

Déconnectez immédiatement et vérifiez qu‘aucun objet étranger n'est présent
dans le connecteur USB MEMORY.

Messages d’erreur PHRASE LOOP

Phrase Memory full.

La mémoire Phrase Loop est pleine.

Enregistrez vos données sur la clé USB (p. 49) et créez une nouvelle phrase.

Messages d'erreur systéme

Device error.

Probléme au niveau du systéme interne.

Veuillez contacter votre revendeur.

Data memory was damaged.

Probléme au niveau de la mémoire interne.

Les réglages d’usine sont rétablis automatiquement.

Caractéristiques

SPD-30: OCTAPAD

Pads intégrés : 8

Impédance en sortie

1,0k ohms

Pads * Quatre entrées de capteurs externes sont fournies pour
connecter des pads. Alimentation électrique Adaptateur secteur (CA9V)
Kits 50 Consommation 600 mA
Chaine de kit 8 chaines (20 étapes par chaine) Di 540,8 (L) x 272,4 (P) x 87,6 (H) mm
- B 21-5/16 (1) x 10-3/4 (P) x 3-1/2 (H) pouces
Tuning
Muffling Poids 3,8 kg (sans I'adaptateur secteur)
Soft Attack Mode d'emploi
Pt oy  Tone Color Accessoires Adaptateur secteur (PSB-1U)
Pitch Sweep Vis (M5 x 12 mm) x 4
Volume
Pan Pads (série PD, série PDX)
Reverse Cymbales (série CY)
- Capteurs de grosse caisse (série KD)
Ambience (7 types) Charlestons (VH-11)
” Equalizer sdale d dle du charl .
Types d effets Limi Pédale de contréle du charleston (série FD)
imiter Pied pour pad (PDS-10)
Multi Effect (30 types) Attache universelle (APC-33)
Phrases : 50 Déclencheur de batterie acoustique (RT-10K, RT-10S, RT-10T)
Morceaux: 3 Options Commutateur au pied (DP-2)
h Tempo : 40-260 Commutateur au pied (FS-5U, FS-6)
Phrase Loop Résolution : 480 pas par noire Moniteur personnel de batterie : PM-10, PM-30
Méthode d'enregistrement : Temps réel Boite d'accessoires pour batterie V-Drums : DAP-3
Nombre maximal de notes stockées : environ 10 000 notes Tapis pour batterie V-Drums : TDM-10
Clé usB
Ecran LCD de type graphique 160 x 160 points (écran LCD © . )
P * Utilisez la clé USB vendue par Roland. Nous ne pouvons
Ecran rétroéclairé) tir le foncti tsi d'aut duit
Témoin d'état du pad X8 (DEL) pas gif'ﬂlﬂ 'Ir le fonctionnement si d'autres produits
sont utilisés.
Prise casque PHONES (type téléphonique stéréo 1/4 pouce)
Prises OUTPUT (L, (M?NO)' _R) (type' l:éléphonique 174 pouce) * Dans le cadre des efforts constants d'amélioration du produit, ses caractéristiques techniques et/
Prise MIXIN (type téléphonique stéréo 1/4 pouce) ou son aspect peuvent étre modifiés sans préavis.
Prises EXTERNAL TRIGGER INPUT x 4
Connecteurs Prise HH CTRL

Prise FOOT SW (type téléphonique TRS 1/4 pouce)
Connecteurs MIDI (IN, OUT)

Connecteur USB MEMORY (pour clé USB)
Connecteur USB MIDI (pour USB MIDI)
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I Dépannage

Probléme

Eléments a vérifier

Action

Aucun son /Volume
insuffisant

Assurez-vous que 'OCTAPAD et I'4quipement connectés sont sous
tension.

Utilisez I'adaptateur secteur dédié.

Assurez-vous que 'OCTAPAD est correctement branché aux
périphériques externes.

Vérifiez les connexions.

Assurez-vous qu’un cable audio n'est pas endommagé.

Essayez d'utiliser un cable différent.

Assurez-vous que le volume de I'amplificateur ou de la console de
mixage connecté(e) n'a pas été baissé.

Réglez le volume a un niveau approprié.

Assurez-vous que le volume de I'OCTAPAD (molette ([MASTER], molette
[PHONES]) n'a pas été baissé.

Réglez le volume a un niveau approprié.

Vérifiez si vous entendez le son dans le casque d'écoute.

Si vous entendez le son dans le casque d'écoute, le probléme se situe au niveau des cables de
connexion, de I'amplificateur ou de la console de mixage connecté(e). Vérifiez les périphériques
connectés et les connexions.

Aucun son ou
volumei d'un

Assurez-vous que le volume sur le périphérique connecté au
connecteur MIX IN n'a pas été baissé.

Réglez le volume a un niveau approprié.

périphérique connecté au
connecteur MIXIN

Assurez-vous que le cable MIDI est correctement connecté.

Vérifiez la connexion.

Assurez-vous que le cable audio n'est pas endommagé.

Essayez d'utiliser un cable différent.

La clé USB est insérée
mais n'est pas détectée
/ Sélection de donné

Assurez-vous que la clé USB est correctement insérée.

Vérifiez la clé USB.

Assurez-vous que la clé USB est d'un type correct.

Utilisez la clé USB vendue par Roland. Le fonctionnement n'est pas garanti si d'autres produits
sont utilisés.

impossible

Assurez-vous que la clé USB est correctement formatée.

Utilisez 'OCTAPAD pour formater la clé USB (p. 55).

Les données n'ont pas été
correctement enregistrées
surla clé USB.

L'alimentation a peut-étre été coupée lors de I'écriture de données sur la
clé USB (par ex., lorsque le témoin d'accés de la clé USB clignotait). Les
données perdues ne peuvent pas étre récupérées.

A ce stade, il est possible que toutes les données dans la clé USB soient endommagées. Des
dysfonctionnements supplémentaires peuvent survenir si vous continuer a I'utiliser. Nous vous
recommandons de formater la clé USB (p. 55). Lorsque vous formatez la clé USB, toutes ses données
sont perdues.

Le tempo de 'OCTAPAD ne
se synchronise pas a celui
d’un périphérique MIDI
externe.

Assurez-vous que 'OCTAPAD a été correctement défini pour la
synchronisation.

Vérifiez le paramétre « MIDI Sync » (p. 65).

Assurez-vous que le périphérique MIDI externe est défini pour
transmettre des messages d’horloge MIDI.

Certains périphériques ont un paramétre de transmission d’horloge MIDI (on/off). Par ailleurs,
certains séquenceurs externes transmettent I'horloge MIDI uniquement lorsque ce périphérique
estlu.

Le contraste d’écran est
défaillant.

Dans certains cas, le contraste de I'écran peut étre défaillant mais il ne
s'agit pas d'un dysfonctionnement. Réglez le contraste.

Réglez « LCD Contrast » (p. 52) pour minimiser les défaillances du contraste.

I Fixation du pied (vendu séparément

Utilisez les vis sous 'OCTAPAD pour fixer un pied comme indiqué dans l'illustration. Fixez ensuite
'OCTAPAD a votre pied pour pad (vendu séparément : PDS-10 * Vous pouvez également le fixer a
I'attache universelle APC-33). Pour plus d'informations sur I'assemblage du pied pour pad ou sur la

fixation du pied, reportez-vous au mode d'emploi du pied pour pad.

* Utilisez uniquement les vis qui se trouvent sur la face inférieure. L'utilisation de
toute autre vis risque de provoquer des dysfonctionnements.

* Lorsque vous retournez 'OCTAPAD, veillez a ne pas endommager les boutons ni
les molettes, et manipulez-le avec précaution pour éviter toute chute.
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ITabIeau d'implémentation MIDI

(Sound Generator Section)

Date:Jan.1,2010

Model OCTAPAD (SPD-30) Version : 1.00
Function... Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1-16, OFF 1-16, OFF Retained even while power is off.
Channel Changed 1-16, OFF 1-16, OFF
Default Mode 3 Mode 3
Mode Messages X X
Altered P — FREXXXXXEEKKEKK
Note 0-127 0-127
Number : True Voice PEmS—— 0-127
) Note On O9nH, v=1-127 o
Velocity Note Off 08nH, v=1-127 X
After Key’s (6} (o}
Touch Channel’s X X
Pitch Bend X X
0,32 O *2 (6] *2 Bank select
1-51 O *1 *2 o *1 *2
Control 6| O %) *3 X
Change 7-31| O 1 *2 O 1 2
33-63| O *2 *3 X
64-95 | O *1 %2 [¢] *1 *2
(e} *2 0 *2 Program Number
ELogram HEXXXXXXAXRXXX 0_49 g 1750
ange : True Number 50-99 *3
System Exclusive (e} (e}
:Song Position X X
System : Song Select X X
Common : Tune Request X X
System : Clock ] ] *4
Real Time :Commands X X
: All Sound Off X (e}
Aux : Reset All Controllers X (e}
Messages : Local On/Off X X
9 : All Notes Off X 0(123-127)
: Active Sensing (6] (¢]
: System Reset X X
N *1 Available controller numbers can be used to receive/transmit data describing the position of the hi-hat
otes

pedal and the values of knobs 1-3.

*2 O Xis selectable.

*3 Can be transmitted only when V-LINK is ON.
*4 Received when MIDI Sync is not set to INT.

Mode 1: OMNI ON,

POLY

Mode 3 : OMNI OFF, POLY
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Mode 2 : OMNI ON, MONO
Mode 4 : OMNI OFF, MONO

O:Yes
X:No
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o
(Phrase Loop Section) Date:Jan. 1,2010 2
Q
Model OCTAPAD (SPD-30) Version : 1.00 v
Function... Transmitted Recognized Remarks

Basic Default 1216, OFF X Retained even while power is off.

Channel Changed 1-16, OFF X %ﬁ
]
=1}

Default Mode 3 X o

Mode Messages X X

Altered KRERHKEKKREKRHKR R HRHHEHREKXHEREKRRK

Note 0-127 X

Number : True Voice PR X S
=
c

) Note On O 9pH, v=1-127 X «Q

Velocity Note Off 0 8pH, v=1-127 X S
(%]

After Key's (o] X

Touch Channel’s X X

Pitch Bend X X

-5 O *1 *2 X

c | 6| O ¥2 *3 X

ontro 7-31| o # % | X
Change 33-63| O *¥2 *3 X
64-95| O *1 *2 X

Program X X

Change : True Number X

System Exclusive X X

:Song Position X X

System : Song Select X X

Common : Tune Request X X

System : Clock [¢] . o *4

Real Time : Commands 0 5 o] *6

: All Sound Off X X

Aux : Reset All Controllers X X

Messages : Local On/Off X X

9 : All Notes Off X X

: Active Sensing X X

: System Reset X X
*1 Available controller numbers can be used to receive/transmit data describing the position of the hi-hat

Notes pedal and the values of knobs 1-3.

*2 O Xis selectable.
*3 Can be transmitted only when V-LINK is ON.
*4 Received when MIDI Sync is not set to INT.
*5 Transmitted when Tx Start/Stop is ON.
*6 Received when Rx Start/Stop is ON.

Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2 : OMNI ON, MONO O:Yes
Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO X:No
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I CONSIGNES DE SECURITE

| CONSIGNES A RESPECTER POUR EVITER TOUT RISQUE D'ELECTROCUTION, D'INCENDIE ET DE BLESSURE

A propos des messages de type N\AVERTISSEMENT et /N ATTENTION A propos des symboles

Utilisé pour les instructions destinées

&AVERTISSEMENT aprévenir les utilisateurs d/u»danger de mort
ou du risque de blessure sérieuse en cas

d'utilisation incorrecte de l'appareil.

Utilisé pour les instructions destinées

a prévenir les utilisateurs du risque

de blessure ou de dommages matériels

en cas d'utilisation incorrecte de I'appareil.

* Les dommages matériels font référence
aux dommages ou autres effets adverses qui
surviennent par rapport au cadre
d'habitation et a son environnement, ainsi
qu'aux animaux familiers ou de compagnie.

/\\ ATTENTION

Le symbole /\attire I'attention de I'utilisateur sur des instructions
ou des avertissements importants. La signification du symbole
A est déterminée par limage représentée dans le triangle. Ainsi, le
symbole & gauche est utilisé pour des précautions, des avertisse-
ments ou des alertes typiques concernant des dangers.

Le symbole ®attire I'attention des utilisateurs sur des

® éléments interdits. L'action a ne pas effectuer est indiquée par
I'image représentée dans le cercle. Ainsi, le symbole & gauche

indique que I'appareil ne doit jamais étre désassemblé.

Le symbole @attire I'attention des utilisateurs sur des actions
a effectuer. L'action spécifique a effectuer est indiquée

% par l'image représentée dans le cercle. Ainsi, le symbole

a gauche indique que le cordon d'alimentation doit étre
débranché de la prise.

/N\AVERTISSEMENT

/N\AVERTISSEMENT

/N ATTENTION

N'ouvrez pas (ni ne modifiez d'aucune fagon)
I'appareil ou son adaptateur secteur.

@

N'essayez pas de réparer I'appareil ou d'en
remplacer des pieces (sauf si le présent manuel
fournit des instructions spécifiques dans ce
sens). Pour toute opération de maintenance,
prenez contact avec votre revendeur, avec le
centre de maintenance Roland le plus proche
ou avec un distributeur Roland agréé (voir la
page Information).

%,

Ne laissez aucun objet (matiéres inflammables,
piéces, épingles, par exemple) ni aucun liquide
quel qu'il soit (eau, boissons, etc.) s'introduire
dans l'appareil.

N'installez jamais I'appareil dans I'un des
emplacements suivants.

Exposé a des températures élevées (par
exemple, emplacement exposé a la lumiére
directe du soleil dans un véhicule fermé, prés
d'un conduit chauffé ou sur un dispositif
générateur de chaleur)

Embué (par exemple, salle de bains, cabinets
de toilettes, sur sols mouillés)

Exposé ala vapeur ou a la fumée

Exposé au sel

Humide

Exposé a la pluie

Poussiéreux ou sableux

Soumis a de fortes vibrations et secousses

Mettez immédiatement I'appareil hors tension,
débranchez I'adaptateur secteur de la prise

de courant et demandez une opération de
maintenance a votre revendeur, au centre

de maintenance Roland le plus proche ou a

un distributeur Roland agréé (voir la page
Information), dans les situations suivantes :

« L'adaptateur secteur, le cordon d'alimentation
ou la prise est endommaggé.

De la fumée ou une odeur inhabituelle se
dégage de l'appareil.

Des objets ou du liquide se sont introduits
dans I'appareil.

L'appareil a été exposé a la pluie (ou s'est
embué de quelque autre fagon).

L'appareil ne semble pas fonctionner
normalement ou vous remarquez une
modification importante des performances.

Veillez a lire et respecter scrupuleusement les
avertissements figurant dans les instructions
fournies avec le produit.

Notez que, selon les circonstances dans
lesquelles I'appareil est utilisé, il est possible
que ce dernier tombe de son support ou que le
stand bascule, méme si vous avez suivi toutes
les instructions et tous les conseils du manuel.
Pour cette raison, vous devez systématique-
ment procéder a une vérification de sécurité, a
chaque utilisation des éléments du stand.

Saisissez toujours uniquement la prise du
cordon de I'adaptateur secteur lorsque vous
branchez ou débranchez, une prise murale ou le
présent appareil.

Cet appareil ne doit étre utilisé qu'avec un pied
ou stand, recommandé par Roland.

Dans les environnements avec de jeunes
enfants, la supervision par un adulte est
nécessaire tant que I'enfant ne maitrise pas
toute les régles essentielles a l'utilisation sans
risque de l'appareil.

Vous devez régulierement débrancher
I'adaptateur secteur et le nettoyer a l'aide d'un
chiffon sec afin de débarrasser les broches de
toute la poussiére et d'autres dépots accumulés.
Débranchez également la prise de courant

de la prise murale chaque fois que l'appareil
n'est pas utilisé pendant une longue période.
L'accumulation de poussiére entre la prise de
courant et la prise murale peut entrainer une
faible isolation et provoquer un incendie.

Lorsque vous utilisez I'appareil avec un pied
recommandé par Roland, ce pied doit étre
installé avec précaution sur une surface
plane sur laquelle il est assuré de demeurer
stable. Si vous n'utilisez pas de pied, vous
devez vous assurer que I'emplacement
choisi offre une surface suffisamment plane
pour installer correctement I'appareil et
I'empécher d'osciller.

e b e

Protégez I'appareil des forts impacts.
(Ne le laissez pas tomber.)

AN
Q

Servez-vous exclusivement de I'adaptateur
secteur fourni avec I'appareil. En outre,
assurez-vous que la tension a l'installation
correspond a la tension en entrée indiquée sur
I'adaptateur secteur. Les autres adaptateurs
secteur pouvant utiliser une polarité différente
ou étre congus pour une tension différente, leur
utilisation risque de provoquer des dommages,
des dysfonctionnements ou une décharge
électrique.

Ne forcez pas sur le cordon d'alimentation de
I'appareil afin de partager une prise murale
avec un nombre déraisonnable d'appareils
supplémentaires. Soyez particulierement
vigilant lorsque vous utilisez des cordons
prolongateurs : la puissance totale utilisée par
I'ensemble des appareils reliés a la prise murale
du cordon prolongateur ne doit jamais dépasser
la puissance nominale (watts/ampéres) du
cordon prolongateur. Des charges excessives
peuvent provoquer un réchauffement de
Iisolation du cordon, voire sa fonte.

N

Essayez d'éviter que les cordons et les cables
ne s'entremélent. Les cordons et les cables
doivent également étre placés hors de portée
des enfants.

Ne montez jamais sur I'appareil et ne déposez
jamais d'objets lourds dessus.

Ne manipulez jamais 'adaptateur secteur ou
ses prises avec les mains mouillées lorsque
vous procédez au branchement ou au
débranchement d’une prise murale ou du
présent appareil.

Utilisez uniquement le cordon d'alimentation
connecté. Par ailleurs, le cordon d'alimentation
fourni ne doit pas étre utilisé avec un autre
appareil.

Avant d'utiliser 'appareil dans un pays étranger,
prenez contact avec votre revendeur, avec le
centre de maintenance Roland le plus proche
ou avec un distributeur Roland agréé (voir la
page Information).

A

Avant de déplacer |'appareil, débranchez
I'adaptateur secteur et tous les cordons
d'appareils externes.

/N ATTENTION

Ne tordez ni ne pliez le cordon d‘alimentation
de maniére excessive, et ne placez pas d'objets
lourds dessus. Vous risqueriez d'endommager
le cordon et de provoquer de graves
dommages ou des courts-circuits. Les cordons
endommagés présentent un risque d'incendie
et d'électrocution.

Lappareil et I'adaptateur secteur doivent étre
installés de telle sorte qu'ils n'interferent pas
avec leur propre ventilation.

Utilisé seul ou en association avec un
amplificateur et des casques stéréo ou des haut-
parleurs, cet appareil peut produire des niveaux
sonores susceptibles d’entrainer une perte
auditive définitive. Ne travaillez pas pendant
longtemps a un niveau de volume élevé ou a

un niveau inconfortable. Si vous constatez une
perte auditive ou des bourdonnements d'oreille,
cessez immédiatement d'utiliser I'appareil et
consultez un audiologiste.

Ol Ie @

Cet OCTAPAD SPD-30 doit étre utilisé
uniquement avec le stand Roland PDS-10.
Toute utilisation avec un autre stand risque de
rendre |'appareil instable et de provoquer des
blessures.

A
A

Si vous devez déplacer I'instrument,

tenez compte des précautions répertoriées

ci-dessous.

Assurez-vous que les vis sécurisant I'appareil

au stand ne sont pas desserrées. Resserrez-les

fermement a chaque fois que vous remarquez

tout desserrage.

« Déconnectez I'adaptateur secteur.

« Déconnectez tous les cordons des
périphériques externes.

Avant de nettoyer I'appareil, mettez-le hors
tension et débranchez I'adaptateur secteur de
la prise murale (p. 6).
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Chaque fois qu'il y a un risque de foudre dans
votre zone, débranchez I'adaptateur secteur de
la prise murale.

Si vous devez retirer les vis du stand, veillez
ales conserver en lieu sar et hors de portée
des enfants, afin d'éviter tout risque que ces
derniers ne les avalent accidentellement.
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I REMARQUES IMPORTANTES

Alimentation électrique

Ne branchez pas cet appareil sur une prise électrique déja utilisée par un appareil
électrique controlé par un onduleur (par exemple, un réfrigérateur, un lave-linge, un four
micro-ondes ou un climatiseur) ou qui comporte un moteur. Suivant le mode d'utilisation
de l'appareil électrique, le bruit induit peut provoquer un dysfonctionnement de I'appareil
ou produire un bruit audible. Si pour des raisons pratiques, vous ne pouvez pas utiliser une
prise électrique distincte, branchez un filtre de bruit induit entre cet appareil et la prise
électrique.

.

Au bout de longues heures consécutives d'utilisation, I'adaptateur secteur va commencer a
produire de la chaleur. Cela est normal et ne pose aucun probléme.

.

Avant de connecter cet appareil a d'autres appareils, mettez tous les appareils hors tension.
Cela vous permet d’éviter tout dysfonctionnement et/ou dommage des haut-parleurs ou
d’autres appareils.

Emplacement

Lorsque I'appareil est utilisé & proximité d'amplificateurs de puissance (ou de tout autre
équipement contenant d'importants transformateurs de puissance), un bourdonnement
peut étre émis. Pour contourner ce probléme, modifiez l'orientation de I'appareil ou
éloignez-le de la source d'interférence.

.

Cet appareil peut interférer avec la réception radio et télévision. N'utilisez pas cet appareil a
proximité de tels récepteurs.

Il peut y avoir production de bruit si des appareils de communication sans fil (par exemple,
des téléphones portables) sont utilisés a proximité de I'appareil. Ce bruit peut se produire
lors de la réception ou de Iémission d'un appel, ou encore pendant une conversation. Si
vous rencontrez ces problémes, vous devez soit éloigner les appareils sans fil concernés a
une plus grande distance de I'appareil, soit les éteindre.

.

N'exposez pas I'appareil a la lumiére directe du soleil, ne le placez pas a proximité
d'appareils qui émettent de la chaleur, ne le laissez pas a l'intérieur d’un véhicule fermé ou
ne le soumettez de quelque maniére que ce soit a des températures élevées. Une chaleur
excessive peut déformer ou décolorer I'appareil.

.

En cas de déplacement d’un endroit vers un autre ou la température et/ou I'humidité sont
trés différents, des gouttelettes d'eau (de la condensation) peuvent se former a l'intérieur
de l'appareil. Lappareil peut alors présenter des dysfonctionnements ou des dommages

si vous essayez de 'utiliser dans ces conditions. Par conséquent, avant d'utiliser I'appareil,
vous devez le laisser reposer pendant quelques heures, jusqu'a ce que la condensation soit
complétement évaporée.

.

Ne laissez pas de caoutchouc, vinyle ou tout matériau similaire sur I'unité pendant de
longues périodes. De tels objets peuvent décolorer ou affecter les finitions de maniére
nocive.

Entretien

« Pour le nettoyage quotidien de I'appareil, utilisez un chiffon doux et sec ou un chiffon
légérement imbibé d'eau. Pour retirer les saletés tenaces, utilisez un chiffon imprégné de
détergent doux et non abrasif. Essuyez ensuite méticuleusement I'appareil a I'aide d'un
chiffon doux et sec.

« Nutilisez jamais d'essence a nettoyer, de diluants, d'alcool ou de solvants de quelque sorte
que ce soit, afin d'éviter tout risque de décoloration et/ou de déformation.

Réparations et données

« Gardez a l'esprit que toutes les données contenues dans la mémoire de I'appareil peuvent
étre perdues lorsque ce dernier est envoyé en réparation. Vous devez systématiquement
sauvegarder les données sur la clé USB ou les recopier sur une feuille de papier (si possible).
Les réparations sont effectuées avec une extréme prudence afin d'éviter toute perte de
données. Cependant, il peut arriver (par exemple, lorsque le circuit de la mémoire est
lui-méme défectueux) que la restauration des données ne soit pas possible. Dans ce cas-la,
Roland décline toute responsabilité relative a une telle perte de données.

Précautions supplémentaires

.

.

.

.

.

Soyez conscient que le contenu de la mémoire peut étre irrémédiablement perdu en cas de
dysfonctionnement ou d’une utilisation incorrecte de I'appareil. Pour vous protéger contre
la perte de données importantes, nous vous recommandons d'effectuer périodiquement
une copie de sauvegarde des données importantes stockées dans la clé USB.

Malheureusement, il peut étre impossible de restaurer les données stockées sur une clé
USB une fois qu'elles ont été perdues. Roland Corporation décline toute responsabilité
relative a une telle perte de données.

Manipulez avec suffisamment de précautions les boutons, curseurs ou autres contréles de
I'appareil, ainsi que les prises et les connecteurs. Une manipulation un peu brutale peut
entrainer des dysfonctionnements.

Ne frappez jamais I'écran ou ne lui appliquez jamais de fortes pressions.

Lors du branchement/débranchement de tous les cables, saisissez le connecteur et ne tirez
jamais sur le cable. Vous éviterez ainsi les courts-circuits ou une détérioration des éléments
internes du cable.

Pour éviter de déranger vos voisins, essayez de maintenir le volume de |'appareil a des
niveaux raisonnables. Vous pouvez également utiliser un casque d'écoute afin de ne pas
déranger votre entourage (en particulier a une heure tardive).

Cet instrument est congu pour minimiser les sons parasites produits lors de la frappe.
Cependant, les vibrations sonores traversent plus facilement qu'on se l'imagine les murs et
les planchers. Veillez donc a ce que votre musique ne devienne pas une nuisance pour vos
voisins, notamment la nuit ou lors de I'utilisation d’un casque.

Lorsque vous devez transporter I'appareil, utilisez si possible 'emballage d'origine (y
compris ses rembourrages). Sinon, utilisez un emballage équivalent.

Certains cables de connexion contiennent des résistances. N'utilisez pas de cables qui
comportent des résistances pour la connexion de cet appareil. Avec ce type de cable, le
niveau sonore peut étre extrémement faible, voire inaudible. Pour plus d'informations sur
les spécifications de cable, prenez contact avec le fabricant du cable.

Utilisation de clés USB

.

.

Insérez délicatement la clé USB, jusqu'a ce qu'elle soit fermement en place.
Ne touchez jamais ses contacts. Veillez également a ce qu'ils restent propres.

Les clés USB sont constituées d'éléments de précision ; maniez-les avec précaution en
respectant les points suivants.
«Pour éviter I'endommagement des clés par de |'électricité statique, veillez & décharger
toute électricité statique de votre propre corps avant de les manier.
+Ne touchez pas les contacts des clés et évitez qu'ils nentrent en contact avec du
métal.

«Evitez de plier, de laisser tomber ou de soumettre les clés a des chocs violents ou de
fortes vibrations.

«Ne gardez pas les clés exposées a la lumiére directe du soleil, dans des véhicules
fermés ou d'autres endroits de ce type (température de stockage : de -25 a 85° C).
« Les clés ne doivent pas étre mouillées.

+Ne démontez et ne modifiez pas les clés.

MMP (Moore Microprocessor Portfolio) se référe a un portefeuille de brevets relatifs a
I'architecture des microprocesseurs, développés par TPL (Technology Properties Limited).
Roland détient une licence de cette technologie du groupe TPL.

MatrixQuest™ 2010 TEPCO UQUEST, LTD. Tous droits matrixauest

réservés. La fonctionnalité USB de 'OCTAPAD utilise la
technologie de logiciel intermédiaire MatrixQuest de TEPCO
UQUEST, LTD.

Roland est une marque déposée de Roland Corporation aux Etats-Unis et/ou dans d'autres
pays.

Tous les noms de produit mentionnés dans ce document sont des marques ou des
marques déposées de leurs propriétaires respectifs.
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DEFAULT BEAT 51
DEFAULT CLICK 51
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INST-INST 30
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KIT 8,22
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KIT OTHERS-KIT 34

KIT OTHERS-PHRASE 34
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MULTI-EDITION 24
MUTE 46
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PADTYPE 61
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RX START/STOP 51

S
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SERIAL# 54

[SET LOOP], BOUTON 43
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SOUND 51
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STOP 45

SWITCH 42

SYSTEM 52
SYSTEM-CONTROL 53
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SYSTEM-MIDI 65
SYSTEM-OPTIONS 52
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TABLEAU D'IMPLEMENTATION MIDI 70

TEMOIN 52
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VELOCITY CURVE 59
VERSION 54
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