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(1] Description du panneau

1. Panneau avant

@ Interrupteur principal
@Voyant d'alimentation

O Commutateur de mode

Commutateur de niveau
de métronome
©Commutateur de source | @Voyant de mode de chargement

diitérateur U
OBouton de tempo ©Affichage

@ Voyant de tempo
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Commutateurs de multi-opérations

{voir I'annexe)

@ Commutateur de reproduction a répétition
{MIDIl/bande}

B Vovyant reproduction a répétition/MID!

®Bouton de reproduction/sauvegarde
O Vovant de reproduction

®Bouten d'arrét/défilement
@Bouton de chargement

@ Voyant de chargement
®Bouton de réenclenchement/vérification
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NOTES iIMPORTANTES
ALIMENTATION NETTOYAGE

e Le MSQ-100 utilise un systéme d'adaptateur C.A. e Pour le nettoyage utiliser un chiffon souple et

Veiller 3 bien utiliser l'adaptateur C.A. fourni.
L'usage d'une autre type d'adaptateur pourrait
résulter en un mauvais fonctionnement de l'ap-
pareil ou endommagement,

propre, et utiliser un détaergent neutre.

e Ne pas utiliser de diluant tel que celui prévu pour

la peinture.

e Ne pas mettre le MSQ-100 sous tension avant de AUTRES REMARQUES

connecter l'adaptateur C. A,
® Si I'adaptateur C.A. est connecté, les données ne

e Cet appareil pourrait ne pas fonctionner correcte- seront pas effacdes en mettant I'interrupteur
ment s'il est mis scus tension immédiatement d alimentation sur "OFF", mais les données
aprés I'svoir mis hors de service. Si ceci se pro- seront complétement effacées un jour aprés avoir
duit, mettre tout simplement appareil hors de déconnecté I'adaptateur C. A, 1l est donc conseiilé
service, et le mettre sous tension aprds quelques de sauvegarder les données sur une bande
secondes. magnetique.

o Avant de monter le MSQ-100 avec un synthé- Ne pas manipuler le commutateur de mode €

tiseur externe, veiller 4 bien les mettre tous les
deux hors de service.

EMPLACEMENT D'UTILISATION

pendant le fonctionnement du MSQ-100. Si ce
commutateur est pressé durant le chargement, les
données seront effacées,

Pour édviter toute perte accidentelle des données,

e Si {'on utilise le MSQ-100 & proximité d'une veiller & bien régler le commutateur de modes €
lampe fluorescente ou au néon, des interférences sur ""Play Only" {Protect) lorsque 'on n'effectue
pourraient se produire. Dans ce cas, il est recom- pas le chargement, et pendant que {'unité est
mandé de changer I'crientation du MSQ-100. mise en et hors de service,

@ FEviter d'utiliser le MSQ-100 dans un emplace-

ment présentant une chaleur ocu humidité exces-
sive, ou exposé au soleil cu a la poussiere,



2. Panneau arriére

(& Commutateurs de fonction

Prise jack de chargement de bande
| ©) Prise jack de sauvegarde de bande
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© Prise jack d'entrés MID1 {IN) (P Prise jack MID|
QUT/THRU

® Prise jack de sortie MIDI (OUT)

{{Commutateurs de fonction)

1. Commutateur de battement du métronome

iNe peas manipuler ce commutateur durant le
fonctionnement du MSQ-100}

Ce commutateur permet la sélection du battermnent
du métronome { } ou ), pour le chargement ou
la reproduction.

2. Commutateur de vélocité de clavier

(Ne pas manipuler ce commutateur durant le
fonctionnement du MSQ-100).

Lorsgue ce commutateur est réglé sur "ON”
{marche), les informations de véiocité de clavier
transmises a travers te MIDI sont écrites dans la
mémaire.

St I'on utilise un clavier sans la fonction de vélocité
de clavier (par exemple, Juno-108), cu si l'on ne
désire pas effectuer I'écriture des informations de
véiacité de clavier, régler ce commutateur sur
“OFF'" {arrdt). Par conséguent, un nomore
supérieur de notes pourra &tre chargé dans le MSQ-
100.

3. Commutateur de changement de commande/
bender

INe pas manipuler ce commutateur durant le
fonctionnement du MSQ-100).

Avec ce commutateur mis en route, les informations
du contrdleur continu et/ou du bender de diapason
recues via le MIDI pourront étre écrites dans la
mémoire, Ces informations consomment une grande
quantité de mémoire et par conséquent elles
réduisent le nombre maximum de notes devant &tre
chargées. Dans ce cas, ne pas régler ce commutateur
sur "ON”, 4 moins gue les informations du con-
trolewr continu ou du bender ne dcoivent étre
écrites dans la mémoire.
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(D Prise jack départ/arrét

@) Prise jack d’antrée de synchronisation DIN

Ty

— ON

4. Commutateur After Touche

(Ne pas ranipuler ce "commutateur durant ie
fenctionnement du MSQ-100),

Lorsque ce commutateur est régié sur "ON", les
informations After Touch transmises 3 travers le
MID! peuvent &tre écrites dans la mémoire. Cepen-
dant, ceci réduit considérablement la capacité de la
mémaire, et par conséguent, mettre le commutateur
sur la position "OFF” si I'on ne désire pas écrire les
informations After Touch dans la mémoire.

I@Prise jack d adaptateur CA

D Prise jack de sortie de synchronisation DIN
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5, Commutateur de sortie MIDI (QUT)

{Ne pas manipuler ce commutateur durant le fonc-
tionnement du MSQ-100).

Ce commutateur peut sélectionner le type d'infor-
mations transmises a partir de la prise jack de
sortie MIDI {OUT} du MSQ-100,

Lorsque ce commutateur est réglé sur "OFF”
linterne}, seules les données musicales du dMSQ-100
seront transmises,

Exemple: Dans le cas d'une montage simple d'un
synthétiseur et d'un MSQ-100, ce commutateur est
normaiament réglé sur "OFF”

JUNO-106
JX-3P
tMSQ-100) ete.

SORTIE ENTREE4A

yENTREE SORTIE

MIDI OUT OFF
{INT)

MSQ-100

Le HP-300/400 représente un cas
exceptionnel. Lorsque 'on com-
mande une source sONQre externe,
ce commutateur doit &tre reglé sur
"ONTL

Exemple: Lorsque le MSQ-100 est monté entre un
module de sons, ce commutateur est réglé sur
"ON', sinon les données ne pcurront pas é&tre
transmises & partir du clavier au module de sons.

Unité principale Module de sons

SORTIE ENTREEAX

fENTREE SORTIE

O T-
MIDT GUT ON
(MIX}

MSQ-100

6. Commutateur MIDI QUT/THRU

(Ne pas manipuler ce commutateur durant { inter-
ruption du MSQ 100},

Lorsque ce commutateur est réglé sur "ON", la
prise jack MIDI CUT/THRU sert de MIDE QUT
{sortie MIDI). Lersqu’il est régié sur "OFF”, elie
sert de MIDI THRU. (Le signal alimenté & ia prise
d'entrée MIDE (N} est émis & partir de cette prise
jack sans étre traité).

7. Commutateur de niveau de sauvegarde de bande
(Ne pas manipuler ce commutateur durant le fonc-
tionnement du MSQ-100),

Avec ce commutateur réglé sur “ON", une sortie
de sauvegarde de bande de niveau bas est obtenue.
Quand il est reglé sur "OFF", une sortie de sau-
vegarde de bande de niveau élevé (niveau de ligne)
est obtenu,

8, Commutateur de mode de chargement de bande
(Ne pas manipuler ce commutateur durant le fonc-
tionnement du MSQ-100}.

Ce commutateur parmet de sélectionner la couleur
sonore en mode de chargement de bande. Le régier
au mode |1 si I'on utilise un magnétophone de bande
normale, et au mode | si un enregistreur de données
est utitisé,

* Pour déplacer les positions de ces commutateurs,
utiliser un outil tel gue l'extrémité d'un stylo
bille, et procéder avec soin,



Branchements
SOATIE DE LIGNE [LINE GUT}

( PHONES / MONITOR) (Se référer 4 1a ggss
1 . fonction d'interface PSA
Magnétophone | 4e magnétophone
> de la page 20).
ENTREE DE LIGNE
{LINE IN)
[MIC IN)
TAPE =Roland MiDi DIGITAL KEYBOARD RECCRDER IMIS@-1(100
FUNCTIN SwW LOAD SAVE D(\IN
FUNGTION 6% T CFF MIDI SYNC §¥gg-r @
L] METRONONE BEAT S J N ouT OUT THRU N out
2| KEY VELCCITY o | OFF
3T BENOER CONTROL GHANGE g: gi = = = = = O ¥,
AT S (SO0 (OB (572 OO0 (57 A
£ DL OUT THRU OUT {(THRU
7| TAPE SAVE LEVEL N H 7 ] (DF-2) ggga?g;_
B8] TAPE LOAD MCDE [ oy
Roland Corporation JAPAN
pP-2
riaand
MARCHE/
{__1! ARRET
SORTIE ENTREE ENTREE SORTIE ENTREE (START/
MiDI MIDI MIDI SYNC SYNC STOP}
(OUT) {iN) [IN} {ouT) 3 (1IN}
Dispositif Dispositif Dispositif Dispositif Dispositif
MiDI MIDH MIDI DINSYNC.i [DIN SYNC.
JUNO-106
Clavier avec Source sonore avec Dispositif avee Dispositif avec l
SORTIE MIDI{QUTYENTREE MiDI (IN}[ENTREE SYNC.(IN)SORTIE SYNC(OUT)
JUNO-108 JUNO-106 TR-606 TR-606
JX-GP JX-3P TR-808 TR-808
JP-6 JP-6 TR-909
HP-300/400 * HP-300/400* CR-8000 CR-8000
MKB-10CC * MKS-10 * MC-4 MC-4
MKS-30 * MSQ-700 MSQ-700
TR-909 TB-303 JSQ-60
etc. etc. etc. etc.

1 ¥y

Le dispositif avec '™ transmet les informations de vélocité de clavier (Dynamics).
Le dispositif avec '"*" regoit les informations de vélocité de clavier {Dynamics).

Dispositif trans-
mettant |'itérateur
a partir de la
SORTIE MIDI {QUT)

Dispositif recevant
I'itérateur a partir

de '"ENTREE
MIDI {IN})

TR-808 TR-809
MSQ-7C0 MSQ-700
PR-800 PR-8C0
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3 Fonctionnement

Vers I'amplificateur «=———{JSORTIE

SORTIE MIDI

ENTREE MID! (N} Je

SOATIE MiDI (OUT![ }

MSQ-100

1. Chargement

Dans ce mode d'emploi, écriture de données
musicales dans ta mémoire s’appelle ‘‘chargement”.
Il v & deux méthodes de chargement, a savoir
chargement en temnps réel et chargement de pas.

a. Chargement en temps réel (1)

Dans le cas de ce mode, ce qui est joué sera chargé
en méme temps.

Normalement la personne qui exécute la musique
joue avec le métronome.

{I}Régler le commutateur de mode ©® sur Char.ge-
ment/reproduction  (LOAD/PLAY) (Protection
OFF).

@ Tout en maintenant le bouton de mode de
chargement @0, presser ® ou ®. en

sélectionnant 4/4 ou 3/4,

Tout en maintenant cé
commutateur presse,

7]

—1 ==

I-m

N
»_|ENTREE MIDI

JUNO-108
JX-3P
TR-909 elc.

(3) En utilisant la touche de réenclenchement @ , le
bouton BACK MEAS @, te bouton FWD MEAS
{ . se déplacer vers la mesure 3 laguelle on désire
commencer {e chargemant.

REENCLENCHEMENT
Régler sur la lére mesure,

BATs
ME S

a -——— Reculer d'une mesure.

FVD
SHEAS

(@) Régler le commutateur de source d'itérateur sur
fa position INT {interne).

* Pour la synchronisation avec un dispositif ex-
terne, se référer 4 ' [4] Applications, 2. Charge-
ment en temps réel’’.

Avancer d'une mesure,

(5 Régler le commutateur de niveau de métronome
@ sur ta position HIGH ou sur celle LOW.
Si I'on n'a pas besoin du son du métronoma, le
mettre sur OFF,



(8) Presser le bouton de chargement @ .
Le témoin de chargement s'ailurnera et le métro-
nome se fera entendre.
Le chargement effectif commencera & partir de
ls troisiéme messure. Clest-a-dirg rue ce qui a
été joué avant cela ne sera pas chargé, le deux
premiéres barres représentant un guide du tempo,

Au cas ol I'affichage se trouve en mode Measure,
it indiquera de la maniére suivante au cours des
2 premigres mesures.

(7) Presser fe bouton d'arrét @ 4 la fin de I'exécu-
tion musicale. Le MSG-100 marchera jusqu'a la
fin de ta mesure, puis s'interrompt. Le témoin de
chargement s'éteindra.

h. Chargement de pas

Dans le cas de ce mode, les diapasons et la vélocité
de clavier peuvent étre chargés en jouant au clavier,
et la valeur de temps est chargée, pas a pas, en
sélectionnant un iemps de pas | }:‘sﬁ » L

Exempie!

&l

PR

(D Obtenir la note la plus courte dans la phrase.
Puis représenter la partition entiére en n'utilisant
que les multiples de cette valeur de temps la plus
courte,

Fa)
) 4 1 |
185 &
S Li
o &
i
1

@ Régler le commutateur de mode @ sur la posi-
tion LOAD/PLAY (= Protection OFF}

{Note)

* G toute la capacitd de la mémoire est 2puisée au
cours du chargement, l'affichage indiquers
oo et le chargement  s'interrompt

automatiguement. Si ceci se praduit, les données
ne seront pas reproduites correctement.

* Si l'on presse lg bouton de chargement avec le
commutateur de mode & réglé sur PROTECT,
I'affichage indiquera "' = 15 D" {protection), et
le chargement n'est pas possible.

Veiller 4 bien régler le commutateur de mode sur
LOAD/PLAY en mode de chargement.

(@ Tout en pressant le bouton de mods de charge-
ment, presser le bouten (=— @ ou le bouton
[T=<1 @ pour régler te mode de chargement sur
la valeur de temnps la plus courte.

Dans cet exemple, sélectionner .

Tout en maintenant

ce bouton pressé, l
or

=1

fjec=




@)En utilisant le bouton de réanclenchmant @, le
boutan de mesure arriére ® et |z bouton de
mesure avant @, se déplacer 3 Iz mesure a
laguelle on désire commencer le chargement,
Dans cet exempie, presser le bouton de réen-
clenchement pour se déplacer vers le deébut
méme.

Réenclenchement (RESET]
———-- -« Régler & la 1&re mesure
.

~—+ Reculer d'une mesure,

Avancer d'une mesure

(B Presser le bouton de chacgement @ .
Le témoin de chargement s'allume et lg charre-
ment de pas commence,
A partir de cet instant, les commutateurs &, @,
&, @ et @ fonctionnent tous comme indigué
dans " #Boutons de multi-opération en mode de

chargement de pas’”.

(8 Charger les données musicales en jouant a
I'instrument et en utilisant les commutateurs
OO, D, et @ Une noire est considérée
comme étant une lialson de deux huitiémes de
note, et par conséquent presser le bouton de
ligison @) aprés avoir pressé une touche,

N

-

B

gl ai

e LD

A
]

a
J

L . /
TIE ‘ TIE

=

I ) T Y R O

(D Presser le bouton d'arrét @, si 'on & chargé tout
fe morceav musical. Dans ce cas, une ligne de

barre sera écrite automatiguemeant,

& # Fonctions des houtons multi-opérations en mode
\ de chargement de pas.

© Pas en arriére
Presser ca bouton et le MSQ-100 reculera d'un

pas.
Pendant gue ce bouton ast utilisé, la fenétre
d’affichage indique "“\oi=” {en arriére) et

toutes les autres opérations sont ignorées.

® Changement de mode de chargement
Chaque fois que ce bouton est pressé, le mode

3

change de cette maniare - »‘}‘ - 3

@ Liaison
Presser ce bouton et la note qui a &té & peine
jouee sera plus longue d’un pas.

@ Pause
Ce bouton s’utilise pour écrire des pauses,

B Fin de mesure
Ce bouton sert a écrire des lignes de barres.

Il ne consomme pas de pas.



- Chargement de liaison {en mode } ) N

En pressant le bouton de liaison TIE, la valaur

de temps sera allongée d’un pas. En cas de chargement

en méme temps. trois fois.

N y

~ Usage sacial du bouton de liaison TIE (en mode j 3 .y

E" . esser le bouton TIE,
? Em Les presser précisement Relscher les touches, — Presser

1) Legato
Charger la premi¢re note selon la maniére habituelle, et celle qui suit en pressant
|2 touche correspondante tout en maintenant pressé le bouton TIE,

L

En cas de chargement

m“ Relacher la  Presser le
“touche. bouton TIE. F {fa) de maniére non
[ ]

Fa!
1w S A
&P S
o ¥
Jouer [ {ré), E {mi) et Reldcher le

~" pouton TIE,

fegato.
Maintenir pressé

le bouton TIE,

2} lLiaison + Legato

e e Ml G—

£n cas de chargemant s —1
A5 S

T

I

s |
| St ]
o

§ rrr

I .
" Maodifier la partition comme indigué sur la gauche, puis
charger de la méme maniére qu'indiquee ci-dessus,

-/

* Chagque note, accord ou pause est chargée comme
un pas (= valeur de temps la plus courte réglés
avec le bouton de mode de chargement).

* g manigre de jouer au clavier n'influence pas lg

valeur de temps de chague note, et toutes les
notes sont chargées avec la méme longueur.
Il est & noter que les diapasons ne seront pas
chargés tant que les touches pressées ne sont
pas reldchées simultanément (se référer 4 la
“Note" ci-aprés).

* Si |'on désire charger un gcccord qui ne peut pas
&tre pressé en méme temps, mettre en route le
bouton de maintisn HOLD du clavier (ou la
grande pédale), et jouer les notes les unes apres
les autres, puis interrompre I'effet de maintien
HOLD.

* Si I'an n'écrit pas de lignes de barres, un rappel
uitérieur des programmes-mémoire sera  1rés
difficiie. Veiller & bien écrire une ligne de barre

—

Si I'an désire charger cette figure

3 la fin de chaque mesure.

en utitisant le mode 2.

Jouer, —
B T—

Puis reldcher toutes les
touches avant de jouer.

=




&Boutons de changement de mode de chargement, liaisan, pause et fin de mesure))
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(Commencement avec moce de chargement = ' }

Par exempie:
Pour changer le mode de chargement de p a b, J ‘ﬁ ﬁ ‘R ﬁ
presser le bouton de changement de mode de iy e e e
chargement {§ deux fois. Ceci est dl au fait que
le mode change de la manigre -+ — ﬁ ,R ,R 7
g L~——" N
* La valeur de temps la plus courte est comptée } 'k
comme un pas. Par conséquent, si » = 1 pas, S 79
b =2 pas, et ] =4 pas. De la mé&me maniére, si
o =1pas, 'f=2pas,et$ =4 pas. J ‘R 9 ¥
En wutilisant ce calcul, pour charger } lorsque :
» =1 pas, il v a quatre différentes maniéres
comme indiqué sur la droite. {Chargement de 1/16 de quinte, tercet, et 1/32 de
Ce sont 4 phases d'expression ailant de Tenuto note))
a Staccato. ¥ .} . X et peuvent étre chargés dans le MSQ-
100, en famant passer le mode de chargement de
* En mode de chargement de pas, seules les » ]1; # habitual & + ]:7 Iy
données de diapason et de vélocité de clavier 3
; peuvent étre chargées. ) 1 Veiller 4 c2 que le MSQ-100 se trouve bien en
& Si l'on désire écrire des numeéres de programme- mods de chargement de pas.
mémoire, etc,, un surmixage sera requis ultérisu-
rement. 2 Tout en maintenant pressé ia bouton de réen-
, y .. L clenchement @, presser le bouten de change-
* S toute la capacité de la mémaire est épuisée au ment de mode de chargement @ pour sélec-
cours du chargement, le MSCG-100 s'arrétera auto- tionner la valeur de temps désirée.

matiquerment de charger.
3 Pour retourner en modejﬁ%f, presser tout

{(Metronomen simplerent le bouton de changement de mode
La fonction de métronomea est disponible en mode de chargament {sans mainienir pressé le bouton
de reproduction (Piay} ou en mode de chargement de réenclenchement).
an ternps réel {Rea! Time Loading). LOADLONE
Le batternent du métronome peut étre réglé sur e =p PF g
{ ] }entier, ousur moitié { ] ) d'un batteemnt. a i

Chaque fais que I'on

presse le beuton,

* Le premier battement d'une mesurs présente un
accant. rF o
* e volume du métronome paut étre sélectionné - L

entre les positions “High' t{haut}) et "Low" CHANGE . .
ibas} au moyen du commutateur de niveau du H s }?_}? g
métronome € .

Si I'on ne désire pas le métronome, le régler sur la Chaque fols gue I'on
position "OFF" presse le bouton.

RESET
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2, Reproduction (1)

(I} Régler le commutateur de mode € sur la posi-
tion “"Play Only'" ou sur celie "' Load/Play”.

(@) £n utilisant le bouton de réanclenchement @ , le
bouton de mesure en arriére (Back Measure) @,
et le bouton de mesure en avant {Forward
Measure) @, se déplacer vers la mesure & laqualle
on désire commencer la reproduction,

Régler 3 la Iére mesure.

=
AR AS
—————— Reculer d’'une mesure,
MEAS

Avancer d'ung mesure.

(3) Régler ‘e commutateur de source d'itérateur
@ surla paosition INT.

* Pour la synchronisation avec un dispositif ex-
terne, se référer & 3 Reproduction (2) de {4)
Applications.

{Contrdle de tempo)

Pour voir le tempo actue! du MSQ-100, presser le
houton de contrdle de tempo @ tout en main-
tenant pressé le bouton de défilement. Puis I'affi-
chage indiguera le tempo, et le métronome se
mattra a résenner selon le méme tempo.

Pour annuler ce mode, presser tout simplerment le
bouton de réencienchment @ ou le bouton d'arrét

®

* AU cours de ce mode de contrdle de tempo, le
MSQ-100 ne produit aucune donnée musicale, et
par conséguent ie dispositif connectd {module de
sons) ne fonctionne pas. Ce mode peut étre donc
utilisé efficacement au cours d'un spectacie en
direct pour le réglage du tempo du morcead
musical gui suit.

(& Presser le bouton de reproduction . Le témoin
de reproduction s'allume et les données musicaies
seront reproduites.

* ¢ |'on désire reproduire les mémes données
musicales a plusieurs reprises, régier le com-
mutateur de reproduction a répétition @ sur
la position "ON". Sur la position "OFF", la
reproduction sarrétera & la fin des données

musicales.

(& Pour interrompre la reproguction au milieu des
données musicales, presser tout simplement le
bouton de réenclenchement @, cu le boutcn
darrét ®.

{a)Si I'on presse le bouton de réenclenchement .
le MSQ-100 arrétera immediatemant la repro-
duction et retocurnera a la lére mesure.

(B)Si I'on presse le bouton d'arrét @, le t€moin de
reproduction se met & clignoter et le MSQ-100
continue & reproduire les données musicales
jusqu'a la fin de la mesure. Puis il s'arrétera de

- fonctionner.

* §'il n'v a plus de donnges qui suivent, en pres-
sant le bouton de reproduction @ l'affichage
indiquera = ~ .3 .

Dans ce cas, presser le bouton BACK MEAS cu
le bouton de réenclenchement, puis presser le

houton de reproduction.

Tempo } =120




3. Surmixage (1}

Le mode de surmixage (cverdub} permet d'ajouter
davantage de données au dessus des données
existantes. Tout en écoutant la reproduction des
données existantes, il est possible de surmixer da
nouvelles donnéas en temps réel.

(D Régler le commutateur de mode @ sur la posi-
tion LOAD/PLAY,

@ En utilisant Is bouton ® . le bouton
® . et le bouton de mode €@, régler le mode de
chargement sur OVERDUR,

Tout en maintenant pressé.

@ En utilisant le bouton de réencienchement @,
le bouton BACK MEAS @ et le bouton FWD
MEAS @, se déplacer vers la mesure a laguelle
on deésire commencer e surmixage.

RESET ., .
——+ Régler sur la lére mesure.
MEAS

— = Reculer d une mesure.

FWO
MEAS

Avancer d'une mesure,

(@ Un surmixage peut s'effectuer exactement de la
méme maniére que pour le chargement en temps
réel, mais il faudrait noter que le MS5Q-100
s'arréte 4 la fin des données existantes, Si l'on
désire interrompre le surmixage au milieu des
données existantes, presser le bouton d'arrét
& et e MSQ-100 s'arrétera a la fin de 1a mesure,
Le reste daes donndas musicales sera conserve,

*  Au cours de ce surmixage, les nouvelles données
et celles existantes seront unies, se transformant
ainsi en des données ncuvelles complétes. Par
conséquent, il n'est pas possible d'effacer séparé-
ment toutes erreurs introduites au cours de
I'exécution au clavier. Pour corriger une erreur, il
est nécessaire d'effacer la mesure qui contient
I'arreur, puis d'y insérer les données correctes,
{Se référer & “Rappel de programme-mémeire’’
de la page 16).

* Ce serait une bonne idée de sauvegarder les
donnges de base sur une bande magnétigue,
avant d'effectuer e surmixage. De cette maniére,
méme si on a effectué une erreur au surmixage,
il sara possibie de recharger les données dans le
MSG-100 et d'essayer de nouveau. (Se référer au
paragraphe “'Transfart des données’” de la pags
20},
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4. Rappel de programme-mémoirg {Z.lit)

Le MSQ-100 présente les fonctions de rappel de
programme-memaoire de copie, (Copy), effacement
(Erase}, insertion {Insert) et annutation {Delete),

a. Copie
La fonction de copie permet de copier une mesure
des données musicales existantes.

* orsque le MSCG-100 se trouve en mode EDIT, ia
fenétre d'affichage indigue le numéro de mesure

en cours de rappel.
Si 'on désire annuler le mode EDIT, presser tout

simplement fe bouton d'arrét ®.

Par exemple, si 'on a charge 4 mesures, et que I'on
désire copier la 3éme mesure a la fin des données
existantes (& la Bame mesure}, procéder de ia
maniére suivante.

(D) Régler le commutateur de mode @ sur Load/
Flay.

@ En utilisant le bouton de réenclenchement O,
le bouton BACK MEAS @, et le bouton FWD
MEAS (P, affecter le numéro de mesure devant
atre copié Imesure d’origine).

Dans cet exemple, affecter la 3eme mesure.

RESET
——
REAS

————— Reculer d'une masure.

Régler & la lére mesure,

MEAS
— = Avancer d’une masure.
m -’

() Tout en maintenant pressé le bouten de défile-
ment SHIFT, presser le bouton de copie . Le
MSQ-100 est alors réglé en mode ce copie,

Tous en maintenant presse.

-l
Lomi’]

= ha(
. =

() Presser le bouton de chargement ®., ot les
donndes de la mesure indiquées & travers la
fenétre d'affichage seront copiées & la fin des
donndss existantes. Puis, i‘affichage indiquera la
mesure suivante.

Dans cet exemple, 4 est affiché.

= )_{
. [

(5) £n pressant e bouton d'arrét P ou le bouton
de réenclenchement 0, le mode de copie sera
annulé,




Exemple de fonctionnement

En répétant la procédure (), il est possible de
copier autant de mesures comma désiré.

Au cas ol les données devant étre copiées {origi-
nal} comprennent plus d’'une mesure, ainsi que
I‘effet du bender, les données copiées pourraient
ne pas étre reproduites correctament.

1 2 3 4 5 6 7 8
Lal s | e[ of a8 c]ol]
| o ] i
@
@
—®
I R bl {
LOAD . {
I -
LOAD - (D—mmem- " ’--’
oY Yo J SE— O o =
— —
LOAD R ) ,’ ’—"
LOAD |- @ - - =
b. Effacement (Erase)
Le mode d'effacement ERASE permet d'effacer a
partir de n'importe quelle mesure jusqu’a la fin des
donnges.
1 2 3 4 5 1 2
A B C D Sy A B
Effacer

(D Régler le commutateur de mode ® sur Load/
Play.

@En utilisant le bouton de réenclenchement @
le bouton BACK MEAS @&, et le bouton FWD

MEAS @®, se déplacer vers la premiére mesure
des données devant &tre effacées,

BACK
MEAS
F&D

MEAS

——— Avancer d une mesure,

RESET
— Régler sur la lére mesure.

Reculer d une mesure,

(@ Tout en maintenant pressé le bouton de défile-
ment SHIFT @, presser le bouton d'effacement
® pour remettre le MSQ-100 en mode d'efface-
ment ERASE.

Tout en maintenant pressé.

n B T

] L:: :J
I =l

{£iPresser le bouton de charge @ et les données
sont effacées de la mesure affectée (indiquée 3
travers la fenétre d affichaga) jusqu’a la fin. Puis,
le mode d'effacement ERASE sera annulé auto-
matiquemnent.



¢c. Insertion {Insert}
e mode d'insertion permet d’insérer une mesurs
de donndss musicales dans les données existantes.

(D Régler le commutateur de mode © sur Load/
Play.

D En utilisant le bouton [=—] @ . le bouton —
@ . et le bouton de mode de chargement @,
sélectionner n'imparte quel rmode de chargement
désiré sauf pour le surmixage (Overdubl.

@ En utilisant le bouton de réenclenchement @.
le houten BACK MEAS @, et le bouton FWD
MEAS @, se déplacer vers la mesure @ laquelle
on désire insérer une nouvelle donnée.

RESET
—_—

MEAS

a ————— Reculer d’'une mesure.

Régler sur la lére mesure.

Fald
WEAS

d. Annulation {Delete)
Le mode d'annulation {Delete} permet d'annuler
n‘importe quelle mesure das données existantes.

1 2 3 4 5

Avancer d'une mesure,

A B C D

i

Annuler

(D Régler le commutateur de mode © sur Load/
Play,

(@En utilisant le bouton de réenclenchement @,
le bouton BACK MEAS @ et le bouton FWD
MEAS @, se déplacer & la mesure a laquetle
I’on désire annuler,

i

(@) Tout en maintenant pressé le bouton de defile-
ment SHIFT @, presser le bouton d'insertion
@, et ie MSQ-100 passera en mode d'insertion.

Tout en maintenant pressé.

-

= =
{. =

@) Presser le bouton de chargement @ et écrire les
données musicales comme d'habitude, en rmode
de chargement de pas ou en temps réel (selon le
mode de chargement sélectionné dans la pro-
cédure @).

® Lorsque l'on presse le bouton d'arrét pour inter-

rompre le chargement, le mode d’insertion
{Insert) sera annule autematiquement.

—+ Régler & lalére mesure.

RESET
HALK
———— Reculer d'une mesure.

Y0
MEAS

— — — Avancer d'une mesie.




@ Pour régler le MSQ-100 en mode Delete, presser
le bouton DELETE € tout en maintenant
pressé le bouton de défilement SHIFT @®.

Tout en maintenant presse,

‘

(=] rer]
= =t
i =

< Note >

* Toutes les opérations de rappel de programme-
mémoire (EDIT) s'effectuent mesure par mesure.
Par conséquent, il est nécessaire de se déplacer
au début de la mesure avant de régler le MSQ-100
en mode EDIT, Il n'est pas possible da le régler

{Affichage)

MEMORY
- - g5
= W ol e
w2

(L
a. Changement de mode d'affichage
Cette fonction permet de sélectionner n'importe
quel mode d'affichage, a savoir mesure (MEAS),
note disponible {(AVAIL NOTE), tempo, ou défile-
ment de canal MIDI.

Tout en maintenant le bouton d'affichage @,
presser le bouton @ oucelui [—! @, et le

mode d‘affichage changera. Les témcins {a) indi-
quent le mode d'affichage sélectionné actueliement.

(1iMesure (MEAS)
En mode de mesure, la mesure en chargemant
actuel, reproduction, et/ou rappelée sera indi-
quée par l'affichage. Lorsque le MSQ-100 est mis
sous tensicn au début, ou lorsqu'il passe en mode
EDIT, le made de mesure est sélectionné auto-
matiquement.

(2}Note disponible (AVAIL NOTE)
L'affichage indique le nombre de données qui
peuvent étre encore chargées dans la mémaire
du MSQ-100. {Ce nombre ne représente pas le
nombre exact de notes disponibles, et par con-
séquent i} faudrait 'utiliser comme approxima-
tion de {a consommation de mémoire).

(@ Prasser le bouton de chargement {§ , et la mesure
sera annulée. Si l'on désire annuler quelques
mesures suivantes, presser toul simplement le
bouton de chargement LOAD autant de fois que
désire.

(5)Presser le bouton d'arrét STOP B, ou le bouton
de réenclenchement RESET @, et le mode
Delete sara annulé.

en mode EDIT au milieu d'ure mesure, (L affi-
chage indique 4L 7). Si cect se produit, se
déplacer au début de la mesure en utilisant le
bouten de réenclenchement @ , le bouton BACK
MEAS B, et le bouton FWD MEAS B .

{3} Tempo
L'affichage indique le tempo de |'itérateur
sélectionné avec le commutateur de source
d'intérateur @ .
Lorsque le MSQ-100 est en mode MIDI, ou en
mode DIN Sync., 'affichage indiquera " 51 0 "
{(slow = lent) si aucune unité externe n'est con-
nectée au MSQ-100, ou si Vitérateur est extréme-
menit lent gu interrompu.
En réglant le MSC-100 en mode de contrble de
tempo (T. CHECK), l'appareil sera réglé auto-
matiquement au mode d'affichage de tempo.

{4)Défilement de canal MIDI

te nombre indigué & travers la fenétre d'affi-
chage représente le montant qu'il faut ajouter,
ou soustraire du numéro de canal MIDI pré-
cédent.

Au cas ou il n'y a aucune modification du
numéra de canal MIDI {numéro de défilement
de canal = Q), "“=" sera indiqué, {Se référer & 4.
Défilement de canal MIDI, page 25).

b. Témoins de mémoire

Ces témoins @ indiquent le montant de mémoire
qui a été consommeé jusqu'd present, par pourcen-
tage de 0, 25, b0, 75, 81 96%.

* Quant a la réponse d'affichage en mode de trans-
fert de données, se référer 4 5, Transfert des
données, page 20.
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5. Transfert des données

Le MSQ-100 présente ta fonction d'interface de
magnétophone qui  permet  de sauvegarder les
données de la mémoire sur une bande magnéticue.
D'autre part, le transfert des données entre deux
MSC-100 est nossible au moyen du MIDI

a. Fonction d’interface de magnétophane

e Branchements

l Pour la sauvegarde J

i Pour le chargement et la vérification

Magnétophone
LCAD SAVE
{Chargement) {Sauvegarde)

Magneétophone

© ©

LOAD SAVE
{Chargement)

{Sauvegarde}

* Mans le cas de certaing magnéto-
phonas, le chargement ou la verifi-
cation n'est pas possible avec les
deux prises jack connectaes.

Entrée de Sartie de ligne
ligne {(PHONES/MONITCR) |
: | M | ===
Magnétophone Magnétophone

* Sauvegarde (SAVE)
Enregistrement des données musicales de Ia
mémoire sur une bande magnétique.

* Vérification (VERIFY)
Pour s'assurer que les données ont été bien sauve-
gardées.

* Chargement {LOAD)
Rappel des donnéses sauvegardees sur une bande
magnétigue, dans la mémoire.

Il est recommandé de prendre |'habitude de vérifier
immédiatement aprés avoir complété la sauvegarde.

* Pour quitter le mode SAVE, LOAD, ou VERIFY
au milieu d’une opération, presser tout simple-
ment le bouton d'arrét STOP @&.

1. Sauvegarde

(D) Régler le commutateur de mode @ sur DATA
TRANSFERT, et le commutateur de reproduc-
tion 3 répétition REPEAT PLAY @ sur TAPE.

{ ‘affichage indique alors " JTHFE",

(@) Commencer |'enregistrement de bande.

() Presser le bouton de sauvegarde @ .
L'affichage indigue alors " 5 ' (save} &t un
signal pilote™ se fera entendre. Aprés environ b
secondes, le transfert des données commencera.
{Au cours du transfert des données, le métro-
nome résonnera selen un certain tempo).

* tn signal pilote est un sonde fréquence élevée
equi est émis avant tout commencement de
transfert des données,

@ Une fois que le transfert des donnees est com-
i
i

plété, V'affichage indique "5l o o (save
good = sauvegarde correcte).

(5 interrompre le magnétophone el presser le
bouton d’arrét STOP @ du MSQ-100.

* | as donnéas de la mémaoire du M5Q-100 peuvent
atre conservées méme au cas ou l'alimentation
électrique est interrompue, 1ant que |'adaptateur
A est connecté. Cependant, si I'adaptateur CA
est déconnects, les données de ta mémoire seront
perdues apros une journée environ.

[l est donc recommandé de sauvegarder les don-
nées sur une bande magnétique afin d'éviter
toute perte accidentelle de ces données.




2} Vérification

(IyRembobiner la bande magnétigue jusquau
début des données. Si le magnétophone présente
une commande du niveau de reproduction, fa
régler sur la position intermédiaire.

@ Régler le commutateur de mode @ sur DATA
TRANSFERT, et le commutateur BEPEAT
PLAY @ sur TAPE. L'affichage indique alors

[ W Y]
L )

(3) Presser le bouton de vérification VERIFY,

ooy

L'affichage indique " 1/ " {verify}.

(3) Exécuter la reproduction par le magnétophone.
Lorsque le début des données est localisé, la
vérification commencera. [Au cours de la vérifi-
cation, ie métronome sonnera selon un certain
tempo).

(B Une fois que la vérification est complétée, I'affi-
chage indique "0 5 od " (verification good
= verification correcte}. Si 1 E 77 est indi-
qué, répéter la procédure de vérification, Lire
dans ce cas le paragraphe "Notes concernant la

vérification et ie chargemeant’’.

® Interrompre le fonctionnement du magneto-
phone, puis presser le bouton d'arrét @ du
MSC-100,

3) Chargement

(U Rembobiner la bande jusqu’au début  des
données. Si le magnétopheone présente une com-
mande du niveau de reproducticn, la régler sur
sa position intermédiaire,

(@) Régler le commutateur de mcde € sur DATA
TRANSFERT et le commutateur de reproduc-
tion a répétition REPEAT PLAY @ sur TAPE,

TETY T T T

L'affichage indique " 75~ & ",

(3 Presser e bouton de chargement, L'affichage

I ]

indigue " .. " {load = chargemant),

@ Effectuer la reproduction par le magnétophone.
Lorsque le début des données est localisé, "affi-
chage indigue "/ = " ldonnée localisée),
et le chargement commencera. (Au cours du
chargement, le métronome résonnera selon un

certain tempo).

(8 Une fais que le chargement est complété, I'affi-

chage indiquera " L.Laosod ' (chargement
correct).
Si une erreur de chargement L. £ 7 7 est

indiquée, répéter la procédure de chargement.
It est recommandé de lire dans ce cas le para-
graphe “Notes concernant la vérification et le
chargement”’,

& Interrompre le fonctionnement du magnéto-
phone et presser le bouton d'arrét B du MSQ-
100.

* Si la vérification ou le chargement n'est pas
complétd en quelques minutes, cela signifie
qu'il v a une erreur.
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Notes concernant la vérification et le chargement

Si une erreur est indiquée au cours de ia vérification
ou le chargement, répéter |'opération en faisant bien
attention aux points suivants.

{1)Quand faut-l presser le houten?

Veiller 4 bien presser ie bouton de vérification @D,
ou le bouton de charge @ avant de commencer ie
transfert des données.

{2)Réglage de niveau

Régler le niveau de reproduction du magnétophone.
{Le niveau approprié varie selon le type de magnéto-
phone).

(3)Branchements

Veiller 3 ce cque tous les branchements soient
effectuds correctement et fermement.

Si le magnétophone présente deux types de prise
jack de sortie {c'est-a-dire MIC/LINE IN = Mic./
Entrée de ligne, EAR/LINE QUT = Casque d’écoute
/Sortie de ligne, etc.), essayer d'utiliser différents
types dans ce cas.

Certains  magnétophones ne foncticnnent  pas
correctement au cas ol les branchments de sauve-
garde et de chargement sont exécutes simultané-
ment, et par conséquent n’exécuter que le branche-
ment approprié,

(4)Bande & utiliser
N'utilisar gqu'une bande magndtique de haute
qualitg.

Si cela est possibia, utiliser une nouvelle bande. Une
vieille bande pourrait présenter des défauts.

Usiliser une bande plus courte gque la bande C-80.
Une bande plus longue que celle C90 est trop mince
pour obtenir de bons résuitats pour ia sauvegarde.

(5300 faut-il commencer la sauvegarde?

Faire défiler la bande pendant un certain moment
avant de commencer la sauvegarde, pour éviter le
commencement e la bande.

(B}Magnétophone

Essayer d'utiliser le méme magnétophone pour ta
sauvegarde et le chargement &fin de reduire tout
risque d'erreur.

Repreduire la bande des données dans le méme
systéme de piste comme eiles ont été sauvegardées.

Si les donndes ont étd sauvegardses en mode
monoaural, il n'est pas utile de les reproduire en
mode stéréo.

Nettoyer et démagnétiser la téte du magnétophone,

(7)Mode de chargement dg bande

Changer la position du commutateur de mode de
chargement de bande (@ dans les commutateurs de
fonction (B).

(8}Niveau de sauvegarde de bande
Changer la position du niveau de sauvegarde de
bande dans les commutateurs de fonction

* G une erreur est encore indiquée, utiliser un
autre magnéiophone et répéter la procédure.

Conservation des bandes de données

i ast recommandé de ne pas conserver fa bande des
dornées dans un emplacement présentant une
grande chaleur ou humidité, ou & proximité de
dispositifs trés magnétiquas, tels que haut-parleur,
ou amplificateur.




b, Transfert des donnees a travers le MIDI

Les données musicales peuvent étre communiquéss
entre detx MSQ-100 au movyen de messages MIDI
exclusifs.

MSG-100 MSQ-100
SORTIE ENTREE
MiDl  [d——]MIDI
{ouT) {IN}

Comment transférer les données de A3 B

(DSur A et B, régler les commutateurs de mode @
sur DATA TRANSFERT, et le commutateur @

sur  MIDI. L'affichage indigue CLL
{messages exclusifs).

@ Presser le bouton de chargement @ sur B
{récepteur), L'affichage indiquera " L “ (load
= chargement), et B passera en mode d'attents.

® Presser {2 bouton de sauvegarde €@ sur A {trans-
e

metteur). L'affichage indiquera " = ' [save =
sauvegarde}, et A commencera e transfert.

(&) Une fois que le transfert sst complété, A (trans-
metteur) indiquera “5. F A" (save end = fin
de sauvegarde) & travers la fenétre d'affichage,
tandis que I'affichage sur B {récepteur) indiquera
“i. Enad” (lead end = fin de chargement),

* Au cas ol la lecture des données-est impossible,
“i B {load error = erreur de chargement)
sera indiqué. Dans ce cas, vérifier si les branche-
ments ont été bien exeécutés.

(® Presser le bouton darrét STOP des deux ap-
pargils A et B. {Ceci s'applique également 2
l'interruption du transfert & mi-chemin).
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Applications

1. DIN SYNC
e MSQ-100 peut étre synchronisé parfaitement
avec un appareil préssntant la fonction de synchro-

nisation DIN. 203 )
o © <

SYNG
ENTREE SORTIE

o

o)
ol
a Prise jack DIN SYNC IN

Connecter cette prise jack a SYNC OUT (sortie
SING) au dispositif externe. Puis régler le cormn-
mutateur de source d'itérateur @ sur SYNC. Le
MSO-100 sert d'unité secondaire (étant commandé
par une unité externe, et par conséguent l'unité
externe commande le tempo, la fonction départ/
arrét, etc.

SORTIE SYNCH & ENTREE SYNCH

b DIN SYNC OUT

Connecter cette prise jack & SYNC IN {entrée * Ay cas ou le MSG-100 est un dispositif secan-
SYNC) du dispositif externe, puis régler le com- daire, et n'est pas en mode de reproduction, le
mutateur de source d'itérateur @ sur la position signal de départ transmis a partir de 'unité
appropride, selon la maniére de monter les unités. externe fera partir les donnés musicales du début
Si Jle MSC-100 sert d'unité principale {en com- mérme.

mandant le dispositif externe), régler le commuta-
teur sur la position INT (interne).

2. Chargement en temps réel (2)

Méme si le MSQ-100 est synchronisé avec un dis-
pasitif externe tel que bofts 4 rythmes ou sé-
quenceur, la fonction de chargement en temps réel
sera encore disponible.

Dispositif externe MIDI Dispositif externe (SYNC}
{TR-909, M5Q-700, stc.) (TR-806, MC-4 etc.)
SORTIE SORTIE
MIDI MID!
Vers |'amplificateur Lt ‘ ;

o 4 .

SORTIE ENTREE SORTIE ENTREE ENTREE
MIDCI MIDI MiDj§ SYNC

Module de sons \
CrLOCK 9 !

H
T ;
SYNG - == emes

| IS —

MSQ-100




(T)Répéter les procédures () a (3 du chargernant %) Au moment ol le dispositif externe commence 4

en temps réel (1), reproduire, le chargement débuters autcmatigue-
ment. C'est-3-dire que ce n'est pas semblable au
(2)Sélectionner soit MIDI, soit SYNC, selon le type chargement en temps réel (1) qui donne deux
de dispositif externe, en utilisant le commutateur mesures de métroncme avant le début méme du
de source d'itérateur @, chargement effectif.
(@ Presser le bouton de chargement @ . Le témoin (3YPendant la reproduction de la derniere mesure de
de chargement s'allumera et le MSQ-100 passera la musigue, interrompre le dispositif externe. Le
en mode d'attente. MSQ-100 s'interrompt 4 la fin de la mesure et ie

témoin de chargement s'éteint.

3. Reproduction (2}

Il est possible de reproduire les données chargées
dans le MSQ-100, tout en étant synchronisé avec un
dispositif externe.

Dispositif externs MiDI| {SYNC) Dispositif externe
(TR-209, MSQ-700, etc.) (TR-608, MC-4, etc.)
SORTIE SORTIE
MIDI SYNC

Vers 'amplificateur

i A

SORTIE ENTREE SORTIE ENTREE ENTREE
MIDI MIDI MIDI  SYNC
Module de sons no @ | E
H ]
I‘lT E i
E Qe !
N ]
MSQ-100
(D Procéder de la méme maniére que pour (D et @ (@ Au moment ol le dispositif externe commencs &
de Reproduction (1), reproduire, le t¢moin de reproduction s'allume
et le MSQ-100 se met d reproduire les données
@)Sélectionner soit MiDI, scit SYNC, selon le type musicales.
de dispositif externe, avec le commutateur de
source d'itérateur. @A peine le dispositif externe s'interrompt, le

MSQ-100 s’arréte de reproduire,

4. Défilement de canal MIDI

Cette fonction permet d'utiliser different canaux
MID! pour le chargement des informations regues
& partir de l'entrée MIDI (MIDI IN). Si la sortie
MIDI (MIDI QUT) (B8 des commutateurs de fonc-
tion @ est réglde sur la position "ON" {Mix), tes
informations regues a partiv de MIDI IN seront
transmises de la sortie MIDI {(QUT) sur le nouveau
canai.
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(D veiller 3 ce que le MSQ-100 ne soit pas en fonc-
tionnement,

(DPresser le bouton de canal MIDI @ . L'affichage
indiguera un numero tant gue le bouton reste
enfoncé.

* e numéro indiqué par l'affichage représente le
numéro ajouté ou soustrait du numéro de canal
MIDI actuel. Dans ce mode d'empioi, nous le
désignons par “‘numéro de defilement de canal”’.

* e numéro de défilement de canal est zéro im-
médiatement aprés avoir mis I'appareil sous
tension, et l'affichage indiguera de la maniére
suivanie. :

(@) Tout en maintenant pressé le bouton de canal

MID| @B, presser te bouton . ~—. ou ——|, pour

régler un nouveau numMéro de canal.

Touten le maintenant[_, —1'" de défilement MIDI

pressé.

®l “+17 de défilement MI1D]

=1

5. Surmixage {2)

a. En utilisant un MSQ-100 et des modules de sons
En changeant le canal MIDI, le MSQ-100 peut fonc-
tionnner comme enregistreur 4 pistes multiples,

* Gj ce nouveau numéro de canal est inférieur a
zéro, ou supérieur a 17 ltel que —2,—b, 18, ou
30, etc.), ceci sera ignoré. Par conséaquent, il ne
sera pas transmis au chargé.

© Exemple

Les informations sont recues au canal MID1 2. Le
numérc ndiqué par 1'affichage {numéro de défile-
ment de canal) est 5 — Le nouveau canal MiDi
est2+5=7.

Les informations sont recues au canal MID1 10. Le
numéro a l'affichage {défilement de canai} = —4 —
Le nouveau canal MIDI est 10 + (4} = 6.

. MiDI MIDH MID
Clavier MIDI Module de sons Module de sons Module de sons
CHA MIDI CH.Y MIDI CH.2 MIDI CH.3
SORTIE ENTREE THRU THRU ENTREE
ENTAEE
ENTHEE SORTIE
MSQ-100 SORTIE
[SYNC .
IENTREE
ISYNC

Boite &
rythmes
DIN SYNC




(D) Tout d'abord, charger la section de basse sur le
canal 1.

(D) Puis, copier la section de support d’accords sur le
canal 2, (Le numéro de défilement de canal MIDI
a V'affichage devrait étre 1}.

b, En utilisant deux MSQ-100

En utilisant deux MSQ-100 on pourra obtenir un
rappel de programme-mémcire avancé tel gue
surmixage en mode de chargement de pas.

{3)En dernier lieu, copier la section de mélodie sur
fe canal 3 (le numéro de défilement de canal est
2).

(@) Reproduire les données. Toutes fes sactions de
basse, accords, et de mélodie serant reproduitas
simultanément aux canaux 1,2 et 3,

CH. 1 CH. 1 CH.2 CH. 3
Clavier Module de sons Module de sons Module de sons
MDD MIDI MIDI1 MIDH

SORTIE ENTREE | SORTIE ENTREEI SORTIE ENTREE]

ENTREE
ENTREE SORTIE | SORTIE
MSQ-100 MSQ-100

(A) (B)

CLK = INT CLK = INT en fonctionnement (), sinon MiD}
Commutateur de fonction  Commutateur de fonction
{5) MIDI QUT-ON 7] MIDI OUT = ON

(1) Tout d'abord, charger les donnéas musicales dans
B surle canal 1.

(@)Puis, régler le canal MIDI de A sur 2,

@Presser le bouton de réenclenchement de A, et
charger les données musicales dans A en mode de
chargerment de pas ou en temps réel. Si l'on
charge les donnédes en mode de chargement en
temps réel, B reproduira les données musicales
chargées au cours de la procédure (1),

@ Une fois que le chargement est complété, presser
le bouton de réencienchement @@, puis te bouton
de reproduction ® de A. Le MSQ-100 com-
mencera la synchronisation, Dans ce cas, vérifier
si des erraurs de chargement out été effectudes.

(5 Presser le houton de réenclenchament { de A,
Régler B en mode de surmixage, puis presser son
bouton de chargement @ pour le faire passer en
mode d'attente. Presser maintenant le bouten de
reproduction de A et les données musicales de
A seront surmixées sur celles de 8.,

() Répéter les procédures (2) 3 (8 avec des canaux
MID1 différents, et les données finales seront
obtenues dans B.
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6. Effacement de canal

Si une erreur a été faite au cours u surmixage en
utilisant un nouveau numéro de canal MIDI, la
fonction d'effacement de canal peut &tre utilisée
efficacement, car cette fonction permet d'effacer
les donndss au numéro de canal affectg séparément.

{13 Régler le commutateur de mode ® sur la posi-
tion Load/Play (chargement/reproduction).

(@) En utilisant te bouton de réenclenchement @, le
bouton BACK MEAS @, et le bouton FWD

MEAS @, se déplacer vers la premiére mesure
des données devant étre effacées.

AESET . i
. Réglersur ia lere mesure,

— -+ Aeculer d’'ung mesure.

. Avancer d'une mesure,

(@ En utilisant le bouton de canal MICI @, le
bouton — @ et le bouton :— ®, régier
un numéro de canal MIDI approprié pour af-
fecter le canal MIDI que I'on désire effacer.

Touten le . @ Numéro —1 de
maintenant pressé. l_' défilement M1D]

CRA

Numdre +1 de
défilement MI1DI

—=1

7. Mise en séguence d'une bofte & rythmes

{avec Dynamics)
En utilisant e MSC-100 avec une bofte & rythmes
qui accepte les informations de vélocité de clavier,
Dynamics (telle que TR-908), un résultat excep-
ticnnel peut étre obtenu. C'ést-3-dire qu'en charge-
ant les données de rythmes dans le MSQ-100 en

Exemple:
Si 'on césire effacer les donnges sur le Canal 1,
régler e numéro de défilement de canal MID!
sur zéro (I'affichage indiquera dans ce cas "—""}.

Si l'on désire effacer les donnés sur le Canal 10,
régier le numéro de défilement de canal MiEDI
sur 9.

® Tout en maintenant pressé le bouton de défile-
ment @ , presser le bouton d'effacemant ERASE
@ pour faire passer I'appareil en mode ERASE

(effacement),
[
) |
. =

() Presser le bouton de canal MiD| @,

(® Presser le bouton de chargement @, et les
données seront effacdes de la mesure affectée
jusqu'a la fin. Puis, le mode ERASE sera annulé
automatiguement.

utilisant un clavier MID} avec fonction de vélocité
de clavier (tel que HP-300/400), le rythme avec
Dynamics pourra 8tre obtenu. Dautre part, des
nuances recherchées peuvant s'exprimees a travers le
chargement en temps réel,

Clavier M 1D/ SCRTIE
(HP-300/400, etc.) | ENTREE

Les vaix du TR-809 correspondent au clavier men-

tionné ci-apres.

Boite 4 rythmes
SQRTIE
M3Q-100 - MIDI
ENTREE| (TR-909, etc.)
Grosse caisse
[-“Do moyen Caisse claire
Toms graves

Toms moyens
Toms aigus

Rim shot
Battements de main

Cymbale doubte 4 coulisse {fermeée)
Cymbale double & coulisse (ouverte)
Cymbale Crash
Cymbale Ride

e R U




Annexe

Annex 1. Tableau de fonctionnement

1. Mode Load/Play {chargement/reproduction}
a. Mode de chargement b, Made d'affichage

|k e
|
Em =]

g b

e =1

¢. Défilement de canal MiDI

J b

= .

d. Réglage de mesure

{Se déplacer au début

(Régler la mesure} des donnéas)

e. Chargement
(D) Chargement en temps réel

Entrée de dennées
Mods de MIDI
chargement Mesure réglée O
(1,3)
SYNC _ Entrée de External

données STOP

Dispositif externe Dispositif externe
(2 Chargement de pas START {départ) STOP (arrét)
Mode de e o s .
chargement Mesure regléa ® ’ Opération d’entrée de données n
J

f. Reproduction
(D Reproduction

» Reproduction terminée

-
gﬂu

MID}

Mesure régléde
SYNC 1 n RESET,
» Reproduction terminée
TN

Dispositif externe Dispositif externe
START [départ) STOP {arrét)
e
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2)Répétition
(j P Reproduction

R

Mesure régiée _r—-.(;,_m-
. - P
~

Dispositif externe _g:opgs’(“rf ?Sterne
START (départ) arre

g. Rappel de programme-mémoire (EDIT)

(1) Copie
Mesure régiée Oui n
- ST | TOP
Non
(2) Effacement
Mesure réglée —
(3) Insertion

Mode de
chargement

Mesure réglés —

(%) Effacement

Mesure réglée —




h. Surmixage

Mode de [_‘A‘
chargement L
{ovERDUS [T Mesure regice " ® I Entrée da données @

= Surmixage)

i, Contrdle de tempo

f_;@,
[_J L

2. Mode de transfert de données

Vérification de bande

] ® Chargement de bande

,l TAPE

Sauvegarde de bande
_

MIDI ®

Chargement exclusif
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8] Caractéristiques techniques

¢ Capacité de mémoire
Environ 6100 notes simples sans vélocita de
clavier.

e Panneau avant

Commutateur de mode (PLAY, LOAD/PLAY,
CATA TRANSFER)

Commutateur de niveau du métronome
{(HIGH, LOW, OFF)

Commutateur de source d'itérataur
{INT, MIDI, SYNC)

Volume de tempo { | =354 240)

Témoin de tempo

Bouton de réenclencherment/vérification
(RESET/VERIFY)

Bouten de chargemant {LOAD)

Boutan d'arrét/défilement (STOR/SHIFT)

Bouton de reproduction/sauvegarde

(PLAY/SAVE)

Témoin de reproduction

Bouten de reproduction & répétition
(MIDI/TAPE)

Témoin de reproduction a répétition/MI0|

Affichage par cristal liquide

Témain de mode de chargemsnt
(4/4,3/4, OVER DUB, .7, )

Bouton de Mesure en avant/Pas en arridre/
[=—]/Copie

Bouton de Mesure en avant/Pas en avant/

[—=]/Effacement

Bouton de Haison/mode de chargement/insertion

Bouton de pause/affichage/annulation
(REST/DISPLAY/DEIETE)

Bouton de fin de mesure/défilement de canal
MIDl/contréle de tempo

@ Panneau arriére

Commutateurs de fonction (Commutateurs DIP)

(D Battement de métroname J /)

(@ Vélocité de clavier ON/OFF (marche/arrét)
{® Changement de commande du bender

@ After Touch ON/OFF {marche/arrat)
GMIDI OUT MIX OUT/INT ONLY

®MIDI OUT/THRU

(D Niveau de sauvegarde de bande L/H

Mode de chargement de bande

Prises jack

Prise jack de chargement de bande

Prise jack de sauvegarde de bande (vitesse de
transfert de bande: 3200 haud)

MIDI IN {entrée MIDI)

MIDI QUT (sortie MIDI)

MIDI QUT/THRU {sortie MICI/THRU)

OIN SYNC IN {entrée de synchronisation DIN)

DIN SYNC QUT (sortie de synchronisation DIN)

Prise jack départ/arrét (DP-2)

Prise jack DT IN {entrée CC) (PSA)

Dimensions

266 (largeur) x 233 (profondeur) x 57 {hauteur)
mm

10-1/2 {largeur) x 9-3/16 {profondeur) x 2-1/2
{hauteur} {sans projection)

Poids
1.8 ko/31b. 15 oz,

Alimentation
9V CC 100mA

Consommation électrique
3w

Accessoires
Adaptateur CA PSA-200, 220, cu 240
Cabie MIDI/Sync (4ft. 11 in.) x 2

Option
Pédale DP-2
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MIDI digital keyboard recorder

. Date .
vooe.  MSQ-100 MIDI Implementation Chart vewsion:1. 0
Transmitted Recognized Remarks
Function- dis  an
Basic Default all ¢h ail ¢h Not BASIC c¢h
Channel Changed ¥ %
Deftault 3 w
Mode Messages > mode nol changesd
Altered % %k kR R ok Kk R KOk Rk
Note 0-120 0-127
Number True voice s sk ok sk ok ok ROk OK R R CROK R | 0,120
Velocity Note ON Too9n w1127 X L n=0 - 3F
Note OFF . 9n v=0. 68n 4 Tk * velocity ON
After Key's 8 . Tk % & %
Touch Ch's i x REX after touch CN
Pitch Bender O N BEEE:
0-83 | % BEE X ® K ok
64- 95 | - = bender.”cont ON
aB-121 o x BEE T
Control
Change
Prog O O O 0-127
Change True # IETEEEEEFEEEE R 0-127
System Exclusive C = For seq date { @
System | Song Pos O O in STOP ‘mode
Saong Sel X X
Common Tune X %
System Clock O 3 MIDI clock mode
Real Time Commands @] < MIDI cleck mode
Aux i Local ON,/OFF X X
P All Notes OFF O (123) O (123-127)
Mea- ' Active Sense x w
sages - Reset X %
Notes When power up, OMNI CFF, POLY ON are sent in All
channels. (1-16)
Receiwved voice messages are enabled or gisabled being
transmitied to MIDI OUT

Mode 1 OMN: ON, POLY
Mode 3 . OMNI OFF, POLY

Mode 2 © OMNI ON. MONDO SoloYes
Mode 4 © OMN! OFF. MONO ~, o No




L. RECOCNIZED RECEIYE DATA notes : x=1 When H18] OUT switeh is sel to NIX,
T T e e (Khite in PLAY or OYER-DUB node, received Mode Messages

L Heworized wessages while in LOAD wode are not transwitted,)
x2 When all notea turp OFF,
Status Second Third Deseription * 3 Whan at power up, these MCDE MESSAGES are Lransmitted
T e e : e e for &il chaanels.
1000 nonn Okkk kkkk  Ovvv vwvy  Hote OF k1, 2 x4 Nhen one of FMD NEAS, BACK NEAS or RESET is pressed,
1001 nnna  Okkk kkkk 0000 0900 Hote OFF X
100} nann  Okkk kkkk  Ovvy vvwy Hote OH £, 2 x5 Mhen SAYE mede in RIDL.
1610 nann  Okkk kkkk  Ovvy vevy Polyshonic Key Preasure 3, 4
1011 nnan . Oeee ecce  Ovvy wvvy Control Change 3, 5
1190 annn Oppp pppp Program Chenge %3 3, EXCLUSIVE MESSAGE lor HSQ-100 sequence dsta
HOL nnnn Ovwy vvvy Channe| Pressure x3, 4 ] et e e e
1119 nnrn Ovvy vvve  Ovvv wyvy Pilch Wheel Change x3, § o
iLLL 0000  ol00 0001 Q100 0010 OxxX XXX i ieu.s Byte Deseription
1Hi1 0111 {EDX) Sequence Data 7 T e
(Exclusive wessage} a 1111 9000 Exclusive slalus

b 0100 0001 Roland LD #
1.2 Recognized only [ 0101 0111 [unction type

d 0111 0000 Data type = 7-8 conversion
Status Second Third Description ¢ Onan nnnn wessage §, 0 - 127
....................... . o . . R f Oxxx ¥xxx Encoded data, 256 bytes wax (See note)
101 annn OLL1 {011 0600 0000  ALL NOTES OFF x8 N
1011 nann 0111 1100 0000 0000 OMHI OFF x4

nenn 0111 1101 0009 QOO0 OKNI ON *§ g Osss ssss Check sum {encoded data only)
nonn OLLL [i10 0G0 0000  KONO ON x9 h 11 0 EDX

@ 1010 aann 0111 1111 0000 0000 POLY 0N x9

1111 9010 Oppp prep Oppp ppop Seng Position Pointer x10 Note | )
Each 8 bytes inciude encoded 7 dats bytes as fcllows!
1.3 Recognized messages for syne, Check sum 1 {1 + 2 + ..., + 3 =10
Status Deseriplion Bit ferwat of data to be encoded,
e, bit 7 6 5 4 3 4 1 0
111t 1060 Timing Clock -
{111 1030 Start x11 byte of data
1111 1611 Continue . X1l first 1-¥ 1-6 1-5 1-4 1-3 |-z 1-1 1-Q
1111 1100 Stop 511 second 2-7 2-8 2-5 2-4 23 2-¢2 2-1 I+
third 3-7 3-6 3-5 3-4 3-3 3-2 3-1 30
notes I k1 kkikkkkk == 0 thru 120 (real), 0 thru 127 (recognized), 4th §-7 4-6 45 44 4-0 42 4-1 4D
x2 When KEY YELOCITY switch is OFF, vyvvvwv = 1000000 5th 5-7 5-6 5-5 5-4 5-3 5-2 5-1 50
#3 Memorized while in REALTIME LGAD mode, §th §-7 6-6 B6-5 B6-4 6-3 6-2 6-1 6-0
x4 Hhen AFTER TOUCH switeh on the rear penel is DN, 7th -7 76 75 74 73 T2 V-1 70
x5 ceeccee = O thru 122 {BENDER/CONTROL CHAHGE switch ON),
64 thru 95 (BENDER/COGHTROL CHANGE switch OFF}, Encoding Bit forwat for HIDI,
x 8§ When BERDER/CONTROL CHANGE switch is OH, kit i 6 5 4 3 2 ) 0
%7 Wheo LOAD and YERIFY wode in KIDI. . e e e e o
byte of -NIDI
*8 Hhen all notes are not OFF, Lhis unit creales OFF first 0" 7-1 B-T 5-7 4-T 3-T ?-7 1-7
for all OH notes, second 0 16 15 t-4 143 12 i1-l 10
*9 Recognized as only an ALL NOTES OFF, third 0" 2-B 2-5 -4 2-3 2-2 ?2-1 %<0
] *10 Khile STOP wode, 4th ‘¢t 3-6 35 34 3-3 3-2 3-1 349
(@ \ . . 5th 046 49 4-4 4-3 4.2 4-1 40
e %11 When the CLOCK swileh is sel lo MIDI, Sih ‘0" 56 55 54 5-3 5-2 5-1 5-
Tth 0t 6-6 6-5 6-4 653 6-2 6-1 60
3 TRAKSHITTED DATA 8th 0 78 15 T4 7-3 72 71 T
2 1 ;,;.I-‘I“;;..(;'I:Ai;;;;ss“es while in PLAY wode * The sequence data is forwatied as 'Q1' type data format,
2,2 All received messages,
2.3 Created wessages,
Status Second Third Deseription
1111 1000 Timing Cloek
11t 1010 Start
111 101 Continue
1111 1190 Stop
1011 nonn 0101 1011 Ovve ywvy ALL MOTES OFF x2
1011 nann Q111 1106 Ovvv vvvy ONRL OFF x3
1018 maan 0331 1111 Gewy vvwy POLY CON *3
LLL1 0010 Oppp pppp  Uppo pppp Song Positien Pointar x4
tH 0000 0100 0t Q100 0010 Dxxx v L.,
1111 011t (EDX) Sequency Bata x5

{Exclusive arssages)




4 ‘01" type dats [ormat 5, Phrase data forwatl

A file of sequence dats tai FCB], [TDI and [ED], -
e data contains o [ L y ist brte Ind byte 3rd brte Ath byte
4,1 [FCB] Fite control block .

norss| MIDI voice messages

This is the lile control block which cantsins [ixed 40 bytes total, 0 - 239 ($80 - §EF) = O “12'7 0'127
It is sent under an exclusive message, LSS RO SIORSRES :
Line aidi status Xey # ve
name 8 of bytes description time overflow
................................................ 243 ( §F8)
1) Header 1 byte $ 5D
b) Block Type | byte YEY in aseid epu :tntus
o} Data type 2 bytes 01 i aseild wesgure €n
d) File Hase 30 bytes "HSQ-100.07, 21, spaces 0 -1289 sk
?) Conductor sw | byte $00, off Line KPU wark
) track pae | byte $00, none of tracks BPH change (beal per measure)
g) phrase nue 2 bytes $01, $00 o $FA 0 0-8 21
h) tiwe base 1 byte $79, tize base = 120
l.) texpo 1 byte 584, {vo lunction) Lime gpecial fune BPN # of beat
i) E0B 1 byte $FE, SFE change internal forwal
0 $Fh 1 0, 127 = xx
4,2 [PD] Phrase data bloek I PP P , ,
time speciai func int format switeh

This blosk contsins mctua} sequence data with time values, [ the data end
datse is jongs it may be divided, 0 $7C
newe § of bytes deseription ine AT
a) Header 1 byte $FD note | s KIDI stat 1 not b )
b) Block t 1 byt o e * e status will not be sent,
<) Fh:se s;:e g 2 b,:rtZs $Oou.n$;;cn %% 0 : data does not coatain the NEASURE ENDS,
3 data 1 bytes widi data with tive xt® 0 set internal date formsal not to weintain NOTE ON YELOCITY,
¢) EOB 1 or 2 bytes $75, (SFE) 127 : set internal dats format to wsintain HOTE OM YELOCITY,
5.3 [ED] End blook D e
. ) . bl $90 60 54 120 84 43
This block is sent at the end ol a File, L=0 statps  do on (=120 mi n
name # of brtes deseription 2 60 0 $F8 120 64 ¢
e v e e e e e e 13=2 do of [ v=240  14=120 wi of f
a) Header 1 byle $FD
b) Block type | byte 'B' in aseid 118 $F9 $F8 $F8 0 $F9 $17 §¥C
¢} Data type 2 bytes $00, #$00 (dueny) 15=118 HE L=240 t=240 t=0 ME =23 end
d) EOB 2 byles $FE’$FE e bariaimaee F ,u.....u-....“......‘...--.............“.-.A...,,".....,“.....,A.....-...--»»-

b4 - 15 time value, HED messure ecd
do, mii nume of note

MSQ-100 Mode d’emploi ‘84 Nov. C



