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Glossaire

Ce glossaire contient les définitions de quelques-uns des termes techniques
employés dans ce guide, dont la signification pourrait vous échapper, et qui ne
sont pas expliqués dans le corps de ce manuel. Il existe dans le commerce des
publications qui contiennent des précisions supplémentaires sur ces sujets.

5BNC

Port servant a recevoir des signaux vidéo analogiques.

Adresse MAC

MAC T’abréviation de Media Access Control. L’adresse MAC est
un numéro d’identification unique rattaché a chaque carte réseau.
Un numéro unique est attribué¢ a chacune des cartes réseau. Les
données sont transmises entre les cartes (appareils) a partir de ce
numeéro.

Adresse SNMP
trap IP

C’est I’adresse IP de 1’ordinateur informé qui notifie les erreurs
dans SNMP. Désigne ’adresse IP de 1’ordinateur auquel seront
envoyés les messages d’erreur dans 1’adresse IP d’alerte.

Alignement

Les signaux émis par les ordinateurs ont une fréquence spécifique.
Si le projecteur ne s'aligne pas précisément avec cette fréquence,
l'image produite ne sera pas de bonne qualité. L'action du
projecteur qui s'accorde sur la fréquence de ces signaux (nombre
de crétes par seconde du signal) est appelée "alignement". Si cet
alignement n'est pas bien effectué, de larges bandes verticales
apparaitront sur les images projetées.

Balayage
entrelacé

Meéthode de balayage d'image dans laquelle 1'image est découpée
en fines lignes horizontales (composées de points), lesquelles sont
ensuite retracées a I'écran 1'une aprés l'autre, de gauche a droite,
puis de haut en bas. Ces lignes étant numérotées, I'écran composé
des lignes paires et 1'écran composé des lignes impaires sont
retracés alternativement.

Balayage
progressif

Meéthode de balayage d'image dans laquelle chaque image
instantanée est enticrement balayée de haut en bas pour former une
image individuelle compleéte.

Cadence de
rafraichissement
(Taux rafraichi.)

Les points lumineux des écrans ne conservent une méme
luminosité et une méme leur couleur que pendant un temps tres
court. Pour qu'une image persiste a 1'écran, celle-ci doit étre
balayée, c'est-a-dire redessinée point par point, de nombreuses fois
par seconde, pour "rafraichir” les points lumineux de I'écran. Le
nombre d'opérations de rafraichissement par seconde est appelé
cadence (ou fréquence ou taux) de rafraichissement et s'exprime
en hertz (Hz).

Canal

Les vitesses de transmission chuteront s’il y a trop d’équipements
en communication sans fil utilisant la méme fréquence. Dans ce
cas, il est possible d’éviter les interférences des autres réseaux
locaux sans fil en définissant un canal sans fil pour chaque réseau
local sans fil.
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Contraste La différence entre les zones claires et les zones sombres d'une
image peut étre augmentée ou diminuée pour faire ressortir ou au
contraire adoucir du texte ou des images. C'est ce réglage que l'on
appelle "contraste".

DHCP Abréviation de Dynamic Host Configuration Protocol. Il s’agit

d’un protocole qui attribue automatiquement une adresse IP a un
ordinateur connecté a un réseau.

Dolby numérique

Format de signaux sonores développé par les laboratoires Dolby
Laboratories. Alors que la stéréo normale est un format a deux
voies qui requiert donc au moins deux haut-parleurs, le Dolby
numérique est un format a 6 voies (ou plus précisément 5,1 voies)
qui ajoute a ces deux haut-parleurs un haut-parleur central, deux
haut-parleurs arriére et un haut-parleur de basses (sub-woofer).

EMP Link21L

Programme utilitaire (logiciel) permettant de raccorder le
projecteur a un ordinateur et de piloter le projecteur a partir de
l'ordinateur. Pour savoir comment se procurer le logiciel ou pour
obtenir des instructions sur son utilisation ou des informations sur
les modeles de projecteur compatibles, visitez le site Web : http://
www.epson.fr/produits/projecteurs/emp820/emp_link light/
index.shtml.

ESSID

ESS est I’abréviation d’Extended Service Set. ESSID est un
numéro d’identification utilisé pour la connexion a un équipement
homologue sur un réseau local sans fil. La communication sans fil
entre les équipements est possible si les numéros ESSID
coincident.

HDTV

Abréviation de "High-Definition TeleVision", télévision haute
définition. Cette abréviation fait référence aux systémes a haute
définition qui satisfont les critéres suivants :

* Résolution verticale d'au moins 750p ou 1125i (p = balayage
progressif® | i = balayage entrelacé (interlaced)”)

« Rapport largeur/hauteur” de I'écran : 16/9°.

* Réception et reproduction (ou sortie) du son en mode Dolby
numérique ».

Masque de
sous-réseau

C’est un numéro qui définit, a partir de I’adresse IP, le nombre de
bits utilisés dans les adresses réseau des réseaux affectés (sous-
réseaux).

Mode de
compression

Pour réduire la largeur d’une image vidéo au format 16:9,
enregistrez ’image vidéo au format 4:3 avec le logiciel vidéo.
Pour conférer a I’image vidéo un format 16:9, réglez le format de
I’image sur 16:9 sur le projecteur.

Passerelle

Un serveur (routeur) permettant de communiquer sur un réseau
divisé en fonction des masques de sous-réseau.
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Période de
refroidissement

Utilisez cette procédure pour refroidir une lampe de projecteur
chaude. Le refroidissement survient automatiquement apres avoir
appuy¢ sur le bouton [Power] du projecteur ou de la
télécommande pour mettre le projecteur hors tension. Ne
débranchez pas le cordon d’alimentation du projecteur pendant la
phase de refroidissement. Si la lampe ne se refroidit pas
correctement, la chaleur de la lampe est piégée a I’intérieur du
projecteur, ce qui risqué de diminuer la durée de vie de la lampe et
de provoquer la panne du projecteur. La durée de refroidissement
de la lampe est d'environ 45 secondes et peut étre affectée par la
température ambiante.

Rapport L/H
(largeur/
hauteur)

Rapport entre la largeur de 1'image et sa hauteur. Les images de
HDTV (télévision haute définition) sont au format 16:9°, qui
donne une grande largeur d'écran. Les images standard sont au
format 4:3.

Redimensionner
I'écran

Cette fonction sert a projeter des images d'ordinateur dont la
résolution est supérieure ou inférieure a celle du panneau de pixels
du projecteur, tout en permettant a ces images d'occuper
l'intégralité de la surface de projection disponible.

SDTV

Abréviation de "Standard-Definition TeleVision", télévision a
définition standard. Cette abréviation fait référence aux systémes
de télévision qui ne satisfont pas aux critéres de la té€lévision haute
définition.

SNMP

Le protocole SNMP (Simple Network Management Protocol) est
le protocole de surveillance et de contrdle de dispositifs tels que
des routeurs et des ordinateurs reliés a un réseau TCP/IP.

sRVB

Norme internationale de définition des couleurs formulée de sorte
que les informations de couleurs provenant des équipements vidéo
puissent étre facilement traitées et reproduites par les systémes
d'exploitation des ordinateurs et de I'Internet.

SVGA

Type de signal vidéo présentant une résolution de 800 points
horizontaux par 600 points verticaux, utilisé par les ordinateurs
compatibles IBM-PC/AT.

S-Vidéo

Signal vidéo dont la composante de luminance et la composante
couleur sont séparées de fagon a fournir une meilleure qualité
d'image.

Les images de ce type sont donc formées a partir de deux signaux
indépendants : Y (le signal de luminance) et C (le signal de
couleur).

SXGA

Type de signal vidéo présentant une résolution de 1280 points
horizontaux par 1024 points verticaux, utilisé par les ordinateurs
compatibles IBM-PC/AT.
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Sync.
(synchronisation)

Les signaux émis par les ordinateurs ont une fréquence spécifique.
Si le projecteur ne s'aligne pas précisément avec cette fréquence,
I'image produite ne sera pas de bonne qualité. L'action du
projecteur alignant les phases (positions relatives des crétes et des
creux) de ces signaux est appelée "synchronisation". Si les signaux
sont mal synchronisés, 1'image peut devenir tremblante, brouillée
ou déformée horizontalement.

Température des
couleurs

Température d'un objet émettant de la lumicre. Si la température
des couleurs est élevée, celles-ci tendent a tirer vers le bleu. Si la
température des couleurs est moins grande, celles-ci tendent a tirer
vers le rouge.

USB Abréviation de Universal Serial Bus. L'USB est une interface
permettant de raccorder des périphériques a des ordinateurs
personnels, qui ne prend en charge que des vitesses de
transmission (débits) de données relativement lentes.

UXGA Type de signal vidéo présentant une résolution de 1600 points

horizontaux par 1200 points verticaux, utilisé par les ordinateurs
compatibles IBM-PC/AT.

Verrouillage de

Dispositif consistant en un trou pratiqué dans le boitier du

sécurité projecteur, dans lequel on passe un céble anti-vol (non fourni)
pour attacher le projecteur a une table ou a une poutre. Ce
projecteur est compatible avec le systéme Microsaver Security
System fabriqué par Kensington.

VGA Type de signal vidéo présentant une résolution de 640 points

horizontaux par 480 points verticaux, utilisé par les ordinateurs
compatibles IBM-PC/AT.

Vidéo composite

Signal vidéo qui représente le mélange d'un signal de luminosité et
de signaux de couleurs. Il s'agit du type de signal le plus répandu
parmi les appareils vidéo domestiques (aux formats NTSC, PAL et
SECAM).

Ce signal se compose d'une porteuse Y (signal de luminance) et
d'un signal chromatique (couleurs), tels que les signaux de la mire
en barre de couleurs.

Vidéo en
composantes

Signal vidéo composé d'une composante de luminosité/luminance
vidéo et de composantes de couleurs fournies sous la forme de
signaux distincts, de fagon a fournir une meilleure qualité d'image.
En mode HDTV (télévision haute définition), il s'agit d'un signal
d'image composé en fait de trois signaux indépendants : Y (le
signal de luminance) et Pb et Pr (Signal en différences de couleur).

WEP

C’est ’abréviation de Wired Equivalent Privacy. Il s’agit d’une
méthode de sécurité qui code les données pendant la transmission.
La communication des données ne peut pas avoir lieu si les
appareils d’envoi et de réception ne sont pas enregistrés par WEP
avec la méme clé de codage.
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XGA

Type de signal vidéo présentant une résolution de 1024 points
horizontaux par 768 points verticaux, utilisé par les ordinateurs
compatibles IBM-PC/AT.

YCbCr

Signal de porteuse contenu dans le signal de mire en barres de
couleurs utilisé¢ dans la diffusion moderne d'images de télévision.
Son nom se décompose en Y (signal de luminance) et CbCr
(signaux chromatiques (de couleur)).

YPbPr

Signal de porteuse contenu dans le signal de mire en barres de
couleurs utilisé dans la diffusion d'images de télévision haute
définition (HDTV). Son nom se décompose en Y (signal de
luminance) et PbPr (signal de différences de couleur).




