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Symboles Utilisés Dans ce Guide

e Indications de sécurité

La documentation et le projecteur utilisent des symboles graphiques qui indiquent comment utiliser I'appareil en toute sécurité.
Les indications et leur signification sont les suivantes. Veillez a bien les comprendre avant de lire le guide.

/\ Avertissement

Ce symbole fait référence a des informations qui, si elles ne sont pas prises en compte, peuvent entrainer des blessures, voire la mort, en raison
d’une manipulation incorrecte.

/\ Attention

Ce symbole indique des informations qui, si elles sont ignorées, peuvent provoquer des blessures ou des dégats physiques, en raison d’'une
manipulation incorrecte.

e Indications d’informations générales

Attention Procédures pouvant entrainer des dommages matériels ou corporels si elles ne sont pas exécutées avec un soin suffisant.
Informations supplémentaires qu’il peut étre utile de connaitre sur un sujet.
- Renvoie a une page contenant des informations détaillées sur un sujet.
» Indique qu'une explication du ou des mots soulignés figurant devant ce symbole figure dans le glossaire. Reportez-vous a la section
"Glossaire" des "annexes".
@ "Glossaire" p.163
[Nom] Indique le nom des boutons de la télécommande ou du panneau de commande.

Exemple : bouton [Esc]

Nom du menu

Indique les éléments du menu Configuration.
Exemple :

Choisissez Luminosité dans Image.

Image - Luminosité
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Introduction

Ce chapitre présente les caractéristiques du projecteur et le nom de ses pieces.



Caractéristiques du Projecteur

Fonctions de projection

Projection a une faible distance

Vous pouvez projeter de grandes images a faible distance sans éloigner le
projecteur de I'écran. En montant le projecteur sur un plafond ou un mur,
vous pouvez éviter de projeter des ombres lorsque vous vous tenez pres de
I'écran, et d’étre aveuglé par la lumiére du projecteur.

@ "Taille de l'écran et Distance de projection” p.152

Fonction de dessin (EB-485Wi/EB-480i/EB-475Wi uniquement)

Vous pouvez écrire des caractéres et dessiner des figures sur I'écran projeté
a l'aide du stylet électronique (Easy Interactive Pen). Vous pouvez aussi
dessiner sur un écran d’ordinateur de I'écran projeté a l'aide du logiciel
Easy Interactive Tools fourni.

@ "Easy Interactive Function (EB-485Wi/EB-480i/EB-475Wi uniquement)"
p.-57

Ecriture aisée sur un tableau blanc ou noir grace a la fonction de
motif

Vous pouvez projeter des lignes de regles et des motifs de grille. Ceci est
pratique lorsque vous tracez des schémas sur un tableau blanc ou noir.

@ Réglage - Motif p.104

Connexion a l'aide d'un cable USB et projection (USB Display)

En connectant simplement le cable USB fourni ou un cable acheté
séparément, vous pouvez projeter des images a partir de I'écran de
lordinateur sans un cable d’ordinateur.

@ "Projection avec USB Display" p.41

Connexion a un réseau et projection d'images a partir de I'écran
de l'ordinateur

Vous pouvez connecter le projecteur a un ordinateur relié au réseau et
projeter I'écran de l'ordinateur a l'aide du logiciel EasyMP Network
Projection fourni.

@ Guide d'utilisation EasyMP Network Projection

Fonctions de sécurité améliorées

e Protection par mot de passe afin de gérer les utilisateurs et de limiter
leur accés a l'appareil
Vous pouvez restreindre I'acces au projecteur en définissant un mot de
passe.
@ "Gestion des utilisateurs (Mot de passe protégé)" p.81

e La fonction Blocage fonctionne. limite les possibilités d'utilisation des
boutons du panneau de commande
Vous pouvez l'utiliser pour interdire aux utilisateurs de modifier les
réglages du projecteur sans votre autorisation lors d'une manifestation,
dans une école, etc.

@ "Verrouillage des touches de Fonctionnement (Blocage fonctionne.)"
p.83

e Equipé de divers systémes antivol
Ce projecteur est équipé des systémes antivol suivants.
e Fente pour systeme de sécurité
e Point d'installation pour céble de sécurité
@ "Systémes de sécurité" p.85



Caractéristiques du Projecteur

Fonctions facultatives

Agrandissez et projetez vos fichiers a I'aide de la Caméra
document

Vous pouvez projeter des documents papier et des objets a l'aide de la
caméra pour documents. La mise au point de l'image est automatiquement
ajustée a l'aide de la fonction de mise au point automatique. Vous pouvez
également agrandir les images a l'aide du zoom numérique.

@ "Accessoires en option" p.151

Connexion aisée a un ordinateur avec Quick Wireless

En reliant la clé Quick Wireless Connection USB Key en option a un
ordinateur, vous pouvez projeter l'écran de l'ordinateur. (sous Windows
uniquement)

@ "Accessoires en option” p.151



Noms et fonctions des différentes piéces du projecteur

Avant/Dessus

Nom

Fonction

Couvercle du cable

Desserrez les deux vis lors de la connexion & un port
d'entrée ou de l'installation de l'unité de réseau sans fil.

Panneaude
Configuration

Actionne le projecteur.
@ "Panneau de commande" p.15

Haut-parleur

Sorties audio.

Nom

Fonction

Récepteur a distance

Regoit les signaux de la télécommande.

Couvercle de lalampe

Ouvrez-le pour remplacer la lampe du projecteur.
@ "Remplacement de la lampe" p.143

Vis de fixation du
couvercle de la lampe

Vis pour fixer le couvercle de la lampe en place.
@ "Remplacement de la lampe" p.143

o & ©oe

Grille de sortie d'air

Grille de ventilation permettant de refroidir l'intérieur du
projecteur.

/\ Attention

Pendant la projection, n'approchez pas votre visa-
ge ou vos mains de la grille de sortie d'air et ne pla-
cez pas d'objets pouvant étre déformés ou endom-
magés par la chaleur.

Vis de fixation du
couvercle du cable

Vis pour fixer le couvercle du cable en place.




Noms et fonctions des différentes pieces du projecteur

Nom

Fonction

Indicateur du réseau
sans fil

Indique I'état d'acces a l'unité de réseau sans fil en option.

Récepteur Easy
Interactive Function
(EB-485Wi/EB-480i/
EB-475Wi uniquement)

Regoit des signaux du stylet Easy Interactive Pen.

@ "Easy Interactive Function (EB-485Wi/EB-480i/
EB-475Wi uniquement)" p.57

Capteur d'obstacles

Détecte les obstacles dans la zone de projection.
@ "Nettoyage du capteur d'obstacles” p.141

Récepteur a distance

Recoit les signaux de la télécommande.

(o

Fenétre de projection

Projette des images.

/\ Avertissement

o Ne regardez pas dans la fenétre de projection
lorsque le projecteur est allumé.

o Ne placez pas des objets ou votre main prés de la
fenétre de projection. Cette zone atteint des
températures trés élevées dues a la concentra-
tion de la lumiére de projection.

Fente pour systéme de
sécurité

La fente pour systéme de sécurité est compatible avec le
systéme Microsaver Security System fabriqué par
Kensington.

@ "Systémes de sécurité” p.85

Couvercledufiltrea air

Ouvrez-le pour changer le filtre a air ou pour opérer le
levier de mise au point.

Nom

Fonction

@ | Levier du couvercledu
filtre a air

Permet d'ouvrir et de fermer le couvercle du filtre a air.

@ | Point d'installation
pour cable de sécurité

Faites passer un cible de sécurité, disponible dans le
commerce, et verrouillez-le.

@ "Installation du céble antivol" p.85

Grille d'entrée d'air
(filtre a air)

L'air utilisé pour refroidir l'intérieur du projecteur entre
par cette ouverture.

@ "Nettoyage du filtre a air" p.142
@ "Remplacement du filtre a air" p.147

Levierdemiseaupoint

Permet de régler la mise au point de I'image.
Ouvrez le couvercle du filtre a air pour 'utiliser.




Noms et fonctions des différentes pieces du projecteur

Nom Fonction
Interface
@ | Port Monitor Out Sorties des signaux RVB analogiques du port Computerl
Les ports suivants sont disponibles sous le couvercle du cable. vers un moniteur externe. Vous ne pouvez pas émettre en

sortie des signaux regus d'autres ports ou des signaux de
vidéo component.

@ | Port LAN Permet de brancher un cdble LAN en vue dela connexion a
un réseau.

© | Port USB-A e Permet de connecter un périphérique mémoire USB ou
un appareil photo numérique et de projeter des images
Diaporama.

@ "Projection sans ordinateur (Diaporama)"

p-75

e Permet de connecter la Caméra document en option.

© | Port USB-B e Permet de connecter le projecteur & un ordinateur via le
céble USB fourni ou un céble acheté séparément, et de
projeter les images de I'ordinateur.

@ "Projection avec USB Display” p.41

e Permet de connecter le projecteur a un ordinateur via le

Mo Fonction ce‘lbl.e‘USB fourm’ ou un ca.tble ache.te séparément afin
d'utiliser la fonction Souris Sans Fil.
@ | Section d'installation | Installez l'unité réseau sans fil optionnelle ici. @ "Utilisation de la télécommande pour controler
del'unité LAN sansfil | @ "Installation de 'unité réseau sans fil en option" le pointeur de la souris (Souris Sans Fil)" p.71
p-37 e Permet de connecter le projecteur via le cdble USB
@ | Port Audio1 Entrées audio du matériel connecté au port Computerl. fourni ou un cble acheté séparément afin d'utiliser le
stylet Easy Interactive Pen comme une souris ou comme
@ | Port Audio2 e Entrées audio du matériel connecté au port un stylet pour dessiner sur I'écran projeté. (EB-485Wi/
Computer2. EB-480i/EB-475Wi uniquement)
e Entrée audio d'autres appareils lors de la projection @ "Utilisation comme souris et dessins en
d'images du périphérique connecté au port USB-A. connectant & un ordinateur (Interactif)" p.57
@ | Port Computer1 Fou.rnit en entrée c.les signagx{ image provenant d'un (® | Port HDMI Recoit les signaux vidéo d'équipements vidéo compatibles
ordinateur et des signaux vidéo Composantes provenant HDMI et d'ordinateurs. Ce projecteur est compatible
d'autres sources vidéo. HDCP™.
@ | Port Computer2 Fournit en entrée des signaux image provenant d'un @ "Connexion des équipements" p.26
ordinateur et des signaux vidéo Composantes provenant
d'autres sources vidéo.




Noms et fonctions des différentes pieces du projecteur

Nom

Fonction

Port RS-232C

Pour contrdler le projecteur depuis un ordinateur,
connectez-les ensemble a I'aide d'un céble RS-232C. Ce
port est destiné a des fins de controle et ne doit
normalement pas étre utilisé.

@ "Commandes ESC/VP21" p.90

®

Port Audio Out

Sorties audio de I'image en cours de projection ou du port
Mic vers un haut-parleur externe.

®

Prise d'alimentation

Permet de brancher le cordon d’alimentation au
projecteur.

@ "De l'installation a la projection” p.39

Port Audio-L/R

Entrée audio du matériel connecté au port S-Video ou
Video.

(5 | PortVideo Regoit en entrée les signaux vidéo composites provenant
de sources vidéo.

( | PortS-Video Pour les signaux S-Vidéo provenant de sources vidéo.

( | Port Mic Entrée audio a partir du micro.

@ "Connexion d'un microphone" p.33

Dessous
@.__
=
Nom Fonction

@ | Points d'installation
de la fixation de
plafond (cinq points)

Pour suspendre le projecteur au plafond, installez la
Fixation de plafond en option ici.

@ "Installation du projecteur” p.24
@ "Accessoires en option" p.151

@ | Point d'installation
pour cable de sécurité

Faites passer un céble de sécurité, disponible dans le
commerce, et verrouillez-le.

@ "Installation du céble antivol" p.85




Noms et fonctions des différentes pieces du projecteur

Nom Fonction
@ | Points d'installation Fixez les pieds lorsque vous utilisez le projecteur sur un
du pied arriére (deux bureau ou une surface similaire. (Uniquement les modéles
points) avec des pieds arriéres)
@ "Fixation des pieds (uniquement les modéles avec des
pieds)" p.14
@ | Points d'installation Fixez la plaque d'installation en cas de montage mural.
de la fixation murale (Uniquement les modeles avec une plaque de fixation)
(cing points) @ Guide d'installation

@ "Accessoires en option" p.151

@ | Point d'installation du | Fixez le pied avec un espaceur lorsque vous utilisez le
pied avant projecteur sur un bureau ou une surface similaire.
(Uniquement les modeles avec des pieds arriéres)

@ "Fixation des pieds (uniquement les modéles avec des
pieds)" p.14

) Insérez le pied avec l'espaceur dans le point d'installation du pied avant.

e s . . \ . Insérez les pieds arrié 2) dans | ints d'installation.
Fixation des pieds (uniquement les modéles avec des pieds) @ Insérezles pieds arriére (x2) dans les points dinstallation

Insérez les pieds dans les points d'installation. , . .
Vous pouvez installer ce projecteur verticalement sur un bureau.
@ "Méthodes d'installation” p.24
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Panneau de commande

Esc

»@@

Nom

Fonction

Bouton [][\Z]

o Affiche I'écran Keystone.
@ "H/V-Keystone" p.45

e Si vous appuyez sur l'un de ces boutons alors que le
menu Configuration ou I'écran d'aide est affiché, il
sélectionne des éléments de menu ou des valeurs de
réglage.
@ "Utilisation du menu Configuration" p.98
@ "Utilisation de l'aide" p.120

Bouton [Help]

Affiche et masque 'écran d’aide, qui indique comment
résoudre d’éventuels problémes.

@ "Utilisation de l'aide” p.120

Bouton [Esc]

o Arréte la fonction en cours.

e Sivous appuyez sur ce bouton alors que menu
Configuration est affiché, vous revenez au niveau de
menu précédent.

@ "Utilisation du menu Configuration" p.98

Nom

Fonction

@ | Témoins d'état

S'allument ou clignotent en couleur pour indiquerl'état du
projecteur.

@ "Signification des témoins" p.122

@ | Bouton [Source
Search]

Bascule I'image du port d'entrée qui recoit les signaux
vidéo en entrée.

@ "Détection automatique des signaux d'entrée et
modification de I'image projetée (Recherche de source)"
p.40

@ | Bouton [Enter]
[«]

e Si un menu Configuration ou I'écran d'aide est affiché,
ce bouton valide la sélection actuelle et accéde au niveau
suivant.

e Sivous appuyez sur le bouton lors de la projection des
signaux RVB analogiques depuis le port Computerl ou
Computer2, vous pouvez optimiser automatiquement
Alignement, Sync. et Position.

Bouton [Tele]/[Wide]

¢ Permet de régler la taille de I'écran de projection.
Appuyez sur le bouton [Tele] pour réduire la taille de
I’écran de projection ou sur le bouton [Wide] pour
augmenter la taille de I'écran de projection.

o Permet de corriger la distorsion trapézoidale
horizontale lorsque I'écran Keystone est affiché.
@ "H/V-Keystone" p.45

e Si vous appuyez sur l'un de ces boutons alors que le
menu Configuration ou I'écran d'aide est affiché, il
sélectionne des éléments de menu ou des valeurs de
réglage.

@ "Utilisation du menu Configuration" p.98
@ "Utilisation de l'aide" p.120

Bouton [Menu]

Permet d'afficher et de fermer le menu Configuration.
@ "Utilisation du menu Configuration" p.98

Bouton []

Permet d'allumer ou d'éteindre le projecteur.
@ "De l'installation a la projection” p.39
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Télécommande

Computer

.
—= ]

Nom

Fonction

£

—

Bouton []

Permet d'allumer ou d'éteindre le projecteur.
@ "De l'installation a la projection” p.39

Video USB

Bouton [Computer]

Chaque fois que vous appuyez sur ce bouton, I'entrée
bascule entre les images du port Computerl et du port
Computer2.

Bouton [Video]

Chaque fois que vous appuyez sur ce bouton, I'image passe
par les ports S-Video, Video et HDMI.

1)

2 ) (3

4 )

(5 (s

Auto

Aspect  Color Mod

[¢°]

Pavé numérique

e Saisissez le mot de passe.
@ "Réglage de la fonction Mot de passe protégé"
p.-81

e Utilisez ce bouton pour saisir des nombres dans les
parameétres Réseau du menu Configuration.

//(.Num )

Menu

€7 )00 ) Com

)
<)

Bouton [Auto]

Si vous appuyez sur le bouton lors de la projection des
signaux RVB analogiques depuis le port Computerl ou
Computer2, vous pouvez optimiser automatiquement
Alignement, Sync. et Position.

5 Page

User \/ Pomter

Bouton [Aspect]

Chaque pression sur le bouton entraine un changement
du rapport L/H.

@ "Modification du rapport L/H de I'image projetée”
p.53

(®E)

(&)

(e )(ﬂ@))
e =)

AV Mute

Freeze

Bouton [Num]

Maintenez ce bouton enfoncé et appuyez sur les touches
du pavé numérique pour entrer des mots de passe ou des
nombres.

@ "Réglage de la fonction Mot de passe protégé" p.81

HeI
?

Bouton [Menu]

Permet d'afficher et de fermer le menu Configuration.
@ "Utilisation du menu Configuration" p.98

EPSON
PrOJector
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Nom Fonction Nom Fonction

(9] Bouton [+] [CC][@] e Lorsque le menu Configuration ou 'écran d'aide est (» | Boutons [Page] Change les pages de fichiers, PowerPoint par exemple, en

affiché, appuyez sur ces boutons pour sélectionner des (][] cas d'utilisation des méthodes de projection suivantes.
[8] éléments de menu ou une valeur de réglage. e Avec la fonction Souris Sans Fil
@ "Utilisation du menu Configuration” p.98 @ "Utilisation de la télécommande pour contrdler
e Lors de la projection d'un Diaporama, une pression sur le pointeur de la souris (Souris Sans Fil)" p.71

ces boutons affiche I'image précédente/suivante, fait e Avec USB Display
tourner I'image, etc. @ "Projection avec USB Display” p.41
@ "Projection sans ordinateur (Diaporama)" e Avec une connexion au réseau

p.75

o Avecla fonction Souris Sans Fil, le pointeur de souris se
déplace dans la direction dans laquelle le bouton a été

Lors de la projection d'images a I'aide du Diaporama, une
pression sur ces boutons affiche le fichier d'images

g précédent/suivant.

poussé.

@ "Utilisation de la télécommande pour controler (® | Bouton [A/V Mute] e Active ou désactive l'audio et la vidéo.

le pointeur de la souris (Souris Sans Fil)" p.71 @ "Arrét momentané de 'image et du son (Pause
@ | Bouton [J] ¢ Si un menu Configuration ou I'écran d'aide est affiché, AIV)" p68 o ‘

ce bouton valide la sélection actuelle et accéde au niveau * Vous pouvez changer le mode Projection dans l'ordre

suivant. suivant en appuyant sur le bouton pendant environ cinq

@ "Utilisation du menu Configuration” p.98 secondes.

Avant<«» Avant/Retourné

e Fait office de bouton gauche de la souris en cas . . ,
Arriére«»> Arriere/Retourné

d'utilisation de la fonction Souris Sans Fil.

@ "Utilisation de la télécommande pour contrdler () | Boutons [E-Zoom] Agrandit ou réduit I'image sans modifier la taille de la
le pointeur de la souris (Souris Sans Fil)" p.71 [@I[Q] projection.
@) | Bouton [User] Sélectionnez une commande fréquemment utilisée parmi ("~ "Agr.andis"sement d'une partie de l'image (Zoom
les sept ou huit commandes du menu Configuration, et électronique)” p.70
attribuez-la a ce bouton. Une pression sur le (® | Troudefixationdela | Vous permet de fixer une sangle disponible dans le
bouton [User] permet d'accéder a la fenétre de sélection/ sangle commerce sur la télécommande.
réglage concernée. Vous pouvez ainsi effectuer des . - .
réglages par pression sur un bouton. (® | Bouton [Help] Affiche et masque I'écran d’aide, qui indique comment

résoudre d’éventuels problémes.

@ "Menu Réglage" p.104
glage p @ "Utilisation de l'aide" p.120

La commande suivante est attribuée par défaut.
e EB-485Wi/EB-480i/EB-475Wi : Calibrage auto. () | Bouton [Freeze] Permet d’interrompre ou de reprendre la lecture des

e EB-485W/EB-480/EB-475W/EB-470 : Consommation images.
électr. @ "Arrét sur image (Gel)" p.68
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Nom

Fonction

Boutons [Volume]
[<][=0]

[2] Réduit le volume.
[<M] Augmente le volume.
@ "Réglage du volume" p.51

Bouton [Pointer]

Affiche le pointeur a I'écran.
@ "Fonction Pointeur (Pointeur)" p.69

Bouton [Esc]

o Arréte la fonction en cours.

o Sivous appuyez sur ce bouton alors que le menu
Configuration est affiché, vous revenez au niveau
précédent.

@ "Utilisation du menu Configuration” p.98

e Fait office de bouton droit de la souris en cas
d'utilisation de la fonction Souris Sans Fil.

@ "Utilisation de la télécommande pour contrdler
le pointeur de la souris (Souris Sans Fil)" p.71

Bouton [Color Mode]

Chaque pression sur le bouton entraine un changement
du mode couleurs.

@ "Sélection de la qualité de projection (sélection du
Mode couleurs)" p.51

Bouton [LAN]

Passe aux images projetées avec EasyMP Network
Projection. Lors d'une projection avec la Quick Wireless
Connection USB Key en option, ce bouton permet de
passer a cette image.

Bouton [USB]

Chaque pression sur le bouton entraine le défilement des
images suivantes :

e USB Display

e Images du périphérique connecté au port USB-A

Bouton [Source
Search]

Bascule l'image du port d'entrée qui recoit les signaux
vidéo en entrée.

@ "Détection automatique des signaux d'entrée et
modification de 'image projetée (Recherche de source)"
p-40

2]

Emetteur de sighaux
lumineux

Envoie les signaux de la télécommande.

Remplacement des piles de la télécommande

Si la télécommande ne répond plus ou ne fonctionne pas aprés un certain
temps d’utilisation, il est possible que les piles aient atteint la fin de leur
durée de vie. Dans ce cas, vous devez remplacer les piles. Procurez-vous
deux piles AA alcalines ou au manganese. N'utilisez que des piles AA
manganese ou alcalines.

Attention

Lisez attentivement le manuel suivant avant de manipuler les piles.

@ Consignes de sécurité

Retirez le couvercle du compartiment a piles.

Soulevez le couvercle du compartiment a piles tout en appuyant sur
la fermeture.

a Remplacez les piles.
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Portée de la télécommande

/\ Attention

Veillez a installer les nouvelles piles a l'endroit en respectant les signes
(+) et (-) marqués sur les piles et a l'intérieur du boitier.

B Réinstallez le couvercle du compartiment a piles.

Appuyez sur le couvercle du compartiment a piles jusqu'a ce qu'un
déclic confirme sa mise en place.
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. . . . N F t
Easy Interactive Pen (EB-485Wi/EB-480i/EB-475Wi om onction
. @ Témoin dela pile Indique le niveau d'alimentation restant lorsque le stylet
unlquement) est allumé.
Il y a deux types de stylets Easy Interactive Pen, identifiés par des couleurs * il?ilruze quelques secondes en vert lorsque la pile est
différentes. Vous ne pouvez pas utiliser des stylets Easy Interactive Pen de argee. .
. T e Clignote quelques secondes en vert lorsque la pile est
méme couleur en méme temps. faible.
@ "Accessoires en option” p.151 ¢ Ne s'allume pas lorsque la pile est épuisée. Changez la
pile.
@ "Remplacement de la pile du stylet Easy Interactive
Pen" p.20
— @ | Commutateur Allume et éteint le stylet Easy Interactive Pen.
1) marche/arrét Une fois allumé, la fonction Easy Interactive Pen est
[ED U opérationnelle au bout de quelques secondes seulement.
/ @ | Couvercle de la pile Ouvrez-le pour remplacer la pile.
@ "Remplacement de la pile du stylet Easy Interactive
3 Pen" p.20
EPSON
{ Remplacement de la pile du stylet Easy Interactive Pen
Le témoin de la pile du stylet Easy Interactive Pen s'allume ou clignote
lorsque le stylet est allumé. Il ne s'allume pas ou ne clignote pas lorsque la
pile est épuisée. Si le témoin ne s'allume ou ne clignote pas, remplacez la
Nom Fonction

pile. Utilisez un des types de piles suivants. D'autres piles rechargeables ne
@ | Pointe du stylet ¢ Touchezl'écran pour sélectionner des éléments, tels que peuvent pas étre utilisées.
des icones.

. . . o e Piles AA au manganése
o Touchez l'écran et déplacez pour dessiner sur l'écran g

projeté. e Piles AA alcalines-manganeses
e Déplacez sur I'écran sans toucher pour déplacer le e SANYO eneloop®*(HR-3UTG/HR-3UTGA)
pointeur. *eneloop® est une marque déposée de Sanyo Electronic Co., Ltd.

@ "Easy Interactive Function (EB-485Wi/EB-480i/
EB-475Wi uniquement)" p.57

Attention
@ "Accessoires en option" p.151 ttentio

Lisez attentivement le manuel suivant avant de manipuler les piles.
@ | Trou de fixation dela | Permet de fixer une sangle disponible dans le commerce.

@ Consignes de sécurité
sangle g
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Retirez le couvercle du compartiment a piles.
Soulevez le couvercle du compartiment a piles tout en appuyant sur
la fermeture.

Remplacement de la pointe du stylet Easy Interactive Pen
a Remplacez la pile avec une nouvelle pile.
Remplacez la pointe du stylet Easy Interactive Pen lorsqu'elle est usée.

@ "Accessoires en option" p.151

n Tournez la pointe pour la retirer.

t.Yq /'

/\ Attention =~
Insérez la pile dans le compartiment selon les marques (+) et (-). a Fixez la nouvelle pointe en tournant.
Replacez le couvercle du compartiment a piles. 0‘

4

Appuyez sur le couvercle du compartiment a piles jusqu'a ce qu’un

déclic confirme sa mise en place. /'

)
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Etui des stylets (EB-485Wi/EB-480i/EB-475Wi
uniquement)

Nom Fonction
@ | Points de fixation Fixez I'étui des stylets a un tableau blanc ou un mur.
@ | Boucle de sécurité Passez un verrou disponible dans le commerce dans cette
boucle.

Il est recommandé de fixer fermement 1'étui des stylets avec deux
boulons M5 disponibles dans le commerce.



TOP

Préparation du projecteur

Ce chapitre décrit comment installer le projecteur et connecter les sources de projection.



Installation du projecteur

e Projection depuis le devant de e Rétroprojection avec un écran
I'écran (vers I’Avant) translucide (vers I’Arriére)

Méthodes d'installation

Le projecteur prend en charge les six méthodes de projection suivantes. '[
Installez le projecteur selon votre environnement de projection.

Eteignez toujours le projecteur avant de le déplacer. Rallumez-le une fois
installé dans sa nouvelle position.

Vous ne pouvez pas utiliser la fonction Easy Interactive Function
lorsque le réglage Projection est sur Arriére/Retourné ou Arriére.
(EB-485Wi/EB-480i/EB-475Wi uniquement)

@ "Easy Interactive Function (EB-485Wi/EB-480i/EB-475Wi
uniquement)"” p.57

e Fixez le projecteur sur un mur e Fixez le projecteur sur un mur ~ ] ] . )

ou au plafond et projetez des ou au plafond et projetez des Fixez les .plefdg lorsque vous utilisez le projecteur sur un bureau ou une

) ' . . . -y . surface similaire.

images sur la face d'un écran. images depuis derriere un écran

(Mode de projection Avant/Re- translucide. (Mode de projection @ ‘Fixation des pieds (uniquement les modeles avec des pieds)"

tourné) Arriére/Retourné) p-14

1 e Placez le projecteur verticale- e Placez le projecteur verticale-

ment et projetez des images sur ment et projetez des images de-
la face d'un écran. (Mode de puis derriére I'écran (mode de
projection Avant/Retourné) projection Arriére/Retourné)




Installation du projecteur

/\ Avertissement

e Une procédure d’installation spécifique est requise lors de la suspension du
projecteur a un mur ou au plafond. Une installation incorrecte risque
d'entrainer des blessures ou des détériorations en cas de chute du projecteur.

e En cas dutilisation d’adhésifs sur les points de fixation de la plaque de
montage mural ou sur les points d’installation de la fixation de plafond (pour
éviter que les vis ne se desserrent), de lubrifiants, d’huiles, etc., sur le
projecteur, le boitier risque de se craqueler et le projecteur risque de tomber,
ce qui pourrait entrainer des blessures pour les personnes se trouvant sous la
fixation et endommager le projecteur.

Lors de linstallation ou du réglage de la fixation, n’utilisez pas d’adhésifs
(pour éviter que les vis ne se desserrent), de lubrifiants, d’huiles, etc.

e Ne recouvrez pas la grille d'entrée ou de sortie dair du projecteur.
L'obstruction de l'une des grilles peut provoquer une élévation de la
température interne et provoquer un incendie.

e Lorsque vous montez le projecteur sur un mur ou au plafond, ou
lorsque vous placez le projecteur verticalement, assurez-vous
d'utiliser des outils appropriés pour la méthode d'installation.

@ "Accessoires en option" p.151
o Le réglage Projection par défaut est Avant/Retourné. Vous pouvez

sélectionner un autre réglage Projection dans le menu
Configuration.

@ Avancé - Projection p.106
e Vous pouvez modifier le réglage Projection comme suit en appuyant

environ cing secondes sur le bouton [A/V Mute] de la
télécommande.

Avant<+» Avant/Retourné
Arriére«> Arriére/Retourné



Connexion des équipements

Le nom du port, I'emplacement et l'orientation du connecteur peuvent varier en fonction de la source connectée.

Connexion d'un ordinateur

Pour projeter des images a partir d'un ordinateur, connectez l'ordinateur selon l'une des méthodes suivantes.

@ @ Avecun cable d'ordinateur disponible dans le commerce
Reliez le port de sortie de I'ordinateur au port Computerl ou Computer2.

Vous pouvez obtenir une sortie audio du haut-parleur du projecteur en connectant le port de sortie audio de l'ordinateur au port Audiol ou Audio2 du projecteur a l'aide d'un
céble audio disponible dans le commerce.

(3] Avec le cable USB fourni ou un cible acheté séparément
Connectez le port USB de I'ordinateur au port USB-B du projecteur.
Vous pouvez envoyer du son avec 'image projetée.

(4) Avec un cible HDMI disponible dans le commerce
Connectez le port HDMI de l'ordinateur au port HDMI du projecteur.
Vous pouvez envoyer du son avec 'image projetée.
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Computer1

4—@ :mD=->

Audiol

Computer2

= (v
Audio2

<= >
USB-B

<= [[1)n SIERE =

HDMI

o S'il est difficile de connecter le cible d'ordinateur au port Computer2 du projecteur, essayez de déconnecter le cible du port Computerl, de connecter le cible au
port Computer2, puis de reconnecter le cable au port Computerl.

e Vous pouvez activer I'entrée audio a l'aide de l'option Entrée audio.
@ Avancé - Fonctionnement - Entrée audio p.106

e Vous pouvez utiliser un cable USB pour connecter le projecteur a un ordinateur afin de projeter des images de l'ordinateur. Cette fonction est baptisée USB
Display.
@ "Projection avec USB Display" p.41
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Connexion de sources d'images

Pour projeter des images a partir d'un lecteur de DVD, d'un systeme VHS, etc. , connectez la source souhaitée selon l'une des méthodes suivantes.

(1) Avec un cable vidéo disponible dans le commerce
Connectez le port de sortie vidéo de la source d'image au port Video du projecteur a l'aide d'un cable vidéo disponible dans le commerce.

Vous pouvez obtenir une sortie audio du haut-parleur du projecteur en connectant le port de sortie audio de la source d'image au port Audio-L/R du projecteur al'aide d'un cable
audio disponible dans le commerce.

(2] Avec un cible S-vidéo disponible dans le commerce
Connectez le port de sortie vidéo de la source d'image au port S-Video du projecteur a I'aide d'un céble vidéo disponible dans le commerce.

Vous pouvez obtenir une sortie audio du haut-parleur du projecteur en connectant le port de sortie audio de la source d'image au port Audio-L/R du projecteur al'aide d'un cable
audio disponible dans le commerce.

@ @ Avecun cable vidéo en composantes en option
@ "Accessoires en Option et Consommables” p.151
Reliez le port de sortie vidéo en composantes de la source d'image au port Computerl ou Computer2.

Vous pouvez obtenir une sortie audio du haut-parleur du projecteur en connectant le port de sortie audio de la source de 'image au port Audiol ou Audio2 du projecteur a'aide
d’un céble audio disponible dans le commerce.

(5) Avec un cible HDMI disponible dans le commerce

Connectez le port HDMI de la source d'image au port HDMI du projecteur a l'aide d'un cable HDMI disponible dans le commerce.
Vous pouvez envoyer du son avec 'image projetée.
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=T susnel 2 VIDEO

i v
4— Cb/Pb
9 | C#uteﬂ Cr/Pr
5 -
Audiot
- L OE e -> Cb/Pb
@) ' Computer2 7 — Cr/Pr
' Audio2
i <= (=
' HDMI

Attention
o Si la source dentrée est sous tension lorsque vous la connectez au projecteur, elle peut entrainer un dysfonctionnement.
e Si l'orientation ou la forme de la fiche est différente, ne tentez de forcer dessus. Le périphérique peut étre endommagé ou ne pas fonctionner correctement.
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e Vous pouvez activer I'entrée audio a l'aide de 'option Entrée audio.

@ Avancé - Fonctionnement - Entrée audio p.106

e Si la forme du port de la source que vous souhaitez connecter est inhabituelle, utilisez le cible fourni avec le périphérique ou un cible en option pour le
connecter au projecteur.

e Si vous employez un cable audio 2RCA(L/R)/mini-pin stéréo que vous vous étes procuré dans le commerce, assurez-vous qu’il est de type "Sans résistance".
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Connexion de périphériques USB

Vous pouvez connecter des périphériques comme une mémoire USB, la Caméra document en option et des disques durs et des appareils photo numériques
compatibles USB.

Connectez le périphérique USB au port USB-A du projecteur a l'aide du céble USB fourni avec le périphérique USB.

Audio Out

Lorsque le périphérique USB est connecté, vous pouvez projeter des fichiers d'image sur la mémoire ou l'appareil photo numérique USB a l'aide d'un
Diaporama.

@ "Projection sans ordinateur (Diaporama)" p.75

Si la Caméra document est connectée durant la projection des images a partir d'un autre port, appuyez sur le bouton [USB] de la télécommande ou sur le
bouton [Source Search] du panneau de commande pour basculer vers les images de la Caméra document.

@ "Détection automatique des signaux d'entrée et modification de I'image projetée (Recherche de source)" p.40

Lors de la projection des images a partir d'un périphérique USB, si vous souhaitez connecter un périphérique de sortie audio, connectez-le au port Audio2.




Connexion des équipements

Attention

e Si vous utilisez un concentrateur USB, il est possible que I'opération ne soit pas correctement effectuée. Les appareils tels que les appareils photo numériques et les
périphériques USB doivent étre connectés directement au projecteur.

e Lorsque vous connectez un disque dur compatible USB, veillez & brancher l'adaptateur secteur fourni avec le disque dur.

e Connectez un appareil photo numérique ou un disque dur au projecteur en utilisant un cable USB fourni avec l'appareil photo ou un céble prévu pour votre
périphérique.

e Utilisez un cable USB de moins de 3 m de long. Si le céble fait plus de 3 m, la fonction Diaporama risque de ne pas fonctionner correctement.

Retrait de périphériques USB

Une fois la projection terminée, retirez les périphériques USB du projecteur. Pour des périphériques tels que des appareils photo numériques ou des disques
durs, mettez le périphérique hors tension, puis retirez-le du projecteur.
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Connexion d'un microphone

Vous pouvez émettre les sons provenant d'un microphone a partir du haut-parleur du projecteur. Pour ce faire, il suffit de brancher un microphone
électrodynamique disponible dans le commerce.

Audio Out

4—=«:um

Mic

e Les unités d’alimentation & enficher ne sont pas prises en charge.

o Réglez le parameétre Volume entrée micro si les sons du microphone sont difficilement audibles ou sont trop forts, ce qui entraine un grésillement.
@ Réglage - Volume entrée micro p.104

¢ Configurez les parameétres de sortie audio du microphone suivants lorsque le projecteur est en mode attente.
Réglez Mode attente sur Comm. activée. @ Avancé - Config. attente - Mode attente p.106
Réglez Micro en attente sur On. @ Avancé - Config. attente - Micro en attente p.106
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Connexion d'un équipement externe

Vous pouvez obtenir des images et du son en sortir en connectant un moniteur externe ou des haut-parleurs.

@) Lorsque les images sont émises vers un moniteur externe
Connectez le moniteur externe au port Monitor Out du projecteur a l'aide du céble fourni avec le moniteur externe.
@ Lorsque le son est émis vers un haut-parleur externe

Connectez le haut-parleur externe au port Audio Out du projecteur a l'aide d'un cable audio disponible dans le commerce.

Audiol

®g < o) o;

o O+—C»8 [IL

Audio Out o
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e Si vous réglez Mode attente sur Comm. activée, vous pouvez émettre des images vers un moniteur externe méme si le projecteur est en mode attente. Vous
pouvez également émettre le son vers un haut-parleur externe. L’entrée audio du port HDMI, USB-A, USB-B ou LAN ne peut pas étre émis.

@ Avancé - Config. attente - Mode attente p.106

e Seuls les signaux RVB analogiques du port Computerl peuvent étre émis en sortie vers un moniteur externe. Vous ne pouvez pas émettre en sortie des signaux
recus d'autres ports ou des signaux de vidéo component.

e Les mires de réglage pour des fonctions telles que Keystone, le menu Configuration et les écrans d'aide ne sont pas envoyés au moniteur externe.

e Lorsque la prise du céble audio est insérée dans le port Audio Out, le son n'est plus émis par le haut-parleur intégré du projecteur ; il passe a la sortie
externe.
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Connexion d'un cable LAN

Reliez un port LAN aux concentrateurs ou un autre périphérique au port LAN du projecteur avec un cable LAN 100BASE-TX ou 10BASE-T disponible dans le
commerce.

[l = ar= [

LAN

Pour éviter toute défaillance, employez un cable LAN blindé de catégorie 5.
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L] L] y y & L] L3 Ll .t, A f‘l t i t II’ .
Installation de l'unité réseau sans fil en option B Lunice réseau sans fil est installée

n Retirez les deux vis du couvercle du cable pour l'ouvrir.
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Utilisation standard

Ce chapitre décrit comment projeter et régler des images.



Projection d'images

. . by ° ° A” I, d t ]
De l'installation a la projection ﬂ umez l'ordinateur

Cette section décrit comment connecter le projecteur & un ordinateur a B Passez a la sortie d'écran de ['ordinateur.
l'aide du cable pour ordinateur et projeter des images. Si vous utilisez un ordinateur portable, vous devez passer a la sortie
d'écran a partir de l'ordinateur.

Maintenez la touche Fn (touche de fonction) enfoncée, puis appuyez
sur la touche &/0.

= @ e La méthode de basculement varie en fonction de l'ordinateur
Wé utilisé. Reportez-vous a la documentation fournie avec
= I'ordinateur.

e Appuyez deux fois sur le bouton [(D] pour éteindre le
projecteur.

Si limage n'est pas projetée, vous pouvez changer l'image projetée selon
I'une des méthodes suivantes.

e Appuyez sur le bouton [Source Search] de la télécommande ou du
panneau de commande.
@ "Détection automatique des signaux d'entrée et modification de
I'image projetée (Recherche de source)” p.40

e Appuyez sur le bouton du port cible de la télécommande.
ON [En) + [F8) @ "Passage a l'image cible a I'aide de la télécommande” p.41

| Une fois limage projetée, réglez-la si nécessaire.

@ "Correction la distorsion trapézoidale” p.45

@ "Correction de la mise au point" p.50

Connectez le projecteur a une prise électrique a l'aide du cordon
d'alimentation.

Connectez le projecteur a l'ordinateur a l'aide du cable pour
ordinateur.

Allumez le projecteur.
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Détection automatique des signaux d'entrée et L'écran suivant apparait en l'absence de signaux d'image en entrée.
modification de I'image projetée (Recherche de [Recherche de source]
Etat du signal
source)
(== Ordinateur2 Off
Appuyez sur le bouton [Source Search] pour projeter des images a partir du Ex— S-Vidéo Off
port qui recoit une image. = Vidéo Off
E=_r—= HDMI Off
Utilisation de la télécommande Utilisation du panneau de USB Display Off
commande Off

Off

-Entrez un signal image.
-La source est sélectionnable & I'aide de .

Source Search

([#]1:Sélection [@]1:Entrée [Esc] :Quitter |

Computer  Video
- -

N
b

_an B uss el UsB Display SR HOMI_

Lorsque plusieurs sources d'images sont connectées, appuyez sur le
bouton [Source Search] autant de fois que nécessaire pour projeter limage
désirée.

Lorsque votre équipement vidéo est connecté, lancez la lecture avant
d’entamer la recherche de source.
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Passage a I'image cible a l'aide de la
télécommande

Projection avec USB Display

Vous pouvez utiliser le cable USB fourni ou un cable acheté séparément
pour connecter le projecteur a un ordinateur afin de projeter des images de

Vous pouvez accéder directement a la source désirée en appuyant sur les S0
l'ordinateur.

boutons suivants de la télécommande.

. Vous pouvez envoyer l'audio de l'ordinateur avec l'image projetée.
Télécommande

Réglez USB Type B sur USB Display/Easy Interactive Function ou Souris
Sans Fil/USB Display pour utiliser USB Display sur les modeéles EB-485Wi/
EB-480i/EB-475Wi.

@ Avancé - USB Type B p.106

Source Search
Computer  Video USB

Configuration systéeme requise

Systéme d'exploi-
tation

@) Chaque pression sur le bouton entraine le défilement des images entrées a

. . Windows 2000%1
partir des sources suivantes :

Windows XP

Professional 32 bits
Home Edition 32 bits
Tablet PC Edition 32 bits
Ultimate 32 bits
Enterprise 32 bits
Business 32 bits

Home Premium 32 bits
Home Basic 32 bits

Ultimate 32/64 bits

e Port Computerl
e Port Computer2

@ Chaque pression sur le bouton entraine le défilement des images entrées a
partir des sources suivantes :

e Port S-Video
e Port Video
e Port HDMI

@) Chaque pression sur le bouton entraine le défilement des images entrées a
partir des sources suivantes :

Windows Vista

Windows 7

e USB Display
e Images du périphérique connecté au port USB-A

Passe aux images projetées avec EasyMP Network Projection. Lors d'une
projection avec la Quick Wireless Connection USB Key en option, ce bouton
permet de passer a cette image.

Enterprise 32/64 bits
Professional 32/64 bits
Home Premium 32/64 bits
Home Basic 32 bits
Starter 32 bits
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Processeur

Mobile Pentium III 1,2 GHz ou versions supérieures

Recommandé : Pentium M 1,6 GHz ou versions
supérieures

Quantité de mé-
moire

256 Mo ou supérieur
Recommandé : 512 Mo ou plus

Espace disque
dur

20 Mo ou supérieur

Affichage

Résolution supérieure a 640x480 et inférieure a
1600x1200.

Couleurs d’affichage de 16 bits ou plus

¥1 Service Pack 4 uniquement

[Sous Mac OS X|

Systéme d'exploi-
tation

Mac OS X 10.5.x 32 bits
Mac OS X 10.6.x 32/64 bits
Mac OS X 10.7.x 32/64 bits

Processeur

Power PC G4 1 GHz ou supérieur
Recommandé : Intel Core Duo 1,83 GHz ou supérieur

Quantité de mé-
moire

512 Mo ou supérieur

Espace disque dur

20 Mo ou supérieur

Affichage

Résolution supérieure a 640x480 et inférieure a 1680x1200.
Couleurs d’affichage de 16 bits ou plus

Premiére connexion

Lors de la premiére connexion du projecteur et de l'ordinateur a l'aide du
cable USB, le pilote doit étre installé. La procédure differe sous Windows et
Mac OS X.

e Vous ne devrez pas installer le pilote & la connexion suivante.

e Lorsque des images proviennent de plusieurs sources, remplacez la
source d'entrée par USB Display.

e Si vous utilisez un concentrateur USB, les opérations peuvent n'étre
pas effectuées correctement. Connectez directement le cible USB au
projecteur.

e Vous ne pouvez pas changer les réglages d'options en utilisant USB
Display.

Connectez le port USB de l'ordinateur au port USB-B du projecteur
a l'aide du cable USB fourni ou d'un cable acheté séparément.

@ Sous Windows 2000 ou Windows XP, un message vous
demandant si vous voulez redémarrer votre ordinateur peut

apparaitre. Sélectionnez Non.

[Sous Windows 2000

Double-cliquez sur Ordinateur, EPSON PJ_UD, puis sur
EMP_UDSE.EXE.

[Sous Windows XP|

L'installation du pilote démarre automatiquement.

[Sous Windows Vista/Windows 7|

Lorsque la boite de dialogue apparait, cliquez sur Exécuter
EMP_UDSE.exe.
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Lorsque la fenétre Contrat de licence s'affiche, cliquez sur
Accepter.

Les images de l'ordinateur sont projetées.

La projection des images de I'ordinateur peut prendre un certain
temps. Ne touchez pas a I'équipement, ne débranchez pas le céble
USB et n’éteignez pas le projecteur avant que les images de
l'ordinateur soient projetées.

Débranchez le cable USB lorsque vous avez terminé.

Lorsque vous débranchez le cable USB, il n'est pas nécessaire
d'employer la fonctionnalité Supprimer le périphérique en toute
sécurité.

e Si l'installation ne s'est pas déroulée automatiquement, double-
cliquez sur Poste de travail - EPSON_PJ UD -
EMP_UDSE.EXE sur votre ordinateur.

e Si, pour une raison ou pour une autre, aucune image n'est
projetée, cliquez sur Tous les programmes - EPSON
Projector - Epson USB Display - Epson USB Display Vx.xx
sur votre ordinateur.

e Si vous utilisez un ordinateur tournant sous Windows 2000 en
autorité utilisateur, un message d'erreur Windows s'affiche et
il peut s'avérer impossible d'utiliser le logiciel. Dans ce cas,
effectuez une mise a jour vers une version plus récente de
Windows, redémarrez le systéme puis retentez la connexion.

Pour plus d'informations, contactez votre revendeur local ou
l'adresse la plus proche indiquée dans le document suivant.

@ Liste des contacts pour projecteurs Epson

[Sous Mac OS X|

Connectez le port USB de l'ordinateur au port USB-B du projecteur
a l'aide du cable USB fourni ou d'un cable acheté séparément.

Le dossier d'Configuration de USB Display s'affiche dans le Finder.

Double-cliquez sur l'icobne Programme d'installation USB
Display.

Suivez les instructions d'installation qui s'affichent.

Lorsque la fenétre Contrat de licence s'affiche, cliquez sur
Accepter.

Entrez le mot de passe administrateur et lancez l'installation.

Une fois l'installation terminée, l'icone USB Display s'affiche dans le
Dock et la barre de menus.

Les images de l'ordinateur sont projetées.

La projection des images de I'ordinateur peut prendre un certain
temps. Ne touchez pas a I'équipement, ne débranchez pas le céble
USB et n’éteignez pas le projecteur avant que les images de
l'ordinateur soient projetées.

Lorsque vous avez terminé, sélectionnez Déconnexion dans la
barre de menus ou sous l'icone USB Display dans le Dock. Vous
pouvez ensuite débrancher le cable USB.

e Si le dossier d'Configuration de USB Display ne s'affiche pas
automatiquement dans le Finder, double-cliquez sur EPSON
PJ_UD - Programme d'installation USB Display sur votre
ordinateur.

¢ Si aucune image n'est projetée pour quelque raison que ce
soit, cliquez sur licone USB Display du Dock.

e Si l'icone USB Display n'apparait pas dans le Dock, double-
cliquez sur USB Display a partir du dossier Applications.

e Si vous sélectionnez Quitter dans le menu de licone USB
Display du Dock, USB Display ne démarre pas
automatiquement lorsque vous branchez le céble USB.
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Désinstallation

[Sous Windows 2000

n Cliquez sur Démarrer, sélectionnez Parameétres, puis cliquez sur
Panneau de configuration.

a Double-cliquez sur Ajout/Suppression de programmes.
B Cliquez sur Modifier ou supprimer des programmes.

ﬂ Sélectionnez Epson USB Display, puis cliquez sur
Modifier/Supprimer.

[Sous Windows XP|

n Cliquez sur Démarrer, puis sur Panneau de configuration.
a Double-cliquez sur Ajouter ou supprimer des programmes.

B Sélectionnez Epson USB Display, puis cliquez sur Supprimer.

[Sous Windows Vista/Windows 7|

n Cliquez sur Démarrer, puis sur Panneau de configuration.
a Cliquez sur Désinstaller un programme sous Programmes.

B Sélectionnez Epson USB Display, puis cliquez sur Désinstaller.

[Sous Mac OS X|

Ouvrez le dossier Applications, double-cliquez sur USB Display,
puis sur Utilitaire.

a Exécutez le Programme de désinstallation USB Display.
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Correction la distorsion trapézoidale H/V-Keystone

Corrige manuellement la distorsion horizontale et verticale de maniére

Vous pouvez corriger la distorsion trapézoidale selon l'une des méthodes indépendante. La correction H/V-Keystone est idéale pour un réglage fin de

suivantes. la distorsion trapézoidale.

* H/V-Keystone Vous pouvez utiliser H/V-Keystone pour corriger l'image projetée dans les
Corrige manuellement la distorsion horizontale et verticale de maniere conditions suivantes.
indépendante.

Angle de correction : environ 5° sur la droite et la gauche / environ 5° sur
le haut et le bas

» « Appuyez sur les boutons [2X] ou [Z] du panneau de configuration
pendant la projection pour afficher I'écran Keystone.

[Keystonel
V-Keystone

H-Keystone

e Quick Corner
Corrige manuellement les quatre coins de maniere indépendante.

([4#7:V-Keystone [#]:H-Keystone )

a Appuyez sur les boutons suivants pour corriger une distorsion
trapézoidale.
Appuyez sur les boutons [ZX] ou [*Z] pour corriger une distorsion
verticale.

L'image peut étre réduite si vous corrigez la distorsion trapézoidale.
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Appuyez sur le bouton [Tele] ou [Wide] pour corriger la distorsion
horizontale.

H/V

B

A
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Vous pouvez définir la fonction H/V-Keystone manuelle dans le
menu Configuration.

@ Réglage - Keystone - H/V-Keystone p.104

Quick Corner

Cette fonction vous permet de corriger manuellement les quatre coins de
I'image projetée, séparément.

Appuyez sur le bouton [Menu] pendant la projection.
@ "Utilisation du menu Configuration" p.98

Utilisation de la télécommande

GFAENG

Utilisation du panneau de
commande

User Painter
OGO

a Sélectionnez Keystone dans Réglage.

Image Retour

Keystone @OH/V-Keystone
Signal Zoom

< Décalage image

Réglage <) Blocage fonctionne. Verrouill.compl.
- Forme de pointeur Pointeur 1
Avancé Consommation électr. ECOQ

Yolume 0
Réseau Yolume entrée micro 0

Récepteur & distance Avant/Arriére
Consommation...

Bouton utilisateur
Motif
Réinit. Réinit.

Information

[ [Esc] :Retour [4]:Sélection [@]:Entrée [Menul:Quitt. |

B Choisissez Quick Corner, puis appuyez sur le bouton [(J].
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B Corrigez la position du coin a l'aide des boutons [=>], [(+], [@],

[Keystone] Retour
1H/V-Keystone et [9] de la télécommande, ou des boutons [¥], [Z], [Wide],
et [Tele] du panneau de commande.
Lorsque vous appuyez sur le bouton [¢J], I'écran de I'étape 4
[ [Esc]:Retour [#]1:Sélection [@1:Entrée [Menul:Quitt. ) Saffiche.
Si le message "Plus de déplacement." apparait, vous ne pouvez plus
Sélectionnez le coin a corriger a l'aide des boutons [i>], [+], régler la forme dans la direction indiquée par le triangle gris.
[@] et [9] de la télécommande, ou des boutons [XX], [M], [Wide] [Quick Corner]

et [Tele] du panneau de commande, puis appuyez sur le bouton
(L]

[Quick Corner]

Plus de déplacement.

Si nécessaire, répétez les étapes 4 et 5 pour régler les autres
coins.

Sélectionnez la zone.

Quand vous avez terminé, appuyez sur le bouton [Esc] pour quitter
le menu de correction.

~

[+ / ¢ ]:Sélection
Eéﬁff&‘;&i, (s BETERTR Etant donné que Keystone a été réglé sur Quick Corner, I'écran de
e e o sélection du coin illustré a l'étape 4 est affiché lorsque vous appuyez
sur les boutons [X] et [\Z] d