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. Francais
FELICITATIONS! o

Vous venez d’'acheter |'authentique version du jeu «Castlevanias, I'un des
succes originaux de KONAMI, quivous permet de jouer & domicilesh eusyeus

suggerons de lire attentivement et entiérement la présente notice
commencer & jouer.
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INTRODUCTION

BON SS500IR 1!

Penetrez danslemonde tenébreux dela demeure la plustermble de laterre! Vous venez d arriver
a CASTLEVANIA, et votre tGche nsque d'étre périlleuse! Vous devrez detruire & jamais la
malédiction du Prince du Mal!

Malheureusement pour vous, tout le monde est & la maison ce soir! Vampires, fantomes, toutes
les créatures monstrueuses imaginables! Vous lesrencontrerez parfout . si ce ne sont pas elles qui
vous rencontrent d' abord. ...

Tout d’abord, vous devrez traverser six étages terifiants avant de pouvoir rencontrer le Maitre de
Céans. Votre fouet magique vous sera une aide nonnégligeable et vous trouverez cerfainement
une arme ou deux sur votre chemin,

Mais lorsque, enfin, vous aborderez le donjon, vous pouvez vous aftendre & un duel &d mort ...
Depuis cent ans, le Prince du Mal attend de prendre sa revenche, il est prét! Et vous?

REGLES DU JEU:

Ce jeu peut étre joué par un seul joueur.

Le joueur joue en manipulant les manettes de commande. L'objectif du jeu consiste a traverser
les passages et les escaliers du chateou pour afteindre le donjon, en évitant ou détruisant tous
les monstres qui se trouvent sur votre chemin. Utilisez les manettes de commande, selon le mode
d'emploi expliqué dans le paragraphe suivant, pour utiliser votre fouet magique et les autres
armes que vous frouverez au cours des étapes.

Mais attention aux portes secrétes!

Pour commencer ajouer, appuyez sur le boutonedéparts, et pénétrez ainsi dansle cauchemoar!!!



LES COMMANDES

MANETTE DIRIGEANT LES DEPLACEMENTS: BOUTON B : ATTAQUE

Elle permet d'exécuter des déplacements vers Il contréle le fouet et les autres armes.
I'avant ou I'arriere, d’adopter une position ver-

ticale ou rompaonte, de faire des angles ou de

sauter, de donner des ordres d'attaque.,
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BOUTON DE SELECTION . .

Ne pas utilser. BOUTON DE DEPART BOUTON A : SAUT
Appuyez sur le bouton pour
commencer a jouer ou pour
demander des moments de
pouse pendant le jeu.

MANOEUVRES A EXECUTER POUR JOUER:

- Pour sauter en diagonale: appuyez sur le BOUTON A et actionnez o manette dingeant les dé-
placements vers la droite ou la gauche.

- Pour actionner le fouet: cppuyez surle BOUTOMNB et actionnez la manette adirgeant les déplace-
menis vers le bas, la gauche ou la droite.

- Pour actionner les armes: appuyez surle BOUTON B et actionnez la manette dirigeant les dépla-
cements vers le haut,

- Pour faire claquer le fouet ou déclencher une arme a feu: appuyez sur le BOUTON B,

Il contréle les sauts,

17



18

L’ECRAN

Score

indicateur de

pulssonce:

Au début de cha-
que jed, vous dis-
posez de 1rois
wigss et I'indica-
teur exprime le
pouvoir quireste &
chacune d'elle.
Au fur et & mesure
que les monstres
affaiblissent votre
puissance, le ni-
veau de l'indica-
teur baisse. Lors-
qu’il atteint «0s,
VOUus perdez une
vie.

/

TIME O851
oooooooo
paERREgRENRDDOR

Chronometre:
Lorsquie le chronometre
ndique «0s, vous perder
une vie.
Indicateur d'armes:
Montre la dermiere
arme dont vous vous
etesmuni et que vous
avez manipulée.
Indicateur du niveau
de pouvoir de votre

ennemi:
llindique les dommages
Que VOUs avez Couses
aux créatures mons-
trueuses a tous les sto-
desducombat. Lorsque
I'indicateur atteint «0s,
le monstre sort du jeu.



LES CREATURES MONSTRUEUSES

Vous pouvez detruire les monsires et gagner le nombre de poinfs indigué ci-dessous. Un bonus
VOUS sera accordé sivous parvenez a détruire deux créatures ou plus avec un seul lancer d ame.

VAMPIRE ZOMBIE LEOPARD NOIR HOMME-POISSON
200 points 100 points 200 points J00 points

VAMPIRE-FANTOME REINE DES GORGONES GORGONE CORBEAU
3.000 points 3.000 points 300 points 200 points
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CHEVALIER NOIR SQUELETTE ROUGE AIGLE
A00 points 300 points 400 points J00 points

BOSSU CANON A TETES DE DRAGON HOMME-AUX-HACHES FANTOME

500 points 400 points 500 points 300 points




100 paints

LA MORT
7.000 points

FRANKENSTEIN & IGOR
5.000 poirits

LE PRINCE DU MAL
50.000 points

MOMIE
3.000 points

100 points de bonification
sont accordés pour la capture
des éléments suivants:

BOULE DE FEU

BANDELETTE DE MOMIE

HACHE D'HOMME-AUX-HACHES

OS5 DE SQUELETTE BLANC
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LES ARMES

Enplusde votre fouet magique, denombreuses autres armessont dissimuléestout aulong devotre
chemin a fravers le chateau. Vous en aurez bien besoin! Avant de jouer, étudiez le tableau
suivant pour pouvoir frouver vos armes et pour savoir les utiliser.

ARMES SYMBOLES LES REPRE- OU CHERCHER POUVOIR COMMENTAIRES
SENTANT SUR L'ECRAN
montre cochée ar vofre bloaue "action | colte S patits
CFEmin o SUF las e |'armaml oL & oo
micsrstres (sl cp s O Utieserion
encepions)
poignard coché ar vofre ame rapide et fait cisparcitre
chamin b Of&cise I"obéat- citd
= moreres Tt e
hache . cochbe ar votre ame lerte mais B
Claemin Ol 4K o puassonte
T — e e mm — S — e ——
bombe & feu % cochée ar volre fait 5" ounvr brle fout sur
Chamin oU wr les I fame sous SON PSSO e
0 morsfres e morstra-

e




ARMES SYMBOLES LES REPRE- OU CHERCHER POUVOIR COMMENTAIRES
SENTANT SUR L'ECRAN
boomerang coché ar voire ame pussante
chemin ol sur les O renvient et
monsires WS THOINS CEas
— e m————— E
pefit coeur coché ax votre VoS donne droft
@ Chearmin o @ les 4 un essal D WOLE DOUNVET
morsires plémentcre garder en ré-
pour chogue serve outant ce
AT COBLTS T8 WOlLE
—'" frolmes polr
grand coeur coché s vofre VOLS CONne disposer ' es-
Chamin o s les aroit & 5 as- SCHE LD man-
monstres S0s sUDph- feaires sedon
mantces Do Wi Besoire
Choous ame
croix cochée ax vofre ot tous les
Chemin o s les enremis oul sont
morstres s "écran
potion invi- cochée ar volre vious rend irma-
sible chamin ou ur les rsrcde pendant
morstres e W= 0le WL 7-Rade aTe T
massue munie cochée ar volre augmenta la la chaire cour-
de chaines chemin ou sur les puissance du te renforce
rmionstras foisat lors oe vofre efficoc-
e Stapes e ou ler stode
12 lorgue ou
2&me
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ARMES SYMBOLES LES REPRE- OU CHERCHER POUVOIR COMMENTAIRES
SENTANT SUR L'ECRAN
bourse cochée sr vore VOUS chonne des rouge: 100 ps
Chmin o sur les poarits grortuits blew - 400 pts
MCHST s bBlame: 700 pts
double fir cochs s le che- permet de tirer
milr, U bes more 2 fols ce srte
stres ou dars le Ovec les armes elles opparais-
OSCor & kancer sent guant vous
- ——  froppez cer-
fripte tir cochd I e che- permet e firer tains objets 10
TN OU 5L |es 3 fiods e auite fois cha sute
TR ETrens oved las ormes
3 lonce
cdte de porc coché dans le dé- réactve par opparat groce
(ele ) fiellenrreart Cer- 8 UN Coup e
tairs ponoirs fouet secret
perois
boule de cris- & enlever oux réactive to peut fare dis-
tal monstres & téte tdlerment tous paraifre les
humaine & choogue las poLnsoins morgtres dédh-
perchs rifrverment

mosmant o e




BIENVENUE A CASTLEVANIA
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PRECAUTIONS D’EMPLOI DE VOTRE JEU KONAMI

- Ce jeu informatique est un article de précision qui possede un circuit
électronique complexe. Evitez les chocs et les températures extrémes. Ne
jamais tenter d’ouvrir ou de démonter le jeu.

- Ne pas toucher aux cdables et ne jamais les mettre au contact de I'eau sous
peine d'endommager les circuits électroniques du jeu quand vous débran-
chez.

- Assurez-vous toujours que la console NES est éteinte quand vous branchez
ou que vous débranchez le jeu sur la console NES.

- Ne jamais introduire vos doigts ou des objets meétalliques dans le porte-
cartouche, sous peine d'endommager le fonctionnement de votre ma-
chine.
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