
Fonctions
Pour Hél icoptère:
- Contrôle lR super large
- Conception miniature pour vol en intérieur
- Pile Li-poly intégrée pour une longue durée de vol
- Système de rotor à hélice unique pour un
décollage progressif

-  Corps en mousse durable
- Rechargeable par l'émetteur

Pour l'émetteur:
- Contrôle proportionnel digital à deux canaux
- Bi-bande A, B
- Réglage du parallélisme
- Indicateur de charge et d'alimentation
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Manuel d'instruclions

AnVTRÏSSEMENT:
RISQUE D'ETOUFFEMENT - Petites pièces
Dèconseill aux enfants de moins de 3 ans.
"Ce produit est conforme aux conditions
essentielles et autres dispositions
pertinentes de la
Directive
1999/5/EC.' C (

Ne pas toucher I'hélice en mouvemenl !
Ne pas faire voler au-dessus des personnes !
La surveillance d'un adulte est nécessaire !

Gonsignes de Sécurité :
Av€rlissement: Toute modifiÉtion ou altération de æt appareil non approuvée par les instances rcsponsables de la mnfomilé pourail déchoil l'utilisateurde son
autodstion à utiliser le matériel.
- Gardez les mains, cheveux el vêlements larges à l'é€It de 1'hélBe loBque le mmmutaleuresl surla position ON (marche).
- Eleignez l'émetteur et le héli@ptère lomque æux{i ne sonl pas en seryice.
- Relirez la pile de l'émetteur lo6qu'il n'esl pas en seryiæ.
- La suryeillânce d'un adulle eslrccommândée IoG du vol.
- Gârdez votre héliæptère en vue afn d'en assurer la suNeillance.
- L'utilisation de piles neuves al€lines est ræommandée pour l'émefleurafn d'a$ulet une pedomance oplimale.
'Remplacez ies piles dès que les perfomances faiblissent.
- Conseryez ces instructions pour loule ænsultalion ulléneure.
- Faites fonctionner l'appareil e0 vous conlomant stnctement aux mânuel d'instructions.
- LèmetteuFchargeur esl propre à la battene Li-Poly ulilisée dans l'avion. Ne pas I'utiliser pour chargerd'autres batte.ries quel@nques.

ASSERTIONS FCG

I

WEEE
Lorsque cet appareil est en fin de vie,
veuillez retirer toutes les piles et les ieter
séparément. Rapportez lés appareilé
éléctrioues à un centre de collecte des
appareils électroniques et
électroménaoers. Les autres
composants 

-peuvent 
être jetés avec les

oroures menageres.

L'appareil est en conformité avec les directives pr vues par S l5 de la FCC. Le fonctionnement est soumis aux deux conditions suivanies :
1 ) L'appareil ne peut pas entraîner des interférences brouillantes.
2i L'abbareil doii acceDter touteé interf rence æptée même inlerf rences qui peuvent causer une op ralion involontaire.
NbTÉ: L'appareil a été testé et répond aux dirbctives da la catégorie digitale B ænformément au S 15 des régles de la FCC. Ces
directives ont été conçues afin de pouruoir une protection acceptable æntre interférences 9ênantes dans un environnement.
Cet appareil génère, sé sert d'ondes radio el peut occasioner des interférences brouillantes aux communicaiions radio.

réprimer I'inlerférence.
- Réorienter ou au besoin déplacer I'antenne réceptrice.
- Agrandir la distance entre I'appareil et le récepteur.
- Raccorder l 'appareil et le récepteur à un circuit relié.
- A la rigueur consulter le distributeur ou un technicien radio / télévision expérimenté.

Soin et Entretien:
- Retirez toujours les piles du jouet lorsqu'i l reste longtemps hors seNice (émetteur uniquement).
- Essuyez le jouet délicatement avec un chiffon propre humide.
- Gardez le jouel à l 'écari de toute source directe de chaleur.
- Ne pas immerger le jouet dans l 'eau au risque d'endommager les composants électroniques.

Avertissements concernant les oiles
- Les piles non{echargeables ne doivent pas être rechargées.
- Retirez les piles rechargeables du jouet avant de les recharger (émetteur uniquement).
- Les piles rechargeables doivent êke rechargées par un adulte uniquement
- Ne pas mélanger les piles de types différenls ou des piles neuves avec des piles usêes.
- Uti l isez uniquement des piles du même type que celui recommandé ou d'un type équavâlent.
- Insérez ies piles en respectant la polarjté.
- Retirez du iouet les Diles usées.
- Ne pas mellre en court-circuit les bornes d'alimentation.

L'hélicoptère est équipé d'un bloc rechargeable Li-Poly, v€uil lez prendre note des précautions suivantes
concernant la sécurité :
- Ne oas ieter la batterie dans le feu ou sur une source de chaleur.
- Ne pas uti l iser ou laisser la batterie à proximité d'une source de chaleur telle qu'un feu ou appareil de chauffage.
- Ne oas heurler ou ieter la batterie contre une surface dure.
' Ne pas rmmerger la batterie dans l 'eau ; stockez-la dans un environnement frais el sec.
- Pour recharger la batterie, uti l isez uniquement le chargeur dédié.
- Ne pas décharger la pile de laçon excessive.
- Ne oas connecter la batlerie à une orise de courant.
- Ne pas souder directement la batterie el ne pas le percer avec un clou ou autre objet pointu.
- Ne pas transporier ou stocker la batterie avec d'autres objels métall iques tels que coll iers, épingles à cheveux etc.
- Ne pas démonter ou modifier la batterie.
- Chargez la batterie tous les 6 mois.
'Eteignez votre avion après 'uti l isalion.
- N,4ercide bien voulof recyclef ]es balterles el piles usagées en les recouvrant d'une bande isolanle ou en les mettant dans un sac individuel

ôîtê

Remaroue:
- L'aide d'un adulte est recommandé lors de I'installâtion ou du remplacement des piles.
- Dans un environnement propice aux décharges éleckostatiques, l'article peut fonctionner
anomalemenl et nécessiter une réinit ialisation.

Remarque spéciale à I'intention des adulies :
- Examinez régulièrement la prise, le boîtier et autres parties. Si des dommages sont constatés, le

jouèt ne doit pas être utilisé avec l'émetteur-chargeur avant que ces dommages n'aient été
repares.

- Ce iouet ne convient oas aux enfants de moins de 3 ans.
- Ce iouet doit être utilia éuniouement avec l'émetteur recommandé.
- Ne'pas rechargez d'autres bâtteries avec l'émetteur-chargeuL

Besoins énergétiques pour Hélicoptère:

Source d alimentation :
:  C C 3 . 7 V  1 . 8 W
: 1 boîtier de piles rechargeables Li-Poly de 3.7 V

boîtier de piles rechargeables Li-Poly de 3.7 V (inclus)

Puissance
Pi les
Fonctionne avec'l

Besoins énergétiques pour l'émêtteur :

ffiF Sorrce d'alimentâtion :
(Dl3 Puissance : CC 9 V. 0.45 W
6---Eh Piles : 6 piles de type 1.5 V "AAYLR6/AM3

d(D---d Fonctionne avec 6 piles de type '1.5 V "AA' (incluses)
6---6
æ

HELICOPTERE A

HELICOPTERE B

//

tltb t'*

4 r ,

Manuel d'instructionsl'émetteur Hélices de rueue
de rechange

Etiouettes d'aluminiumHélicoptère
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Hélicoptère

j.:.'i,;.:,

Stabilisateur

Manche de connexion

Interrupteur
d'alimentation

Prise de
recharge

Étiquettes facultatives d'aluminium

Collez l'étiquette en
aluminium ici pour obtenir
I'exécution différente.

Hélice du rotor principal

Rotor de queue

Levier d'atterrissage

ProDUlseur DisDonible De
Queue à remDlacer
seulement par un adulte.

o /il
i ] | - -
I \. g /
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\---'

Emetteur

Bouton d'attaque

I ndicateur d'alimentation

lnterrupteur d'alimentation

Levier d'accélération

Sélecteur de bande

Bouton d'attaque

Levier directionnel

Réglage du
parallélisme

Indicateur de charge

Couvercle et fil
de charge

Installation des piles - Émetteur
Vérifiez que le commutateur marche/arrêt est sur la position "OFF" (anêt)
1. Dévissez les vis du couvercle du compartiment à piles à l'aide d'un tournevis. (schéma 1)
2. ptacez6 pites alcalines de type AA dans le compartiment en respectant la polarité indiquée à l'intéi'ieur. (schéma 2)

3. Revissez les vis. (schéma 3)

iii7

\

7 ' t

I!
\ . /

Position minimum de commande de puissance

Couverture de batterie

Charger Hélicoptère
Vérifiez oue le commutateur marche/arrêt est sur la position "OFF" (arrêt)
1. Retirez le couvercle et enlevez le fil de charge. (schéma 4)
2. Eteignez I'hélicoptère. Insérez la prise de charge dans la prise de l'hélicoptère. (schéma 5)

4. L'hélicootère peut voler durant 5 à 6 minutes après 20 à 30 minutes de recharge

Remarque: Avant de recharger la batterie, attendez 10-15 minutes afin que la batterie refroidisse.
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ffiiii:'
- Réglez l'émetteur sur la même bande que I'hélicoptère.
-Mettez| ' in tenupteuroN/oFF(MARcHE/ARRET)de| ,hé| icoptèreenposi t ionoN(MARcHE), | ' indicateurd 'a| ime� � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

"OFF" avant de mettre I'hélicoptère en marche.
- Placez I'hélicoptère sur le sol avec la queue orientée vers vous et le nez orienté vers I'avant.
- Mettez le levier gauche de l'émetteur sur I'acélération MINIMUM puis mettez-le en marche.

1. REGLER LE PARALLELISME DE L'HÉLICOPTÈRE:
- Poussez doucement sur le levier d'accelération pour élever votre hélicoptère à environ 0.5 à 1 mètre de haut.

jusqu'à ce que I'hélicoptère s'arrête de tourner et qu'il vole droit (schéma 9).
- Lorsque I'hélicop

appuyez et relâchez le côté droit du parallélisme de manière répétée jusqu'à ce que l'hélicoptère s'arrête de tourner et qu'il vole droit & se dirige tout droit (schéma 12).

F-, . \
t (  Y i l
\,2,\/

schéma 7

spirales dans le sens des aiguilles d'une montre

0u

schéma 10

Tourne uniquemeni dans lê s€ns dês aiguilles
d'une montre

Tourne uniquement dans le sens contraire des
aiguilles d'une montre

0u

schéma I

schéma 12

2. CONTROLE DE VOL:
Spirales dans le sens contraire
des aiguilles d'une montre

rtu
schéma

schéma 11

Lorsque I'hélicoptère vole de manière stable, vous pouvez pousser doucemenl sur le levier
d'accélération pour faire voler I'hélicoptère vers le haul, ou relâcher un peu le levier pour faire
voler I'hélicoptère vers le bas. ll est suffisant de changer légèrement la position du levier pour
obtenir un vol en douceur (schéma 13 & schéma 14)

Maintenez I'hélicootère à une certaine hauteur. Poussez le levier de direction vers la
gauche pour toumer dans le sens contraire des aiguilles d'une montre (schéma 15), et
aoussez le levier de direction vers la droite pour toumer dans le sens des aiguilles d'une
montre (schéma 16)

Si vous tournez légèrement l'hélicoptère dans Ie sens contraire des aiguilles d'une montre,
I'hélicoptère ralentira. El lorsque vous le tournez dans le sens des aiguilles d'une montre,
I'hélicoDtère accélèrera.

L'hélicoptère prendra un peu de vitesse vers I'avant lorsqu'un léger tour dans le sens des
aiguilles d'une montre est réalisé. Pour l'arrêter, il est suffisant d'effectuer un légeJ tour dans
le sens contraire des aiguilles d'une montre. En alternant ces techniques de vol, l'hélicoptère
pourra être dirigé n'importe où et reviendra dans sa position de départ.

ffi.1
3. PROCEDURE DE DECOLLAGE (après la procédure de réglage du parallélisme):

- Placez l'hélicoptère sur une surface souple. Un sol non nivelé affectera son décollage.
- Poussez progressivement sur le levier d'accélération.
- NE regardez PAS I'émetteur mais observez I'hélicoptère.

- TRES doucement, appuyez de nouveau sur l'accélération si I'hélicoptère descend.
- TRES doucement, réduilez l'accélération si I'hélicoptère s'élève.
- Pour tourner, donnez de brefs à coups sur le levier de direction (La plupart des débutants contrôleront trop brusquement l'hélicoptère).

4. ENVIRONNEMENT POUR LE VOL:
Choisissez un lieu conforme aux conditions suivantes :
1. Un lieu en rntérieur avec des conditions d'air calmes. Faîtes attention à la circulation de I'air provenant d'un climatiseur
2.Espace: | |estconsei | |édechois i run| ieuoir | 'espaceestdep|Usde10pieds(3,05mètres)(Largeuf)x16,5pieds(5mètres)(Longueu0x8pieds(2,44mètres)(Hauteu| '
3, Séôurité: ll est fortement recommandé qu'il n'y ait pas de ventilateur électrique, de climatiseur, de lampe ou tout autre objet pouvant être dangereux dans le lieu de vol.

'1. Assurez-vous que votre adversaire et vous-même ayez chacun réglé I'hélicoptère et l'émetteur sur le
même canal (Un hélicootère sur le canal A avec l'émetteur sur le canal A contre l'autre hélicoptère sut
le canal B avec l'émetteur sur le canal B).

2. Avant de jouer, réglez tout d'abord correctement la direction des héliæptères pour vous assurer qu'ils
restent sous votre contrôle.

3. Faîtes voler votre hélicoptère à environ 2 à 3 mèkes audessus du niveau du sol et essayez de le
stabiliser dans I'air.

4. Essayez de localiser I'hélicoptère de votre adversaire et utilisez l'un des boutons d'attaque situé en
haut à droite et à gauche de votre émetteur pour tirer sur I'héficoptère adverse. La meilleure distance
est de placer votre hélicoptère à environ 30 cm à 2 mètres de votre objectif.

5. Un son de mitraillette "DA DA DA" retentira lorsque vous tirerez. Lhélicoptère de votre adversaire
tournera sur lui-même et tombera simultanément sur le sol.

6. Si votre hélicoptère est frappé par l'hélicoptère adverse, vous pouvez pousser le levier d'accélération
vers l'avant pour empêcher que votre hélicoptère ne tombe brusquement sur le sol,

7. La fonction de tir oeut être activée UNIQUEMENT si I'hélicoptère est en train de voler.
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FONCTTONNEMENT
- Votre héticopfère est équipé d'une protection automatique lorgqu'ils'écrase sur un obstaclg vous devrez alors mettre de nouveau

I'interrupteur ON/OFF (MARCHHARRET) en position ON (MARCHE) pour redémarr.er I'hélicoptère.
- Ne faîteé pas fonctionÀer l'héticoptère direciement sous lb soleit oû sous une lumière forte; cela influerait sur le système de contrôle de votre

hélicoptère.
- Ne coilrez pas la tentilte de l'émetteur. Aucun signal ne pourra être émis si vous couvrez la lentille.
. Ne collez aucun autre autocollant sur l'hélicoptèie car cela pourrait perturber la réception du signal IR.

CONTROLER
- pour contrôler les leviers de l'émefteur, essayez de ne pas les pousser im médiatement en position extrême. Le maniement doit ressembler

plus à une conduite de bicyclette plutôt qu'd une manipulation de.m.anettes p.oy.r ieyy vidéo. ,
-'Pour te pitote débutant (une fois {ue le réglage du paràttélisme a été effegtyé), il.e_s.t lgrtemgnt conseillé de se concentrer tout d'abord

exclusiiement sur l'ap)rentissag'e du coitrdte duievier d'accélération. Même s.i l'hélicoptère tourne un peu sur lui'même, il n'est pas
nécessaire de le garder droit. Pdur te premier vol, it est important d'apprendre à garder I'hélicop!ère à une altitude constante d'environ 1
mètre avec aes pËtits coups sur le teiier d'accétération. Line fois qué ie pilote màîtrise cette technique, il pourra commencer à prendre
contrôle du levier de direction.

SSSSsECURTTE
- Lisez entièrement ce manuel d'instructions avant de commencer à jouer avec votre hélicoptère.
- Ce produit est conçu pour être utitisé en intérieur uniquement. lle.llutilige.l nas en extérieur sauf s'il n'y a auc.rn vent dehors'
- Ne'faîtes jamais vdtei t'hélicoptère dans un endroit eicombré d'objets (piè99 rgmple de.m.e_up!.es, personnes, animaux.domestigues efc'/.
- Assurez-vous gue les spectaieurs et yous même gardent une distànce le 1 à 2.mètres de l'hélicoptlre lorsq^ue vou,s démarrez le vol.
- Surveittez tou!ôurs l'héiicoptère en vol pour I'empêcher de voler, atterrir ou s'écraser sur ou près de votre tête, votre corps et sur d'atttres
personnes présenfes.

-'Ne démoniez jamais et ne tentez jarnais de modifier le produit. Cela pourrait l'endommager et c.auser un.danger.
- Ne mettez janiais vos mains ou iotre visage près des iièces rotafivès. Cela po.unait créèr un risq.ue de blessures accidentelles. Pour éviter
un tel risque, ne faîtes jamais fonctionneice' produit ii yous êfes assis(e,f sur le sol ou sur une chaise. Faîtes fonctionner l'hélicoptère dans
une posiiion vous permettant de vous déplacer rapidement si nécessaire'

- Eteifinez toujours i'hélicoptère et l'émetieur si voirs laissez l'émetteur sans surveillance. Si l'alimentation de I'émetteur n'était pas éteinte et
qu'ii était taissé sur le soi ou sur une charbg ,rn mouuement accidentel pourrait activer le levier.

- ite taissez jamais les jeunes enfanfs utiliser ce produit. Cela pounait cré9r ury ri-sque d'accident.c.ausé par les pêces rotati.ves.
- N'utitisez jâmais les fièces de ce produit qui oit été endomùagées ou dont la forme a été modifiée pour assurer la sécurité de l'exercice.

REGLAGE DU PARALLELTSME
- Le paratlétisme de t'hélicoptère peut être déréglé après de multiples et sér'euses chutes, un rangement dans un lieu non approprié ou un
chàngement de températuie etc. Vous pouvez-simplement résoudre ce problème en suivant les procédures suivantes.
il Si f héficoptère prend trop de vitesse vers l'avant par lui-même.

Etape 1:
Maintenez la
queue entre
vos do,gfs.

ii) Si I'hélicoptère prend trop de vitesse vers l'arrière par lui-même

Etape 1:
Maintenez la
queue entre
vos doigfs.

Etape 2:
Faîtes pivoter la queue
dans le sens contra,re
des aiguilles d'une
montre d'environ 300.

Etape 2:
Faîtes pivoter la
gueue dans le sens
des aiguilles d'une
montre d'environ 300.

Etape 3:
Relâchez.

Etape 3:
Relâchez.

Symptôme Cause Correction
L'hélice ne peut pas bouger. - L'interrupteur ON/OFF est en position OFF.

-  Pi les fa ib les.

- Mettez I'interrupteur en position ON
- Rechargez le boîtier des piles.

L'hélicoptère s'arrète et chute lorsqu'il est en vol. - Pas assez de puissance. - Rechargez le boîtier des piles.

L'hélicoptère ne réagit pas. La sélection du canal sur l'émetteur est incorrecte - Choisissez un autre canal.

Perte de contrôle. - Un autre appareil à contrôle infrarouge utilise le
même canal .

- Le contrôle est perturbé par un fort éclairage.

- Evitez de l'utiliser en même temps que I'autre appareil ou
choisissez un autre lieu pour faire fonctionner le Hélicoptère.

- Changez de lieu pour éviter un éclairage direct.

Pour toute question ou problème, veuillez consulter notre site web : www.silverlit.com ou www.silverlit-flyingclub.com.


