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REMARQUE : Le LP500 conver-

tit automatiquement les images de 

résolution 640x480 en images de 

résolution 800x600. Il est possi-

ble de les afficher dans leur format 

natif en désactivant la fonction de 

redimensionnement automatique. 

Voir « Redimensionnement U à la 

page 40.

Résolution de l’image
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REMARQUE : Le LP530 conver-

tit automatiquement les images de 

résolution 640x480 et 800x600 

en images de résolution 

1024x768. Il est possible de les 

afficher dans leur format natif en 

désactivant la fonction de redimen-

sionnement automatique. Voir 

page 40.
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REMARQUE : Le projecteur est

compatible avec les formats 1080i

et 720P HDTV�

Déballage du projecteur
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S’il manque un 
article, contacter le revendeur InFocus immédiatement.
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REMARQUE : Le contenu de 

l’emballage du projecteur peut 

varier en fonction de la configura-

tion du projecteur commandée.

FIGURE 1

Contenu de l’emballage

data

video

keystone

forw
ard

back

menu/select

1 2

3

45

7
8

9
6

1. Projecteur et capuchon 6. Câble d’ordinateur  

2. Mallette de transport souple 7. Adaptateur du câble audio

3. Manuel de l’utilisateur, Mise en 
route, et CD en ligne

8. Câble audio

4. Cordon d’alimentation 9. Câble vidéo composite

5. Télécommande
3



I n t r o d u c t i o n
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FIGURE 2

Vue du projecteur

FIGURE 3

Vue du projecteur

cordon
d’alimentation

bague du
mise au point

bague du
zoom

bouton de déblocage 

tableau de
connexion

clavier
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INSTALLATION DU PROJECTEUR
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REMARQUE : Le projecteur doit 

être placé à une distance mini-

mum de 1,7 m de l'écran de pro-

jection.
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FIGURE 4

Dimension de l’image projetée
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REMARQUE : Avant de

continuer, s’assurer que

l’ordinateur et le reste du matériel

sont éteints. Pour le raccordement

d’un ordinateur, s’assurer que la

distance qui le sépare du

projecteur ne dépasse pas 1,8 m.

FIGURE 5

Panneau de connexions

REMARQUE: Le module de

connexion avancé est un

accessoire en option qui offre les

fonctions suivantes : connexions

RS-232, composant vidéo, VESA

ordinateur, M1 ordinateur et

boucle de moniteur. Ver «

Accessoires en option » à la page

56.

FIGURE 6

Panneau de connexions-module de connexion avancé

FIGURE 7

Câble d’ordinateur

ordinateur

audio 
s-vidéo vidéo

composite

S-vidéo
composite
vidéo

télécommandeordinateur 1-M1

ordinateur 2-VESA audio

audio composant
vidéo

moniteur

RS-232

audio
(toutes sources vidéo)

au ordinateur vidéo 

au projecteurau ordinateur

au souris USB
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Raccordement à un ordinateur 
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REMARQUE : Sur de nom-

breux ordinateurs portables, le 

port vidéo externe ne s’ouvre pas 

automatiquement lorsqu’un dis-

positif d’affichage secondaire tel 

que le projecteur est raccordé. 

Consulter le manuel de l’ordina-

teur pour connaître la commande 

qui active le port vidéo externe. 

Les commandes d’activation d’un 

certain nombre d’ordinateurs por-

tables figurent en annexe de ce 

manuel à la page 58.

1 ������	�-
�/�"	�� �	�
��
�9(��
��
�/������	���
 ���
�/��
����

������	���
����
��
������	���
%�+�
��
���D��	����

2 2������-
�/�"	�� �	�
(����
��
�9(��
��
�/������	���
��
������+
	���
�����
��
��	��
������	����

FIGURE 8

Raccordement du projecteur à un ordinateur

Voulez-vous faire avancer les diapositives dans PowerPoint™ en utili-
sant les boutons d'avance et de recul sur la télécommande

REMARQUE : La fonction USB 

est uniquement prise en charge 

par les ordinateurs tournant sous 

Windows 98, Windows ME, Win-

dows 2000, et Apple OS 8.5.
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Pour transmettre le signal audio de l’ordinateur au projecteur
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REMARQUE : Une souris USB 

est enfichable sous tension, ce qui 

signifie qu’il n’est pas nécessaire 

de redémarrer l’ordinateur après 

le raccordement de la souris.
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Raccordement d’un lecteur vidéo
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REMARQUE : Les sources

HDTV sont connectées au

projecteur par le câble

d’ordinateur

et non pas avec un câble S-video

ou composite.
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FIGURE 9

Raccordement du projecteur à un lecteur vidéo à l’aide du câble vidéo composite stan-
dard (avec connecteur vidéo composite), du câble audio et de l’adaptateur

câble audio

adaptateur
audio

câble vidéo
composite



FIGURE 10

Raccordement du projecteur à un lecteur vidéo à l’aide d’un câble S-vidéo et câble au-
dio et adaptateur

REMARQUE : L'adaptateur 

audio fourni permet de raccorder 

un magnétoscope à l'aide du câble 

audio utilisé pour connecter un 

ordinateur.
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ATTENTION : Il est possible que 

le lecteur vidéo présente égale-

ment une sortie vidéo pour câble 

coaxial. Ne pas s’en servir pour le 

raccordement du projecteur.

câble audio

câble s-vidéo

adaptateur
audio
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Utilisation du module de connexion avancé en option
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FIGURE 11

Connexion du module de connexion avancée en option au projecteur

FIGURE 12

Panneau de connexions-module de connexion avancé
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composite
vidéo

télécommandeordinateur 1-M1

ordinateur 2-VESA audio

audio composant
vidéo

moniteur

RS-232

audio
(toutes sources vidéo)



,�
���D��	���
��	
 ���
���
��	����
�����E�����
������	��
;

,�
 �����
�!!��
����� ��	
���
��	���
��
	�����  ����
���

�9(��
H'
�	������
����
��
	�����  ����
��
��	���I�
���
���	��
��

 ���	���
H�	������
����
�!!�����
���
� ����
�����
(���
���
�/�����

��
�/������	���
��
(�����
#��
���
�/�����
��
���D��	���I
�	
���

��	���
7=+�3�
H���	�Q��
��
���D��	���
������
��
�������
��
�� +
 ����
'
�!!������
'
����	��"
��#�����I�


REMARQUE: Les commandes 

RS-232 spécifiques peuvent être 

trouvées dans la section Service 

and Support (Maintenance et sou-

tien) de notre site Web à l'adresse 

www.infocus.com.

Source Vidéo Audio
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Mise en marche du projecteur et réglage de l’image

REMARQUE : Veiller à toujours

utiliser le cordon d’alimentation

livré avec le projecteur.
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REMARQUE : La plupart des

ordinateurs doivent être mis sous

tension en dernier, après tous les

autres périphériques. Se reporter

à la documentation de l’ordinateur

pour déterminer l’ordre de mise

sous tension.
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Arrêt du projecteur
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REMARQUE: Pour prolonger la

durée de vie de l'ampoule, la

laisser se refroidir pendant une

minute avant de débrancher le

projecteur. Le voyant devient vert

quand l'ampoule a suffisamment

refroidi.
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UTILISATION DU PROJECTEUR
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Réglage du projecteur

REMARQUE : Pour obtenir la 

meilleure qualité globale de mise 

au point, ouvrez le menu et effec-

tuez la mise au point sur le texte. 

Cela permet d'obtenir la meilleure 

qualité d'image globale.
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FIGURE 13

Bague de mise au point et bague de zoom

bague du mise au point

bague du zoom
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FIGURE 14

Pour faire monter le projecteur
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La bague de niveau

bouton de déblocage 

pied
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Utilisation de la télécommande
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FIGURE 16
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Utilisation des touches du clavier et de la télécommande
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FIGURE 17

Boutons du clavier et de la télécommande
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Keystone + - Distorsion trapézoïdale (télécommande)
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FIGURE 18

Distorsion trapézoïdale

Boutons d'avance/de recultio (télécommande)
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Zoom mode
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REMARQUE : Certains élé-

ments de menu sont parfois 

estompés, indiquant que l’élément 

en question n’est pas applicable 

(par exemple, quand les normes 

vidéo ne s’appliquent pas aux 

sources informatiques) ou que 

l’élément exige d’être activé.

Utilisation des menus d’écran 
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FIGURE 19

Menu principal
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FIGURE 20

Menu Projection

Distortion trapézoïdale
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Menu Audio

FIGURE 21

Menu Audio
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Menu Image

FIGURE 22

Menu Image

Redimensionnement 
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Menu de Gestion des Couleurs

FIGURE 23

Menu de gestion des couleurs
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Menu Commande

FIGURE 24

Menu Commande
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Menu Avancé

FIGURE 25

Menu Avancé

Projection arriére

,���#��
�*��	���
��	
��	�����
��
���D��	���
�������
�*� ���
����

��� �		��
���
���D��	���
������
�*����)��
�*��
�����
	�����������

Projection du plafond
=�
��
���D��	���
��	
 ��	�
��
���!����
���#���
���
���
!�)����
���+
���
��
����	�
����
��	������
�*� ���
���D�	���

Économie d’énergie
��
�������
���	
������
�/��	���
'
�����	���
�	
����+������
$�	���-+
��
����
�������
��
���������
��
��
�� ���
��
#��
��������
��
�����

��
����
����
�����	
����� ��	
��
��	����
��
���	���	���
�	
����
��

���D��	���
 ����
(�����	�

Afficher les messages

��
���� )	��
(������
��	��
��	���
�	
�����	����
\����
��		�
!���+
	���
��	
��	�����
���
 �������
�*�	�	
	���
#��
X $����
������

��	��	� U
�	
X G�
�		��	� U
�����������	
����
��
����
��!������

����	
�*������
���#���
���
���
!�)����
������
��
����	�
����
�����+
	����
��		�
!���	���
�	
��
���
�!!�����
���
 �������
�*�	�	�
34



Afficher l’écran de démarrage
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FIGURE 26

Menu Langues
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FIGURE 27

Menu Statut 

Heures d’utilisation de la lampe
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LOGICIEL PROJECTOR MANAGER 
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REMARQUE: Le logiciel Projec-

tor Manager exige Windows 98, 

Windows ME, ou Windows 2000 

ou Macintosh OS 9.1 plus et un 

port USB.
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Menu Général 

Général menu
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Menu Projection

FIGURE 29

Menu Projection

Distorsion trapézoïdale 
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Menu Image

FIGURE 30

Menu Image

Redimensionnement 
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Synchronisation manuelle

REMARQUE : Les fonctions 

Synchro manuelle, Échan-

tillons par ligne, Position 

horiz. et Position vert. ne sont 

accessibles que lorsque la source 

est un ordinateur analogue. Pour 

un signal vidéo, le projecteur règle 

ces paramètres automatiquement 

et les boutons apparaissent en 

gris.
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Menu Commandes

FIGURE 31

Menu Commandes

Standards vidéo

REMARQUE : Si la norme vidéo

utilisée est connue, il est

généralement préférable de la

sélectionner manuellement.
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Menu Statut 
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FIGURE 32

Menu Statut 

Heures d’utilisation de la lampe
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ENTRETIEN ET DÉPANNAGE
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AVERTISSEMENT : Laisser le 

projecteur refroidir pendant au 

moins 30 minutes avant d’ouvrir le 

couvercle du module de l’ampoule. 

Le compartiment de l’ampoule 

peut être très chaud. Faire preuve 

d’une extrême prudence.

Remplacement de l’ampoule de projection
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AVERTISSEMENT : Faites très

attention en sortant le module car

l’ampoule peut se briser en très

petits fragments de verre (ce qui

arrive rarement). Bien que le

module de l’ampoule soit conçu

pour retenir ces fragments,

prendre toutes les précautions

nécessaires à la sortie du module.

FIGURE 33

Démontage du couvercle du module de l’ampoule
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ATTENTION : Ne jamais faire

fonctionner le projecteur avec le

couvercle de l’ampoule ouvert ou

démonté. Ceci perturbe la

circulation d’air et peut provoquer

un échauffement excessif de

l’appareil.

FIGURE 34

Desserrer les deux vis non amovibles du module de l’ampoule
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AVERTISSEMENT : Ne pas lais-

ser tomber le module ni toucher le 

verre de l’ampoule ! 
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FIGURE 35

Retrait du module de projection
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FIGURE 36

Des filtres de la lampe de projection
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Remplacement des piles de la télécommande
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Utilisation du système antivol 
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FIGURE 37

Mise en place du dispositif antivol
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Solutions aux problèmes courants

Problème : Rien sur l’écran de projection 
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Problème : Texte ou couleur non projeté 

O ��
��
���	
#�*��
���	
����������
�*��� ��	��
��
��
�� �����
��

�� �����	�
D��#�*'
��
#��
��
	�"	�
���	
����(���
%���
����
��
���+
������ ��	��
����
X
,� �����	� U
'
��
����
�F�

Problème : La résolution de l’écran n’est pas correcte
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Problème : L’image n’est pas centrée sur l’écran 
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Problème : Seul l’écran de démarrage s’affiche 
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Problème : L’image est trop large ou trop étroite pour l’écran de 

projection 
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Problème : L’image n’est pas nette
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Problème : L’image et les menus sont inversés latéralement (droite/

gauche)
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Problème : Le projecteur affiche des lignes verticales, des 

« bavures » ou des taches
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Problème : Aucun son
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Problème : L’image présente du « bruit » ou des rayures 
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Problème : Les couleurs projetées ne correspondent pas aux cou-

leurs de l’ordinateur ou du lecteur vidéo 
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Problème : L’ampoule de projection semble faiblir
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Problème : L’ampoule de projection s’éteint
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APPENDICE

Caractéristiques Techniques
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Température

Fonctionnement 10 à 40° C à niveau de la mer    
10 à 35° C  à 3048 m

Entreposage -20 à 70° C

Humidité

Fonctionnement et entre-
posage

10% à 95% d’humidité relative sans condensa-
tion

Dimensions

26 x 8.5 x 28 cm

Poids

2.6 kg non emballé

Altitude

Fonctionnement
Entreposage

0 à 3048 m 
0 à 6,096

Optique

Distance de mise au point 1,5 à 5 m

Ampoule

Type 270-watt SHP

Alimentation

100-120VAC 5A;50/60Hz 
200-240VAC 3A; 50Hz
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Accessoires

REMARQUE: Utiliser exclusive-

ment des accessoires agréés par

InFocus. Les autres produits n’ont

pas subi d’essais sur le projecteur.

Accessoires standard 
(livrés avec le projecteur) Numéro de pièce

Mise en route 009-0581-xx

Manuel de l’utilisateur 010-0286-xx

Mallette de transport 110-0423-xx

Emballage 110-0421-xx

Câble d’ordinateur pour sortie analogique  210-0185-xx

Câble vidéo composite 210-0176-xx

Câble audio 210-0118-xx

Adapteur audio 210-0177-xx

Télécommande 590-0409-xx

Module de projection SP-LAMP-LP5E

Capuchon d’objectif 505-0841-xx

CD-ROM-Guide de l’utilisateur en ligne 010-0293-xx

Cordons d’alimentation 
(un cordon livré avec projecteur, type selon pays)

Cordon d’alim. Amérique du Nord 210-0023-xx

Cordon d’alimentation Australie 210-0027-xx

Cordon d’alimentation R.-U. 210-0028-xx

Cordon d’alimentation Europe 210-0029-xx

Cordon d’alimentation Danemark 210-0030-xx

Cordon d’alimentation Suisse 210-0031-xx

Accessoires en option

Mallette de transport ATA CA-ATA-005

Mallette prestige CA-C132

Emballage de voyage de luxe CA-WHL-002

LP500/530 module de connexion avancé HW-ECM

Module de projection SP-LAMP-LP5E

LP500/530 LM+ Plafond SP-CEIL-LMP5

Câble d’ordinateur pour sortie numérique SP-DVI-D

Carte d'interface numérique/analogique SP-DVI-CARD
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Câble  vidéo component adaptateur 210-0206-xx

USB Ranger 400 System HW-USBRNGR4 
HW-USBRNGR4-I

Adaptateur Mac SP-MACADPT

Télécommande Exécutive Plus HW-EXPLUS

Télécommande Laser HW-LASERPRO

Télécommande RF HW-RF-GPRO

Télécommande receiver HW-EXRCVR

Télécommande RF/laser HW-RF-REMLSR

GyroMouse Presenter RF Remote Control 
(US, Mexico, Canada, UK only)

HW-RF-GPRES

Système antivol SP-LOCK

40” écran de projection portable HW-PORTSCR40

50” écran de projection portable HW-PORTSCR50

60” écran de projection portable HW-DLXSCRN

Portable Projector Stand SP-STND

eBeam (Web Enabled Electronic Meeting 
Assistant)

HW-EBEAM

Contrat de service avantage de 3ème année 
(prolongation d’un an)

EW-1YEAR

Contrat de service avantage de 4 année EW-2YEAR
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Tableau d’Activation pour les Ordinateurs Portables

REMARQUE: Souvent, si vous

appuyez une fois sur les comman-

des de touches, vous activez le

port vidéo externe, si vous

appuyez une nouvelle fois, vous

activez les ports externe et interne

simultanément et si vous appuyez

un troisième fois, vous activez le

port interne.
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Ordinateur
Commande clavier 
pour activer le port

Commande clavier 
pour désactiver le port

Acer Ctrl-Alt-Esc (écran Setup) Ctrl-Alt-Esc (écran Setup)

AST* ** FN-D ou Ctrl-D FN-D ou Ctrl-D

Ctrl-FN-D Ctrl-FN-D

FN-F5 FN-F5

taper A:/IVGA/CRT taper A:/IVGA/CRT

FN-F12 FN-F12

Advanced Logic 
Research

Ctrl-Alt-V Ctrl-Alt-V

Altima Shift-Ctrl-Alt-C Shift-Ctrl-Alt-L

setup VGA/Conf.Simuls-
can

setup VGA/Conf.Simuls-
can

Ambra** FN-F12 FN-F12

FN-F5 FN-F5

F2/Choose Option/F5 F2/Choose Option/F5

Amrel* ** menu Setup menu Setup

Shift-Ctrl-D Shift-Ctrl-D

Apple voir Mac Portable et Mac PowerBook

Aspen automatique automatique

BCC* automatique relancer l’ordinateur

Bondwell options LCD ou CRT 
après démarrage

relancer pour faire appa-
raître les options LCD ou 
CRT

Chaplet** écran Setup écran Setup
58



FN-F6 FN-F6

FN-F4 FN-F4

Commax Ctrl-Alt-#6 Ctrl-Alt-#5

Compaq* ** Ctrl-Alt-< Ctrl-Alt->

FN-F4 FN-F4

automatique automatique

mode/? (pour l’option 
Setup

mode/? (pour l’option 
Setup)

Compuadd* ** automatique automatique

Alt-F pour l’option Screen 
setup

Alt-F pour l’option Screen 
setup

Data General Ctrl-Alt-Command Ctrl-Alt-Command

Data General 
Walkabout

2 CRT/X à l’invite DOS relancer

Datavue Ctrl-Shift-M Ctrl-Shift-M

Dell** Ctrl-Alt-< Ctrl-Alt->

Ctrl-Alt-F10 Ctrl-Alt-F10

FN-F8 (CRT/LCD) FN-F8

FN-D FN-D

FN-F12 FN-F12

Digital* automatique relancer

FN-F2 FN-F2

Dolch commutateur DIP sur 
CRT

commutateur DIP sur 
LCD

Epson commutateur DIP sur 
CRT

commutateur DIP sur 
LCD

Everex* option Setup screen option Setup screen

For-A Ctrl-Alt-Shift-C Ctrl-Shift-Alt-L

Gateway FN-F1/FN-F1 de nouveau, 
simultanément

FN-F1

Grid* ** FN-F2, choisir Auto ou 
Simultanément

FN-F2

Ctrl-Alt-Tab Ctrl-Alt-Tab

Hyundai option Setup screen option Setup screen

IBM 970* automatique redémarrage à chaud
59
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IBM ThinkPad** relancer, accéder au menu 
Setup

FN-F2

FN-F7, choisir l’option 
depuis le menu Setup

FN-F1, choisir option

FN-F5, choisir option

PS/2 SC choisir option 
(CRT, LCD, etc.)

Kaypro lancer avec le moniteur 
branché

débrancher le moniteur

Kris Tech FN-F8 FN-F8

Mac Portable 
100

pas de port vidéo : non compatible 

Mac PowerBook

140, 145, 150, 
170

pas de port vidéo : nécessite une interface 3rd-party

160, 165, 180, 
520, 540, 5300

dossier Control Panel, dos-
sier PowerBook Display; 
Activate Video Mirroring

redémarrage à chaud

210, 230, 250, 
270, 280, 2300

nécessite station d’accueil Apple Docking Station ou Mini 
Dock

Magitronic FN-F4 FN-F4

Mastersport FN-F2 FN-F1

Micro Express* automatique redémarrage à chaud

Microslate* automatique redémarrage à chaud

Mitsubishi SW2 On-Off-Off-Off SW2 Off-On-On-On

NCR option Setup screen option Setup screen

NEC* ** option Setup screen option Setup screen

CRT à l’invite DOS LCD à l’invite DOS

FN-F31 FN-F3

Olivetti* automatique automatique

FN-O/* FN-O/*

FN- | | FN- | |

Packard Bell** FN-F2 FN-F2

Ctrl-Alt-< Ctrl-Alt->

Panasonic FN-F2 FN-F2

Samsung* option Setup screen option Setup screen
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* Marques proposant des modèles qui envoient automatiquement le 
signal vidéo au port CRT externe lorsqu’un dispositif d’affichage y 
est connecté.

** Marques pour lesquelles la commande clavier varie en fonction du 
modèle d’ordinateur.

Sanyo option Setup screen option Setup screen

Sharp commutateur DIP sur 
CRT

commutateur DIP sur 
LCD

Sun SPARC-
Dataview

Ctrl-Shift-M Ctrl-Shift-M

Tandy** Ctrl-Alt-Insert Ctrl-Alt-Insert

option Setup screen option Setup screen

Texas Instru-
ments*

option Setup screen option Setup screen

Top-Link* ** option Setup screen option Setup screen

FN-F6 FN-F6

Toshiba* ** Ctrl-Alt-End Ctrl-Alt-Home

FN-End FN-Home

FN-F5 FN-F5

option Setup screen option Setup screen

Twinhead* FN-F7 FN-F7

FN-F5 FN-F5

Automatique Automatique

WinBook Ctrl-Alt-F10 Ctrl-Alt-F10

Wyse piloté par logiciel piloté par logiciel

Zenith** FN-F10 FN-F10

FN-F2 FN-F2

FN-F1 FN-F1
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Utilisation de la Fonction de Miroir Vidéo avec un PowerBook
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Dimension de l’image Projetée
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FIGURE 38

Dimension de l’image projetée
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ABSENCE DE RESPONSABILITÉ ET GARANTIES NON STIPULÉES
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Période de la Garantie limitée
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Bénéficiaire de la couverture de la Garantie limitée
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Pour obtenir le service de Garantie
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