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Merei d'avoir choisi forgue VK-1000 Rhodes. Cetle premiégre partie décrit les fonctions de base du VK-1000 et est destinée & ceux
qui désirent jouer aussi rapidement gue possible. Méme sl vous avez peu ol pas d'expérience des instruments de musique
glectroniques, celte parfie vous aidera & obtenir des résultats rapidernent Ceux dont P'expérience est certaine pourront bénéficier
de lapproche directe de ce guide, otalement orientée vers |'utifisation.

Cette partie donne des instructions pas & pas pour les fonctions les plus élémentaires de [instrument et n'est pas desfinée &
remplacer la partie principale du mode d'emploi. Pour pleinement réaliser ie potentiel du VIK-1000, nous vous recommandons de
lire le mode demploi dans sa totalité
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Simplement allumer fe VK-1000 n'est pas suffisant pour produire un son. La preparaton
suivante est nécessaire (& l'exception de la connexion de fa pédale d'expression) pour faire
jouer votre VE-1000.

@ Cable Audio (PJ-104)

Le cable audio fourni (PJ~1M) a une fiche RCA (cinch) plus un adaptateur jack

PJ-1M Cinch Jack
ﬁ /' Adaptateur

Jack de type L

® Equipement Audio

Le VK-1000 n'ayant pas de haut-parlewr, vous devez le connecter & un amplificateur. Votre
systdme Hi-Fi stéréo personnel est probablament ia mellleurs configuration que vous pulssiez
utiliser. La plupart das systémes stéréo domestiques sont congus pour fournir une large
réponse en fréquences — ce qui est parfalt pour votre VK-1000. Toutefois, vous devez
soigneusement contrdler le volume powr éviter d'endommager vos haut-parleurs.
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bénéficier de leffet stéréo du multi-eflet interne du VK-1000.

(Pédale d’expression)
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Vous pouvez régler le volume général avec une pédale d'expression {EV~5/10, vendue
séparément), si elle est connectée 4 la prise EXPRESSION PEDAL, permettant ainsi une
commande au pied

. EXPRESSION
AS%GNABEE PEDAL- PEDAL
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Faire les connexions

Avant de faire toute connexion, éteignez tous vos instruments Cela évilera la possibilité de
créer des dommages ou des mauvais jonctionnements Si votre équipement audio & des prises
RCA {(cinch), retirez Y'adaptateur jack du PJ-1M et connectez les cébles aux entrées LINE IN

ou ALUX IN
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Vers les prises AUX ou LINE IN
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Retirez ies adaptateurs
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2. Connexions [/ Mise sous tension

iise scus tension

Une fois i connexion terminée, allumez le VK-1000 puis le systéme d'amplification audio
Le commutateur d'alimentation du VK-1000 se situe en face arriére

@— Commutateur d’alimantation

Mise sous tension

gy

Lorsque vous mettez sous tension, un message de bienvenue apparait dans |'afficheur

—— Ehodes —
VK=1i000

Peu aprés, I'écran suivant apparait:
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Cet écran est nommé «Ecran de jeu». Quand il est affiché, le VK-1000 est prét & faire jouer
nimporte que! Patch {un Patch est un son qui peut éire reproduit par le VK-1000).

REMARQUE

Dans certains cas, en fonclion de Femplacement ou des conditions d'éclairage, I'affichage

paut ne pas élre trds visibla. Vous pouvez alors régler le contraste de lafficheur LCD.
Référezvous & la page 40 du mode d'smpioi.

Vous pouvez sélectionner I'afiichage de Pécran de jeu depuis fout autre écran en suivant cefte
procédura.

[Comment appeler Pécran de jeu]
@ Pressez

Si 'écran de jeu ne peut étre sélectionng en pressant steignez l'appareil puis rallumez-
te.
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3. Jouer

Réglage du volume

sur e el

vier

Vous pouvez maintenant entendre une sonarité d'orgue réaliste (une sonorité d'orgue électrique
radionnelle) Reéglez le niveau de volurne avec la commande MASTER VOLUME de linstrument

MASTER
VOLUME

Changement du mulii-effets

Ecoutez attentivernent le son. Vous vous apercevrez que votre pigce est remplie par une
sonorité agréable venant des haut-parleurs {vous ressentirez mieux cet effet avec une
ampiification stéréophonique) L'effet sonore entendu est créé par le mulii-effet interne. Cet
affet caraciéristique est produit par feffet rotatit (Revo) du multi-effet.

L'effet n'sst disponible que si la diode est aliumée. Si la divde est éleinte, pressez
[RGTARY].

Le VK-1000 peut utliser un maximum de guatre autres effets (Wah/Saturation/Cgaliseur 3
bandes/Reverb) en plus de l'effet rotatif (5 effets au total).

Des changements radicaux de modulation du son se produisent quand vous changez la
vilesse de rotation (vitesse du moteur d'un haut-parleur rotatify durant Is jeu. La vitesse de
rotation du VIK-1000 peut étre changée 4 I'side des boutons dédiés situés sur le coté gauche
du clavier.

—~ROTARY SPEED—~
570P SLow FAST
s ]

U'sffet Revo du VK-1000 paut simuler une simulation de son encore plus complexe gréce 4 Ja
combinaison des haut-parieurs d'aigy ef de grave.
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3. Jouer sur fe clavier

SLOW
Quand «le moteur» est coupé, presser ce bouton fera commencer la rotation. La vilesse de
celle-ci augmentera progressiverment en vitesse jusqu'a ce qu'elle ait atleint la vitesse lente.

SN sl mm by dem mpd meancd alees sin ln dbmans Anik medsleblarnent camida lavitneea dacesnd

progressivement }usq&‘é la vitesse lente

FAST

Quand «le moleur- est coupd, presser ce boulon fera commencer la rotation. La vitesse
augmentera jusgu'a ce quelle atteigne la vitesse rapide.

Guand ce bouton est pressé alors gue la vitesse est lente, la vitesse de rotation augmente
jusgu'a ce quelle atieigne la vitesse rapide

STOP

Quand est pressé alors que vous les en vitesse lente ou rapide, 1a vitesse de rotation
ralentit jusqu'a s'arrdter. Si ce bouton est presse alors gue le moleur est coupé, la position du
moteur peut étre contrélée (dans une configuralion siéréo)

G VUUDS (R wnboy, | UYER MRIYE | at s Qe ja Uoue (ouiand b ool alili s, i@ WRKAG M ER WAL | o alaigil o
el vous entendrez vos sons avec la chaude et authentique dislorsion des ampiificateurs rotatifs
a lampa.

EFFECT
OVER DRIVE ROTARY REVERB
[ = [

{‘? Quand la dicde ast allumée,
lover driva est en setvice.
Quand vous pressez (sa diode s'allume), une ambiance spaciause ast ajoutée au son.

REVERB
[

dlh Quand ia diode est allumée, la
reverb est en sarvice,
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3, Jover sur le clavier

Fonction Percussion Normal/Soft

Presser [ZEHCUSEBN] sélectionnera le mode Soft (la dinde Soft sera affumee). Ce mode
augmente le niveau des tirettes de pieds sans changer le niveau des firettes de
percusssion Presser a nouveau sélectionne le mode Percussion Normal (ia
diode est éleinte)

Ce mode fait diminuer le niveau des tirettes de pieds sans changer le niveau des tireltes
de percussion et par conséquent peut étre utilise efficacernment pour metire en valeur la
Percussion a laide d'un simple commutateur

Niveau des tirelles de percussion

PERCUSSION Une plus grande diffe-

rence de niveau

na BT
3

NORMAL Niveau
Niveau des

~1~lireltes de pieds

Mode Percussion Normal

Temps —

Niveau des firettes de percussicn
PERCUSSION
& Mo
3 NORMAL,

Mode Percussion Soft

tUne plus pelite
différence de niveau

Niveau Niveau dss

tiraltes de pieds

AN

Temps —*
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Le VK-1000 paut mémornser jusqud 64 Patches. Un Palch est un ensembile de réglages qui
comprend les Tonss (sons) sélectionnés et les effets qui s'y appliquent En sélectonnant un
autre Palch, tous les paramétres (réglages) de ce dernier sont instantanément rappelés

LR ¢

Ces 64 Patchas peuvent se sélectionnsr en uiilisant les huit boutons Bank et huit boutons
Number

BARNK
CARD 4 2
e S P 0 W et § Wt i !“"”“"”l 5"—7 1—‘}
B CARS SPACE ABC DEF Gt
INT NUMBEF‘.

10R g

© CIEVIEr LA HSIE SIULE AU QeSSOUS 08 CB NOM GONMNE 196 FAKNSS SPPEanenzit & @ meme
banque (Bank),

ﬂli VK Dr'
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Tieater
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T
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Hoates Dist
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Appréciez les différents Patches pré-programmeés en les sélectionnant grice & la procédure
suivants. L'écoute des Patches programmés en usine est e meillaur moyen de vous faire une
idée des possibilités de cet instrument

1z
4
MOh 3

[Comment sélectionner un Patch]
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Depuis 'écran de jeu.

Assurez-vous que la diode [HBARIEVEL] est éteinte (PATCH) Si ells est allumée, pressez
[H:BARLEVEL],

Quand la diode est alluméa (Mode MANUALY, le VK-1000 joue en suivant les réglages faits en
fagade. Si c'est le son du Paich que vous désirez entendre, faltes Steindre la diode (Moda
PATCH).

Assurez-vous que les diodes de et sont aflumées {elles le sont normalement & la
mise sous iension) Pour allumer une diode qui est éteinte, pressez simplement son bouton.

Assurez-vous gue la diode est allumee. Si elle est éteinte, pressez simplement [T}
Chuoisissez un bouton Bank parmi [T] - [E]

Choisissez un bouton Number parmi [T]1- 31

Jouez sur le clavier pour écouter le son,

Pour sélectionner un autre Patch, répétez les étapes 4 4 6




4. Changement de Patches

[BRulti-timnbral et Zone]

MIDI IN

Source sohore exl. 1

Que signifis muli-timbral?

Le terme "muitidimbral" signifie simplemsnt plusieurs sons simullanément. Une source sonore
muliidimbrale est una unique unité qui peut fonctionner comme plusiaurs modules de sons a la
fois. Le VK-1000 ast muli-imbral & trois Parties. Un Tone (son) différant peut &tra assigné a
chaque Partie et chaque Partie peut se voir réserver une Zone spécifique sur le clavier. Ces trois
Parties sont nommées Partie supérsure (Upper Par), Partie inférisure (Lower Part) et Partie

pédalier (Pedal Parl).

TG

Zone irterne Upper (canat 1)

Zone Enle war {canal 3)

Pédalier MIDI {canal 2)

Qu'ast-co qu'itne Zona?

tine Zone est un segment du davier du VK-1000. Le VX-1000 est congu pour piloter un total de
4 sections ou 4 Parties multitimbrales d'une source sonore en délimitant un maximum de quatre
Zonas sur ls clavier; en fait, vous disposez de deux Zones pour piloter la source sonore inteme
(Zone UPPER interne el Zons LOWER interns) et de deux autres Zones pour piloter des
modules de sons externas par le MIDI (Zone UPPER exteme et Zone LOWER extermna},

Le jeu avec un orgue édlectronique nécessite les mains et les pleds est dans ce cas retrouve
en pilotant les deux Parties de la source sonore inteme & l'aide des Zones Upper et Lower
internes du clavier et en pilotant la Partie restant & ['aide d'un pédalier MIDI externe (PK-5 vendu
séparément).

HHHHHHH”IHH! ”HI Source senore interna

e

Partie Lower

Zone intermne Upper

Zone interne Lower

Zone exteme Upper

Zone axtsrep

Source sonore ext 2

-

la Partie pédalier ne peut tre pilotée que par des messages MID! externes.
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Les trettes harmoniques de cet instrumant couvrent neut plages harmoniques qui constituent
le squelette du son dorgue Les quatre tirefies de percussion {dont le tmbre est atténué)
produisent les attaques percussives et tranchantes caraclérisliques des orgues électroniques

En déplagant ces tireftes pendant que vous jouez, différentes formes d'onde peuvent &tre
crééas en temps réel

HI [=romoos

H =romaowe
R [=esoowe ]

La diode stant aliumée {(MANUAL), déplacez une des tirettes harmoniques. Vous
remarquerez gue seule la valeur de la firette harmonique déplacée change instantanément.

REMARQUE

Quand la diode est éteinte {mode PATCH), les réglages des tirettes harmonigques
que vous pouvez visualiser sur la fagade ne corraspondent pas aux réglages du Patch
sélectionné et donc pas & ce que vous emntendez en jouant sur le clavier. Pour conneitre
le réglage réel de tirettes harmoniques employé par le Patch, il faut vous référer & Pécran
de visualisation nommé "Ecran de sélection des tirettes harmoniques”,

[Comment visualiser les réglages des tirettes
harmoniques de ia Partie Upper d'un Patch]

10 — Notions de base
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Dans ['écran de sélection des fireftes harmoniques, vous pouvez visualiser ou éditer les
reglages des firettes harmoniques.

Depuis 'écran de jeu,

Assurez-vous que la diode est eteinte (PATCH} Si elle est allumée, pressez
[HEAR(BVEL] .

Pressez H-Bar, et l'afficheur indigue le régiage des tirettes harmoniques de la Partie
Upper du Patch actuellement sélectionné,

D&éwbﬂﬂ—‘:ﬂ&'—.} HEeEE gll

UR Tomestlil
e Crsan ;
Toores L. CEGEEY
MoizeTarell]
Moizel, 188l

[ d
WL H-Ear

Dt £
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Déplacez une firette harmanique sur la fagade de I'appareil et la firette harmonigue
correspondante & 1'écran change de méme que le son (sl toutefois vous éteignez l'appareil ou
selectionnez un nouveau Patch, cetie modification de tirette harmonique sera effacée).




5. Tirettes harmeonligues

@ Pour visualiser le réglage des tiretles harmoniques de ia Partie Upper d'un autre Paleh,
changez simplement de Palch & aide des boulons Bank et Number

CARD 7 z ] g BANK—g B 5 5
=0 ) O O O 0 = )
g CEFE” "SPACE ABC BEF o JFL B or

INT NUIMBER

A 1OR 28T 3uv BYL B~ TS e

AVIN

. Si vous pressez [F2) L.H-Bar ou [F3] P.H-Bar au lisu de U.H-Bar, ca sara ls réglage des
tirattes harmoniques de la Parlie Lower ou de la Partie Pédaliar qui s'affichera a lécran.
Toutefois, si seule la Zone Upper intema est affectée & la totalité du clavier, les Parties Lower
et Pédalier ne pounont &ire entendues sauf si un pédalier MIDI dynamique [PK-5 : vendu
séparément) ou un clavier extarme sont connectés,

@ Pour retourner a I'écran de jeu, pressez
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L'écran de réglage defiet du mode de jeu de Palch vous pamet de visualiser etfou d'éditer
les pararmétres principaux du multi-effet réglés pour chaque Paich

L 4 LR

[P SRR P .,m_m.._..n.-..

- T

prmmpauv du muEtn»eﬁet at peut par oonséquent atre efficacement utilisé pour des éditions
modérbes ou simplement le contrdle da la fagon dont le mutti-offet a été réglé. Pour régler tous
les paramétres du multi-effet, vous davrez ouvrir 'écran de paramétres d'effets en mode
dédition de Patch.

Maintenant, nous allons éditer égaliseur (EQ), dans écran des paramétres d'effet en mode
de jeu de Patch

[Edition du niveau des aigus de ['égaliseur]

12 ~— Notions de base
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Depuis I'écran de jey,

FHil:t O 3an
ZOMHE PHRTTOMHE HEAHME
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Loz P EL 112 RS
[FPllsEass
Effectof L

Pressez Eifoct pour ouvrir fa premigre page de {'écran des paramétres d'effets. Cette
page comprend des parameatres qui vous permettent da visualiser etfou d'éditer les effats Wah,
Overdrive (saturation} et Egatiseur.

Mii‘“h £ Ban ‘{EF'

LI T
' - {14
cWak O )y [ H-FF ]
Mocie CRedsl ] Gain L0 74 1 Hi Lull ﬁ:![
FAeSwrzl S8 1 Lewell S0 7 MidLoll E‘I.El]%
HoeRatel &0 ZJ Lo Lv1l— 1.82
FEE-:L { TS ih.t.i L 1 EJE.‘EJ

INt. PrmlEXL. Prm BS&date] - Leve]  Hssish |

Puisque que tous les réglages d'sffets ne peuvent étre affichés en un seul écran, ces paramétres
sont répartis sur deux pages.

Pour changer de page, pressez [Fi] Effect =7 & nouveau (fa deuxidme page comprend les
paramatres d'sfiet rotali st de Reverb)

‘Hii il Svaan TiErfects fetiling

’ 1D L 1D P10 e
[ rotards DRI Revart [ oon 3

sT':!F‘E‘ L RSO ] Tops E R 1
[E-Fww:i L stow] DecgydsF,EB. L 109 ]

o Ot 1D 188 7 Toree Chte) E 198 1

i:il.e‘f Lol [0 B 1 Ot ey fal 3

Ext»-Pi'"m Effactid

Verifiez que "EQ" est sur o', Sl ne I'est pas, amenez le curseur sur EQ et sélecticnnez "on’
an prassant pour utiliser l'effet égaliseur.

Amenez la curseur sur "Hi Lvl" (niveau des aigus) & l'aide des boutons curseur.

Réglez le niveau des aigus de Fégaliseur 4 l'aide des boutons f ou du curseur
‘Controller 3",

Une fois Fédition terminée, pressez pour retourner en écran de jeu.

Si vous désirez écrire les donndes nouvellemant éditdes en mémoire interne, suivez la
procédure d'écriture totale (voir page 18).




Le VK-1000 vous permet de changer différents paramétres ou Tones (sons) en sélectionnant
la paramétre désiré & I'écran et en modiiiant sa valeur Celie procédure est appelée "Edition’.
Les données éditées serant toutefois effacées lors de la sélection d'un nouveau Patch ou lors
de l'extinction de l'appareil Si vous désirez conserver les donndes que vous venez d'éditer,
vous devez les écrire en mémoire inierne & P'aide de la fonction d'écriture totale (Write All, voir
page 20) Les procédures suivantes servent & créer el sauvegarder vos propres sons

| Ouvrez I'écran qui comprend les paraméires que vous désirez editer. |
4

Appelez le paramétre devant étre édité et changez sa valeur. ]
)

[ Changez le Patch ou le nom du Tone. |
¥

Ecriv_ez e nouveau Paich ci_ans la mémoire interne a laide de la
fonction d'écriture totale (Write All).

Vous pouvez créer de nombreux Paiches personnels en répétant fes procédures ci-dessus.

[Comment créer un sonj

It y a deux méthodes différentes pour créer des sons. La premigre est de créer des sons sans
base de départ. Avant d'éditer les paramétres, vous devez comprendre ce que chaque
pararmétre fait {oe n'est pas le but de ce préambuie). L'autre fagon est d'éditer un Patch existant
déja (pré-programms) et assez proche du son que vous avez a Fesprit. C'est probablement
la méthode la plus facile tant que vous n'étes pas tolalernent familiarisé avec 'édition et cette
méthode reste simple méme pour un débutant

Vous avez déja jusqu'a présent sélectionné plusieurs Paiches et pouvez avoir répéré quelgues
uns qui deviendront vos préférés. Les chapires suivants expliquent fa base de la création
sonore par édition d'un Patch existant. Tout ce que vous avez & faire est de sélectionner votre
Patch favori en mémoire et de 'éditer & votre golt.

Si vous n'aimez pas le Patch (et les Tores) que vous avez édité et désirez retrouver la sonorité
d'origine, sdlectionnez simplement un autre Patch puis re-sélactionnez le Patch concemé. Si
au contraire, vous aimez le Patch (et les Tones) que vous avez édité, sauvegardez-le
fréouemment (mame en cours de travail} & I'aide de la fonction d'écriture totale (Write All), ce
qui vous évitera tout effacement accidentel, comme par exemple en cas de panne de courant.
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Vous pouvez changer les Tones assignés aux Parties d'un Patch

REMARQUE

Pomomernimes Trmn odlocdionnd cmoe o Pndeb mars cormmboend me o Trurom slbasdeaderm o} fonnsmaaean i
est éieint ou si un auire Patch est sélectionné Si vous désirez que fa sélection de ce
nouveay Tone soit parmansnta, édcrivez ca réglage en mémoire & l'aide ds la fonction
d'écritura totale (Write All, voir pagae 20).

[Changement de Tonel

@

~ ®e ©
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Depuis 'écran de jeu,
Sélectionnez ta Partie désirés en pressant [UpFER], ou [PEDAL],

Fan I JEE I VN I 2 B i N 3 B S S

BJIRX s L L0 E P 1D g e

1z Hard Rock
2y Yzzz Orsan Frogressine
I Theater Hesmred Dis

oeaan @ Latir Oraarn

e fo shefedde

Pressez un bouton Bank {1 - et un bouton Number (1]~ pour sélectionner le nouveau
Tone.

Si vous devez changer un autre Tone dans une Parfie difiérente, répétez les étapes 1 - 2.
Une fois 'ddition terminéde pressaz [T nour ratourner A Pacran da jeau

Pour inscrire définitivement les nouveaux Tones sélectionnés en mémolre inteme, sulvez la
procédure d'écriture totale (Write All, woir page 20).




nent des zones de cf

l.e Zones des Parties du module de sons interne sont modifiables dansl'écran des parameétres
de Zane UPPER/LOWER internes Les réglages de Zone peuvent étre visualisés & l'aide de
I'affichage Zone Map (tableau des Zones) Avant de changsr les Zones, visualisez les Zones
du Patch actuellement sélectionne

Comment visualiser les Zones d'un Patch]
Depuis V'écran de jeu,

@ Pressez [FATchH] en tenant enfoncé Cela sélectionne écran Menu du mode d'édition.

@ Pressez Keybd pour sélectionner 'écran des paramétres de clavier.

@ Pressez [FE] Zonemap pour sélectionner 'écran donnant le tableau des Zones

@ Visuafisez les réglages de Zone pour fes Zones UPPER/LOWER internes et UPPER/LOWER
externes.

Lorsque votre contrble des Zones du Patch est terming, changez les difiérents réglages de la
Zone interne
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g, Changement des Zones de clavier

[Conunent &diter une Zone nterne]

16 -—— Notions de base

D sélec

®

® 4 el

clionnez 'écran des paraméties de Zone Upper interne

Si vous étes en affichage Zone Map (tableau des Zones),
pressez [F1] Int. Upr.

Si vous &tes en dcran de jeu,
pressez en tenart enfonce

Ensuite, pressez Keybd

AL L0E o aa Jeedboard Faramelsrs:
Y F1aa: L1 P100 8 w—

Bt Ly - TICHERT M MREEE AREEEE LN LN L O H U R BB LRy

LT 1 l;;l.'- e I PR R R PRI E RV R T R e R B R R It

|||jt|||:[;|||i[|: Ll ||1 |I!I|lllrn|rr11=4|ia

Amenez le curseur sur le parametre de zone de jeu {Zone range) et réglei: la tessiure {Zone)
& I'aide des boutons ou du curseur de commande C3 (Cantroliar).

Réglez fa touche droite st |a louche gauche (limites supérieure et inférieure de la zona).

Si vous désirez poursuivre et régler |a tessiture (Zone) de la Zone LOWER interne, pressez
Int.Lwr, puis répétez l'étape 2,

Si vous avez réglé une nouvelle tessiture pour les deux Zones, pressez [F5] Zone Map pour
séleciionner lallichage de lableau de zone el ainsi visualiser le résulial de volre &dition.

Quand vous avez terminé 'édition des Zones, pressez pour retournsr en écran de jeu.

Si vous désirez inscrire les donnédes éditées en mémoire inteme, suivez la procédure d'écriture
totale {Write All, voir page 20)




g, Changement des Zonzs de clavier

Changemeni des Zones en écran Zong Map

Vaus pouvez changer les Zones dans Pécran Zone Map.

Silstik Orazn sledbaard Paranstetr s
- EHino:Liogs P18 ==
E"': Lhr_r--w— G R A E Rt L T A SRR R R R d F T LI FEETI3REI13833RET1)

I ;'.lt. . ‘JF r‘ _J"“ HHI!II!lliilllliillll!1!1Hilﬂllllllllll"i!ll!l!IH|HIEIHIH|
It L -

@ Amenez le curseur sur fe nom de Zone que vous désirez éditer 4 I'aide des louches curseur
Eet¥]

@ Pressez [, puis éditez la note ia plus aigué de cette Zone & laide de ou du ctirseur
Controller 3

@ Pressez [9lpuis éditez la note la plus basse de la Zone & |'aide de ou du curseur
Controller 3.

Notions de base — 17



Lorsgue vous avez édité un Tone ou un Patch, vous pouvaz changer son nom pour éwviter loule
confusion avec son prédécessaur Le nom d'un Tone ou d'un Patch actusllement en utilisaton
peut étre édité & l'aide de I'écran d'édition de nom {(Name Edit) Quand ces réglages sont

L R e T L e L N R w R N S Ny A A e sasiaTar e

iComment édifer e nom d'un Faich oU G'un one)

18 — Notions de base

@

9
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Depuis 'écran de jeu

Pressez en tenant enfoncé

ALl Oraan
i RIS AR Ro s PR =0 Ru o F R
Fl @ kEedboard
FZ +» Hzzign
FI ¢ Part
F4 ¢ Effeit,

Pressez Mames pow sélectionner I'écran d'édiion de nom (Name Edit).

sHMame Edits
SR P LA —

Al Oraan

c Patch .
CTore Uppsr Part

L

T
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[ o zan
L3 e 3an
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COToree Loksr Fart
i Toree Pedal Part
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curseur sur la lettre que vous désirez changer st programmez un nom ayant jusqu'a douze
leftres a l'alde du curseur Controller 3, des boutons ou Bank/MNumber. Un norn de
Patch ne peut dépasser douze caractéres.

Quand vous utilisez le curseur Controlier 3.

Le fait de déplacer le curseur de la position basse & la position haute appelera les caractéres
selon la séquence suivante: (espace) ! "$ % & ()% 4+, - /01234856788, <=>7@A
BCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ [\N]A_"abcdefghijkimnopg
rstuvwxyz

Quand vous utilisez

le fait de presser répétitvermnent fera s'afficher des caractéres dans l'ordre suivant {si vous
utifisez les caractéres s'afficheront dans Fordre inverse)(espace) | " $ % & " () %+, ~ ./
0123456789:;<=>7?7@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ [\]A

' abcdefghijkimnopqrstuvwxyz

Quand vous utiliser les boutons Bank/Number




10. Changer [z nom des PatchesfTones

®

@ [+

=

Chague fois que vous pressez ce bouton, vous alternsz entre e mode qui vous permet
de programmer des minuscules et celul qui vous pemmet de programmer des majuscules (cela
n'affecte pas l'espace, les chiffres ol les symboles)

.. Presser ce bouton programme un espace.

Les autres boutons Bank/Number .. Le fait de presser un de ces boutons fait s'afficher jour &
tour fun des trois caractéres sérigraphiés au dessous du bouton corespondant,

Amanaz le curseur sur la droite de TONE Upper Part pour changer le nom du Tone de la Partia
Upper. Cholsissez ce nom de la méme fagen & Yaide du curseur Condroller 3, des boutons [FEY
[BEE], etc Le nom du Tone peut comporter un maximum de 12 caractéres.

Si nécassaire, changez le nom du Tone pour la Parlle Lower ou la Partie Pédalisr.

Quand vous avez terminé vos appeliations de Paich etiou de Tone, pressez pour
retoumer en écran de jeu.

Si vous désirez écrira les donndes &ditdes an mémoire Intems, ulilisez la procédure d'écriture
iotale (Write All, voir page 20). Si vous sélectionnez un autre Palch ou dtelgnez fapparell sans
avolr préalablement sauvegardé ces nouveaux noms, les anclens noms reviendront
automatiquement.

Notions de basg — 19



lLa procédure cfécrsture totale es% une procédura gréce & Iaquelle §es données de son éditées

e -

d'écriture '(otale entraine Ie remplacement automaltique des données préextstantes dans le
Patch choisi comme destination de I'écriturs. Vous n'avez pas & crainde de perdre aucun des
programmes d'origine du VK-1000 (Patches pré-programmés par ‘e fabricant) car ils peuvant
&ire rappelés & fout instant & 'aide de la fonction d'initialisation douce {qui par conire vous fera
perdre vos réglages personnels)

[Comment écrire un Patch en mémoire]

20 — Notions de base

@ Pressez pour sélectionner le menu d'écriture (vous pouvez pressez depuis
n'importe quel aulre &cran)

Fi @ WRITE

FE 1 CORY

FI : INITIALIZE
F4 1 BACKUF

@ Pressez [F1} WRITE pour sélectionner le menu d'écriture (Write).

[ T

METTE « Select FuncLicH

WMRITE MLL

F1 3 :
| FZ i PRTCH WRITE ;

WRITE ALL ¢ Zeiecht Patch

FHRTCH tCALET: UK Oraahn
TOHE LWREFER @ W11 @ U Or3an
TOME LOMER 2 13 ¢ #ccopyE

‘ TOME FEDRL 3 F11 EZE

[ ik | sk o ofeskske ol seskolt

@ Pressez un bouton Bank ({1] - et un bouton Number - pour sélectionner le Patch
de destination.

@ Pressez Le message de vérification "Are you sure? (Etes-vous s(r?) apparditra &
I'écran,




2. SURVOL BU Vi-1000

Chaque tiretie harmonique & les caractérsliques suivantes
Blanche (8, 4, 2, 1)

La trette blanche de Fextréme gauche (8"} donne la hauteur de base La hauteur augmente par
paliers d'une octave de ia tirette de B' sur la gauche & la tirette 1" sur fa droite. En accentuant
le contenu harmonique & 'aide de ces tirettes, vous pouvez rendre la son plus brillant.

Noir 22, 1%, 1 12)

Cas harmonigues sont plus élevées que la hauteur standard, respectivemant d'une octave plus
une quinte, deux octaves plus une quinte, deux octaves plus une fierce et deux octaves plus
une quinte,

Brun (16", 5 )

La tirafte harmonique de 16 est située une octave au dessocus de la hauteur normale alors que
la firetts de 5 1/3' est plus dlevée d'une quinte. Ces deux tirettes enrichissent le son.

Ramarqua:

Chague tirette est identifiée par un nombre de pieds dont I'explication remonte aux orgues &
tuyaux radionnels. La longueur du tuyau associée & chague touche est normalement de 8
pleds (quand le tuyau est ouvert). Quand la longueur du tuyau est divisée par deux, la hauteur
se situe une oclave au-dessus gors que lorsque ta fongueur du fuyau est mulipliée par deux,
la hauteur se situe une octave au-dessous. Par conséquent, 16 (seize pieds) donne une octave
inférieure, 4" crée une octave supéreure et 2' crée une hauteur située deux octaves au-dessus
de la hauteur de B

B Levier Piich BendModulation

Déplacer le levier Pitch Bend/Modulation change la hauteur dans un sens ou dans F'autre ou
permet de créer certains efféls. Le levier Pitch Bend retoume toujours & sa position centrale
dés quil est relaché,

‘\ La mochdation devient plus profonds
QO

14

4= Lr hauteur est abaissde La hauteur est augmentde -

Arnaner la levier & sa position droite extr®me augmente la hauteur et I'amener vers la gauche
fait baisser ta hauteur, De plus, presser le levier vers Favant crée un effet de modulation.

L'intansiié du changement da hautour ou de la modulation dépend ds la fagon dont ost
régléd chague Patch,

Mode demploi — 21
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® Vérifiez les points suivants avant d'éteindre e VE-1000:

@  Avezvous accompli la procédure d'éeriture pour tous les Paiches que vous désirez conserver?

Si vous éteignez l'appareil sans avoir sauvegardé les Paiches que vous avez édité, vos
nouveaux réglages seront perdus.

@  Avez-vous baissé le volume de votre systéme d'amplification?

Vous risquez d'endommager vos haut-parleurs si vous éteignez {appareil principal sans avoir
baissé le volume.

@ Eleignez d'abord votre systéme d'amplification, puis ensuite e VK-1000.




Marci et falicitations pour votre choix du VK-1000 RHODES

La source sonore multitimbrale & synthése SA réglable (Ajustable SA), propriélé de RHODES. crée des sonoriiés dorgue
«classiques» aussi bien gue de nouveaux fmbres numériques L'effel REVO, nouvellement congu, recrée les sonorilés d'orgue
saditonnelles sans qu'il solt nécessaire de tansporter d'encombrantes cabines & haut-parleurs rolatifs. En plus d'un mecanisme
de firettes harmoniques unique qui permet la commande directe pour la synthese de forme d'onde. 'appareil dispose également
de nombreuses commandes assignables qui peuvent servir & piloter la source sonore interne ou les paraméires du rmuli-effet. Les
demandes musicales de l'organiste sont donc bien satisfaites, puisaue le son peut étre manipuié comme désiré durant le jew Plus
encore, cet instrument dispose de nombreuses fonctions qui font de lui un clavier maitre ideal pour jouer le rale dinstrument central

dans un systéme MIDL

Pour vous assurer une utilisation sanrs faille pour les nombreuses années & venir, veulllez prendre fe temps de lire ce manuel dans
sa totalité.

COPYRIGHT @ 1991 ROLAND CORPORATION
La copie ou le fransfert de ce mode d'emploi, en partie ou en totalité, est interdite.

grand champ de création sonore possible puiscus, méme avec

@ La sourca sonore du VK-1000 emnplole le procédd de SA réglabls

(Adjustable SA ou synthése adaplative struclurée el
réglable),développd afin d'oblenir des sonorités plus réalistes Un
nombre impressionant de possibilités d'édifon est appond gracs
4 la commande de synthése de forme d'onde foumis par les
tireftes hamnonicues. Le VK-1000 vous permet par exemple d'éditer
las fluctuations de hauteur et de volume qui se produisent durant
les portions d'attaque des sonorités d'orgue électronique; ou
encora les changements infimes de velume ou de timbra se
prodiuisart dans le temps avec les orgues & tuyaux. Le résultat est
que virugliernent loute sonanité de ce type, de la plus dure et plus
brilante & 1a plus chaude peuvent élre créses.

Un grand afiicheur rétro-éclairé vous parmet ia visualiation
immédiate st pratique des réglages des mulliples pararmélres, en
un instant. Da phes, la représentation graphique des réglages des
tiraltes hammoniques et des zones de clavier rend l'édition en
temps réef plus facile

Si nécessairg, ke clavier du VIK-1000 peut élre divisé en quatre
zones les deux zones adjacenies peuvent se superposer si
besoin est (detx zones font jousr la source sonore multidimbrale
inteme 8t los deux awtres zones servent 4 des sources sonores
externes) De plus, des réglages indépendants de canal MIDL
changement de programme, courbe de dynamique, elc. petvent
élre fails pour chague zona.

Aprés avoir divisé fe clavier en zones Upper el Lower el aprés voir
conhecté un pédalier dynamiqus (optionnel : PK-5), par la MIDI,
las rois parties de la source sonore inleme multi-imbrale peuvent
jouer trois sonarftés diffdrentes simultansment. Dae plus, st vous
employez un séquanceur MIDI, un VK-1000 peut savir & créer une
orchestration 4 trois parties.

Nauf lirettes hammonicuies de pieds et quatre firattes hammoniques
de percussion facilitent grandement 'édition des huit formes
d'ondes fondamentales, considéréas cormme des ~sources» (deux
orgues, un orgue & fuyaux, un orgue basse, un sol, un plano
électique, un vibraphona. un carillon) Vous pouvez apprécier le

des lireltes hamnoniques restant sur les mémes réglages, une
sonoritd lotalemert diférente peut étre produlle par le changement
do fa fomme donde servant de source Chaque source pelt élre
éditée selon vos désirs et un maximum de 192 sons (Tones) peut
8tre stocké pour usage ultéreur (64 Tones x 3 Parlies mulli-
fimbrales}.

i VK-1000 peut stocker un ltolal de 64 Paiches. les Palches
contiennent les régiages pour la source sonore intema et e muli-
affet ntere. Do phus, ces donnédes pauvent aussi lre sauvegardées
sur des cartes mémoire optionnelles ou dans un séquenceur
exteme {sous la forme de donndes de systéme exclusd MIDI)

L multi-effet intema comprend : wah-wah, overdrive {saluration),
égaliseur trois bandes, effet rotatif (REVO) ot réverbération. Letlet
«BEVO= foumi par Feflel mlatif simule numérguement e son de
haut-patteurs mlatils. En connectant sirmplement Tapparell a une
amplification stéréo ou en F'écouviant au casque, VOUS pourrez
retrouver le son toumant créé par Feffet REVO. De plus, l'effel
REVO paut 8tre &dité pour créer des effels de type flanger/phaser

Alors que les églages des cing effets peuvent 8lre stockéds &
lintérieur des Patches, I'appareii vous permet également de
commuer overdrve, offet olati e reverb onfoff en temps réel 2
I'side des commulatelrs ds la fagade. De plus, I levier de pilch-
bend ou une pédale commidateur peuvent servir & changer la
vitesse de miation de efle! rolali (fente/rapide/off).

Doté d'un bon nombre de commandes, auxquelles les
changements de commande MIDI ou les paramétres de fa source
sonote pelvent éire assignés. En fagade se trouvent les curseurs
pour Irois commandes et en face arére sont situdes trols prises
d'ontrée da cormrnands (poour des pédales cormmutatours ou des
pédales de volume). Ces commandes donnent de larges
possibiftés de contrdle en ternps 1éel. Plus encore, les réglages de
cas commandes peuvent 8lre mémorisés dans un Paich et rappelés
3 iout instant si nécessaire

Remarque :

Différentes représentations d'afficheurs sont imprimées dans ce mode d'emplol, mals les données affichées ne correspondent
pas nécessairement aux données réglées en usine pour volre appareil.
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Vauillez lire et suivre les conseils suivants

[Aimentation secteut]

Lors de ioule connexion avec d auires appareis,
commencez d'abord par éteindre iout volre équipement,
cala évitera dommages et mauvais fonctionnements.

Nutilisez pas pour cet appareil la méme alimentation que
celle déja employée par un appareil généraletr de parasites
tal gu'un moleur ou un systéme variatsur de lumidre.

[Emplacement]

2

Utilisar l'apparell prés d'amplificateurs de puissanca (ou
d'autres appareils contenant de gros transformateurs) peut

antrainoar ina "mnaflata”

Cat appareil paut interférar avec la réception da radio et de
télévision. N'utilisez pas cet appareil & proximité de tals
récepteurs,

N'axposer pas cet appareil 2 des températures axtrémes
{par exemple une exposition directs au solell dans un
véhicule fermé peut déformer ou décolorer F'apparsil) et ne
linstallez pas prés d'appareils dmettant de la chaleur.

[Maintenance]

e

Paur la netiovane guotidien, assuyez Pappareil avec un
chiffon sec ei doux (ou légérement humidifié avec de i'eau).
Pour dter les taches rebelles, ulilisez un détergent neutre
st doux. Ensuile, veillez A bian essuyer l'apparell avec un
chiffon set et doux.

N'ulilisez jamais d'essence, de diluant, alcool pu solvant
d'aucune sorte pour éviler le risque de décoloration et/ou
déformation.

[Précautions additionnelles]

Protégez fapparell des chocs violents,
Nappliquez jamais de fortes pressions sur l'afficheur.

Une légare chaleur sera émise par appareil, ot cela doit
étre considéré comme normal.

Avant d'utiliser 'appareil dans un pays étranger, consultez
un service de mairtenance qualifié,

Un léger bruit peut se faire entendra depuis l'afficheur et
cela doit éire consikdéré comma normal,

2 — Mode d'emploi

ISauvegarde de mémolrel

L'apparell contient ung pite gui mainuent e comenu ae 1a
mémoire aprés extinction de lappareil. La durde de vie
espérée de cette pile est da 5 ans ou plus. Toutelols, pour
gviter la perte accidentells des données de la mémaire, il
ast fortement recommandéd de changer celle pile tous les
5 ans.

Veuillez retenir que la vie réells de la pile dépendra en fait
de son environnement physique (et spécifiguement de la
tempéiature). Quand il est temps de changer la pile,
consultez un service de maintenance qualfié.

Musand o nile Asidnnt tran failla o moccana onivant

pélé le plus vite possible pour éviter de p;erdre les données
de la mémoire,

Soyez averdi que le contenu de la mémoire paut parfois étre
pardu : quand i'appareil ast envoyé pour réparation ou si
par malchance un mauvals fanctionnement s'est produit.
Les données importantes doivent étre stockées dans une
carle mémoire (M-256E, vendus séparément), ou encore
écrites sur papier. Durant la réparation, toute l'attention
nécessalre est apportée pour éviter la perte de donnédes.
Toutefois, dans certains cas (nolamment lorsqu'un dircuit
an relation avec la mdmoira ella-méme est hors sarvice)
nous regrefions qu'il puisse pariois &tre impossible de
recouvrer les données.




Ce manuel suit l'organisation décrite ci-dessous :

Chaplire 1 CONNEXIONS AUDIC
Soyez prét a jouer

Chaplive 2 : SURVOL
Ce chapitre explique comment le VK-1000 est organisé ainsi que les fonctions de base quil offre.

Chapiire 3 ; INTERFACE UTILISATEUR
Ce chapitre vous guide dans le fonctionnement de l'appareil et l'utilisation de son systéme de page d'affichage.

* Soyez certain d'avoir Iu ce chapitre avant d'aliumer 'appareil. De cetie fagon, vous serez confiant quant & I'cblention des meilleurs
résultats que peut offrr le VK-1000 et évilerez iz plupart des difficultés.

Chapitre 4 : PROCEDURES DE BASE
Ce chapitre vous améne pas & pas au ravers des procédures de base Lisezle attentivement.

Chapitre 5 TABLEAU GUIDE
Un index fonctionnet du Chapitre § «REFERENCEs.

Chapitre 6 REFERENCE
Ici, les fonctions et commandes de chacun des paramétres sont expliquées fenétre par fenétre. Réiérez-vous & ce chapitre

s nécessaire.

Chapitre 7 INFOCRMATIONS SUPPLEMENTAIRES
Ce chapitre comprend différentes informations telles gue tableaux d'aide, équipement MlDi eic.

* Un index est fourni 4 Ia fin de ce mode d'emplot pour vous permettre de trouver rapidement 'emplacement de toute explication
d'une fonction ou d'un terme qui ne vous semble pas clair.

Pour plus de clarié et de concislon, ce manuel emplole les symboles ci-dessous.

@ Lss letires ou symboles entourés d'un rectangle se référent aux noms des boutons de la fagade (exemple [ELAY] : bouton PLAY).

PLAY
=3

@ Quand deux boutons sont inserifs avee un «+= enire eux, cela signifie gue vous devez tenir enfoncé le premier pendant que vous
pressez le second. Suivez toujours attentivement Fordre demands.
Exemple : Tenez enfoncé le bouton pendant que vous pressez le bouton

@ Lorsqu'un fexte en gras est inscrit (exemple ; Monkter), I se réfare & une case de sélection apparaissant dans l'afficheur. Pressez
le bouton de fonction comespondant & celte case.

A11:VK Drga o oncrroo—

1 2 L00 DF gan Hard R

T3 Jark Oroan Prosressive
31 Theater Heavy Dist
41

B]ues OI‘"B#’I LaLlin §rasn
: R

ﬂ“-&@

EXIT ) F2 F3 F4 F5  EMJER

Boutons de fonction
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DESCRIPTION EXTERNE
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[i] Tirettes harmoniques de pleds
Parmet le réglage du son dorgue ot des aulres sons. offrant la
créalion dune grande variéld de timbres

([2} Tirettes hammonigues de percussion

Parmet la réglage des sonorfiés percussives La percussion ajoule
uns portion dattaque caracténstigue des sonorilés dorgua
\

([3] Curseur de volume général
\F?égle fa volurne genaral

-
[4} Curseurs de commande 1/2/3

Assignés 4 diflérentes fonctions, s piiolant ja source sonore

interne da linstrumeant ou una unite MID! externa (en mode PLAY).

* En mode EDIT {&difon), le cursewr de commande 3 est ulilisé
comme curselr dentréa de donndes pour medifier les valeurs

L assigneas aux paramétres

'[5] Commutateur de niveau de tirettes harmoni-
ques (H/BAR LEVEL)

Sélectionne la fagon dont fes Patches sont produits CQuand & est
allurd (MANUAL), les Palches sont produlls en accord avec les
réglages fals & Vaide des Sreftes harmoniques de fa fagade.
Cuand 1 est &leint (PATCH), tes Palches sont produils en accord
| avec Ias réglages slockds en mémeire,

([5} Commutateur Percussion (PERCUSSION)

Selectionne e niveau des tiretles harmoniques. Quand §i est allumé
{SOFT), les tiretizs harmoniques festent au niveau prévu. Quand #
est alelnt (NORMAL), i@ niveal des lireltes harmoniques est
abalss# et o son da parcussion devient plus présent. Dans fes
kdeux cas, la nivaau de percussion reste le méma.

([7] Commutateur {BENDER FUNC)

Détermine comment fonctionna le Bender Quand il est allumeé. la
bandar conlrdle 1a vitesse do rotation.Quand i est steint. |l
\fonch’ome commea un levier de pltch bendimadulation.

[8] Afficheur (LCD)

Affiche une grande varéle dinformations ulilas pour fa fonctionne-
mant et le déclanchament de lunité. Rétro-éclalrg. Il est facile & fire
\méma sir las scénes les plus sombres.

[9] Bouton de sortie (EXIT)
Pressezde lorsque vous désirez refourner au hiveal supétleur ou
annuler une procadure

p

[10] Boutons de fonction (F1-F5)

Savent & changer Pécran alfichd. En écran de jau (PLAY). ils
fonctionnent comme des commutateurs de commande qui sélec-
\ﬁonnent j@s fonctions qul leur sont assignées (page 46).

([11] Bouton de validation (ENTER)
\Ne sert que fors da |z procédure d'écriture (WRITE).

(112] Bouton de diminution (DEC)

kDiminue la valelr d'une unilé

[[13] Bouton d'augmentation (INC)
| Augmenie la valeur dune unité,

[14] Boutons du curseur )
Déplacent s cursaur da lafficheur vers e haulbas, gauche/diolle.

S

-

[15] Bouton de carte (CARD)

Pammet la lacture des Palches ou de Tones stockés sur une carte
mémoire. Da plus, il peut 8re presse pour appeler tes numérns da
 programine du groupe B (64-127)

(116] Bouton Inteme (INT)

Penmet da fre les Paiches/Tores do la mémaoie da linstrument Da
plus, on la pressa pour oblenir las numéros de programme du

| groupa A (0-64). )
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-
[31] Boutons On/Off de Zone externe (Lower et

Upper)

Sdiactionnent la commanda ou non da tout module da son axterne par

fes Zones extemes (Upper/Lowar).

ON (Dicde afiumée).. La Zone axerne (Upperfowar) sara en lialson

avec la module de son externe.

OFF {Dicda éteints) . La Zone exteme (Upper/Lower) n'ast pas en

lislson avec la module da son externe. Trés utis pour supprimar un son

produit &4 lexidrieur pour vérifier ce qui est foud par un instrument en

particulier.

[32] Bouton Stop de T'efiet rotatif
\Stappe la rotation da {'effet rotatif.

([33] Bouton SLOW de I'effet rotatif
L Salectionna la vilesse de rotation lants.

[34] Bouton FAST de lefiet rotati

L Salsctionne la vitesse rapide da rotafion.

8 — Mode dempioi

7] Fenie pour cane mémoine [35] Bender (Fiich Bendfevier de modulaiion)
Permat finsartion das cartes rmamoire Ordinairemant, ca lovier sart @ monter ou baisser la hauteur of & pilcter
{iftensilé da modulation.
({'1 Sl Bouton Play ) Quand 2 12 tols le commutatewr Bander et le boulon Folary sonl
ki:i.ll{ bd‘gb{){ tUnile on o rmoco o U {ay) J N T T e T TGy e v e e 4
4 s " T " )
[19] Bouton Ecit [36] Prise de sortie sydrgétnq;ﬁ ()EIRDB)%
Tensz enfoncéd ca bouton pendant que vous prassaz le bouton désirg |_Permat la connaxion de prisas de typs (XLR3-31). )
ur passer gn mode d'édition de 'anicls cholsl ' " ™
i ) [ 1371 Prise pour écouteur (Phones)
[ {20] Bouton System 1 | Permat ja connexion découtaurs stéréo. )
Permet doblendt le mode de réglags de systima ( rer . .
( Gam by ) (138] Prises de sortie ligne (G(MONO)D)
[21] Bouton Patch |_Parmat une sortie audio asymétique. )
Prassazts r appeler un Palch. - ; =
\ = /[ [39] Prise d'entrée audio (G(MONO)/D)
{22] Boutons de salection de Tene {UpparLower/ Las signaux audio arrivant & ces prisas "Line in" sont mélangss avec
dal las signawx produits par linstrument puis produits par & 1a fois fes
Peda ) sorties symdbiquas et asymétrigues.
Lorsgue qua vous s.électioe'mez un Tana, vous davaz prassar la bouton ; \‘
1€3] Doulon e . ‘ connectd. o "
L Sert & sdlactionner le moda décriture (Wiite), ) L -20 dBm (niveau d'enlréa audio)
- -4 M: -10 dBm {nivaau danirée instrument)
{24] Boulons Bank _H: +4 dBm (niveau dentrée pour équipement audio professionnal) )
Sarvent A sdlectionner 1a banque dun Patch ou d'un Tone (1 -Bjou A - - - \
dalaminer la canal MIDI ou la numéro de programme. [41] Prises pour pédales d'expression
: ; 2 Permet la connexion d'une pédale d'expression (EV-5/10, optionnells).
(25] Boutons Number _Una pédale d'expression pilotera le volume géndral du VK-1000. )
Servent & sélectionnar le numéro d'un Patch ou d'un Tona (1 - By ou la ~ - ~
canal MIDI ou encote ke numéro de programma. {42] Prises assignables pour pédale (1/2/3)
* Lorsque vous édilez un nom, las boulons BankMNumber permettent da Ces tois prises da commands permettent la connexion de padaes
| sélectionner fes lalires désirées, ) commutateurs (DP-2RER, FS-5U, optionnalies) ou da padales d'ex-
p - ~ prassion {EV-5/10, opfionnetias).
[26] Bouton OQverdrive On/Ofi Bles pauvent alors senvir & pllater au pled une granda variéts de
Mat en ou hors sanvice Feffet Overdrive (Saturafion). ) | fonctions qul peuvent élre assigndes salon vos désirs. y
{271 Bouion Rotary OnOfi [43] Frise MiDi iN
| Mat an ou hors service Feffet rotalif (Rotary). ) | Accepta les donndes MID! externes, )
¢ “y " ™
[28] Bouton Reverb On/Off [44] Prise MIDI QUT
| Met en ou hors service Veffat Ravarb. Transmet las données MIDI dae funilta,
J e v,
e ™ ( A
[29] Boutons de changement de programine [45] Prise MiDI THRU
(PGM CHG) L Transma! une copie do toutes las donndes arrivant en MID! IN. )
Prassaz of diumez le bouton forsque vous désirez ervoyer des chan- " . )
gements de programma & un fmodule de son, que ce solt sous g {46] Prisg d’ahmemaﬁon . . .
cortrdla da la Zone axieme Uppar ou de la Zona axtema Lower L Pour vous relier au secteur, ulilisaz le cordon d'alimentation fourni. )
{30} Canal de transmission MIDI {TX CH) ({47] Commutateur de mise sous tension ]
Lorsque ce bouton est pressé et donc allumé, vous pouvaz changar e
\canai MID! sur lequel sont émis los rmessagas MIDI )
%




=7 Précautions

Cet instrument ne paut pas élre utilisé en se contentant de mettre I'appareil sous tension. |l doit
d'abord étre connecté correclement & Taide des articles référencés ci-dessous

E Amplificateur et haut-parleurs

te VK-1000 n'est pas équipé d'amplificatewr, ni de haut-parleurs. Pour cefle raison, vous
devrez utfiser un systéme d'amplification indépendant tel qu'amplificateur et haut-parieurs. Si
vous désirez un son encore plus imposant, un ampli pour clavier ou une sanorisation seront
nécessaires.

BE Connexion des cables

Un cable audio (PJ-1M) est fourni avec Punité, toutefois, pour tirer pleinement partie du
VK-1000, nous vous suggérons d'utiliser deux cébles audio (optionnellernent disponibles: PJ-
1M, efc.), et d'utliser une sortie stéréo.

Par confre, lors de la connexion avec des appareils employant des entrées symeétrigues, telles
que des tables de mixage, uliisez des cables symétrisés (optionnels: DRC-8) qui utilisent des
prises XLR.

B Accessoires optionnels pour le YK-1000

Vous pouvez utliser des accessoires supplémentaires tel qu'un stand (RS-80}, un pupitre
(MR-3), une pédale d'expression (EV-5[EV-10) ou une pédale commutateur (DP-2R/DP-GR)
pour une interprétation encore plus facile.

RS-80 MR-3
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1. FAIRE LES CONNEXIONS

i-2 Connexion du VK-1000

Avsmat A falrs dmnba pnnouian sarirescaoe s o Ine ameaenile eant dtainte S v iailae

des connexions alors qu'un des appareils est allumé, les haut-parleurs ou les autres apparsils
peuvent étre endommagés

Pour les applications MIDI, volr “Réglages MIDI” (p.118).

[Equipement audio]

Vous pouver faire jouer le VK-1000 au travers de votre chaine stéréo personnelie. Retirez
l'adaptaleur du cable fourni (PJ-1M) et connectez je VK-1000 aux prises AUX IN ou LINE IN
{HCA ou CINCH) servant & Ventrée dans votre ampiificateur audio.

b vt s et b st

=

[Adaptataur]

Fiche jack da type L

* Le cible fournl & la fols une fiche RCA et un adaptateur Jaclk.

Croamasiay lo anrte i ot 2 Pormidre do VL Anns & s ;:-w&ﬁ Araeteda froe o r\M»ﬁ'n ALFYINE oy

Tt ey e

LINE N} de vofre amnplificateur ou de volre lecteur radio cassette. Pour une sortie Mono, ne
connectez que la prise L (MONQO).

——LINE N -UNEE gg?’— —BALLANCE QUT——
!
STERES ST FHONES STEHEO

R LIMONO) R L {MONO)

@@(g@ .Q

]
- nlﬂEP

= =)

-

T 7

i i f

Q g Vers les prises AUX ou LINE IN
o — o)

L] o = o

HE
e OOO
» oo OO

Ratirez les adaptateurs

. Quand vous utlilsaz une chalne personneile avec le VK~1000, veillez 4 ne pas endommager
le hautparleur en employant un niveau de volume excessif.
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1. FAIRE LES CONNEXIONS

FAmplificateur pour clavier]

[Ecouteurs]

[Soncorisation]

L]

Connectez le VK-1000 & un amplificateur pour clavier & laide du cable PJ-1M Dans ce cas,
ne retirez pas |'adaptateur de ce demier.

Refiez la prise Line Out (sortie) en face arriére du VK-1000 a la prise d'entrée de l'amplificateur
pour clavier Pour sortir un signal mono, n'employez que la sorfie L (MONO).

—LINE IN—  ~LINE OUT- ~BALLANCE QUT =~
STERE0  STEREC puones %TERED
R umawo) R L (40ND?

mo O © @ )
s .‘ B

L&

Amplificateur pour clavier
(CK—40 Roland)

Pour obtanir los mallisurs résuliats avec votre appareil, Yutilisation d'un ampll spécii-
quemant desting aux claviers {ou de tout autre systéme large bande) est recommandsé.

Lorsgue vous ulilisez les écouteurs (RH-12/RH-100: optionnels), connectez-les & la prise
Phones en face arriére du VK-1000. Réglez le volume d'écoute au casque avec le volume
général.

—LINE IN—  ~LINE OUT- —SALLANCE OUT—

STEREQ ‘:TEHEO PHONES STEFiEO
A LIMOND) a %.(MC)NC);

o® © © CE)“

ﬂ?

Ecouleurs stéréo
{RH-100 Roland)

Assurez-vous d'utlliser des écouteurs stéréo, L'utilisation d'écouteurs mono peut
endommager Fapparell.

Puisgue le VK-1000 dispose de soriies symétriques {type XLR) aussi bien que de soriies ligne
standard (asymétriques) en jack, if peut élre connecté & un sysiéme de sonorisation ayant des
entrées symélriques. Le cble symséirique est par nature plus résistant et plus hermétique au
bruit externe induit, De plus, ces sories disposent du mécanisme de blocage vermouillant la
fiche lorsou'elle est insérée.
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1. FAIRE LES CONNEXIONS

—LINE ltd—  —LINE OUT- ~BALLANCE OUT —
oot Tl EHONES S 1ERED
e

A LIMONG) A L (MONGH R L

n© ©

L'agsignation das broches des prises XLR est a suivanie:

)

A 0N A

) LUl s BN I

2,

1: Terre {Masse)
2: Point froid
3: Point chaud

Avant de falre toute connexion, vérlfiez la compatibilité de F'assignation des broches
avec tous les autres apparells.

[Clavier externe]
La face supérieure du VIK-1000 est congue pour recevoir un autre clavier (tel qu'un Rhodes
model 660 ou model 760) Quand le VK-1000 regoit un des signaux émis par un clavier
connacte gréce aux prises d'entrée Line In, ces signaux sont mélangés avec le propre signal
du VK-1000 puis produits par les sorties symétriques (Jes mémes signaux sont produits par les
jacks de sortie Line Out, par conséquent, fa connexion en face arriére sera trés simple)

@O@ ©0 @
& @E l

~LINE (R~ ~BALLANCE QUT-—

STERED
L PHONES  STERED
L, GAGNO) ar !

MmO O 60 ?
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VEC-1000

Le VIK-1000 est composé des trols sections suivanies:

2-1 La struciure

¢ ¢

P

Section module Saction mutlti-
da sons effets

Section clavier de commande
B Section module de sons

C'est un module de sons multi-imbral & frois parties qui utilise le systéme de SA réglable
(Adjustable SA) Le fait de disposer de ces parties en mode mudti-imbral vous permet d'utifiser
le module de sons comme trois modules de son indépendants.

Les trois Parties sont nommées Upper, Lower et Pedal, et peuvent étre pilotées indépendamment
en réglant pour chacune d'elle un canal MID! différent pour que chaque Partie regoive des
messages MIDI spécifiques.

Module de sons mult-timbral
La ssction module de sons du VK-1000 peut &tre utilisée comme trols modules de son
Indépendants. Comme un module de sons autonome, chaque Partle peut Jouer un
sonorité indépendammant pendant que l'autre joue d'une aulre sonorlté, exactement
comme avec irols modules de son Indépendants.

B Section clavier de commande

Cette section vous permet de fixer difiérentes tessitures (Zones) pour plloter non seulement les
Parties du module de sons inteme mais également des modules de sons exteme.

Jusqu'a quatre Zones différentes peuvent 8tre réglées sur le clavier de commande. Deux

d'entre afies (Zone Upper interne et Zone Lower Interne) servent au module de sons
interna.
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2, SURVOL DU VK-i000

I%

RAlDY

Partie Upper (Canal 1) I

Partie Lowsr (Canal 3}

Partle pédatiar {Canal 2)

La Partle pédaller ne peut étre pliotés que par des messages MID! externes (qul ne
psuvent étre 6mis par les Zonss Internes du clavier du VK-1000).

Les deux autres Zones {Zone Upper exteme et Zone Lower exteme) servent a la commande
de modules de sons extemes.

Source sonare ext. 1

Source sonore axt. 2

Source sonore interne

Zone interme Upper

[

Zonse interne Lower

Partie Uppar

Partie Lower

Zone externe Upper

Zone externs Lower

*  La Partle pédaller ne pout &tre pliotée que par des messages MIDI externes.

N Section multi-effet

Le VK-1000 comprand cing processeurs d'effets indépendants contrdlés numériquemeant:
Wah Wah, Overdrive (saturation), Egaliseur trois bandes, Efiet rotatif et Reverb.

Ces effets ne peuvent étre utilisés qu'avec la source sonore interne, Leffet ratatif comprend
plusieurs autres types en plus de l'effet Revo, tels que Phaser et Flanger. La Reverb peut servir
également de Delay & retards stéréo muliples. Toutefois, vous ne pouvez pas utlliser deux
types d'effet appartenant au méme groupe simultanément, comme par exemple Revo et
Phaser. Les paramétres de la section Multi-effet peuvent étre réglés indépendamment pour
chaque Patch et par conséquent peuvent &re stockés comme paramétres de son du Paich,

Section mutti-effets

Saciion module
de sons
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2, SURVOL DU VE-1Q000

2-2 Structure du somn

Pateh

B Tone

Un Patch est la combinaison des paramétres de chague section - Section source de son,
Section clavier de commande et Section multi-effet

64 Patches difiérents peuvent étre stockes en mémoire interme et sur une care mémoire. Avec
une carle mémaire insérée dans la fente Memory Card, vous pouvez accéder & 128 Pafches
depuis la fagade du VK-1000.

Un ensemble de 64 Patches est appelé un Groupe Un Paich peut étre sélectionné soit dans
ie Groupe interne (Group A) soit dans le Groupe de la Carte (Group B). Les Patches de chaque
groupe sont organisés en huit banques (Bank), chacune ayant huit numéres {Number) pour un
total de 64 Patches (8x8).

Groupe interne (Groupe A) Groupe carte (groupe B}
urnbar] Nutmbor
1j2{3{4|5i6]|7]|8 112[3]4|5617]|8
Bank Bank
1 1j213{4]|6j6]|7|8 1 65 66|67 }68|69(70)71 |72
2 g 10 1H{i2]|13414 15| 16 2 747517677178 79| 80
3 17|1811g|20 |21 j22 |23 |24 3 B1}B2;83:84]|85|66|87]688
4 25|26{a7|28|2a{30 35|32 * 4 B9 90|91)92|93 9495|496
5 33|34{35]936|37{38|39] 40 8 97 | 98] 99 100|101 [{102j103|104
6 41142143144 145146 |47 |48 B 1051106107108 109] H10} 111 | 112
7 A3 |50151 |52 |53]54|65|56 7 3NG4 NSINMS[ 117 1B HS|120
8 5758|5860 {61{62|63)]64 ] 121{122[123}124]|125]1261127(128

Dans l'afficheur, les Paiches de la mémolre Interne &t de la carte mémolre peuvent éire
distingués par las lsitres A et B (respectivement).

Pour sélectionner un Patch, pressez d'abord INT ou CARD puis le bouton Bank 1-8 approprié
at ensulte le bouton Number 1-8 voulu.

Group... Inteme (A¥Carte {B)
Bank.. 18
Number. . 1-8

Un Tone est le bloc dans lequel vous réglez les paramétres concemant le son de chague Partie
afin de déterminer le imbre. Jusqu'a 64 Tones différents petvent étre stockés dans chaque
Partie pour un total de 192 Tones en mémoire inteme et de 192 sur carte mémaire.

Pédalier Pédalier
Lower I Lower !
Upper | Uppear I
fones inlemes : 182 Tones de la carte ; 192
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EH Source

Tones et Patches

2. SURVQOL DU VK-1000

Dans fafficheur, les Tones de la mémolre interne ef de I2 Carle mémolre peuvent éire
distingués respectivement par les lettras A ot B. Les Tones de chaque Partle peuvent &tre
distingués par U {(Upnar)yL{LowearyP{Pedal).

Par exemnple: “B: L 24" comespond au Tone numére 24 de la Partie Lower sur la carte mémoire.

La Source est une des 8 formes d'onde différentes servant de base & la création de Tones, C'est
donc la sélection de Source qui est la décision la plus importante lors de la eréation.

ORGAN 1 {Orgue électrique de type mécanique)

ORGAN 2 (Orgue électrique de type mécanique)

PIPE ORGAN (Orgue & tuyaux de type positif)

St e Rt | R L U Rl i T bl o S i
E PIANO {Piano électique Rhodes)

VIBRAPHONE

CHIME {Carillon)

Un Tone est l'unité de base du son. Un Patch est fait de Tones et de pararmétres pilotant le jeu
et déterminant comment un Tone devra 8tre reproduit, par exemple, fa lessiture désirée,
comrment utliser le processeur multi-effet, els.. En d'autres terrnes, en sélactionnant un Pateh,
vous pouvez faire jouer les Tones inclus dans ce palch dans les meilleures conditions de jeu
possibles. Lorsque vous copiez un Patch, les frois Tones qui fe compasent et les fonctions de

ey e i o

odim oda Gy abLdeamiadn dm o ey g e P O P S
commands o8 jsU GSterminges pour chague Tono seront dégalemiant copises.

Le Tone de chaqua Partls tel qu'll est écrit dans un Patch n'est pas un nom ou un numeéro,
mais tout simplament les donnéses de programmation de ce Tone.

Un Tone peut &lre assigné A la fois & la Partie Upper, & ta Partie Lower ou la Partie pédalier. 1l
est possible de copier un Tone dans le groupe d'une méme Partie et de [uiliser dans plus d'un
Patch. Par exernple, vous pouvez utiiser un son de basse seul ou avec une sonorité d'orgue
& fuyaux simultanément dans des Zones de clavier différentes, ou bien vous pouvez encore
mélanger {mixer) ce son avec un son solo, par exemple.

2-3 Mémoire et aire temporaire

B Mémoire

16 — Mode demploi

Le VK-1000 a deux types de mémoire différents — la mémoire permanente qui retient les
données méme aprés que appareil ait 4té &taint et la mémoire temporaire, qui ne refient les
données que tant que l'appareil est allumé. Cela étant, la mémoire est femplacement dans
lesquels les données sont écrites alors que l'aire termporaire est celle dans laquelie sont
appelées les données depuis la mémalre pour étre reproduites ou éditées. '

La mémoire est 'emplacement dans lequel les données sont préservées méme aprés gue
Fappareil ait &t éteint. Le VK-1000 a deux dires mémoire, la mémoire interne {(INT) et la
mémoire de carte (CARD).

Quand i n'y a pas de carle mémolre connectée a la fenle prévue & cet effel, soule I
mémolre Interne est disponible et par conséquent, vous avez 2 votre disposition 64
Patchas.




2. SURVOL DU ViK-t1080

Aire femporaire

Le VI-1000 ne vous permat pas d'éditer ou de faire jousr directement les données de Patch
&crites (stockées) dans la mamaire interne ou la mémaire de cane. Pour éditer ou faire jouer
un Patch, une copie de ces données doit étre appelée dans 'ake temporaire.

Le fait de sélectionner un Patch fait se copier les données de la mémoire dans I'aire temporaire
d'une fagon totalement transparente. L'aire temporaire, toutefois, ne peut conserver guun seul
patch & la fois. Par conséquent, le Palch actuellement présent dans l'aire temporaire sera
efface lorsqu'un nouveau Patch sera sélectionné. Le fait de changer les Patches les uns aprés
les autres lors du jeu consiste en fait & copier de nouvelles données 4 la place de données
précédentes et ainsi de suite d'aussi nombreuses feis que vous changez de son

Y
¢

b2 ?N GG
T %‘§§'

DTN

Saven ?&%%

G $i I3
S X

# Une remarque sur Pédition

L'édition de données dans l'alre temporaire n'affecte pas les données source de la mémoire,
Ce que nous devans retenir est que les données de I'aire temporaire sont remplacées chaque
fois que vous appelez un nouveau Patch. Par conséquent, méme si vous créez un Patch que
vous aimez beaucoup, il sera effacé au moment ol vous éteindrez I'appareil ou lersgue vous
sélectionnerez un autre Palch Pour éviter d'effacer des données que vous avez réglées a votre
golit, prenez pour habitude d'utiliser la procédure d'écrture totale chacue fois que vous créez
de nouvelles données.

Les paramétres de mode systdme (volr page 64) ont é1é directement écrits dans le logiclel
systeme du VK-1000. Par conséquent, vous n'avez pas besoln de les écrire (elles sont
retenues méms aprés extincilon de I'apparell).

Mode demploi — 17



2. SURVOL DU VIiK-1000

2-4 Gommandes

ilna commande et un anparel i enunia an tamns réel a0 mocule de sons les infoimnations
de jeu créées par [intarpréte, augmeniant ainsi les possibilités dinterpratation Vous pouvez
régler la tacon dont chaque commande fonctionnera avec les parameétres de fonction. Les
commandes peuvent non seulement piloter fe module de sons interme mais également fout
module de sons MID! exteme. Vous pouvez écrire les réglages des paramétres de fenction

dans un Paich.
Comm. dsfiet On/Off 1 ! Rotary Stop/Slow/Fast
Tirattos Soclion —-I Boutons de fonction l
figuss module da
hamoniques 005
oo e Section l Curs.da com l
Pich bond — S—
Remarque

L'assignation des commandes de chaque Patch a été pré-programmée en usine. la
fonction da chaque commande {et leffet qui en rasulte) est réglée différamment en fonction
du type de son et par conséquent paut varier selon le Patch sélectionné ou méme n'avoir

zuoun affet,

H Clavier

Le clavier de 76 notes peut &tre divisé en différentes Zones vous pemmetiant de déclencher
différents sons, a 'aide de notes différentes sur le clavier.
® Dynamique

La dynamique de jeu change le volume ou le timbre du son en fonction de la force avec laquelle
vous enfoncez les touches du clavier,

Iy

Pressaz doucemant pour oblenir un son faible Pressez fortement pour obtenir un soa fort

Une courbe de dynamique différente peut &tre assignée & chaque Zone. En mélangeant deux
Zones ayant des réglages de courbe dynamique différents, deux sonerités peuvent étre au
choix appelées en fonction de la force de votre jeu

18 — Mode d'emplo
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Tirettes hamonigues

Ces ftireftes fonctionnent de fagon similaire aux pistons d'un orgue a tuyaux En tirant el en
poussant chaque firetle, différentes sonorités peuvent ére produites Il v a deux types de
tireftes harmoniques, les tiretles de pieds et les firetles de percussion

Les tirettes sont numérotées de 1 & 8, chiffres qui représentent les réglages possibles pour
chague tiretle.

L IAESEE

~ R BRGNE

=AW I~

B ~rcwoauvom-m
PYSTARNTY. BNT

8 8
7 7
6 &
5 $
4 4
3 3
4 2
1 1

i ~nGhAmd~NG
bl AR LT B

Tireltes de pieds Tirettes de percussion

Tirettes de pieds

Chapune des 9 firettes de pieds représente une hauteur différente. En poussant et firant ces
firettes vous pouvez créer la sonorité de base,

Tirettes de percussion

Les sonorités de percussion sont entendies trés 10t dans le son et disparaissent rapidement
alors que le son des tireties harmonigues reste tant que les touches sont enfoncées.

Sonorités o percussion
Sons des freties harmonicues
M
Niveau Q;\ \\
\ NN\
Durée —

En sjoutant des sonorités des tirettes de percussion aux sonorités de tirettes harmoniques, un
son plus claguant peut étre obtenu.

Progsar passera le VK-1000 en mode de percussion douce ou "Soft" {la diode
sora allumée). Cs mode augments la niveau prodult par les tirettes harmonigues de pleds.

Prassar & nouveau fora passer le VK-1000 en mode Percussion nomal (la
diode sara ételnte co qul correspond au made “Normal”). Ce mode diminue le niveau de
production des tirsttes harmonlques de pleds sans changer le niveau des tireties da
percussion. Dans ce mode, la composante percussive de la sonorité totale est accentude,

Mode d'emplof —- 19
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iy ot Rlalaliat ] A | 'y

. e
1 rance de niveau

1 NORMAL ‘

Niveau )>\
Mode Percussion Normal -

Niveau des
|~"lirelles de piads

e

]

Temps —

Nivea}u des tirettes de percussion

m_’,/ __________

PERCUSSION
N T s Une plus petite
B SOFT | différence de niveau
D) NORMAL  Niveau [maiex ' } Nivaaii das
Temps —3

Ce qui suit donne la relation de hauteur entre les tirettes harmoniques (cette relation de hauteur
s'applique aux sonorités Organ 1 et Organ 2).

ellgtleligllialiagllaliglin

Sitel1al18]1el8]1a] (818

AR

S T O O T O O O A I O B I O
LA

Une octave quinto  topiqua  oclave
o dessous

CES*::
Ol

15

* La ralation de hauteur paut 8tre alsément Identifiée en déplacant chaque tirette harmonique
pandant que vous ienez enfoncé le do médian.

20 ~ Mode demploi
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Chaque tirette harmonique a les caractérstiques suiventes
Blanche (8', 4, 2', 11

La tirelte blanche de l'extréme gauche (8'y donne la hauteur de base La hauteur augmenie par
paliers d'une octave de la tirette de 8 sur la gauche & la tiretie 1' sur Ja droite En accentuant
le contenu harmenique & I'aide de ces tirettes, vous pouvez rendre fe son plus brillant

Noir (2 2%, 1% 11}

Ces harmonigues sont plus élevées que la hauteur standard, respectivement d'une cclave pius
une quinte, deux octaves plus une quinte, deux octaves plus une tierce el deux octaves pius
une quinte.

Brun (16", 5 ')

La frette harmonique de 16" est situde une octave au dessous de la hauteur nommale alors que
la tiretle de 5 1/3' est plus élevée d'une quinte. Ces deux tiretles errichissent fe son.

Remarque:

Chague tirette est identifiée par un nombre de pieds dont fexplication remonte aux orgues &
tuyauyx tradiionnels, La longueur du tuyau associée & chague touche est normalement de B
pieds (guand le tuyau est ouvert). Quand la longueur du tuyau est divisée par deux, la hauteur
se situe une octave au-dessus alors que lorsque la longueur du tuyau est multipliée par deux,
la hauteur se situe une octave au-dessous. Par conséquent, 16' (seize pieds) donne une octava
inférieure, 4' crée une octave supérieure et 2' orée une hattetr située deux octaves au-dessus
de la hauteur de 8'.

B Levier Pitch BendModulation

Déplacer le levier Pitch Bend/Modulation change ta hauteur dans un sens ou dans {'autre ou
permet de créer cerains effets. Le levier Pitch Bend retoume toujours & sa position centrale
des qu'l est relache

'\ La modulafion devient plus profonde

¢ La haulour est abaissée L2 hauleur est augmentée -»

Amener e levier 4 sa position drolte exiréme augmente la hauteur et Famener vers la gauche
falt baisser fa hauteur. De plus, presser la levier vers 'avant crée un effet de modulation,

L'intenshté du changement de hauteur ou de la modulation dépend de la fagon dont est
réglé chaqua Paich.

Mods demploi — 21
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Si vous pressez BENDER FUNCG (lindicateur s'allume), le levier Pitch Bend/Modulation peut
servir & changer la vitesse de leffet rotatif

~ A&t da2 la rotation

Wo®

€ | a vitasse est abaissée 1a viasse est augmenie —*

Le levier incling & Pexréme droiie séleclionne la vitesse dlevée et le levier incling & l'extréme
gauche sélectionne 1a vilesse basse. Le fait de pousser le levier vers I'avant stappe 'effet rotatif

Pédale d’expression

En connectant une pédale d'expression (EV-5 cu EV-10: optionnelle) & ia prise Expression
Pecial a !amére de l'appareil, le vo%ume général peut étre piloté,

- EXPHESSKJN
ASSIGI‘%ABLE FEDAL PEDAL

@@@O

AL LA

B Commandes assignables

Le VK-1000 dispose de 6 commandes assignables: 3 de type pédale et 3 de type Cucseur.
En assignant les paramétres du VK-1000 ou des numéros de commande MIDI 4 ces différantes
commandes, de nombreuses nuances peuvent étre obtenues. Chague Patch peut avoir une
assignation difiérente de ces commandes

Curseurs 1/2/3

Ce sont des commandes & varation continue.

Curseaurs 1/2/3

22 — Moda demploi
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Un curesur commande l'accds sux nformatlons numériques ef par conséquent paut ne
pas changer la valaur lorsque Pon ne la déplace qus légérement. Si c'est le cas, déplacsr
iz curseur & fond vers l2 haut et e bas une fols puls réglez Ia valeur,

uand le moda d'4ditlon est sélectionns, la fonction gue vous avez asslgnée au curseur
en mode de jsu {Play) est effacde,

Pédales assignables (Commandes par pédale)

En fonction de la commande assignée & une pédale, vous pouver connecter une pédale de
type volume (pour des variations continues) ou une pédale commutateur {pour une sélection
on/off). Cela vous permet de commander une fonclion au pied, lalssant ainsi vos mains libres
pour fe jeu.

ASSIGNABLE PEDAL EXPRESSION
. ~y—g— PEDAL

@e CNONONE)

| —

|

Pédale dexpression Pédale de sustin
{EV-5/10) (DP-2R/813)

[Emmi
311115

]
3

B Boutons d'effet OwOff

Ces trois boutons metftent en ou hors service ces tois effets,

EFFECTS
OVER DRIVE ROTARY REVERB
== =m T

Quand [indicateur est allumé, l'effet est en service.

& Boutons Stop/Slow/Fast de Peffet rotatif

Ces commutateurs pilotent la vitesse de rotation quand P'effet rotatif est en service (Mindicateur
du bouton Rotary est allumé).

e BOTARY SPEED
STOP SLOW FAST
[ ] i

Mode demploi — 23
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L S RTINS A DL S0

B Boutons de fonciion {(Fi1 - FS}

24 — Mode demplo

Cas boutons de fenction servent nommalement 4 changer les affichages. Dans T'écran de jeu
(Vo page #4), 10UleIoIS, IS PEUVENIL SEIVIE CUIIHE GUIHIHIEHIUSD UT e L isase o
changer des fonctions préalablement programmees.

Pour une explication détaillée, voir page 46

BXT F1 F? £ Fd F5  ENTES

[ [N YOO AN Y S I
— R e R ESTmSeEE| AT
LT oany
(F3)(Etfects)

[Fa)(Rotary)
BErcy) FEE el  EEE —

Vous pouvez conirbler ls siatut on/off d’'une commande de type commutateur a f'alde de
son affichage.

Par exemple ; égaliseur en sewvice ... [ EQ
égalisaur hors service ...




3-1 Les & modes du VK-1G600

Ce qui sull décrit les structures opérationnelles du VK-1000.

Les paramétres du VK-1000 sont divisés en 6 modes (conditions de fonctionnement} Chague
mode comprend différents groupes de paramétres assemblés selon un arrangement
systématique. Ce type de programmation est nommée “structure en arbre® et est idéale pour
une création de sons spontande.

Mode de jeu de Patch (Paich Play)
Ce mode sert & contrdler ou & éditer les paramétres avant le jeu. I est automatiquemnent

sélectionné & la mise sous tension de 'appareil Il est comparable aux modes de réglage des
registrations sur un orgue.

Play

Screen Monitor —T1INT PRM

E7]
Y ey T PR

= EFFECT Page! ——= EFFECT Page?
4
B eveL

FE F5
-—QASS@N Page 1 —~ASSIGN Page?

3 Ft

@ |

=
0

0

T
223

Piay screen
Effect On/0Off

Play screen
Rotary On/0Off

Fh
——i—— Play screen
Fercussion Velocity On/Off

PLAY SCREEN : écran de jeu

Mode de sonie MIDI (MIDI QUT)
Dans ce mode, le VK-1000 peut changer le imbre ou les réglages d'effet d'un module de sons
externe.

Play IXCHUPPER)

Screen MIDI OUT T EXT. UPPER

IX CHI(LOWER)

MIDI OUT Tx EXT. LOWER

PLAY SCREEN : écran de jau

Mode d'empiol — 25
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Mode ds réglage du systéme

Ce mode vous petmat de régler les paramétres concemant la totalité du systeme du VK-1000

Pambie mmmaa BV o e Y e e b P -Jnr-u'; Llatats f\'/\ﬁ!# Felal mﬁmr\lr@ QOCA

al vous éteignez l'apparell sans avoir suivi a procédure d'écriture de Palch.

Play VEYSTEM Bl oy cpey SETTING

Screen
£ SYSTEM MIDI SETTING

PLAY SCPEEN : &cran da jou

Mode dédiion de Paich (Patch Edit)

Ce mode vous permet d'éditer un Paich.

Play | EDTi+[PATCH] “

Screen

26 — Mode d'emploi

KEYBOARD PRM —r—==- INT. UPPER KEYBOARD PRM
2z
== INT. LOWER KEYBOARD PRM
— EXT UPPER KEYBOARD PRM
= EXT LOWER KEYBOARD PRM

&5
ZONE MAP

rE =
Ll

- ASSIGIN PRV == CONTROLLER Ci-C3
2
ASSIGNABIE PEDAL 1-3

=1 i1
H-“— PART F’F{M——~UPPEH FPART Pagel ; UPPER PART Page?

2
- OWER FART Faget UPPER PART Page?

=3 iE3
PEDAL PART Pagel B PEDAL FART Fage?

F4 F1
EFFECT PRM —1Y Wah

F4
—— ROTARY Page! =1 ROTARY Page?
—— REVERB

F5 F1
NAME l PATCH & TONE NAME

2
CARD NAME

PLAY SCREEN : écran da jou

Quand b mode d'éditlon de Patch est sélectionné, I'assignation de commande au
curseur, qul auralt été préatablament falts en mode Play, sera effacée,




3. INTERFACE UTILISATEUR

O‘

Play
Screen

lviode d'édition de Tone (Tone Edit)

Piay | EDIT -+ UPPER]
wScreeni
I

PLAY SCHEEN : écran de jeu
Mode d'écriture (Write)

F
L TONE SETTING

F2;
=X H-BAR SETTING

22| EVEL ENVELOPE
=i

=L PITCH ENVELOPE
51

L2 TUNE

=11
————— TONE SETTING

LE2 H-BAR SETTING

F3l
—— LEVEL ENVELOPE
F4
—— PITCH ENVELOPE
=4
—— TUNE

F
————— TONE SETTING

% H-BAR SETTING
=Y | EVEL ENVELOPE
2 oIToH ENVELOPE

5
TUNE

Le mode d'écriture comprend la procédure d'écriture globale (Wiite All) qui vous permet de
stocker les données en mémoire interne (INT) ou sur carte mémoire (CARD) La procédure de
sauvegarde (Backup) vous permet de transférer les données d'un VIC-1000 & une carte ou un
appareil MIDI externe, la procédure de copie {Copy) vous permet de copier les donnses de
Patch ou de Tone et la procédure d'initialisation (Initialize) vous permet de remplacer la totaiitg
des régiages du VK-1000 par les données pré-programmées en usine.

WEITE]

|

=1

[F1)

CORY

=
L NITIALIZE

g

F4;

[ET
PATCHWRITE WRITE ALL
]
PATCH WRITE

COPY ALL

(72l
—— COPY PATCH PRM
—— COPY TONE PRM

COF’Y KEYBOARD FPRM
——COPY EFFECT PRM

roeme———1—= PATCH INITIALIZE

F2
TONE INITIALIZE
F
CARD FORMAT
4
—=C0OLDBOOT

=1

= BACKUP

PLAY SCREEN : écran da jeu

INTERNAL—CARD
—— CARD—INTERNAL

[F3)

—— INTERNAL—MIDI! (BULK DUMP)
~—— CARD—MID! (BULK DUMP)

—— TEMPORARY——MIDI (BULK DUMP)
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32 Commient

3-3 Comment

® Afficheur

28 — Mode demploi

procéder a Fédition

Le VIK-1000 vous permet d'anpaler un paramatre 4 'doran et da Pediter en changeant sa valeyr
VOUS DOUVEZ EQIE! OHISIBIS PES U I EUES, W5 YUS 109 M G LISHES U Wyl 0e S us
jeu, d'effet ou de timbre La valeur du paramétre édité est effacée lorsqu'un autre Patch est
sélectionné ou que 'appareil est éteint Si vous désirez conserver cefte nouvelle valeur, vous
devez 'écrire en mémoire interne {INTY ou sur carte mémoire (CARD) & Yaide de la fonction
geriture globale (Write Al dans le mode d'ecriture.

Ce qui suit vous donne la séquence nécessaire & fédition et & lécrilure des données de Palch.

[ Sélectionnaz o mode Play ou Edit selon vos basoins l

<

’ Appalaz Paffichage désiné dans le mode sélectionné |
£

| e e i mriin e sis e g e g en
4

[ Changez le nom du Patch ou du Tone pour cotrespondre aux nouvelles données ]
¥

Ectivaz las nouvelles donndes en mamoire Infarna ou sur carte a Valde de la fenclion
d'écriture globale

En répétant la procddure cidessus, vous pouvez accroitre votre lbrairie sonore personnelle.

utiliser Pafficheur

L'aficheur peut &lre utilisé efficacement pour appeler une visualisation particuliére ou editer
un paramétre.

Chaque écran donne des paramétres spécifiques de linformation de jeu. L'afficheur est rétro-
éclairé pour rester lisible méme sur les scénes les plus sombres.

L'écran est divisé en deux parties : “la zone de procédure” et “les zones de fonction”.

AT1¥K Organ

Hia9: L1n0P1od; ---J
i LK. OFgan. 1 Hard Rock f
JazT Or3an 1 Progressive
Theat.et i Hgwra izt
EluEs £ 3 Latin Orash

NEfrects IM]—“ Zones de fonction

Zone de procadura

-.I D]

=
=
=
=
4




3. INTERFACE UTILISATEUR

Curseus

En général, la zona de I'afficheur dont les carastéres ou numéros son! représentss en coulsur
inversée est appelée le curseur et représente l'emplacement dans lequel vous pouvez écrire
des données. Chacune des zones de fonction situées au bas de l'afficheur est également
inversée, toutefois, # ne s'agit pas de la position du curseur.

ALl VK/TS% |

ElID0: L1008 P00 ——

ER Sy Hard Rachk

Tt Jazz ora Sl PPOEreRE i

Tr Thester Ts Heawa Dist
4 Blues Oraan S Latin On 2N
Monitor |- H=Bar {Effecta|Rotavus|pPer:

Pour modifier les réglages et données du VIK-1000, amenez le curseur sur le paramétre &
changer et modifiez la valeur de la donnée,

i Boutons curseur

Les quatre boutons situés & droite de l'afficheur servent 4 déplacer le curseur,
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3-4 Edition dun parameire

B REewcbame TRECERERC

Vaus pouvez uliiser ces boutons pour changer fa valeur du paramate identifié par le curseur
Presser augmente la valeur d'une unité et tenir le bouton enfoncé augmente la valeur de
fagon continue. Presser dimirnue la valeur de fagon comparable a 'augmentation obtenue
par [ING].

Bouton de diminution Bouton d'augmentation

B Curseur Controller 3 {curseur d’entrée de donnée ou “Daia Eniry”)

En mode d'adition, vous pouvez utiliser le cursewr Controlier 3 pour changer la valeur d'un

paramétre en plus d'utiliser et Ce curseur vous permet de changer plus rapidernent
une valeur.

=

e |

I

EHIIHE

DATA ENTRY

M Bouton Exit

Pressez ce bouton lorsgue vous désirez annuler une procédure (avant qu'elle nait &té lancée).

m
b
e
L
T
™~
Bl

Bouton EXIT
30 — Mode dempiol
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Bowton Enter

Pressez ce bouton pour exécuter la procédure sélectionnée

F4 F5 ENTER

3
I IO Y B

Bouton ENTER

3-5 Comment changer d’écran

B Bouions de fonction

Les cing boutons situés au bas de I'afficheur sont les boutons de fonction qui peuvent servir
& changer d'écran.

Exr P F2 P8 Ea_F5  ENTER
8 AN O SN I (NN I N 5 AN

| |

Boutons de fonction (F1 ~ F5)

BE Zones de fonction

Les boutons de fonction - de la fagade dupliguent fes zones de fonction situges dans

lafficheur (au bas de celui-ci)
Vous pouvez sélectionner un écran parliculier en pressant le bouton de fonction corespondant

& la zone de fonction voulue

EXIT il F2 F3 F4 F5 ENTER

A I AN I N I AU R
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32 — Mode dempioi

Lorsque vous appelez un écran particUlier en pressant le bouton de fonction carrespondant,
la zone de fonction sélectionnée voit sa couleur slinverser. Le nom de Técran inscrit dans
chague zone &st une abrévialion aloss qug le nom comolet est indicué dans & cain supénisur

droit de Pécran afhiché.

Nom entier

i 1
WIS Cesan sIparnal Jetting:
3 B L 1S8R0 S e——
o ZOHE e CH PLLESET
o Upper b (HEERENTEN L 11 f[oFfld
Pl PLL11:RSCOMF AT ZF)  Eoffd
. [F11:Fazss 1L &1 Laféld

Abréviation
Dans certains écrans, il y a moing de cing zones de fonction. Méme si vous pressez un bouton

Aa frnctinn Wavant noe rda 7ame sceinnda deran na rhanan Ao

P ‘
! A1l
P Tomyesidll
Yk Oraan

Tore L. {lﬂﬂj
HaizeTapael0l
Hoizel.. Li08]

EEﬁEHESEﬂEQ”ﬁﬁ

2
[}

=NOENA~E

Cernains éorans nécessitent deux pages pour visualiser les parameétres Les zones de fonction
contenant de tels écrans sont marquées avec CF aprés le nom de l'écran,

ALTYOE OFEaR T T YEfTectE et
Wioe:Lionipln
Mat, [HSTEE1 OD [ off ) ER L
Modz  [Peda1] Gait L 74 1 Hi L1l
F.DEnED S8 3 Lawell BS 3 mMidlwll

L Ll E— 1.8
fiidl Gt £ L.

LEL ALY

iﬂ' F\!-’:’!T.-E'E E'EF
Res,

Iﬂﬂlﬁﬁﬁﬂlﬂﬂ!ﬁﬂﬁﬂjhuihLdﬁr-

Pressar le bouton de foenction qul corraspond a la zone de fonction 4 multiples pages fera
changer la page.

H11iLha oraan

18 1881 PLE

rot.zry  CHNEEND Reverk [ oan 3

TPe N FJC 1 Tups L R

SR L 210W] DIecalds-F.BE.L 198 1

Tore Chtr 1L 193 3 TPy Ln?Fli 1aa ]

gt Leawe) B8 Ot Lewa] =281
Iﬂﬂﬂﬂﬂﬂlﬁﬂlﬁﬂﬁﬂjﬁﬁﬁﬂﬁiﬂlﬂﬁuﬁﬂlmmﬁﬂﬂﬂﬂ!

Presser un boufon de fonction appellera la page suivante.

11TV Oraan cEffectz Setiings
! Wiea: L 100 P00 —

Wakh (HGYEM] OD [ off 1 EG [ on 23
Mode [Pedall Gain € 74 1 Hi Luil a.al
HaBenE a0 Levell SZ9 ] Midiawil /2.91
'H-F‘th‘E E-Eﬂ J b La1l- 1.81
Reso., [ Micd G [ 1,837

Iﬂﬂﬂﬂﬁﬂiﬂﬂ!ﬁﬂﬁﬂEiihﬁdilﬂﬂuﬁﬂliﬁmﬂﬁlll

Remarque

Dans le moda ds jeu {Play), des fonctions spécifiques sont assignées aux boutons de fonction
et par conséquent, ces demiers peuvant sarvir de commandes.

En pressant simploment un bouton de fonction durant une interprétation en direct, vous

pouvez activer la fonction assignée {voir pages 57-80).




3. INTERFACE UTILISATEUR

Ecran de nnenu

Lorsque vous pressez [EDT | + [FATeA] ou [WAME] un menu apparalt pour vous permetire de
sélectionner un des écrans disponibles Vous pouvez seleciionnar un écran vouiu en pressant
le bouton de fonction correspondant Ce type d'écran est appelé écran de menu.

FEL L O mEk

[Biad: 188 P iAd; e
2R =TTl
FEA=R R ]

Ivd zx w2 w2 w»

Bouton Exit

Presser le bouton Exit en mode d'édition vous raménera 4 I'écran précédent.

EXIT F1 F2

F
I JJC

Bouton Exit

. Pressez ce bouton lorsque vous déslrez annuler une procédure {avant qu'elle ne solt
lancée),
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ise sous tension

L B T TR T L T L L e T A A T b L

dans l'ordre suivant
® Vérifiaz d’abord ces deux poins avant la mise sous tension du VK-1000

@ Toutes fes unités sont-elles comrectement configurées 7
& 'amplificateur est-it baissé ?

@ Atumez le VK-1000,

Durant quelaues secondes aprés la mise sous tension, l'afficheur présentera un message de
bienvenue.

— ERIIPUCHS —

Vik-1looo

Lorsque le systéme est lancé, 'affichage change, indiquant en cela que Pappareil est prét &
jouer,

ﬁil YK Organ

EMioo: L1069 P1od "-—'
H:ﬂ‘d Rc‘n:ir

JITE Hr:&-ﬁa .
Theatar HHEU‘-I Il:l.*”
E!ues- 2 aan Latir O aan

MonTtor] Hobar | Effect]

g0 ~findh
uE WE 30 RE

L
3z
4

Cat écran est appelé écran de jeu dans ce mode d'emplol.

Quand I'écran de jeu apparait, allumez votre systdme audic ou volre sonorisation,

® @

Réglez le volume pendant que vous jouez sur le clavier.
Le volume du VK-1000 paut étra modifié grace au curseur de volume général (Master Volume),

Cat apparell est équipé d'un systdme de protection de ses clrcuits. Un bref Intervalle
aprés la mise sous tanslon est done nécessalre avant que Pinstrurnent ne soit fonctionnel.

4-2 Extinction

Eieignez tous les appareils dans f'ordre inverse (systeme audio/sonarisation en premier, puis
VK-1000). Quand vous avez édité des données que vous désirez sauvegarder, n'oubliez pas
de les stocker en mémaire interne ou sur carte mémoire & l'alde de la procédure d'éeriture
appropriée {voir page 96). Si vous &teignez Fappareil avant d'avoir écrit les donnéss éditées,
ces dernidgres seront automatiquement remplacées par celles dernidrament inscrites en
mémoire avant Fédition.

@ Baissez lo volume du systdme d'amplification du VK-1000.
@ Eteignez ko systéme audio.

® Eteignez la VK-1000.
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lisation douce (Cold Boot)

Le VK-1000 contient 64 Paiches diffdrents qui ont &t pré-programmeés par le fatvicant Ces
données pré-programmées peuvent &tre editées ou eflacées si vous le désirez, mais elles
peuvent aisément étre rappelées car elles sont conservées de fagon permanente dans une
mémoire more (ROM) inteme Rappeler les Paiches créés en using est appelé procédure
d'initialisation douce (Cold Boot)

Ce manuel explique !a lotalité des procédures en se basant sur les réglages d'usine. Par
conséquen, lorsgue vous ulilisez le VK-1000 pour la premiére fois, veillez bien & linitialiser 4
{aide de la procédure dinitialisation douce.

Hemamue :

L'initialisation doucs remplace automatiquement les données de Patch que vous avez
éditées par les donndes pré-programmées en usine. Sauvegardez donc toutes les donndes
imporiantes sur une carle mémoire {voir page 110} avant de faire linitialisation douce.

[Procédure d'initialisation douce]

0]

® @

Prassez

WEITE @ Befect Functieny 7

Fi ¢ WRITE

F2 & COEY

F3 1 IMITIALIZE
F4 § BRCEUP

Pressez init.
g'i':_f-ll ITIARLIZE : Seiect Function 70
; Fi ¢ PRTCH FRM. IMITIARLIZE

FZ 5§ TOME PRM. IMITIALIZE

;"4.5 v CHRED FORMET

colLD BOOT

Pressez [Fi) Book.

Pour exécuter I'nitialisation douce, pressez et pour annuler, pressez Presser
fait s'afiicher le message de blanvenue e la réinitialisation douce commence.

—— Rhodes —

Lorsgu'elie est terminée, afficheur retourne & P'écran de jeu.
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d-4 Selection de Patch

[ F e T I e P e L e e TR L L A L Lt T I B N g o T B Tt

défaut sur Fécran de jeu en mede da jeu de Patch {Patch Play}, vous permetlant de faire jouer
la Patch At1.

AL1:VK Orgon

10z 180 PO —

I D gan: Hatrd Rock

1 JgTE aroan 1 Progressive
CEY Theeater Te Heavs List
= i 2o S Latin Orasrn
O :H=Bakr=|E£fect ;alg A PercTR=

N1 Ls Patch affiché en écran de Jeu est celul actuellament séiectionné et prét & étre Joué sur
mame oangue.
Vous pouvez sélectionner nimporte quel Patch en utilisant les boutons (A} et (B}, les
boutons BANK [37 - et les boutons NUMBER [G1 - [&] 64 Patches différents sont pré-
programmmés et numérotés 4 l'aide des 8 boutons Bank et des 8 boutons Number.
Le Patch est I'unité de son qui peut étre joude sur le VK-1000. Différentes parties pouvant étre
simultanérment jouées dans différentes sections du clavier {Zones), des interprétations multi-

timbrales sophistiquées peuvent étre ablenues avec le VK-1000. Aussi, un Patch dispose
d'autre parameétres relatifs aux effets internes et aux appareils MIDI extemes.

[Comment sélectionner un Patch inteme]
En écran de jey,
Prassez et assurez-vous que lindicateur s'alluma,

Vérifiez que findicateur est allumé. Si ce n'est pas Ie cas, pressez

® 0 O

Pressez un bouton BANK (T] - [2] et un bouton NUMBER [ - [£] pour choisir un Pateh & appeler,

Par exemple, si vous pressez le bouton BANK 2 et ls bouton NUMBER 5, le Palch 25 sera
appelé,

[Comment sélectionner un Patch sur une carte]

@ Insérez la carte mémoire contenant las donndes désirées dans a fente prévue A cet sffal.

® Prossez et assurez-vous que [indicateur s'allume.
@ Pressez ot assurez-vous que [indicateur s'allume.

@ Sélectionnez un patch en utilisant un bouton BANK (1] - {8] ot un bouton NUMBER (1} -
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4-5 Déplacement des tireties harmonigues

En changeant ia position des tirettes harmoniques. le timbre peut étre changé en temps réel.
Cela psut éfre particuligrerment utile durant les interprétations en direct.

Commiutateur de niveau des treties harmoniques

Lorsqu'il est allumé (MANUAL), les patches sont produits en accord avec les réglages des
tirettes hanmoniques de la fagade. Lorsqulil n'est pas aflumé (PATCH), les Patches sont
produits selon les réglages stockés en mémoire,

[Comment changer un timbre a Paide des tirettes harmoniques]

®
@

®

Dans I'écran de jeu,
Assurez-vous que lindicateur [FEARIEVEL] esl éteint, (si ce n'est pas le cas, pressez [FBAR LEVEL),

Pressez [F2] H-BAR. Ainsi, vous pouvez visualiser la réglage actuel des firettes harmoniques
pour le Tone Upper du Patch sélectionné.

T TR g
<1 ] el A1l
HEE5 LR TomesUit
gt L O -aan
HEE Tone L. 1:-3'
LI MoiseTarel D}

HoissL.ripo]

Déplacaz les tirettes hammoniques de la fagads. Uaffichage graphique des tirettes harmoniques
el lo son acluellement entendu changeront simultanément (les données é&ditées, toutefois,
seront effacées, si un aulre Patch est sélectionné ou si 'appareil est éteint).

Si vous désirez visualiser les réglages de tireftes harmoniques du Tone Upper d'un autre Patch,
changez da Palch pour sélactionner celui désiré & l'aids des boulons Bark et Number,

En pressant 2] k.H-Bar ou [F5] P.H-Bar, la réglage des tirettes harmonlques de la Partle
Lower ou de la Partle pédaller peut 8tre affiché 4 I'écran. Toutefols, s} vous avez régis
I'apparell sur le mode qui ne falt Jouar qua le son Upper sur Ia totalité du clavler, vous ne
pourrez pas entendre a Partle Lower nl la Partle pédaller 2 molns qu’un clavier MIDI ou
un pédaller MIDI na solf connect$ & I'instrument.

Lorsque vous avez terming la procédure, pressez pour retourner & écran de jeu.
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hors service des effets

O S S U S~ S DU T AP S T O Uy SOOI SU F SO SR UNPY O

féé@; 59 jéu
[Comment meltre enhors service chagque effet]

Dans {'écran de jeu,

@ Pressez [FI] Effect. L'indication donnée par les zones de fonction au bas de fafficheur
changera comme ci-dessous.

ﬁii YK Organ

A4 dha ] 1 MM D (IS o

i PE N P I W T . B T [P o G N f.‘.'-v‘.:i-:.'_--.l.‘-.-‘r:_-
PR Thisater T Heawds Dist
| 4: Emw ar aan S Latin rsar
& Walyss e .«r] EE (& Entaru”agmuﬁryl

@ Mettez chaque effet en ou hors service en pressant le boulon de fonction comespondant.

1'effet est hors service quand la zons est inversde.

HII VK Urgcn

mMiod:L100: mm-—-;

13- S Hard RocCk
oZr JaZTI Gt sEh D FULERT SR LVE
It Theatsr Ti Heauwd Dist
4: Blues O gan G4 batib O dan

&_Ltail_ﬂﬂﬁl—tﬂm

A

| 'effet est en senice quand la zone est éclairée.

ATTIVK GFQ&n

[@ioa: L 156 Pi@ﬂ‘-"

f 51 Hard Rock
3 2: Jaze ﬂrﬂan &1 Frogressdges
31 Theatsr Ti Heawd DIzt
1 4: Elyes Or3san il La*1ﬁ LR AN
& Wahk m%m
A

@ Pressaz pour retourner & Péoran de jou.
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4-7 R

églage du niveau dune Partie

Le module de sons interne a frois Parties. Les Paries Upper et Lower peuvent étre joudes
depuis 12 clavier du VK-1000 dors que la Partie pédalier ne peut I'élre que par rmessages MIDI
externes

Maintenant, changeons le niveau de voiuma de chacue Partie

[Comment régler le niveau de la Partie]

®
@

Dans l'écran de jeu,
Pressez [F1] BMonitor.
Pressez Level pour ouvrir I'écran Level Map ({tableau des niveauyx).

(et écran vous permet de conirler et dféditer le niveau des Tones et des Parlies du Patch
actuellement sélactionné.

]Rii:UK i aam <L eiiE] HE

; Wion:l t00: pma:
I Part Tote Mams Tore Fat 1.
| UREFRer b Wi TUE Oraan CHEED Cidw)
P Lokt b L1 ACComE [T 0 I o 1 T |

; Fedial ¥ Pli:Bazs f1aa] {1987 ,
| i [ExL . Priv| EffectiICDEIIE A5S : oni

@ Amenez le curseur sur le paramétre voulu et changez sa valeur avec ou

@

[2]

Quand vous avez terminé la réglage des valaurs, pressez pour retourner & fécran de jeu.

L'écran de jeu affiche maintenant chaque niveau de Partie tel que réglé a I'dtape @, dans le
coin supérieur droit.

QII YK Ofédn

JazZ Oraan =
"‘".‘
=

LoD L 1R F L 00 -
Mard Roclk

Eroar es
Heawrs Di
Latin ey

Theater

'a- s an -

H BTHE5 DFE#F
ni i

Les donndes édiiées retournent 4 leur valeur d'orlgine sl vous changez de Patch ou
éteignez I'apparell. Sl vous désirez retenlr les modiflcalions efiectudes, utilisez la
procédure d'écriture appropriée (volr page 96).

Mode d'ernploi — 39



4. PROCEDURE DE BASE

4-8 Changement de sonorie sur un appareill exierne

DNes ressanes de chanoemant de nrocranyne nelvent Shie envovds & des aonareils externes
gracs & fa Zone Upper exteme et la Zone Lowar externe.

Comms fos Patches, les numéros de programme du VK-1000 sont Identifiés par Group
A/B, Bank -8 et Number 1-8 (catle méthode est appelée G.B.N). Las valeurs G.BN. et les
NUWHGIGS 06 programme fdals commaspondent comms suit

Groupe intems (groupe A) Groups carle (groups B)
mbet] Number,
ij21al4{5i6]7|8 tj2lajalsje|7}8
Bark Bank
1 1{2ja3|4}s5|6)718 1 |s5]66{67 68|60 {70|71|72
2 g l10]1|12[13114115] 16 2 l7ai74375|76177{78 7980
3 |17|18f1el20j21]|22|23}24 3 |B1|82)B3|84}85]{65]|87{88
F 8 PEIIRIDFIRIZ2ZQIANIRTI 1 3D + 4 Ao IR 1927031841651 488
B |41]42]40144 |45|48]47] 48 6 |105[106[107}108[109) 110} 1] {112
7 |49|50|51]52]53|54|55]56 7 |13]u4)sine| 117|118} 119[120
8 |57|58|58)60|61|62]63]64 8 |121}122|123{124|125[126[127[128

[Transmission de changement de programme depuis une Zone externe]

® Assuraz-vous que Findicateur [GRGEE] corraspondart & la zone qui doft transmetitra le changament
de programme ost sur on. S'l est sur off, pressez-lo,

Las messages de changement de programme ne sont pas émis par fs VK-1000 sl
{'indicateur est sur off.

@ Déterminez le canal de transmission s'appliquant 4 fa Zone exteme.

Pressez comrespondant & la Zone qui dait fransmette le changement de programme.
Uindicateur s'allumera pour visualiser le canal MIDI de tansmission.

BT GREE ..
EliDS: L1G9] P1 O ——

Ext Upper
Tx CH”f[.ll_

Pour changer ie canal MIDI de transmisslon, ptessez les boutons Bank/Number
comrespondant au canal voulu,

Vérifiaz st le canal de transmission est correctement réglé et pressez pour refoumer &
Fécran de jeu.

@ Pressez conespondant & la Zona qui doit transmettre e changement de programme
{lindicateur s'allume). L.'écran de transmission MID! de changement de programme apparait.
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Hilell 0w 3an

Eiam: L10a: P80 e

Ext.Upper:CH.= 1
Tx Egmu'hgﬁfi %3

@ Déterminez je numéro de programme devant étre transmis.

Pressez [£] ou [E] pour déterminer le Groupe, puis réglez Bank et Number & 'side tes boutons
Bark 1-8 et Number 1-8 Le numéro de programme chaisi sera transmis sur le canal MIDI fixé

a 'étape @

4-9 Réglage du contraste de ['afficheur

Si vous ne pouvez pas cormectement visualiser f'affichage, réglez le contraste de V'afficheur 4
faide de la fonction LCD Contrast.

[Comment régler le contraste de Pafficheur]

Dars I'écran de jeu,

@ pressez

Master Tuns LEEIFTAY H-Bar Zelect [UP
LCD Contraste £ 1 H-Ear Lewvel [Pat
Local crtrl [ on 3 Eendst Func. [Ee

@ Amenez le curseur sur "L.CD Contrast” et réglez ce paramétre avec ot
1 — B sont les valeurs permises.

Le contraste de Fafficheur régld lel sera retenu en mémoire méme aprdg extinction de
Fapparell.
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4-10 Accord général [(Master

42 — Mode d'emploi

4. PROCEDURE DE BASE

Do AN A g Btrn mesennd £ 3 g s tes msdermant 22 rmoies A Peide Ao ia neetine S anoned

général (Maéter‘ Tune) L'appaseil est pré-réglé en usineg pour que le fa médian soit & 440 Hz.
Dans Pécran de jeu,

Pressaz

SvaTEM SETTING

fMaztaetr Tune L[EEEE4) H-Ear Select CUFF2r ]
LoD Contbastl % 3 H~Ear Lawe] fPatchl
Loemal Grtrl 0 oohn 1 Betwisr Pubes, [EREend 3

Amenaz la curseur sur “M, Tune” puis réglez la valeur par paliers de 0,1 Hz & laide de at
DEC ).

L'accord peut étre régle dans une plage allant de 425 Hz a 450 Hz,

L'accord général réglé Icl restera conservé en mémolre méme aprés exiinction de
F'apparail.




EEEEEOE@

Cammande de fa hauteur générale (Master Tune) . S .
Changement de la hauteur d'un Tone par paliers dun deml ton (Tfanspose) S
Changement de fa hauteur d'un Tone par pafiers d'une octave (QOctave Shigy . ..
Réglage fin de la hauteur d'un Tone (Tone Turing) ...

Changement léger de hauteur & l'enfoncement de fa touche (Arwalog—feel)

Reglage de la courbe d'accord d'un Tone (Stretch Type) ..

Réglage d'un tempérament classigue ..
Réglage de l'effet vibrato (Vi brat{)Nlbralo Type)

Dﬁ%ﬁﬁﬁﬁ
TERBEBERR

o -
o
h

5.2 Commande de timbre

Changement du timbre d'un Tone (Pararmnétres de réglage de fireties harmoniques)p. 55, 83
Réglage de l'enveloppe de hauteur d'un son (Paramétres de Fenveloppe de hauteur} p. 90

Changement de la source sonore servant de base & un Tone (Source Select) .. ..p. 88
Changement de l'enveloppe de niveau d'un Tone en fonction de Iz hauteur de note demanc!ée
(Time Key Follow) ... .p. 90
Réglage du timbre général a Ealde de légajlseur (Paramétres d'égaiasancn} p 79
Ajout d'un effet Wah Wah .. et s s -p. 77

5.3 Commande de volume

Réglage du niveau du Tone (Tone Level) ..
Réglage du niveau de Parfie (Part Level) .. e e et
Sensibifité des frettes harmoniques & la dynajnlque (Feet Velocny) nnnnn IR . ¥
Sensibilité des firettes de percussion & la dynamique {(Perc. Velocity) . oooooooo D
Réglage de la courbe d'enveloppe de niveau d'un Tone

(Paramétres denveloppe de niveat) ... ... B9
Changement de l'erveloppe de niveau d un Tone en fonchon de Ia note demandee (T‘ ime Key
follow) ... R e OSSR « = ¢

mmande de Zone

Réglage de la tessiture du clavier pour le module de sons interne (Zone range)............p. 68
Réglage de la tessiture du clavier pour un module de sons externe (Zone range) ........p. 48
Changement de la courbe de dynamique du module de sons interns

{Velocity Curve Type} .. .-p. 68

Changement de fa oourbe de dynamnque dun modu!e de sons exteme

(Velocity Curve type) .. e, ..p. 48, 69
Reglage de la Zone pour le module de SONS mtema (Paramétres de Zone mteme) p 68
Réglage de la Zone pour un module de sons exteme (Paramétres de Zone extems)

Reglage du canal de transmission MID! de la zone exteme (TxCH) ... ) 48, 69
Réglage du numéro de changement de programme tfransmis pour Ea Zone externe

{TxPRG. CHG)... ..p. 48, 69
Contréle ou édmon de 2a tessrmre de chaque Zone dans Iafﬁcheur (Zone Map) e 70
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HODEZEHIH

gie Paich

Assignation des Tones & un Palch (Tone selecty .. . . e P47, 74
Sélection dun type de cowrbz de dynamique pour une LJone (\Jeloc:[y Lurve 1ype)p bo, by
Appellaion d'un Patch (Patch Name Edit) ... ... oo oo P BB
Copie d'un Patch {Patch Parameter COpy} ..o e e P98
Ecriture d'un Patch en mémoire inteme (Write All} .. e e P 98
Ecriture d'un Paich sur carte mémaoire (Write All}... N e P97

Production d'un Patch avec les réglages de nrettes harrnontques (H Bar Level Patch) p 65

5.8 Commande de Hone

BEWE

Réglage du niveau de Tone (Tone Level) . SRR UTPPRUR o B
Changement des réglages de tirettes harmomques dun Tone

Changement de 1a source sonore employge pour Un 10N8 .. e v e B 8, 88
Copie d'un Tone {Capie des paramétres de Tong) ... ... ;oo
Appelation d'un Tone (Tona Name Edit) e e e i e

5-7 Commande des effets

Sl EIEERB

{ 'effat Wah Wah...
L'égaliseur...

L'overdrive (sati.Iranon) ettt e e e s 41 1
L'effet revo (effet rotatlf) a0 e R 0 i 0 e s e s oo (D
Lo phager (affet mtatify L L . )
Le flanger (el rotalif) ... e s s o g s e sy s [P
La reverb .
Le delay & retards mulnplm (effet rotanf)

TDDDODDPUTDD
BERBZIBISY

5.8 Commandes

Assignation d'une fonction & un curseur de commande ... .p. 7
Assignation d'une fonction & une pédale programmable ... . P73
Réglage de la plage d'action du bender (Bender Range) ... P 76
Réglage de lintensité d'action du levier modulation (Mod depth) e < i ok p. 76
Changement de vitesse de rotation a 'aide du bender (Bender Func: Hota:y) corenrres e BB

5.9 Arrangement des parameétres

44 — Mode demploi

Ecriture d'un Patch en mémoire inteme (WIe Al .o s convvss e s s v S
Ecriture d'un Patch sur carte mémoire (Write All) i oot enem e D
Copie d'un Patch (Cople des paramétres de Patch) ...
Copie d'un Tone (Copie des paramires de TONe) .o v weemsomvss somsns s B

gggg




5. TABLEAY GUIDE

5-10 Comwnande M

B EEBEBEH

Changerment du son d'un module de sons exteme (Tx PRG CHG).

Changement du canal MIDI de transmission vers un module de sons exteme (T % CH)

Déconnexion du module de sons inteme de la Zone inteme (Zone: off) . ..

Déconnexion de la Zone externe d'un module de sons exteme (M MDD ..
Déconnexion du module de sons inteme du clavier {Commande localy ... ... ...

Absence d'émission des messages MIDI produits par le Patch sélectonné
{MIDI Link: off) .

Réglage du canaI de transm ssion des messages de changement da commande

(Controt CH) ..
Sélection de Eémlssmn ou non des messages de changement de commande
{Tx Cirl Chg On/Off) ..
Sélection de Iémisswn ou ron des messages de changement de programme
{Tx Pgm. Chg OnfOff) ...

Sélection de 'émission ou non des messages exc!u51fs (T X Excluswe OnfOff)
Sélection de la réception ou non messages exclusifs {Rx Exclusive On/OIify .
Sélection de la réceplion ou non des messages ¢e changement de pmgramme

{RAx Pgm. Chg OnOff) ..

Sélection de ia récephon ol non des messages de volume (F{x Volume OnlOﬁ) R

Réglage du numéro d'unité pour message exclusif {Unit Number) ...

Transfert des données du VK-1000 dans un appreil exteme (Backup I -b MiDE)
Transfert des données temporaires vers un appareil exteme (Backup: T - MIDH) ...

Transfert des données de carte vers un appareil externe (Backup: C -» MIDI) ...

5-11 Auires fonctions utiles

Réglage du contraste de afficheur (LCD ConUast) e s e sen oo+ T,

Appelation d'un Paich ou d'un Tone ..
Appelation d'une carte mémoira .. st e e
Accentuation des sonorités de percussron

Remplacement de la totalité des réglages du VK 1000 par les réglages pré-prcgrammés

(initialisation ou Cold Boot) ... o e .
Formatage de la carle mémonre

o oo b o &
888 3%8 3 8 9

T T Do,
[ N

U"C".C’U“D
LBEB8E

.
—h —d
L e

“o'pp'r:;
d8H

-p 107

p 107
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&-1 Mode de jeu de Paich

Lo VK-1000 vous permet de visualiser ou o'éditer les réglages actuels d'un Pateh méme
PRODANL Gl VULRS JUUEL, LS VeUULS HUUVEIGHITHL FHIVUBIGIGE \RUIIC0) WSO il ol IGG6 G oo
effacées lors da l'extinclion de I'appareil & moins ¢ue vous rYayez suivi la procédure d'écriture
appropriée (page 96).

6-1-1 Comment agissent les boutons de fonction {Fi-F5) en écran de jeu.

Différentes fonctions ont été assignées aux boutons du méme nem dans F'écran de jeu et vous
pouvez ainsi les utiiser comme des commandes commutateurs durant le jeu

ﬂil @K Urgﬁﬁ

ELO0: L1025 F 1802 m—

DEr Thester 71 Heaud Dis
; : ] 5 Z: Latin Or =1=m
L] ERot.ar AR e ]

.(H Bar) :
[F3liEtiects) TEREiaw [P i TEHEVey
[Edl{Rotary) rmm
E)Pic V) i G

(7]
Ce bouton peut servir & changer les écrans dans le mode de jeu.

(Fe]

C'est le bouton de sélection des trettes harmmoniques (sélectionne la Partie pour laquelle le
réglage des tirettes harmoniques sera édité). La sélection des firettes harmoniques est un
paramétre de systéme (page 64).

Ce bouton peut metire enfhors service tous les effets.

Ce bouton vous penmet de changer la vilesse de rotafion de 'effet de rotation de I'effe! rotatif
ot de mettre envhors service le vibrato et la simulation d'arét du moteur.

. Simuiation d'arrét du moteur
Sur un orgue électriqus de typs mécanlque, parfols, la hautsur et ls volume du son
dimlnuent progressivement sl Pinstrument est &telnt alors qu'il prodult du son. Cela se
prodult parce que ke motour continue de tourner méme aprés que Pinstrument alt 6t
colipéd, Lo VK-1000 peut simuler cot effet.

(]

Ce bouton petit mettre ernvhors senvice la sensibilité de percussion a fa dynamigue pour chague
Partie individuelle.
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G. MANUEL DE REFERENCE

5-1-2 Monitor

Dans ce mode, vous pouvez visugliser ou éditer les reglages généraux # v a cing écrans
d'affichage de paramétres dans ce mode

Assignment Setting
Leve Map

—— Effect Setting
External Setting
internal Setting

B Ecran des parameétres de réglage inteme (Internal Setting)

- Monitor -+ [F7] Int. Prm
Cet affichage vous permet de visualiser ou d'éditer fes réglages du module de sons intermne
pour chaque partie.

Hilz UK Orasn dIfrbernal Setiimss
; 1ODIL 108 F LD m—
A FERT/TOHE HANE v CH PLLEST T
cUerer » [VIEENERTCETTRREERIIL 11 Foff]

P Lowsy pLL1L:ACCoOnE [ 21 Eoff]
[F1i:Eass L 21 L[ofFfd

1

Los paramitres de cet écran peuvent également étre modifiés depuls P'écran des
paramétres de Partle dans ls mode d'édition de Paich.

Sélection de Tone : U11-U88 (UpparyL11-L88 (Lower/P11-P88 {Pédalier)

Cet affichage vous permet de visualiser ou d'éditer le Tone assigné a chague Partie. L.e nom
du Tone change avec le numéro de Tone.

Seuls les Tones de la mémoire interne peuvent étre sélectionnés pour un Patch inteme. Si vous
désirez ufiiser un Tone présent sur une carte & lintérieur d'un Patch inteme, copiez ie Tone de
la carte dans la mémoire inteme A I'aide de la fonction de copie de Tone {page 101). Puis,
sélectionnez le Tone désiré.

Rx.CH (canal de réception) : 1-16 (UpperdLowsr/Pédalier)

Ce paramétre vous parmet de visualiser ou d'éditer te canal de réception du module de sons
inteme pour chaque Partie.

PLEGT (Percussion Legato On/Off) : On/Off
{Upper/Lower/Pédalier)

Ce paramétre vous permet de visualiser ou d'éditer le réglage Legato de percussion pour
chague Partie.
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B Ecran des paramstres de réglage extemn
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i

[FLAY] — [F] Monitor - {F2] ExtPrm
LT VIV LAY VUMD PG ESL i F;;Ulhl L T N e e T

externef.ower exteme) Ce mode vous permet de visualiser ou éditer les réglages de Zone
pour fes appareils MIDi exiernes

Cm e emem = e

Les paramétres de cel dcran peuvent élre également tre modifiés depuls I'écran des
paramatres de clavier an mode d'édition de Paich.

M1d L Oy Ran ERLErngl Sstiins:
- 108 105 F LD, e
EST URPER ZTOMHE EXT.LOWER ZOHE
e Ranoc BRI ST ] Zone RataslEl 57 )
Chanyesd E 1] Tx Chantel L 23
T ParChanzae T 11 Tx PanuChanese 0011
T Uelo, ourwe [A A3 Ty Welo.Oubtsse EH S

Les paramétres suivants peuvent e réglés a la fois pour la Zone externe Upper et la Zone
extemne Lower :

Zona Range : E1-GY
Ce paramatre fixe la tessiture de la Zone (E1 {mi1) - G7(sol7) : 76 touches)

* C4 (Note numéro 80} comespondant au do médian.

T st Fanand e Aramasa Tawlaat . A
[ R L e L T B R

Ce paramétre vous permet de visusliser ou d'éditer le canal MIDI de la Zone,

Tx Pgm.Change (Changement de programme fransmis) . 1-128

Ce paramétre vous permet de visualiser ou de modifier le numéro de programme associé 4 fa
Zone. Le changement de programme choisi ici est transmis sur le canal de transmission (Tx
Channgl) de fa Zone lorsque vous sélectionnerez ie Palch comprenant cette Zone.

Tx Velo.Curve (Courbe de dynamique de transmission) : A - H

Ce paramétre vous permet de visualiser ou d'éditer la courbe de dynamique associée 4 celte
Zone.

Niveau Niveau

Dynamique Dynamigue




G. MANUEL DE REFERENGE

Ecran de paraméire de réglage deffet

@ Premiére page

{(Wah)

[FLAY] — [T Pdanitor - [BIEHeat 5

Dans cet écran, vous pouvez visualiser ou éditer les régltages du multi-effet interme Cet écran
contient deux pages

Les paramétres de caf écran peuvent également Sitre modlfigs depuis les écrans de
paramatre d'sffel en mode d'éditlon de Patch.

Cetle page comprend les paramétres qui vous permettent de visualiser ou d'éditer les eflals
wah—wah, overdrive et égaliseur.

FHILiW Oraaon LiFEs
! * L YB3 e
et THEEEM] 0D [ ooef 3 ore
Mode  [Ped&l) Gzin L T4 3 B.81
FaSersl S8 1 Lewsll B0 ] Midiwi[ ©.a3
H. Ratel &0 3 Loy LWIL— 1.87
Feso. L 75 2]

Migd & L 1,087

Ext_Prifasdintel Level [Assiond]

Pour changer las pages, pressez [73] Effect 7.

Wah (réglage de wah-wah on/off) : On/Off

Ce paramétre vous permet de mettre en/hors service I'effet wah-wah.

Mode : Auto/Pedal

Ce parameétre contrtle le mode d'effet wah-wah :

Auto ... Mode automatiqus

Pedal ... Mode de type pédale

A.Sens (Sensibilté de l'effet automatique) ; + 50

Ce paramétre vous permet d'éditer I'intensité de I'effet,

Choisir une valeur positive (+) ouvrira le filtre plus largemnent pour un fort niveau d'entrée. Au
contraire, choisir une valeur négative {-) fermera le filtre pour un niveau denirge plus élevd.

A.Rate (Vitesse d'aftaque en mode automatique) : 0 - 100

Ce paramétre vous permet de régler la vitesse & lagiuetle le filtre aulomatique s'oivre, Avec une
valeur plus élevée, [e filtre s'ouvre & une vitesse plus lente.

Reso. {Resonance) : 0 - 100

Ce paramétre commande ou édite P'effet résonance. # sert a changer les caractéristiques du
filtre wah-wah pour créer des sonorités inhabituelles. Avec une valeur élevée, lo son dovient
plus inhabituel.
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{(Equalizer)

50 — Mode demploi

6. MANUEL DE REFERENCE

T, = A A O S SRS R L 10

Owerdrive onioff) | On/DH
Ce paraméfre vaus permet de mettre enfhors service leffet overdrive,

15 siatut on/off de l'efiet overdrive peut également éire modifié & l'alde du commuiateur
eorraspondant en facade de l'unité,

Gain {Gain de l'overdrive} : 0 - 100

Ce paramétre commande lintensité de l'effet de distorsion. Avec une valeur élevée, la
distorsion est pius accentuée,

Lavel (Niveau) : 0 - 100

Lorsque vous avez changé la galn, vous pouvez avolr besoln d'éditer le niveau pour
qu'aucuna diffsrence de niveau ne se ressente lorsque vous mettez en'hors service
I'effet overdriva.

EQ (Egaliseur onfoff) 1 On/Oif
Ce parametre permet de visualiser ou d'éditer le statut on/off de F'égaliseur.
Hi Lvl (Niveau das aigus) : £ 12

Ce paramétre permet de visualiser ou d'éditer I'amplification/atténuation des hautes fréquences
dans une plage de = 12 dB.

Mid Lvi (Niveau das médiums) : £12

Ce paramétre permet de visualiser ou d'éditer 'amplificationfatténuation des fréquences
moyennes dans une plage de +12 dB.

Low Lvi { Niveau des gravas) : +12

Ce paramétre permet de viuafiser ou d'éditer I'amplication/atténuation des basse fréquences
de £12 dB.

Mid Q {(Bande Q} : G - 100

Ce paramétre permet de visualiser ou d'éditer le réglage de la bande Q des mediurms.

Le paramétre Mid Q change les caractéristiques de la plage d'action de fegaliseur sur les
médiums. Avec un réglage élevé, l'action du fillre devient plus fine, permettant une amplification
ou tne atténuation plus précise au niveau des médiums.




g. MANUEL DE REFERENCE

B Deuxidéme page

Celte page affiche les paramétres vous permettart de visuzliser ou d'editer 'efiel rotalif ef la

reverh

Attt OF=2an

£

[HE VLR (R

: Rotardg
Tope
EFeed
Tome St
L] [0R4

o e

E_ [ (TN

Lag B Wiy

3

. .
3o e e 1

f
Tt
-

[
172 15
(]

=1 LRl ey

el ik |

Pour changer les pages, prassaz Effect 71

Rotary (Effet rotatif) On/Otf : On/Oif

Ce parameétre met en/hars setvice I'effet rotatif.

Le statut onfoff de V'effet rotallf peut également é&ire changé 4 I'aide du bouton

correspondant en fagade de Papparell,

Type (Type de leffet rotatd) : RVO/FLPH

Ce paramétre sélectionne le type d'effet rotatif utilisé.

RVO .. Revo
FL ... Flanger
PH ... Phaser

Spead {vitessa de mwiation) : SlopFast/Slow

Ce paramétre commande la vilesse de l'effet rotatif

Stop .. l'effet rotatif est arrété.
Fast ... Feffet rotatif s'effectus & vilesse dlevée,
Slow ... 'effet rotafif s'effectue & vitesse basse.

La vitesse de F'effet rotatil peut égalament &lre changée a I'alde des trols commulateurs

situés en facade de l'apparell.

Tone Cntd : 0 - 100

Ce paramétre commande le réglage de tonglité. Quand l'effet rotatif de type «RVO» est
sélectionné, ce paramétre change fe contenu fréquentiel de l'effet Fevo dans la plage des
hautes fréquences (haut-parfeur toumant). Avec une haule valeur, les fréquences aiguss sont
accentuées. Cela ne s'applique pas aux effets de type «FlL» ou «PH».

Out Level (Niveau de sortie} : 0 - 100

Ce paramétre cormmande de niveau du signal trajté par l'effet.

Réglez le nlveau de sortie pour qu'll n'y ait pas de différence de volume entre le son avee

effet et le son sans effet.
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AT

Raverb: On/Off
Ce naramélie met en/nois service ia reverd

Le statut on/off de la reverb peut également étre changé & 'alde du bouton comespondant
en fagade de ['appareil.

Typa (type de Reverb): RVMDL

Ce paramglre sélectionne le type de reverb utiisé,
RY . Reverb
MDL . Muli Tap Delay (retard multiple)

Decay/F. B. (Decay/Feedback): 0 — 100

-~ PR T SOUORP U173 SO + metnm la b de reuarh sélactionné.

Quand "MDL* a &é sélectionné .. ce paraméfre commande le nombre de répétitions du
retard.

Decay est un paramétre de reverb qui pllote le temps de chute de la réverbération. Avec
une valour élevés, la révarbération dure plus longtemps.

Feadback est un paramétre de Delay qui falt se réinjecter le signal retardé dans l'unité de
retard. Avec une valeur de Feedback élevée, lo nombre de répétitions est augments.

Out Lvl (Output Level ou niveau de sodtie): 0 — 100

Ca czramatre commande le nivaan du signal aul a été fraité par un effet. Il devra étre réglé pour
quil ny ait pas de différence de volume entre le son avec Feverb el e sun sans Reverl

Tone Cntrt (Tone Control ou commande de tonalité): 0 — 100
Ce paramétre commande le réglage de tonalite.

Quand le type de reverb "RV" est sélectionné, ce paramétre change les composantes aigués
de la réverbération. Avec une haute valeur, les fréquences élevées sont ampiifiées.
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Eeran des paramétres de nivesw

tt Monitor — Leved
Ces paramétres commandent le niveau des Tones et des Parties pour le Patch actuellement

employé
H11eha D 3an sleuel Hap:
e Lidn: Fiog =
Fart. Tr e Hare T Fayrt
LEper ¢ ULt Oraan BERED  C198]
Ltz b L1 L HCoOmE [ia8] [188]
Paodst k 11 BmEs L1803 (1887

Tone {Niveau de Tone): 0 — 100 {UpperlowerPédalier)
Ce parameétre commande e niveau assigné & chague Partie.
Part {Niveau de Partie): 0 ~ 100 (Upper/Lower/Pédalier)
Ce paramitre commande e niveau de chague Partie.
. Le niveau de Partle peut également 8tre changé & Iaide de messages MiDI de volume

{Changement de commande N°7) émis depuls un appareil de commande exierne.

B Ecran des parameétres d'assignation

—+ Monitor — [F] Assign 57
Cet écran vous permet de visualiser ou d'éditer les fonctions assignées aux pédales ou au
curseur de la fagade. If comprend deux pages
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® Premiére page

® Deuxiéme page

54 — Mods d'emploi

AiL:vE Ar3an sETEianrent SRt inds

]
- [M1oa: Lif0 F1AG —

Comtrol ler ASSisnnent

Tt el ler O EﬁimltFut. T
Coptrol ler OF  CINTILUFRFer Hod
Conbeol ler 0 CIHTICRW Letss)

Sélectionnez ce que vous désirez commander: la source sonore inteme (INT) ou un module
de sons exteme (EXT)

¢

LUnuuiet we 1t f

Controller C3 | 11 i
+

Réglez la fonction & assigner

Les paramétres choisis different en fonction du choix de destination {infeme ou extemne). Voir
page 71.

Dans cefte page, vous pouvez régler la fonction assignée & chague pédale

R112VK Or=gan {Assighment Settins:
i Wi908:1. 1081 P 1AGE =

Pedal Assignment

Hesian.Pedal 1 [EERiICHO1d 3
lssisn.pedal 2 [INTI[Rotary Sreed ]
assian. Pedal I [INTIiLHah Pedal i

|Ext.Prml|Effectdl Leval NebStldal

Sélectionnez ce que vous désirez commander: le module de sons interme (INT} ou un module
de sons exteme (EXT).

4
Assign Pedal 1[ 11 i
Assign. Pedal 2 11 ]
Assign. Pedal 3{ 1 ]
+

Réglez la fonction & assigner

Les paramdtres qui peuvent &tre chaisis dépendent de Ja destination de ia fonction, rmodule
de sons inteme ou externe. Voir page 73
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3
=

6-1-3

Harmonic Bar ou Tirettes harmonigues)

Dans ce mode, vous powverz régler les tiretles harmonigues pour chaque Pariie
v a rols écrans de paramélres dans ce mode

1
i

| PEDAL H-Bar
— LOWER H-Bar

UPPER HB-ar

B U.H-Bar (Tirettes harmoniques pour ia Partie Upper)

E L. H-Bar {Tirettes harmmoniques pour la Partie Lower)

B P. H-Bar (Tirettes harmoniques pour le Pédalier)

[FiA¥] — [72] H-Bar - [F1] U.H-Bar
[etav} — [¥2] H-Bar ~+ [FZ] LH-Bar
[Fia7} — [FE] B-Bar — [ P.H-Bar

Cet écran vous permet de visualiser ou d'éditer les réglages des tirettes harmoniques pour la
Partie sélectionnée.

st Tomeiltd
focine

i

€ L.
HoiseTvrel L3
1laisel . [ O3

REITIOE

[=a]i=] g R R T I R R e D
g E ED TonerF1y
t Tht
Tone L. )] 2
1eriseTyreicy K
HOLSEL, [ 1001
Lo ;]

Tona 1. (0D
e
IL.H-Ear F: W d1 -

jie b avn]
T I

iztﬁlﬂﬁmtﬂ'ﬂ‘“ﬂ gll
MG W Tone )
b o OF g

H [

T

ju.H-E3 SINES Lld p.H-Bar

Tone L. (Tone Level ou niveau du Tone): 0 — 100

Ce paramélre commande le volume du Tone actuellernent sélectionné dans la Partie.

Noise Type: AB/IC

Ce paramétre commande le type de bruit {la dynamique de la portion d'attague du bruit).
A .. laftaque du bruit est plus rapide,

B .. l'attague du bniit est normale.

C . Fattague du bruit est plus lente.

Noise L. {Noise Level ou niveau du bruit): 0 — 100

Ce paramétre commande le niveau du bruit.

Déplacer une tirette harmonique fera changer la représentation correspandante de cette
tirette dans I'afficheur. Lorsque je VK-1000 regolt un message exciusi faisant se déplacer
une tiretle harmenique, la représentation graphique de la tirette harmonique concernde

change également pour vous permetire de visualiser fes réglages de tirettes harmoniques
du son actuellement joué.
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Remarque:
Cela vous permet de visualiser ou d'éditer tes reéglages des parameties de tiretles

baspmmsiminn mepe b Tana sélactionng dans channe Partis.

i

3161 2] R LRI RE L) B

=3 =t =

| 3 FQI.l
sHe LR Todmss il
e UL e aEn
2 Tone L. CEEED
i

TurslL]
L.L18

£

NOTE:
Si vous appelez Un Paich alors gue lindicateur est aflume, vous enfendrez le
Tone de la Partie sélectionnée avec les réglages de tireties harmoniques tels qu'ils sont

tel qu'il est écrit dans le Falch Hour entendre fe sul Uatis Chagus adiuliagl W suiss
harmoniguss, veillez 4 ce que lindicateur soit &teint.

Curseur do sélection de tirettes harmoniques

La sélection de Partie & l'aide des touches de fonction Ft — F3 en affichage de tirettes
harmoniques s'effectue en relation avec le parameétre de sélection de trettes harmonigues
du systéme et est écrite en mémoire interne de l'appareil méme aprés extinction La Partie
dont le réglage de frettes harmoniques peut &ire visualisée est identifiége par le curseur de

sélection de tirettes harmoriques affiché en haut & droite de différents écrans tels que
l'écran de jeu.
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<Caommuiatewr Ceffets

Ce mode vous permet de visualiser ou déditer le siatul onfoff des 5 effels du processeur

interne

Effet (Commutateur d'effet en jeu de Patch)

*

[FIA] — [F3] Effect

{ e commutateur d'effet peut &tre utilisé en pressant les boutons de fonction correspondant aux
zones de fonction dans le menu {Ia demiére ligne de fafficheur) au lieu d'utifiser Iz zone de

fonctionnement habituelle de {écran

Si vous pressez [F3} Effect en écran de jeu, les zones de fonction seront remplacées par les
affichages de commutateur d'effet, avec toujours lindication du nom du Patch dans la zone de

fonctionnement habituelle.

ﬂIImﬁK Organ

.il"‘lﬁ Lidd e P 1A T wen
: Hard Rock

T Prosress i

1 Hesus Dist

i1 Latin Oraan

£ Jazz Or3an
3 Theater

: 41 Elues O 35t
(& Wah __|& OD |3 WEF""? Elade IS

1T

[}

En pressant le bouton de fonction [F1] - qui correspond a l'effet vouly, le statut onjoff de
l'effet peut étre changé. La représentation graphique dans la zone de fonction change selon

que effel est en ou hors semvice:

Quand il est en service (la zone de fonction est normale)

ﬂlf“VK Organ

ELoD: 100 B LoD —

. B = Hard Rock

{1 JaZz Oraan £ Frosressive

: 3t Theator T Hesud Dist

C 4y Biyes OFaan =H L.-at-in Gt 33
- 20D I ER . |aROLArg].

&
Quand i est hors service (la zone de fonction est inversée)

ﬂII“VK Urgan

EoR: LiDR P00 e
Hard Rock

I PrOaressine
71 Heawvd Dist
1o Latin D asn :
AReuerise

‘_: Jarz OF san
I3 Theater
Gi Dlues OF3an

- mn

Wah Wah .. On/Off pour Feflet Wah Wah

oD .. OnfOff pour l'effet Overdrive
EQ ... OnfOff pour l'effet Egaliseur
folary . On/fOff pour leffet rotatif
Reverh ... On/Off pour la Reverb

Pour retourner & I'écran de Jeu, pressez
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A R R

<Commutateur Rotary>

58 — Mode demplol

Lo fmmodee e L Dotoms mat Ao difinda onopressant iee honinng e {onction
correspondant aux zones de fonction dans le menu {la demidre ligne de l'afiicheur) au lieu
d'utiliser la zone de fonctionnament de [affichewr. De pius, vous pouvez nan seulement
changer |a vitesse de rofation avec les commutateurs Stop/Slow/Fast mais également contrdler

ou éditer la statut On/Off du moteur ou du vibraio.

5 Rotary {Commutateur Rotary)

- Rotary

Le commutateur Botary peut étre uliise en pressant les bouions de fonction coirespondant aux
sones de fonction du menu (la demigre figne de Fafficheur) au lieu de vous servir comme
Ahehitida Ao la zane de fanctinonnement de afficheur

Si vous pressez Rotary en affichage de jeu, les zones de fonction se rempiiront des
commutateurs de Feffet Rotary, lindication du nom du Patch restant inchangé dans fa zone de
fonctionnement habituelle.

AL1:VK Organ

W1oR: L1DD: P10 ——

1z UK Organ.ooo g5 Hard Rochk

Zr Jazz OF3sh 1 Prosressive
I Theater Ts Hemwd Dist
4: Eluss Or |t e Latipn Orasn

I& 1o ;;‘Fagtf
Paur changer la vitesse de rotation, pressez les Doutons {F1 ¥z ou [F5) {ces oz boulons
fonctionnent exactement de a mame fagon que les rols boutons de la facade). Un seul d'entre

eux peut &tre utiisé & la fois) La fonction assignée 4 la touche pressés et l'indication donnée
change comme suit:

Le moteur et le vibralo peuvent étre mis enfhors service en pressant les boutons de fonction
ou comespandant respectivernent & chague zone.

Quand la fonction est en service (la zone de fonction est normale)

AIT:VK Organ

. [L13Eada B l...isznza:F'i.rf-,ﬁf;‘u:v-----'i
1: UK Organ . L :

Hard Rock
Jazz Oraan

Progrdssive
Theat.er Heawd Dizt
Eiues QO sahn G: Labtirn O fst

a Stop [PREATIMa Fast !adotor [FIFTEM

Ca=jhin
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Quand [z fonction st hors service (la zone de fonction ast inversée)

Hii: VK Orgaon

Eromse |5 YO
g Hard R

g Prosress 1 =
T oHeawd Dist

i !zf'] ae
Stop
Slow . . Ghangemeni de la vitesse de rotation
Fast
Motor ... ... Moteur onfoff
Vibrat ... ... Vibralo on/off de la partie actuellement ouverle

En meftant e moteur en fonction, vous pouvez oblenir Pefiot de diminution progressive
de hauteur et de velume caraciéristique des orgues élkectriques mécaniques lors de leur
extinction.

Contrairement aux cing effets Internes, le statut on/off du vibralo peut éire réglé
individuellement pour chaque Partle.

Pour ratourner a I'écarn de Jeu, pressez
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<Commutateur Percussion/Velocilty>

. T . P e Il Ao e Fraadney Dacraieeined
et r o v et T hnry Movrnesion

Velocity {action de la dynamigue sur ia percussion) pour chaque Partie

Pere. V [Commutateur Percussion/Velocity)

680 — Mode demploi

—+ ProY

Cette fonction peut étre utilisée en pressant les boutons de fonction corespondant aux zones
de fonction dans le menu (la derniére ligne de Tafficheur) au lieu d'utiliser la zone de
fonctionnement habituelie.

Si vous pressez {751 PreV dans I'affichage de jeu, les indications des zones de fonciion serord
b e e A mmen, dpbr e lmrandncnmont e la mersniesinon & la dvnamicue alors

A11:VK Organ

MR L1908 PIOD ] -
Hard Rocl

JaTE Qrsan

-
D3 Theater Pr pHemwed Dizt
_4: Eluss Or 3 S1 Latin Or 2sn

e T (R

)

(AU PECU] AL . Pr o [P PrCAI L. ok - |2

]

L'action de la dynamigue sur la percussion de chaque Partie peut &re mise en ou hars service
en pressant les boutons de fonction - [#51 comespondant & chaque zone. Lindication
donnée par chague zone changs sslon que celie fonction sst an ou hovs senice comme suit:

Quand elle est en service (lindication donnée par ia zone de fonction est normale)

Eloa: L 190 P L5 w-—

1 QK Oraani .. S Hard Rochk
D21 JarE Or3san B FIrogsressive
P33t Theatar T: Heswd Dizt
: |4: Elypes O 8an &i

: Latin Oraarn

FAY

Quand elle est hors service {lindication donnée par la zone de fonction est inversée)

A11:VK Orgdn

ELEa: L1AA FLORS m——

1 UK Draan... S Hard Rock

; Ze Jarz Oraan e Froaressive

3L Theater Ti Heays Dist !
c 4t Blusg D aatt Sr Latiby Qraan i

FaS

U.PrcV ... Réglage On/Oif de l'action de la dynamigue sur la percussion pour ia Partie Upper.
L PreV ... Réglage On/OIf de Faction de la dynamigue sur la percussion pour la Partie Lower.
PPV . Statut OnfOff de 'action de la dynamique sur la percussion pour la Parie pédalier.

Pour retourner & Vécran de jeu, pressez
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6-2-1 EXT. UPPER Tx

fiode de sortie M

IDH

Ce mode vous permet de transmetire des messages de changement de programme depuis
la zone externe pendan! que des données sont jouées Pour régler les paramétres de ce mode,
seuls les boutons de la fagade de f'unilé peuvent éire utlisés 1.e mode de sortie MID! contient
4 pages de paramélres

|
|
I

EXT. LOWER TxFaem. Che
—— EXT. LOWER TXCH.
——— EXT. UPPER TxPagm. Che.
EXT. URPPER TXCH

dans la Zone Upper externe (EXT UPPER ZONE)
... Pressez ce bouton pour éditer le chingement de programme de la Zone Upper externe

dans 1a Zone Upper externe

... Pressez ce bouton pour éditer le canal de fransmission dans la Zone Upper exteme.
dans la Zone Lower exteme

... Pressez ce bouton pour éditer le changement de programme dans la Zone Lower exteme.
dans la Zone Lower exieme

... Pressez ce bouton pour éditer le canal de transmission dans la Zone Lower exteme.

Pour quitier ce mode et retourner & Pécran de jeu, pressez ou

CH (Canal de transmission pour Ila Zone Upper)

Pressar dans la Zone Upper externe (situé sur le obté droit de la fagade) permeltra
d'obtenir I'affichage du canal de transmission MID} {pour la Zone Upper).

A1l draan

Ext.Upper

MESCLIIIR Y

BB L 10 F LD w—

Tx CH (canal da transmission MIDI): 1 — 16

Ce paramétre régle le cang de transmission MIDI de la Zone Upper externe. Pour choisir un
numéro de canal, pressez puis le bouton BankMNumber corespondant.

Sl vous utllisez la procédure cl-dessus avec Uindicateur éteint (en pressant de la

Zoha Upper externe), las donndes ne sont pas transmises par la prise MIDI QUT. Les
données ne peuvent 8ire transmisas que sl I'indicateur ast allumé.
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6-2.2 EXT. UPPER Tx Pgm.Chg. (Changement de programme transmis par la

Foe ﬂ_jg;ns&a‘\

e N 0 1 M= - g

Presser dans 1a zone Upper externe (situé sur le coté droit de la fagade) fera s'afficher
le changement de programme transmis en MIDI (par la zone Upper)

F1daue oraan ' .
i oo L1 PLAR ——

Ext.Upper:CH.= 1 |
Tx Pgm.Chg.=[ 11

Ce paraméye régle le numéro de programme fansmis par la zone Upper exteme Pour fixer
un numéro de programme, pressez puis utiisez [FE]

Sl vous utilisez la procédure cl-dessus alors que lindicateur est éteint (en pressant
[4RGEE] de 1a Zone Upper exiemnae), les données ne sont pas transmises par la sortle MIDL
Les donndes ne peuvent 8tre transmisas que sl Findicateur est ailumé.

6-2-3 EXT. LOWER Tx CH {Canal de transmission MIDI de la Partie Lower)

62 — Mode d'emploi

Presser [TXEh] dans la zone Lower externe (Sifué sur le cHté droit de la fagade) fera s'afficher
mmrat o troocmieeioe A0 I-—--wv 1 la Portia 3n\Jt’—\r\

iu LOT-HT-I Sy T DA TR R e e O A R T

ATTTUR OFsan

Ext.Lower
__Tx CH.=[ 3]

[ERTH W = R I

Tx CH (Canal de transmission MiDI: 1 — 18

Ce parametre régle le canal de transmission MIDI de la zone Lower externe. Pour choisir un
numéro de canal, pressez [FXEr] puis le bouton BankMNumber correspandant

Sl vous utilisez la procédure ch-dessus, alots que lindlcateur est éteint (en pressant
[awiEE] de la Zone Lower externe), las donnéas ne sont pas transmises par k sortie MiDL
Les données ne peuvant éire transmises que sl lindicateur est allumeé,

ST —
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G-24 EXY. LOWER Tx Pgm. Chy. (Changement de progranmme transmis par la
Partic Lower)

Presser dans la Zone Lower externe (situé sur la coté droit de la facade) fera s'aificher
le changement de programme transmis en MIDI (par la Parie Lower)

giiztle Cradn

(a0 L 18D R iaR e

Ext.Lower:CH.= 3
Ix Pgm.Chg.=[ 1]

Tx Pgm Chg. (Changement de programme transmis); 1 —~ 128

Ce paramefre régle le numéro de programme bransmis par la zone Lower externe. Pour
déterminer un nurnére de programme, pressez puis utilisez [REYDEE).

. 8l vous utllisez la procédure ci<dessus alors que findicateur ast ételnt (en pressant

de la zona Lowar exierne), lss donndes ne sort pas transmises par la MIDI OUT.
Les donndas ne peuvent Stre tranamises que sl lindicateur est allumé.
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R L A A Y P

6-3 Réglages du mode Systéme

L& VI LA VOUS PEZITHEL U PJapbl S THVWIG WS stgiigh s WIwme -y smmgpesms e = o oy

page d'écran, en pressant simplernent

Dans ce mode, vous pouvez régier les paramétres retatifs & la totalité du systeme du VK-1000
at concernant également tes appareils MID! extemes Ce mode dispose de deux pages de
paramatres.

——— SYSTEM MIDI Setting
SYSTEM Setting

6-3-1 Réglages de systéme (SYSTEM Seiting)

64 — Mode dermplof

[svsTEm] — [FT] System

- Les réglages de systéme sont automatiquement memorisés méme aprés que l'appareit ait eté

dteint. Il est par conséquent inutile d'accomplir une procédure de sauvegarde pour les
réglages de Systéme,

EWETEM SETTIHG,

FoSelsct [URESE D

Master Turs LEEERE] H-La :
LoD Contrastl & 1 H-Bar Lewel [Fatchl
Ermm] Corrd {0 o 3 Bepwder FPuarZ. (Geind T

Master Tune: 425Hz ~ 455Hz
Ce paramétre commande la hauteur générale du VK-1000. Vous pouvez I'utiliser pour accorder
le VK-1000 avec un autre instrument de musigue.

LCD Contrast: 1~ 8
Ce paramétre commande le contraste de ['afficheur. Plus la valeur est élevée, plus l'afficheur
est net.

Local Cnirl: On/OH
Ce paramétre détermine fa relation entre le clavier el la source sonore inteme,

On . Clest le fonctionnement normal dans lequel le clavier et le module de son interne sont
connectas.

OF .. Dans ce cas, le clavier est déconnecté du module de sons inteme.

Jouer sur le clavier ne fait produire aucun son, mais les informations de jeu ainsi créées par le
clavier sont cependant trasmises par la MiD! QUT. De plus, fes informations de jeu regues en
MIDI IN font jouer le module de sons inteme.

Ce paramétre doit tre ainsi réglé lorsque vous utitisez e VK-1000 avec un séquenceur, elc.

H-BAR Salect: Uppat/Lowar/Pedal
Pour régler ce paramétre, choisissez la Partie dans laquelle vous désirez changer la sonorité
d'un Tone a l'aide des tirettes harmoniques de la fagade.

Catte fonctlon peut également étre sélectionnée 4 V'aide du bouton de fonction dédlié en
mode de jeu de Patch.




G. MANUEL DE REFERENCE

H-BAR Levei (Niveau des ifirettes harmonigues): Paich/fidanual

Ce parameéire salectionne le mode Manual ou le mode Patch pour que la réglage des tiretles
harmoniques soil celii de la fagade ou celui mémorisé dans le Patch. Yous pouver régler le
niveau des tirefies harmonicques de la Partie sélectionnée & 'aide de la fonction de sélection

de tiretles harmonigues.

Patch .. Quand un Palch est appelé, il sera reproduit avec les réglages de tiretles harmoniques
qui ont &t stockés dans sa memoire (fes réglages de la fagade de finstrument sont ighorés).

Manual . . Quand un Patch est appelé, il est ensuite reproduit avec les réglages de tirettes
harmonigues tels qu'ils apparaissent en fagade de |'instrument (les réglages intemes du Patch
sont ignorés)

Bender Func. (Fonction Bender): Bend/HRotary
Ce paramétre détermmine la fonction du bender.
Bend ... Le bender fonctionne comme un levier Pitch BendModulation normal.

Rotary ... Le bender commande fa vitesse de rotafion de P'effet rotary

La fonction du levler de changement de vitesse de l'effet Botary est affecté par la
séloction de vitessa ((Fi] Stop / Slow / [(2] Fast), efc.

6-3-2 Réglages MID! du systéme [System MIDI Setting)

-+ [Fz] MIDI
Ce mode vous permet de commander la fransmission et la réception des données MIDI.

SVSTENM SETTitks & Minf

control OH [EEEE] MIDI Link I o T |

T Par. O3, [ o 1 RFe Paf. Chea,. [ o

T CLElWClega L o 1 Ry o L o 3

Tx Excidsivel off 1 BY ExCiusiwve [ [ o T
L 3

Control CH (Canal de commande pour la transmission): 1 — 16

Ce paramétre régle le canal sur lequel les messages de changement de commande seront
ransmis & un appareit MID! extemne.

Tx Pgm.Chg (Transmission On/Off de changement de programmae): On/Off

Ce pararndtre détermine si les messages de changement de programme seront fransmis ou
non.

On .. Les messages de changement de programme seront transmis.

Off ... Les messages de changement de programme ne seront pas ransmis

Si vous ne désirez pas changer les sons ou les régiages d'un apparell MIDI exteme, réglez ce
paramétre sur Off,
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Tx Ctl.Chg (Transmission das changements de commandes) : On/OH

~ ©oriles mmrrramne An ~hammsemned s meesmeanddn sant ranemis o non

On .. les messages de changement de commande sont transmis
Of . les messages de changsment de commande ne sont pas fransimis.

Tx Exdusive (Transmission des messages exclusifs} 1 On/Gif

Ce parametre détermine si les messages exclusifs sont ¥ansmis ou non
On ... les messages exclusifs sont transmis.
OF .. tos massages exclusifs ne sont pas transmis.

MIDI Link ; OniOff
Ce paramétre détermine comment sont produites les données MID! incluses dans un Paich

O L. GRSt i HEHUN NS TWiiiial Uansd isQus ks Ul ki L Ul T itiau @i saii
produites au moment ol ce Patch est sélectionné. Sélectionnez cette valeur sl vous clésirez
changer les réglages du module de sons exteme pour chaque Patch.

Off ... les paramétres MID! du nouveau Patch ne sont pas transmis, méme lorsque ce nouveau
Patch est sélectionné et par conséauent, les réglages MIDI précédents restent valables. Cette
possibilité peut &tre utile en direct sur scéne ou en enregistrement dans un studio (o0 vous
pouvez faire face a difiérentes circonstances) car vous pouvez ainsi changer de Paich sans
changer les réglages MID1 effectués

Veulllez noter gue si vous changez de Patch et éditez oou écrivez un nouveau Palch alors
qua lo paramatre MIDI Link est sur of, ce sont les paraméires de transmisslon MIDI du
patch précédent qul seront Inscrits en mémolre avec le nouveau Patch.

Rx Pgm.Chg (Récepticn des changemenis de programme) : On/Off

Ce paraméfie détermine si les messages de changement de programme sont regus ou non,
On ... les messages de changement de programme sobl fegus. '
Off .. les messages de changement de programme ne sont pas regus.

Bx Volume {Réception des messages de volume) On/Off

Ce paramétre détermine si les messages de volume (N°7) parmi les messages de changement
de commande sont regus ou non,

On ... les messages de volume sont regus sur le canal de réception de chaque partie.

Off ... les messages de volume ne sont pas regus.

Rx Exclusive (Réception des messages exclusifs) : On/Off

Ce paramétre détermine si les messages exclusifs sont ou non regus (comme notamment les
messages de déplacement des tirettes hammoniques, efc).

Pour le transfert global de données ( Bulk-Load, page 108), réglez ce paramétre sur On.
On ... les messages exclusifs sont regus.

Off ... les messages exclusifs ne sont pas regus.

Unit Number ; 17-32

Ce paramétre fixe le numéro d'unité. Les messages exclusifs sont différents des autres
messages MIDI (tels que ceux de note) car ils sont spécifiques d'un modéle. Les numeros
d'unité (qui sont des numéros dideniification) et permettent |'échange de messages exclusifs
entre appareils partageant le méme numéro d'unité (le réglage initial du numéro d'unité est 17).
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Ce mode vous permet d'éditer le Palch appelé en aire temporaire
Surval du mode d'édition de Patch :

Pour changer des données, utiisez le bouton curseur, fe curseur de commande C3 {entrée de
donnédes) et les boulons of

Les fonctions que vous avez assignées au curseur de commande en mode d'édition de Patch
sont annuies et remplacées par les fonctions suivantes .

Controfier (curseur) 1 : le niveau de la partie actuellement éditée
Confrofler (curseur) 2 : niveau du bruit de clic
Contrafler {curseur) 3 : entrée de données

Lorsque vous passez en mode d'édition de Paich, les indicateurs des boutons st
s'allument.

B Menu d'édition de Patch

+
Cela vous permet de sélectionner le mode d'édition approprié

Keyboard ... pour régler les Zones.

{721 Assign .. pour régler les commandes.

Part ... pour régler une Parte d'un module de sons.

Effect ... pour régler le muli-effet interne.

Names .. pour donner un nom a un Patch, un Tone ou une carte

6-4-1 Kevboard (Parameétres de clavier)

Ce mode vous permet de fixer une Zone dans un Paich. |l dispose de 5 pages de parameétres.

Zone Map

EXT. LOWER ZONE PRM
L ——EXT. UPPER ZONE PRM
| INT. LOWER ZONE PRM
INT. UPPER ZONE PRM
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I int. Upper Zone @pammétfes de la Zone Upper interne)

.
B Int Lower zone (paroameires de la Zone Lower i

HELE )

[CEo ] + [PacH] — [F1] Keybd - [F1] Inb.Upr
[FaTer] —+ [Fi] Keyhd — (7] Inflwe

Ces paramétres commandent les Zones UpperL.ower iniemes.

FLL U O aan cieubozrd Parameter s
(Elia30s L 1930 P L0 s

Itn‘ pEer 2ok

.._ui'EF' Ranae[HW-E57 1 Zone £ om 3

Drtave SkifLEMHorm. 3

) [C Hrmd

BRI F T |-u=»-i'. H A 1

Tt et B A fe sy

T T S R P
[CTP NN I SR REMCE A S T MR

I b it- . Luldﬁr" Zobie

Zore Ranoe ST :1 T L off 1
l“srtdun ElifLiMGrm, 3 .
1 AFOES Lo Mrml

WaDure Tarel A 2 1

Zone Range: E1-G7
Ce paramétre détermine le nombre maximal de notes pouvant éfre jouées dans la Zone inteme.
€4 (note n°60) représante le do médian,

Oot Shift {ootzve shift) © 2oct-toctnomalf+ 1oct/+ 200t
Ce paramétre détermine ia hauteur de la Zone par paliers d'une oclave (-2 4 +2 ociaves).

XPOSE {(ranspose) : -6/-8/4/-3/-21/C Nrm/+1/4+2/43/+4/+5

Ce parametre transpose la Zone Upper par paliers d'un demi-ton. A faide de cette fonction,
vous pouvez ransposer la Zone sans changer volre doigté de jsu.

V-Curve Type (Velocly Curve Type) : AB/C/OE/F/GMH

Ce paramétre vous permet de sélectionner une des huit courbes de dynamitue possibles.

Niveau Nivoau

e
Dynamique Dynamique

Zone 1 On/Off

Ce paramétre détermine si la Partie est connectée ou non & la Zone inteme.

On ... la Partie UpperfLower est connectée & la Zone intems.

Oft ... la Partie Upperf.ower est déconnectée de 1a Zone interne et ne produit denc aucun son
si vous jouez sur le clavier dans cette Zone.
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i UPPER ZONE
B LOWER ZONE

PRM (parameéires de la Zone Upper cuteme)
PRM (paramétres de la zone Lower exteme)

[E6T 1§ + [FATEH] — [F1] Keybd — [F3] Ext. Upy

[Eor ] + [Faicd] — [F1] Keybd — [F] Ext. Luw

Ces paraméires commandent la Zone dédidée & un module de sons exlems La Zone régiée
ici est appelée Zone Upper extemne

AL1LILK Orsan (Kewkoard faraneter s Haewlhhrd Par anEler s
WO L Q0 2] D e MO0 L 10D F LD 3w

ExL.iUrrer Zone

Zonge Ranae[BE-57 1 7 MIDI L oan ) 57T 1 Tx MIDI [ off 1

OoLavs Shartiiory, 1 Tx Chawssl O 13 . ] Tx Chanfel [ w3

Hroae Lo Hrw) Tx PefL£ia. L 11 HEDEE LG HMrml T Pawc O3, O P

Y, Curye Tupel A /) U, Surwe Tupel /2 1

TNt UPEdInt: Lur FdlS s EXU: Lurd Zonenap::] IR LT EXT . LT R SR

Zone Range: E1-G7
Détermine la plage de notes pouvant étre jouges avec un module de sons exieme.

C4 (note numéro 60) représente o do médian.

Octava Shift {Oclave Shift): -2oct/~-1oct/Norm/+1oct/+2oct
Ce paramétre décale ia hauteur de la Zone par paliers d'une octave.

X Pose (Transpose): -6 — normal — +5
Ce paraméfre transpose 1a hauteur de la Zone par paliers d'un demi-ton.

V-Curve Type {Velocity Curve Type): A/B/CDEFGH
Ce paraméfre vous permet de séleclionner une des huit courbes de dynamique possibles.

Niveau

Dynamigue Dynamique

T MIDE (Transmission des messages MiDH: On/OH

Ce paramétre détermine si les messages MIDI de ces Zones sont ou non transmis & finstrument
externe.

On ... Les messages MIDI de la Zone sort ransmis.

Off ... Les messages MIDI de la Zone ne sont pas transmis.

Co réglage paut Blre changé & V'alde du bouton Extemal Upper On/Off ou du bouton
Extarnal Lower On/Off dans la coin drolt de la facade.

Tx channel (Canal MIDI de transmission): 1 — 16
Ce paramétre régle le canal MID! de la Zone pour qu'il coresponde au canal MID! du module
de sons extemne.

Tx Pgm. Chg (Transmission de changsment de programme): Of, 0 — 127

Ce paramétre détermine le changement de programme devant étre fransmis au module de
sons externe.

Mode d'emploi — 63



6. MANUEL DE REFERENCE

% Zone Map (Tableau des Zones)

LERI § b LEAIOM | 7§ C) ] BRGEERRG T [ID ) sl R B
Dans cette page, vous pouvez visualiser ou éditer la taile des Zones du Patch sélectionneé
Toutes les Zones réglées dans le Palch sont représentées sur le clavier de 78 notes.

f11: UK OFasn L osMedbasrd Par apeter s
- 122 Lid0: P 100 | e

VIR ELIE AL A E SR D R e

Bt L - Wi kL
Int. i,,!{::-r'....]“ LHMII T L T Tt T

! Ll

SeUpk Estrs iy Rl el it

En affichace Zone Man vous pouvez visualiser chacune des tessitures de Zone inteme Upper,

[Comment changer une Zonel

@ Amanez le curseur sur le nom de la zone que vous désirez &diter & aide des touches curseur
Alat

@ Pressez (B puls éditez la note plus élavée de la Zone & aide de ot ou du curseur G3.

® Pressaz (4], puls éditez Ia plus basse note de la Zone & faide de af ou du curseur G3.

Ramarque

Si vous déconnectez une Zone du module de sons interne ou exteme & l'aide du bouton
Zone On/Oif ou Tx MIDI On/OIf {ou du bouton External Upper OnfOff ou External Lower On/
0Off), la ligne continue indiguant fa tessiture de la Zone se changera en une ligne pointilée

{p.69).

Par example: déconnexion de la Zona Upper exieme de la source sonare exteme.

Ext. Upr——— i

\L Lorsque e bouton External Upper OnfOff est pressé et que Vindicateur s'éteint,
la représentation de 1a Zone change comme ci-dessous.

Ext Upr—— ENNEIRRTRDRRRAARERRTNIE
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6-4-2 Assignment PRM (Paramélres assignation)
Ces paramétrss assignent une forction & une commande programmable (curseur ou pedale).
Controller Assignment [Assignation de commande)

(& 1 + [EAgH) — [F2] Assgn

Dans cet écran, vous pouvez assigner une fonction & chacun des trois curseurs programmables.

F1isUl Oran - iAsE

Cortrol ler SERsiannent

Controller Sl (EEERICRot Tore Control ]
controller 2 [IMTICUfRFsr Hoiszs Lewel ]
Controller OF 0 LINTIDRW Lewns] 1

I"t‘| - F

Sélectionnez ce que vous désirez piloter: e module de sons inteme (INT) ou le module de sons

exteme (EXT).

Contraller C1 | 1{ ]
Contraller G2 | 1 1
}

Controller C3 | { ]
+

Régle la fonction & assigner

Controller G1 {Curseur G1): *

Ce paramélre assigne une fonction au curseur C1.

Controller G2 (Curseur G2): *

Ce paraméte assigne une fonction au curseur C2

Controller C3 {Curseur C3); *

Ce paramétre assigne une fonction au curseur C3.

. Les paramétres pouvant étre asslgnés 4 chacun des curseurs différent comme suli;

Lorsque vous pilotez le module de sons inteme (INT)

Upper Part level (Niveau de la Partie Upper)

Lower Part level (Niveau de la Partie Lower)

Pedal Part Level (Niveau de la Partie pédalier)

Upper Noise Level (Niveau du bruit en Upper)

Lower Noise Leve! (Niveau du bruit en Lower)

Peda! Part Noise Level {Niveau du bruit en Partie pédalier)
Tota! Exp. Level (Niveau d'expression généra)

Auto Wah Sens (Sensibilité de Peffet Wah Wah automatique)
Auto Wah Time {Durée de I'effet Wah Wah automatique)
Wah Resonance {Résonance de l'effet Wah Wah)

Wah Output level (Niveau de sorlie de Teffet Wah Wah)
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OD Gain (Gain d'Overdrive)

OD Ouiput level (Niveau de sorie de 'Overdrive)
EC Hinh leval (Niveawr res ainns de Pénaliseur)
EQ Mid level (Niveau das médium de |'égaliseur)
EQ Low Level (Niveau des graves de ['égaliseur)
EQ Mid Q (Bande Q de l'égaliseur)

EQ Mid Freq (Fréquence centrale de ['égaliseur)
£Q Total Leve! (Niveau général de égaliseur)

Rot Tone Control {Commande de tonalité de l'effet rotati)

Rot Output Level (Niveau de sortie de l'effet rotatif)

Rotary Fast Rate (Vitesse rapide de l'effet rotatif)

Rotary Slow Rate (Vitesse lente de leffet rotatif)

Rot. Rise Time High (Temps de montée des aigus dans leffet rotatif}
Hot. HISB “i“me Low (Temps de momée des graves dans 'effet rotatif)

- ¥ T e dean Vo fFndk wanbmd R

R O bk L L L

Rotary High Level {Niveau des aigus dans {'effet rotahf)
Rotary Low Level (Niveau des graves dans leffet rotatif}
Rotary High Mix (Mélange des aigus dans leffet rotatif)
Rotary Low Mix (Mélange des graves dans l'effet rotafif)
PHA. Depth (Intensité de Phaser/Flanger)

PHFL Feedback (Réinjection de Phaser/Flanger)

AV Pre Delay (Pré-retard de la Reverb)

RV Decay {Chute de la Reverb)

RV Level (Niveau de la Reverb)

AV Tone Confrol {Commande de tondlité de la Reverb)
DL Lel tevel (Miveze gauche du ratard)

. DL Left Time (Retard gauche du retard)

| Canter Leve! (Nivaau central du retard)

. DL Center Time (Retard central du retard)
. Db Right Level {Niveau droit du retard)

. DL Right Tirme {Retard droit du retard)

. DI Feedback (Réinjection du retard)

TZ2TEEX

Lorsqua vous pibtez un module de sons externe (EXT)
Les numéros de commande 0 & 95 peuvent éire assignés.

. Pour les détalls sur Iss numéres de commande, référez-vous au tableau des changements
de commanda (p.118) dans l'appendica.
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E Pedal Assignment (Paraméires de comvirande au pied)

[EG] + (PER] — [72] Aeclon — [FZ] Pedal

Dans cel écran, vous pouvez assigner une fonction & chacune des irois prises jack pour les
pédzles Il y a deux types de pédales dz commande: le type continu (EV-5: optionnelle) qui
nécessite une variation conlinue de la fonction assignée et le type commutateur {DP-2/6:
optionnel} qui nécessite une sélection On/Of.

ALl O aan CTHES1I3Nm. Farameisrs:
Monr L iam P IRaR ] e—
Pedal Azl amment
MEz i, Pedsl 1 ChESRg) CHO ]
iar.Pedal & LINTILROLEE S Spded J
= DIMTICMEN Feddal J

Sélectionnez ce que vous désirez commander: e module de sons interne {INT) ou le modute
de sons exteme (EXT).

3
Assign. Pedat 1 [} ]
Assign. Pedat 2 [ 1 ]
Assign. Pedal 3 [ 7 H
t
Réglez ia fonction &4 assigher

Assign. Pedal 1 {Pédale programmable 1) *
Ce paramélre assigne une fonction & la pé&dale 1.

Assign. Pedal 2 (Pédale programmable 2): *
Ce paramétre assigne une fonction 4 la pédale 2.

Assign. Pedal 3 (Pédale programmable 3): °
Ce paramétre assigne une fonclion & la pédale 3.

Les paramétres pouvant éire asslgné 4 chacune de ces pédales sont las sulvants:

Lorsque vous piictez le module de sons inteme (INT)
Hold ou Sustain *

Soft ou Sourdine*

Mute (Coupure du son)

Rotary Speed (Vilesse de ['effet rotatif)

OD On/Ol (Overdrive On/Off)

Rotary On/Off (Effet rotatif On/Of)

Reverb On/Off

H-Bar PATCHMANUAL (Réglage des tirettes harmoniques mémorisé ou en fagade)
Perc. NORMAL/SOFT

Bender PITCHMROT.

Wah Pedal

Lorsque Hold (Sustaln) ou Soft (Sourdine) est sédlectlonné pour l2 module de sons Interne
(INT), les messages da changament da comwnande correspondants (numéro 64 pour Hold
at 67 pour Soft) seront transmis & un éventuel séquenceur par la MIDI OUT pour accentuer
Iz fidélitaé de reproduction par ke ssquenceur.

Lorsque vous pilotez un module de sons externe (EXT)
Les commandes de numéro [ &4 85 peuvent 8ire assignées.

Pour des détalls sur les numéros de commande, référez-vaus & *Tableau des changemenis
da commande (page 119)” dans I'appendico.
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64-3 Part (Paramétres de Partiej

r A Mtz min mmemmattant AAditer las Bapine moltolimbrales intarnes Jinnaerd

Lower/Pédalier)

2 Upper Part 1 (Paramétres de la Partie Upper) Pages 1/2
B Lower Part (7 {Paramétres de la Partie Lower]} Pages 1/2
B Pedal Part (77 (Parameétres de la Partie pédalier) Pages 1/2

+ ~+ [F3] Pasrt — Upper 7
[EB ] + [pafer] ~ (2] Part — [F2] Lower (¥
+ - Part — Padal 3
Failes les réglages pour chaque Partie du module de sons muii-timbral inlerme.

BRI SLADH AT ORI W prlat e b S e 4 e e e Sl e e g e
@ Premiére page

Atk Draan

Lz Fart

Tore name UL s 0rg R

Part Lawa] 193 1 B Fkunnwl L 11
Fer o, Taps EHorm. ] Perc.UsioZ, [ Off ]
oo, leaato L off 1 Feet, Uslos, [ off ]

UEE&r Pedaidl zonetiap]

ALl Brean T

Lower Part
Tore nake :
Part Lewe] L 1n+3 1 R lhm‘mml L
Pate, THFRa CHorm. 1 Perc.Ue oo,
F'wr‘ Leasto [ooff ] Fest, Lelol

"Urper IMIIE=] Pedald] ZoheHar |

ALl GFEER T T (FEFL Pafaneter
uiﬁﬂ Ligg: Fiod
Fedal FPart

Tiobps Pans If-112Eass .
Part. Lewvel [ 198 1] Fox Channel L Z
Pero. Tdpe Eform. ] Pepc Us oo, L off ]

PWI!.LHBﬂtu E off ] Fﬁpf Laloc, | Off ]-

ek

Tone Nama : U1t ~ UB8
Ce paramétre sélectionne le Tone devant &re assigné & la Partie.

Chaque Partls contient 64 Tones et un Tone pout 8ire &dité a l'alde de la fonction d'édition
de Tope (Tone Edit).

. Un Patch interna vous parmel de sélectionner des Tones parml ceux de ia mémolre
Inteme. Cala signifie que vous ne pouvez pas utiliser dans un Patch interne des Tones
présents sur une carte. Pour cstie raison, vous pouvez avelr & copler des Tones de la
carte dans la mémolre Imleme avant de pouvolr les utlliser au coeur d'un Patch Inteme.
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Pan Leve! (Niveau de Partie): 0 — 100
Ce paramétre commande le niveau de voluma de chaque Parte

I paut étre utlle do créer une balence de niveau appropriée enfre izs sone [orsque
Fapparall joue en Splik ou en supsrposition (Layer).

Perc, Type (Type da percussion) Norm/Soft

Ce paramétre sélectionne e type de percussion pour chaque Parie

Nom... Le niveau de sorfie des tirettes de pieds diminue sans que ne change le niveau de la
percussion. En d'autres termes, le statut Normal met plus en évidence les sonorités de
percussion.

Soft .. Le niveau de sortie des trettes de pieds augmente et par conséquent la différence de
volume entre tirettes harmonigues et percussion devient plus faible.

Perc, Lagato: On/Oft

Ce paramétre met en ou hots service l'effet percussion Legato pour chaque Partie.

On... L'effet de percussion n'est obtenu gu'en jouant d'une fagon détachée, non Legato. Cela
&tant, vous pouvez choisir d'appliquer ou non de la percussion en changeant voire mode de
jeu.

Off... L'effet de percussion est toujours obtenu,

Rx CH (Canal de récoption de la Partia): 1 — 16
Regle le canal MIDI de réception de la Partie.
Perc. Valoc. (Percussion velocity): On/Off

Ce paramétre permet de metire en ou hors service la sensibilité des tireftes de percussion a
la dynamigue (ce qui change leur volume en fonction de votre force de jeu sur le clavier)
On. . Vous pouvez gjouter les accents voulus en jouant avec plus de force (cela s'applicue a
la sonorité de percussion)

Off... Il n'y a pas d'effet suppiémentaire en fonction de la dynamigue.

Feat Velbbc, On/Off

Ce paramétre permet de faire ou non changer la tonalité ou le volume des tirettes harmoniques
en fonction de la force de jeu sur le clavier.

On .. Vous pouvez gjouter les accents vouius en jouant avec plus de force (cela s'applique aux
sonorités de tiretles harmoniques).

Off... La dynamigue n'agit pas.
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Dt mnnn enfiant fne narsmaterae ool cammandent o bander s mochidation et e vibraio de

la Parte.

Pour ouvrir Ia deuxiéme pags, pressaz Upper =3 [FZ) lower 3/ [E2] Pedal 1 a
nouveau alors que la premiére page est encore ouveiie.

Bifll Oraar Eart Paran
fliooe b ioss =

in

=hapr
e

s

R

7

7
UFFer Part
Mod. Rate
Mo, IeFLi
Lk st
Mibr ato Twpal
L ppEe 1 BT e B

Lolser Part
Mo, Rate
Mod, Depthl
Ak ata

Al OF2sn {Part Paramstel s
; Wiae L {SD: FLO0y e
Fadal Part

Mod. kate catyae [ = 3

Mod, Teeth

Yikr ato f
Wity 210 THFpal A

T rrT——s " B
Fo R m i mm e st ]

B W B sa e eolwer g IR IS LS AR RIATIR S
"L-‘f] 101 mem ot o] DT 0 P Tt Poribede (o, ] e

Mod. Rate (Vitesse de modulation) : 0 ~ 100

Ce paramétre régle la vitesse de la modulation. Avec une valeur élevée, fa modulation est plus
rapide.

Mod, Depth (Intansité de la modulation) : 0 — 100

Regle fintensité de la modulation. Avec une valeur élevée, la modulation est plus intense.
Vibralo (Vibrato On/Off} : On/Oft

Ce paramétre détermine si Peffet vibrato est utilisé ou non (effet qui change la hauteur
périodiquement).

On ... Pefiat vibrato est obtenu

Off ... l'effet vibrato n'est pas obteny

Viorato Type : ABIC

Ce paramétre sélectionne le type de vibrato,

A .. vibrato [éger

B ... vibrato naturel, ordinaire

C ... vibrato prononcé

Bender Range : 0 — 48

Ce paramétre détermine fa plage d'action maxdmum du pitch bend par paliers d'un demi-ton.
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G-4-4 Effect PRM (Paraméires d'effel)

Le VIK-1000 vous permet d'utiliser les 5 effels suivants en méme lemps L'ordre des effels,

foutefois, ne peut étre changé

Saction module

g

Satura-

B Wah (Parameétres de Wah)

[Eor ] + [FEcH] —+ (721 Effect — [F] Wah

Reverb
Rotary Effect
Eaalizer

Over Drive
Wah

Vous pouvez sélectionner Auto Wah ou Pedal Wah qui cormmande le filtre par une pédale.

EHIfOH Traan

Il zb O
Mo LFed
Autobiak Sernsl +3
Autoklalk Ratel 6
—__Mah o))

LI e
in
-,

LT L]

Wah (Wah On/Of) ; OR/OH

Ce parametre met l'effel Wah en ou hors service.
On ... leffet Wah est en senvice
Off ... l'effet Wah est hors service.

Mode (mode Wah) : Auto/pedal

Ce paramétre détermine comment l'effet Wah est commandé. Vous pouvez sélectionner Auto
Wsah qui commande le filtre Wah en fonction du niveau du signal d'entrée ou Pedal Wah qui fait

commander le fiitre par une pédale.

Padal Wah

Lorsque le mode Pedal Wah est sélectionng, vous pouvez commander la fréquence de
coupure du filtre Wah en enfongant une pédale d'axpression {de type EV-S5, optichnelle)
connectée i la prise assignable pour pédale. Cela fulf, toutefols, vous devez auparavant
asslgnor ia fonction de la pédale ulllisée su mode Wah Pedal avec las
paramétresd’assignation de commande au pled (volr page 73).

Pedal ... le filre Wah est commandé par la pedale assignable.
Auto ... le fiitre Wah est commandé par le niveau du signal d'entrée.
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e

Auto Wah {Sensibilité de l'eflet wah-wah audomatique) -50 - +50

Csla détermine la profondeur de I'effet auto-wah Quand une valewr positive {+) est choisle, o

filtre s'ouvre plus ampiement DoUr UN niveau O eNies fIeve, WU U UHs valsun |eyauve (-) BuL
réglée, le fite se ferme pour un niveau d'entrée éleve

Aulo Wah Rate (Vitesse d'attaque de Pautoawah) : 0 - 100

Quanrd le mode wah-wah est réglé sur AUTO, ce paramétre détermine le temps necessaire au
filtre pour réagir. Une valeur plus &evée dlonge le temps de réaction.

Output Leval : 0 - 100

Ce paramétre contrdle le volurme du son traité par le filtre wah-wah Yous pouvez avoir besoin
de régler le valume pour quil n'y ait pas de différence de volume entre le son avec effet et le

PP

Resonance : 0 - 100

Cela régle la résonance du filtre wah-wah, Avec une valeur plus élevée, le son devient plus
original

B OD (Parameétres d'Overdrive ou saturation)

78 — Mode demploi

[CEoE] + [EafeH] -+ [E4] Effect — [F2] 0D

Les paraméres d'overdrive vous permettent d'obtenir des sonorités comparables aux sonorites

b P H - - g e - ;o & P a
aver: Cisionsion oDIBNUeS O GRS SMORGHENS & 1aines,

CHERE

Ei1 08 oFash 7 LEffeCt Pa
; o L 1o RIA0;: =—
‘an [g OutFut LewselD 598 10

i ,

BEIN L

OD (Overdrive) : On/Of

Ce paramétre met en ou hors senvice [efiet overdrive.
On .. l'overdrive est en service.
Off ... l'overdrive n'est pas utilisé.

Quand {'overdrive est en service, lindicateur est allumé.
Gain: 0 - 100

Ce paramétre commande lintensité de la distorsion. Une valeur plus élevée augmente le
niveau de distorsion.

Output Leval : 0 - 100

Ce paramétre commands e volume du son traité par Foverdrive. Vous pouvez avoir & régler
ce paramatre pour quil ny ait pas de différence de volume enfre l2 son avec effet et le son sans
effet.
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B EQ@ (Parameires d'égalisation)
[EDT 3 + (Paee] — [Fi] Bffet — [F5] B&

C'est un égaliseur fois bandes ef les sections hautes el basses sont de type & plateau La
section medium est de type paramétrique vous permettant de fixer la fréguence centrale

d'action

ALl Oraan <EffeCt Farapetet s
oo L 1A P LM e

EE CEsjdEE] Totat Lewel [ 9,837

Hisgr L] L 2.9] Hid Fred. CEE. a8k )

Mid  Loswe] L 9,81 Midg & L 1.293]

Lomt Leenz] E— 1.81]
Ea RGota

EQ (Egaliseur) : On/Off

Ce paramétre met I'égaliseur enfhors service.

On ... 'égaliseur est en service

Off . legaliseur est hors service.

High Level : 12 -0 - 4+ 12

Ce paramétre amplifie ou atténue les hautes fréquences (£12 dB).

Mid Level : 12 -0 - + 12

Ce paramatre arnplifie ou atténue les fréquences moyennes (= 12 dB). La section de réglage
des fréquences moyennes est un égaliseur paramétrique vous permettant de sélectionner la
fréquence centrale autour de laguelle Jes niveaux sont amplifiés ou coupés.

lLow Level : -12 - 0 - +12

Ce paramétre amplifie ou atténue les fréquences basses (+ 12 dB).

Total Lavel 1 0 - 100

Ce paraméire régle le volume du son traité par {'égaliseur. Réglez-le pour qu'il n'y ait pas de
différence de volume enire le son avec ou sans égaiisation.

Mid Freq : 0.71 - 5.66

Ce paramétre fixe la fréquance centrae (en kHz) de la section des fréquences movenne s
Mid Q:1.00-500

Ce paramétre détermine lintensité de Pamplification ou de l'afiénuation des fréquences

moyennes. Avec une valeur plus élevée, la courbe sera plus étroite, permettant une action plus
radicale sur les fréquences choisies
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m ROTARY {Paramétres de Peffet rotatif)

@ Lz promiére page

80 — Mode demploi

TR S CTTIMIS o CET el S ITE 1 Sakame A9 nonr channer log panes)
Clest un effet stéréo de type & modulation. Différentes modutations de phase s'appliquent aux
signaux gauche et droit et par conséquent le résultat oblenu est comparable & celu dun
champ sonore se déplagant dans la stéréo (cet effet nest ohlenu qu'avec une ampiification
stéréo) L'écran de réglage des paramétres de i'effet rotatif est en jait constitué de deux pages.

Lo contenu de Faffichage des paraméires en seconde page diftbre selon fe type d'sfist
ratatif cholst (Reve ou Phaser/Flanger).

Al Orean tEffect ar ares e S
Mo, TaFe LR g
Epeai £ =10ow]

Tone Cortrolt g ]

Rotary (effat rotatif) : On/OH

Ce paramétre met l'effet rotatif enfhors service. Quand il est en service, Vindicateur est
allumé.

Rat. Type (type d'effet rotatif) : Revo/Phaser/Flanger

Oz naramitre sdlactionne un des trois types d'effet rotatif

RVO .. cat effet simule une sonorité produite par haut-pareur rotalil (Révalution)

PH .. cela crée une impression de rotation unique et d'apport d'espace (Phaser}

FL .. cela produit une grande variété de sonorités allant des plus métalliques jusqu’atx
sonorités de chorus (Flanger)

Speed (Vitesse de rofation) : Stop/Slow/Fast

Ce paramétre détermine la vitesse de rotation de l'effet rotatif.

Stop .. si vous sélectionnez cette option alors que vous étes a cet instant en Slow ou Fast, la
vitesse de l'effet rotatif diminue jusqu'a ce que l'effet s'améte.

Siow . si vous sélectionnez cette valeur alors que vous &tes en statut Stop, Veffet rotatif entre
en fonction jusqu'a Iobtention de la vitesse Slow. Si cette option est sélectionnée alors que vous
ates en statut Fast, la vitesse de Veffet rotatif diminue jusqu'a atteindre la vitesse Slow.

Fast .. si vous sélectionnez cette option alors que vous étes en statut Stop, l'effet rotatif entre
en action et atteint Ja vitesse la plus rapide. Si cette option est sélectionnée alors que vous éles
en statut Slow, Ja vitesse de Feffet rotatif augmente jusqu'a atteindre la vitesse Fast

Tone Control : 0 - 100

Ce paramétre commande les caractéristiques des hautes fréquences de leffet Revo. Des
valeurs élavées accentuent les hautes fréquences.

La paramétre ch-dessus ne paut dire régké que sl le type d'effet rotatif est Revo. Quand
un type Phaser ou Flangsr est sélectionnd, des astérisques “k % & * ppparalssent en
flou et piace de la valeur du paramatre et vous ne pouvez donc fixer ceite dernldre.

Output Level : 0 - 100

Ce parametre commande le volume du son qui a été filré par l'effet rotatif. Réglez-le pour quiil
n'y ait pas de différence de volume entre le son avec effet et le son sans effet.
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La deuxieme page

o Pour ouvrly la deuxléme page, presssz Rotary alors que iz premidre page est
affichée.

[Guand Revo est sélectionné comwme ftype Feffet rotatif]

En réglant les paramétres High et Low séparément, vous pouvez simuler ia sonorité complexe
créée par des moteurs d'sigus et de graves indépendants.

Allstik Qr3an cEffect Parameters:
: E1aM s L1DSE R LD e
Sl Rate TR0 Fazt Rate [ S =1 S B
Fize Tipe Lol S8 1 Rise Time Hif S0 3
TRl Lo [ 52 1 Derth Hi [ & ]
Lo Lewed [ =0 1 Hi Leual [ =8 1
Ly i L 3 Hi Mix L =8 1.
coak s a0DE e R o Reuvorbh:

Slow Rate : 0 - 100
Ce parardire ragle ia vilesse de rotation en mode lent.

Fast Rate : 0 - 100
Ce paramétre régle la vitesse de rotation en mode rapide.

Rise Time Lo (Temps d'accélération/décélération des graves) : 0 - 100

Ce paramétre détermine le temps nécessaire au moteur dédié aux basse fréquences pour
afteindre la vitesse choisie.

Rise Time Hi (Temps d'accélération/décsiération des aigus) 1 0 - 100

Ce paramdtre détermine le temps nécessaire au moteur des hautes fréquences pour atteindre
la vitesse choisie.

Dapth Lo (intensité d'effet sur les graves) : 0 - 100

Ce paramétre régle lntensité de Peffet pour les basses fréquences.

Dapth Hi {Intensité de Teffet sur les aigus) : 0 - 100

Ce paramétre régle l'intensité de l'eflet pour les hautes fréquences.

Low Lavel (Niveau des graves) : 0 - 100

Cela regle le niveau général (son direct + son avec effet) pour les basses fréquences.
Hi Level (Niveau des aigus) : 0 - 100

Cela régle e niveau général (son direct + son avec effet) pour les hautes fréquences.
Lo Mix (Mixage des graves) : 0 - 100

Ce paramétre régle la proportion entre son direct et son avec effet pour les basses fréquences.
Hi Mix {Mixage des aigus) : 0 - 100

Ce paramdire commande Ja proportion entre son direct et son avec effet pour les hautes
fréauences.
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[Quand Phaser ou Flanger est sélectionné comme type d'effet rotatif]

Crd A s e T T pES St oo nast gt w
B3l s L1910 ) ' 3D § e
Fazt Rate L =8 1

1o Rate
Fize Tipme
Jerth

Faed Dach

Slow Rate : 0 - 100

Ce paramétre régle la vitesse de rotation du moteur pour la faible vitesse.

Rise Time : 0 - 100

Dapth : 0 - 100
Ce parametre régle lintensité da leffet
Feedback : 0 - 100

Ce paramélre régle la quaniité de signal réinjectée. En ramenant le son avec effet au niveau
précédant le flrage, vous pouvez créer une sonorité originale.

Fast Rate : 0 - 100

(o paremérs réole iz viles

th

de rolabon ol iR vilesse (SO

B Reverb (Paramétres de Reverb)

BT + -~ Effect — Raverb
Cet un effet de reverbération stéréo.

Le contanu afiiché dans ces pages de paramétres diffdre selon que la type de reverb est
RV ou MDL

[Quand RV est sélectionné comme type de reverb}

FA110K draan T iEffect F et s 2
; MiOD: L1831 E 1SR m—
IRever kb (NG feuverb Leusll SO 1
Reverk ToHpe [ORY ] Tone Contrall 198 1

Pra Tnelaw L a1
gneverb Decg«=L 198 )

[ “lah | 0D | E@  [RotaruoisCde

Ravarh : On/Oif

Ce pararrdire met enhors service l'effet reverb. Quand il est en service, lindicateur REVERB
est allumé.

On .. l'effet reverb est en service.
Off .. l'effet raverb est hors service.
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Reverb Typs : RV DL

Ce paramalre sélectionne l'effet raverb ou l'efiel Multi Tap Delay (retard multiple).
RV .. Reverb
MDL . Muli Tap Delay

St vous sslectionnez MLOL, Fefiichags change Immédiatemant pour Féoran de réglage de

Bultl Tap Dalay.

Pre Dalay : 0 - 100

Ce paramétre peut retarder Vinstant de soriie du signal réverbéré par rapport au moment de
sorie du son direct. De cette fagon, les sons directs et réverbérés peuvent étre disjoints et
générer par conséquent des sonorités spacieuses et claires.

Raverb Decay : 0 - 100

Ce paramétre commande le lemps de chute de la réverbération. Des valeurs dlevées allongent
le temps de reverb.

Reverb Leve! : 0 - 100
Ce paramafre régle le volume du son réverbéré,
Tone Control (Commande de tonalité de la reverb) : 0 - 100

Ce paramétre commande la tonalité de la sonorité réverbérée. Des valeurs basses aténuent
plus les hautes fréquences.

[Quand M.DL est sélectionné comme type de reverb]

BT8O BEEER T VB eR

. Parameters:

BlIDR I L1 T B L0 D m—
R zr b L Lianzl L =& 1
Reverbh Tore [EuiR] Corte gt 1aa ]
et 1 Loy [ Time [ 12 ]
(s wm‘ i bens] [ Titwe € Z1 1
: L.etted [ . T1I-|v- L '2!3 J

QD :-'f

MDL (Multi Tap Delay)

Multi Tap Delay est une fonction de retard dans laquelle des valeurs de retard peuvent &tre
réglées indépendamment paur les signaux gauche, droit et central. L'effet Multi Tap Defay
ne peut s'obtenir qu'avec une sortie stéréo.

Revert : Qn/Of

Ce paramétre met l'effet reverb enfhors service.
On .. Veflet reverb est en service.
Off .. 'effet reverb nest pas utilisé.

Reverb Type : RVMDL

Ce pararmetre sélectionne Reverb ou Mulil Tap Delay comme effet.
RV .. reverb est sélectionné.
MDL .. Multi Tap Delay est sélectionné.

Sl vous sélectionnez RV, l'affichage change Immédiatement pour I'écran de réglage des
parambtraes de raverb.
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Laft Level 1 0 - 100

or

Ca paramaie rdrle la nivaa de relard di sional oauche. Des valeurs evées augmentant le

volume du son retardé.
Cantor Laval : 0 - 100

Ce paramatre régle le niveay du retzrd du signal central Des valsurs plus élevées augmentant
le niveau du son retardé,

Hight Level : 0 - 100

Ce paramétre ragle le niveau du retard du signal droit. Des valeurs plus élevées augmentent
le volume du son retardé.

Feedback est le paraméire qui permet le retour du signal retardé central & Pentrée de lunite
de retard Le paramétre de Feedback régle donc la quantité de réinjection. Des valeurs plus
Slevées augmentent le nombre de répéliions du retard,

Tone Control {Commande de la tonalité du retard) : 0 - 100

Ce paramétre commande la tonalité du son retardé. Des valeurs plus élevées accentuent la
coupure des hautes fréquences.

L.eft Time ; 0 - 100

signal gauche,
Center Time : 0 - 100

Ce paramatre ragle le retard du signal central.
Right Time : 0 - 100

Ce paramafre régle le retard du signal droit.
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645 Names [(Name Edit)

Ces paramétres vous permetient de nommer un Patch, un Tone ou une care. Les éorans
porteurs des paramétres de nom sort au nombre de deux.

B Edition de nhom de Pateb

+ b Names — [Fi] Patch
Ce mode vous permet de nommer un Patch, ou les Tones assignés & un Patch.

FiLEs L Qraan M Edit:
: [UiaRa/s I s o Rl =R Fals R
CRatch t Bt S EMM Orwan ]
Tores Urrer Part 3 U112 ELH Organ ]
Torpe Lawsr Fart @ L1t rE dala ]
T P11 E ]

: Tote Fedal Part

Patch (Nom du Patch)
Ce paramétre vous pemet de nornmer un Patch 4 'aide de douze caractéres.

Amenez le cursaur jusqu'a l'endrolt ol vous déslrez dorlre une lettre. Ecrivez cette lotire
& Fakde du curseur Controllerd, ot ou des boutons Bank et Number.

O Utdlisation du curseur Controllsr 3.
Faire glisser le curseur de bas en haut fera apparaire la séguence de caractéres suivante.
(espace) "#$%&" () * +-/0123456789 : ; <=>T@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZNA
abcdefghijkimnopgrstuvwxyz

O Uiisation des boutons ot
Tenir enfonceliRE] fera s'afficher les caractéres sefon la séquence suivante (presser fera
s'afficher la séquence en ordre inverse).
(espace) "#$%&" () * +-/0123456789 : ; <=>P@ABCDEFGHIKLMNOPQRSTUVWXYZINA
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz

O  Uhilisation das boutons Bank et Number

1 2 3 4 <) 3] 7 2]
=]l =]l=]ll=]l=][=][=][=]
CAPS SPACE ABC DEF GHI WKL BN o
NUMBER
1 Z 3 4 E) ] 7 8
I =ll=]l=]l=][=][=][=][=]
10R 28T (Y AWX 5Y2 G4~ 7o B
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. chague fois que vous pressez ce bouton, vous alternez entre deux modes : le mode
qui vous permst d'écrire des minuscules et celul qui vous permet d'écrire des majuscules

[sPACE] . CNAGUS 10IS qUe VOUS Pressez Ce LOULON, un espale S iHsuii

Presser les autres boutons Bank/MNumber fait s'afficher une des trois caracléres inscrits en
fagade sous chacun de ces boutons

Par exempie : Presser ABC (Bank 3) répétitivement fera s'inscrire cycliquement ces trois
caractbres 1A -+ B+ C = A .

Tona Uppar Part

Ce paraméatre vous permet de nommer le Tons de la Partis Upper & l'aide de douze caractéres
Tomm { opme Bt

Ce paramétre vous permet de nommer le Tone de la Partie Lower & l'aide de douze caractéres
Tona Pedal Part

Ce paramétre vous permet de nommer le Tone du pédalier & 'aide de douze caraclares.
Amenez ke curseur Jusqu’a I'endrolt olr une latire dolt atre écrite. Inscrivez la letire & alde
du curseur de commanda 3, das boutons (&S] et [EEE] cu des boutons Bank et Number,

Pour la procédure a sulvre, référez-vous a I'explication donnée préalabloment pour
I'4ditlon de nom da Patch.

i Edition de nom de carie

+ -~ Names — Card
En nommant vos cartes mémoire, vous pourrez aisément rouver cefle désirée lors dun tr
uliérieur.

ALl i aan T T iHame Edit
lwa.;.ma PR g

HMemor« Card Hame
[[Bode: UE-i008 1

i FEMTEREAITS,
“Patch BEEEER T

Memory Card Name
Ce paraméfre vous permet de normmer une carte mémoire & l'aide de dix caract@res,
Amenez la curseur jusqu'a l'endrolt olt une lettre dolt étre écrite. Ectivez la letire du

curseur de commande 3, des boulons [iNg] et ou des botlons Bank et Number. Pour
la procédure, référez-vaus i Pexplication donnée pour {'édition de nom de Patch.
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Ce mode vous permet d'éditer fe Tone dans l'aire temporaire Pour éditer le Tone assigng a une
des Parties d'un Paich, pressez [OFrexR} [TOWER] ou [PECAL] en tenant enfoncé en fagcade
de I'appareil Chaque Parlie dispose de cing écrans de paramétre {15 écrans au iotal).

TONE EDIT UPPER

‘ TUNE

PITCH ENVELOPE
——— LEVEL ENVELOPE
H-BAR SETTING
TONE SETTING

TONE EDIT LOWER

i
]
l

l

TUNE
PITCH ENVELOPE
| ——LEVEL ENVELOPE
| ———H-BAR SETTING
TONE SETTING

TONE EDIT PEDAL

TUNE

PITCH ENVELOPE
—— LEVEL ENVELOPE

= H-BAR SETTING

TONE SETTING

Survol du mode d'édition de Tone

Pour programmer des données, vous pouvez uiiliser les boutons curseur, o curseur de
commande 3 (ertrés de donndes), les boutons at

Les fonctions que vous avez assignées aux curseurs de commarnde sont annulées. Les
assignations suivantes sont automatiquement faites.

Contraller 1 : Je niveau de la Partie actuellement éditée,
Controfler 2 : le niveau du bruit de clic de la Partie actuellernent éditée.
Controller 3 : entrée de données.

Lindicateur et lindicateur de la Partie comespondante ((UPFER] [LGWeR] [FEDAL) seront
allumés.

Mode d'ernploi — 87



6. MANUEL DE REFERENCE

T A S e

6-5-1 Tone [Edition de Tone}

- + e

Crr e B peese dn temln Tmmos ;e cetes boe traie Bartiae ceg frois Tones
pouvant étre édités individuellerment En mode de Tone, vous pouvez créer le Tone voulu
depuis une source sonare servant dlorigine Jusqu'a 84 Tones différenis pour chague Parte
(soit un total de 192 tones) peuvent étre stockés dans la memaire interne

B Tone S (Paramétres de réglage de Tene)

+ [UPrER] [Towed}ou [PEoALl— [F1l Tone S

f11 U OF mab T Tane EditiURPER
‘ B Ae L1 PR ] P e

Source 1 -8
Ce pararmgtre sélectionne une des huit sources suivantes (formes d'onde de base) :
51 : ORGAN 1 (orgue électrique de type mécanique 1)
S2 : ORGAN 2 {orgue électronique de type mécanique 2)
53 ; PIPE ORGAN ({pefit orgue & tuyaux)
S4 : ORGAN BASS (basse d'un orgue électique)
S5 : LEAD (son de synthé solo)
85 ¢ EPIAND {plaro dachiaus)
57 : VIBRAPHONE {vibraphone)
S8 : CHIME (carillon)

Tons Level : § - 100

Ce paramétre régle le volume d'un Tone. Réglez-le pour quil 'y ait pas de différence de
valume lorsque vous passez d'un Tone a un autre.

A-Feal (Analog Feel) : 1 - 100

Ce paramétre vous permet de faire légérement fluctuer le Tone joué au clavier pour créer des
gros sons d'orgues analogiques.

B H-BARS {Parameétres de réglage des tirettes harmoniques)

En déplagant les weize tirettes (harmoniques de pieds ou de percussion} &t le curseur de
commande 2 (Clic, Wind ou Thump), vous pouvez créer le tone désiré.
(5T ] + [UFpeER] [ToWer] ou [FEOAL} — (7] H-Bar S

UP Topeeiidll
Vi O aan
Tore L. CEGEED
Mo s Trarelin]

S i-nesne|
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H-Bar (Harmonic Bar ou #irette harmonique) : © - 8 (par paliers de 0,5)

Ce paramétre change la positon des tireties harmoniques de Ia fagade pour modifier le timbre
du Tone. L'affichage graphique des tirettes harmoniques change de facon concordante

Noiss Type : AB/C

Ce paramétre sélectionne un des types de bruit suivants (la dynamique de la portion d'attague
du bruit) a Fenfoncement de la touche

A Pattague du bruit est plus rapide
B .. f'attague du bruit est normale
C ... l'aftague du bruit est plus lente

Vous pouvez penser qu'un bruit est une sororité non musicale Wayant rien & voir avec cet
instrument. En réalité, toutefois, la portion d'attaque d'une sonorité instrumentale contient
beatcoup de bruits qui composent ce que Fon appelle les formants ot donnent la
caractéristique d'un instrument en particulier. Par exemple, le bruit de dlic créé & lerfoncement
d'un orgus électrique de typa mécanique, le bruit de parcussion présent dans l'attaque
d'une sonorité de piano et le soufile entendu lorsque I'air est emvoyé & un fuyau d'un orgue
a tuyaux. Le VK-1000 reprodul une sonorité réaliste en ajottant du bruit en début de Tone
et en vous permetiant de sélactionner le niveau et Je type de ca bruit.

Noisa L. (Noise Level) : 0 - 100

Ce paramétre commande le niveau du bruit Des valeurs élevées augmentent le volume du
bruit,

L.ENV (Paramétres d’enveloppe de niveau)

+ ou - L.Env
Ces paramétres vous permetient de déterminer comment un son sera reproduit (en ce qui
conceme ces changements de volume) L'affichage vous permet de visualiser une enveloppe
graphique que vous pauvez confrdler ef éditer,

Tiowwe EditiUPPER
Torpz Loasehs ] O F0d v
Attack Time BRI
Feleaze Tipel 157
Petrro., Inomad [ 18]
T.ked FollowD 23

Nivaau
~— Temps
Temps Tamps de chute & durde de relachement
d'attaque de {a percussion NOTE OFF
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Attack Time: ¢ - 100

Ce paramatre détermine le temps nécessaire au volume pour atteindre le maxirmum & partir de

HNSIENL GU YOUS EHIUHGES 1@ WULHE (WUISS U anagus /.
Releasg Time: 0 - 100

Ce paramétre détermine le temps nécessaire au volume pour revenir & zéro a partir du moment
ol vous avez relaché une touche.

Perc. Decay (Percussion Decay): 0 — 100
Ce paramétre régle le temps de chute dune soncrité de percussion
T. KayFollow (Time Key Follow): 0 — 100

iouée sur le clavier. Dans la section basse du clavier, le volume change lentement alors qu'il
change rapidement dans fa section haute du clavier.

I’ 1]
F/ g —n——— RET—— ;
/L IR\

P. ENV. (Paramétres denveloppe de hauteur ou Pitch Envelope)

80 — Mode demplol

[Eoer ] + [UEPER] [TOWER] ou [FEDAL] — [F4] P.Env

Ces paramdtres vous pernettent de déterminer comment un son verra sa hauteur changer au
cours du temps. L'affichage représenta une enveloppe graphigue gue vous pouvez visualiser
et éditer. En programmant une enveloppe de hauteur, vous pouvez recréer finstabiiité de
hauteur rencontrée a l'enfoncement d'une touche sur un orgue & tuyaux ou un orgue slectique
de type mécanicue {qui utiise un systéme d'oscillation & roue phonique).

(~ERRIANBERY A -k g Totezr Editi URPER
: Tore Leths T 0108 e
H.TEEEED AL 8]
R.TL 81 R.LL 8]
Yaios, Sens.l 8]
Tobgd Fallowl 93

]

Hauteur
RL
O
AL RT
A Tamps
NOTE OFF
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AT. {Aftack Time): 0 — 100

Ce paramétre détermine le temps nécessaire & fa hauteur pour atteindre le niveau de hauleur
réglé grace au paramétre Aftack Level au moment ol vous enfoncez la touche du clavier.

AL (Attack Level): -50 — +50

Ce paramétre régle ia hauteur vers la haut ou vers le bas Quand Attack Level est réglé sur une
valeur positive (+), la hauteur est augmentée par rapport & la hauteur inittale Quand it est réglé
sur une valeur négative (), la hauteur est diminuée par rapport 4 la hauteur initiale

RT. (Release Tims): 0 — 100

Ce paramétre détermine le temps nécessaire & |la hauteur pour afteindre le niveau de
ratachement (Release Level) & partr du moment ol vous avez relsché la touche.

R.L (Release Level): -50 - +50

Ce paramétre régle la hauteur atieinte au relacherment par rapport & la hauteur d'origine. Quand
Release level est réglé sur une valeur positive (+), la hauteur est plus grande que ia hauteur
d'origine. Quand il est réglé sur une valeur négative (-), la hauteur est plus basse que celle
d'origine

Veloc, Sens. (Velocity Senshivity): 0 — 100

Ce paramétre vous permet de faire changer Fenveloppe de hauteur en fonction de votre
dynamique de jeu. Quand ca paramatre est réglé sur une valeur élevée, Peffet est plus intense.

Lorsqu'il est réglé sur zéro, il n'y a pas de changement de hauteur suite & des changements
de dynamique de jeu au clavier.

T. KeyFollow (Tima Key Foliow): 0 — 100
Ce paraméire change le temps d'altague ou de relachement en fonction de la hauteur de la

note joude sur le clavier. Dans la partie basse du clavier, le volume change doucement alors
qu'il change rapidement dans la partie haute du clavier.
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B Tune {(Parameéetre d’accord)

P & LA 1 LAttt wied Lty v e

Ces paramétr&s vous permeltent de régler la hauteur, la courbe daccord et le tempérarment
de la Partie séleciionnée

Ailslldes tzr = LTl ' Toree Edit:URRER
e Toprre et dEl L O de—

TﬁnH Turmina

Stretoh Tere [ B 3
T"".."f"lF”’E‘I‘" Elut=au s CE=4H] 1

Tone Tuning: -50 — +50

des accords précis entre lones a l'ade de ce paramste

L'humaln a lendance a astimer les sons graves plus dlevés en hauteur qu'ils ne le sont
réallamant. Pour cela, Il paut dtre ullle de diminuer isgbrement la hauleur des sons de
bassa d'orgue par rapport & 1a haulewr réelle. Aussl, sl vous désaccordesz trés Kgarement
deux Tones st las faites jouer simultanément, vous pouvez obfenir des sonorités tras
tichas.

Stretch Type (Type de courbe d'accord): A/B/CG/D

Ce paramélre sélectionne un des quatre types de courbe d'accord.

B S o .-..— =iz i3 e e e .-.-..—' T T )
Tt :5:-: a5} ,.- EVE £ SUDHDE ;_--'._:: DHE GHEE

2

T e ayas i rukm, baut dons Bs

50 TRLON g8 =HE

algus. Cette courbe artiﬂchlle donne un son plus stable. Sur un orgue électrique, il n'y
a pas de varlation de ca typa. Les cowbes d’accord rencontrées ici donnent un accs
Instantané & différants types d'accord de clavier. Les harmonles joudes sonneront d'une

fagon Wgaremant différentes salon ke type de courbe d'accord sélectionné.

A: Pas de courbe d'accord.

B: Urne courbe d'accord naturelle qui minimise les “frotiements®,

C: La plage de graves est légérement abaissée pour atténuer la sensation de hauteur plus
importante des graves.

D: Les plages haute et basse sont toutes deux modifiées par la courba.

g CD
A ;

B N / :

P ¢ P ;

Remarque:

Normalament, vous devraz sélectionnar la méme courbe dlaccord pour les trols Tones
amployés. Si vous choisissez das courbes différentes et faites se superposer les trois
Zones, la différance de hauteur (des accords) sera plus importante dans les zones haute
ot basse. Vous pouvez trouver cela étrange, mals cela élargit encore vos possilitds de
création sonore.
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Tempérament: EgualiWerckmeister/Kirnbarger/Rameau/Zalzal
Ce paramétre sélectionne un des cing lypes de tempérament

Uno des fimitations des Intruments & clavier élsclriqus anclens est de ne pas permetire
f'eceord indépandant de chaque icuchz. Viruellamam fouie la musiqua actuells g éié
composse pour dss Instrumonts dont la tempéramant est Sgal st reprodulle sur des
Instruments & tempérament égal. Il est donc souhaliable que tas Instruments dlactroniques
contamporalns uillisent ce type da tempérament. La VK-1000, toutsfols, dispose de cing
fampéramants différents comprenant blen slr le tempérament égal pour que vous
pulsslez apprécler vos interprétations de musique classlque avec un systéme d’accord
pour lsquel a muskque Joude a 6t8 écrita. Vous pouvez sdlectionner n'imporie lequel de
cas tempéramaents en pressant simplament le bouton correspondant.

Tempérament égal (Equal)

C'est le tempérament e plus fréquemment utilisé aujourd’hui

Werckmeister

Ce tempérament est idéal pour jouer des accords dans des tonalités ayant peu d'accident, et
pour jouer des mélodies dans des tonalités en ayant au contraire beaucoup. Les mélodies en
ré bémol majeur sont ainsi particulidérement bien rendues.

Kirnberger

C'est une version ameliorée du tempérament moyen (le type d'accord qui accentue fa liberte
de transposition en modifiant de fagon partielle le tempérament pur} qui accentue la souplesse
de transpositon permettant des interprétations dans toutes les tonalités Parficulidrement, ce
lempérament restitue parfaitement bien les accords en do majeur.

Rameau

[ians ce tempérament, la tierce majewre sera la plus remarquable. Les accords de guinte entre
sol digse et mi bémol donneront un son plus confus.

Zalzat

C'est le ternpérament dans lequel mi et si sont situés un /2 demi-ton plus bas, et ré b, sol b
et la bun 1/2 demi-ton plus haut. Cela donne une tierce neutre (entre la fierce maieure et la ferce
mineure} pour sol-si, do-mi, fala b, si bré b et mi bsol b Cela vous permet de jouer des
morceaux utlisart une gamme arabe dans les tonalités de sof, do et fa

Remarque;

Normalement, vous sélectionnerez le méme fempérament pour chacun des trols tones
amployés. Sélectionner différents tempéraments pout chaque Tone pourralt donner des
résuliats pau musicaux. Cela peul éfre cependant utilisé pour créer des effets inhabiluels.

Hemarque:

Si vous désirez jouer selon un accord classiqus, vous devrez diminuer autant que possible
le paramétre AFeel (Analog Feel, page 88), 5i ce paramatre est réglé sur une valeur élevée,
Faceord classique sera altéré.

Remarque:

Si la reverb est en servics, les accords et mélodies peuvent sembler confus si vous jouez
sur Jo clavier juste aprés awoir changé ke tempérament. Cela est du au fatt que las notes
jouéss jusle avant le changemant de tampéramant restent audibles. Attendsz quelques
secondes avant de reprendre ot diminuez le niveau de la Reverb ou ancore mettez fa
Revarb hors service.
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VULKS JASIVERS W bR 1 LT 1R A S A S e T et
Le mode d'écriture vous permet d'écrire des données de Palch nouvellement créées dans ia
mémgire interne au sur une carte (Write), de copier ces dannées {Copy), dnitialiser la mémoire
inerne ou une carte (initialize), de sauwvegarder les donndes en mémoire inferne ou sur carte
ou de les transltérer vers un appareil exteme par messages exclusifs MIDI (Backup).

A laide du menu d'écriturs, vous pouvez sélectionner 'un des gquatre écrans suivanis.

WRITE {'écran Write est appelé (écran d'écriture)

COPY L'écran Copy est appelé (écran de copie).

IMTT |'écran Initiafize est appelé (écran dinifiaisaton)

BACHUP |'écran Backup est appelé (dcran de transfert de données)

Tl Fumction

MRITE

s CORY

iTs

MRITE & Sl

IMITIALIZE
EACEUR

Write

Cet écran vous permet d'écrire des données de Patch ou une partie d'entre elles dans la
meémaire interne ou sur une carle mémaire,

Copy

Cet écran vous permet de copler les données de parameétres stockees en meémoire inteme ou
sur carte,

Intialize

Cet écran vous perme! de ramener la mémoire interne aux réglages pré-programmas ou
diiniiafiser une carte mémoire.

Backup

Cet écran vous permet de transférer des données entre mémoire inteme el carte memoire ou
entre différents appareils par messages exclusifs (Bulk dump).
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Carte mémaire (M-256E)

Comment utiliser une carie mémole

Une carte mémolre (M-256E: aptionnells) est un moyen de stockage pour ls VIK-1000. En
dtiisant une carle mérolre, vous pouvez recopier vos donndes personnelles de Tone ou de
Patch ot créar ainsi volre propre libraide sonore.

Veuillez noter les points suivanis lorsque vous ulilisez une care mémoire.

Quand vous utilisez une carte mémoire nauve, vous devez d'abord Finitfalisar, De méme, tne
carta qui a été préalablement utlisée avec un autre appareil que s VK-1000 doit &tre
préalablemant initialisée pour pouvolr &re smployée par le VK-1000. Llinitialisation, toutelois,
efface toute donnée préexistante sur la carle.

Une carle mémoire a besoin d'une pile pour accomplir son stockage en mémoire. Lorsque des
donnédes disparaissent de volre carte mémoire, vérifiez que la pile est comectament connectée

et nest pas périmée,

Lorsque vous remplacez la pile par une nouvells pile, veillez & co gue la carte soit conneclée
dans la fente prévue a cet effet sur le VK-1000. Si vous remplacez la pile alors que la carte n'est
pas connectée & I'apparell, foutes Jes donndes de cette carte seront effaces lors du retrait de
Fancienne pile. Faites une sauvegarde de vos données imporantes (dans un séquenceur ou
SUr una autre carle mémoire) si vous désiraz Ster la carte de la fente pendant que vous changez
la pile.

Une carte mémoire dispose d'un commutateur de protection qui évite Veffacoment accidents!
des données de cotle carle.

Habitusliement, ce commutateur doil 8ire en position ON, mais pour écrire des données sur la
carte (pour faire une sauvegarde), placez ce commutateur sur OFF. Lorsqua vous changez fa
position du commutateur, velllez bien & ce que la care solt insérée dans la fente prévue 2 cet
effat sur 'appareil.

Une carle mémoire peut contenir jusqu'a 64 Patches. Les Palches d'une care sont réiérencés
B11 & B88 & l'écran et les numéros de changemert de programme 65 & 128 ¥ comespondent
(It est possible de faire changer de Palch sur une carte en transmettant l& message de
changemant de programme correspondant depuis un appareil MID! externe). Quand un numén
de changement de programme inférieur & 65 est regu, cest un des Patches de la mémoire
interne qui est appslé.

Groupe intemne (Graupe A) Groupe carte (groupe B)
mher] Numior|
1{213|4|5|61]7]|8 1121374 |516|7]|8
Bank Bank
1 2j3|41516)7]8 1 65{66 |67 |68169 70171172
2 gl 12(3|14{15])18 2 7317417517677 |78} 78|80
3 1718 |19j20 (2112223 | 24 3 8i|82]83!B4)85{86{87}88
4 25126272820 |30131]az + 4 89190)91|02)63 |94 (95|86
5 33435136 37§38 39]| 40 E 971981499 |100]101|102/103]104
] 41 (42143 | 44 45| 46 [ 47| 48 6 [1051106/1071108; 109 110] H11 [ 112
7 49| 50]51]52]|53i54 55158 7 13 1415|116 117|118} 118|120
8 57158 50|60 | 61|62 |83 64 8 1211221 23[124{125{1 26{127}128
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[

Les données éditées en aire temporaire seront automatiguement effacées st 'appareil est
&teint. En dcran d'écriture_de Patch (Patch Write), vous pouvez éerire la totalité ou une partie
d'un Patch de Taire temporaire dang la mémoire inteme ou sur une carte

MRITE & Select Pubction

i 1 WRITE ALL
2 1 PATCH MRITE

PHTLH:=]: eofeoke
ALE | 'scran Write All est appelé.
PATCH L'scran Palch Write est appelé.

Cet écran vous permet d'écrire les paramétres de Patch et de Tene en mémoaire inteme ou sur
carte mémoire.

PATCH WRIE

Cat &eran vous permet d'écrire les paramétres de Palch en mémoaire interne ou sur une carte
mearmoire.

[Comment écrire un Patch en mémoire interne]

96 — Mode demploi
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Pressez pour appelar l'écran de menu d'éoriture (Presser appelle Pécran de menu
d'éeriture depuis nimporte quel écran},

Prassaz [F1] PATCH pour ouvrir I'écran d'éeriture da Paich,

Pressaz ALL lorsque vous désirez écrira les paramétres de Patch et de Tone.

FEITE BLCL : Ssiect Patch
PETCH R A
TOHE UHRFER ¢ 11 3 U Orzan
TOME LRER @ Lii1 @ [OCOMF
TOME PEDAL. @ P11l @ Eazs

o CEMTER/EXITY

Pressez (21 PATCH lorsqua vous désirez écrire les paramatres de Paich.

eiect Patch

FCHR1L]:

CEHTER/EXIT
.

Détemmingz le Paich de dostination & alda du bouton et des boutons Bank et Number.

Sl vous sélsctionnez un Patch entre B11 et 888 A I'akde du bouton ot des boutons
Bank et Numbar, las donnéas saront écrites sur la carta.
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®
®

Assurez-vous que cz sort bien les donndes que vous désirez écrire puis pressez Le
message "Are you sure?” (Etas-vous siir?) apparaiira & Pécran

Pour écrire las données | pressez Au contralre, pour annuler 'écriture, pressez [ Ext. ]

Quslquss sacondes aprés avaly preses le message “WRITE COMPLETE” apparsit
& Pécran indiquant gue la procédurs d'écrtture ost tsrminds,

[Comment écrire un Patch sur carle mémoire]

@

@ 6

Q [+ @

]

Insérez coectemant Ja cartle mémoira dans fa fente prévue i cef effet.
Réglez le commutateur de protection de la carle mémoire sur la position OFF,

Pressaz pour appeler I'écran de menu d'écriture (Presser appelle 'écran de menu
d'éoriture depuls n'imponte quel autre écran).

Pressaz WRITE pour ouvrir Pécran d'écriture de Patch.

Pressez ALL larsque vous désirez écrire les paramdtres de Paich et de Tone,

MRITE @il S8V edct Fatch
FPRTICH fCELILT:
TOHE VRRER 3 U1t ¢
TOME LOMER ¢ L1131
TOMHE FPEDAL @ P11 2

Prossez [72] PATCH lorsque vous désirez écrire les paramatres de Patch.

PHTEH MRTTE 1 Seiect BitLch
L

FETZH :

CENTER/EXITS
T T

Déterminez le Paich de dastination & Taide du bouton EXT et des boutons Bank st Number,

Si vous salectionnez un Patch entre A11 ot A8 & I'alde du boulon ot des boulons Bank
et Number, les donndes seront Inscrites en mémolre inteme.

Assurez-vous que ce sont bien les données que vous désirez écrire puis pressez Le
message “Are you sure?” (Etes-vous siir?) apparait alors 4 lécran,

Un message d'srmeur concemant la carle mémolre paut apparaltre juste aprés que vous

ayaz pressé Sl cela sa prodult, vous ne pouvaz pas poursulvre la procédura
d'écrfture, Référez-vous au lableau des messages d'erreur de la page 109.
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@ Pour écrire les donndaes, prassez Au contraire, pour annuler l'écriture, pressez

Crislguss ssoondss aprss avel prossé [ENEnR] ko message CWRITE COMPLETE" annarajl

& Pecian pouy indiquer qus BB procedure d'ediHure 88t 1Brminga.

65-2 COPY (Copie)

La fonction Copy est utile pour faire des copies de données ou pour changer l'ordre des
donnses: cette fonction vous permet également de copier les donnges de son {ou une partie
des paramétres) de la mémaire interne dans une carle mémoire ou au contraire d'une carte
mémaire dans la mémoire interne. Pour ouvrir 'écran de menu Copy, pressez COPY dans
Yécran de menu d'écriture.

[WarE] — [FZ] COPY

LRy 4 S lect Funclion

copy Al

CORY PATOH FRM.
COPY TOME PRM.
Oy KEYEBEORRD FRM.
EE.
i ME

53.. 2% oy av wn

LB EFF-'EIZ:

YED. -'1
A {'aide du menu Copy, vous pouvez sélectionner un des qualre écrans suivants.

PATCH L'écran de copie des paramétres de Patch.
[ TONE |'écran de copie des paramétres de Tone.
] KEYBD Lécran de copze des paramétres de clavier.

ey e
L_CD ijUCU | n.—.,uv:.-o \.!I ‘Jfl‘:‘\

EFFECT
KEYBD
| = TONE

. ———PATCH
ALL

COPY ALL

Cet écran vous permet de copier & la fois les paramétres de Patch et ceux de Tone.
COPY PATCH PRM {Copie des paramétres de Palch)

Cet écran vous permet de copler tous les paramétres de Patch.

COPY TONE PRM (Copie des parambires de Tene)

Cet écran vous permet de copier lous les paramétres de Tone.

COPY KEYBOARD PRM (Cople des paramétres de clavier)

Cet écran vous pemet de ne copier gue les paramétres de clavier d'un Patch.
COPY EFFECT PRM (Copie des parameétres d'effet)

Cet écran vous permat de ne copier que les paraméfres deffet d'un Patch.
08 — Mode demploi
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EIa

[Commeni tout copier]

® ©

®@ o e @

Pour effectuer une copie de Palch entre carte mémoire et mémoire inteme, insérez la carte
dans la fente prévue & cet effet et réglez son commutateur de protection sur OFE

Pressez pour appeler 'écran de menu d'écriture (Prasser appalle écran de menu
d'écriture depuis n'importe quel autre écran).

Pressez COPY pour ouvrir Fécran de menu de Copy.

Praessaz ALL pour ouvrir I'écran de copie compldte (Copy All).

COFY AL Sefect Fatch

B | e Destitat i o
(=1 1 R E—— +C[FEEN]

***

Amenez la curseur sur “Source” et choisissez le Patch sourca de la copie 4 faide des boutons
ou et des boutons Bank st Numbar,

Amenez lo curseur sur “Dastination” st chaisissez le Patch de dastination & laide des boutons
ou gt des boutons Bank et Number.

Pressaz Le message “Are you sure?” (Ftes-vous s(r?) apparailra & Pécran.
Pour copler les donnéses, pressez Au contraire, pour annuler la copie, pressez

Quelques sacondes aprds avolr pressé le message “COPY COMPLETE"” apparait
& P'écran pour Indiquer qua la procédure de cople est terminée.

Si vous avez copié des données sur une carle mémoire, ramenez le commutateur de protection
da 1a carte sur la position ON.
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[Comment copier un Paich]

100 — Mode demploi
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dans la fente prévus a cet effet et raglez son comrmuiateur de protaction en position OFF.

Pressaz pour appeler 'écran de menu d'écriture (Presser appelle I'écran de menu
d'écriture depuis nlimporte qual autre écran).

Pressez COPY pour ouvrir Fécran de manu Copy.

Pressez PATCH pour ouvrir 'écran de copie de Paich.

COEy PATCH BRM. 1 Select Eatohk

SO e Destinat.ion
A e

Amanaz e curseur sur “Source™,

Déterminez le Patch source de la copie 4 l'aide des boutons ou et des boutons Bank
ot Number. AR B e R R N R

Amensgz le curseur sur "Destination”,

Détarminez e Patch da destination i 'aide des boutons ou ot des boutons Bank et
Number.

St yaus salootionnar un Patoh onire A1 of ARS & Vaide du Douion (N0 & das LHUIGHS DaiK
at Number, les donndas sont écrites en mémoire intome. Si vous sdlectlorninez un Patch
entre B11 ot BB8 & rakle du bouton [E4EE] et des boutons Bank et Numbear, les données
seront Inscritos sur la carle.

Pressez Le massage “Are you sure?" {Etes-vous sir?) apparaftra & Pécran.

Pour copier les données, pressez Au coniraire, pour annuler la cople, pressez [EXT

Quelques sacondes apras avolr pressé la message “COPY COMPLETE" apparait
& Pécran pour indiquer que la procédura da cople est terminée.

Si vous avez copié des donndes sur une carte mémoire, ramenez le commutateur de protection
de cafta carte sur la position ON.
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[Conmment cepler un Tone]

Pour effectuer une copie de Tone entre mémoire de carte et mémoire inteme, insérez la carte
dans la fente prévue & cet effet et réglez son commutateur de protection sur la position OFF

® Pressez [wAme ) pour appeler I'écran de menu d'écriture (Presser appelle I'écran de menu
d'écriture depuis nlimporte quel autre I'écran).

Pressez COPY pour ouvrr I'écran de menu de copie.

® ®

Pragsez FONE pour owvrir I'écran de copis de Tone.

CoRy ToME PRM. 1 Seiect Tone

] ol Destiration

[RIICUPPERIII L e LRI LUPPERIULTI

LEMTERCEXIT L
i skl

Amenez e curseur sur “Source”.

Pressez soft soit pour sélectionner 'aire mémoire dans laquelle se trouve le Tore
source.

Sélactionnez le Tone A laide des boutons Bank ef Number.

Amenez le curseur sur “Destination”,

Pressaz ou pour séleclionner Paire mémoire ot sa trouve Je Tone destination,
Sélectionnez le Tone A Faide de Bank et Nurmber,

Pressez Le massage “Are you sure?"(Eles-vous sir?) apparaitra & Pécran.

Pour copier les donnédes, pressez Au contraire, pour annuler la copie, pressaz

Quelques secontdss aprés avolr prossé la message “COPY COMPLETE" apparait
& Péeran pour indiquer que l2 procédure de cople est terminée.

® Hoee®se o6

Si vous avez copié des donndes sur carle mémoire, ramenez le commutateur de protection de
cofle demidre en position ON.
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[Comment copier les parameétres de clavier]

insérez ja carte dans la fente prévue & cet effet et réglez son commutaieur de protection sur
la position CFF

@ Prossez pout appaler I'écran da menu d'deriture (Presser appelie lécran de menu
d'écritura depuis nimperte quel auire écran).

Pressez COPY pour ouvrir 'écran da menu da copla.

® ©

Pressaz KEVBD pour ouvrr Técran de copie des paramétres de clavier.

TOEY EEYEOORD FPEM. @ Selsect Patch

LEMTERCEXITY
SR BEeRy ;5 HS IV | (JRae

Amanez le curseur sur *Sourca” et choisissez e Patch source 4 Faide des boutons L T;
at des boulons Bank et Numbar, ' ' N

@ ®

Amensz lo curseur sur “Destination” et déterminaz je Patch de destination & l'aide des boutons
ou ot das boutons Bank et Numbar.

Sl vous sélectionnez un Palch entre A11 et AB4, los dohnédas saront copldes en mémoire
intarna. S! vous sélectlonnez un Patch entre B11 of BG4, les donnéas seront inscrites sur

JRNPTIPL Ny . o
e 42 Nh AN RIS,

[<]

Pressaz Le message “Are you sure? (Etes-vous slr) apparafira a Pécran.
Pour copier les données, pressez Au contraire, pour annuler la copia, pressez

Qualquas secondes aprés avolr pressé l2 message “COPY COMPLETE" apparait
& I'dcran pour Indiquer que s procédure da cople est terminée.

® & 9

Si vous avez copié les données sur une carte mémolre, ramenaz le commutateur de protection
de cafte dernidra en position ON.
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[Comment copier les pareaméfres Feffet]

® e

@ ®

=]

® ¥ 9 ®

Pour efiectuer une ceple des pzraméfres d'effet d'un Palch entre carte mémoire el mémaire
interne, insérez la carte dans fa fenle prévue & cet effet et réglez son commutateur de protection
en position OFF,

Pressez pour appsler 'écran de menu d'écriture (Presser appelle Pécran de menu
d'écriture depuis nimporte quel aulre Scran),

Prassaz COPY pour cuviir 'écran de menu de cople.

Pressez EFFECT pour ouvrir 'écran de copie des paramétres d'effet.

COPY EFFECT PR, 3 Selsct Patch

Do o Deztination
[Atl)l————r +E

LENTER-EXIT D

Amenez le curseur sur “Source™ ef choisissez la Patch source a Paide des bautons ou
et des boulons Bank et Number.

Amenez le cutseur sur ‘Destination” et détarminez le Patch de destination 4 aide des boutons
ou ot des boutons Bank et Number,

Si vous sélactlonnez un Patch enire A11 et AB4, les donndos seront coplées en mémoire
Intarne. Si vous sélectionnaez un Paich entre B11 ol B64, les donndes saront inscriies sur
carte mémolra.

Pressez Le message “Are you sure?" (Etes-vous s0r) apparaitra & lécran,

Pour copler les données, pressaz Au contraire, pour annuler la copie, pressez

Quelquss secondes aprés avolr pressé [ERfER] e message “COPY COMPLETE” apparait
& P'deran pour Indiquer que la procédure de cople est terminée.

Si vous avez copié les données sur ung carte mémoire, ramenez e commutateur de protection
da cetla dernidre an position ON.
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ST it

6-6-3 Inifialize (Initialisation}

104 — Mode d'empioi
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Catte fonclion vous permet de ramener les données de la memoire inteme du VK-1000 ou une
partie d'entre elles aux valeurs d'origine pré-programmées en usine ou encore de formater une
carte mémoire. Pressez INIT dans V'écran de menu d'éeriture pour ouvrir ['écran de menu
d'initialisation {lnitialize}

IMITIALIZE : Select Furchion

FATCH PRM. IMITIARLIZE
TOME PRM. IMITIALIZE
CHRDN FORMHET

Dl T BT

I
o] B

A I'side de 'écran de menu dinitialisation, vous pouvez sélectionner un des quatre écrans
suivants:

PATCH L'écran dinitialisation des paramétres de Palch.
[FZ] TONE L'écran dinitislisation des paramélres de Tone.
{£7] CARD L'¢cran de formatage d'une carte.

BOOT L'écran dinitialisation douce (Cold Boot).

[

l

—BOOT
-—CARD

—TONE
PATCH

PATCH PRM. INITIALIZE (initialisation des paramatres de Palch)

Cette foriction vous permet diniialiser chaque Patch et donc de ramener tous ses paramétres
4 leur valeur pré-programmée en usine. Linitialisation efface les données de Patch que vous
aviez Créees.

TONE PRM. INITIALIZE (initialisation des paraméitres da Tone)

Cette fonction vous permet dlinitialiser chague Tone {ramener fous les parameétres d'un Tone
& leur réglage pré-programmé en usine). Liriialisation efface les données de Tone que vous
aviez crédes,

CARD FORMAT

Cetta fonction vous permet de formater une carte neuve (ou une carte préalablement utilisée
par un autre apparell) pour que cefte carte puisse étre utilisée par le VK-1000.

COLD BOOT

Cefte fonction vous permet de ramener les données de la mémoire inteme du VK-1000 aux
valeurs pré-programmées en usine. Cette fonction remplace les 64 Patches et les 192 Tores
par leurs équivalents programmeés en usine 4 la livraison de I'appareil.
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Comment ramener chague Patch & ses réglages préprogrammes en usine
(initizlisation des paraméitres de Patckh)]

®

© ©

®

® 6 v

Q

Pour infialiser un Patch d'une carte mémoirg, insérez la care dans ia fente prévue a cet efiet
et réglez son commutateur de protection en posifion OFF

Praessez pour appaler F'écran da menu d'écriture {Prasser appalle Meran de menu
d'écriture depuis nimporie quel autre écran).

Pressaz INET pour ouwrir Fécran d'infialisation.

Prassaz PATCH pour ouvrr Fécran d'initalisation des paramétres de Palch,

FRTCH FRM, IHITIALIZE 3 Select FPatch

Imitialize Patch ¢ CAHLIZ

Sélactionnaz lo Patch & inftialiser & Paide des boulons ou st des boulons Bank st
Number.

Sl vous sdlectionnaz un Palch entre Al1 et AB4, Je Patch sera dans la mémoire Interne,
Sl vous sélectlonnez un Paich entre B11 et B64, le Patch sera sur la carle mémolre,

Pressez Le message “Are you sure?” (Etes-vous sir) apparaitra & Pécran.
Pour initialiser le Palch, pressez Pour au contraire annuler Vinttialisation, pressez

Quelques secondes aprés avolr pressé le message “COMPLETE!" apparalt a
I'écran pour indiquer que la procédure d'initfalisation est terminée,

Sivous avez Initialisé un Patch de la carle mémoire, ramanez le commutataur protection de catte
dernidre en position ON.
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[Coemment ramener chague Tone & ses réglages pré-progranemés en usine
{initialisation des paramétres de Tone)]

106 — Mode dempiof
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réglez son commutateur de protection en position OFF

Pressaz pour appeler 'écran de menu d'écriture (Presser appelle 'écran d'écriture
depuis n'importe quel autre écran),

Pressez BRIEY pour ouvrir I'écran dinitiafisation,

Pressez [Fz] TOME pour ouvrir [écran dinitisfisation des paramétres de Tone.

Sélectionnez le Tone & initialiser & Faide des boutons ou ou ot

~ Bark ot Number.

Sl vous sélectionnsz un Tone da A: U11 4 U88, un Tona Upper da la mémolre Intarne sara
inltialisé. Sl un Tone de A: L11 & L88 ast sélectionné, un Tone Lower de la mémolre Interne
sora Inltlalisé. Sl un Tone da A: P11 & P88 est sélectionnd, un Tone de pédailer da fa
mémeolre interne sara Inltlaliss, Sl vous sélectionnez un Tone de B: UH1 a Uas, un Tone
Upper de 1a carte sora initlallsd. SI B: 111 & L88 est sélactlonnd, un Tone Lower de Ia carte
sora indlialisé et si B: P11 & P83 ozt sslactionné, un Tona de pédaller de la carie sera

Initlalisé.
Pressaz Le message “Are you sura?” (Eles-vous sir?) apparaltra dans Técran,
Pour initialiser le Tone, pressez Pour au contraire annuler lnitiafisation, prassez

Quelques secondes aprés avolr pressé e message “COMPLETE!" apparail 3
'écran pour Indlquer que la procédure d'inltialisation est terminéde.

Si vous avez initialisé un Tone de la carte mémoire, ramenez le commutateur de protection de
cetle demidre en position ON.
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[Comment fornater upne carte mémoire]

@

® © 0

Q& e e

Insérez la carte mémoire dans la ferte prévue & cat effet avec le cité ou est inscrit ROLAND
vars la haut et en insérant |z carle selon iz direction indiquée par la flacha.

Réglez la commutateur de protection de la care mémoire an position OFF,

Prassaz pour appslar I'écran de menu d'aécriture {Presser appelle Pécran de menu
d'écriture depuis n'importe quel autre écran).

Prassez INFT, puis pressez [Fi] CARD pour ouvrir 'écran de formatage de carle,

MEMCRY CHRE FORMAT 1 AFe woy sure §

Moy = Zord Hame @ Fldes U~ 10963

LEMTER/EXIT
T T

Pressaz Le messagae "Are you sure?" (Etes-vous sUr?) apparaitra & lécran,
Pour formater la carte, pressez Pour annuler au contraire le formatage, pressez

Quelques sacondes aprds avolr pressé [ERTER] e message “COMPLETE” apparait &
Péeran pour indiquer que fa procédure de formatage est terminde.

Ramenez le commutateur de protection de ia carte en position ON et retirez 1a carle de la fenle.

Hemarque

Toutes les cartes nouvellement formatées se voient automatiquement assigner le nom
“Rhodes VK-1000". 1s VK-1000, toutefois, vous permet de nommer chaque carte (CARD
NAME) comme vous le désirez. Pour identifier une carle parmi les autres, changez le nom
*Rhodes VK-1000" et donnez & la carte un autre nom & l'aide de la fonction permsttant de
nommer les cartes (voir page B6) dans les paramilres de Paich.

[Comment reirouver les données pré-programmeées par le fabricant
{initialisation douce ou “Cold Boot”]]

@

@
&)

Presssz pour appeler 'écran de menu d'écriture (Presser appelle I'écran da manu
d'éeriture depuls n'importe quel autre écran).

Pressez INIT pour ouvrir l'écran de menu dinitialisation,
Pressez [£i] BOOT pour ouvrir Fécran d'initialisation douca (Cold Baot).

GOLE EOOT BT OS EurETY

COLD BOOT

T

HTERE
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Pour exéeuier Vinitialisation douca, pressez Four au coniraire annuler, pressez {E8F

Pmssar m fait g'afficher & 'écran la rnéme lnd!caﬂon (messaae de blenvenue] aug

ok e —-—4‘..4-.- ...lmlu\ \qwn'm Auul.putusl Kawan BRURL Amornddd WK BTl de B P-qu-wuu!ﬂ [¢] IIIHH"R"M\FU“

douca sera terminde lorsque Fapparell reviendra automatiquement & Péoran de Jeu.

6-6-4 BACKUP (Sauvegarde)
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Cetta fonction permet de sauvegarder les données de la mémoire interne du VK-1000 sur une
carte mémoire ou dans un appareil externe pour stockage (el que le BL-1 ou e MC-50:
optionnels). Les données stockées dans un tel appareil (par exemple un séquenceur) peuvent
ensuite &tre rechargées dans la mémoire inteme du VK-1000. Pour protéger vos données les
plus précieuses d'un effacement accidentel, faites donc une copie de sauvegarde de ce type.

e e 279 DR B nrnnom L nir + [

-+ [F) BACKUP

EACKLE v SeVect Fundtion

INTERMAL. -+ CARD

CART = INTERHAL )
IMTERMAL.  ~> MIDICEULE DUAME
CART ~» MITDICELILE ITHIHED

TEMPORARY —: MIDICELLE Tbide )
C=¥1- | I=3MIDIIC~>MIDT [ T=>MIDI:

L'écran de menu de sauvegarde permet de sélectionner une des cing fonctions suivantes:
I—=C Ecran mémoire interne — Carte

[FFiC— 1 Ecran Carte — Mémoire inteme

{71 8~ A} Eeran memoire intgme —» RAID]

[F] € — MIDI Ecran Carte — MIDI

[FE]T — MIDI Ecran Aire temporaire — MID!

!
[

f
l

MEMOIRE INTERNE — CARTE
Permet de sauvegarder les données de la mémaire interne sur une carte mémaire,

CARTE — MEMOIRE INTERNE
Permet de recharger dans la mémoire inteme toutes les données d'une carte.

MEMOIRE INTERNE — MIDI (BULK DUMP)
Permet de transférer toutes les données de ia mémaire interne dans un appareil de stockage
externe {fel qu'un séquenceur) (Bulk Dump).

CAHTE — MIDI (BULK DUMP)
Permet de transférer toutes les données de la carle mémoaire dans un appareil de sauvegarde
axterna tel qu'un séguenceur (Bulk Dump)

AIRE TEMPORAIRE — MIDI (BULK DUMP)
Permet de transférer les données du Patch actueliement présent dans I'dre temporaire {vair
page 17) dans un appareil de stockage exteme (tel qu'un séquenceur) (Bulk Dump).
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Qu'est ce gu'une procédure Bullk Dump?

Le Bulk Dump est le transfert de donnges entre le VK-1000 et un autre VK-1000 ou un appareil
de sauvegarde exteme, le transferl s'sffectuant par messages exclusifs MIDI. La fonction Bulk
Dump permet le transfer de données entre deux VK-1000 ou enfre e VK-1000 et un apparail
de sauvegarde {iel qu'un séquenceur gui peut traiter les messages exclusifs } A l'aide de cetle
fonction, vous pouvez sauvegarder des données de son créées dans un VK-1000 sur une
disquelle de séquenceur ou dans un autre VIK-1000 (dans sa mémdre inteme) pour slockage

Messages excluslis
Les messages exciusifs servent 4 transmetire et recavolr das informations MIDI spécifiquas
{par axarnple: das réglages de paramétre) entre deux spparsils Identiques - dans o2 cas,
daux VK-1000. Les messages exclusiis peuvent également &tre stockés dans un
séquencaur axterne. La VK-1000 n'acceple que le transfert unidirectionnel ou “One way™
{fransfert de données n'employant qu'un ssu! cible MIDI).

[Que peut faire la fonction Bulk Dump?]

La capacité de stockage des disqueties de séquenceur étant bien plus importante que celle
d'une carte mémoire de VK-1000, vous pouvez stocker bien plus de données & la fois. De plus
en fransférant les données d'un VK-1000 dans un autre VK-1000, vous pouvez utiliser ensuite
le VK-1000 récepteur qui aura dés lors exactement les mémes réglages. Lorsque vous {aites
jouer le VK-1000 par les données de jeu venant d'un séquenceur, vous changez normalement
les Patches du VK-1000 & 'aide de messages de changement de programme. Toutefois, le son
obtenu sur un VK-1000 (en fonction des changements de programme regus du séruenceur)
peut difiérer de celui offert par un autre VK-1000 car les Patches risquent de différer entre les
deux instruments. Pour solutionner cette situation, vous pouvez enregistrer les réglages de
Patch sous forme de messages exclusifs au fieu de vous contenter de changement de
programme. De cette fagon, le méme son sera appelé par le méme changement de
programme venant du séquenceur quel que soit le VK-1000 uliisé. Il vous suffit simplement de
transiérer les données de Palch de ['@ire temporaire du VK-1000 durant Fenregistrernent &
l'aide de fa fonction "TEMP — MIDI",
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fComment sauvegarder toutes les donnédes de ia mémoire inteme sur carie

mémoire]

Q@

@ ©0

®
@

Inséraz une carte mémoire dans fa fente prévue 2 cet eflet (MEMORY GARD).
Réglaz la commutateur de protection de la carte mémoire en posilion OFF.

Pressez pour appeler 'écran de menu d'écriture {Prasser appelie 'écran de manu
d'écriture depuls n'importe quel autre écran),

Prassaz BACKUP pour ouvrir I'écran de menu de sauvegarde.

Prassaz 8 -+ € pour ouvilt I'5cran Mémoire inteme — Carte.

Soi e Deztinat ion

IHMTERMAL ——— ZARD

R A

Pour transférer las donnéaes, pressez Pour annuler le transfert, pressez

Quelques sacondes aprés avolr pressé lo message “COMPLETE!" apparalira &
Pécran pour Indiquer que la procédure de sauvegarde sur carte ast terminée,

Ramenez le commutateur de protaction de la carle mémoire en position ON, puis retirez la carte
de ia fente

[Comment charger toutes les données dune carte dans ia mémoire interne]

110 ~ Mode dempioi

®e 00

Insérez une carte mémoire dans la fente prévue a cat effet (MEMORY CARD).

Pressez [WAITE] pour appelar I'dcran de menu d'écriture {Prasser appelle 'écran de menu
d'écriture depuis n'importe quel aulre cran).

Pressaz BACKUP pour ouvrir fécran de menu de sawvegarde (Backup).

Pressaz C — I pour ouvrir I'écran Carte — Mémoire intema.
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BACELF ¢ are dou Sure

ST Dipzt it 1o
LR —e——t IHTERMAL
LEHTER-ESIT
Kt

@ Pour transférer les données, pressez Pour annuler le transfert, pressez [Exi_]

Quelquas sscondes apras avolr pressd fa message “COMPLETE!" apparailra &
Iécran pour indiquer que les données da la carte ont &6 chargées en mémolre Inteme.

@ Retirez |a carle de la fente.
[Commeni transférer toutes les données de la mémoire inteme dans un
appareil de stockage exteme]

® Reliez la MIDI QUT du VK-1000 & Ia MIDI IN de Tappareil de sauvegards exteme & l'aide d'un
cable MIDI (cette connexion est appelée connexion unidirectionnelle au “One-way™.

MIDI QUT @MIDI iN
VK-1000 Unité de
sauvegarde

Pour transférer toutes les donnéas de la mémokre Interne dans un autre VK-1000, réglez
los numéros d'unités (Unit Number) des deux Instruments sur la méme valour, Mame sl
ia paramétre Tx Exclusive (ransmission de massages exclusifs) du VK-10000 transmetteur
est régié sur OFF, les donndes de sauvegarde seront transférées.

® Presssz pour appeler I'dcran de menu décriture (Presser appslle I'écran de menu
d'écriture depuis n'importe quel autre écran).

@ Pressez BACKUP pour ouvrir l'écran de menu de sauvegarde (Backup).

Prassaz ¥ ~+ BRIDT pour cuvrir Fécran Mémoire inteme — MIDI

ERCHUE & Are woll sygrs ¥

EBULE DUMP CMocks & Ores Madd
IMTERHMAL, -3 MIDI

@ Commencez la réception sur lapparil de sauwvegarde exteme {commencez l'enregistrement
sur le séquenceur),
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Sl vous utllisez dewt VK-10600, aucun réglage spéclal n'est nécessalre,

B aaEa

IR St vous utliisez un sdauencaur disposant d'Un filire MEDL veliinz & ¢ cue B8 fessages
' excluslis solent blen regus (sur le RIC-50 Boland, réglez MDY 2 ACY STATUS sur ON)L

@ Pour transférer les donndes, pressez Pour annuler le transfert, pressez

Quelquas ozoondes aprds avek presss la insssage “COMPLETE! apparsiia &
Uécran pour Indiquer que la procédura de sauvegarde est lerminde,

@ Stoppez Fappareil de sauvegarde externe {stoppez l'enregistrement sur le séquanceur).

[Comument iransférer touies [es données Fune carie dans un apparel] de
sauvegarde externe]

L/ Haliez la MIDI OUT du VK-1000 & la MIDI IN de l'apparal] de sauvegarde extemne & f'aide d'un
céble MID! (c'est une cannexion unidirectionnells ou “Ona Way™.

MIDI OUT \&WWIDIIN
VK-1000 Unité de
sauvegarde

Pour transférer fa tolalité des données d'une carle dans un autre VK-1000, réglez le
paramétre Rx Exclusive (Réception de messages exclusifs) du VK-1000 sur ON ot faltes
coinckier fes numéros d'unité (Unit Number) des deux VK-1000.

]

Insérez la carte mémoire & transférar dans la fente prévue & cet sffet (Memory Card).

Pressaz pour appeler I'écran de menu d'écriture (Presser [WATTE] appelle Pécran de menu
d'écritura depuis n'importe quel autre écran).

Prassez BACKUP pour ouvrir Mécran de menu de sauvegarde (Backup).

@ e

Pressez [Fi] € — MIDI pour ouvrir I'dcran Cala — MIDI

BACKUR ¢ Are wod surke " T

EULK DUMP Chodds ¢ ORe Wadd
CHRRET s MITT

_ CEMTER-EXITI

L olde
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©

©@ e [¥ @ [

Commencez la réceplion sur Papparei! de sauvegarde exteme {commencez l'anegistrement
sur la séquencaur)

St vous utliilsez un sdguencaur disposant d'un fitire MBDY, velllaz & c2 que s messages
exclusifs solont blan regus (sur Iz MC-50 Roland, réglez VEDE 2 RCV STATUS sur ON).

Pour transférer las donndes, prassez Pour annuler le transfar, pressez

Quelquas sscondss aprés avolr prassé ls message “COMPLETE!" apparafira &
I'éeran pour indiquer que la procédure ds sauvegarde esi terminds.

Stoppez 'appareil de sauvegarde externe (stoppez l'enregistrement sur le séquenceur),

Retirez 1a care de la fenta.

[Comment transférer les données de Patch de Paire temporaire dans un
appareil de stockage exteme]

®

@
&)

®

® = e [

Pressoz paur appeler 'dcran de menu d'éeritura {Presser appelle 'écran de menu
d'écriture depuis rlimporte quel autre écran).

Pressez [F1] BACKUP pour ouvrir I'écran de menu de sauvegarde (Backup).

Pressez T —+ BAIDI pour ouvrir 'écran Aire temporaire — Carts,

BECHUP ; pre gou sdre vt

EOLK BUME CMode @ One Magl
TEMFORARY ———+ MIDE

CEMTEREMITY
ook Hok:

Commencez la réception sur Fapparsil de sauvegarde exlemne (commencez I'enregistremant
sur le séquencsur).

Si vous utllisez un séquenceur disposant d'un filire MID, veillez & ce que Yes messages
axcluslfs solent blen regus (sur le MC-50 Roland, réglez MIDI 2 RCV STATUS sur ON).

Pour transférer les données, pressez Pour annuler le transfert, pressez

Qualquas sacondes aprds avolr pressé le message “COMPLETE!" apparafira &
Pécran pour Indlquer qus la procédure de sauvegarde sst tarminde.

Stoppez I'appareil de sauvegarde externe {stoppez Fenregistrement sur le séquenceur),
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P

Si vous uiilisar innorraciamant fa VK-100Y) oy gl tne nranddire na mm it crAuhoobor mesmmbomnet i mananme e s oo -

fafficheur. Rélérez-vous & cefle seclion at suivez 'action conseillée

® Messages apparaissant a la mise sous tension

Batlery Low!

Raison: La pile de sauvegarde inteme est trop faible.

Action:  L'affichage disparaitra dans un court instant Contactez le service aprés-vente
Roland le plus proche.

© Messages apparzissant durant les nrosddures @deviturs

No Maemory Card!

Raison: il n'y a pas de carle mémoire insérée dans la fenie ou il Yy &n a une mal insérée,

Action:  Insérez correctemnent la carte mémoire dans la fente (Pressez pour revenir &
écran précédent).

Mamory Card Baitery Low!

Raison: La pile de sauvegarde de la carte mémoaire est top faible

Action:  Reférez-vaus aux instructions foumies avec la carte mémoire et remplasez la pile
{CR 2018)

Momory Card protected!

Raison:  Le commutateur de protection da fa care mémoia &3t en position O

Aclion:  Pressez EXT_] pour retoumer & l'écran précédent (Ecriture {Write) ou Copy {Copie)).
Placez le commutateur de protection de la carte mémoire en position OFF et ré-
essayez la procédure.

Impropar Memory Card!

Raison:  Une carte mémoire non formatée ou une carte mémoire formatée pour un autre
appreil a &8 insérée dans la ferte.

Action:  Si vous avez inséré la carte par erreur, retirez-la immédiatement {Pressez
pour retourner A l'afichage précédent). Si vous désirez utiliser une carte mémoire
neuve ou une carle mémaire dgja employée par un autre apparell, vous devez la
formater avant tout emploi. Veullez utiliser des cartes mémoire de type M-256E

Momoty Card Format Error!
Raison:  La procédure de formatage n'a pas & cormectement exécutée.
Action:  Contrélez la carte mémoire et ré-essayez la procédure.

Unformated Card!

Raison:  Une carte mémoire non-formatée ou formatée pout un autre appareil a été ré-insérée
dans la fante.

Action:  Formatez la cartle mémoire,
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® Auvlire cas

lfizmory Card Data Errort

Raison: La procéduwre d'écrilure ou de copie n'a pas éié carrectement exécuiée

Action:  Pressez poUr retoumner a f'écran précedent, vérifiez si la carle mémoire est
correctement insérée dans la fente et recommencez la procédure.

MBD] Check Sum Error!

Raison:  En raison d'un octet de verlication incarrect (Checlksum), des données de message
exclusif n'ont pu étre comrectement regues.

Action:  Pressez pour retourner & l'écran précédent Vérifiez les cables MIDI et les
données transmises, puis reprenez la procédure
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Vérifiez si fo VK-1000 et les autres éléments de la chaine, tels que fable de mixage ou
amplificateur, sont en service

Vérifiez si l'alimentation est correcternent effectuée. Si l'alimentation s'effectue depuis une
prise déja employée par de nombreux autres appareils ou par des appareils consommant
beaucoup de puissance, le VK-1000 paut mal fonctionner.

Vérifiez st les unités sont correctenent configurses.

Vérifiez si le son est entendu gréce & des éoouteurs Si c'est le cas, c'est quil y a quelque chose
d'anormal dans les unités connectées ou les cables utllisés,

Vérifiez si les paramétres suivants sont & des niveaux appropriégs:

Master Volume (Molume général)

Tone Level {Niveau du Tone)

Part Level (Niveau de Partie)

Heglez ie niveau des lreties namonigues sur PATCH. S est regie sur MANUAL et gue a
position des tirettes harmoniques est & zéro, aucun son n'est produit.

Vérifiez si la Zone est correctement fixée,

Vérifiez sl vous avez bien inséré une carte contenant les données de son demandées par le
Paich,

Contrdlez que le commutateur Local est réglé sur on,

Si ce commutateur est sur off, le module de sons inteme n'est pas relié & la Zone et par
conséquent aucun son ne sera entendy lorsque vous jouerez sur le clavier.

Vérifiez si le VK-10000 regoit des messages exclusifs

Lorsque les données intemes sort changées par message exclusif, le VK-1000 ne peut durant
le ransfert produire aucun son, Les messages exclusifs inutles peuvent étre ignorés en réglant
ia réceplion de messages exclusifs sur off dans le systéme.

ot o e d e e

VI8 mTiame o T paly oy d' Tt Tomdom i A
WERRERL o 3 [T all Un GE8 Sncd 85t a Ze(0.

La hauteur du son est incomrecte

@

-

Vérifiez si la hauteur du Tone est comectement réglée.

Si la hauteur d'un certzin Tone semble érange, la cause peut en élre son réglage de hauteur.
Veérifiez si les paramétres Octave Shift (Transposition par octave) et Transpose (Transposition
par demi-ton) sont réglés corectement.

Si la hauteur d'une certaine Zone semble élrange, la cause peut en étre le réglage Octlave Shift
ou Transpase.

Vérifiez i fenveloppe de hauteur (Pitch Envelope) est correctement réglée.

B Le Pitch Bend n'a pas Feffet

Vérifiez si e Bender est réglé pour servir & changer la vitesse de rotation.
Vérifiez si la plage d'action du Bender pour la Partie (Bend Range) est & zéro.

B Une commande n’a pas d'effet

Vérifiez st I'apparef MIDI extene peut recevoir les messages de commande fransris.

B La dynamique ne peut pas étre pilotée comme souhaitée.

L
L

116 — Mode demploi

Vérifiez si la courbe de dynamigue correcte est sélactionnée.
Vérifier que le paramétre de dynamique associé aux tirettes harmoniques et aux firettes de
percussion n'est pas réglé sur OFF.




7. RPPENDICGE

Certaines notes ne sont pas reproduites

©  Vérifiez les réglages de Zone du Palch
Si vous pressez une touche pour laquelie les Zones Upper ef Lower s2 supearposent, deux sons
sercnt joués simultanément et par consaquent le nombre maximum de notes disponibles ast
réduit,

@  Verifiez que la polyphonie maximale de 1a Parfie n'a pas été dépassée.
Le nombre maximal de notes pouvant éire joudes dépend de la Parfie (7 voix pour les Parties
Upper et Lower et 2 voix pour la Partie pédalier).
Aucun autre s0n ne peu! étre joud simultanément; les notes préalablement jouées seront
remplacées par les demigres notes jouées en cas de dépassement de polyphonie (priorité &
la demigre note).

B Les effets ne fonctionnent pas
@  Vénfiez le statut onfoff et le niveau de chaque effel.
Si le niveau est réglé & zéro, aucun effet ne peut &re obtenu méme si 'effet est en service.

B Le son d'un module de sons MIDI connecté ne s'inferrompt pas
Cela peut se produire lorsgu'un cabie est déconnecté alors que lnstrument est en frain de
jouer. Eteignez lo module de sons MIDI et vérifiez la connexion du cable MIDIL

# La configuration de votre systéeme MIDI ne change pas méme lorsque vous
changez de Patch
Vétifiez st le paramétre MID! Link de ia configuration du systéme est sur OFF, Si vous désirez

changer la programmation de volre systéme MID! lorsque vous changez de Patch, réglez MIDI
Link sur ON

B Lorsque vous faites reproduire des données enregistrées sur un

séquenceur, elles ne le sont pas correctement
Si vous faites beaucoup de changements de réglages en fagade (par exemple, si vous
déplacez les firettes harmoniques) durant I'enregistrement, chaque changement est enregistré
sous forme de messages exclusifs. Chuand le VIK-1000 regoit un nombre excessil de messages
exclusifs durant la repreduction, il peut ne pas répondre comectement au séquenceur. Cela
est cependant nomnal.
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o s =
-3 Reéglages RO
Towrroearaiien 9 srdiiloodioae sfoan smadogfne sds omeers siae Soorle Besbiss oo WES 4 S

avee le model 760 of le BPKS5
medel 760

model 760 Clavier Upper
¢ Split Off
e Canal MIDI (Upper): 1

VIC-1000: Clavier Lower
e Zone Upper interne: off
° Partie Upper (canal de réception): 1
¢ Zone Lower inteme: on
¢ Partie pédalier (canal de réception). 2
¢ Zone Upper extema: off
e Partie Lower (canal de récention): 3

VK - 1000

PK-5. Padalier
¢ Canal de yansmission: 2

Exemple 2: enregistremeni/reproduction d'une interprétation sur le VK-1000

MC-50

VK -1000

" Vous pouvez envoyer des changements de programme ou des messages exclusifs (pour I'sire temporaire) au séquenceur avant
d'enregistrer votre interprétatior:.

Exemple 3: enregistrement/reproduction d’'une interprétation avec les trois
Parties (A-50 et PK.5)
MC - 50

MC-50
« Soft Thru (OUT 2): on

* Sur le MC-50, le parmétra Solt Thry de OUT 2 esl pré-prograrnme sur ON
par ke fobrisanl,

A-50.80
OuT 4 ouT 3

AT /’:\\

u o o o

naa /,' 0n0 /)
—y ey

VK -1000

A-50/80: Clavier Upper
* Seule la Zone du canal de fansmission 1: on
= Seul la sortie 1: on

VK-1000: Clavier Lower

+ Zone Upper inteme: off

¢ Partie Upper {canal de réception): 1

* Zone Lower interne: on

* Partie pédalier (canal de réception), 2
* Zone Upper externe: off

» Partie Lower (canal de réception): 3

¢ Zone Lower exteme: canal 3 {on)

PK-5

PK-6: Pédalier
o Canal da fransmission: 2
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ngnr?ri;)ngg Fonctions gggnr?:;;ngg Fonctions
0 Seélection de bangue 64 Hold 1 (pédale de susiain)
1 Intensité de modulation 65 Portamento
2 Commande par souffle 66 Sostenuio
67 Pédale de sourdine
4 Commande au pied
5 Durée du portamento 69 Hold 2 {blocage)
6 Entrée de données (RPN/NRPN)
7 Volume genéral
8 Commande de balance a1 Intensité de l'effet 1
92 Intensité de l'effet 2
10 Panoramique a3 Intensité de l'effet 3
11 Commande d'expression 94 Intensité de T'effet 4
12 Commande d'effet n°1 85 Intensité de l'effet 5
13 Commande d'effet n°2
32
: LSB de 0 a 31
63

Trals nouveatx changements de commande ont ét¢ ajoutés au standard MID!, 0: Bank Select ou sélection de banque, 12: Effect
Control 1 ou Commande d'effet 1 et 13: Effect Control 2 ou Commande d'effet 2. De plus, 91: Extemal Effect Depth {irtensité d'effet
extemne) s'est yansformé en Effect 1 Depth (intensité de 'effet 1) et 92: Tremolo Depth (intensité de rémolo) s'est changé en Effect
2 Depth (intensité de l'effet 2) et 93: Chorus Depth (intensité de Chorus) s'est changé en Effect 3 Depth (intensité de P'effet 3) ot
94: Celeste Depth (intensité de Céleste) s'est transformé en Effect 4 Depth (intensité d'effet 4) et 95: Phaser Depth (intensité de
Phaser) s'est changé en Eifect 5 Depth (intensité de Fefiet 5).
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Messages exclusifs Roland

| Format des données de message exclusif |

Laa masceges ercluifs Roland utilisesnt le fommot de donndes suivant {typ=TV):

¥

| Octet l Dascription ]
y [t T LT DS U B3y oaALiuat [

41H Numéra du fabricant {Roland}

UNT Numéro d'unité

MO Numéro de madale

CMD Numéro da commands

[Coms] Donnéas

FH Qctet de fin de message axclusif

# Statut MIDI: FoH, F7H
Unmessage exclusif doit 2tre encadsé par une paire d'octets de gtani, Foctet FOH
énnt immédiaternent suivi du numéso di fabricant (MID] version 1 0.

# Numéro de fabricant: 41H
Lemumér de fabricam identifie le fabricant de linstrument qui émet le message

rredieif T iactmt ATET mat 1o wrrrmafen didentiGontiom da Doaduad

# Numéro d'unité: UNT
Cestune valeuridentifient un instument particulier dans un systéme & plusicuss.
insruments. Usnellement compris entre 00H o2 OFH (sa valeur est slora égated
celie du cenal MIDI mains une unité), cs niméro post Ere choisi entrs G0H ot
1FH pour Jes appancils multi-timbraux (& multiples canaux MIDI).

# Numéro de modéle: MDL.
Cest une valeur qui différencie les modiles d'un méme fabdcant. Toutefoix,
différents modéles peuvent partager le méme neméro d'identifi cation n'ils sont
organisés de fagon similaite e taitent les mEmes docnées.

Lo fonmat du numére de modéle pout contenir un ou plusisurs octets H0H en
différerus endroits pour permettre une extension des possibilités d'identification.
Ci-dessous sont représentés quelques exemnples de muméros de modiles secep-
1ables, chacun éant propre & un modéle spécifiques

(6313

ozH

03H

OGH, 01H
OOH, 02H
O0H, 00H, 01H

# Numéro de commeande: CMD

Lz numéro de communde identifie le fonction d'un message exclusif, Le format
du mmé&a de commmande peut conterdirun cu plusisurs octets 00H en différents
endroits pour permettre Une extension dea posaibilitds didentification. Ci-
deasons sont représsmifs quelques exemples de numéroe de commandes ne-
ceptables, chacun &tant propre & fonctim spécifique:

01"

02H

63y

G0H, 01H

OGEH, 028

(0K, 00H, 01H

# Données: corpe du message
Cettczone est e contenu du mossage & transmeture pardinterface MIDT, La tille
1] conteru exacts varicnt avee ket numéros de modile et de commuande.

EN | Transient de donndes par carte d'adressage |

La carte dadreszage est une technique de transfent se conformmant au format de
données dEcrit en section 1. Eilc asxigne les paramdtres, commutstenrs, données
de tanie ct formes d'onde intemes (par exemple) de Is mémaire 3 des explace-
ments spécifiques caractérisés par une adresse dépendant de Fappareit, Cette
"eartographic” permet I'acels aux domnéen résidant ¥ Fadresse spécifide par lo

message,

Letransfen de donnes par cante d'ndressage ost par conséquent ind&pendant dos
catégorics demodEles et des domnées. Cetic technique permet Pemploi de deux
différentes procSdures de transfert de donnéea: transfert nni-directionne] (One-
way) et transfert bi-directiounel (handshske),

120 ~ Mode d'emploi

# Procédure de trensfert uni-directionnel (One-Way, voir
costion 3 pour plus do détnlie)
Cette proctdure ot povhaitebic pour le tranelen de patites quantités de données.
Elle errulne Fémisgion dan messsge exclusif d'une fagon wotalement indépen-
dante du stetut de Fappareil récepteur

Behdma do connoxion Appareil {A) Appareil (B}
MIDI OUT MIDIIN
MIDIIN (—-—wéw«- MIDI OUT

La connexion 2 et nécessaire pour los procidurcs de demende de données
("Requast Data™, voir section 3)

# Procédure de transfert bl-divectionna! (Handshake: cet
appareil ne Fulilise pas)
Cette proedure doane une séquence de transfert bi-directionnelle pré-détemui~
née (Hundshoke = "poignée de maing™) entre les interfaces ovent quelotransfes
dedonndez ped'effertne Cotie communication asmarenns fshilitd ot unevitesse
cuffisantes pour lo trajiement de grandes quentitds de donndes,

Schéma do connaxlen  Apparail (A) Apparell (B)

i it i i.wmw” el i
Les connexions 1 et 2 sont indispensables.

Hemarque sur les deux procédures cl-dessus
% 1l existe un muenémo de commande propre i chacune,
% Lesappareils A e B ne pewvent pas échanger de données 'ils n'enplaient pas
1a méme procédure de transfert, 'l n'ont pas le méme muméro d'unité ctle
méme numéra de modile et o'ils ne sant pas préts pour Ir communication.

Bl [ Procédure de transient uni-directionnel |

Cetie grocddure entraine I'émission de toutes Jos données fusqud Leur fin o sent
anx messages suffisemment courts pour quil ne soit pas nécessaire d'attendretin
mezszage e confimation de borme réception.

Pour les mesanges longs, tomelois, Fappareil réceptenr doit assimiler les mes-

T N SO S USRI BRIt S
sepe ot it de bn adgeanes do wanalr, So-3-die aves wa farvalle 3'su

moing 20 ms eotre Tes messages.

Types de messages

Meassane Numéro de commande
Demandes de donndas 1

"Request Data 1* ROt {11H)

Envol de données 1

Data Sat 1~ DT1 (124

# Request dala 1: RQ1 (11H)
Ce message st &ndi par vn apparcil désimnt obtenis des données d'un autre
apparell reli€ par l'interface MIDI Il contient des informaticns sur I'adrease et 1
tailic des dormées quiil demande
A sieeption d'un message RQ1, Iapparcil interrogé cherche dans ea mémoire
Tadresse et In taflle indiquées par le meseage.

Fillestrouveets'fl et prét powr I commumication, it rensmet un measage “Data
Set 1 (DT1)" contenant les données demandées. Autement, 1l n'émet fea,

Octel Description

Foi Octat de statt de message exduslf
41H Numére de fabricant (Roland)

UNT Numéro d'units

MDL Numéeo da modéle

11H Numéro da commande {(RO1)

a.!aH Adresse {octat de polds forf)

{octet de polds faible)
ttH Tailla {rctat de poids Tory)
| 2

i

{octet de poids faible)
VRF Octet de vérification {Checksum)
F7 Octat de stat! (fin de message exclusif)




s La uille dc données demandés ne comespend pas sy nombre d'octets gui
composeront lemessage DT 1 mcis & In zono mémolre dans laquelle résident
les données voulucs,

% Cenrins modiies ont des Bmitetions de format de donndes wilisable dans un
vrenslent simpte, Los donnéer demendéz, por exemple, pruvent Ere limitées
en longueur ou pouvest devoir &tre divisées en zmes d'ndressapes prédéeer
minées avent leat trunsfed.

# Le mime nambre doctets déwrmine sdrese ot wille mais oo nombre pest
verer pves Je modiie dappareal.

% La procédure de vérification wiliss un octet de vérifieation {Checksum) gui.
additionné mux ootets d'odresse ¢ de wille, domme un résulizt dans lequel les
7 bits tes plus faibics doivent Btre égrux 3 0.

# DetaSet11: DT (12H)

Co message correspond au récl procéds de trensfert. Chaque octot do données
n'Eent essign€ qu'd une adresse, wnmessage DTL pone ladresss de dépan dJune
dextnée comme &'sme série de donnbes clizsées scion Fordre de fewrs adresses.
Le sandurd MIDI interdit atix messages suires que coux o temps wécl dimer-
rompre tn message excludf, Cest un problime pour les spparcils ayant un
systéme "Soft Thra™. Pour consarver tne couspatibilité aves de 1els appareils,
Roland s limité fos messages DT § 256 ocicts pour gue des messages trop longs
soient fregment&s en plugicurs mesages.

Cctet Deseription

FoH Octet de statut da message exdusif
4tH Numéro de fabricant {Roland)

UNT Numdéro dunild

MDL Numéro de rmoddle

12H HNurnére da commande (DT1}

ask Adrease (octet de polds far)
i |
i E
{octot de poids faible)

izl Taitle {octat da poids fort)
] }
| t
{octat do polds faible)

VRF Octat de vérification (Chacksuitn)
F7 COctet de stawit {finde massage exclusif)

¥ Un menage DT1 peut ne fowmir que les données “valides™ pammi celles

¢ pAT un message RQL.

# Certains modiles ont des Hmitations de farmat de domnées viilisable dens un
transfert simple: Les données demanddes, parexemple, peuvent étne Hnitées
e Ienguesir ou peuvent deveir dtre divisées en zoncs d'ndressages prédéuar
minées svant Ieut tranxfert,

% 1enombre d'octets dadresse of ifls varie avee le modile,

% La procédure de vérification wiixe us oclet (Checksum) qui, additfonné &
ceux d'adresse et de taille, dorme oo rémultat dont les 7 bits les plus faibles
dedvent & 0,

a AL

# Exemples d'échanges de messages
@ L'appareil A envoie des donndes i epparedl B
Scal Jo transfert de messages DT1 s'elfecrae.

{Data Sot 1]~y

# Inlorvalie supdrieur & 20 s
Cala Set 1]

{Data Set 1] by

@ 1'sppareil B demande des donmnéer & Vapparell A
1 evoic un message RQ1 i A.
Apris contrle, A enveie unmemege DT1 4 B.

% intervalla supdriour & 20 s
[Oata Sat 1}

[Datia St 1] =i
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ORGUE RHODES
VK-1000

Date : 17 mai 1891

Version : 1.00

Equipement MID]

(1. DONMNEES TRANSHMISES |

& Messages de volx par canal

@ Note OH (relichamant do ia touche)

— ETLAERALYL TR

onH EEH 00H

n=N° decanal MIDI  :0H - FH (0~ 15)
kk =N d= neee SOFH-TIH (15 - 113)

O=cani;15=can 16

@ Note On (enfoncement de ia touche})

Sttt Deurigme Froigitme
9nH kkH vvH

=N decanal MIDI  : OH - FH (0 - 15) O=canl; iS5 =can. 16

kk = N denote OFH -TIH(S - 115
vy = Dynamiqus O TFH (- 127
[ o ] i

Stamy Pevnxizme Frotsisme
BnH 01H vl

a=N"decans] MIDI  : 0H - Fif (8- 15) O=canl;15=can. 16

vv = modulation TO0H - TFH (0~ 127
O Expresslon
BnH 0BH vwi

n=N"decanal MIDI  :OH - FH (0 - 15)
vV = cxpression (OOH-TFH {0 -120

Oe=conl;15=can 16

Transmis sur lo canal de commande (Control Chennel}.

O Commande cantinue

Statt Deuxiz Troisis
BoH o vH

n=N°decena] MIDI  : OH - FH (0 - 15)
mm = N° de commaende 1 GOH - SFH (0 - 95)
vv = Valeur + OH - 7FHL (0 -~ 127) ou 80H, TFH (0, 127)

O=cani; 15 =can 16

Tout nuenéro de coenstnde peut 8tre assigné i trois cursours ¢t trods pédales,
Valeur de commende :

Curseur - 00H - 7FH (0 - 127}

Pedale - 00H - TFH (0 - 127) ou 00H, 7FH (0, 127)

@ Changement de programma
Statnt Deuxidme
Calf prH

n=N°decansl MIDI  : OH - FH 0~ 15)
ppr = N° de programme 1 00H--TFH (0-127)

Omeanl; 1S =can 16

Quand ia fonction MIDI IX Program Change estsmr On, cemessage est transmis. Quend
on change de: Patch ea mode de jeu, b chungemen de programme stocké dans 1e Patch
La tanernisaion des muméros de changement de programne Upper ot Lower e'effectue
sur es cansnx de tnmmission des Zanes extemes Upper o Lower slons que le numéno
de changement de progrmme cotnespondant an Patch estémis mrlecansl de commands
{Contra! Chiunncl}.

® Pltch band
Enl 1y mmbf

n=Ndecansl MIDI  :0H-FH (0-15)
mm, I = Valeny

O=camnl;iS=can. 16
: 00H, O0H ~ YFH, TFH (-B192 - +8191)
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Messages de sysiéme en temps réa!

@ Active sansing
St,'m:}_

A

ITansmis approximativement toutes fes 250 ms

8 Messeges de systéme exclusk

Statiy Qetets de donnéen
FOH HH, ddH, ..., ecH
FH

HH SymEme exclusif
il = n® d'idamification 41H {65)

dd, ..., ee = données O0H - TFH (0 - 127)
FTH Fin de mestege exclusif

Pour des détails, référez-vous aux "Messages exclifs Roland” et aux sections 3 et
suiventes.

| 2. DONNEES RECUESET REGONNUE&TI
B Messages de volx par canal
@ Note Off (ratichement de ia louche)

2nH i) wH
SnH kkH GH

n=N®de canal MIDI  : O} — FH (0 - 15) G=caml;15=can. 16

kk =N de note OOH-TFH (G- 127
vv = Dynamique (00H-TFH (0 -127)
La dynamique est ignore,

@ Nole On (enioncement de la toucho)

g Deusi Traisié
9H kkH wwH

o=N"decanal MIDI :0H-FH{@-15) O=ceni;15=can. 16
¥k =N de note + O0H -~ TFH (0 - 127)

¥v = Dynemigue TOEH~TFH () - 127

Les muméros de note extérienrs 3 s plage OFH .. 7T{H sont transposés & Noctave Ia
plos proche sppartenant 3 cette plage.

@ Changemen! de commanda

O Modulation
s Dz Trvisié
BnH 01H vwH

amN*decenal MIDI  :GH-FH(D-15) O=cal;15=con 16

vv = modulstion s O00H - TFH (0 - 127)
O Volume

8 Deugit Trgisié
BaH 07H wi

B=N"decanal MIDI :O0H-FH (0~ 15)
vv = volume $00H - TFH (0 - 127)

O=canl; 15 =can. 16

Ce meszage est requ quand b fonction MIDI Rx volwne et sur O

O Exprosslon
g Diuxi Tz
BnH OBH vwH

n =N de canal MIDI O0H-FH{D--15)
¥V = expreasion O0H-TFH (0~ 127)

0=t l;15=cm. 16

Reeu sur le canal de comenande (Control Channel).




O Held 1 (suctaln)

Szt Dauxifme Troisitme
BnH 401 i

n=Mdecencl MADL  : OH - FH (0 15) Om=econd; i3 =can 16
vy = valear O00H-TFH(0-127) 0 -63=0FF 64127 = ON
O Soft [sourdine}

Sttt Deugitme Freisitms
Bnil 40H vvH

p=N*decenst MIDI  :OH-FH{0-15) O=eem 115 =can 16
vy = valeur (O0H-TFH@-127) 0-63=0FF 64-127=0N

© Changemant de programma

Stanyl Deuxiéme

CnH ppH

1= N° decanal MIDE  : 0H - FH (0~ 15) Oeceanl; 15 =can 16
pp = N° de progmmme ; 00H - TFH (0 -127)

Ce meseage est requ guand 1z fonction MID] Rx Program change est sur On. Quand
£t messoge est rogu sur Je canel de bage dune Pande, le numére de Toae de ln Panie
et changé.

® Pitch band
EnH BH mmH

ne=N°decansl MED]  OH~FH (0 -15) O=capl; 15 =can 16
mm, 1 = valeur + O0H, 00 ~ TFH, TFH (-8192 - +8191)

& Messeges de mode par canal

® Rélnitlalisation da toutes les commandes

Deusit Troiié
BeH 75H QOH
n= N decanal MIDE :O0H-FH (0 -15) O=canl; 15 =can. 16

Ce messege force Te VE-1000 & régler les commandes sur les valeums suivantes.

Commangde Yalaur riglde
Modulation 0 {minimum)
Volume 127 (max)
Hold | {gustain) 0 {off}

Soft {sourdine) 0 {off}

Pitch Bend 0 {cmtre}

@ Commande “local”

St Dt Treisic
Bl TAH vwH
v = valeur s O0H, 7FH (D, 127} 0=QFF 127=0N

n=N°decene] MIDI ;OH-FH({O-15 O=caml; 15 =can 16

Regu sur le canal de commande {(control chaaned).

@ Al notes off {rolichoment de toutes las notes)

5 Deugitme Troisi
BnH TBH oG

o= NP decenal MIDT  OH-FH (0-15) Dwcan]; 15 = can. 16

Frit se relicher toutes let notes en cours déclench ées par MIDI sur ke canal correspondant.

Messages de sysiéme on temps réel
© Active sansing {lest do ifalson)

Stany
FER

Quand le VE-1000 recoit de I'setive sensing, il mesure e tempe qui s'écoule eatre
deux messages successifi. $i plis de 450 ms s'écoulent sans nouvesy message, ke
VK-1000 relivhe toutes les notes £n coure déelenclides per le MIDI & cesse de
mesirer fes intervalles de \emps

O Mecseges de syetéme exciusil

Statst Qetate da dopndes
FOH HH, ddH. ... esH
FIH

FoH Syotime exclusil
il = n® didentifcation 411 (65)

dd, . , ez = donnies DOH - TFH (0 - 127}
FTH Fin de messape exclusil

Pour des déails. référez-voss nux "Messapes exclusifs Rolend” ot oux cections 3 a2
suivanles.

2, COMMUNICATIONS EXCLUSIVES ]

L2 VE-1000 pauttransmettrefrecovair des parnsmésres de Pawch, cic. 3 Vaide demessages
exclusifs
Lo code du modele V1000 est 48H. Le numiéro d'unité o5t déterming pur fa fonction

MIDI d¢ m&me nom

& Envol de donnéas (Data Set, One-Way) DT1 12H
DQetet Description

FOH St de message exclusif

418 Numéro didentification du fabricant (Roland})
UNY Numéro d'unité {en fait le noméro dumité moing un)
48H MNitnéro de modile (VE--1000)

12H Numéro de commande (enves o DT1)

saH Adresse {octet de poids fort ou MSB)

bbH Adresse

ool Adresse {octet de poids fible ou 1.8B)

ddH Taitle

ecH Taille

VRF Qaiet de v&aificstion {Checksum}

FTH Fin de message saclusif
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|4. ADRESSES DES PARAMETRES (ldent. modals = 46H) |

L'ndresse est etprimés en notation hexedégimale zur 7 bits

Adrsaze MSB LSB
Hexe Thits Al Bl cC
Hingire Qaga, ceon Obbb_bbbb Deee_coee

©MUIBESER 08 DESE G088 DATAMaNss

5
i

Identification du modele = 48H

Adresse

de base Bescription

00 C0 00 Alre temporaire de Peich

01 G0 0o Aire temporzire de Tone Upper

02 00 00 Aire temporntire de Tone Lower

03 00 DO Airc tempomnire de Tane du pédalier

04 00 D0 Patch 0°] de fn mémoire imerme

¢4 02 00 Patzh n°2 de Is m&noire imesne

04 C 00 Patch 1°63 de la mémoire interne

U3 wu U Tone Upper n-} de fa mémnoire isteme

05 00 40 Tone Upper 12 de la mémoire inteme

05 IF 0¢ Tone Upper n°63 de la mémoire interne

G5 1IF 40 Tone Upper n°64 de la mémoire intemne

06 00 00 Tope Lower 0°1 de 1a mémoire inteme

06 00 40 Tane Lower 1°2 de la mémoire inteme

08 1F o0 Tane Lower n°63 de la mémoire interne

06 1F 40 Tone Lower n°64 de Lo mémoire inteme

07 00 0O Tone de pédalicr 5°1 de 1a mémoire interne

o1 00 40 Tone de pédalier 5°2 de 1a mémoire interne
T 1F 00 Tone de pédatier n°63 de ta mémoire inteme

ST IF a0 Tous Ge pédaiier n°64 de in mémaire ynteme

03 oo 0o Patch 0°1 de fa cane

GB 02 00 Patzh 02 de 1a cane

08 tc oo Pawck n°63 de Ja cante

a8 7E 00 Pawch n°64 de 1u cane

09 00 ¢0 Tooe Upper 6°) de la carte

a8 00 40 Tone Upper n°2 de la cane

09 1F 00 Tone Upper 6°63 de 1s cante

09 1¥ 40 Tone Upper 2°64 de la cane

OA 00 00O Tone Lower n°t de la cans

CA 00 40 Toue Lower n°2 de 1a carte

0A 1F DO Tone Lower 0°63 de Is cane

OA 1F 40 Tone Lower n°64 de 1s cane

0B 00 0O ‘Tone de pédalier n°1 de In cane

0B 00 40 Tone de pédalier n°2 de 1s cane

0B 1F 00 Tene de pédalier n°63 de Ja cante

0B 1F 40 Tone de pédalier n°64 de 1n carte

* Aire temporaire de Patch

Adretse
de base Deseription
o0 00 Daaa aaaa Nom du Puch (12 canactires ASCID
o0 0C 0Caa azaa Tone Upper aélectionné O ~ 63
(UL - 88)
00 0D 00aa aaaa Tone Lower s€lectionné 0 - 63
(L11-188)
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00 DE GC0za aaaa Tone de pédalier sélectionné ) - 63
(P11 - PES)
00 OF Oxxx nxEx Inutilisé {Ignoré &i regu)
00 10 Oxxx xxxx Inutilisé (Ignors si resu)
00 11 Daaa aaaa Nivea: Upper 0-100
00 12 Osaa aaaa Miveau Lower 0. 100
GG 13 Oaaa aaaa Niveau du pédalier 0-1t00
00 14 OXRK xXEX Inutilis€ (Ignoré s recu)
00 15 0000 Q00a Commutateur Percussion Upper ¢ -
00 14 QOO0 Go00a Comunutatedr Fereussion Lower 0 |
(OFF, ON)
6o 17 Q0G0 DOGa Commuiaienr Percussion pédalier ¢ - 1
(OFF, ON)
00 18 Ox®x XXxx Inutilisé {Igriosé si recu)
00 1% 400¢ 000a Commut. Pervussion Legato Upper €@ - 1
{OFF, Oty
00 1A 0000 000a Commut. Percussion Legoto Lower 0+ 1
{OFF, ON)
oo 18 D000 DCO0a Comymut. Percussion Legato Pédaler 0- 1
(OFF, ON)
00 1¢ DIEX KKK Inutiliné (Ignoré si regu)
00 1D 0800 C00a Cotnmut. Percession Veloeity Upper 0 - §
(OFF, ON}
00 1E 00C0 00Ca Commut. Percussion Velocity Lower 0 - 1
(OFF, ON)
U 2u UXEHR XXXX Lautiiszé {lgnoré $i roga}
o0 21 0000 000a Commut. Fees Velogity Upper 0+ 1
(CFF, ON)
00 22 aHO0 000a Commat. Fest Velosity Lower 0 - 1
{OFF, ON)
00 23 aoo0 600a Commut. Foet Velocity Pédalier 0- 1
. R (OFF, ON)
00 24 OXXX Hxss Inutilisé {Tgnoré si regu)
00 25 0000 aaaa Canal MIDT de réception Upper 0- 15
00 26 0000 aaaa Cunal MIDI de réception Lower 0 - 15
00 27 0000 azaa Canal MID! de réception pédalier 0. 15
oo 28 DRKRH XXAX Inutilisé (Ignoré ai regu)
o0 23 D0aa aaaa Intencité du bender Upper 0-48
80 2a #0aa aaaa Intensité du bender Lower - 48
00 28 G0aa aaaa Inteasité du bender pbdalier 048
oo 2c Oxxx xxxx Innilisé Janoré =i recy)
5o 2o Glaa aaaa intensité de modniation Upper 0. 48
09 28 00aa aaaa Intcnsitd de modulation Lower 0 - 48
0 2F 0Daa aaaa Intensité de modulation pédelier 0 - 48
60 30 DXAK XXXX Inutilisé (Tgnor si requ}
00 31 faaa aaaa Vitesse de moduwlation Upper 0 160
no 32 faaa aaaa Vitcsse de modulation Lower  0- 100
0o 32 Oaaz azaaa Vitesse de modulation pédelier 0 - 100
00 34 OXXX XXXX Inumilisé (Ignové si regu)
06 33 0000 QC0a Commutateur vibrato Upper -1
{OFF, ON)
00 18 0000 0002 Commutatenr vibrate Lower 0-1
{OFF, ON)
00 37 4000 Q60a Commutateur vibrato pédalier  0- 1
(OFF, ON}
0D 38 OXXK KXXX Inutilisé (Ignoré &3 requ)
o0 39 0409 00aa Type de vibrato Upper 0-2
{(Vi-V3
00 3A 0000 Obaa Type de vibrato Lower 0-2
V1-VY3)
0o 38 4000 Ofaa Type de vibrato pédaliecr (-2
(V1-v3}
00 3c OXXX XRHK Inutilisé (Tgnoré si requ)
00 4B QXXX HXXX Inusilisé {ignoré si regu)
00 4cC 0000 008a Wik On/OfF 0-1
(OFF, ON}
oo 4D o000 000a Wik Mode 0.1
(Auta, Pedal)
00 4E Gaaa aaaa Sensibilité de Wah sutomatique 0- 100
00 4F Gaaa aaaa Vitease de Wah automatique  0- 100
08 50 Daaa asaa Nivean de sortie de I'effet Wak 0 - 100
00 51 Daaa aaaa Résonance de Wah 0100
00 52 Daza aaaa Wah piloté par pedale 0- 100
00 53 0000 040a Egslisear On/Off 0-1
(OFF, ON)
00 54 Oaaa aaaa Egeliscur-nivean des nigus 0- 100

{-12.04B - +12.04B)




00 53 Dzaes azza Epeliseur-nivens des medinms . 0 - 100
(12048 - +12.04B)
00 56 Oeae eodu Egeliszar-niveau des praves 0- 160
{(-12.048 - +12.04B)
0op 57 Ozsa saza Epcliseur-bande Q 0-100
(3.00- 500}
no 58 Daza aazaa Bpclisour-fréquence moyenne  0- 100
(G T1kHz - 3 65lHz)
00 59 Bazaa aaaa Epoliscur-nivesu général 0-100
(-1204B - +12 0dB)
00 5A 4G00 0Q0Ga Effer ol OnfOif 0-1
{OFF. ON)
00 58 4G0G 0Daa Typs d'effet rotatif 0-2
(RVO, PH, FL.)
00 5C C00CG D0aa Vitane d'effet rotaeif 0.2
(Stop, Slow, Fast)
00 5D Oaza azaa Ef. rowtif-commande de tonatité 0 - 100
00 58 Oaza aaaa Ef. rottif-nivesu de sortie 0- 100
00 5F Oaaa aaaa E£, rolatif-vitesse rapide (Fap) 0- 100
o0 &0 Daza aaaa Ef. mueif-vitesse leme (Slow)  0-100
Do 51 Oaza azaa Temps daccél fdécsl. des aigus  0- 100
00 62 Daaa aaas Temps d'accél fdécél. des graves (- 100
00 63 Oaaa aaaa Intensité d'effet pourhiss frég. 0« 100
00 64 Oaaa aaaa Intensité d'cffet pour basses fréq G- 100
00 65 Dana aaaa Mixuge des aigus 0-100
00 66 Oaaa aaaa Mixage des graves 0-100
o 67 Oaaa aaaa Nivean des aigus 0-100
Do 68 zaa aaaa Nivesu dex graves 0-i00
00 69 Oaaa aaaa Réinjection du Pheser/Flanger O+ 100
00 6M Daaa aaaa Intensité du Phaser/Flanger - 00
00 6B OXXX XXKX Inutilisé (Ignoré sf requ)
00 6C 00C4d DOOa Reverb On/Of 0-1
(OFF, ON}
GG ED 2009 ©00a Typc de revert 0-1
(RV. M.DL)
00 6E f0aaa aaaa Reverb-pré-retand 0-100
GG 6F faaa aama Reverb-chute 0-100
0c 70 faaa aaaa Reverb-nivesu 8-100
00 71 Oaaa aaaa Reverb-tonslité 6-100
00 72 Daaa aaaa Mult Delay-nivesu gruche 0-100
00 73 Oaaa aaaa Multi Delay-niveau central 0-100
00 74 Daaa aama Multi Delny-nivesn droit 0-100
00 75 Daaa aaaa Mult Detay-réinjection 0- 100
00 76 Oaaz aaaa Muld Deluy-retard gauche 0-100
60 77 Daaa aaaa Multi Delay-rotand eoatal 0-100
oe 78 O0aaa aaaa Multi Delay-reterd droit 0-100
00 73 Q000 H0fta Crverdrive OnfOff 0-1
{OFF, ON)
00 TA Oaan aaaa Overdrive-Gain 0-100
00 7B Dzaa aaaa Overdrive-niveau 0-100
0o 1C DRXX XXXX Irnutitisé (Ignoré si requ)
G0 7F OXXX XXXX Inutiliné (Ignoré i regn)
01 00 f0aa aaaa Cursenr | Int 0-45
(Niveau de Partic Upper - Commande de tonalisé de reverh)
01 01 Oaaa aaaa Curseur 1 Ext 0-95
(Chyt de commande § - 95)
01 982 0000 oo0a Curscur 1 Int/Ext 0-1
{Int - Ext)
61 83 DXXX XXXX Inutitisé (Ignoré st requ)
01l 04 D0aa aaaa Cureur 2 Int 0-45
(Niveay d¢ Partic Upper - Commande de lonalité de reverb)
01 0% Daaa aaaa Cursenr 2 Ext 0-95
{Chg de commande G - 95)
0% 06 G000 0G0a Cursearr 3 Int/Ext 0-t
(Int - Ex1)
01 07 Oxxx xxxx Tnutlisé (Ignor€ st requ)
01 o8 00aa aaaa Cursenr 3 Int G- 45
{Niveau de Partie Upper - Commande de tonalité de reverb)
01 08 Daaa aasaa Curneur 3 Ext 0-95
{Chgt de commande 0 - 95}
01 DA 0060 05Da Curgenr 3 Int/Ext 0-1
{Iat - Ext)
0l 0B OXXX HXKX Inutilisé Ggnoré 1 requ)
Gl oC 0000 aama Pédale 1 Imt 0-8
{Sustein - Pédalc Wah-Wah)
01 9D Oaaa aaaa Pédale § Ext 0-95

(Chgt de commande 0 - 85}

01 0% 0000 000s Pédele ¥ Im/Ext 0-1
(Int - Ent}
031 OF ESS T ST Inutilis€ (ignoré o ruegu)
01 10 0000 zase Pédale 2 Int 0-8
(Sustzin - Pédele Weh-Weh)
01 11 Osaa saea Pédale 2 Ext 0-95
{Chgt de commaende 0 - 95)
0112 D000 Q002 Pédele 2 in/Ert 0-1
{Int - Bx1)
01 13 Oxxy xanx Inutilisé {Tgnoré 5i regu)
01 14 0000 aaas Pédale 3 Int 0-§
{Sustnin - Pédele Weh-Weohd
01 15 Oana aaaa Pédaic 3 Ext 0-95
{Chgt de commande § - 95)
01 186 0600 0G0z Pédale 3 In/Ext 0-1
(Int ~ Ext)
01 17 Dxxsn xxEx Inutilisé (ignoré ri requ)
0% 18 Oaaa =aaa Zone Upper int, limite inf. 0-75
(E1-G7)
0l 1¢ Daza aazaa Zone Upper int. limite sup. 0-75
(E1 -GN
01 1A b0aa zaaa Zont Upper int. Octave Shift 0. 48
(-2 Oct. - +2 Ocr)
01 18 0000 aaza Zonc Upper int. Transposition 0 - 11
(-6 - +5)
01 1c 0000 Oasaa Zaone Upper int. coutbe de dyn, 0-7
(t-38)
01 i 0000 0003 Commutat. de Zone Upperint  0-1
{OFF, ON)
o1 1E Oaaa aaaa Zonc Lower int. Hmite inf. 0-175
(E1-GT)
61 iF Caaa aaaa Zone Lower inc. [imite sup. 0-75
E1-GN
01 20 COaa amaa Zone Lower int Octave Shift 0-43
{2 0c1. - 42 Oct)
01 21 0600 aazaa Zone Lower int. Transposition 0 - 11
(-6 - +5)
01 22 0000 Daaa Zone Lower int. couthe de dyn. 07
{-8)
01 23 0000 000a Commutat. de Zone Lowerint, -1
{OFF, ON}
D1 24 Oaaa aaaa Zone Upper Ext. limite inf. 0-75
(B1-G7)
01 25 Daaa aaaa Zone Upper Ext Jimite sup. 6-75
(EL-GT)
01 26 Gbaa aaaa Zone Upper Ext. Ocuve Shift  0- 48
{-2 Oct. - +2 Oct.)
o1 27 0009 aaza Zone Upper Ext. Trangposition  0- 11
(-6« +5)
01 28 000G Daaa Zone Upper Ext cowbe dedyn. 0-7
(-8
01 2% 0000 0002 Commutat. d& Zonc Upper Ext. 01
(OFF, ON)
01 2a 0000 anmaa Zoae Uppe ext. Can. de transm., 0+ 15
21 28 Gaaz zaaa Zane Upper ext. n® de prp trans. 0- 127
01 2¢ Daaa aaaa Zooe Lower Ext. limite inf. 0.75
(El -G}
01 2b ODaaa aaaa Zope Lower Ext. limite sup. 0-73
(El -G7)
0L 2E D0aa aaaa Zone Lower Ext Octave Shift 0 - 48
{-2 Oct. - 42 Oct.)
01 2F 0000 aaaa Zone Lower Ext. Trnzposition G - 11
(-6- +5)
01 30 009 Daaa Zone Lower Ext. courbe de dyn. 0-7
{1-8
0l 31 0000 DOCa Commutat. de Zone Lower Bxt. 0-1
{CFF, ON)
01 32 0000 aaaa Zone Lower ext. Can. de transm. 0 - 15
01 33 Daaa aaza Zone Lower ext. n° de prg trank. 0 - 127
01 34 0OG0 00Da Moteur arrité -1
{OFF, ON)
01 3s OHRXX HXAR Inutiliné (Ignore si requ)
ol 7F Oxxx xxAx Inutilisé (Ignoré si ropu)
Taille totale 0001 7F
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* Aire temporaire de Tone

Adrcsic
de base Deccription
G oo Gaaa aaaa Mom du Tone {12 crracizres ASCID
00 oc 00060 Qaaa Numére de source du Tone 0-7
oo on Qaaa anaa Hivesu du Tene 2-100
00 08 Daaa aaaa Annlog fecl 4 -~100
0o arF Osaa aaaa Tirette harmaonique 1 - nivesu ¢ -~ 100
00 10 Daaa azaa Tirette haemenique 2 « niveas 0~ 100
gon Daas aaaa Tirette harmonigue 3 - nivesu 0 - 100
06 12 Oaaa aaaa Tirette harmonique 4 - nivean 0 100
0613 Gaaa aaaa Tiretle harmoanique 5 - nivesun 0 100
oo 14 Gaaa aaaa Tirette harmonique 6 - nivean 0~ 100
00 15 Oaaa aaaa ‘Firette harmonique 7 - nivezn 0 - 100
00 16 Daaa aaaa Tirete harmonique B — nivess 0 - 108
00 17 Qasa aaaa Tirette hurmonique 9 ~ nivess 0 - 104
00 18 Oaza aaaa Tirette de percussion 1 —niveas 0 - 100
00 19 Jasa saaa Tireus de pezcussion 2 - nivesu 0-- 104
00 1A Oaaa aaaa Tirette de pexevssion 3 - nivesu 0100
00 1B Oaaa aaaa Tirette de percussion 4 ~ nivesn 0 — 100
LY Veaw e mma oo ar o - e
WMW-U) |
00 iE Dzza azaa Attaque de 1'taveloppe de niveau 0 ~ 100
00 iF OXXX KKHX Inutikiné (Ignect i requ}
00 20 Gaaa aaaa Relichement de 'env. de nivesy 0 - 108
oo 21 Daza aaaa Chute de la perc. d'env. deniv. 0~ 100
00 22 _ Qaaa aaaa Env. de nivean - Key follow G- 100
00 23 Caaa aaaa Ataque de 'env. de hsutcur 0-100
00 24 Caaa azaa Nivess d'attaque d'env. dehsut. 0 - 160
o0 25 Qaaa aaaa Relfchement de 'env. de hautenr 0 - 100
ac 26 0aaa zaaa Iot. de relich, de Penv, de haut O - 100
0o 27 Oaaa aaaa Seas. & 1s dyn. de Penv, de haut, 0~ 100
00 28 Daaa aaaa Env. de hauteur - Key follow 0~ 100
09 28 Oaaa aaaa Accord fin 0- 100
{-300 = i)
GG 2A 0000 O0aa ‘Type de stretch 0-3
(A-D)
00 28 004C Ofaa Type d= tempéramen: 0-4
{€gal ~ Zalzal}
0o 2¢ OxXxx XXX Inutilisé (Ignoré si regu)
G0 3F Oxxx xxxx Inutilisé (Tgnoré si regu)
Tsille totale 0200 3F
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Orgue Fhodes
iodéle VIK—1000

g 8

Tableau d'équi

pement MIDI

Date ;17 mai 1891

Version : 1.00

Transmis Reconnu Remarques
Fonstion
5 - 3 - 3

Canat Par défaut 1, 2, i, 2, MBMoriss
de base Modifié 116 1 —16

Par défaut Mode 3 Mode 3
Mode Meodifié X X

Aliéré ESE I S O I S
N° da 15 113 0-127
note Vraiment jouéss | % sk %k o ook ow ok 15-113
D laue Enfoncement O (@)

ynamiq Relichement X 9n dyn.=0 X 8n dyn.=0
Aftertouch Polyphonique % ¢
(pression) Par canal X x
Pitch bend O O
1 O O Modulation
7 X ® 1 Volume
11 O O Expression
64 X O Hold 1 (sustain)
Changement 67 X 0 Soft (sourdine)
de commande
0-95 % 1 X Commande continue
121 X O Inflialisation das commandas
Changement * 1 (0-127) * 1 (0-127)
de programme  N° récls k % %k ok ok ok ok 0127
Systéme exclusif * 1 ® 1
Svstd Position ds le morceau] X X
ystdme .
commun Sélection du morceau | X X
Accord X x

Systdme en  Horloge X X
temps réel Commandes x X

Locel ON / OFF x 0
Massages All Notes OFF X O (123)
auxiliaires Active sensing O 0

Ré-initislisation X X
Notes % 1 Sélectionnable O ou X manuellsment.

Mode 1 : OMNI ON, POLY
Mode 3 : OMNI OFF, POLY

Mode 2 ; OMN! ON, MONO
Modea 4 : OMNI OFF, MONO

O 10Ul
X NON




VK-1000 . Orgue Rhodes

& Clavier
76 touches (avec dynamiguea)

@ Sourca sonorg
Synthése SA (Structured Adaptive) réglable

@ Polyphonle maximale
16 voix  (Partie Upper : 7 voix, Partie Lower : 7 voix,
Partle pédalier : 2 vaix)

64 Patches

192 Tones (Partie Upper : 64 Tones, Partie Lower : 64 Tones,
Partie pédalier : 64 Tones)

8 Sources

@ Carle mémolre

84 Patches

192 Tones (Partie Upper : 64 Tones, Partie Lower : 64 Tones,
Partie pédalier : 64 Tones)

@ Effets

Wah

Egaliseur 3 bandes

Qver Drive

Effet rotafif (Revo/fManger/Phaser)
Reverb (reverb/delay & retard multiple)

@ Afficheur
B4 x 240 points {rétro-Eclairé)

® Commandes

Tirettes harmonigues

(trettes de pieds x 9 / tirettes de percussion x 4)

Volume général

Cursetr de commande x 3

Levier de pitch bend/modulation

Commutateur de percussion (Nornal/Soft)

Commutateur Bender (PatchManual)

Commitateur de niveau de trettes harrnoniques
{PatchManual)

128 — Mode d'ernpiof

Boutons de vitesse de |'effet rotatif (Stop/Slow/Fast)
Boulons d'effet (Over Drive/Rolary/Reverb)
Cormmmandes par pédale : pédale assignable x 3
Pédale dexprassion

& Prlsas

Prises dentrée audic L{MONOR
Prises de sorte audio LIMONOWR
Prises de sorie symétriques LA
Prises MIDE (INJOUT/THRUY

Prise pour pédale assignable x 3

@ Alimentation
CANMZV, CAZ230VouCA 240 ¥

@ Consommation électrique
20 W (CANTY)
25 W ( CA 230/240 V)

= fhmonoinmos
T LHIMENENRNE

1255 (L) x 520 (P) x 115 (H) m

2 Polds
2 kg

@ Accessolres fournis

Mode d'emploi

Céble de connexion {PJ-1M) x 1
Cable d'alimeniation

® Options
Carte mémoire (M-256 E)
Pied : R5-80

* Dans Intédt de Mramélloration de ce prodult, les caraclédstiques
sont sujeltes & modification sans préavis.




[A]

Accord général .. ..
Aire temporaire ...
Analog Feel ...

=

Bender . e

Boulons curseur ... ......oocou .

Boutons de foncton ... . e
Bouten Exit.. e e

Boutons Program C‘hange

Bruit de ¢le o e .

Bruit de percuasion e s a1 e

€]

Canal de fransmission MIDV. ... e

Carte mémoire .....ocoommunne
Cold Boot..
Cornmandes

a

Commutateur de niveal d&e nreﬂ&e harmonlques‘...‘, -
.88
... B8
.30

Copy (Copie) ...
Courbe dynamsque
Curseur denfrés de donné%

Curseurs de commande 1213 . e i

0]

DIEBHMAUON oo e e v auiems amin e msas s s o i e

[E}

Ecouteurs ..

Ecran de jeu
Ecran des paraméh‘es de riveari .

EOIHELINE oo oecommms st smnmmcnn s o vttt o st s e 2ot m e~
.80

.79
.80

Effet rotalif ..
Egaliseur ...
Enveloppe da hauteur

Erveloppe de NIVBAL ..o o e o

{F]

FIANGEE it oo cors et o e o e

]

INIHANISATION .. ovosemn e coresare st o s e e e

(L

o | OO ST
L OWET L. o e cosmee e s st ot 2 ot o s s e 1

[M]

MEBITIOIIE IMIBITIR o v eominns caveeesaas e s aen vimase s ottt o ot
. 109
.....94
.. BT

Messages exclusifs .
Mode d'écriture .. -
Mode d'édition de Pa.tch

Mode Percussion Narma!/Soft
MIOEEUE OO ot crvsstanssasn e s s a2t i st

. 64

17

. B8

22

.. 29
oo 31
.30
.82
...89

.88

. 68
.85

35 107
.22

37

71

30
.89

v H
e 034
.53

96

89

80

30
104

28
B4
13

16

20
59

Multi-timbralite . ... .. ... ... . e e 13
Mulg Tap Delay. ... P = c |

{N]

Niveau ¢e pitch bend/fmogdulation ... ... ... .21
NOM o e e e e BB
Numéro d'unité . .. ... . e .. BB

i0l
Octave Shift . o e e e e . BB
Over Drive .. e e e, T8

[Pl

Partie ... .o
Patch ..

Pedaher

Percusmon (dynamaque)
Percussion 1egato.. . i i s
Phaser .. et v
Prises de sortle symétrlques

Prises MIDI...
Prises pour pécia%e awgnable

Prise pour pédale d'expression ........covv v ccienen 28

[R}
Héglages de systéme
Revo .. e

is)

Sotirce . ettt e ra e et se o e anenwe st mn | B
Stretch . . U UUUURUPINE © -,
Synthése SA réglable SO PURRR |

[T}
Tableal GBS ZONES .o e ee e e s e e s arnee T O

TEMPETAMENI v s e it v 3D
Tirettes de DerCUSSION .. .. . . v e arar v e 18
Tirettes de pieds.....c....

Tirettes harmoniques ...
TONE . vovoaavsreiemi s emcon
Transposition ...

[V
UBIDBE o s e et s s s somo o 1D

vl
VIBEBIO oo o e e e et v s nranne e s 1 58, TB

W]
WEB L i e et et v e e e e e e earn BT

[Z]

Zone .. .

Zones de fonchcn st n ern
Zone Lower exteme
Zone lLower inteme ..
Zone LIpper @XIBIMIE ..o e e on s e v e
Zone Upper iMBME oo v v ecesmeseomn s
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