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DIGITAL
INTELLIGENT PIANO

Mode d'emploi

Merci d'avoir porté votre choix sur le KR103 Digital Intelligent Piano Roland. Comme son nom le suggére, le KR103 est
3 la fois un piano numérigue et ce que nous appelons un “arrangeur inteligent” qui propose 160 accompagnements
appelés "styles” offrant plusieurs variations pour différentes parties d'un morceau. Le "Style Orchestrator” vous permet
de changer rapidement l'arrangement du style musical sélectionné; vous pouvez en outre également charger de nou-
veaux styles d’'une disquette.

Le KR103 propose 400 sons {dont des kits de batterie), une fonction "Music Assistant” qui vous aide & préparer 'instru-
ment pour les morceaux gue vous voulez jouer, des programmes utilisateur vous permettant de sauvegarder vos régla-
ges, une prise USB pour la communication MIDI avec votre ordinateur et bien d'autres fonctions inestimables

Pour tirer parti de toutes les fonctions de votre KR103 et lui assurer de nombreuses années de bons et loyaux services,
lisez entierement le présent Mode d'emploi. Pour éviter toute confusion, convenons d'utiliser le mot "bouton” pour
désigner les commandes en face avant et de réserver le mot “touche” au clavier du KR103.

Pour gagner du temps (et de Ia place), nous utilisons ie terme “morceau” pour désigner les fichiers Standard MIDI

Avant d'utiliser cet instrument, lisez attentivement |a section "Remarques importantes” 4 1a p 118 Elle contient des
informations importantes pour une utilisation correcte du KR103. Rangez ce mode d'emploi en lieu stir car il vous sera
utife pour toute référence uitérieure

Copyright ©2005 ROLAND EURDPE Tous droits réservis. Toute reproduction intégrate ou partielle de cette publication est interdite sous queique forme gue ce 501 5605
Tautorisation écrite de Roland Europe Spa




Geénérateur de sons exceptionnel

Le KR103 propose des sons basés sur des formes d'onde
non comprimeées, produisant des sons d'une richesse et
d'un réalisme exceptionnels Le générateur de sons du
KR 03 est polyphonigue & 64 voix De nombreux sons
ont éié traités et édités pour prodizire une réponse
d'une extraordinaire authenticité.

Combiné au nouveau systéme d'amplification, ie géné-
rateur de sons du KR103 produit des sonorités superbes
aux aigus impides et aux graves puissants

Deux instruments en un

Le KR103 peut étre utilisé comme piano ou comme
“clavier" {un synthétiseur avec accompagnement auto-
matique), voire combiner les deux facettes d'une simple
pression sur un bouton

Sons de piano issus d'un échantillonnage stéréo
Gréce 4 la technologie Roland, votre KR103 bénéficie
de quelques-uns des plus beaux sons de pianc a queue
jamais créés,

Nouveau concept

Le KR103 est multitimbral 4 19 parties, dont 3 (Upper,
Layer et Lower] peuvent étre jouées sur e clavier Vous
pouvez utiliser la partie Upgper pour jouer des parties de
piano, des mélodies ou de fa batterie tandis que les par-
ties Lower et Layer permettent d'ajouter rapidement un
autre son & votre solo

De plus, le KR103 propose une nouvelle méthode de
sélection des styles musicaux, des sons, des morceaux et
des programmes utilisateur

Signalons encore que le KR103 est doté d'un mode
“Piano Arranger” permettant de jouer des accords sur
tout le clavier

Arrangeur hors pair

Le KR103 contient 160 styles musicaux flambant neufs,
issus du célébre atelier de styles Roland. Comme d'habi-
tude, vous disposez de piusieurs motifs {INTRG, ORI-
GINAL, VARIATION, FILL-IN et ENDING} et d'options
supplémentaires accessibles via les boutons Style
Qrchestrator.

Et ce n'est pas tout...

Linstrument propose un métronome et plusieurs fong-
tions pédagogiques; trois processeurs d'effets numéri-
ques {Reverb, Chorus et MFX) permettent d'affiner fa
qualité sonore exceptionnelle

Le KR103 peut lire les morceaux GM, GM2, GS et XG
Vaus pouvez donc stiliser n'importe guel fichier Stan-
dard MIDI disponible chez votre revendeur Roland ou
sur internet.

Le KR103 est également équipé d'un lecteur de disquet-
tes (2DD/2HD) permettant de gérer les données et
d'importer des styles musicaux congus pour d'anciens
instruments Roland disposant d'un arrangeur

Remarque: Compatibie XG Light, le KR103 n'exécute que les
fonctions de base

Bon amusement!

Microsoft et Windows sont des margues dépasées de Microsoft Corporation
USA aux Etats-Unis &t dans d'autres pays.

Apple et Macintosh sont des marques déposées de Apple Computer Corpora-
lion USA aux Etats-Unis et dans d'autres pays.

Mat 0% est une marque dépeste de Apple Computer Corporation

Les autres noms de saciétés, de praduits au de formats sont des marques
commerciales ou dépasées des détenteurs respectifs,




|___INSTRUCTIONS POUR LA PREVENTION D'INCENDIE, CHOC ELECTRIQUE OU BLESSURE |

A propos des symboles /\ Avertissement et/ Précaution

A propos des symboles

A
AVERTISSEMENT

Sert aux instructions destinées & alerter
I'utilisateur d'un risque mortel ou de
blessure grave en cas d'utilisation
incorrecte de 1'unité.

A
PRUDENCE

Sert aux instructions destinées a alerter
l'utilisateur d'un risque de blessure ou
de dommage matériel en cas d'emploi
incorrect de I'unité

* Les dommages matériels se référent
aux dommages ou autres effets
négatifs causés au lieu d'utilisation et
4 tous ses éléments, ainsi qu'aux
animaux domestiques

A

Le symbole /N alerte I'utitisateur d'instructions importantes
ou de mise en garde La signification du symbole est
déterminée par ce que contient le triangle Dans le cas du
symbole de gauche, il sert pour des précautions générales,
des mises en garde ou alertes vis-a-vis d'un danger.

Le symbole 8 prévient l'utilisateur des interdits. Ce
qui ne doit spécifiquement pas étre fait est indigué
dans le cercle Dans le cas du symbole de gauche, cela
signifie que ]'unité ne doit jamais &tre démontée

2

Le symbole @ alerte Intilisatewr de ce qui doit étre
fait. Ce qui doit étre fait est indigué par l'icone
contenue dans le cercle Dans le cas du symbole de
gauche, cela signifie que e cordon d'alimentation doit
&tre débranché de la prise murale

OBSERVEZ TOUJOURS CE QUI SUIT

A\ AVERTISSEMENT |

/N AVERTISSEMENT

N'essayez pas de réparer le KR103 ou d'en remplacer des

Nutilisez et ne rangez jamais Ie KR103 dans des endroits:

Utilisez ce preduit uniguement avec un support ou un
Veillez & placer linstrument sur une surface horizontale

Branchez le KR103 exclusivement & une prise de courant

Avant d'utiliser cet instrument, lisez les instructions don-
nées cl-gessous et dans ie made d'emploi

Nouvrez (et ne modifiez) pas le produit

élements [sauf si ce manuel vous donne des instruttions
spécifiques pour ke faire) Confiez tout entretien ou répa~
ration & votre revendeur, au service de maintenance
Rotand le plus proche ou & un distributeur Roland agréé
{vous en trouverez 1 liste & la page “Infarmation’}

Q@ B

)

® spumis 3 des lempératures extrémes (en piein soiell
dans un véhicute fermé, 3 proximité d'une conduite de

chauffage. au-dessus de matériel générateur de cha- ‘{;é!
leur), h'

* humides (salles de bain. toilettes, sur des sols ou sup-
ports mouillés),

* 3 'humidité ambiante élevée.

* exposés aux précipitations,

* poussiéreux,

* soumis 3 de fortes vibrations

stand recommandé par Roland

A

pane pour lui assurer une stabilité optimale Evitez les
supports qui vacillent ou les surfaces inclinées.

répondant aux spécifications énoncées dans le mode
d'emploi ou imprimées sur linstrument

L4

Evitez gue des pbjets (du matériel inflammable. de Ja

En présence de jeunes enfants, un adulte doit étre pré-

Ne faites pas partager au KR103 une prise murale avee

Evitez de tordre ou de plier excessivement le cordon d'ali-
mentation ainsi que de placer des objets lourds dessus.
Vous risquez de ['endommager. ce qui provequerait ges
courts-circuits £t couperait Ialimentation de certains
¢éléments Un cordon endommagé peut provoquer une électrocu-
tion ou #n incendiel

DL

enceintes ou un casyue. peut produire des signaux 3 des
niveaux qui pourraient endommager Iowie de facon irré-
versiple Ne futilisez donc pas trop longtemps & volume
€levé ou inconfortable. Si vous pensez avoir endommagé
votze oule ou si vos oreilles bourdonnent. arrétez immé-
diatement | écoute el consullez un spécialiste

Cet instrument. utilisé seul ou aver un amplificateur/des ®

monnaig, des trambones) ou des liquides (eaw. imonades,
eic ) ne pénétrent 3 lintérieur de ce produit.

sent jusgu'a ce que {enfant puisse respecter les précau-
tions nécessaires au maniement du KR103

Protégez ce produit contre tout coup ou impact impor-
tant

{Ne le laissez pas tomberl)

un nombre excessif d'autres appareils Soyez particolie-
rement vighant avec des multiprises, L3 puissance totale
utilisée par tous les appareils connectés ne doit jamais
excéder la puissance {watts/ampéres) ge a rallonge Une
charge excessive peut augmenter fa température du
cable ct. éventuellement. entrainer une fusion




B /N AVERTISSEMENT |

s Avant d'utiliser le KR103 dans un pays étranger, contae-
tez vatre revendeur, le service de maintenance foland e
pius proche ou un distributeur Rofand agréé (vous en
trouverez la fiste & la page “Information”)

o te placez aucun récipient contenant de l'eau (un vase,
par exemple] sur ce produit Evitez en outre F'usage f ! }
d'insecticides, de parfum, d-alcool, de vernis & angles,
d'atomiseurs ou sprays a proximité de ce produit Essuyez

rapidement tout fiquide renversé sur ce produit avec un chiffon
sec et doux.

/N PRUDENCE

s Placez le KR103 de sorie 3 lui assurer une ventilation
appropriée

>

* Saisissez toujours 13 fiche du corden d'alimentation lors
du branchement {débranchement} au secteur au 3 ce
produit

® Evitez que les cordons d'alimentation et fes cables ne
semmélent De plus, tous les cardons et cabies doivent A

&tre placés hors de portée des enfants.

* Aintervalles réguliers, débranchez la prise secteur et
frottez-la avee un chiffon sec pour enlever toute la pous-
siére et autres saletés accumuléss sur ses broches. Si ce
produit ne va pas tre utilisé durant une périnde prolon-
gée débranchez le cordon d atimentation Toute acoumu-
tation de poussiére entre la prise murale et fa fiche d'ali-
mentation peut nuire & lisolation et causer un incendie

¢ Nemontez jamais sur ce produit et évitez d'y déposer des
objets laurds

* Ne saisissez famais le cordon secteur ni ses fiches aveg "
des malns humides lorsque vous le branchez ou @

débranchez d'une prise murate ou de linstiument

o lorsque vous déplacez linstrument, veuilez observer les
précautions suivantes. Hl faut au meins deux personnes
pour soulever et déplacer Minstrument |l doit étre manié
avec soin et maintenu horizontal Veillez 4 saisir ferme-
ment Finstrement afin d'éviter tout risque de blessures et
d'endommagement de ('instrument en cas de chute
® Assurez-vous que les vis maintenant ce produsit au
support ne sont pas desserrées. Resserrez-le si néces-
saire

* Débranchez fe cordon d'alimentation

* Débranchez tous les cables reliant Minstrument 2 des
appareils périphériques.

* Relevez le dispositif de réglage du pied (p 124)

¢ Fermez le couvercle

* Enlevez le pupitre

¢ Avant de nettoyer ce produit, étefonez-le et débranchez
le cordon secteur de la prise murale

* 5y a risque d'orage, débranchez le cordon d alimenta-
tion de |2 prise murale

* Sivous devez retirer des vis, gardez-les en ligu sir et hots
de portée des enfants, pour éviter que ces derniers ne fes
avaient aceidentellement
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Outre les informations des sections "IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS® et "Consignes de sécurité” & la p. 115, veuillez
lire et suivre les conseils suivonts:

Alimentation

Ne vous servez pas de cet appareil sur fe méme circuit quun appa-
reil générateur de parasites {tel qu'un moteur électrique ou un sys-
teme variateur de lumidre)

Avant de brancher le KR103 a d'autres appareils, mettez tous les
appareils hors tension Le non-respect de cette précaution pourrait
entrainer des dysfonctionnements etfou l'endommagement de vos
enceintes ou d'autres appareils.

Bien que 'écran et les diodes s'éteignent quand vous mettez
I'appareil hors tension avee son intersupteur POWER, ecla ne signi-
fie pas que ce produit soit complétement coupé de fa source d'ali-
mentation Pour couper entiérement Talimentation de Fappareil,
mettez-le hors tension avee Finterrupteur POWER puis débranchez
le cordon secteur de 2 prise de courant Branchez donc ce produit
a une prise de cousant facile & atteindre et immédiatement acces-
sibie

Emplacement

[

t'usage de ce produit 4 proximité d'ampfificateurs {ou de tout
autre matériel contenant de grands transformateurs électriques)
peut étre source de bruit Pour résoudre lg probléme, changez
Forientation de ce produit ou éloignez-ie de la source d'interfé-
rence

Ce produit peut causer des interférences lors de fa réception radio
ou télévisée Ne vous en servez pas @ proximité de tels récepteurs.
it peut y avoir du bruit si vous utilisez des moyens de communica-
tion sans fil {tel gu'un téléphone mobile) & proximité de ce praduit
Ce bruit peut survenir au début d'ua appel {donné ou requ ou
durant fa conversation. $i vous avez des problémes, éloignez le
téléphone portable de ce preduit ou coupez-le

N'exposez pas ce praduit directement au soleil, ne Je laissez pas
prés d'appareils irradiant de la chaleur, dans un véhicule fermé ou
dans un endroit le soumettant & des températures extrémes, Fvitez
¢galement de laisser des sources d'éclairage {telles qu'une lampe
de piano) trop langtemps trop prés de ce produit Evitez lexposi-
tion profongée & la lumiére de projecteurs puissants, Une chaleur
excessive peut défarmer ou décolorer ce produit

Pour éviter les risques de dysfanctisnnements, n'utilisez famais le
KR103 dans des lieux humides, exposés aux précipitations ou &
toute autre source dhumidité

Ne laissez pas trainer longtemps du caoutchoue, du vinyle ou des
matiéres simifaires sur le XR103 Cefa risque de décolorer ou d'abi-
mer la finition

Ne placez aucun récipient contenant de Feau {un vase, par exem-
ple) sur le piano Evitez en outre lusage dinsecticides, de parfum,
d'alcool, de vernis a engles, d'atomiseurs ou sprays & proximité de
ce produit Essuyez rapidement tout liguide renversé sur ce produit
avec un chiffon sec et doux.

Ne posez jamais d'cbjet sur ie clavier Cela pourrait pravogquer des
dysfenctionnements {eertaines touches ne preduisant plus de sor,
par exemple)

Ne collez pas d'auvtocoliants, de décalcomanies ou autres sur ce
produit Vous risgueriez d endommager ia finition tors du retrait de
ces autocollants, ete

Entretien

Pour nettoyer ce produit, utilisez un chiffon sec et doux ou_ éven-
tuellement_ un chiffon #gérement humide. Essuyez toute la sur-
face en exerqant une force égale et en suivant les Hgnes du bois. Si
vous frattez trop fort un endroit particulier, vous risquez
d'endommager a2 finition

LIS

e Nutilisez jamais dessence, de diluant, de solvant ou d'alcon!
d'aucune sorte gour éviter le risque de décaloration etfou de
défarmation

= Le cuivre finit par fonce: par oxydation naturelle Il suffit alors de
polir le cuivre avee un produit powr cuivre disponible dans le com-
merce

Précautions supplémentaires

» Maniez les curseurs, boutons et autres commandes du KR103 avec
un minimum d'attention; faites aussi preuve de délicatesse aveg
les prises et connecieurs. Un maniement trop brutal peut entrainer
des dysfonctionnements.

Lorsque vous branchez/débranchez des cabies, prenez la fiche en
main, jamais le cable Vous éviterez ainsi d'endommager le cible
ou de provoquer des court-circuits.

Ce produit dégage une faible guantité de chaleur durant son fanc-
tiennemeny

Pour ne pas déranger vos voisins, maintenez le volume 3 un nivesu

raisannabie il peut parfois &tre préférable d utiliser le casque

= Sivous devez transporter 'instrument, emballez-le dans du maté-
tiel le protégeant des chocs. S vous transportez linstrument sans
précautions, vous risquez de le griffer ou de 'endommager. ce qui
l'empécherait de fanctionner convenablement,

= Utilisez un cble Roland pour effectuer la connexion Sivous utili-

sez un autre cabie de connexion, notez fes précautions suivantes,

o Certains cables de connexion contiennent des résistances. Ne
vous servez pas de cabies cantenant des résistances pour con-
necter ¢e produit De tels cdbles engendrent un volume extré-
merment bas vaire inaudible Pour en savoir plus sur les caracté-
ristigires d'un cdble, veuillez contacter son fabricant

Avant d'utiliser les disquettes

* Evitez dutiliser le KR103 immédiatement aprés son emména-
gement dans un endroit rettement plus e moins humide Ces
brusques changements d"humidité ambiante pourraient étre
source de condensation a llintésieur du lecteur et compramettre
son bon fonctionnement et/ou endommager les disquettes. Aprés
avair déplacé l'instrument, mettez-te sous tension et attendez au
mains une heure avant dutiliser son lecteur de disquette

Pour insérer une disquette, poussez-fa doucement mais ferme-

ment dans le lecteur Jusqu'd ce qu'un déclic indique qu'elie esten

place Pour I'éjecter, appuyez sur fe bouton d'éjection

» Nessavez jamais d extraire une disquette du lecteur alors quiit
fonctionne (le 1moin est vivement éclairé} Vous risquez d'endom-
mager le lecteur et Iz disquette

s Avant de mettre I'unité sous tension/hors tension. veiliez toujours
a &jecter le support qu'elie contient

* Pour éviter d'endommager les tétes du lecteur de disquette. main-

tenez toujours la disquette de fa fagon Iz plus dreite possible pour

Yinsérer dans le feeteur

Les disquettes sont constituées d'un disque plastic recouvert d'une

fine couche magnétique Une précision microscopigue est néces-

saire pour pouveir sauvegarder de larges quantités de données sur

une surface si petite Pour les garder en bon état, veuiliez suivee les

conseils suivants de manipulation:

* Ne touchez jamais le support magnétigue de la disquette
¢ Nutilisez et ne conservez pas les disquettes dans des endroits sales
QU POUSSIErEUX.

® Ne soumettez jamais vos disquettes a des températures extrémes
{dans un véhicule fermé en plein soleil par exempie) Plage de
températures recommandée: 10-50°C

[ ]




o Wexposez pas vos disquettes & de forts champs magnétigues tels
que ceux générds par des haut-parleurs

* les disquettes sont pourvues d'un volet de protection "WRITE
PROTECT™ contre tout effacement accidentel Nows vous con-
seitfons de laisser ce volet en position PROTECT et de ne fe placer

en position WRITE gue lorsg

ue vous souhaitez sauvegarder de

nouvelles données sur la disquette.

o)

7} Face arriére de la disguetse

WRITE
{permet |2 sauvegarde de données

Volet de protection 1

PROTECT
{empéche la sauvegarde de donnies)

» les disquettes contenant dimportantes données pour cet instru-
ment doivent toujours &tre verrouiflées {protégées) avant d'étre
insérées dans le lectewr d'un autre instrument (3 l'exception du
PR-300 ou d'un instrument de T2 gamme HP-G. MT, KR ou Atelier)
ou d'un ordinateur Faute de quol. toute opération impliguant la
disquette [vérification de son contenu, chargement de données)
risque de la rendre iilisible par le KR103

= |'étiguette doit étre collée convenablement sur 1a disquette. Si elie
se décolle larsque fa disquette est dans le lecteur, Fextraction de
disquette risque d'étre difficlle

o Remettez |z disguette dans sa boite pour la conserver




ST

Commutateur [Power On] (non illustré)

Ce cormmutateur est situé 3 gauche du tableau de
commandes du KR163 1 met fe KR103 sous et hars
tension.

Bouton [Function)

Ce bouton vous permet d'accéder au menu Function
Servez-vous des boutons (<] pour chaisir la fone-
tion voulue

Bouton [Part Balance]

Appuyez sur ce bouton pour sélectionner ia partie
dont vous voulez régler le niveau par rapport a celui
des autres parties Les parties suivantes sont disponi-
bles: Upper, Layer, Split, ADrums, ABass et Accomp
(groupe de 6 parties).

Remarque: La commande vous permei de régler
la balance de sections entiéres, Voyez page 132

Bouton [Transpose]

Appuyez sur ce boutan pour sélectionner la fonction
d'écran permettant de régler un intervalie de trans-
position. Vous pouvez aussi choisir les sections &
transposer {page 132)

Appuyez simultanément sur ce bouton et sur
pour sélectiorner la fonction de démonstration du
KR103 [page 125)

Bouton [Reverb]

Appuyez sur ce bouton quand vous voulez changer
les réglages de I'effets de réverbération numérique
{page 151) Appuyez simultanément sur ce bouton et
sur pour sélectionner la fonction de
démeonstration du KR103 {page 125}

Commande [Volume]
Cette commande sert a régler le volume général de
votre KR103

Commande [Brilliance]
Cette commande modifie la brillance des sons pro-
duits par le KR103,

Commande [Balance]

Cette commande permet de régler Ia balance enire
les parties arrangeur ou morceau {"Accomp”) d'une
part et les sons solos {"Keyboard"} de 'autre.

Bauton [User Program]

Appuyez sur ce bouton pour sélectionner un pro-
gramme utifisateur {un ensembie de réglages) ou
pour mémaoriser les réglages en face avant et les

2O

réglages de paramétres dans un programme utilisa-
teur Vous disposez de 34 mémoires pour program-
mes utilisateur Voyez page 158

Boutans [Style Orchestrator]

Appuvyez sur un de ces boutons afin de choisit le type
d'orchestration voulue pour le style musical en ques-
tion. Voyez page 131,

Boutons [Music Style]

Ces bautons permettent de choisir une des familles
de styles musicaux Quand vous actionnez un de ces
boutons, finstrument rappelle instantanément le
oremier style de la famitie en question Le bouton de
la famille cheisie s'allume alors Notez gue le KR103
mémorise le style choisi au sein de ia familie et rap-
peile automatiquement le dernier style utilisé dans la
famille,

Le dernier bouton {[User!) permet d'accéder aux styles
musicaux résidant dans la mémoire temporaire du
KR103 ou sur fa disquette insérée

Boutons [Fill In]

Ces boutens ont deux fonctions: vous pouvez les uti-
fiser pour sélectionner fe motif d'accompagnement
pour un style musical (tant que Yarrangeur est arrété)
ou pour passer du metif d'accompagnement 4 une
transition {Fill In) durant le jeu (page 129).

Bouton [Intro/Ending]

Appuyez sur ce bouton lorsque vous voulez lancer un
style musical avec une introduction ou arréter la
reproduction du style musical avec une fin adaptée
Quand vous appuyez sur le bouton [Arranger), le
motif d'intreduction est automatiquement
sélectionné

5ivous ['actionnez durant fa repraduction d'un style,
vous sélectionnez te motif de fin.

Bouton [Start/Stop]

Appuyez sur ce bouton pour lancer ou arréter |3
repreduction d'un style. Appuyez simuitanément sur

le bouton [intre/Ending] pour activer/couper la fonc-

tion de démarrage synchronisé.




Témoins Tempo
Ces témoins clignotent pour indiquer le tempo du
style musical ou du morceau

@ Bouton [Count/Mark]
Appuyez sur ce bouton pour activer le décompte du
KR103: il décompte une mesure avant de lancer ia
reproduction du style musical ou du morceau
Ce bouton vous permet aussi de régler et d'utiliser la
fonction REPEAT du KR103

Bouton [Metronome]
Ce bouton activefcoupe le métronome et régle son
volume. Les boutons Tempo &f-1 permettent de
regler ie tempo.

@D Boutons Tempo
Les boutons (*-"}{"+") ralentissent/accélérent ke
tempo du style musica! eu du morceau reproguit
Notez gue tous les styles et morceaux ont un fempo
préprogrammé Appuyez simuitanément sur fes bou-
tons Tempo [x)=] pour charger le tempo par défaut

du style ou du morceau.

Bouton [Song]
Ce bouton fait passer le KR103 en mode Song et vous
permet de sélectionner des fichiers Standard MIDI et
de lancer puis piloter la reproduction du morceau
sélectionné avec les boutons de fa section "Record/
Playback” te KR103 est livré avec plusieurs morceaux
internes

Bouton [Music Assistant]
Ce bouton permet de travailler avec des réglages pré-
programmés (des programmes utilisateur supple-
mentaires). Voyez page 127

@ Boutons [+}[-1, [<1[p-]

Les boutons [€]-] permettent de choisir un groupe ou
un paramétre. Vous pouvez appuyer dessus, les main-
tenir enfoncés ou en maintenir un enfoncé tout en
appuyant sur 'sutre pour changer iz vitesse de
défilement. Vous pauvez aussi sélectionner les grou-
pes de styles musicaux avec les boutons "Music Style”
prévus 4 cet effet, a gauche de 'écran}

Les boutons F[=] vous permettent de régler la valeur
du parameétre choisi et de sélectionner des sons, des
styles, des mémoires Music Assistant, des morteaux
et des paramétres Function.

Boutons [Exit] et [Enter]

Le bouton vous améne a un niveau plus élevé
{durant iz sélection de programmes utilisateur ou
I'4dition des paramétres Function, par exemple) ou a
ta page principale du KR103

vous permet de confirmer la sélection d'une
fonction. Dans certains cas, une pression sur e bou-
ton vous fait descendre d'un niveau dans la hi¢rar-
chie des parametres




@ Boutons [Tone]

Appuyez sur un de ces boutons ef utilisez Jes boutons
[£1<1 (<1 pour assigner un son ("Tone") ou un kit de
batterie {"Drum Set} 3 la partie Upper, Layer ou
Lower Voyez page 147.

Bouton [Disk}

Appuyez sur ce bouton pour accéder aux fonctions
Disk Celles-ci servent & sauvegarder des données sur
disquetie et & gerer les disquettes Voyez p 164

Section Record/Playback

Les boutons de cette section servent 4 piloter I'enre-
gistrement et la reproduction de meorceaux ainsi qu'a
sélectionner les pistes & écouter ou enregistrer. Voyez
page 135 et 14C

Lecteur de disquette

Permet de reproduire des données enregistrées sur
disquette ou de sauvegarder et de charger des mor-
cezux ou des réglages surfd'une disquetie

Panneau arriére

@& Boutons One Touch Program [Piano]{{Arranger]

Ces boutons vous permettent de rappeler instantané-
ment les réglages adeéquats pour la musique que vous
voulez jouer

Bautons [Split] et [Layer]

Ces boutons ant plusieurs fonctions:

En actionnant le bouton [Spiit], vous assignez ks partie
Upper & la droite du clavier et Farrangeur du KR103 a
la gauche. En {'actionnant simultanément avec le
bouton [Layer], vous activez une seconde partie (dite
"Lower") que vous pouvez jouer du cété gauche du
clavier. Voyez page 133

Bouton [Melody Intelligence]

Ce bouton permet d'activer/de couper ia fonction
Melody Inteltigence Melody Intelligence sert 3 ajou-
ter une partie d'harmonie 4 la mélodie que vous
jouez Voyez p 146

(1) Prise USB

Utilisez un cable USB pour relier cetie prise & un ordi-
nateur Cela vous permet d'envoyer/de recevoir des
données MIDI afd'un ordinatewr Tant qu'un cable est
branche & cette prise, les prises MIDI in et Gut ne
peuvent pas étre tilisées,

Prise Expression

Vous pouvez y brancher une pédale d'expression EV-5
ou EV-7 optionnelle pour piloter le volume.

Prise Pedal

Cette prise permet de brancher le cable de pédalier
du pied fourni (KRS103). Le pied est doté de trols
pédales,

Prises MIDi Out, In
Ces prises vous permettent d'échanger des données
MIDI avec des instruments MIDI externes Ces prises

sont inutilisables tant qu'un cable est branché a ia
prise USB

Prises Input R{L (Mono)

Vous pouvez relier les sorties audio d'un instrument
MIDI externe, d'un lecteur de CD, etc, aux prises
INPUT Le signal de cette source est amplifié par le
KR103 et ajouté aux signaux de ce dernier.

Prises Output Rfl. (Mono)

Ces prises servent & brancher le KR103 & un ampli hi-
fi, un mélangeur, une platine a cassette, un ampfi
pour clavier, etc Si vous utilisez un ampli mono,
veillez & le brancher 2 la prise Qutput L/Mono




Connexions
Brancher le cable de pédale
Branchez le céble de pédaleala @

prise [Pedal] en face arriére du
KR103 @

Brancher le cordon d'alimentation

Brarchez le cordon d'atimentation fourni 4 fa prise AC
du KR103 puis branchez l'autre extrémité du cibie &
une prise secteur.

UsHisez exclusivernent le cordon d'alimentation fourni

}

01
(31

Avant dutiserle KR0S

Quvrir/fermer le couvercle du

clavier

{1} Pour cuvrir le couvercle, soulevez-fe légérement

avec fes deux mains et éloignez-le de vous

{2} Pour refermer le couvercle, tirez-ie doucement

vers vous et abaissez-le lorsgu'il est entigrerment
tire,

-

© Veillez 3 ne pas vous coincer les doigts lorsgue vous
ouvrez ou fermez le couvercle. Quand de jeunes
enfants jouent sur le KR103, Iz présence d'un adulte
est souhaitable

o Avant de déplacer ie piano, fermez le couvercie pour
gviter tout accident.

Brancher un casque

"Moﬁtégé du 'pu'p“itre N

Montez le pupitre de la maniére illustrée ci-dessous

Pliez les trois supports au dos du pupitre et assurez-
vous que e pupitre est bien stable.

Avant de déplacer le KR 103, n'oubliez pas de replier e
pupitre par mesure de précaution.

l.e KR103 a deux prises pour casgue. Cela permet a deux
personnes d'écouter simultanément au casgue, ce qui
vient @ point pour ies lecons de piano ou le jeu a quatre
mains Cela vous permet en autre de jouer sans
déranger votre entourage, notamment le soir
Branchez les casques aux prises Phones situées sur la
face inférieure gauche du piano.

Le branchement d'un casgue coupe automatiguement
les haut-parieurs internes,

Réglez Ie volume du casque avec la commande

[Volume] du KR103

Prises pour casque X2

Utilisez un casque stéréo {comme je Rofand RH-25,
RH-50 ou RH-200}

BRemargues concernant 'utilisation d'un casque
o Pour éviter d'endommager le cabie, prenez toujours
le casgue en main lorsgue vous le maniez; ne tirez

pas sur le cable mats sur la fiche pour le débrancher.

o Si vous branchez le casque alors que le volume est
trés éleve, vous risquez de Fendommager Réglez
donc le volume au minfmum sur e KR103 avant de
brancher le casque

= Une écoute & volume excessivement élevé endom-
mage non seulement e casque mais surtout votre
ouie. Réglez |2 volume & un niveau adequat
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Mise sous/hors tension

Metiez vos différents appareils sous tension selon
I'ordre spécifié. Si vous modifiez cet ordre, vous ris-
quez de provoquer des dysfonctionnements ou
d'endommager certzins éléments comme les haut-
parleurs.

(1) Pour mettre I'instrument sous tension, tournez la
commande au minimum puis appuyez sut
te commutateur Power Onl.

Uinstrument est sous tension et le ¢émoin a4 gauche,
en face avant du KR103, s'allume.

Attendez quelgues secandes avant de jouer.
Utilisez fa commande pour régler e volume

Le KR103 est doté d'un circuit de protection. |l faut
attendre un bref laps de temps {quelques secondes)
aprés la mise scus tension pour que le preduit fonc-
tionne normalement

g% Pédale sostenuto {centre)
Cette pédale maintient |2 note des touches action-
nées avant que vous n'appuyiez sur la pédale

Pédale douce (gauche)
Lorsque vous maintenez cette pedale enfoncée en
jouant sur e clavier, ie son est adouci,

| Dispositif' de rég—'lmag‘é |

1
Temoin dé mife sous tension

{2} Pour mettre I'instrument hors tension, tournez la
commande au minimum puis appuyez sur
le commutateurfPower onl.

Uinstrument est hors tension et le témoin de mise
50Us tension s'éteint

Les pédales
Le KR103 est doté de trois pédales, intégrées dans le
pied fourni:

Pédale douce Pédale forte
Pédate sostenuto

Les pédales ont les fonctions suivantes et servent sur-
tout pour le jeu de pianc.

B Pédale forte (droite}

Tant que cette pédale est enfoncée, les notes sont
maintenues méme lorsque vous refichez ies touches.
Lorsgue vous actionnez la pedale farte d'un piano
acoustigue, les cozdes des touches adjacentes sont
libérées et vibrent sous {'effet des touches actionnées
sur te clavier, rendant ginsi le son plus riche et plus
vaste

Le KR103 sirmule cette "résonance sympathigue”

pr

Si vous avez déplacé e KR103 ou si vous avez impres-
sion que e pédalier estinstable, ajustez la vis de réglage
située sous e pédalier.

Abazissez le dispositif en le tournant pour gu'il soit fer-
mement en contact avec le sol. Si le pédatier ne repose
pas convenablement sur le sol, cela risque d'endomma-
ger les pédales. Soyez particulierement attentif lorsque
vous placez finstrument sur de fa moquette au un
tapis: le pédalier doit étre fermement en contact avec e
sof

==Y )

Dispositif de réglage

Si la vis de réglage est difficile 4 tourner, demandez a
guelqu'un de soulever le coté droit ou gauche du pied
pour faciliter le réglage.

Remarque: Aprés avoir ajusté le dispositif, enfoncez les pédales
Si le panneau avant bouge, tournez encore le dispositif pour
I'abaisser davantage et te mettre convenablement en contact
avec le sol

Remargue: Réglez taujours la hauteur du dispositif quand vous
déplacez le piano




Réglage du volume et du timbre
(1} Servez-vous de la commande pour régler
le volume global.

(2} Actionnez la commande pour ajuster le
timbre du son.

{3) Utilisez la commande pour régler fa
balance entre 'accompagnement et ce que vous
jouez.

Tournez-Ia vers "Keyboard" si ce que vous jouez est
trop faible. Tournez-la vers "Accomp” si votre jeu est
trop fort par rapport a l'arrangeur (ou au morceau}
Remargue: Pour savoir comment régler la balance entre
ies parties Keyboard, vovez page 154.

Ecouter fes morceaux de
démonstration

Votre KR103 propose des morceaux, des sons et des
styles de démonstration.

s Le morceau de démonstration général illustre
f'ensembie des possibilités offertes par le KR103.

e les démonstrations de sons mettent en exergue 1a
qualité des sons du KR103,

o Les démonstrations de styles donnent une idée de
[excellence des styles musicaux internes.

(1) Appuyez simultanément sur les boutons
et pour passer en mode de démonstration.

12 ligne de message se présente comme ceci:

TEMPD MEASURE

gb

Le KR103 lance la reproduction de tous les morceaux
de démonstration les uns aprés autres.

(2) Sinécessaire, appuyez sur le bouton
pour arréter {a reproduction.

(3) Appuyez de nouveau simultanément sur les bou-
tons [Transpose] et [Reverb! pour quitter le mode de
démonstration.

Vous pouvez aussi écouter des démonstrations spéci-
figues de sons ["Tone"} ou de styles:

Ecouter une démonstration de sons

(1) Appuyez simultanément sur fes boutons
et pour passer en mode de démonstration.

{2) Appuyez sur un bouton pour sélectionner le
morceau de démonstration de Ia famille corres-
pondante.

Dew terch Frogroen




{4)

La reproduction du morceau de démonstration de
sons démarre automatiquement. L'écran se présente
maintenant comme ceci:

TEMPO MEASURE

Appuyez sur le bouton paur arréter la
reproduction gde la démo de sons actueile. Appuyez 2
nouveau sur ce bouton pour lancer la reproduction
de la démo de sons suivante,

Sinécessaire, choisissez un autre son en appuyant
sur un des boutons [Tonel.

Vous pouvez aussi appuyer sur le bouton pour
fancer le morceau de démonstration général {voyez
plus haut)

Appuyez sur pour arréter la démonstra-

tion de sons.

Ecouter une démonstration de styles

m
(2}

{4

Sélectionnez le mode de démonstration {voyez
I'étape (1) plus haut),

Appuyez sur un bouton pour sélec-
tionner le morceau de démonstration de la famille
correspondante.

La reproduction du morceau de démonstration de
styles démarre automatiquement. L'écran se présente
maintenant comme ceci:

" — . TEMPO MEASUNE
R A R N R R |

Pl i R o L

H gl ot B S e I A el S R AN

Apnuyez sur le boutan pour arréter la
démonstration de styles en cours Appuyez a nouveau
sur ce bouton pour fancer fa reproduction de la
démonstration de styles suivante.

5i nécessaire, changez de morceau en appuyant sur
un autre bouton [Skvle].

Vous pouvez aussi appuyer sur e bouton pour
lancer fe morceau de démonstration général (voyez
plus haut)

Appuyez sur pour arréter la démonstra-
tion de styles.

Quitter le mode de démonstration

Appuyez simultanément sur [Transpose] et [Reverb]
pour quitter le mode de démonstration.

Brancher des amplificateurs
externes et d'autres appareils

Si lamplification du KR103 n'est pas assez puissante
pour f'utilisation que vous voulez en faire, vous pou-
vez vous servir de ses sorties Qutput.,

Envoi de signaux audio 4 des appareils externes
Avant de brancher le KR103 3 un autre appareil, coupez
I'alimentation des deux appateils.

5i vous souhaitez amplifier le KR103 via un systéme
externe ou enregistrer votre musique sur un enregis-
treur 3 cassette, branchez les bornes Output du KR103
aux bornes AUX IN, LINE [N ou CH IN de 'amplificateur
(de clavier), du mélangeur ou de la platine 3 cassette

Vers fes prises AUX INLINE IN d'un amplifi cateus/
mélangaur externe ete

Remarque: 5i vous branchez te KR103 & un appareil doté
d'une entrée mono, servez-vous de la borne LfMone.
Remarque: Pour des platines & cassette ou des amplifica-
teurs hi-fi, il vous faut des cables audio dotés de jacks
mone d'un cdté et de fiches [généralement) RCAJcinch de
I'autre

Aptés avoir branché le KR103 2 I'amplificateur etc,
veillez & mettre les appareils sous tension dans 'ordre
suivant;

e Mettez d'abord le KR103 sous tension

° Puis mettez la console de mixage, I'ampli, etc. sous
tension (dans cet ordre)

Réception de signaux audio de sources externes
Vous pouvez relier les sorties audio d'un instrument
MIDI externe, d'un lecteur de CD, de cassette etc, aux
prises Input. Ces signaux sont ainsi amplifiés par fe
KR103 et dés lors aussi audibles dans le(s) casque(s} le
cas échéant

Voyez les instructions ci~dessus pour la connexion maig
veillez & brancher les prises LINE QUT ete, de Vinstry-
ment externe aux bornes input du KR103

r—S!ereo—««% —Stereo.

R L {Meno}
Cutput

Bes prises LINE QUT atc. de fapparnil externe, du
fecteur de D, etc




E fit ]

Rég'IAéges aufom'atiques:ml\m“/fusic
Assistant

Le KR103 a une fonction pratique permettant
d'effectuer rapidement tous les réglages nécessaires
pour la musique gue vous voulez jouer: [a fonction
MUSIC ASSISTANT Elle prépare fout pour le travail
avec la fonction d’'accompagnement automatique
{style, sons, effets, etc}. Elle n'est pas disponible pour
{a reproduction de morceau.

Les paramétres suivants sont automatiguement réglés
guand vous choisissez une mémoire Music Assistant:

+ Style mesical s Styie Orchestrator
v Tempo + [Affangen et [E0fit] sont activés

* Sons pour les parties Upper, * Dynamigue
Layer et Lower La fonction Sync Start est
* Reglages d'affets activée

(1} Appuyez sur le bouton [Music Assisiznt].

SRERLEN

{l s'allume et I'écran affiche les B premiers caractéres
du nom du dernier réglage Music Assistant
sélectionné.

TEMPO
|
L il

(In!
LILI

Aprés guelques secondes, le nom entier défile &
['écran,

{2} UHilisez H][F] pour sélectionner la mémoire Music
Assistant voulue.

L.es mémoires Music Assistant sont accessibles par
ordre alphabétigue.

(3} Servez-vous de {<I* pour sauter au caractére pré-
cédent ou suivant (ex: du groupe “B" au groupe "A"
ou "C").
Remarque: Si nécessaire, vous pouvez modifier les régla-
ges qui ne vous plaisent pas [choisir un autre son pour Ja
partie Upper, par exemple) et sauvegarder votre nouvelie
version dans un programme utitisateur [voyez p 158)

{4) Appuyez sur le bouton pour fancer

(5} Jouez, de la main droite, une mélodie sur Faccom-

{6) Appuyez a nouveau sur StarySiop) pour arréter le

Yarrangeur.

ie KR103 se met & jouer un accompagnement corres-
pondant au genre gue vous avez choisi

Si f'accompagnement est trop rapide ou trop lent,
voict comment changer le tempe du style musical:

» Appuyez sur le bouton [£] pour diminuer le tempo par
unités

o Appuyez sur le bouton [+] pour augmenter le tempo
par uniteés.

pagnement.
Pour en savoir plus sur les fonctions de I'arrangeur,
voyez page 128.

style musical.

Pour jouer du piano sans accompagnement, procédez

Jouer du piano

comme suit:

(1) Appuyez sur le bouton [Fiano].

Vous assignez ainsi un superbe son de piano a queue
& tout le clavier (et coupez le bouton s'i! était
active)

Remarque: Aver ce mode, les pédales gauche ef centrale
ont toujours leur fonction "normale” de piane {"Soft" pour
ta pédale gauche et "Sostenuto” pour la pédale centrale),
guelles que soient les fonctions que vous teur aviez assi-
gnées (voyez p 158)

Commencez & jouer.

Voyez page 133 pour découvrir les fonciions supplé-
mentaires disponibies avec le son de piano




Commengons par la fonction d'accompagnement automatique, appelée “arrangeur” et souvent dite "Style” ou "Music

Style” a 'écran et en face avant

Utilisation de l'arrangeur
(1) Appuyez sur le bouton [Azranger].

licone =& 3 s'affiche a I'écran et le clavier est
divisé en deux moitiés Les touches que vous enfon-

cez dans la partie gauche permettent de spécifier la

tonalité de 'accompagnement. La moitié droite du

clavier permet de jouer une mélodie sur 'accompa-
gnement.

Asranger Partie Upper
(accompagnement) (mélodia}
{2) Appuyez sur fe bouton [Start/Stop] pour iancer
Parrangeur.

Les témoins du métronome clignotent pour indiquer
le tempo et les temps selon le systéme suivant:

,g © Lestémoins légérement plus grands de
Count Metrename ™ part ot grautre de I'arc indiquent les
temps. Las autres témoins simutant sim-

@ @
plameant [2 mouvemnent d'un

Marker métronome mécanique

Les “gros” témoins s'allument en rauge
e pout indiguer le pramier temps d-une
O 0 a . mgsure (vayez “1°) et en vert pout les
13 o autres temps (voyez “2%} Pour cat
O Count Metronome {:} exemple le troisiéme temps est indi-

. que par ie témoin gauche qui s'allume
® © "

Marler

Remarque: Vous pouvez couper les témoins s'allumant en
are pour simuler un métronome Voyez “Beat Ind” 2 la
B 157

28

Notez gue I'écran affiche aussi une indication BEAT
qui vous permet de vous repérer dans la mesure,

Si le témoin est allumé, vous entendez un
son de cordes stéréo et une basse monophonigue
quand I'arrangeur est arrété, Les cordes et a basse
sont coupés dés gue vous lancez l'arrangeur (ou acti-
vez ia fonction SYNC START). Si vous voulez accom-
pagner {'arrangeur avec un son assigné 4 ia moitié
gauche du clavier, activez la partie Lower [voyez
p. 133)

{3} Jouez un accord (ou juste une nate) de la main
gauche.
le méme motif est joué dans la tonalité correspon-
dante Vous n'avez méme pas besoin de jouer des
accords complets:

e Pour des accords majeurs, il suffit de jouer la fonda-
mentale {ex: "C" pour Da majeur, "A” pour La majeur,
etc)

¢ Pour des accords mineurs, H suffit de jouer I3 fonda-
mentale et la troisiéme touche a sa droite

» Pour des accords de septiéme, Il suffit de jouer fa fon-
damentale et la deuxiéme touche & sa gauche

Da mireur {C min)

Do majawr (C maj)

J1
Fondamentale + 3éme touche 3
dant au nom da l'accord droite

Uniquement & touche correspon-

o

Fondamentale + Zéme touche 3 gauche

{4) louez un autre accord (ou une autre note] pour
changer la tonalité de 'arrangeur.

Décompte

Le KR103 peut jouer un décompte, ce qui peut vaus
aider pour i'apprentissage de nouveaux morceaux.
Cette fonction joue un décompte d'une mesure lorsque
VOUS appuyez sur Je bouton puis Farrangeur
démarre.

{1} Appuyez sur le bouton [Count/Marker},

L1 L ayre




Le message suivant s'affiche

1t R WS L
(2) Utilisez les boutons [£][F] pour sélectionner "On”
(décompte activé, fe témoin du bouton s'allume)
ou "Off" {décompte coupé, le témoin du bouton est
éteint).
(3) Recommencez les opérations {1} et {2} pour acti-
verfcouper le décompte.

Changer le fempo

Les boutons Tempo [1]=] permettent de diminuer
(E) ou d'augmenter (]} le tempo (si nécessaire).

Pour retourner als tempo par défaut du style musical,
enfoncez simultanément les boutons (5 et [£].
Remargue: Vous pouvez aussi régler le tempo avec 1a
pedale gauche ou centrale si vous lui assignez la fonction
"Tap Tempo" {voyez p. 150)

Démarrage automatique de ia reproduction
(Syne Start)

“Sync Start" signifie que 'arrangeur démarre le style
musical choisi dés que vous jouez une note ou un
accord de la main gauche (3 gauche du point de par-
tage). En mode PIAND, |'arrangeur commence a jouer
dés que vous enfoncez une touche

[1) Arrétez le style musical.

(2) Appuyez simultanément sur les boutons
[nro/Ending) et Starstop] (le témoin des boutons

Stari/stop) et [intro/Endingl clignotent).

L'icone Emasg s'affiche & I'écran

(3} Jouez une note ou accord dans la zone de recon-
naissance d'accord du clavier.
Si le témain du bouton s'allume, if faut jouer
dans la partie gauche du clavier pour faire démarrer
I'arrangeur

Arréter Farrangeur
Appuyez & nouveay suf pour arréter la
reproduciion
Vous polivez aussi appuyer sur durant
le jeu de l'arrangeur. Dans ce cas, vous entendrez
d'abord la phrase finale Quand elle est terminée,
['arrangeur s'arréte automatiquement

Utiliser différents motifs d'un styléﬂr

musical

Chague style musicat contient plusieurs motifs afin de
varier I'accompagnement: i commence par une intro
puis utilise un motif simple pour les couplets, un motif
nlus élaboré pour les refrains et termine e morceau par
un motif final {"Ending").

Vous disposez de piusieurs boutons pour changer de
motif d"accompagnement au sein du style musical uti-
lisé:

INTRO Joue une introduction. (Le mofif d'intro
est automatiguement sélectionné lorsque
vous appuyez sur le bouton )

ORIGINAL Version simpie d'accompagnement
(Appuyez sur avant de lancer
la reproduction du style)

FHL Transition ("Fill In") pour passer a VARIA-
TION ou ORIGINAL Lisez ci-dessous pour
en savoir plus

VARIATION  Version d'accompagnement ua peu plus
sophistiquée {Appuyez sur
avant de lancer la reproduction du style }

ENDING Phrase indiquant 12 fin du morceau Vous
pouvez utiliser ce bouton au lieu de
pour arréter le jeu.

(Ces boutons servent @ choisir les "motifs” de style musi-
cal 1'écran affiche l'icone correspondant au bouton
actionné {et son témaoin s'allume)
(1E7A0) (OmEAL) {FLL) (VABIAFIOH) (ERDING)

g8 Enoutre, la zone d'accord de I'éeran
indique te nom du dernier accord joué.
1 s'agit de Yaccord utilisé par 'accom-
pagnement.
tes motifs VARIATION et ORIGINAL
{ainsi que leurs versians Style Orchestrator) répétent
le méme accompagnement jusqu'a ce que vous en
choisissiez un autre ou que vous arrétiez le jeu de
Farrangeur. En revanche, les motifs de transition (Fitl-
In, lisez ci-dessus), d'introduction (intro) et de fin
(Ending} ne sont joués qu'une seule fois

B Motifs ORIGINAL et VARIATION
Vous pouvez sélectionner les motifs ORIGINAL et
VARIATION de deux fagons différentes.

o Arrétez la reproduciion du style puis appuyez sur
[io Griginall ou [To Variation
| version de |'accompagnement choisie débute dés
que vous appuyez sur le bouton

» Appuyez sur {To Oniginall ou [To Variation] durant fa
reproduction du style.
-te KR103 joue d'abord une transition ("Fill-in") puis
je motif dont le nom apparait aprés "To".
En d'autres termes: si fe KR103 joue le motif ORIGI-
NAL, une pression sur fance une transi-
tion & fa fin de laguelle Parrangeur reprend fe motif
ORIGINAL

T2




Si vous actionnez, durant la reproduc-
tion du moetif ORIGINAL, I'arrangeus commence par
jouer une transition (différente) puis passe au motif
VARIATION

B INTRO et ENDING

Alors que fes motifs ORIGINAL et VARIATION répétent
le méme accompaghement jusgu'a ce que vous en
choisissiez un autre ou arrétiez I'arrangeur, fes motifs
de transition [fitl-in, voyez ci-dessus), d'introduction
{Intro} et de fin (Ending) ne sont jougs gu'une seule
fois.

Les motifs INTRO sont des introductions, de bréves
phrases donnant le ton du morceay

Arrétez Varrangeur b appuyez sur le bouten

{son témoin s'allume).

Vous allez entendre I'introduction du style musical
selectionné. Dés gue e matif INTRO est fini, l'arran-
geur joue automatiquement le motif ORIGINAL ou
VARIATION (ie témain du motif qui sera joué cli-
gnote)

Remarque: Si la fonction SYNC START est activée, une
pression sur ne sélectionne gue le motif
INTRO La reproduction du style doit étre lancée en jouant
un accord dans fa moitié gauche du clavier Si la fonction
SYNC START est coupée, la reproduction commence des
que vous appuyez sur ke bouton [atro/Eading].

Voici comment claturer votre jeu:

Appuyez sur {son témain s'allume).

Le KR103 joue un motif final (ENDING]. L'arrangeur
s'ariéte dés que le motif Ending est terminé.

Une fois faméliarisé avec arrangeur, essayez de jouer
une mélodie de la main droite en pilotant les accords
de I'arsangeur de |3 main gauche

Sélection de styles musicaux

Le KR103 a trois zones de mémoire pour fes styles musi-

Calx:

o PP -RECCE, BRLLAGBOISTIC,
OLEIESCOUHTRY, BIE BRMLSHING,
LETIH-GHsFEL, TRRDCETRE ) sagit des
familles de styles résigant en mémoire ROM interne
du KR103. Ces styles ne peuvent pas &tse supprimes
(en revanche, vous pouvez les modifier en temps réel
ave les fonctions Style Orchestrator; voyez 131)

e LIZF: Cette mémoire sauvegarde temporairement l¢
style musical chargé d'une disquette (séries MSA,
MSD et MSE en option} Les données contenues dans
cette mémoire RAM sont effacées quand vous mettez
Je KR103 hots tension,

» DT SE: (D01~ ) Cette zone correspond & la dis-
quette chargée dans le lecteur du KR103 Le nombre
de styles disponibles dépend bien entendu de la dis-
quette Le style choisi est transféré dans la mémoire
ISR {voyez ci-dessus) du KR103. |l faut done atten-
dre un peu plus longtemps avant que le style soit prét
a l'emploi

Sélection d'un style interne
(1} Appuyez sur le bouton [Arranger].
UicGne ENEEER s'affiche 4 I'écran.
{2) Si vous voulez utiliser un style d'une disquette,
insérez cette derniére dans le lecteur.

(3) Appuyez sur un des boutons "Music Style®.

Remarque: Le nom de ta famille n‘apparait pas & I'tcran;
vérifiez done que le bon témoin Music Style s'allume.

(4) Utilisez [T5] pour choisir le style voulu dans la
famitle sélectionnée.
Le premier style musical du groupe est automatigue-
ment sélectionné. Si vous voutez le premier style, if
est inutiie d'appuyer sur le bouton f+] Enrevanche, il
faut devez utitiser le bouton [} ou [ pour choisir un
autre style du méme groupe.
Notez que ie KR103 mémorise |e style choisi au sein
de la famille et rappelle automatiquement le dernier
style utilisé dans la familie du bouton Music Style
actionne.
Remarque: Les boutons [2]=] ne permettent pas de passer
d'une famille & Fautre




Utiliser la fonction S;[yle

Sélectionner un style sur disguette

Vous pouvez sélectionner un style se trouvant sur la
disquette insérée dans le lecteur du KR103

Insérez [a disquette contenant le style voulu dans
ie lecteur du KR103
Appuyez sur le bouton Music Style Tzad/Kids!.

Maintenez le bouton [2] enfoncé jusqu's ce que le
nom du premier style de |z disguette apparaisse.

P TEMRD

FUOF JEnk
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ie nom est précédé d'un "D" et d'un numéro
Remargue: Si vous avez oublié d'insérer une disquette
dans le tecteur, I'écran affiche le message Mo Disk”
quand vous teniez de choisir la “famille de 1z disguette”
Dans ce cas, le style choisi précédemment reste actif

Swnaaln

Utilisez les boutons 21[Z] pour sélectionner le style
a charger.

Confirmez votre choix en appuyant sur le bouton
[Enter].

{'écran affiche brigvement "Loading” et icone el
clignote Le style choisi est copié en mémoire interne
LI=F et cette mémoire est sélectionnée

lancez V'arrangeur en appuyant sur le bouton

{s'l ne fonctionne pas déja).

Remargue: Pour retrouver le dernier style chargé de la dis-
quette, if faut le recharger Appuyez sur le bouton ] jusqu's ce
que le nom du style apparaisse a I'écran

Remarque: La mémoire LISH est effacée guand vous met-
tez le KR103 hors tension.

Orchestrator

La fonction Style Orchestrator permet de varier les
mofifs d'accompagnement joués par 'arrangeur.
Vous pouvez omettre des parties, élaguer |a partie de
batterie, efc. - en temps réel {c-g-d. pendant que
vous jouez).

(1) Appuyez sur le bouton pour choisir le

mode Arrangeur.

{2) Sélectionnez le style musical que vous souhaitez

utiliser pour jouer (ou utilisez le style actuellement
choisi},
Voyez page 130

{3} Appuyez sur un des boutons suivants (I'icéne cor-

respondante s'affiche} pour choisir le degré sou-
haité de "sophistication” musicale:

Litiisez ces boutons pendant ie jeu de l'arrangeur
pour affiner encore 'accompagnement automatigue.

fasic l.2 forme d’accompagnement la plus simple
ne comprenant que la batterie et [a basse

Advanced  Motif d'accompagnement comprenant seu-

lement quelques instruments {un groupe)
aull Motif d'accompagnement avet un atrange-

ment étoffé {piusieurs Hgnes mélodigues
dinstruments}.

['icne correspondante apparait & I'écran (une seule
ictne peut apparaitre 3 ta fois):

Remarqgue: L'effet de ces trois niveaux dépend aussi du
bouton actionné: [Ta Variation] ou [To_Uriginall La combi-
naison des boutans [Te Griginalfffo Variation] et [Basiclf

{Advanced)fFull] offre en réalité B motifs d'accompagne-
ment par style musical (3 x 2}

Remarque: A la mise sous tension du KR103, arrangeur
sélectionne le niveau "Full”

Remarque: Vous pouvez mémoriser la dernicre sélection
effectute dans un programme utilisateur (User) Vovez

p 158




Balance

La commande Balance vous permet de changer la
balance de volume entre les parties de farrangeur
{ou du morceau} et les parties Keyboard [celles que
vous jouez vous-méme).

{1} Tournez la commande vers "Accomp” si ke
volume de I'arrangeur {ou du morceau) est trop

bas.

valum- u.m gy

Kmos.,wm@ @ i

{2} Tournez la commande vers "Keyboard" si
vous souhaitez augmenter le niveau de votre jeu

solo.
Remargue: Vous pouvez également effectuer des réglages

de balance plus pointus. Voyez page 154




Jeu sans accompagnement

OQuand vous mettez le KR103 sous tension, if est en mode "Piano” Vous pouvez alors utiliser le KR103 comme pigno

numérique ou synthétiseur.

L'accompagnement mélodique et ia fonction One Touch
ne sont pas disponibies en mode "Piano” {par contre,
F'arrangeur peut jouer le rythme ou le style de votre
choix)

Le KR103 propose trois parties pour jouer (et de nom-
breuses autres pour Faccompagnement fourni par
I'arrangeur et 1a reproduction de morceau):

Upper 1 s'agit de |z partie principale Tant gue la partie
Lower est coupée, la partie Upper est assignée
au clavier entier.

tower  Quand vous l'activez, la partie Split est assignée
4 la moitié gauche du clavier, tandis que lz par-
tie Upper reste disponibie pour votre main
droite Le bouton clignote pour signaler
gue la partie Lower est assignée 4 la partie gau-
che du clavier {et gue les parties mélodiques de
I'arrangewr ne sont pas disponibles).

Layer  Vous pouvez superposer cette partie 2 lz partie
Upper et {assigner également au clavier entier
(sauf si vous avez activé fa partie Lower). Cela
permet de jouer simultanément deux sons
SUPErposes

Utilisation de la partie Upper
(1) Pour activer la partie Upper et 'assigner & tout e
clavier, appuyez sur le bouton {I'icdne
RN disparait).

Le témoin s'éteint, l'arrangeur s'arréte (s était
activeé) et le KR103 active automatiquement un son
de piano

(2} Jouez quelques notes sur le clavier.

{3) Si nécessaire, choisissez un autre son en appuyant
sur un des 6 boutons Tone. Voyez p. 147 pour en
savair plus.

Remarque: Vous pouvez alissi assigner un kit de batterie & Ja
partie Upper

Remarque: VOus pouvez appuyer sur pour gjouter
un accompagnement rythmigue & votre jeu Cet accompagne-
ment est basé sur le style musical en vigueur Voyez p. 130
pour savoir comment choisir un autre style musical

Utilisation des parties Upper et Lower

(1

Appuvyez simultanément sur jes boutons et
si vous voulez jouer des sons différents de la
main droite et de la main gauche.

l.e témoin clignote et §'ic£§e apparait &
['tcran

Jouez quelques notes sur le clavier,

Au départ, 2 touche G3 [numéro de note "55"} cons-
titue le point de partage du clavier. St nécessaire,
vous pouvez changer le point de partage. Voyez
"SplitPnt” (Point de partage)” 4 la p. 158

Voyez page 154 pour savoir comment regter la
balance entre les parties Upper et Lower,

Pour changer le son de la partie Lower, appuyez sur
les boutons et {pour activer la partie
Lower) et procédez ensuite comme pour la partie
Upper (page 147).

Remarque: Vous ne pouvez pas assigner de kit de batterie 3 la
partie Lower

Utilisation des parties Upper et Layer

m

(2)

{3)

Pour produire deux sons simultanément, appuyez
sur le bouton {son témoin s'allume).

Jouez quelgues notes sur le clavier.

Voyez page 154 pour régler le volume des parties
Upper et Layer

Pour changer le son de la partie Layer, activez-la
puis procédez ensuite comme pour la partie Upper
(page 147).

Remarque: Vous ne pouvez pas assigner de kit de batterie
3 la partie Layer




Utilisation du metronome
5i vous le voulez, vous pouvez activer le métronome
quand vous répétez un morceau.

(1} Appuyez sur (son témoin s'allume).
Uicore YX s'affiche 4 fécran et le son du métranome
refentit,

(2) Servez-vous des boutons [+]F] pour choisir la
métrique voulue.
Voici tes possibilités: 114, 2/4, 3/4, 4/4, 5/4. 6/4, /8,
9/a

{3} Appuyez sur le bouton ] pour sélectionner fe
paramétre suivant:

(4) Utilisez les boutons [1)5 pour régler le volume du
métronome (0~127)
Remarque: Si vous choisissez "0", le métronome est inau-
dible. A éviter donc

{5) Appuyez sur le bouton pour quitter cette
fonction,

(6) Sinécessaire, vous pouvez changer le tempo avec
les boutons Tempo [+[5].
{7) Appuyez deux fois sur le bouton pour

désactiver le métronome




Reproduire des morceaux

Le KR103 peut jouer des fichiers de données musicoles disponibles dons fe commerce fles fichiers Stondard MIDY ou vos
morceaux sauvegardés sur disquette Vos morceoux sont souvegordés sous forme de fichiers Standord MIDI de format 0
et peuvent étre joués par tout séquenceur (ou logiciel] computible SMF.

Fonctions élementaires de
reproduction

Le KR103 contient plus de 50 morceaux internes que
vous pouvez écouter immédiaternent

(1} Appuyez sur [Song) (son témoin s'allume) pour acti-
ver e mode Song.

'écran affiche le nom du premier morceau de la
mémoire interne du KR103

e Sivous voulez reproduire un morceau d'une dis-
quette, insérez cette derniére dans le fecteur {coté
avant droit).

{2) Utilisez les boutons (<] pour choisir la zone de

mémoire contenant le morceau voulu.

Le KR103 comporte trois zones de mémoire pour les

morceaux:

115F:: Cette zone sauvegarde temporairement les

données de morceau que vous enregistrez ou que

vous chargez d'une disquette. Les données contenues

tfans cette mémoire RAM sont effacées quand vous

mettez le KR103 hors tension

o Mémoires internes: Zone de mémoire du KR103 con-
tenant plus de 50 morceaux 3 la sortie d’'usine

' TEMRY SERSURE
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Aprés un instant, le nom entier du morceau géfife a

I'écran

Remargue: Si le morcesu sélectionné n'a pas de "nom de
morceau interne”. ['éeran affiche le nom de fichier {[qui est
génératement plus court}

& Marceaux sur disquette {DD1~. }: Cette zone corres-
nond a la disquette insérée dans te lecteur du KR103
Le total de morceaux disponibles dépend bien
entendu de la disquetie

TEWPE MEASURE

4 FEnk

Remargue: Le KR103 peut ausst lire des fichiers de format
Roland "

{3) Utilisez 1[5} pour choisir le morceau voulu dans te
groupe sélectionné.

Cette étape n'est nécessaire que pour [es morceaux
internes (morcezux 1~..} ou de fa disquette (mor-
ceaux DOV~ ). li n'y a qu'une mémoire utilisateur
LR}

Lorsque vous avez choisi la mémoire 1 {interne] ou
D01 (la premiére de la disquette), I'écran affiche le
message clignotant Ent Vous pouvez Vignorer et
passer & I'étape suivante (ou appuyer sur pour
charger le morceau dans la mémoire LIZE],
Remargue: Si vous avez oubli¢ d'insérer une disguette
dans le fecteur, Pécran affiche le message 't [rizk”
quand vous tentez de choisir un fichier de la disquette

{(4) Aprés avoir vérifié que ie morceau voulu est

sélectionné, vous pouvez appuyer sur
Plav/Stop »/a] pour charger le morceau et lancer

directement sa reproduction.

Le bouton s'allume et les témoins
Count{Metronome clignotent pour indiquer e tempo
et les temps

Vous pouvez déja séiectionner un nouveau morceau
durant la repreduction du précédent Pour écouter e
nouveau morceau sans attendre la fin du précedent,
arrétez ia reproduction en appuyant sur

Play/Stop »/n], puis appuyez de nouveau sur ce bou-




ton. Sinon, attendez la fin du morceau en cours puis
appuyez sur le bouton pour lancer fa
reproduction du nouveau morgeau,
Remarque: Noubliez pas que le fait de fancer |a repraduction
dur morceau sur disquette efface e morceau dans la mémoire
I32F Veillez done 3 le sauvegarder sur disquette avant de
poursuivre (voyez p 164}

} 5inécessaire, vous pouvez changer le tempo du
morceau avec jes boutons Tempo (2],
Toutefois, si le morceau reproduit contient des mes-
sages de changement de tempo, ce dernier peut
encore changer pendant la reproduction. £n outre,
chaque fois que vous retournez au début du morceau
ou 4 une autre position avec [« Resetl, ou
[Fwd »»], le tempo préprogrammé est rétabli
Remarqgue: En mode Song, le KR 103 choisit sutomatiquement
le mode Pizno. 51 vous le souhaitez, vous pouvez sccompagner
le morceau {et méme utiliser ia partie Layer ou Lower)
Remarque: Dans certains cas, '¢cran peut afficher le mes-
sage ¥ Ligkht owSEM2 au lieu d'un nom de son Ce
message signifie que e KR103 utilise un son que vous ne
pouvez pas choisit avec les commandes en face avant Ces
sons “cachés” assurent la compatibilité XG/GM2 pour la
reproduction

Fonctions supplémentaires de
reproduction

Avance, recul et retour au début
¢ Pour avancer (sauter & une mesure ultérieure du

morceau), appuyez sur [Fwd »»]

ot RacordfPlagha

Menu Hky!hm Witials A%“m 1cw=r up;m
© ¢900®

x.o 4 -

Resat  PlayiStop = Ras © Fed,

o Pour reculer (retourner 3 une mesure antérieure},
appuyez sur [<< Bwd).
L'affichage de mesure dans le coin supérieur droit de
I'écran vous aide 2 trouver fa mesure voulue

s Appuyez sur pour retourner 4 |a premiére
mesure du moreeau. il faut arréter la reproduction
pour pouveir utiliser le bouton [« Reset]

Remarque: Dans certains cas, et ne seront
pas dispanibies. Cela ne se produit cependant que pour de trés
longs morceaux

Remarque: L'utifisation du bouton [« Reset], ou
rappelie aussi le tempo préprogrammé du mo:-
ceau

Fonction “Repeat”

Le Recorder {earegistreur} du KR303 propase une autre
fonction intéressante: la programmation de boucles de
reproduction. Vous pouvez programmer ces boucles
pendant lz reproduction ou quand l'enregistreur est 3
farrét

{1

(8)

Appuyez sur le bouton [Count/Marker)

e message suivant s'affiche.

VALUE v
OFF Do

Tl
ooy
un‘
wnsfer
"3
H
fovonat
—

Appuyez sur le bouton [=] pour sélectionner le
paramétre suivant:

TEMPY
L Je Ell'!
RSO

Effectuez une des opérations suivantes:

Appuyez sur pour lancer ia reproduc-
ticn du mosceau. -ou-

Arrétez ta reproduction du morceau et utilisez

[« Bwd] ou [Fwd »»] pour séiectionner |a mesure ou
vous voulez insérer fe repére "A"

Appuyez sur (Iicone (& apparalt dans le
coln inférieur droit de I'écran).

Le numéro de la mesure sélectionnée est affiché &
gauche de ‘MERKER"

oL
G5 SR e g e ]

Si nécessaire, utilisez (+}-] pour changer e numéro
de mesure {pour corriger une erreur).

Appuyez sur le bouton [*} pour sélectionner e
paramétre suivant:

TEMPD

-
1120

[T

Effectuez une des opérations suivantes:
Attendez que le Recorder atteigne la mesure ol vous
voulez insérer le repére marquant la fin de |z boucle...
_Gu.‘
Utilisez {=< Bwdt ou [Fwd »»] pour sélectionner la
mesure ou vous voulez insérer le repére "B,

et

Appuyez sur le bouton {I'icOne (B1 apparalt).




(8) Sinécessaire, utilisez [#}{-] pour changer le numéro
de mesure {pour corriger une erreur).
Si vous programmez des boucles au vol, souvenez-
vous cependant gue le Recorder mémorise toujouss le
début {temps fort) de la mesure suivante

Il reste & prévenir le KR103 qu'tt doit répéter le pas-
sage compris entre les mesures "A” et "B":

(10} Appuyez sur le bouton B} pour sélectionner le
paramétre suivant:

. TEMFO
g na Yy
/5 Ficu

H
e

3,

-

3

o

{11) Utifisez [+] pour régler ce paramétre sur "On".
ia boucle gue vous venez de programmer est repro-
duite et Ficdne REPEAT apparait a I'écran. {Appuyez
de nouveau sur [] pour couper fa fonction REPEAT)
{Si la reproduction se poursuit, une pression sur

larréte. Dans ce cas, appuyez une fois
de plus sur ce bouton ).

L'enregistreur passe a la mesure "A” et lance la repro-
duction. A la fin de |2 mesure "B", 'enregistreur
refourne immédiatement au début de la mesure "A”
et continue ia reproducticn du passage en boucle.

Si vous vous tes trompé de mesure, appuyez sur [4]
pour retrouver e paramétre "MARKER A" ou "MAR-
KER B" et en corriger le réglage.

{12) Appuyez sur le bouton pour arréter
la reproduction
Remargue: Le tempo de reproduction est initialisé chaque fois
que I'enregistreur retourne 3 la mesure "A”.
Remarque: Dans certains cas, la fonction Repeat est indis-
ponible Cela ne se produit cependant gue pour de irés
longs morceaux

Couper certaines parties du morceau {partie 1).
Vous pouvez utiliser les boutons gécrits ci-dessous pour
couper des parties d'un morceau préenregistré que
vous voulez jouer vous-méme (i s'agit généralement de
la mélodie ou de la main gauche/droite du piano). Si
vous vous faites accompagner par un fichier Standard
MiDI ou un morceau enregistré [Recorder}, cela
s'appelle jouer en mode “Minus-One”

(1) Choisissez le morceau sur fequel vous voulez jouer

{vayez "Fonctions éiémentaires de reproduction” &
la page 135).

Remarque: Les boutons dont le témoin reste éteint corres-
pondent & des pistes vides 1 est évidemment impossible de
couper pu d'activer de telles pistes

(2) Appuyez sur le bouton de la piste & couper (Je

témoin s'éteint).
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La piste en guesticn ne sera pas reproduite. Vous
pouvez couper plusieurs pistes si vous le souhaitez.
Un bouton allumé indigue que la piste correspon-
dante est audible {non coupée),

Remarque: La partie Upper n'adopte pas automatigue-
ment le son et les réglages liés de la partic mélodigue

Les morceaux que vous enregistrez avec le KR103 et
tes fichiers Standard MIDI que vous reproduisez peu-
vent contenir jusqu'a 16 pistes {c-a-d des canaux
MIDI.

Les boutons permettent de couper les pistes suivan-
tes:

Upper Piste 4" du fickier Standard MiDI sélectionné {ou la
méiodie gue vous jouez en activant e bouton
Tarranaer]} Les données musicales 4 vocation
pédagogigue (surtout pour fe piano) utifisent cette
piste pour la partie de main droite. Coupez cetle
piste pour jouer vous-méme la partie de main
droite en écoutant la partie de main gauche du
fichier Standard MIZI Le KR103 propase un superbe
sen de piano stéréo que vous pourriez utiliser

Lower Correspond & I piste "3" du fichier Standard MiD!
choisi Les données musicales & vocation pédagogi-
gue {surtout pour ie piano) utilisent cette piste pour
ia partie de main gauche lisez aussi ci-dessus,

T 3|2




Bassf Coupe toutes les pistes que vaus ne pouvez pas
Accomp couper avec les boutons restants,  savoir: 2. 5+9,
i1.16
Ce bouton est donc assigné & plusieurs pistes

Whole Piste contenant la partie enregistrée en mode Piano
(page 127) ou mode Piano Arranger (voyez p 145}
Elle est assignée au canal MIDI 1

Rhythm  Coupe la piste "10", assignée & la partie de batterie
du fichier Standarg MiD)

Remargue: Vous pouvez aussi couper plusieurs boutons
simultanément

(3) Utilisez [« Reset] et [Plzy/3iop »/a] pour lancer la
reproduction.

(4) Appuyez & nouveau sur pour arréter
la reproduction.

(5) Appuyez une fois de pius sur le bouton de la (des)
piste{s) en guestion pour les activer

Couper certaines parties du morceau (partie 2).
Sélectionnez les pistes une par une et changez leur état
de ta fagon suivante. Cette approche vous permet de ne
couper qu'une seule piste ("Mute”) Le bouton
est assigné a plusieurs pistes
Cela vous permet aussi de couper toutes les pistes sauf
celle que vous avez chaisie {"Sols")
(1) Choisissez le morceau sur lequel vous voulez jouer
{voyez "Fonctions élémentaires de reproduction” 4
ia page 135).
(2} Appuyez sur le bouton [Mend).

Mhythe' Whale' Azgonyr Lo © Uppor
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L'écran se présente maintenant comme ceci:
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{3} Servez-vous des boutons pour choisir la ou les
pistes dont vous voulez changer l'état.

Bien que la norme MIDI accepte 16 pistes (sutant que
les canaux MIDI), toutes les pistes ne sont pas tou-
jours utilisées. Trouver la piste voulue peut donc par-
fois étre laborieux.

Toutefois, les pistes suivantes figurent dans pratique-
ment chaque fichier Standard MIDI:

Piste 2: basse

Piste 4: méladie

Piste 10: batterie

Vous pouvez utiliser la fonction Repeat {page 136]) et
fancer la reproduction du morceau pour retrouver la
piste voulue plus rapidement

{4) Appuyez sur [ pour sélectionner un des para-

métres suivants:
Mut Coupe la piste

Sot  Coupe toutes les autres pistes Choisissez ce
réglage si vous voulez écouter une piste seule
(pour repérer les nates qu'elle preduit)

On  Activez |a piste sélectionnée [ou toutes les autres
pistes)

Remargue: Vous ne pouvez isoler (solo) qu'une seule piste
a la fois. Si vous choisissez "Sol* pour une deuxiéme piste
ant que la premiére est toujours en mode Solo, celle-ci est
coupée

{5) Appuyez sur le bouton pour quitter cette

fonction,

L'état activéfcoupé des différentes pistes est
memorisé jusqu'a ee que vous fe changiez, sélec-
tionniez un autre morceau ou coupiez Falimentation
du KR103

Changer le volume de certaines pistes

Vous pouvez régler le volume de pistes dy morceau si
elies sont trop fortes ou trop faibles Plage de réglage:
~64-63

Ces paramétres de volume s'appliquent aux pistes cor-
respondantes du morceau actuellement reproduit. Dans
la majorité des cas, vous souhaiterez sans doute chan-
ger fe valume de ia piste 4 {mélodie), 2 {basse} ou 10
(batterie) Notez que pour les autres pistes (1, 5~8, 11~
16), il est possible qu'il vous faille plus longtemps pour
localiser la piste & corriger, car I'affectation des parties
est plus ou moins libre. Retenez cependant gue tous les
fichiers Standard MIDi n'exploitent pas les 16 pistes dis-
panibles (il se peut done trés biern qu'un changement de
volume de la pisie 16, par exemple, ne produise aucun
effet audible)

Le réglage de ces paramétres est relatif et défini par
rapport au volume des parties du morceau: la valeur
spécifiée ici est ainsi soustraite (si elie est négative) ou
ajoutée (si elle est positive) au volume de ces parties.
"127" correspond a fa fimite maximum (définie par la
norme MIDI}. Par conséquent, il se peut que méme en
cheisissant “B3", vous ne puissiez pas augmenter le
volurne d'une piste {car il est deja de *127"} Sile
voiume d'une piste vous semble parfait, choisissez "0
Les changements effectués ici ne sont pas sauvegar-
dés dans un programme utilisateur.

(1) Sélectionnez le morceau contenant la piste dont

vous voulez régler le volume {voyez "Fonctions élé-
mentaires de reproduction” 4 la page 135).




{2} Appuvyez sur le bouton [Menu].
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L'¢cran se présente maintenant comme ceci:
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Servez-vous des boutons pour choisir la piste
dont vous voulez régler le volume ("VoITrk").

Réglez le volume de la piste sélectionnée avec les
boutons [#i-].

Procédez soit en appuyant plusieurs fois (par pres-
sions bréves) sur le bouton [+] ou [ pour changer le
volume pas  pas, soit en maintenant {+} {ou )
enfoncé pour cholsir rapidement une valeur nette-
ment plus élevéefbasse La maniere la plus rapide de
parcourir les réglages disponibles consiste & mainte-
nir (o] enfoncé pendant que vous appuyez sur
(diminue Ie volume) ou & maintenir [+] enfoncé en
appuyant sur [ {sugmente le volume}.

Appuyez sur le bouton pour guitter cette
fonction.

Le volume des différentes pistes est mémorisé jusqu'a
ee que vous le changiez, sélectionniez un altre mor-
ceau ou coupiez [alimentation du KR103 Vous pou-
vez cependant sauvegarder Je marceau pour conser-
ver les réglages de volume (page 164,




Le KR103 dispose d'un enregistreur (Recorder) 16 pistes vous permettont d'enregistrer votre propre musique ou votre

version de morceauy existants.

Enreglstrer accompagne de
l'arrangeur

Voyons d'abord la méthode la plus directe pour enre-
gistrer votre jeu avec I'accompagnement de I'arran-
geur.

{1) Appuyez sur le bouton [Arranger].

Uicone 2= # apparait Vous pouvez 3 présent
trangposer la tonalité de farrangeur en temps réel
avec votre main gauche

Remarque: Vous pouver sussi enregistrer en mode Piano
en bénéficiant de Yarrangeur Pour cela, coupez te bouton
(55}, Pour en savalr pius sur ce mode, voyez page 145

{2} Appuyez sur un bouton et choisissez
un style musical (ou sélectionnez une mémoire
Music Assistant].

Voyez page 130 ou 127

o Sivous ne voulez pas du motif Intro sélectionné lors-
gue vous appuyez sur le bouton [Arranger], appuyez
sur

* Appuyez sur [To Original] ou [To Variztion] pour sélec-
tionner le niveau de I'accompagnement

® 5ivous ne voulez pas que I'enregistrement démarre
dés vous jouez une note ou un accord dans la moitié
gauche du clavier, coupez |a fonction Syne Start,
Appuyez simultanément sur les boutans [nif o/Ending]
et [Start/Stop] (ie témoin [Sart/Stop] cesse de cligno-
ter).

{3) Appuyez sur le bouton Style Orchestrator {Basic),

[Advanced] ou [Full]) correspondant au niveau

d'orchestration souhaité.

(4) Utilisez les boutons Tempo [Z][2 pour régler le
tempo.

(6)

(8)

Appuyez sur un bouton Tone et utilisez les boutons
{<Il] et [#=] pour sélectionner une famille puis un
san au sein de la famille. Voyez aussi page 147.
Appuyez sur le bouton {son témain
s'allume),

: “han Lo,
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L'écran devrait ressembler 3 ceci:
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(Les icAnes et N]~[16] clignotent Le
témoin du bouton clignote aussi } Vous veus
trouvez en mode “New Song”, ce qui signifie que le
KR103 enregistre votre jeu et celui de |'arrangeur.
Remargue: Cuand vous choisissez "New Song", le morceau
se trouvant dans [a mémoire S du KR103 est effacé.
Sauvegardez donc d'abord ce morceau si vous y tenez
{voyez p. 164)

Lancez 'enregistrement en suivant l'une des
méthodes ci-dessous fle bouton cesse de
clignoter et reste allumé):

Appuyez sur pour faire démarrer I'arran-
geur avec fe motif choisi

Si vous lancez l'enregistrement sans l'arrangeur et si
vous comptez lancer ce dernier plus tard, il vaut
mieux activer le métronome en appuyant sur le bou-
ton

Sivous n'avez pas coupé la fonction Sync Start,
appuyez sur une ou plusieurs touches a gauche du
point de partage {ou n'importe ou sur le clavier si je
boutan est éteint).

Arrétez Penregistrement en suivant une des
méthodes ci-dessous:

° Appuyez sur
e Appuyez sur le bouton pour lancer fa

phrase de fin [Ending). Le jeu de I'arrangeur et ['enre-
gistrement s'arrétent dés que a phrase finale se ter-
mine.

° Appuyez sur




Ecouter vofre morceau
(1) Appuyez sur pour revenir au début du

morceau.
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(2} Appuyez sur paur lancer la repro-
duction.

(3} Appuyez & nouveau sur pour arréter
la reproduction.

{4) Appuyez sur pour retourner au début du
morceau.
Remarque: Woubliez pas de sauvegarder votre morceau
sur disquette [voyez p 164)

Enregistrer sans accompagnement
Vous pouvez aussi enregistrer votre jeu de piano (ou

aytre instrument) sans accompagnement de I'arrar-
geur. Voici comment faire:

(1) Appuyez sur le bouton [Pianol.

Licone B2

{2) Pour utiliser le métronome, activez le bouton
[Metronomel.

8 disparait.

Licone XY s'affiche & 'écran et le métronome est
audible

(3} Utilisez tes boutons Tempo [£][] pour régler le
tempo.

{4) Assignez le son voulu au clavier.

Appuyez sur un bouten Tone et utilisez les boutons
[<I[*] et {£]l=] pour sélectionner une famille puis un
son au sein de la famille Voyez aussi page 147.

(5} Appuyez sur le bouton {son témoin
sailume).
L'écran devrait ressembler & ceci:
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{Les icones et [i]~[1g] ainsi que les
témoins des boutons Record/Playback clignotent )
Remarque: Cuang vous choisissez "New Song’, le morceau
se trouvant dans la mémoire LISE du KR103 est effacé
Sauvegardez dong d'abord ce morceau si vous y tenez
[voyez p 164)

(6) Appuvyez sur le bouton pour fancer
I'enregistrement {le bouton reste allumé).
Votre jelr solo est enregistré sur la piste 1 qui est assi-
gnée au bouton [Whole]. Cest également le cas fors-
que vous enregistrez avec accompagnement de
Farrangeur alors que le i€moin est éteint.

(7} Appuyez sur pour arréter Penregis-
trement.

Ecouter votre moreeay

(1) Appuyez sur [« Reset} pour revenir au début du
morceat.

ForiIFIaybatk:,
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{2} Appuyez sur pour fancer la repro-
duction.
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(3} Appuyez & nouveau sur pour arréter
1a reproduction.

{4} Appuyez sur pour retourner au début du
morceau.

Remarque: N'oubliez pas de sauvegarder votre morceau
sur disquette (voyez p 154




Vaici les parties auxqueties correspondent les pistes

Autres fonctions d'enregistrement {aprés I'enregistrement d'un morceau avec accompa-
Vous pouvez exploiter Penregistreur 16 pistes du gnement de ['arrangeur):
KR103 de diverses maniéres. Voyons donc les autres Whole (@ Actomp §
méthodes d'enregistrement disponibles, (2] Basse de I'aerangeur Batterie de Farrangeur
[3) Accomp 2 > Lawer

A propos des modes d'enregistrement (4] *Vpper
NMiodes {E) Accomp 3 Accarnp 1

: mode pour enregistrer de nou- (8 +Layer

Le KR103 propose un mode pour enregistzer de no ) Accomp {9 Melody el Giopezp 146

veaux extraits musicaux et deux autres modes pour
aiouter des parties ou corriger des passages

Actomp 5 {-+Upper*)

{*) Sivous assignez un kit de batterie & I3 partie Uppar Dans ce
tas, fa piste 4 n'est pas utilisée

Mew Song  Avec ce mode, vous pouvez enregistret simultané- Par souci de facilité, nous avens indiqué les parties
ment tout ce que vous et le KR103 jovez: Keyboard avec le symbole "=»" dans |3 liste ci-dessus
s Arrangeur (accompagnement]
e Parties Kevboard (Upper et Layer ou Lower}
¢ Votre jeu en mode Piano

Les parties inaudibles pendant fenregistrement ne
sont pas enregistrées. Les icones de pistes [1)~[18]
n'indiquent donc pas ce qui est enregistré mais ce

s HRES P Gue vaus pouvez enregistrer

sole Ce mode permet d'enregistre: sur une seule piste 3 Remarque: Si vous avez assigné un kit de batterie 2 la partie

fa fois. Vous pouvez choisi fa piste voulue Upper, votre partie de battesie est enregistrée sur 3 piste 16
Punchif0  Ce mode sert & corriger une partie d'un passage . \
parfait pour le reste Made d'enregistrement Solo
Ce mode permet d'ajouter de nouvelles parties & un
Remarque: Chaque fois que vous choisissez le mode New morceau existant (i faut alors le reproduire au moins
Song ou Keyboard, le contenu de la mémoire LIZR est une fois pour charger ses données dans la mémoire
efface. N'oubliez pes que le mode "New Song” est IIZE). Cette approche vous permet en outre de rem-

sélectionné chaque fois que vous appuyez sur te bouton

[REC e} N'oubliez done pas de sélectionner un autre mode

avant de commencer l'enregistrement si vous ne vaulez pas

effacer les parties enregistrées au préalable {1} Appuyez sur le bouton {son témoin
s'allume).

placer une partie existante (la basse, par exemple) par
votre propre version.

EMémoire de 'enregistreur
Le KR103 offre une mémoire de morceau "live" qui
peut contenir un morceau & la fois Une fois votre
morceau terming, n'oubliez donc pas de le sauvegar-
der (voyez p. 164],

La reproduction d'un fichie: Standard MIDi efface le
morceau contenu dans la mémoire LISE du KR103.

Vous pouvez profiter de ce systéme pour "charger” un
morceau enregistré au préalable et remplacer une de
ses parties ou ajouter de nouvelles parties

TEMPY

n Fich

Autres détails sur le mode "New Song" IE;‘EE i

Voici quelgues remargques en complément & ce que
nous avonsvu a la p 140

o
-
Foauusl
.
-

Licdne et [icdne de fa premiére piste vide

Quand vous appuyez sur [REC o], les icdnes des 16 pis- clignotent Le témoin du bouton Recording/Playback
tes et se mettent a clignoter, signalant que correspondant 4 la premiére piste vide clignote aussi
les 16 pistes sont disponibles pour I'enregistrement Vous pouvez done enregistrer directement une nou-
- o, WS velle partie (Si toutes les pistes contiennent déja des
FEC MeSored M 20 ﬁﬁ[} | données, la piste 1 est choisie)
I “"’m TOu T (2) gtervez—yoqs des boutons [¥J] pout choisir la piste
W enregistrement
Pi]mmmmrﬁ\ Vous ne pouvez choisir qu'une seule piste & la fois
5 ) G (5 (d'ou le nom "Solo"}. Si vous choisissez une piste con-

e Tt e e S e
I

tenant déja des données, la nouvelle version écrase
l'ancienne.

(3} Sinécessaire, assignez le son voulu 4 |a partie que
vous comptez enregistrer (voyez p. 147).




Si vous chaisissez la piste [0}, vous poivez sélec-
tionner des kits de batterie plutdt que des sons. La
piste 10 est en effet réservée aux parties de batterie.
Remarque: Si vous utilisez le mode d'enregistrement "Solo”
pour ajouter des parties & un fichier Standard MIDI enregistré
sur un autre instrument ou séquencewr, fa piste 15 (ou toute
autre piste définie comme "deuxiéme piste de batterie”) peut
aussi utiliser un kit de batterie que vous pouvez changer

(4) Appuyez sur [Play/Step »/e] pour lancer I'enregis-
trement.

LR
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Aprés le décompte, vous entendez toutes les parties
déja enregisteées Jouez (et enregistrez) votre nou-
velle partie.

Remargue: En mode “Soio”, toutes les données de la piste
d'enregistrement sont remplacées par les nouvelles. {Si
vous e jouez rien pendant Uenregistrement, vous obtenez
4 la fin une piste entitrement vide )

(5) Appuyez sur pour arréter Menregis-
trement.

(6) Retournez & I'étape (2) pour enregistrer des parties
suppiémentaires.
Remarque: N'oubliez pas de sauvegarder voire morceau
sur disquette [voyez p. 164)

Punch /0

Ce mode permet de recommencer 'enregistrement d'un
extrait de piste {le deuxieme refrain, par exempie}. Ce
mode se distingue par le fait que les nouvelles données
n'effacent pas les données situées avont et apres
'extrait rejoué En revanche, en mode "Selo”, toutes les
données de la piste enregistrée sont remplacées. (Si
vous ne jouez rien pendant 'enregistrement, vous obte-
nez 4 ia fin une piste entiérement vide )

Le made "Punch /0" n'est disponible que si la mémaoire
de morceau du KR103 contient déja des données.

{1} Appuyez sur le bouton {son témoin cli-
gnote).

| R A Remrdrﬂqybarl .....
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{2) Appuyez sur (S]] pour obtenir I'affichage suivant:
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L'icone de piste clignotante (une seule) est celle de ia
premiére piste contenant déji des données Dans
I'exemple ci-dessus, I'icbne de la piste 1 clignote car
celle-ci contient des données. Le témoin du bouton
Recording/Playback correspondant & fa piste sélec-
tionnée clignote aussi.

Utilisez jes boutons pour choisir ia piste
d'enregistrement.

Vous ne pouvez choisir gu'une seule piste a la fois
Appuyez sur le bouton pour lancer 1a
reproduction des {vieilles) données de morceau.
'ictne EEEEECH , le bouton et ficéne de 1a
piste choisie clignotent.

Quand le Recorder atteint la mesure ou vous vou-
lez lancer I'enregistrement, appuyez de nouveau
sur [REC s].

Uichne BEEEER et le bouton cessent de cli-
gnoter ¢t restent allumés

Partie originate

JARRVIDISRVIDIARIDIAD

Passage réenregistré i

JhihA

Jouez Pextrait 2 recommencer.

Vous pouvez choisir un autre son durant 'enregistre-
ment. Sachez toutefois que la piste sélectionnée ne
rappelle pas 'ancien son quand vous arrétez I'enre-
gistrement,

Appuyez de nouveau sur pour couper
l'enregistrement.

La reproduction du morceau continue, donc.
Appuyez sur pour arréter la repra-
duction,

Appuyez sur pour retourner au début du
morceau puis sur pour écouter la
nouvelle version.

Si vous n'étes pas satisfait, recommencez & partir de
I'etape (4) ci-dessus.

Pour corriger une autre piste, refournez a 'étape (3)
Remarque: N'oubliez pas de sauvegarder votre morceau
sur disquette [voyez p. 164}




Vous pouvez aussi utiliser une des pédales du KR103

nour lancer et arréter fenregistrement Vous gardez

ainsi tes mains libres pour jouer

» Appuyez sur le bouton {san témoin doit
s'allumer).

. KRIO? CER

o Utilisez les bautons {<i®] pour sélectionner “Left’
(pédale gauche) ou "Center” {pédale centrale),

Cela vous permet de chotsir la pédale activant et cou-
pant 'enregistrement (Il n'en faut qu'une))

s Utilisez ies boutons [+][E] pour choisir “Purmck L«
o

s Pour quitter le mode Function du KR103, appuyez sur
Exit].

» Reprenez Pétape (1) sous "Punch I/0" & 1z p. 143
Aux étapes {5) et (7), actionnez la pédale (au fieu du
bouton [REC e])

Remargue: N'cubliez pas de sauvegarder votre morceau
sur disquette {voyez p 164)




Fonctions arrangeur supplémentaires

Qutre les fonctions Music Style élémentaires présentées oux pages page 128 ef sujvantes, le KR103 propose les fonctions

décrites duns cette section Lo plupart d'entre efles ne sont disponibles que quand licéne

Utiliser l'ar'ran"geur‘ sans partage
(mode "Piano Arranger”)

Vous pouvez ausst utiliser les parties mélodiques de
I'arrangeur tout en assignant un son au clavier entier
Toutefois, il n'y 2 pas de partage pour la reconnaissance
d'accards {vous vous souvenez peui-étre gue ie clavier
du KR103 est partagé quand vous activez le bouton
[Arrangerl): I'arrangeur décode chague accord joug -
peu importe |'endroit ol vous le jouez. Pour que Farran-
geur joue un autre accord, il faut que vous jouiez au
moins les trois notes gui constituent accord. Vous
pouvez jouer plus de trois notes d'accord mais n'oubliez
pas gue deux notes ne suffiront pas pour que I'arran-
geur change d'accord

Lorsque vous maintenez la pédale forte (droite) enfon-
cée, toutes les notes que vous jouez sant considérées
comme un accord.

{1) Appuyez sur ie bouton [Arranger]

Licone 2B % apparait 4 'écran et le clavier est
partagé en deux moitiés. Ce n'est pas ce gue nous
vouions ici.

(2} Appuyez sur le bouton pour éteindre son
térmoin.

(3) Appuyez sur un des boutons “Music Style”.

{4) Utilisez [£]=] pour définir le style voulu au sein du
groupe sélectionné,

(5] Sinécessafre, appuyez sur un bouton et utiii-
sez [+][5} pour changer le son de |a partie Upper.
Bien qu'au départ, le KR103 affecte un son de pianoa
fa partie Upper, vous pouvez choisir un autre son et
sauvegarder votre réglage dans un programme utili~
sateur
Vous pouvez aussi ajouter |2 partie Laver (page 133)
Vous pouvez méme tiliser la partie Lower mais la
reconnaissance d'accords reste active sur le clavier
envier

EmEER ost offichée.

{6) Appuyez sur le bouton pour lancer

I'arrangeur.

Vious pouvez aussi appuyez sur une ou plusieurs tou-
ches (la fonction Start Sync est activée). Si vous pré-
férez ne pas utiliser i2 fonction Start Syne, appuyez
simultanément sur les boutons et

{le témoin cesse de clignoter)
Remarque: La fonction Bla=s I est automatiquement
activée

{7} Utilisez I'arrangeur comme en mode Arrangeur

"normal”.
Voyez page 129 et plus bas

One Touch

La fonction One Touch du KR103 automatise certal-
nes taches. Cette fonction est automatiquement
choisie quand vous appuyez sur le bouton [Arranger]

Si vous trouvez gue le KR103 en fait trop, vous pouvez
changer le comportement de la fonction One Touch

(1) Appuyez sur le bouton [Arranger]

{2} Appuyez sur le bouton et utilisez [~} pour
sélectionner le paramétre suivant:
'\ETLHE
T Y
Pl L

(3} Servez-vous des boutons [Z]5] pour sélectionner

une option.

® AUT—Chaque fois que vous changez de style musical
{ou appuyez sur [Arranger]), le KR103 charge son tempo
préprogrammé et un son adéguat pour la partie Upper
{un son correspondant & I'atmosphére du style choisi).

@ TONE—Chagque fois que vous changez de style musical
{ou appuyez sur [Arrancer)), le KR103 charge un son
adéquat pour la partie Upper (un son correspondant &
fatmosphére du style choisi)

L




® TEM—Chaque fois que vous changez de style musical
{ou appuyez sur [Arrancer]), le KR103 charge son tempo
préprogrammé Le son assigné a la partie Upper ne
change pas

@ OFF—La fonction One Touch Program est coupée. La
sélection d'un autre style musical {ou une pression sur
[Arranaer]) ne change ni le tempa ni le son assigné a la
partie Upper

{4) Appuyez sur le bouton pour quitter le mode

Function du KR103,

e b A

Melody Intelligence
Melody Intelligence est une fonction qui ajoute une
deuxiéme vaix {des notes d*harmonie} aux mélodies

que vous jouez avee fa partie Upper. En fait, la fone-
tion Melody Intelligence se base sur les deux moitiés
du clavier pour déterminer les notes 4 jouer:

@ Elle examine les notes ge iz mélodie dans la moitié
dioite et.

e Elle analyse les accords que vous jouez dans la moitié
gauche pour déterminer quelles notes elie doit ajou-
ter a votre mélodie

{1} Appuyez sur le bouton si son témoin
n'est pas allumé.

{2) Appuyez sur
iMetody Intelligence].
Le témoin de ce bou-
ton s'allume et
l'icdne
apparait

(3] Jouez avec les
mains gauche et dreite.

Les notes de la mélodie gue vous jouez de la main
droite sont complétées par une secande voix (voire
méme par des harmonies complétes)

Ty

o856

Changer le type d'harmonie Melody Intelligence
Le KR103 propose 18 voix (types d’harmonie) différen-
tes pour fa fonction Melody Intelligence. Ces voix spéci-
fient e nombre de notes d'harmonie et la maniére dont
ces notes sant ajoutées d votre mélodie. Pour changer
de type d'harmonie, procédez comme suit:

{4} Appuyez sur le bouton [Melady intelligence).

La mention "F 1" apparait dans le coin supérieur
gauche de 'écran.

g — ) . T
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{5) Utilisez les boutons {+}-] pour choisir le type d'har-
monie voulue,

1 Duet 7 BlgBand 13 Latin

2 0rgan 8 Country 14 CntrGuit

3 Combo 9 Traditnl 15 CntrBald

4 Strings 10 Broadway 16 WitzOrg

5 Choir 1% Gospel 17 OctvTpel
& Block 12 Romance 18 OctvTpe2

Remargue: Vous pouvez sauvegarder le réglage Melody
Intefligence dans un programme utilisateur

(6) Appuyez sur le bouton pour guitter le mode
Function du KR103.

Bass Inversion (Bassinv)

Cette fonction permet de changer la maniére dont
Parrangeur interpréte les accords que vous jouez.

Quand cette fonction est coupée {réglage par défaut), la
partie de basse d'accompagnement joue la fondamen-
tale des accords pilotant 'arrangeur. Si vous jouez un
Do {ou un accard de Do), Ia basse joue un Do; si vous
jouez un accord La minewr {ou si vous appuyez sur le La
et le Do a sa droite), ia basse joue un L, efc
En activant la foniction Bass Inversion, vous pouvez spé-
cifier la note jouée par la partie "ABass” (la note fa plus
grave de vos accords). Activez Bass Inversion pour des
morceaux reposant plus sur iz basse gue sur des motifs
d'accord (exempie: C - C/B - C/Bb, etc)

(1) Appuyez sur le bouton (son témoin doit

satlumer),

KRIO3 Sbirnes 2

{2} Utilisez les boutons pour choisit

“Bass I
e - - 1o
i o JE, . {
OFF Bmss leps 20

{3) Appuyez sur [ afin de chaisir "ON" pour “VALUE"

{4) Appuyez sur le bouton [Exit].
Remarque: Cette fonction est sutomatiguement activée
quand vous sélectionnez le mode “Pianc Arranger” (page 145)
Remarque: Vous pouvez sauvegarder <e réglage dans un
programme utilisateur (voyez p. 158)

eemry

Autres fonctions pour styles musicaux
Voous disposez d'autres fonictions liées aux styles

musicaux. Vous pouvez les régler avec le menu Func-
tion; certaines sont décrites ailleurs:

» Balance entre ies parties Keyboard et les parties
Music Styie {voyez p. 132}

» Volume de certaines parties Music Style fvoyez
p. 154}

® Point de partage de Farrangeur (voyez p. 156)




| an ctmns des parta es Key baard S

Sélectionner des sons pour les par-

ties Upper, Layer et Lower

Le KR103 propose 400 sons congus pour le jeu de
mélodies [certains correspondent plus & des effets
sonores). Ces sons doivent étre assignés & une partie
Keyboard (qui sont au nombre de trois}: Upper, Lower
et Layer {voyez aussi p. 133)

Tous les sons du KR 103 peuvent &tre sélectionnés sui-
vant une seule et méme procedure.

(1)

(3)

Choisissez la partie dont vous voulez changer le
son:
Upper: Passez & I'étape suivante

Lower: Appuyez simultanément sur les boutons
et en effectuant les opérations suivantes

Layer:  Appuyez sur le bouton en effectuant les
opérations suivantes

Aprés avoir choisi une des options ci-dessus, appliyez
sur pour sélectionner les diverses parties
(Upper— Layer- Lower)

Appuyez sur un bouton Tone pour choisir une
famitle de sons.

Aprés avoir appuyé sur un bouton Tone, vous pouvez
changer de famille avec les boutons [=lj]

([Guitar Eass], [Sax Brass| et [Oihers Drums/Sfx sont
assignés & deux familles)

Quand vous changez de famille, le premier son du
groupe {ou le son de la famille sélectionné en dernier
lieu) est automatiguement sélectionné.

Remargue: Vous trouverez une liste des sons disponibles 3
la fin de ce manuel

Utilisez [+][H pour choisir un son dans la famiile
sélectionnée.

La premiére pression sur [#] {ou [-]) affiche le nom du
premier son du groupe choisi. Le premier son étant
déja sélectionné, il est inutile d'appuyer sur le bouton
si vous voulez utiliser ce son En revanche, utilisez
le bouton [+ ou {3 pour choisir un autre son du
méme groupe.

Remargue: Vous pouvez sauvegarder ce réglage dans un
programme utilisateur {voyez p 158}

Sons de batterie et effets sonores |

["SFXH’)

Kits de batterie

les derniers sons sont des kits de batterie ou "Drum
Sets” Quand vous choisissez un de ces kits, un son dif-
férent est affecté 3 chaque touche du clavier ta
deuxiéme touche Do a partir de la gauche pilote un son
de grosse caisse {"Kick"). La touche blanche juste 4 coté
pilote un son de caisse claire, etc Essayez de jouer un
rythme de batterie en actionnant plusieurs touches
simultanément ou four 3 tour

PopGiti3sst

Popikis
apl A3t
apinE

{Les touches non définies dans ['iHustration ci-dessus
pilotent aussi des sons de batterie et de percussion) Les
kits de batterie sont des ensembles comprenant plus de
90 sons affectés chacun & une touche du clavier.
Remarque: Les kits de batterie ne peuvent étre assignés qu'd fa
partic Upper (pas aux parties Layer et Lower}

Remargue: Vous pouvez sauvegarder ce réglage dans un pro-
gramme utilisateur {voyez p 158)

Fffets sonores ["SFX"}

Le KR103 contient aussi des effets sonores {comme
"Train, “Kitty", "HrseGilp", etc) et des sons de batterie et
de percussion individuels affectés a la tessiture entiére
de fa pariie pour lagueHe vous les choisissez {Upger,
tower ou Layer).




Transpose

La fonction Transpose change la hauteur des notes et
des accords joués. Sf vous devez changer de tonalité
pour un chanteur ou un autre instrument, vous
n'aurez aucun mal a trouver les notes 4 jouer: il suffit
de définir la valeur Transpose et de jouer vatre mor-
ceau comme o habitude pour obtenir la tonalité spé-
cifiée. Voyez 'exemple ci-dessous.

Pas de transposition (Do majeur)

{ t —— e + ..

Transpos= 4 (M majeur) 5
l o] [

f
S S R s 34 A A mmm
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(1) Appuyez sut le bouton [Transpose],

v

 Reilllenen Tubsnce

{’gcran se présente maintenant comme ceci:

VARUE TEMPD

0 Transeosre

(2) Utilisez les boutons [+]l-] pour régler I'intervaile de
transposition,
Plage de réglage: -6~6 demi-tons. Un “demi-ton”
correspond 2 'écart entre une touche blanche et une
touche noire (ou entre deux touches blanches adja-
centes, 2 savoir "Mi*f"Fa” et "Si"["Do”").
Appuyez plusieurs fois sur{F] ou [5] pour transposer le
clavier vers ie haut ou vers le bas
Exemple: Si vous voulez entendee un "E* (Ré) chaque
fois que vous jouez un "C" (Do), choisissez "4" Toutes
les autres notes sont décalées du méme intervalle, de
sorte que vous sennez en Mi majeur alors que vous
jouez en fait en Do majeur
Lz valeur correspondante et Ilicéne gy apparais-
sent  I'écran

Vous pouvez aussi spécifier la ou les parties affectées
par la fonction Transpose.

(3} Appuyez sur [#l+] pour choisir une des options sui-
vantes:

Transkey  Les parties Keyboard et Arranger sont
transposées. Les notes regues via MIDI, par
contre, sont jouées sans changement.

TransBat  Seules les parties de morceau sont trans-
posées. Ce réglage n'a de sens gue si vous
reproduisez un fichier Standard MIDI ou
un de vos propres morceaux avec Penregis-
treur du XR103

TransAll  Toutes les parties sont transposées.

{4) Pour désactiver ia fonction Transpose, répétez les
étapes (1) et (2) en entrant la valeur "0" (pas de
transposition)

(5] Appuyez sur te bouton pour quitter cette
fonction.

Remargque: Vous pouvez sauvegarder ce réglage dans un pro-
gramme utilisateur (voyez p 158)

Autres fonctions lices aux parties
Keyboard

Voici d'autres fonctions concernant les parties Key-
board, c-4-d. les parties que vous jouez. Vous pouvez
les régler avec le menu Function; certaines sont
décrites ailleurs:

e Dynamigue du clavier {voyez p. 149)

e Master Tune (voyez p. 1586)

° Volume des parties Keyboard {voyez p 154}

o Transposition par octave des parties Keyboard (voyez
p 156




‘Keyboard Touch (dYnamiqué“a‘g""“
clavier)

Le KR303 est sensible au toucher, ce qui signifie que le
volume et 1a brillance des notes Upper, Layer et Lower
dépendent de la force/vitesse avec lesquelies vous frap-
pez les touches

Tous les instruments acoustiques (piano, vioion, flite,
batterie, etc} sont sensibles au toucher Plus vous jouez
fort, ptus le vofume et la briflance des notes produites
augmentent, recréant un effet entierement naturel, 5i
nécessaire, vous pouvez sélectionner une autre courbe
de dynamique (Velocity) pous obtenir la réponse voulue.

(1) Appuyez sur [Function] (son témoin s'allume}.

{2} Utitisez les boutons =[] pour choisir ie paramétre
suivant;

(3) Choisissez la courbe de toucher avec les boutons

[

LOW (téger)  Un toucher léger suffit pour jouer sur
le clavier Comme des notes assez for-
tes peuvent étre produites avec moins
d'effort, ce réglage convient
particufitrement pour les enfants et
fes débutants

MEd {moyen)  Ce réglage correspond & un clavier
normal

HIG [appuyé) 1 faut un toucher plus appuyé pour
jouer sur le clavier Pour jouer les notes
les plus fostes, il faut exercer une force
trés importante: ce réglage offre donc
une plage de dynamigque plus large. !
s'agit du réglage par défaut

{4} Appuyez sur le bouton pour guitter cette
fonction.

Remarque: Certains sons béneficient de fa "commutation par
toucher” Dans ce cas, vous pouvez alterner entre deux sons en
jouant pius ou moins fort sur le clavier

Remargque: Vous pouvez sauvegarder ce réglage dans un pro-
gramme utilisateur [voyez p 158).

Remarque: La fonction Keyboard Touch concerne toutes
les parties que vous pauvez jouer vous-méme {les “parties
Keyboard"}: Upper, Lower et layer

| Fonctions de jeu et effets

Utiliser les pédales comme commu-

tateurs au pied

Les pédales gauche et centrale du KR103 peuvent pilo-
ter d'autres fonctions que "Soft” (pédaie douce/gauche)
et "Sostenut” {pédale centrale) Ces fonctions par
défaui ne sont disponibles que pour les sons de piano
acoustique; I'assignation d'autres fonctions a ces péda-
fes n'est donc pas une mauvaise idee

Remarque: (tuand vous activez le bouton [Fianal, les pédales

gauche et centrale retrouvent momentanément leur fonction
"officielle de piano”

Y e

"CNT"

(1) Appuyez sur ie bouton {son témoin doit

s'allumer),

Tocrapern

Kmm i

(2) Utilisez les boutons [#][-] pour sélectionner un des

paramétres suivants (selon la pédale dont vous
voulez changer la fonction):

LT , . TEMPY
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S g Pt § R J t EL.I

e
ARET, . : TEMRD
ﬁ[]“\j'-jrﬁ :"'aimil:: .?.E.:". t:s.J 'E

R

{3} Utilisez [zl=1 pour sélectionner une fonction.

Mo Chord  Si vous actionnez la pédale assignée a cetie
fonction quand Marrangeur joue, 'accompa-
gnement mélodigue est coupé et vous n'enten-
dez que la partie rythmigue du style Pour
réactiver laccompagnement mélodique, jouez
ur accord ou une note dans |a zone de recon-
naissance d'accord {moiti¢ gauche du clavier si
e témoin est allumé et n'importe ou Si

gst éteint)

BreakMute Break est une superbe fonction pour des mor-
ceaux rock'n roll et des ballades. Utilisez-1a
pour arréter arrangement durant le restant de
i3 MESUFE €N COUTS, VOITe pour une mesure
entitre [si vous I'avez activée sur le dernier
temps d'une mesure} Break vous permet
d'obtenir les pauses de “Great Balis Of Fire”, par
exemple




FilToVar
FilToVOr
Fill
Orig-Var

Intro/End

Start/Stop

Orchestriip

OrcheDown

Melint On/
Off

Fade

RotSlow/
Fast

Play/Stop
PunchlfO

TapTempo

Soft

La pédale a la méme fonction gue Je bou-
ton [Ta Variation].

Lz pédale 2 l2 méme fonction que ie bou-

ton

[nsére un Fill in mais e motif d'accompa-
gnement ne change pas aprés.

Passe du motif Original & Variation ou vice
versa sans insérer de Fill in

Sil'arrangeur ne fonctionne pas, une
pression sur ta pédale assignée prépare e
motif d'introduction du style sélectionné
qui sera produit dés que vous appuyez sur
ie bouton

5i 'arrangeur fonctionne guand vous
appuyez sur la pédale assignée, le KR103
fance le motif final (Ending) au début de
fa mesure suivante et s'arréte a la fin du
motif

ta pédaie a la méme fonction que le bou-
ton [Start/Stop].

La pédale permet de sélectionner te
niveau Style Orchestrator suivant (ex:
“Advanced” si "Basic” est en cours). Aprés
avoir sélectionné “Full”, cependant, vous
ne retournez pas a “Basic” lorsque vous
appuyez sur la pédale

La pédale permet de séiectionner le
niveau Style Orchestrator précédent (ex:
“Basic" si "Advanced” est en cours) Aprés
avoir sélectionné "Basic”, cependant, vous
ne retournez pas & "Full” forsque vous
appuyez sut la pedale.

La pédale a la méme fonction que le bou-
ton [Metody Intelligence].

Cette foncticn permet de produire un
Fade In {une augmentation croissante du
volume) lors du démarrage de ['arrangeur
ou un Fade Out (une diminution progres-
sive du volume) si 'arrangeur fonctionne
quand vous appuyez sut la pédale

Permet de choisir la vitesse fente ou
rapide de I'effet Rotary Cette fonction
n'est disponible que si le type "Rotary” est
assigné au MEX (voyez p 151}

La pedale a fa méme fonction que le bou-

ton [Play/Stop »/s].

La pédate peut activer et arréter Fenregis-
trement Punch infout (voyez p. 144)

La pédale vous permet de choisir le tempo
du style ou du marceay en appuyant plu-
sieurs fois sur la pédale selon le rythme
voulu.

Dans ce cas, la pédale fait office de pédale
douce {pédaie réduisant le volume sur les
pianos & queue et pianos numériques)
Remarque: Cette fonction n'est disponible
que pour tes parties Keyboard

(4)

Sostenut  La pédale fait office de pédale sostenuto
(autre pédaie de piano & queue et numéri-
que maintenant les notes jouées au
mament ou vous actionnez la pédale)
Remarque: Cette fonction n'est dispanible
que pour ks parties Keybozard

Lwr Damper Lz pédale assignée sert de pédate forie
pour la partie Lower

Remargue: La pédale gauche ou centrale ne pilote fa fone-
tion assignée que si vous n'appuyez pas sur fe bouton

et sile paramétre POLSHIFT page 159 est régle
sur “Off"

Appuyez sur le bouton pour quitter cette
fonction.

Remarque: Vous pouvez sauvegarder ce régtage dans un pro-
gramume utilisateur (voyez p 158)




Utilisation des effets
Le KR103 contient des processeurs d'effets numéri-
ques Reverb et Chorus et un processeur multi-effet

{MFX]. Vous pouvez activer/couper ces effets et choi-

sir dautres types, En outre, vous pouvez régler le
niveau d'envoi Send (la guantité de reverb ou de
chorus) appliqué aux différentes parties Keyboard.
Retenez gue I'effet chorus ne peut pas étre combiné
avec le MFX (il faut donc choisir).

Réverbération

La réverbération (Reverb) est un effet qui donne
[mpression gue vous jouez dans une salle de concert,
une piéce ou un autre décor acoustigue réfiéchissant
les sons.

A 1a mise sous tension du KR103, les trois parties Key-
board {Upper, Layer, Lower) ainsi que les parties de
I'arrangeur et de morceau sont traitées par l'effet
Reverb.

Sivous ne comptez pas utiliser cet effet, vous pouvez
couper le processeur Reverb (il ne traite alors plus
aucune des parties du KR103) ou le désactiver unigue-
ment pour la partie Keyboard voutue Vous ne pouvez
pas modifier a quantité de réverbération ajoutée aux
parties de farrangeur ou de morceaux préenregisirés

& Activer/couper 'effet Reverb
Pour couper complétement la réverbération (pour
toutes les parties du KR103), procédez comme suit

(1) Appuyez sur ie bouton [Reverb.

O "’i"f-.‘:"'ﬁ_'."'m K1
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L'écran se présente & peu pres comme suit:
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{2) Utifisez ies boutons [<J] pour choisir " si
vous ne comptez pas travailler avec le processeur

Reverb. Sinon, ¢holsissez un des huit types disponi-

bies:

Reom 1~3  Ces types simulent |a réverbération d'une
piece Plus le numére est élevé {1, 2 ou 3),

pius fa piéce est "grande’

Halt 3,2 Ces types simulent la réverbération d'une
petite (1) ou grande (2) salle de concert et
produisent un espace nettement pius vaste
gue les types Room ci-dessus

Plate Simulation numériaue d'une plague métal-
ligue parfois utilisée pour créer des effets
de réverbération. Bons résultats avec les
sons ge percussion.

Effet Detay {pas de réverb) Fonctionne un
peu comme un écha et répéte les sons

Delay

Pan Detay Version stéréo de 'effet précédent Crée des
répétitions qui alternent entre les canaux
gauche et droit

{3) Jouez quelgues notes sur le clavier ef écoutez

l'effet
Remargue: Vous pouvez sauvegarder ce réglage dans un pro-
gramme utilisateur {voyez p 158}

B Régler fe niveau de sortie du processeur Reverb

Si vous trouvez que i'effet Reverb est trop {ou pas
assez) fort pour toutes les parties Keyboard, vous
pouvez changer son niveau: de sortie

(4) Utilisez les boutons {+]l] pour choisir une valeur

{0~127).
127" représente e niveay de réverbération maxi-
mum; avee "0" 'effet est inaudible

{5} Appuyez sur le bouton pour quitter cette

fonction.
Remargue: Vous pouvez sauvegarder ce réglage dans un pro-
gramme utilisateur fvoyez p 158)

Utiliser le processeur multi~effet (MFX)

Le processeur multi-effet (MFX] peut traiter la partie
Upper, Layer ou Lower Contrairement aux processeurs
Reverb et Chorus, qui ne produisent que des effets Hiés a
I'ambiance et a la modulation (CHR), le processeur MFX
génére divers effets (47), dont certains sont des combi-
naisons de deux effets Notez qu'il n'y a qu'un seul pro-
cesseur MEX et qu'll ne peut donc traiter gu'une partie
Keyboard & la fois

{1) Appuyez sur le bouton (son témaoin doit

s'allumer).

(2} Utilisez les boutons [<f=] pour choisir fe paramétre

(3}

suivant:

Utilisez les boutons [+]-] pour choisir |a partie Key-
board a traiter avec e processeur MFX

UPP  Partie Upper
LAY Partie Layer
LOE Partie Lower

i n'y a qu'un seul processeur MFX; fi ne peut donc
traiter qu'une partie Keyboard 2 fa fois Vious pouvez
cependant choisir le type d'effet que le MFX doit uti-
liser pour chaque partie Keyboard (et préparer ainsi la
sélection du type MFX pour les parties Keyboard qui
ne sont pas traitées par le processeur MFX).




{4) Utilisez les boutons [«][=] pour sélectionner un des
paramétres suivants (seton la partie Keyboard dont

vous voutez changer le type MFX}.
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(5) Utilisez les boutons =] pour choisir un type MFX
pour la partie Upper (UPP), Layer {(LAY) etfou Lower
(LOE).
N'oubliez pas que le nouveau type MFX n'est audible
gue pour la partie Keyboard assignée au processeut
MFX (voyez ci-dessus). De plus, la partie en question
(s'H g'agit de Lower ou Layer] doit &tre activée
Notez que ie type MPX de fa partie Upper change
quand vous assignez un autre son a la partie {pour
qu'un son de guitare ait un effet de guitare, un orgue
un effet ratary ete)
Off: Le MFX est désactivé
Enhancer: Leffet Enhancer contréle la structure des
harmoniques des hautes fréquences, rendant le son plus
pétillant et serré.
Overdrvl~4: Voverdrive crée une iégére distorsion
sembiable a celle produite par les amplis 3 lampes
Divers types d'overdrive sont disponibles: Divers fypes
d'overdrive sont disponibles: (1) petit combo, {2} combo,
(3} tour d'ampiification (2 enceintes), (4) tour d’amplifi-
cation (3 enceintes)
Distort1~4; Cet effet produit une distorsion plus
intense que 'effet overdrive. Les numéros correspon-
dent 4 des types de distorsion.
Phaser: Ajoute un son déphasé par rapport au son ori-
ginal et produit une modulation tournante créant une
impression d'espace et de profondeur
AutaWah; LUeffet Auto Wah module un filtre pour créer
des changements cycligues du timbre
Retary: L'effet Rotary simule I'effet d'un haut-parieur
rotatif classique. Effet idéal pour orgue électrique En
assignant la fonction "RotSlow/Fast” & une pédale, vous
pouvez utiliser la pédale pour alterner entre les vitesses
lente et rapide.
StFlangr: Voici un flanger stéréo produisant une réso-
nance métallique qui rappelle quelque peu un avion
décollant ou atterrissant.
SpFlangr: Vioici *Step Flanger” avec des paliers bien
audibles au lieu d'un changement de hauteur continu
Compress: Un compresseur atténue les crétes de signal,
o accentue les bas niveaux et aplanit e volume glabal.
Limiter: Un limiteur empéche le volume de dépasser un
certain nivesu seuil {Threshotd) sans accentuer les bas
niveauy
HexaCho: Hexa Chorus se sert d'un chorus 4 6 phases
(six couches de son avee chorus) pour rendre Je son plus
riche et plus vaste
w-';-} Trem Cho: Tremolo Chorus est un chorus avec du tré-
o melo {modulation cyclique du volume).
StChorus: Chorus stéréo

Space-D: Un chorus multiple qui ne donne pas une
impression de modulation mais praduit un chorus
transparent {un parfait "faiseur de stéréo”)

StDelay: Cet effet répéte le signal d'entrée, créant ainsi
des échos {répétitions de signal)

Mod Dly: Cet effet ajoute de la modulation au son
retardé et produit un effet semblable 4 celui d'un flan-
ger

37ap Dly: Le Triple Tap Delay produit trois sons retar-
dés; centre, gauche, droite.

4Tap Dly: Effet delay avec quatre lignes de retard i
TmCtrDly: Cet effet permet de contrdier fe temps de
retard en temps réel

Reverb: Un superbe effet de réverbération,

GteRevNr: Gate Reverb est un type spécial de
réverbération qui coupe brutalement le son réverbéré
{au lieu de le faire diminuer progressivement).
GteRevRv: Un effet Gate Reverb inversé

GteRevS1: Le son réverbésé passe de droite & gauche.
GieRevS2: Le son réverbéré passe de gauche a droite.
2PtchShf: Un effet pitch shifter change Iz hauteur du
signal entrant. Cet effet & 2 voix a deux pitch shifters et
permet donc d'ajouter deux copies transposées au
signal original

FbPtchShf: Vaici un effet pitch shift avec plusieurs
répétitions.

0D & Chors: Overdrive et chorus branchés en série. {"En
série” signifie que le premier effet est aussi traité parfe
second )

OB Fger: Overdrive et flanger branchés en série.

0D Delay: Overdrive et delay branchés en série.

DS Chors: Distorsion et chorus branchés en série.
DSe=Flger: Distarsion et flanger branchés en séiie.
DS¥Delay: Distorsion et defay branchés en série.
EHE-Chors: Enhancer et chorus branchés en série
EHp~Flger; Enhancer et flanger branchés en série
EHPDelay: Enhancer et delay branchés en série.
ChobDly: Chorus et defay branchés en série
FL-Delay: Flanger et delay branchés en série.
Chaob~Flgr: Chorus et flanger branchés en série
Cha/Dly: Chorus et delay branchés en paralléie (“En
paralléle” signifie que le signal d'entrée est traité par
deux effets qui n'ont aucune interaction )

FL/Defay: Flanger et delay branchés en paralléle.
Cho/Flgr: Chorus et flanger branchés en paralléle
Remarque: Vous pouvez ssuvegarder ce réglage dans un pro-
gramme utilisateur fvoyez p 158}

Remargue: Le type MFX peut étre lié & ia sélection de son
pour la partie Upper Cela explique pourquoi le type assigné
2 {a partie Upper (UPP) peut changer automatiquement
Notez que cela ne s'applique pas a tous les sons.

Choisissez un type MFX, jouez quelques notes sur le
clavier et écoutez 'effet,

Appuyez sur le bouton pour guitter cette
fonction.
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Remarque: Quand vous activez e processeur MFX, la par-
tie Keyboard n'est plus traitée par l'effet chorus Toutefois.
le MFX a aussi des algorithmes de chorus (indépendants ou
combinés & dautres effets)

Chorus
Le chorus élargit 1a dimension spatiale du son et pro-
duit une impression stéréo. Vous avez le choix entre 8

types.

A la mise sous tension du KR103, aucune des trois par-
ties Keyboard [Upper, Layer, Lower) n'est traitée par
I'effet chorus interne Notez en outre que l'effet chorus
n'affecte pas la partie Keyboard assignée au MFX si
fe MFX est réglé sur tout type autre que “0ff"

Bl Changer fa quantité de chorus appliquée aux
parties Keyboard

{1) Appuyez sur ie bouton {son témoin doit
s'atfumer).

KR103 itisene

(2) Appuyez sur le bouton pour sélectionner un
des paramétres suivants.
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{*) Bien que ce parambtre soit affiché méme quand le MPX n'est pas régié sur
"0 la partie Keyboard assignée au MFX r'est pas {raitée par I'effet chorus

(3) Choisissez "0" avee 35} si vous ne voutez pas trai-
ter la partie Keyboard sélectionnée avec I'effet
chorus. Sinon, choisissez 1a valeur voulue.

Si vous avez choist un type MEX [voyez p. 152}, ie
paramétre D LIPF, Cha LAY ou Chee LUE
n'a aucyn effet (méme il est affiché)

Quand le MFX ast réglé sur "Off”
Reverb
Chorus
!MFX “0ff"

Quand vous avez choisi un autre type MFX

(*) Cela peut étre UPP (Uppar), LAY (Layer) ou LOE {Lower). en fonction du
réglage choisi pour "MFX Part”

{4} Jouez queiques notes sur le clavier et écoutez
I'effet.
N'oubliez pas d'activer la partic Lower ou Layer i
vous voulez vérifier I'intensité de son effet chorus

Remarque: Vous pouvez sauvegarder ce régiage dans un
programme viilisateur (voyez p. 158)

{5) Appuyez sur le bouton pour quitter cette
fonction.

B Activer/couper I'effet chorus

Pour couper complétement le chorus (pour toutes les
parties du KR1G3) ou choisir un autre type de chorus,
procédez comme suit.

(1} Appuyez sur le bouton {son témaoin doit
s'allumes).
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(2} Utilisez ies boutons (w1 pour choisir le paramétre
suivant.

\P"U;E . ‘§ " TEMPD
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(3} Utilisez les boutons [$)=] pour choisir "I 1™ s
vous ne comptez pas travailier avec ie processeur
chorus. Sinon, choisissez un des 7 types disponi-
bles:

Chorus 1~3 Ces effets chorus conventionnels confé-
rent une impression d'espace et de pro-
fondeur au son.

FBChrs Ce chorus génére un effet de type Flanger
et produit un son doux

Hanger Cet effet sonme un peu comme un avion
au cécoltage et 3 {'atterrissage

S-Delay C'est un delay avec un bref retard

SdetayFb Un delay bref avec de nombreuses répéti-

tions

(4} Jouez quelgues notes sur ie clavier et écoutez

l'effet.
(5) Appuyez sur le bouton pour guitter cette
fonction.




Réglage du volume des parties ou
sections individuelles
Le KR103 propose une série de fonctions qui vous

permettent de régler le niveay de plusieurs parties
individuelles pour améliorer encore la balance.

Utilisez ces fonctions si vous avez l'impression quune
partie a un volume trop (ou pas assez) élevé par rapport
aux autres parties

(1) Appuyez sur le bouton [Part Bafznce]

 KRIO? St

L'écran se présente a peu prés comme suit:

w‘/";ﬁ - ‘s . - TEMPD
00 Ueesellndf2o

(2) Utilisez les boutons ] pour choisir partie {ou la
section) dont e volume est & modifier,

UpperVo!  Partie Upper
layerVol  Partie Layer
lLowerVal  Partie Lower

AbrumVol  Accompagnement de batterie du style
chaisi

AbassVol  Basse du style musical choisi

Accomp  Accompagnement mélodique du style
choisi. Bien quil y ait six parties disponi-
bles, toutes ne sont pas toujours Lititisées,

{3) Réglez 'accord voulu avec la Bl
N‘oubliez pas que vous pouvez maintenir [£] ou [
enfoncé (et méme [ tout en appuyant sur 5 et vice
versa) pour changer le volume plus rapidement.

{4) Appuyez sur le bouton pour quitter cette
fonction.
Remarque: Vous pouvez sauvegarder ce téglage dans un pro-
gramme utilisateur [voyez p 158).

Fonction V-LINK

V-LINK [ E¥EERYIT ) est une fonction qui permet
d'intégrer des dannées de musigue et de video. Si
vous utilisez du matériel vidéo compatible V-LINK
{un Edirol DV-7PR], vous pouvez facilement lier des
effets visuels aux effets sonores et conférer plus
d'expression encore & votre exécution.

En utilisant le KR103 aver un Ediral DV-7PR, vous pou-
vez changer les images {clips) avec le clavier (Foctave la
plus haute} du KR103, Maintenez une touche enfoncée
pour allonger la transition (“fondu") Enfoncez brieve-
ment une touche pour produire une transition rapide.
Les signaux V-Link sont transmis via la prise MIDI OUT.

(1) Reliez la prise MID! OUT du KR103 & fa prise MIDI
[N du processeur vidéo externe {ou 4 une interface
UM-1].
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(2) Appuyez sur le bouton (son témoin doit
s'aliumerl.
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(3) Utilisez les boutons [<]] pour choisir le parametre

sujvant.
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(4) Utilisez [¥I=} pour sélectionner "On” et activer le
pilotage V-LINK




(Les touches de la plus haute octave font maintenant
fonction de commandes et ne produisent plus de
notes)

Clavier: Clip 1~8- Changement de programme:
O0H~08H

Enfoncez les touches de Poctave la plus haute paur
changer de clip

Dynamique du clavier: Dissolve Time=CC23

Le toucher appliqué aux touches de {octave ia plus
haute pilote fa vitesse de fransition entre les images

Remargque: Tous les messages V-LINK sont transmis sur le
canat MIDl assigné & TXChnl* 2 la p 162,

Appuyez sur ie bouton pour guitter cette
fonction.

Si nécessaire, répétez les opérations (2)~(5} et sélec-
tionnez "Off" pour couper fa fonction V-LINK quand
vous n'en avez plus besoir,




Le mode Function du KR103 contient des paramétres plus sophistiqués dont vous n'aurez sans doute pas bescin tous les
jours Ces paramétres servent & affiner lo réponse de votre instrument. Nous vous recommandons donc de vous familia-
riser qvec feur utilisation. Yous pouvez mémoriser la plupart des réglages ("] dans un progromme utilisateur fvoyez

p 158)

Edition de parametres (procédure
générale)

Vous pouvez éditer les paramétres FUNCTION du KR103
4 I'tcran Voicl Ia procédure générale que vous appli-
querez 3 tous les paramétres dont il est question ici:

{1) Appuyez sur le bouton {son témoin doit
gallumer).

RI03 mm@

{2) Utilisez [<f=] pour choisir le parameétre a éditer
fvoyez ci-dessous).
Le message "VALUE" et un réglage saffichent, indi-
quant que vous pouvez modifier (“édites”) le paramé-
tre en question.

G e e .
HiG b boaasink el

{3) Utilisez les boutons ][] pour modifier |a valeur du
paramétre choisi.
Remarque: Voyez aussi *Utitiser les boutons [#]" 4 la p. 131
Remarque: Pour retrouver la valeur par défaut du parame-
tre choisi, appuyez simultanément sur [#] et [3

{4} Utilisez les boutons [4l] pour sélectionner un
autre paramétre Function,

(5) Appuyez sur le bouton pour quitter cette
fonction.

Parameétres disponibles

@ KbdTouch*~{LOW, MEd, HIG, Réglage par défaut: MEd)
Ce paramétre permet d'adapter ia réponse du KR103 &
votre toucher. Voyez p 149

@ MstiTune® (Master Tune)—{427 4~452 8, Réglage par
défaut: 440 0) Ce paramétre permet de changer I'accord
global du KR103, ce qui peut se révéler nécessaire
quand vous accompagnez un chanteur, un instrument
acoustique ou quand vous jouez en accompagnant une
cassette ou un CD.

® SplitPnt* {Paint de partage)—(36~96, Réglage pat
défaut: 55) Ce paramétre sert a régler le point de par-
tage du made Arrangeur et de la partie Lower. La note

que vous spécifiez ici est la note ja plus grave que vous
pouvez jouer avec la partie Uppes Le numéro fait réfe-
rence a une note “55" correspond 2 la note "G3".

@ LFT & CNT* {fonctions des pédales gauche et cen~
trale)—(Réglage par défaut: "Soft” pour LFi/"Sestenut”
pour CNT) Utilisez ces paramétres pour assigner une
fonction aux pédales. Voyez "Utiliser les pédales comme
commutateurs au pied” 4 [a p. 148 pour en savoir plus
Remarque: La pédale gauche ou centrale ne pilote la fonc-
tion assignée que si vous n'appuyez pas sur le bauton
et si le paramétre FDLSHIFT (voyez p 159) est
réglé sur “Off"

® UpperOct®, LayerOct®, LowerOct™ {transpasition par
octavel—(-4~0~4, Réglage par défaut: 0} Ces trois
paramétres vous permettent de changer Foctave de la
partie en question {Upper, Layer ou Lower} d'un maxi-
mum de quatre octaves vers le haut ou vers le bas. Cette
fonction: peut étre utile pour les morceaux Technof
Dance, quand vous voulez un son de piano qui joue
dans deux octaves différentes
Pour celz, assignez deux sons de piano différents {ou un
méme son) aux parties Upper et Layer, activez le boufon
et réglez LayerOct sur “-1" (ou “17}.
Remarque: Si un kit de batterie est assigné 3 la partie
Upper, la hauteur des sons de batterie/de percussion n'est
pas transposée. Les touches sont simplement assignées 3
d'autres sons de batterie/de percussion {elies “giissent”)
Exemple: st vous réglez "UpperOct” sur “-1", la touche C3
pilote la grosse caisse (au lieu de la touche £2) et les autres
sons sant disponibles & gauche de la touche C3

@ Chordint {Arranger Chord intelligence]—{Md1, Md2,
Off, Réglage par défaut: Md1) Ce paramétre permet de
choisir le sysiéme Chord Intefligence du KR103: le sys-
teme Roland ("Md1", pius adapté au contexte pédagogi-
gue, voyez page 173 cu ke systéme "Md2" qui fone-
tionne comme suit:

Accords Appuyez sur la touche correspondant &

majeurs: Ia fondamentale de Yaccord

Accords Fondamentaie + n'importe quelle tou-

mineurs che noire 4 gauche de ta fondamentale.

Accords de Fondamentale + n'importe quelie tou-

septieme che blanche a droite de la fondamen-
tale

Accords de Fondamentale + nimporte gueile tou-

septieme che noire 4 sz gauche + n'importe

mineure quelle touche blanche  sa droite

Dans les deux ¢as, il suffit done d'actionner quelques
touches pour produire des accords complets 5i toute-
fois vous avez I'habitude de jouer des accords complets,
vous pouvez couper cette fonction (“Off").

[ ——




® Bass Inv*—(0n/Off) Cette fonction permet de changer
l2 maniére dort arrangeur interpréte les accords que
vous jouez Voyez p 146

@ Chr* (Type de chorus)—{Réglage par défaut: Chorus 3)
Ce parameétre permet de spécifier Je type d'effet chorus
ou de désactiver le grocesseur Chorus. Voyez p. 153

@ MFX UPP, MFX LAY, MFX LOE” {type MFX)}—([Réglage
par défaut: Off) Ce paramétre permet de choisir le type
MFX voulu et de désactiver le processeur MFX. Le
réglage effectué ict est une présélection qui n‘est utili-
sée que si vous assignez fa partie Keyboard en question
{UPP= Upper, LAY= Layer, LOE= Lower} au MFX avec le
paramétre ci-dessous. Vous ne pouvez traiter gu'une
partie Keyboard & la fols avec le processeur MFX Voyez
p. 151 pour en savoir pius sur le MFX “0ff signifie que
le MFX est coupé
Remargue: Le type MFX est lié 4 ta sélection de son pour la
partie Upper

@ MFX Part*{UPP, LAY, LOE, Réglage par défaui: UPP) Ce
paramétre permet de choisir la partie Keyboard a traiter
avec fe processeur MFX

@ Chr UPP*—(0~127, Réglage par défaut: 0) Ce parame-
tre régle le niveau d’envoi au chorus (Chorus Send) pour
la partie Upper {c~3-d. la guantité de chorus ziouté aux
notes Upper). Si vous voulez traiter cette partie avec
I'effet chorus, veillez & choisir une valear autre que "0"
Ce paramétre n'est utilisé que guand UPP MFX est réglé
sur "Off" ou tant que la partie Upper n'est pas assignhée
au MFX

@ Chr LAY"—{0~127, Régiage par défaut: 0) Ce paramétre
réyle le niveau d'envoi au chorus (Chorus Send) pour la
partie Layer (c~a~d. la quantité de chorus ajouté aux
notes Layer). Si vous voulez traiter cette partie avee
I'effet chorus, veillez a choisir une valeur autre que "0
Ce paramétre n'est utilisé que quand LAY MFX est réglé
sur "Off" ou tant que fa partie Layer n'est pas assignée
au MFX

@ Chr LWR"—(0~127, Réglage par défaut: O} Ce parame-
tre regle le niveau d'envoi au chorus (Chorus Send} pour
la partie Lower {c -a-¢. combien de chorus est ajouté
aux notes Lower) Sivous voulez traiter cette partie avec
I'effet chorus, veitiez & choisir une valeur autre que *0"
Ce paramétre n'est utilisé que guand LWR MFX est réglé
sur "Off" ou tant que la partie Lower n'est pas assignée
au MFX.

@ Scl Mode"—(UP, ALL, Réglage par défaut: UPP) Ce para-
métre permet de spécifier les parties auxquelies s'appli-
quent fes réglages Scale {voyez ci-dessous): uniquement
la partie Upper ["UP") ou toutes les parties ("ALL") Par-
fois, le choix de "ALL" peut produire de meilleurs résul-
tats,

& Scale C*~Scale B* (Scale Tune)~[-64~63, Réglage par
défaut: 0 pour toutes ies notes) Ces parameétres vous
permettent de vous écarter de la gamme habituelle 3
intervalles de demi-ton [utiisée dans la musique oeci-
dentzle] en changeant la hauteur des notes, pour adap-
ter votre musique & d'autres cultures musicales ou
méthodes d'zccord (musigue orientale, barogue, etc)
Vous pouvez changer fa hauteur de toutes les notes
d'une octave (Do, Dof, Ré, Mib, Mi .} Les réglages que
vous effectuez ici s'appliquent 3 toutes les notes du
méme nom (c-a-d a chague Do, chague Dof, et) La

plupart du temps, veus choisirez sans doute les valeurs
"50" ou "-50" car elles correspandent exactement & un
quart de ton vers le hatt ou vers |e bas Notez que
d'autres réglages peuvent aussi produire des résultats
intéressants.

@ Parameétres MIDI (Local, Tx Chnl, Send PC, Send LS8,
Send MSB)~Voyez page 162

@ FetryReset—Aprés avolr travaillé intensivement avec le
KR 103, vous aurez peui-étre envie de retrouver ses
réglages d'usine. Notez que la mémoire de Penregis-
treur est vide et que les programmes utilisateur con-
tiennent les réglages d'usine aprés linitialisation du
KR103
Appuyez sur en réponse au message clignotant
"YES" Le KR103 affiche fe message “amp 1 ete"
puis quitte cetie fonction
Remarque: i n'y a pas de demande de confirmation
"Sure? vous donnant occasion de réfléchir W'appuyez
done sur que si vous étes sir de vouloir rappeler
TOUS tes réglages d'usine Sinon, appuyez sur

@ V-LINK—{On/Cff, Réglage par défaut: Off) Ce paramétre
vous permet d'activer/couper la fonction V-LINK du
KR103. Voyez page 154 pour en savoir plus

@ OneTouch—(AUT, TON, TMP, OFF, Réglage par défaut:
AUT) Ce paramétre permet de spécifier la facon dont la
fonction One Touch du KR103 doit fenctionner. One
Touch n'est utilisée que lorsque vous activez le bouton
ou chague fois gue vous sétectionnez un
nouveau style, @ condition de ne pas choisir "0OFF ici
Le réglage par défaut ("AUT") signifie que One Touch
effectue toutes les opérations suivantes.

“TON" signifie que ia fonction One Touch sélectionne un
son adégquat pour fa partie Unper (en fonction du style
sélectionné)

“TMP", enfin, signifie que ia fonction One Touch utilise
le tempo préprogrammé du style quand vous changez
de style

@ Arr Conf—{ACC, C+B, Réglage par défaut: ACC) Ce
parametre permet de préciser si vous voulez utiliser ou
non 'accompagnement mélodique et la basse du style
Le KR103 active un son de cordes stéréo et un son de
basse mono quand {a} l'icone g
ef [b) I'arrangeur est 4 l'arrét Cela vous permet de jouer
des accords (et une ligne de bassej de la main gauche en
maode Arrangeur - sans utiliser la fonction ¢'accompa-
gnement du KR1G3
Sélectionnez "ACC" si le KR 103 doit activer I'arrangeur
dés que vous actionnez le bouton les
accords gue vous jouez sont alors "traduits” en parties
méledigues et ligne de basse.

Si vous optez pour "C+B" (accords et basse), cependant,
fes accords que vous jouez sont produits par le son de
corde stéréo et a basse mono; sewle fa partie rythmigue
du style sélectionné est utilisée

@ Beat ind—(On/Off, Reéglage par défaut: On) Ce paramé-
tre vous permet d'activer/couper llindicaticn dynamigue
du tempo (ta simulation de métronome mécanique) Si
ce clignotement vous distrait, sélectionnez "Off"

{8} Appuvyez sur le bouton pour quitter cette

fonction.




Le KR103 est doté de 34 mémoires de programme utilisateur (1~34] permettant de conserver pratiquement tous les
réglages que vous effectuez en face avant et avec fe menu Function fvayez p 156)

et

Enregistrer les réglages dans un
programme utilisateur

Nous vous recommandons de mémariser sauvent vos
réglages, méme s'il vous reste des changements &
faire par la suite. Ces sauvegardes intermédiaires per-

mettent notamment de revenir 4 un stade préalable
si vous ri'aimez pas vos derriiéres modifications.

(1) Appuyez sur le bouton [User Program].

Kmm .1.;‘.,,,.,,." ;

(2) Utilisez les boutons [<]] pour choisir le paramétre
suivant.

TEMPD
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L'écran se présente maintenant comme ceci:
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(4) Utitisez les boutons [z pour sélectionner une

Lh

mémoire (1~34) de destination pour la sauvegarde.

Par sécurité, le KR103 affiche le nom des réglages
gue la mémoire sélectionnée contient Voici un
exemple:

e B 'i fEMpR
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(5) Appuyez sur le bouton pour confirmer votre
choix (ou utilisez [+]Z} pour changer de mémoire
puis appuyez sur [Enter]).

Entiez ensuite un nom pour vos réglages

Lilisez les boutons 5] et <1 pour nommer
votre programme utilisateur.

vous permet d'amener le curseur sur le carac-
tére & changer [£][ vous permettent de séfectionner
un caractére pour la position indiquée par le curseur
Voici les caractéres disponibles:
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{7) Appuyez sur ie bouton pour sauvegarder vos
réglages dans la mémoire choisie. (Appuyez sur
si vous avez changé d'avis et ne voulez plus
sauvegarder.)
L'écran affiche alors le message "omE Late”
Motez que les programmes utilisateur gue vous sau-
vegardez peuvent aussi faire référence a un style
musical sur disquette. Pour pouvoir travailler aveg un
style musical d'une disquette, il faut insérer cette
derniére dans le lecteur avant de charger un pro-
gramme utilisateur faisant référence au style en
guestion. $i vous oubliez d'insérer la disquette, le
message ‘Hio Dizk " s'affiche Par contre, si vous
avez inséré une disquette qui ne contient pas le style
reguis pour le programme utilisateur, le message
Pk, Fournd” (Introuvabie) s'affiche Dans ces
deux cas, insérez la (bonne) disquetle et chargez &
nouveau fe programme utilisateur.

Remarques sur ia sauvegarde des programmes
utilisateur
EQuitter l'environnement User Program
Appuyez sur Je bouton pour guitter 'environne-
ment User Program.

B Signification de {'astérisque

Vous verrez parfois un astérisque a coté du numéro
du programme utilisateur

Hindigue que le dernier programme utilisateur
sétectionné est toujours en vigueur mais que les
réglages actuels ne correspondent plus a ceux conte-
nus dans cette mémoire. De tels changements peu-
vent concerner I'état des effets Reverb et Chorus, une
valeur Balance maodifiée, et

Avant de sélectionner un autre programme utifisa-
teur ou de couper Falimentation du KR103, sauve-
gardez ces réglages dans le programme utilisateur
(ou dans un autre) si vous vaulez les conserver Sinon,
vous perdez ces modifications




@ Selection de mode

Le mode (Arranger, p 128, Piano Solo, p. 133, Piano
Mode, p. 145) est aussi mémorisé dans e programme
utilisateur.

EProgrammes utilisateur et mémoire LIZR
{e dernier style musical sélectionné avant |a sauve-
garde d'un programme utitisateur st aussi memaorisé
C'est aussi le cas de la mémoire U= qui peut conte-
nir un style charge d'une disguette
Vous pouvez sauvegarder les 34 programmes utilisa-
teur sur disguette, sous forme d'un set de program-
mes {voyez p 164)

Sélection d'un programme
utilisateur

Bien que le programme utilisateur spécifié plus haut
soit déja sélectionné, il faut parfois en changer. Dans
ce cas, voici comment procéder:

{1} Appuyez sur fe bouton [Gser Prooram).

;cmosmmlfg{ LN

{2} Utilisez les boutons [«l[=] pour choisir le paramétre
suivant:

TEMPD

L Figld Enmk

N
1'écran se présente & peu prés comme suit: Cela varie
en fonction du dernier programme utilisateur
sélectionné

TEM P

FLM20 Enk

L'écran peut parfois contenir un astérisque (). 11
vous avertit que fe KR103 utilise encore les derniers
changements manuels effectués avant la sélection de
ia fonction User Program.

{4} Utilisez les boutons {5} pour choisir fa mémoire
{£1~34) dont vous voulez charger les réglages.

{5) Appuyez sur pour confirmer votre choix et
charger les réglages

Remarque: Dés que vous modifiez ie moindre réglage (en
face avant ou dans le menu Function), 'astérisque apparait
3 c&té du numéro de programme utilisateur

Selectionner des programmes
utilisateur avec le pied

Le KR103 vous permet de sélectionner des program-
mes utilisateur avec la pédale gauche ou centrale.

Cela peut venir a point si vous avez programmeé plu-
sieurs séries de réglages pour un morceau (une pour le
couplet, une autre pour le refrain, une pour le solo etc)
gu'il faut charger rapidement qu'il faut charger en
jouant

Cette fonction ne produit le résultat escompté gue siles
différentes séries de réglage se trouvent dans des
mémoires consécutives

e
“CNT”

{1} Appuyez sur le bouton [User Programl.
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{2} Utilisez les boutons [<lw] pour choisic le paramétre
suivant:
TEMPR

FLLEHIFTAHZD Bk

{3} Appuyez sur le bouton [Enter).

{4} Utilisez les boutons [H=] pour choisir "Left" (la
pédale gauche sert a sélectionner les programmes
utitisateur), "Center” {pédale centrale) ou "OFF
(pas de sélection de programmes utilisateur),
Remarque: Si vous choisissez "Left” ou "Center”, l'assigna-
tion sélectionnée en mode Function (voyez "Utiliser les
pédales comme commutateurs au pied” 4 la page 149) est

ignorée
{5} Appuyez sur le bouton pour quitter cette
fonction




Gestion des programmes utilisateur
Le KR103 propose deux fonctions qui vous permet-
tent de faire une copie de secours de tous vos pro-
gramrmes utilisateur sur disquette et de charger ces
“sets” de programmes ultérieurement.

Save Set

Cette fonction sert 4 sauvegarder le contenu de toutes
les mémoires User Program (34) sur disquette Elle vous
permet d'archiver vos programmes utiiisateur.

{1} Chargez une disquette dans le lecteur.
{haque disquette comporte un onglet carré servant a
“fermer” une petite fenétre Quand longlet est dans
cette position, vous pouvez sauvegarder des données
sur la disquettie, Avant de charger la disquette, veillez
a désactiver sa protection contre I'écriture en refer-
mant ia petite fenétre

(2) Appuyez sur le bouton [User Proaram].
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(3) Utilisez les boutons [<|[®] pour choisir fe paramétre
suivant:

A

{'écran affiche le numére et fe nom du premier set de
nrogrammes utilisateur de la disquette {si disponitile).

TEMPD
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Pour mettre & jour un set de programmes utilisateur,
sélectionnez-le avec les boutons [+]] Dans ce cas, il
est inutile de changer son nom {voyez I'étape (6} plus
bas).

. {5) Appuyez sur le bouton [Enter].

{8} Utilisez les boutons [+]=] et [+]*] pour nommer
votre set de programmes utilisateur,
Sautez cette étape si vous voulez modifier un set
Veiltez 3 entrer un nom original si vous ne voulez pas
écraser un set de programmes utilisateur par inad-
vertance. Apres tout, chaque set contient 34 pro-
grammes dont vous pouvez encore avoir besoin,

vous permet d'amener le curseur sur le carac~
tére 4 changer. [+2] vous permettent de sélectionner
un caractére pour la position indiquée par le curseur
Voici les caractéres disponibies:
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{(7) Appuyez sur pour sauvegarder le set de pro-
grammes utilisateur. (S vous ne voulez plus ie sau-
vegarder, appuyez sur [Exit])

E Messages d'erreur eventuels

QverWrt? Le nom attribué aux données existe déja sur
|la disguette. Si vous appuyez sur [Enters, le
fichier se trouvant sur la disquette est écrasé
par le nouveau (et ses données sont effa-
cées). Insérez une autre disquette cu
appuyez sur et renommez ies données
3 sauvegarder

No Disk  Vous avez oublié dinsérer une disquette
dans le fecteur

Disk Fult  La capacité restante de la disquette ne per-
met plus de sauvegarder vos données,

Protect  Vous avez oublié d'Gter la protection de la
disquette Appuyez sur le bouton d’éjection
du lecteur de disquettes, enlevez la dis-
quette et fermez son onglet Réinsérez
ensuite la disquette et appuyez sur

MNoFormat La disquette en question n'est pas formatée
ou utilise un format que le KR103 ne recon-
nait pas Appuyez sur pour la forma-
ter (attentiom, cette opération efface toutes
les données de la disquetie).

Disk Err La disquette est probablement endommagée
et ne peut pas etre utilisée

No Files La disguette ne contient pas de fichier du
type sélectionné Insérez une autre dis-
gueite.

Load Set ‘

Elie permet de transférer un set de 34 programmes uti-
lisateur de la disquette dans toutes ies mémoires du
KR103. Ce transfert écrase les données qui s’y trouvent
au profit des nouveaux programimes utilisateur. 5ivous
voulez conserver les programmes utifisateur se trou-
vant dans ja mémaire interne, sauvegardez-tes sur dis-
quette au préalable Voyez "Save Set”

{1) Chargez une disquette dans le lecteur,
{2) Appuyez sur le bouton [User Program].
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(3) Utilisez les boutons (=] pour choisir le parametre
suivant:

e g, g RN
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(4) Appuyez sur le bouton [Enter].

N

{'écran affiche e numéro et le nom du premier set de
programmes utilisateur de fa disguette (si disponible).

TEMPD
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(5} Choisissez le jeu de programmes utilisateur a rap-
peler avec [+1-].
Le message Enk & cbté de celui-ci se met & clignoter

(6} Appuvyez sur le bouton pour charger le
fichier choisi.
Remarque: Appuyez sur pour fenoncer 3 charger le
fichier choisi
Si vous avez appuyé sur [Enter], écran affiche le mes-
sage ‘Loz ire3” Une fois les données chargées, le
message "CiorE Ledae” s'affiche brievement

{7) Appuyez sur le bouton pour quitter cette
fonction.




Fonctions MIDI

MID! est Pacronyme de “Musical instrument Digital interface” Le terme fait référence @ de nombreuses choses mais
avant tout & un type de connexion permettant ¢ des instruments de musique et d'outres appareils électroniques

d'échanger des messages concernant I'élaboration musicale

Les messages MID! sont transmis et recus au moyen de

cables et de trois prises MiDL:

o MIDI IN; Cette prise recoit les messages des autres
instruments MiDI

s MIDI QUT: Cette borne transmet les messages MiDi
générés sur votre KR103

o MiDI THRU: Cette prise renvoie comme un écho tous
les messages recus 3 la prise MIDLIN. Le KR103 ne
comgparte pas de prise MID! THRU

Voici comment brancher ie KR103 & un module,
séquenceur, ou autre instrument externe. Lorsgue
vous travaillez avec un séquenceur externe, n'oubliez
pas d'établir fa double connexion et de régler Local
Contrel [page 162) sur "Off"

KR103 Appareil MIDI externe

g i

7 L
Remarque: Vous n'avez pas toujours besoin de deux cables

MID! Regardez bien les fleches dans l'illustration pour voir
3 quelles prises vous devez brancher les cables.

4
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Vous pouvez aussi brancher la prise USB du KR103 2
la prise USB d'un ordinateur; dans ce cas, les prises
MIDI IN et OUT sont désactivées. Pour travailler avec
ta prise USB, il faut peut-étre installer les pilotes ade-
quats sur ordinateur. Vayez fes fichiers "Readme” du
CD-ROM fourni pour en savoir plus.

Attention

Le KR103 ne transmet que des dannées MIDI "en temps
réel” |l s'agit donc des notes que vous jouez sur le cla-
vier et des données des pédales (mais pas les données
Arrangeur ou Recorder).

Remarque: Le KR103 ne regoit pas de messages SysEx jorsque fe
Recorder est utilisé

Chaque fois que vous jouez sur e clavier du KR103,
votze Digital Intelligent Piano transmet des données
MID{ via sa prise MIDI OUT {ou USB) Si vous reliez la
prise MIDI QUT & la prise MIDI IN d"un autre instrument,
ce dernier peut jouer les mémes notes qu'une des par-
ties du KR103, choisir des sans, efc

Remargue: Le KR 103 reqoit des messages sur tous les canaux
MIDi assignés aux diverses parties.

Le KR103 contient les paramétres MID! suivants qui
font partie du groupe Function. Voicl comment fes
sétectionner et leur signification.

Edition des paramétres MIDI

Vaus pouvez éditer les paramétres Function du KR103 3
I'ecran. Voici la procédure générale que vous applique-
1ez 4 tous les paramétres dont il est question ici:

(1) Appuyez sur le bouton (son témain doit

s'allumer).

Vokona
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{2) Utilisez [{][=] pour choisir ie paramétre 4 éditer

{voyez ci-dessous).

Paramétres MIDI

@ tocai—{0On/Qff, Réglage par défaut: On) Le paramétre
Local vous permet d'établir ou de couper le lien entre le
clavier du KR103 et le générateur de sons interne
Avec le réglage "ON" (choisi par défaut), vous entendez
ies notes que vous jouez Sivous choisissez "OFF, les
messages MIDI en question ne sont plus transmis au
générateur de sons interne Par contre, ils sont toujours
transmis & la prise MIDI OUT et donc aux instruments
MIDI externes.

{ilyatenr 2 50rs Conirtard o
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Remarque: Le réglage de ce paramélre n'est pas mémorisé
quand vous mettez le KR 103 hars tension,

® TX Chnl—{1-18, Réglage par défaut: 1} Ce paramétre
représente le canal MIDI utilisé pour transmettre des
messages du KR103 & des instruments externes (TX
¢tant I'sbréviation de transmission). Si Vinstrument
externe est réglé pour recevoir des messages sur le canal
(11X ou réception) MIDI 3, sélectionnez la valeur "3" ici.
Faute de quoi, l'instrument externe ne pourra étre
piloté.
Remargue: Les messages MIDE envoyés  partir d'en ins-
trument MID! au KR 103 sont regus sur tous les canaux
Cependant, toutes les informations de clavier (Upper, Layer,
Lower, Chord et Bass) sont transmises sur un canal

Conservez toujours l'ordre donné a I'écran: commencez
par régler "Send MSB" {CC00), puis "Send LSB” (CC32) et
choisissez enfin une valeur “Send PC" (Program Change:
no de programme)




"MSB" et "LSB” sont des messages de sélection de ban-
que Les messages "Bank Select” sont des commandes de
conirdle qui ont ét¢ ajoutées lorsgue le nombre de sens
accessibles avec les seuls numéres de programme {128}
a cessé d'etre suffisant pour tous les sons offerts par un
instrument donné.

@ Send MSB—(0~127, Réglage par défaut: 0) Ce paramé-

tre permet de spécifier la banque contenant le son
volifu Les instruments contenant plus de 128 sons
{comme le KR 103} utilisent plusieurs bangues

@ Send LSB—{0~127, Réglage par défaut: 0) Ce parame-

tre permet de spécifier e groupe contenant le son
voulu Les instruments d'autres fabricants peusvent aussi
utiliser ce message (CC32) pour choisir la bangue (le
KR 103 n'utilise que la valeur *2")

® Send PC—(1~128, Réglage par défaut: 1} "Send PC"

(3)

sont des messages MIDI instruisant Finstrument
récepteur de cholsir un autre son (Tone) |l peut arriver
que vous vouiiez doubler la mélodie de fa partie Upper
avec un son venant de f'instrument externe Veillez a
régler les paraméires "Set MSB” et "Set LSB" avant de
choisir une valeur pour "Send PC” Faute de quol, # peut
étre impossible de spécifier le son que instrument
externe doit utiliser

Remarqgue: Les trois valeurs "Send” ne sont transmises
qu'a un instrument MID externe [ou un séquenceur) Efles
n'ont aucune incidence sur le KR 102 méme

Appuyez sur le bouton pour quitter cette
fonction,




Les fonctions Disk du KR103 permettent de souvegorder sur disquette fe morceau Recorder {de Fenregistreur] contenu
dans lo mémoire| ISR, d'effacer des fichiers résidont sur disquette et de formater des disquettes Vous avez le choix
entre des disquettes 20D ou 2HD. Comme lu copacité des disquettes 2HD est le double de celle des disquettes 200, nous

vous recommandons donc ['utilisation de disquettes 2HD

Quand e lecteur écrit ou kit des données sur la dis-
quette, Iicdne de disquette (biskE ) clignote a I'écran
N'éjectez pas la disquette tant que cette icdne est
affichée car vous endommageriez le lecteur de dis-
quettes et la disquette (qui deviendrait illisible].

Sauvegarder un morceau sur
disquette

Cela vous permet de sauvegarder sur disquette le mor-
ceau se trouvant dans la mémaire USE. Un morceau
sauvegardé sur disquette devient un fichier Standard
MIDI qui peut tre reproduit avec n'importe quel
séquenceur ou station de travail compatible SMF

(1) Chargez une disquette dans le lecteur.
Chaque disquette comporte un onglet carré servant a
"fermer” une petite fenétre. Quand l'onglet est dans
cette position, vous pouvez sauvegarder des donnees
sur la disquette Avant de charger la disquette, veillez
a désactiver sa protection contre I'écriture en refer-
mant la petite fenétre.

{2) Appuyez sur le bouton [Disk}

(3) Utilisez les boutons pour choisir le parametre
suivant:

N

A

L'écran affiche le numéra et le nom du premier mor-
ceau de la disquette (si disponible)

“ s TEMPG
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{5) Utilisez les boutons [+]C] pour sélectionner le
numéro sous leguel votre nouveau morceau doit
étre sauvegardé

ea

#A
!

Veillez 4 ne pas choisir un numéro contenant déja un
morceau auquel vous tenez

Appuyez sur le bouton {Enter].

Utilisez les boutons ][] et (=l pour nommer
votre fichier de morceau

Sautez cette étape si vous voulez modifier un mos-
ceau existant Veillez a entrer un nom origina si vous
ne voulez pas écraser un SMF par inadvertance

[=I&] vous permet d'amener le curseur sur le carac-
tére 4 changer [T=] vous permettent de sélectionner
un caractére pous la position indiquée par le curseur.
Voici les caractéres disponibies:
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B1234567 83
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Appuyez sur le bouton pour sauvegarder le
morceau. {Si vous ne voulez plus le sauvegarder,
appuyez sur [Exit).}

Remargue: Le nom de fichier du morceau sera
“WRE1SE_E1. I (ou n'importe guel autre numéro
jusque *_%3") Le nom que vous avez entré ci-dessus est ie
rom interne et non le nom de fichier

Appuyez sur le boutan pour guitter cette
fonction.

2 Messages d'erreur éventuels

OverWrt?  Le nom attribué aux données existe déja sur la dis-
quette Si vous appuyez sur [Enier, le fichier se
trauvant sur la disquette est écrasé par le nouveay
{et ses données soat effacées). Insérez une autre
disquetle ou appuyez sur et renommez les
données & sauvegarder

No Disk  Vous avez oublié d'insérer une disquette

impssble L capacité restante de |a disquette ne permet plus
de sauvegarder vos danngées.

Protect  Vous avez aublié d'dter la protection de fa disquette
Appuyez sur te bouton déjection du lecteur de dis-
quettes, enlevez la disquette et fermez son anglet
Réinsérez ensuite a disquette et appuyez sur

Noformat La disquette en question n'est pas formatée ou uti-
lise un format que fe KR103 ne reconnait pas.
Appuyez sus pour la formater (attention:
cette opération efface toutes les données de |z dis-
quetie)

Disk Err s disquette est probablement endommagée et ne
peut pas &tre utilisée

NoData  La mémoire LISF ne contient pas de données a sau-
vegarder; la cormande Save n'est donc pas dispo-
nitle




‘Effacer des fichiers sur disquette

La fonction suivante (Delete} permet d'effacer des mor-
ceaux de |a disquette insérée Cela permet de libérer de
fa place pour de nouveaux fichiers (nctamment aprés
un message "Impssile”). Veillez toutefois a n'effacer
gue des fichiers dont vous étes absolument str de ne
plus avoir besoin Un fichier effacé est irrémédia-
blement perdu
Remarque: Nous vous consellions de faire une copie de la dis-
guette sur l'ordinateur au préateble. Certains fichiers ont une
facheuse tendance & devenkr indispensables une fois effacés

(1)} Insérez la disquette contenant le fichier & effacer

dans le lecteur.

(2) Appuyez sur e bouton [Bisk}

(3} Utifisez I<l[] pour cheisir le paramétre suivant:

o pave 8 ‘mb 'lm L lu. mﬁpn
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{4) Appuyez sur te bouton [Entes].

l'¢cran affiche le numéro et le nom du premier mor-
ceau de la disquette (st disponible}

(5} Utitisez la commande [#][=} pour choisir le fichier de
morceau (SMF) & effacer.

(6) Appuyez sur le bouton [Enter].
Par mesure de sécurité, le KR103 vous demande si
vous voulez vraiment effacer le fichier "=ure ™)
Le message "HES" se met & clignoter

TEMPD
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{7) Appuyez sur pour effacer le fichier ou sur
pour annuler I'opération.
Si vous avez appuyé sur [Enter], I'ecran affiche le mes-
sage ‘L= 1=t 1evB” Une fois les données effacées,
fe message "D 1 etz " s'affiche brigvement.
Sachez que les fichiers que vous n'avez pas satvegar-
dés avee le KR103 n'ont pas de position fixe. L'efface-
ment d'un fichier peut faire sauter certains fichiers
(des fichiers Standard MiDI copiés sur disquetie a
partir de l'ordinateur, par exemple} & des endroits dif-
férents - et en changer le numéro

(8) Appuyez sur ie bouton pour quitter cette
fonction.

B Messages d'erreur éventuels

NoDisk  Vous avez oublié d'insérer une disquette

NoFiles  La disquette ne contient pas de fichier pouvant éire
effacé

NoFormat  La disquetie en question n'est pas formatée ou vtj-
fise un format que le KR103 ne reconnait pas
Appuyez sur pour fa formater (attention:
cette opération efface toutes les données de la dis-
fuette)

Proteet  Vous avez oubli¢ d'dter la protection de la dis-
quette Appuyez sur le touton d'&jection du lecteur
de disqueties, enlevez Iz disguette et fermez son
onglet Réinsérez ensuite 1a disguette et appuyez

SUr _Emer

Disk Err 1z disquette est probablement endommagée et ne
peut pas etre utifisée

lForinater des d isduettes

Avant de pouvoir sauvegarder des fichiers, it faut pre-
parer la disquette. C'est ce gu'on appelle fe "formatage”
Si1a disquette que vous voulez utiiser est formatée
pour IBM PC, il est inutile de la formater - guoigue
{'accés est plus rapide avec des disquettes formatées
avee fe KR103 Sinen, procédez comme suit:

{1) Charger une disquetie dans le lecteur.
Chaque disquette comporte un onglet carré servant
“fermer" une petite fenétre. Quand l'onglet est dans
ceite position, vous pouvez formater la disguette

{2) Appuyez sur le bouton [Disk].

666666
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(3) Utilisez les boutons pour choisir le paramétre
suivant:
T TEMPD

i FidD Enk
(4] Appuyez sur pour choisir le mode Disk.

{5) Appuvyez sur le bouton
Le message "La-=Y" apparait et YES clignote

{6) Appuyez sur {Enter] pour formater la disquette
Remargue: S5t vous renoncez & formater la disquette, appuyez
sur {Exit
Remarque: En formatant une disquette, vous effacez
tous les fichiers gu'elle contient Vérifiez cependant
d'sbord son contenu (sur votre PC, par exemple)

e v pen, v e
T
IS

La valeur & gauche du message "F o matnd
change de "1" & "100" tandis gue l'icone de disquette
clignote pour indiquer que l'instrument lit la dis-
guette. Une fois que 1a disquette est formatée, le
message "L-orF 12" apparait brigvement

(7) Appuyez sur le bouton pour guitter cette
fonction,
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Vous pouvez aussi enregistrer votre jeu (ou le morceau Recorder) sur cossette, MD, ete Branchez les sorties Cutput du
KR103 aux entrées INPUT de F'appareil externe

Effectuez cette con
nexion avec un cible
standard muni de
fiches jack 1/4" Ces
sorties permettent aussi
de brancher e KR103 2
votre amplificateur hi-
fi ou de clavier (comme
un Ralard KC-550/350/
150) Lutilisation d'un
ampli hi-fi requiert un
adaptateur {prise

Platine & cassette, ampi de puissance, ampli hi-f,
enceintes actives de |a série MA atc

Exprenian

CinchfRCA-=1/4") S Pédale d'axprassion EV-S/EV-7
vous le voulgz, vOus " LiMora

DOUVEZ aussi vous pro- Output

curer deyx cibles

£J-1M de Roland

Remargue: Le fait de brancher un cable aux prises Qutput ne Vaus pouvez brancher une pédale d'expressicn option-
désactive pas le systéme d'amplification du KR103 nelle EV-5/EV-7 4 la prise Expression pour piloter le

volume du KR103 avec le pied.

ti est également pOSSi- Platine & cassette, lacteur CO/MD, madule, synthétiseur ete
ble de brancher les sor-

tles d'un instrument FH
externe {synthétiseur, a
moduie etc) ou d'un

lecteur CD/MB au

entrées Input du

KR103 Dans ce cas, les

signaux de l'appareil

externe sont reproduits

par fes haut-parleurs

du KR103 et sont éga-

lement audibles dans

un casque branché au

KR103.




Fonctions pédagogiques

Le KR103 propose deux fonctions pratiques pour les professeurs de musigue et les utilisoteurs du KR103 en classe.

fonction Demo
Cette option "pédagogigue” consiste & couper la fonc-
tion Demo et 'arrangeur en une opération.
L& procédure suivante empéche de faire démarrer ou
o'arréter Farrangeur €t la démonstration.

{1} Mettez le KR103 hors tension.

{2} Maintenez les boutons [lniro/Ending) et Btar/Stop

enfoncés tout en remettant le KR103 sous tension.
L'écran affiche brievement "D T SAELEE™ Vous ne
pouvez plus fancerfarréter Farrangeur ni fes mor-
ceaux de démonstration

Répétez cette procédure pour réactiver Farrangeur et
la fonction Demo

Couper ou activer I'arrangeur et la

Couper ou activer |a reproduction
de morceau
(ette seconde option “pédagogigue” vous permet de

bloguer te bouton du Recorder pour
empécher la reproduction et 'enregistrement de mor-
ceau.

(1} Mettez ie KR103 hors tension,

{2) Maintenez les boutons [« Besel] et [Play/Siop » /=)
enfoncés tout en remettant le KR103 sous fension.
L'écran affiche brievement "L I SEELED Le bouy-
ton ne permet plus de lancer/d'arréter

fe Recorder
Répétez cette procédure pour réactiver le Recorder




KR103 Digital intelligent Pizno

B Clavier

88 touches sensibles au toucher

B Générateur de sons

Polyphonie: 64 voix

Sans: 400 sons accessibles en fagade + 542 sons com-
patibles XG + 256 sons compatibles GM2 (PCM)

Kits de batterie: 10 kits + 11 kits XG + 9 kits GM2
Parties multitimbrales: 12

Compatibitite: GM2, GS, XG Lite

B Type d'écran et commandes

Grand écran rétroéciairé, nouveau concept
Cemmandes en facade: Commande VOLUME, Com-
mande BALANCE {“Accomp/Xeyhoard™), Boutons Tempo
712, Boutons de sélection de famille de sons (6), Bou-
tons de sélection de famille de styles (6), Bouton SYNC
START, Bouton REVERE, Bouton COUNT/MARKER, Bou-
tan METRONOME, Boutons de sélection ([=ii=]), Boutons
d'entrée de valeur ([F]), Bouton PART BALANCE (par-
ties Keyboard et Arranger}, Bouton FUNCTION

E5Styles

170 styles

One Touch Program: Réglable (OFF, AUTO, TEMPQ, TONE)
Style Orchestrator: 3 niveaux (BASIC, ADVANCED, FULL)
Sélection de motif de style: FILL TO VARIATION, FLLTO
ORIGINAL, INTRO/ENDING

B Morceaux

Lecteur SMF en temps réel + enregistreur 16 pistes
3 modes simples: ALL, SOLO, PUNCH INfOUT
Morceaux internes: plus de 50

@ Programmes utilisateur
34

B Effets
Réverb: 8 types

Chorus: 8 types
Multi-FX: 47 types

B Archivage des données

Lecteur de disquette: 3,5" 2HD{20D

Type de fichiers gérés: Styles, morceaux (SMF), format
Roland *I", sets de programmes utilisateur

B Metronome
Métrique: 1/4, 2/4, 3/4, 44, 5/4, 6/4, 6/8, 9/8
Volume réglable

B Autres fonctions

3 modes simples: Pianc, Arranger, Fiano Arranger
Mémoires Music Assistant: 180

Modes clavier: Split (Arranger etfou son Lower dans la
maitié gauche), Layer

Melody Intelligence: 18 fypes

Reconnaissance d'accords pour l'arrangeur en mode
Piano

& &3

Octave: ~4~+4

Transposition: -12~+12 demi-tons
fonction V-LINK

Mise & jour du systéme: pas disquette

B Connectique
USB: USB-MiDI
MIDL: [N, OUT
Sorties audio: L/Mono, Right
Entrées audio: L/Mono, Right
Prises pour casgue: 2
Pédzies: Forte, Sostenuto, Douce
Prise pour pédale d'expression optionnelie

B Divers
Puissarice de sortie: 25W+ 25W
Haut-parleurs stéréo: 2x20 cm
Alimentation: AC117V, 230V, 240V
Dimensions {mm)
Piano: 1402 x 531 x 245,5mm
Pied: 1400 x 643 x 456mm
Total: 1402 x 531 x B88,5mm
Poids: 80,5k

B Accessoires fournis
Mode d'emploi, CO-ROM

Remargue: Les données techniques sont susceptibles
d'étre modifiées sans préavis.




Reference -

Tone list

Organ 1

FuiiOrg3

Pop Orgt
Jazz0rg3
Dend Or2
ChrehQr2
FrMusets

HarmHand

BandonFr
TrmOrgan
Dend Or1
FullGrg2
FullGrg4
Pop Org2
Pop Org3
RotryOrF
ChseOrgn
RockOrgn
RotryOrS
RockOrg2
Organ 2
Organ 4
Organ 5
OrganBss
ChorsOr2
Chreh0Or1
ChrchOr3
OrgnFite
TrmFlute
PuffQrgn
Accordn
ItalFatk

MeflHarm

[0
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(

"Plino
T Piano Tw R
2 BalldPno 16 2 0
3 Piano 2 0 2 1
4 Honkytnk 0 2 3
5 Soft EP g8 2 4
6 Pro EP1 43 2 4
7 60's EP2 448 2 4
8 EPlegend 1 2 5
9 EP Phase 32 2 5
10 Clav. 0 2 7
11 Vibw 8 2 1
12 Marimb w 8 2 12
13 Harpschr 0 2 6
14 Piano 1 0 2 0
15 Piano 2w B 2 i
16 Up.Piano 0 2 2
17 Piano 3 8 2 3
18 Piano 3w 8 2 Z
19 EG+EP 1 1 2 2
20 EG+EP 2 2 2 2
21 EPiano 6 2 4
22 FM+SAEP 6 2 4
23 Pop EP 47 2 4
24 Hard EP2 25 2 4
25 MetiowEP 28 2 4
28 EPiano2 4] 2 5
27 Dind EP2 8 2 5
28 StFMEP 16 2 5
29 HardFMEP 24 2 5
30 Cpld Hps 8 2 B
31 Harpsiw 5 2 G
32 Harpsio 24 2 6
33 CompCiav 8 z 7
34 PulsClav g 2 7
35 Celesta 0 2 8
36 Glcknspt 0o 2 9
37 MusicBox o 2 10
38 Vibraphn 0 2 N
39 HardVibe 1 211
40 Marimba 0 2 12
41 Barafon 16 2 12
42 Barafon2 o2 12
43 Xylphene 0 2 13
44 TublBell 0 2 14
45 ChrchBH B 2 14
46 BeliHarp 18 2 98
47 Santur 4 2 15
48 Santur 2 1 2 15
:Organ CCO0:C037
49 RockOrg1 8 2
50 PercOrg2 0 2
51 CoolOrgn 34 2
52 R&Borgan 10 2

100
101
102
103
104
105

StIStrGt
12-strGt
JazzGibs
JCEBt
OpenHrd1
Muted Gt
Mt DstBs
OvrdrvBt
Dist Gt
Power Gt
Ac Bass2
FngrdBs2
Pckd Bs2
FrilsBs2
NytonV/5
NylonGt2
SteelGt2
Sti+Body
Nyln+Stl

B
B oo

NMbEBoooogoo -0 wa

[ ]
N

[#%}
[#5]
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w

106
107
108
109
1o
i
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
148
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159

Mandolin
MellowGt
PedalStl
CleanGt
CleanGi2
CleanG3
MidTreGT
ChorusGt
Funk Gt.
Funk G12
Jazz Man
Gt Pinch
Dist Gt2
Dazed Gt
Fdbek Gt
FobckGi2
PowerGt2
RockRhyt
RockRhy2
DstRtmEGT
5th Dist
GtHrmnes
GtFdback
AcGtHrmx
AcsticBs
FingrdBs
PckdBass
JazzBass
Friis Bs
MrSmooth
SlpBass?
SlpBass2
SynBass)
SynBass2
SynBs101
AcidBass
ResoSHBs
ClaviBss
JngiBass
Hammer
Mod Bass
BeefFMEBs
RubbrBss
SH1018Bs1
SH101Bs2
AttckPls
Ukulele
Sitar
Sitar 2
Banjo
Shamisen
Tsugaru
Koto
TaishoKt

16
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{SEngsIvoice

160 5trings2
161 Slwstrnd

2

162 St.Choir 8 2 52
163 Humming 4 2 53
164 Vielin 2 0 2 40
165 Viola 2 1 2 4
166 Cello 2 0 2 42
167 Hatp 0 2 4B
168 ChrAahs2 32 . 52
169 MellaChr 9 2 B2
170 DoosVaic 0 2 53
171 RDSynVox 49 2 53
172 AnaVoice 19 2 54
173 SynVoice 8 2 54
174 Strings 0 2 48
175 Velo5tn 24 2 48
176 RD5trngs 1 2 48
177 Qrchstra 8 Z 43
178 ChoirSir 11 2 48
179 SkwSting ¢ 2 48
180 SiwStrn2 1 2 49
181 LegtoStr g 2 49
182 WarmStrn 9 2 49
183 Trem Str o] 2 44
184 PzzetStr ¢ 2 45
185 OBStrngs 1 2 50
186 SynStmi 2 2 80
187 SynStrn2 0 2z 51
188 SynStrn3 9 2 50
189 Violin 1 2 40
190 SiwVieln 8 2 40
191 Viola o 2 41
192 Cello 1 2 a4
183 Contrbss 0 2 43
194 Timpani o] 2 47
195 Orch Hit 0 2 55
196 6th Hit 2 2 55
197 Euro Hit 3 2 b
198 Bass Hit 1 2 55
199 Yang Qin 24 2 4B
200 Fiddle 0 2 1W
[Sax{Biass) Kz

201 AltoFolk
202 BlwTenor
203 SoprnSax
204 FluteVid
205 Cboe
206 ClarFolk
207 Trumpet
208 Trombone
209 MidTrump
210 FrnchHras
211 Brass i
212 Brass 2
213 HyprAlte
214 TenrSax2
215 BartnSax
216 AtkFlute
217 Piceolo

I 7O

—_
o &

[ QS = - T - S R o T o B o B o

-
=

AR ORI BRI ORI RN NN R R R RN R RN

EngiHorn
Bassoan
Recorder
PanFlute
Trumpet2
Trumpet3
Romantip
Figlborn
Th Soft
BrightTh
ViutedTp
FrHonS!
Fr.Horn2
HornOrch
Tuba
Brass tw
SynBrass
SynBrss?
SynBrss3
QctSnBes
ImpBrass
SoftBrss
BottiBlw
Whistle
Qcarina
Shakuhch
Bagpipe
Shanai
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69
70
74
75
56
56
56
58
57
57
59
60
60
60
58
61
62
63
62
62
62
63
76
78
79
77
109

mnm

[Dsum/>

o)

=
e

) Fantasia

Fantsia2
Crystal
Warm Pad
SawWave
STNDARD1
SFX

Sgr Wave
CC Solo
Squate
MellowFM
Shmoog
LMSquare
SineWave
P5 Sawld
Big Lead
Dr. Sofo
Saw
WaspySyn
Natrlead
SeqnedSw
SnCallpe
PurPanld
Chiffrid
Charang
Wirelead
DistLead
Solo Viox
SthSawWv
BigFives
Hss&Lead
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88
88
a8
89
81

56
80
80
ac
80
80
80
80
81
81
1
81
813
81
81
82
82
83
84
84
B4
85
86
B6
87

277
278
279
280
281
282
283
284
285
286
287
288
289
290
291
292
293
294
295
296
297
298
299
300
301
302
303
304
306
306
307
308
308
310
AR
312
313
314
318
3186
37
318
319
320
n
322
323
324
325
326
327
328
329
330
3N
332
333
334
335
336

Big&Raw
Fat&Prky
Divdiead
Soft Pad
Sine Pad
Polysyn
80sPlySn
SpcVoice
Heavenll
ltopia
BowdGlss
MetalPad
Tine Pad
Pann:Pad
Halo Pad
SweepPad
PolarPad
Converge
CelstlPd
lce Rain
Africnwd
Sndtrack
Ancestri
Prologue
Rave
SynMalit
SftCryst
RadGlock
LoudGlog
GleknChm
ClrBells
XmasBell
Vi Bells
DigiBeil
ChriBell
AlrBelis
Atmspher
WarmAtms
NylnHarp
Harpvoex
HilwRels
Nylon+EP
AmbntPad
Brightns
Goblin
Goblinsn
50s5¢iFi
EchDrops
EchoBell
Echo Pan
EchaPan2
BigPannr
ResaPnnr
WirPiano
StarThme
Kalimba
TrkiBell
Agogo
StiDrums
Woodbick

0 e DO RN - 00 W= O = 0! RN N
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87
87
87
89
89
90
50
N
91
91
g2
93
93
93
94
85
95
95
95
96
96
g7
97
97
a7
a8
g8
98
98
98
98
28
98
98
88
98
99
89
93
99
99
98
99
100
01
101
101
102
102
102
102
102
102
102
103
108
112
113
114
115




337
338
338
340
41
342
343
344
345
346
347
348
349
350
351
352
353
354
355
358
357
358
359
360
361
362
383
364
365
366
367
368
369
370
371
372
373
374
375
376
377
378
379
380
381
382
383
384
385
386
387
388
385
390
3581
392
393
394
395
396

Castnets
Taiko
ConcriBD
MeloTomi
MeleTom2
SyntDrum
808 Tom
ElecPerc
Rev Cym
GtFriNoz
GtCiNoiz
Str Slap
BassSid
FickSerp
BrtNoise
FiKClick
Seashore
Rain
Thunder
Wingd
Stream
Bubble
Bird

Dog
HrseGllp
Bird 2
Kitty
Growl
Telphn 1
Teiphn 2
Doorlrk
Door
Seratch
WndChims
Scratch2
Helicptr
CarEngne
Car-Stop
Car-Pass
CarCrash
Siren
Train
Jetplane
Starship
BurstNs
Applause
Laughing
Screamng
Punch
HeartBt
Footstps
Applaus2
Gun Shet
MachnGun
Lasergun
Xplosion
STNDARD2
ROOM
POWER
TR-B0B
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115
116
116
17
17
118
118
118
118
120
120
120
120
120
121
121
122
122
122
122
122
122
123
123
123
123
123
123
124
124
124
124
124
124
124
125
125
125
125
125
125
125
125
125
125
126
128
126
126
126
128
126
127
127
127
127

H
25

397 DANCE 0 2 26
398 Jazz Kit o 2 3z
399 BRUSH 0z 40
400 ORCHSTRA 0 2 48




Drum Sets

PC I [CEIL ] PG (£ 2| PCICAL MATIESEN  PeleleEL] se IO Y PG AR e At (caL | P ANCEOL ] PGS EEAN
POWER TR-803 QANCE Jazz Kit WRASH QACHESTRA E
Tik 1 —_— — v — — JEN—
Xik 2 P P —_— P e —_—
Snarz Al Snare Al Sniate Aolt Sure Rall Snare fall Snare Roll s
finger inin Finger Snap Finges S finger Snap Finger Snap Finger Srap it
High-{} High-Q High-{ High-Q High-Q dapz Ced e
S Sap Siap Slap Shp Pecaf Hial —
SerauchPush Lertch Pushd Serteh Pushd SeratchPush ScratchPuth Laz Open HH s,
SeratehPull Soreh Pt Sertgh Pl SerauhPull SeratchPud Ride Cymmbat
Slick Hlicks Sticks Slitks Stitks Sticks Sarteh Pl
Squareclick Squareliick Seurelick SauareCick Iquarelick Sauanetlick Sotch Puill
= romlice Mirmn Chek Mtemon O} Munm Chitk ienm Elick atrm Click GLCutHofie?
Mirnm. 3eff Mumm Bl Mirnm Bell Aynm, Belf My Befl Mimm Bell Munm, Bal} Mo Bel #htnm, Bell GLOutHoite?
Kigk | $1] Kukd Rosm Xick Power Kk TR-308 Kick Dance Ritk I Jazr Kkl Jaxa Rkek 7 axz Kick | OitCuttlol
f=3 k1 I Xitk 2 $1d.2 Kick| Ruom Xick 1 Powes Tk {R-08 Kick et Kick 2 Jarr Xk ¥ Jaz Xiek 1 Lengent BD Gt Lutioit
Side itk Side Stick Sid Shitk Sida Sritk £02 Rimuhct Sk Stick Side: Stick Side Stk Side Sk Bans Slde
3 Snate 2 a2 Sharel Racm Snare 1 Bancz Snare! E0Y Snire | Powar Snara fa2z Sndie 1 Brirtht Swant Loncert S Ptk Slipe
$09clap EdEcap EDBlap B03clap 20dchip £0dchap sand cfapd Erush Stapl Lanineny High-Q
Snare | $1d.2 Snarel Room Snare 2 Perove dniarel 508 Soare | Eleg nare 1 TestSeare Ennh Swirl Conter} S0t Sap
feal Tom & Reat Tam & Ao Tom § Rack Tom 4 803 Yam 2 Synth Deum 3 Aesl Tom 6 Lite Tam 4 Tinganl Sratehiunh
Qrae Hikat Jarz Qud il Hoom Chh Room Chh HOY., chh CA bh Jazz O HH A1 Chh Timpanl Seratthull
AralTem & Reaf Tam & Aoom Tam 5 fack tom 4 BOS Tern 1 Symih Drum 2 Real fom & Lite Torn 4 Thmpani Sticks
Paddal Hitiay PedattiHat Pedal Hilay Pedal [Bilat E38_chh BoB_thh larz PedtuH Fedat HiHat Tenpant Squuetlick
Reai Torm d feal famd Room Tom 2 Rork Tom 4 B4R Tem 2 Synth Druen 7 Real Tt & thelomd Timpan} Mt Qlick,
Qpen Hittat Jazr Open iH LER ] A8 Ohh2 £08_chh CR-I8chh Jarz Onea HH Brnh Ohh Timpani Himm, gall
Reaf Yam d Real Tom & Room tem 2 Aok Tomd E08Tem 2 Sypth Brem 2 Real Tomd the Tom & Timoani Giiretlioiie
Reat Yam 1 Real fem 1 Rooem Tam 2 Rock Tom E0d Yom 2 Symth Drum 2 Aeal Tam 1 Lite Tom & Timpani GL{ut tohe
Crath Gyl Caash Gym1 Crask Gy i Gym.t 73 Crak Crash Cyne | Craih Oy nah Cah Timpani GLO Hoite
Fraf Tom 1 Real 1o 1 Room Tam 3 Tk Tom 1 203 o 2 Synth B 4 Real Tom 1 ite o d Temghnt $iang Sap
fide Cpmal Hide Cymbal Ride Cymat Hide Cmbal ide Cymbal Ride Cymbal Ride Gymbal Bruh Aide impani FleyOux
China Cyrbat China Cymbal China Cymbal China {ymbal £hina Cymaal Reversetymbl Chitw Cymbal China Cymbat Timpant Laugting
53 + Bide Dell Ade B2t Ride Befl Ride Bl Ride Belf fide B¢l Fide Helf Bruh RideBL Tignt Seeaming
PR Tomuours okt o i Tarnhouris Tambouti 1ambour howr Tarhouting Punch
Splash Cym. Spkah (o, Splath Cym. $pah Cym. Splash e Sotah Cym Salarh Cym. Sphash Gy, Iplah om et Beat
Covehell Lowball Corwhel Lopwhell 2cowbe Ctrwbed Cowheil Cawbell Lonbel Foctiteps
Crash Ly Leah Lym2 Crath Gym 2 Seanh Oy d Crath £y Crath Cym.d Cranh Cym.] Cragh Lym.? Lan Dymball Footstens
# _ vibralen Vibvastap Vibaihg Vibrasiag Vibrathip Vibtahie Vibrlap Vibratlap, Vibraap Acolase
Ride Cymia} Hide Lymisal Ride Cymbul Aide Cymbal Rlde bl Ride Cymbaf Ride Cymbal Ride Cymbal Lancert Cym. DaorCreaking
| Banga High Bongn #figh Banya High Bangs High Bongs High Bonga High 3ongo High Bongs High Banga High Daor
donga ke Bongo ko Banguly Honge Lo fonge Lo Bungo Lo Songo Lo Eange Lo Bongo Lo Seratth
Mule HConga  MuteHLengs i ongs  MuteHCanga 803 Ciega #utz HEongs Hhte HCenga e H.Coniga Mtz H.Cengi Vaind Churneey
Langa Hilpnt Conga Hi Opn Conga Hi Opa Canga Hi Oan £D8 Conda Langa Hi Gpn fonga HiOpn Cenga HiOpn Conga Hi Opn CarEngine
Conga La Cpn CongstoQpn Canga La Opre Cunga Lo Opn Bo3 {onga €anga la Opn Lunga Lo Opn Canga Lo Opn Canga Lo tpn [# TR
High Timbals thgh Timbale High Tirnbale High Tumbale High Tuntule High Tirnbale High Timbale #ligh Timbate Hish Tirnbale Car-Fan
Lo Tiembale Lo Timbaly Law Timbale Low Timbale Liw Tirnbaly Low Tinbale Low Timbale Low Simbale Low Timbale Car-Crath
Agegn Agogt Agoga Agoga Agege Agoge Agoga Agags Agoge Sirrn
Agoga Agogo Agats Agoga Anoge Agags Agogn Agagn Agoge iraln
Cabaty Labara Cabaty Laban Cabata Cahats Cabass Labasa Cabasy Antatang
Mascan Maraeisy Maszen Klaracat A0kmarac Haracs Hamgas Maracas Macazas, Helicooter
Shrivwhinte Shitimitie Shet¥ehistie Shahiniie Shrvwhistfe Shrtwhistie Shrhitle Shathinle Shrwhintle Stanship
geminle  Longih lergbtinte  tongutle  Longuinint torgtin i Lengicle G shot
Short Guirg Shont Guira Shott Guity Shart Guirg Shors Gyira Shart Guity Short G Shart Guirg Shart Guira Machine Gen
Ling dauiro Long Gure Long Giro {ong Guits Long Guirs Lang Guiro Lot i Long Guia Luerguss
Claves aves Claves E03clave Qaret Cavet Claves Chves fxplatiazn
Woadblock ) fock k difock b L]
lack Woadblatk dblock tonk dhindk tock Vicodbiotk Hone-Oakiap
Mute Cuice FAule Cuicy Mute Cuita Whute Cuita [ Mute Qdca Hute Cuics Lty Cuica Hud
Open Luity Dpen {ula Open Cuics Qpen Sylea Hea Open Cuich Open Cuita Qptn Cuita Asin
Myte Triang! Mute Trlang! Huze Triangl Mute Tilang! tute Triangl Hhute Triangt Hule Triangl Mute Tedsngl Thundee
| __toan Tringt Opan Triangd Dpen Jrisngt Open Triang! Open Trianst Qe Triang! Open Triangt Bpens Triangh QpanJrizngl Wind
i3 Shuiet Shaker Shaker Shaker Shater Shaker Shakar Shaer, Cashore
Engle Bl JSingle Bell tingls Belt Sinale Bell fingfe Ball lingle a3 Single Beli Jingle A8l Streain
Bar (himes Bl Teae Bl Tize dell Tree Bzl Tree Bedl Trez Ball Trae Beft Yree Bubble
Latanels Cartznats Laftanets Cattanets Cartangty Lattaney Lastaneys Catanetr Fhry
Mtz Surda Asute Surde Mute Surgn Hhte Surds i Jutda e Surdo Wtute Surdo Hute Suety Bird 2
Dpen Surda Lpen Surdy Open Surda Dpen Surde Opn butdo Open Surde Qpen Surda Qpen Sunds Growl
—— P D —_— Applanie Applauie 1
— Al o— e g — — Telephune |
s ——e — E——— E— —— r— E— Telephont 1




‘Chord Infélligéﬁcé (“M.d 1 ’setts ng)

C#

c7 CH7 27 Eb 7

Cm7 (b5) CHm7 (b5} Dm7 (b5) Ebm7 {b5) Em7 (b5) Fm7 {b5)

TSP (SRR Y] (RALATHLAR) (HRIERIS) (RETERETER) (FRLFERINE]

Caug CHaug Daug Eb aug Eaug Faug

JHITHTHR (FHCRER ] (RATEVE YY) (HSTRARINA (RETYSHLY) (ALt

#susd

*= Keys you need to press to hear this chord
©= Constituent notes of this chord




F#m Gm Abm Am

Fi#dim Gdim Abdim Adim

Fiaug Gaug Abaug Aaug Bb aug Baug
F#sus4 Gsus4 Absus4 Asus4 8b sus4 Bsus4
A7sus4 Bb 7sus4

Al

hifkidhil

%= Kays you nesd to press to hear this chord
@ Constituent notes of this chord




[Digital Intelligent Piano]

MlDi Implémeﬁtation Chart .

Date: March 2005

Model: KR103 Version: 1 01
Function ... Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1 1~-16 22 Parts
Channel Changed 116 {1 channel} X
Default Mode 3 Mede 3
Mode Message Mode 3, 4 (M=1} Moda 3, 4 (M=1} 2
Allered bt
Note 0-127 0-127
Number Trua Voice M 06-~127
. Note ON 0 O
Vetooity Note OFF X X
After Key's X 8]
Touch Ch's X G
Pitch Bend 0 O
03210 9] Bank Select
170 Q Modulation
5|0 0 Portamento Time
6,38|0 Q Data Entry
710 (0] Volume
1010 o Panpot
11|10 &) Expression
23| 0 X V.Link control
64|10 (9] Hold 1
6510 O Portamento
6610 o Sostenulo
Gontrol 8710 O Soft
Cﬁan o 71| X 0 Filter Resonance
g 72X 0 Release Time
731X O Attack Time
74 X O Cutoff
751X G Decay Time
76 | X 8] Vibrato Rate
77X o Vibrato Depth
78| X o] Vibrato Delay
84| X (8] Portamento Control
9110 O {Reverh) Effect 1 Depth
9370 O (Chorus) Effect 3 Depth
98,99 (O O NRPN 158, MSB
100,101 (O o RPN L.5B, MSB
Program 0 o .
Chanpe True # saren 0-127 Program Number 1~128
Syslem Exclusive o O
System Song Position Peinter 8] O
Cimmcm Song Sel X X
Tune X X
Systern Clock o o
Real Time Commands Q o}
All Sounds Off X O (120, 126, 127)
Reset All Controlters X O (121)
AUxX l.ecal On/Off 6] “1 o]
Messages All Notes Off X O (123-125)
Active Sense O @]
Resat X X
Notes 10 X is selectable

*2 Aecognized as M=1 even if M=1

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNE OFF, POLY

Mode 2; OMNI ON, MOND
Mote 4: OMNI OFF, MONO

O:Yes
X:No
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MUSIC ASSISTANT LIST

(=TS IR E R S O

All Of Myseif
Atane Once Again
Amazing Grace

. America Patrol

Agpache Guitar
April in France

As Time |s Gaing By
Autumn Frees

Ave Maria No More
Banana Boat

Begin to Begin
Believing

Besame more
Beyond the Ocean
Blue Danube 3/4
Blue Moonlight

. Boom x4

Brazil Samba
Bridge Over Water
Bright of Life
Camptown Song
Candle in Breeze
Careless Whispering
Celebrating
Chitdren Trance
Copatabanana
Crazy Baliad
Crocodile Twist

.Dance with Queen

Days Of Wine Rose
Desafinado Bossa

.Diana 50's
. Do-Re-Mi-Fa

Down By River
Edel Waltz

Fame Rock
Fernando Ballad
Fly Me Maon

Five Brothers
Funky City
Georgia Mind
Give Me Give Me
Girl of Ipanema
Go West Boys
Goodbye to Lover
Great Fire Balls
Great Love of All
Green Grass Home
Greensleeves Song
Hard to Say Sorry
Healing World
Hey Dolly

Helio Mary
Herzilein Baliad
House of Sun

| Can Dance A Nite
| Get Rhythm

| Just Call

1 Swear Ballad

1 Walk on Line

61

63 ..
Il fever Love

64
B5.
66 .
67
68. .
69. .
70
71
72
73
4
75
76

78
75.
80.
81

83.
84.
85

87
88.
89
90
N
92
93
94
a5
96
a7
a8
99
101,
160
102
103.
104
105.
106
107
108
108
110.
11
112.
115.
113
114,
116
17
118
119.
120

1 Will Always Love
1l Be Surviving
If U Know Me Now

I'm Standing Still
Imagining

In the Mood Music
Is She Lovely

It's a Smail March
Jamhalaya Song
Jealous Tango
lingle Xmas
Johnny B Guitar
Joy to the World
Jump Rock

Just Two From Us
Just the Way U A
Just Need You Most
Kifl Me Softly

L.a Banda Brasil

La Cumpar Tange
La Bonita

La Paloma Rhumba
Lady Nights

Lady Red Bailad
Last Xrnas

Let’s Twist

London Bridge Song
Love Me Softly
Love Stories

Mack Has Knife
Mamba Jumbo
Mas Nada Samba
Memaory Of Cats

.My Mouse March
-Mitcad Swing
- Mixisipi

Maoon River Romance
Mconlight Ballad

.Mare Rhumba

My Heart Go On
My Life Piano
Nearness Ballad
Never Can Say G8
Never Sunday
New York x 2
Nights and Days
Night Is Feverish
Nerway Wood

. 0 Sole Mio Sang

Oh Happy Days
Ch Lonely Me

. Oh Susan

0ld Good Comrade

. On Sunny Side 5t

One Note Bossa
Only You Ballad
QOver That Rainbow
Paloma Blanca Pop
Part Time Love

£21
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
126
137
138
139
146
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151

152..

153

154.
155.
156.
157.

158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170

171

172
173

i74.
178
176.
177
178
179.
180.

Pick Up Sax
Popcorn Synth
Prettyish Women

. Private Dancing

Pride and Mary
Puppet with String
Put Your Hand On
Quando Quando

. Radetzky

. Raindrop on Head
. Red River

. Runaway Baliad

Sailing Song

$amba from Orfeu
Satin Dol Guitar
Save Best Last
Saving All Love
Sentimental Trip
September Disco
Sitent Night

Sing in the Rain
Smaoke In Your Eyes
$make In the Water
Semeday Prince Come
Somewhere Ballad
Sound Is Silenced

- §t Louis Trumpat

Stand Near Me
Staying Living
Stop in the Name
Summer Vacation
Sweet Georgia
Take A Train Swing
Tea 4 Two

Teach Me the Nite
Tenderly Jazz
Tequila Latin

. Tico Tico Tico

Tijuana Briving

Top the World
Unforgettable Song
Uptown Lady
Waterloo Rock
Wave Bossa

We Are the Word
What a Fool

What a Wonderful W
When a Man Loves
When Saints March
When Wil | See U
When Wish A Star
White Christmas Sng
White and Pale
Woman in Luv
YMCA Dance
You're My Life

You Can't Hurry
You Needed Ballad
Your Piana Song
You Get Friend

RES 44405 602000105
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STYLE LIST
Pap/Rack BPM Time S
1 . BrghtPop 93 a4
2., CutePop 108 .. 4/4
3 . Schighop. 122 . 4/
4. SsunnyPop 104 = 4/4
5. . NightPop 78 . . 444
6. . HppySchl 129 . 4/
7 PrtySchl. 124 44
8. LtnSchig 122 . 4/4
9 . BamryDnm¢ 132 44

0. 70sDisco 126 . 444
11 70sDance 108 = 4/
12 Feelgood 98 44
13 tightPap 120 . 44
14 . 70sPop 112 4/4
15 HeartBt. 152 . 4/4
16 . HappyPop 103 ., 4/4
17 FastPop 145  4/4
18 80sPop. 178 . 4/4
19 . UKlLiteBl 104 .. 44
20 SmilePop. 118 = 44
21 . HalfBeat. 130 414
22 . Schtager 127 .. 4/4
23 SchlgrBt 103 4/4
24 . DscSchlg 130 . 44
25  DncSchlg 136 . 4/
26 BigHouse 130 44
27 EuroDnce 138, . A/
28 .. ClubHous 130 4/4
29 |hizaDnc. 138, 4/4
30 . DjTechno 140. . 4/4
31 HrdTekno 140 . 4/4
32 KeepOnDc140. . 4/4
33 . 90sHouse 132 4/4
34 . 80sTekno 134 . 4/4
35 90sTekno 144.  4/4
36 . FeverDne, 114 44
37 Twostep 130, . 44
38 . NowHipHp 87 . 44
39 .. Hip'nHop 102 .. 4/4
40  EasyHop .88 .  4/4
41 CoolRap 94 . 44
42 . PianoRap .94 | 4/4
43 . UsGroove .96 . 4/4
44 Groowy P 100 .. 4/4

SONG LIST

. Liehestrdume 3

. Etude, 0p.10-3
Je te veux

. Valse, op 641
Golliweg's Cakewalk
Fantaisie impromptu
Arabesque 1
Blauen Donau

9 . AufFligeln des Gesanges

10 . Mazurka No§

11 Gymnopedie 1

12 Etude, 0p.25-1

13 .. Clair de Lune

14 Etude, op.10-5

15 . DrGradus Ad Parnassum

16 . Grande Valsa Briflante

0O~ Oh N o b —

45
46
47
48

49
50 .
51,

52

ElecRock 124 = 4/4
. SteadyRk . 73 a/4
-BigRock . 116 . 4/4
HeawRck 128 . 4/4
PowerRck 132 4/4
ShufleRk 120 4/4
DynoRock 80.  4/4
.ThumpRck 104  4/4

Ballad/Acaustic/Rack BPM  Time S.

53..

54
55

56.

57

58.

59
&0
&1

62 ..
63.
64.

65

66.
67 .

68

69.
70 .

i1
i2
73
74

75 .
76

77

78 .
P

80

81..
82 .

83

a5

86
87 .

17
18

20

21

22
23
24
25

26 .

27

28 .

29
30

31.

32

EasyPop 64 .. 4/4
LayBakB!. 83 . 4/4
NghtBlid .50 4/4
6 8Pop 66 68
PopBaild 68 414
PianoBal 58 4/4
SimpleBl 80, 44
GuitarP. 86 .. 4/
EuroBild 55 444
LoveBeat. 66 .. 4/4
MorninBi 84 444
-PoppinBl 92 . 44
SoulBlid. . .58 . 4/
AlClapBl . 80 413
UpTempB! 110 . 44
SoulPop . 75. . 4
Cool Pop . 80 444
LghtBiid 94  4/4
BusyPop . 88 . 4/4
VibeyPop 101 . . 4/4
UsBallad . 88 . 4/4
6_88lldT 59 . &8
UnplBild  88.  4/4
CooiBand 92 44
Live Pop 108 . 4/4
Batlad 75 44
6.88d2 93 . &8
LoviyBld. . 120 . 414
- GUShfft 120 44
Unpishfl . 124 414

.. ClassBal = 82 . 414
84 .

StoryBal. . 70.. . 4/4
WayURPop 75 .. 4/4
-HappyBal 78 . 4/4
German P 120 . 4/4

La prigre d'une Vierge
Course en Troika
7o The Spring

Valse, op.64-2

Radetzky Marsch

Traumerei

Moments Musicaux 3

Prelude, op 28-15

Harmonious Blacksmith
Ungarische Ténze S

Tlrkischer Marsch (Beethoven)
Nocturne No 2

Frihlingslied

Priludium
FGr Elise

. Ttirkischer Marsch{Mozart)

KI

Oldies/Country  BPM  TimeS,
88  Ofdies . 130 4/4
89  Slowrack 71 .. 44
90 . Cooib6 8 96 .. 6/8
91. 50sDance 138 . 4/4
92  Siowbanc B0 . 44
83 _ Twistin. . 162 . 4/4
94 B0sRck'n. 180. .. 4/4
95 . Rockin® . 185 444
96 GoGoRock 180 4/
97, Blues. . 80 . 4/4
98 . R&b 105 44
88 CntrPopl 105 . 4/4
100 Slwintry.. 76 . 4/4
101 CntryBld 70 . 414
102 CntryB: . 130 444
103. CntrPop2 188 . 4/4
104 Cptrdwng . 190 . 4/4
105 Country . 130 . 4/4
106 Oldies 8. 92 444

Big Band/Swing BPM Times
107 BgBndSlw 61 . . 4/4
108 BgBndMed125 | 4/4
108 . BgBndFst 170 4/4
110 SwingMed 136 .. 4/4
111, SwingFst 243 | 444
112 JeBallad . 70, 444
113 BgBndBld 82 .. 44
114, Strdwing 155 | 4/4
115 . OrgSwing . 109 4/4
116 308igBnd 120. .. 4/4
117 BigBand . 144 . 4/4
118 JazzClub. 150,  4/4
119 GpsySwng 208 . 4/4
120, JazzWitz 100 . 34

Latin/Gospel BPM TimeS
121 AcouSmba 108  4/4
122 LuvBossa 136 . 4/4
123 MidBossa 150 . 4/4
124 UpBossa..168. . 414
125 . latinPop .92 . 4/4
126 UpSamba .103. . 4/4
127 . BigSamba 116 .. 4/4
128 DscSamba 117 4/4

. Sténdchen
Humareske
. Blumentied
. Alpengldckchen
Menuett G-dur (Beethoven}
. Venezianisches Gondellied
. Brautchor
Le Coucou
.. Menuett G-Dur (Bach)
. Gavotte
. La Cinquaantaine
Csikos Post
. Frihlicher Landmann
Preiudalight
Blue Sky flag
. Late Night Chaopin

T DARLSVE STREFY Gl fot €1 3605 Rk Soane O
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49,

50

51

52
53.
54
55

57 .

58
59
60
61.

DIGITAL
INTELLIGENT PIANO

129 ChaCha .. 130 . 44
130 Mambo 102 44
131 Bachata . 128 4/4
132 Salsa 10G . | 4/
133  Merengue 124 414
134 TrdRhmhba 97 44
135 Rhumba 122 43
136 Tango 120 44
137 Pasboble. 122 . 444
138  SoftGesp. 65 .. 4/4
139 Gospel.. B0 /8
140  GosplBld. 128 . 4/
141 . GspShout 150 . 4/4

Traditional/ids  BPM  Times
142 Holidayt. 115 . 44
143  Holiday2 . 100 . 3/4
144 Hofiday3 120 413
145 . Kids 120 . 4/4
146 PolkaPop 127 4/
147 OrcSlFox. 78. . 4/4
148 PopFox... 85 . 4/4
145 fox Band 176 4/4
15G¢  Foxtrot. 185 . 4/
151 . SwingFox 192 4/4
152 . BluBogie 155  4/4
153 Boogie .. 150  4/4
154 EngWltz 91.. . 34
155 W'Waltz 180 . 3/3
156 Siwaltz . 96 .. 34
157 . FolkWitz . 176 4
158 . AustWItz 185 3/4
159  Beguine . 110. 4/4
160  Charlest . 205 . 4/4
161 Musette . 175 34
162  AustPlka 142, 414
163 . SlowPlka. 100  4/4
164 Polka 138 414
185 Marchd_4 125 414
166 6_BMarch 120 444
167 Irish 131 .44
168 lrefand . 125 34
169 Sshuffle .. 145 . 44
170 . Reggae . 140 . 4/4

Canon {Pachelbel)
Ombra maifu
Secret Agent
. Fly Free
Sun Daze
Keepers Tale
Count On The Blues
One Down And Easy
A Prelude To .
. Bach’s A Boppin'
. Kismet's Salsa
From Matthew's Passion
Roll Over Ludwig




- Please read before connecting your computer -

You can broaden your range of musical enjoyment by connecting your digital
piano to your computer. Once connected, you'll be able to use music software
running on your computer to record and play back your performances, as well
as uge your computer to manage the song data that you create.

To ensure that your computer connection works correctly and reliably,
please read through this guide. If you use the wrong procedure to make
connections, not only will your setup not function as expected, but you
could also negatively impact your computer system, which can lead to
wasted time and effort.

This mantal assuwmes that you understand how to perform basic operations on
your computer. If you are not familiar with your computer, we suggest that you
ask an experienced person to help you with connections and settings.

Read the section applicable to your operating system.

* The sysiem requirements vary depending on the instrument.
For specific information about computer systems that can be used with
your particular instrument, please check the Roland website.

http://www.roland.com

Windows users

Windows XP USErs .......c.uv i v nieinsnrenoon (P 4)

Windows 2000 USEIS . .......ean oo (P 10)

Windows ME/9B Users ... oo (pa 14)
Macintosh users

Mac OS X USErs......covriominecnssinsiressvene e (Pe 17)

Mac OS QUSEIS ... oo cimanaens e e (P 19)

* Please rend "Mnc OS 9 users™ if you are using Mac OS5 8

The system requirementis vary depending on the instrument

TroubleshOooting ... i e e (P 23)

The following items are required for connections and installation.
Please have the following items ready.
» Digital Piano
» A computer with USB connector
USB cable
¢ The included CD-ROM “Roland Digital Piane USB Driver”

<

Copyright © 2604 ROLAND CORPORATION
Ali rights reserved No part of this publication may be reproduced in any form without
the written permission of ROLAND CORFORATION.




H

andling CD-ROMs

DO NOT play a CD-ROM disc on a conventional audio CD player
The resulting sound may be of a level that could cause permanent hearing loss. Damage to speakers o1
other system components may result

Avoid touching or scratching the shiny underside {encoded surface) of the disc. Damaged or dirty CD-
ROM discs may not be read properly. Keep your discs clean using a commercially available CD cleaner

Additional Precautions

Unauthorized duplication, reproduction, hiring, and lending prohibited.

Read the sections about the USB settings of the owner's manual.

Only MIDI data car be transmitted using USB.

USB cables are not inciuded. Consult your Roland dealer if you need to purchase

Turn on the power to the Digital Piano before starting up MIDI applications on the computer
Do not turn the Digital Piano on or off while any MIDI application is running,

If not using USB, disconnect the USB cable from the Digital Piano.

If, during the transmission/reception of data, the computer switches to energy-saving mode or suspended mode, or

if the Digital Piano's power is switched on or off, the computer may freeze, or the Digital Piano’s operation may
become unstable.

When using your computer's sequencer software to record Digital Piano performances, we recommend setting the
sequencer software's Soft Thru to “OFF.”

Microsoft and Windows are registered trademarks of Microsoft Corporation

The screen shots in this document are used in compliance with the guidelines of the Microsoft Corpo-
ration.

Windows® is known officially as: “Microsoft® Windows® operating system ”
Apple and Macintosh are registezed trademark of Apple Computer, Inc.
MacQS is a rademark of Apple Computer, Inc,

OMS is a registered trademark of Opcode Systems, Inc.

FreeMIDI is a trademark of Mark of the Unicorn, Inc.

All product names mentioned in this document are trademarks or registered trademarks of their
respective owners.

P
t
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What is a driver?
A “driver” is software that transfers data between the Digital Piano and application software

running on your computer, when your computer and the Digital Piano are connected by a
USB cable.

The driver sends data from your application to the Digital Piano, and from the Digital Piano to
your application.

{ The installation procedure will differ depending on your system.
Please proceed to one of the following sections, depending on the system you use.
o WINAOWS XP USEIS .. .. oo oveerne osen e vevcmsmmsnrmaiss msnnsssissmsinn soosenne (P &)
o WINAows 2000 USEIS ... .o oomreesivomsinsis onnmmme e von oo e (P 10)
o WIndows ME/OB USEFS ..o oo oeoriame v cvearasssanesoces oo et (P 14)
6 MAC OS X USBYS ..o oo orooerarss ns o emmsnmsn s somsssnnsssninecs e (P 17)
8 MEC OS 8 USBIS o oo vieom et eovssser oetresianeemas s sims s w s s (Pe 19)
N




nstalling the driver

i e  With the Digital Piano disconnected, start up Windows.

Disconnect all USB cables except for a USB keyboard and USB mouse (if
used).

Qa Open the System Properties dialog box.

1. Click the Windows start menu, and from the menu, select Control
Panel

2. In “Pick a category”, click “Performance and Maintenance”.

3. In “or pick a Control Panel icon”, dlick the System icon.

3 e  Click the Hardware tab, and then e
click [Driver Signing] T S % AgneUsbies _f  feeds |

T Genad{ Compun Tz Hudwen | Advapced
Open the Driver Signing Options L o st
. __-5:1 Tha Add Haidwaro Wizsd helps you instal hardwais
dialog box. =

Add Hardware Wiasd

fievice Manager - .
~ the Devics Manoge kit a3 the hadwera devicss nualed
ey o yoor comouter Uze the Divics Manago o changs the

Froec LTS

i u@5m ,‘}_gﬁ Dn‘rteuwgc.:' ]

Hadwus Profles -

o Hatwara piofles provwids 8 way for you o e uo sndf siore
it dllererd bauhwme confgurations

Harhwars Freilsz

[

ﬁo Make sure that “What action do

you want Windows to fake?"” is set | cueghudwae rstaliion, windows rgit detedt sftwrs het
has rat passc;l Wirdows Lago besting to verfy ke tompatingty with
(123 o why this bagting b importank

to “lgnOfE”. Wintows ina b tank )

if it is set to “lgnore”, simply click et acton do you it Widors tatake?
{OK] @ w‘:‘- Thitall tha software anyway and gont e for my

If it is not set to “lgnore”, make a note

(D) Wam - Prompt ma each Lims to thoose an action

. " " ) lack - Novar nstal unsignad driver software
of the current setting (“Warn” or

“Block”). Then change the setting to Adimristratos ogtion
¥ . []Make this actian the system gefaut
“lgnore” and click [OK].

e  Click [OK] to close the System Properties dialog box.

é o  Exitall currently running software (applications)

Also close any open windows. If you are using virus checking or similar
software, be sure to exit it as well.

?o Prepare the CD-ROM.
Insert the CD-ROM into the CD-ROM drive of your computer.

NERD

If you are using Windows
XP Professional, you must
log on using a user name
with an administrative
account type (e g,
Administrator} For details
on user accounts, please
consult the system
administrator of your
computer.

NED

Depending on how your
system is set up, the
System icon may be
displayed directly in the
Control Pane! (the Classic
display). In this case,
doubie-click the System
icon.




*

Click the Windows start button. From the menu that appears, select
“Run...”.

Open the “Run...” dialog box.

In the dialog box that appears, input
the following into the “Open” field,
and click [OK].

- 5_3_7 Typethe nama of & program, felder, detment, or

Internat resouce, and Windows wil open & For you

Opere | DARSETURING EXE] vl

I o “ Congal ]| Prowse.., }

{drive name)\XP\SETUPINF.EXE

In the explanatory example shown here, the drive name is given as “D:” The drive
name “D:” may be different for your system. Specify the drive nume of your CD-
ROM drive.

The Setuplnf dialog box wiil appear.

You are now ready to install the driver.

With the Digital Piano’s power switch turned off, use the USB cable to
connect the Digital Piano fo your computer.

Set the Digital Piano’s power switch to the ON position.

Near the task bar, your computer will indicate “Found New Hardware.”
Please wait

The Found New Hardware Wizard will appear.

Make sure that the screen indicates “Roland Digital Piano”, select “Install
from a list or specific location (Advanced)”, and click [Next].

The screen will indicate “Please
choose your search and
installation options”.

Cr Sewchio thebest dhrms in e kziion.

Uax tha chesh bewet bekor 1o 4 b} Ta defad reavsh, whichichedes ket
Pt prd remrvabin essa The bedd dove lord w be rsteked

Select “Don’t search. | will choose
the driver to install”, and click
[Next]

CI Do reash £ vl chocme ¥ deves foirstal

Choset iz ppn i ackest B chevice trives (o e, Wirddows: vy 12 Quarartes Bl
B dhives yoad theorn wif be L bt ach i pout Harthan

C= T 3 (B

The screen will indicate “Select the device driver you want to install for
this hardware”.

Make sure that the “Model” feld indicates “Roland Digital Piana”, and
click [Next}. Driver installation will begin

Windows XP users

D

To check the drive name
Click the start button, and
choose My Computer from
the menu that appears In
the windows that appears
In the windows that
appears, check the drive
name of the CD-ROM drive
into which you inserted the
CD-ROM in step 7.

The drive name is the (D)
or (E:) displayed by the
CD-ROM drive 3.

NERD

The Digital Piano is
equipped with protection
circuit. A brief interval (a
few seconds) after power
up is required before the
unit will operate normally.

4._'”‘




Windows XP users

If the *What action do you want Windows to take?” setting was not set to “lgnore”, a
“Hardware Installation” dialog box will appear

If “What action do you want Windows to take?” is set to “Warn”

A dialog box with “1” symbol will appear.

1. Click [Continue Anyway]

2. Continue the installation.

if “What action do you want Windows 1o take?” is set to “Block”

A dialog box with a “X" symbol will appear.

1. Click [OK}]

2. When the “Found New Hardware Wizard" appears, click [Finish}.

3. Return tostep 1 (p. 4) and re-install the driver from the beginning of the procedure.

ES

199

The Insert Disk dialog box will appear. @
Click [OK]
proceed to step 17
The Files Needed dialog box will appear.

Input the following into the “Copy files from™ field, and click [OK].
DAXP

The drive name “D:" may be different for your system. Specify the drive name of
your CD-ROM drive.

The Found New Hardware Wizard will appear.
Make sure that the display indicates “Roland Digital Piano”, and click
[Finish].

Wait until “Found New Hardware” appears near the taskbar.

When driver installation has been completed, the System Setting Change
dialog box will appear.

Click [Yes]. Windows will restart automatically.

The Insert Disk dialog may
not appear. In that case,




Windows XP users

A Mo S e ST B LA 2

2@5 If you changed the “File signature verification” setting in step 4 (p. 4),
restore the original setting,

1. After Windows restarts, log in to Windows as a user with i\@

administrative privileges (such as Administrator). Depending on how your

2, Click the Windows start button, and from the menu that appears, system is set up, the
select Settings => Control Panel. System icon may be
displayed directly in the
3. In Control Panel, double-click the System icon. The System Control Panel (the Classic
Properties dialog box will appear display). In this case,

4. Click the Hardware tab, and then click [Driver signature} The Driver double-click the System

Signing Options dialog box will appear.

icon.

5. Return the “File signature verification” setting io the original setting
(either “Warn” or “Block”), and click [OK].

6. Click [OK]. The System properties dialog box will close

7. Close the Control Panel

Next, we recommend that you enable background processing on your

computer. (= Enabling background services (p. 8))




Windows XP users

Enabling background services

R B S A A TR ST B L A e B oo T A FS LR 53 A 2 T o P S Tl

G

N O U R

o

In Windows XP, perform these settings to make MIDI processing occur
more smoothly

Click the Windows start button, and from the menu that appears, select
Control Panel.

In “Pick a category,” click “Performance and Maintenance.”
in “or pick a Control Panel icon,” click the System icon.

The System Properties dialog box will appear

Click the Advanced tab.

At the right of the Performance field, click [Settings] The Performance
Options dialog box will appear.

Click the Advanced tab.

In the Processor Scheduling field,

select “Background services,” and | (W] Adveed |
Click IO K} Fracessor schedulg - s
Dy dafaut, the corpiter is set tause & graater shers of
processer bme Lo M your porams.
M . Adhust For bast parformancs of
In the System Properties dialog Otrogeans P
box, click {OK].
Mamory waage
The System Properties dialog box B defah, e conpner s sctfa e 0 greater share o
Will ClOSQ Adbust For best performance of
‘ Qprograms O Syztem cache
Close the Control Panel, el immory
A pagng e i an ares on the haed dish that Windows uses as
X were RAM,
Total paging fia size for oF drives: 192 M
fon { comma J[ eow ]

A

Depending on how your

system is set up, the
System icon may be
displayed directly in the
Control Panei {the Classic
display). In this case,
double-click the System
con.




Windows XP users

Before you use the Digital Piano with
the Windows Media Player

@ 'y Click the Windows start button, and from the menu that appears, select

Control Panel.
NED

2« In “Pick a category,” click “Performance and Maintenance.” Depending on how your
system is set up, the
3«. In “or pick a Control Panel icon,” click the Sounds and Audio Devices Sounds and Audio
icon. Devices icon may be
displayed directly in the

The Sounds and Audio Devices Properties dialog box will appear.
Conirol Panel {the Classic

4 display) In this case,
e  Click the Audio tab double-click the Sounds

and Audio Devices icon.
5 »  For MID! music playback, click the
W located at the right of [Default

dévice], and select the “Roland

Digital Piano” from the list that

appears. oL |
Sound tesarEng !
60 Close the Sounds and Audio ,é(’ g%‘.‘“_‘i =
Devices Properties dialog box. o
Click [OK]. DI musiz plagback
Wg Dejas devier:
I [Rotere Digiel Piano <l
79 Close the Control Panel. e R

fi

§) Lse only delad devices

LT

Before you use the Digital Piano with
an application

In the application(s) that you intend to use, specify the MIDI device they are
to use. (For details on this setting, refer to the owner's manual for your

application }

MIDI OUT device Roland Digztal Piano
WiD IN device Roland Digital Piano




installing the driver

Ea

10

With the Digital Piano disconnected, start up Windows.

Disconnect all USB cables except for a USB keyboard and USB mouse (if
used).

Log on to Windows as a user with administrative privileges (such as
Administrator).
Open the System Properties dialog box.

1. Click the Windows Start button, and from the menu that appears,
select Settings Control Panel.

2. In Control Panel, double-click the System icon.

Open the Driver Signing Options
dialog box.

"”Hmlnwu‘ I

Tha Hardwara mzudw w.: rn!n!. umtal.r:w
cisct, end

Click the Hardware tab, and then " % p ey
click [Driver Signing]. S :

’ --Dwn:ahm«:w

1 TEaDmMmuhL&&c}awwdzw:umM. .
e compules. Uz&mDemenan}u o
pmwdwm :

g'«HuﬁNﬂuPﬂd’!m ——

Hmiwanudl..pmduawwiaymla :ﬂm uvd4au -
 iffererd hudwarn n:{w 3

Make sure that “File signature

. g . . “ thetr . a5 e
verification” is set to “lgnore”. ;mwdg*magf o gﬁ;mwwmyﬂgg dm
- Sekup,
If it is set to “Ignore,” simply click : xrugegmmaﬁmwmtwme,thﬂfcﬂwmwrkolem
[OK]. Ifitisnot set to “Ignore,” make s smatseverdicaton- : i
a note of the current setting (“Warn” o e e M"‘“““"
ar ”BlOCk”) Then change the sebt g o El_cm Mwammwhfwemta&mmwwm 1

s n_!gdcﬁmvcnthstaﬁaﬁm{fmsima&fiﬁ RS

to “Ignore” and click {OK]

Adm ! pption ——
3 e_uply setting as mlam dafauk

~_...J

Close the System Properties dialog box.
Click [OK].

Exit all currently running software (applications).
Also close any open windows. If you aze using virus checking or simiiar
software, be sure to exit it as well.




8 o  Prepare the CD-ROM.
Insert the CD-ROM into the CD-ROM drive of your computer

@e Click the Windows Start button. From the menu that appears, select
“Rumn..."

Open the “Run” dialog box.

lE @a In the dialog box that appears, input  [Z
the following into the “Open” field, ﬁ
and click [OK] '

Type the neme ofa progeam, folder, document, or
Irkernet resource, and Windows will open & for you,

e [oRORERIERE

(drive name):\2000\SETUPINF.EXE B L

* In the explanatory example shown here, the drive name is given as “D:” The drive
name “D:” may be different for your systent. Specify the drive name of your CD-
ROM drive.

? ‘i » The Setupinf dizlog box will appear.

You are now ready to install the driver.

ﬁ 2@ Use the USB cable to connect the Digital Piano.
With the Digital Piano’s power switch turned off, use the USB cable to
comnect the Digital Piano to your computer.

? 3.. Set the Digital Plano’s power switch to the ON position.

Windows 2000 users

e Y R A S S T T

gD

To check the drive name
In the Windows desktop,
double-click the My
Computer icon In the
window that appears,
check the drive name of the
CD-ROM drive into which
you inserted the CD-ROM
in step8. The drive name is
the (%) or (B:) displayed by
the CD-ROM drive @ .

NED

The Digital Piano is
equipped with protection
circuit. A brief interval (a
few seconds) after power
up is required before the
unit will operate normally.

7 ' =
If the “File signature verification” setting was not set to “Ignore”, a “Digital Signature Not
Found” dialog box will appear. i
If “File signature verification” is set to “Warn”

1. Click[Yes]

2. Continue the installation

If “File signature verification” is set 1o “Block”

1. Click [OK].

2. When the “Found New Hardware Wizard" appears, click [Finish].

3, Return to step 1{p. 10) and re-install the driver from the beginning of the procedure. :

Py

4

ﬁ » The Insert Disk dialog box will appear.
Click [OK].

ERD

1f the Insert Disk dialog
box does not appear,
proceed to the next step.

11

S
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Windows 2000 users

@5@

The Files Needed dialog box will appear
Input the following into the “Copy files from” field, and click [OK].
D:\2000

* The drive name “D:" may be different for your system. Specify the drive name of

16.

17.

18.

12

your CD-ROM drive.

The “Found New Hardware Wizard” may be displayed.
Verify that “Roland Digital Piano” is displayed, and click [Finish}.

The System Settings Change dialog box may appear.
Click [Yes]. Windows will restart automatically.

If System Settings Change dialog box does not appear, restart Windows
from the Start menu.

If you changed the “File signature verification” setting in step 5 (p. 10),
restore the original setting.

1. After Windows restarts, log in to Windows as a user with
administrative privileges (such as Administrator).

2. Inthe Windows desktop, right-click the My Computer icon, and from
the menu that appears, select Properties. The System Properties
dialog box will appear

3. Click the Hardware tab, and then click [Driver signature] The Driver
Signing Options dialog box will appear.

4. Return the “File signature verification” setting to the original setting
{either “Warn” or “Block”), and click [OK}

5. Click [OK]. The System properties dialog box will close.
6. Close the Control Panel




%eﬁm“e you use %’he Dngamﬂ Piano Wﬁﬁ‘h

the Windows

ledia Player

Ee

Click the Windows Start button, and from the menu that appears, select
Settings =¥ Control Panel.

Open the Control Panel

In Control Panel, double-click the “Sounds and Multimedia” icon.

Open the “Sounds and Multimedia Properties” dialog box.

Click the Audio tab.

For MIDt music playback, click the
W located at the right of [Preferred
device], and select the “Rotand
Digital Piano” from the list that
appears.

u@h{fmﬁcncddm K
- FOM T Biio Plobusk Divicn

Close the “Sounds and Muitimedia
Properties™ dialog box.

Click [OK].

Close the Control Panel.

Before you use the Digital Piano with
an application

In the application(s) that you intend to use, specify the MIDI device they are
to use. (For details on this setting, refer to the owner’s manual for your
application.)

WiDI OUT device Roland Digital Piano
WIDI IN device Roland Digital Fiano

13




installing the driver

1.

8.

9.
10.

14

With the Digital Piano disconnected, start up Windows.

Disconnect all USB cables except for a USB keyboard and USB mouse (if
used).

If you are using virus checking or similar software, be sure to exit it as well

Exit all cutrently running software (applications).

Also close any open windows. If you are using virus checking or similar
software, be sure to exit it as well.

Prepare the CD-ROM.
Insert the CD-ROM into the CD-ROM drive of your computer.

Click the Windows Start button. From the menu that appears, select
Run....

The Run... dialog box will appear.

In the dialog box that appears, input
the following into the “Open” field, @ Tﬁau'&ﬁ@m%{ iadg‘{'.!&;&nm;mnléme:

. tecowrca. wows wil cpenitfr g, . L
and click [OK]. P S IR IR I

e [oWEBSETOPDEERE 7]

(drive name) AMESB\SETUPINF.EXE

In the explanatory example shown here, the drive name is given as “D:” T he drive
name “D:" may be different for your system. Specify the drive name of your CD-
ROM drive

The Setupinf dialog box will appear.

You are now ready to install the driver

Use the USB cable to connect the Digital Piano.

With the Digital Piana's power switch turned off, use the USB cable to
connect the Digital Piano to your computer.

Set the Digital Piano’s power switch to the ON position.

The driver will be installed automatically.

In the Setupinf dialog box, click [OK].

If a message recommends that you restart Windows, restart Windows as
directed.

ERD

To check the drive name
In the Windows deskiop,
double-click the My
Computer icon. In the
window that appears,
check the drive name of the
CD-ROM drive into which
you inserted the CD-ROM
in step3. The drive name is
the (D) or (E:) displayed by
the CD-ROM drive £

VD

The Digital Piano is
equipped with protection
circuit. A brief interval (a

few seconds} after power
up is required before the
unit wili operate normally.




Windows ME/ 08 users

Before you use 'E"E‘ae Digital Piane with
the Windows Media Player

B Windows Me users

E o Click the Windows Start button, and from the menu that appears, select
Settings =% Control Panel.

Open the Control Panet.
MEMD

20 In Control Panel, double-click the “Sounds and Multimedia” icon. If the Sound and
Muttimedia icon not
displayed, click "Show all
control panel options” in
3 Ei the frame at the left.

Open the “Sounds and Multimedia Properties™ dialog box.

3 o  Click the Audjo tab.

&, For MIDI music playback, click the [ SwntPsis———
W located at the right of [Preferred | Fsmpe—
device], and select the “Roland
Digital Piano” from the list that i SoundB

. Fustored diis
appears. 3
Sa Close the Sounds and Multimedia 4" _‘_Mm!";mn;’m e |
| ’ w’?’.ﬂ Puglencd devica: R
Properties dialog box. | < frovivaares
Click {OK]. ~ e
Eufnnr.ﬂs‘lﬂ.itfﬂ:cdﬂf@- T A
@a Close the Control Panel S

[ ]t | ww

15



1.

7 Windows 98 users

Click the Windows Start button, and from the menu that appears, select
Settings =2 Controt Panel.

Open the Control Panel.

In Control Panel, double-click the Multimedia icon.

Open the Multimedia Properties dialog box.

Set “MIDI output.”

Click the MID1 tab.

Select [Single instrument], and
choose the “Roland Digital Piano”
from the list that appears.

Close the Multimedia Properties
dialog box.

Click [OK].

(lose the Control Panel.

Before you use the Digital Piano with
an application

16

In the application(s) that you intend to use, specify the MIDI device they are
to use (For details on this setting, refer to the owner's manual for your
application.)

MIDE QUT device Roland Digital Piano
MIBI IN device Roland Digital Piano




installing the driver

ﬁ@
2.

Disconnect all USB cables other than those for your keyboard and mouse,

and restart your Macintosh

Exit all currently running software (applications)
Also close any open windows. If you are using virus checking or similar
software, be sure to exit it as well.

Prepare the CD-ROM.
Insert the CD-ROM into the CD-ROM drive of your computer.

In the Driver(Mac OS X) folder of the CD-ROM, double-click
DigitalPianoUSBDriver.pkg.

The display will indicate “Welcome {o Roland Digital Piano USB Driver
instaliation”.

Click [Continue].

The display will indicate “Important message”.

Read the contents and click [Continue].

The display will indicate “Select the jocation for installation”

Click the drive in which the operating system is installed to select it, and
then click [Continue].

The display will indicate “Easy installation™.
Click Install or Upgrade.

The display will indicate “When you install this software, you must
restart your computer after the installation is comptete™.

Click [Continue installation].

The display will indicate “The software was successfully installed”.

Click [Restart] to restart your computer.

This completes installation of the driver.

MED

If the “Authenticate”
dialog box appears during
the installation, input the
password and click “OK.”

17



= Cautions when using the Digital Piano

sequencer or other software.
software is running.

other software.

s Leave the Sleep function of your Macintosh turned off

Piano when the Classic environment is not running.

N

Before you use your sequencer software, please note the following points.

o Connect the Digital Piano to your computer via a USB cable before you start up your
« Do not disconnect the USB cable from the Digital Piano while your sequencer or other

s Discormnect the USB cable from the Digital Piano only after you have quit your sequencer or

+ The Digital Piano will not work in the Classic environment of Mac OS X. Use the Digital

3

w
Ld &
Setting the driver
D
g o  Use the USB cable to connect the Digital Piano. The Digital Piano is

With the Digital Piano’s power switch turned off, use the USB cable to
connect the Digital Piano to your computer

2«; Set the Digital Piano’s power switch to the ON position.
3 e  Make MIDI device settings on your sequencer software.

The complete driver setting

18

equipped with protection
circuit. A brief interval (a
few seconds} after power
up is required before the
unit will operate normally.

NERD

For details on MIDI device
settings, refer to the
owner's manual for the

software you are using,




* Please read "Mac O8 9 users” if you are using Mac O5 8

Hotwever, the system requirements vary depending on the instrument. Check to
confirm whether or not your instriment is compatible with Mac OS 8

nstalling the driver

Use either OMS or FreeMIDI as the MIDI driver

The included Digital Piano driver is an add-on module for using the Digital
Piano with OMS or FreeMIDI.

% Either OMS or FreeMiDi must be installed in your Macintosh, as appropriate for

the sequencer software you are using.

Then use the following procedure to install the driver addition module from the CD-
ROM included with your digital piano

ERD

OMS can be found in the
OMS 2.3.8 E folder within
the OMS folder of the CD-
ROM. If you would like to
lenow more about OMS,
refer to
OMS_2.0E_Mac.pdf which
can be found in the same
folder

3

\

If a Digital Piano is already connected to your Macintosh when you install the driver, a message )
Jike the following will appear when the Macintosh is started up. Perform the steps described
below as appropriate for the message that is displayed.
1f the screen indicates:

“Driver required for USB device ‘unknown device’ is not available. Search for driver

on the internet?”

click [Cancel].
If the screen indicates:

“goftware required for using device ‘unknown device’ cannot be found. Please refer

to the manual included with the device, and install the necessary software”

click [OK]

ot

Use the following procedure to install the Digital Piano driver.

Exit all currently running software (applications).
If you are using a virus checker or similar software, be sure to exit this as

well,

Prepare the CD-ROM.
Ingert the CD-ROM into the CD-ROM drive.

DPouble-click the Driver-E Installer icon (found in the Driver E{Mac
089,8) folder of the CD-ROM) to start up the installer.

Verify the Install Location, and click [Instail].

If a message like the following is
displayed, click [Continuel.

‘thls Instaiiation renuires your computerto
rectart after Instailing this software. Clek
Continue to sutomatically quit ali ather
running applications. Qick Conceito feave
yeur glsks untauched.

T | A

The other currently running

applications will exit, and installation

will continue.

A dialog box will indicate Instalation completed. Click {Restart] to restart
your Macintosh

19




Mac O5 9 users

Seﬁ'ﬁ’mg fthe drwer (NoTE)

If you are using FreeMIDI, proceed to FreeMIDi settings (p. 22). Turn on power to your

various devices in the order

OMS s@ﬂ'ings specified By turning on
devices in the wrong order,
? e  Connect the Digital Piano. you risk causing

malfunction and/or

With the Digital Piano’s power switch turned off, use the USB cable to
damage to speakers and

connect the Digital Piano to your computer. other devices.

2.  Set the Digital Piano's power switch to the ON position. MEMD
The Digital Piano is

equipped with a protection

3o From the CD-ROM, drag the Driver E (Mac OS 9,8) - circuit. A brief interval (a

OMS Setting folder into the Opcode - OMS
Applications folder on the hard disk of your Macintosh to

few seconds) after power
up is required before the
unit will operate normally.

copy it there.

40 In the OMS application folder within the Opcode folder
where OMS is installed {on your hard disk), double-click
OMS Setup to start it up.

D

5 ° if a dialog box like the one shown

S e AppleTalk B L We recommend that you
here appears, click [Turn It Off] A T e e, sch s Fnsareer ad arimers Bt turn off AppleTalk, by
LS make MIDE communizalion feas reflable .
confirmation dialog box will ther selecting Chooser from the
$yoy choose Turn 180 don bdiacennee? AnpieTalk yet
appea:, S0 CliCk {OK} CAUTION: GMS moy ot 1ars off AppleTalk es rellatly e Applea Apple menu
ayatem sefiware

69 The Create a New Studio Setup
dialog box will appear. Click
[Cancel].
1f you accidentally clicked [OK], click
[Cancel] in the next screen.

{reate a Now Studic Setup
# aludio zetup decumant b o (13t of your FIQ!
aevices and cakies fotwean thath

You uve 1% o Lell appticatians what 3 in your
aludle

Click 0% to have OPDS sutormalizally fecale your

HE0E cevice and bulld o nvw abidis aetup
dasument

7c Choose “Open” from the File menu.

[ B Ralond Dlgited Plane EEEEETE
From the Setting folder that you N P
Studia Palchet pen thg
copied in step 3, select the Roland
- . . R ﬁ@:‘mkuxmnuu
Digital Piano file, and click [Open].

T motand Dightal Phane

A screen like the one shown here will
(2 M Digha1Plars MO In Bt
appear

<]

20




10.

From the Edit menu, select OMS
MEIDI Setup.

In the OMS MID! Setup dialog box
that appears, check Run MIDI in
background, and click [OK]

From the File menu, choose Make
Current.

If you are unable o select Make
Current, it has already been applied,
and you may continue to the next
step.

Fonr OMS MID! Setup 52

Extarns! poris 1o yse:

el [0 & Hodemn 1=
30 Printer

-

B4 fun MIDLin background

(when “Run MDY b backpround™ ia checked,
05 wil! retaincontral of sxternel porty used
by MIDI Intertaces until 11 OF1S 2pplications
heve quit )

[“MewEasy Setup )} [ Errorlog {
[EditCestomSetup J [ ok

A diamond mark (0) indicate in the seilings are snabled

SO

2 © folond Digitel Pions [FEERETE

-

B Stwdio Patehes pgrn ol
Q@j‘ DuickTime Muste

Ratand Dighat Plans

‘ o= M Digitat Plans H101 1n Dut

Verify that MIDI transmission and reception can be performed correctly.

1. From the Studio menu, choose Test Studio.

2. When you move the mouse cursor
near the keyboard icon, the cursor
will change to a J shape.

Click the keyboard icon shown in
the diagram at the right. If you
hear sound, the settings have been
made correctly.

‘E EE o Exit OMS Setup.
From the File menu, choose [Exit]. If the AppleTalk confirmation dialog
box appears, click [OK] to close the dialog box.

O BT 77F oRoland Digiisl Piono EX
DO, O 1746

T Sludin Palcher pgm chg

E@H QuickTéme Haric

Rotind igitat Plans

-
o Uighial Plane MBI In Dul

EAR]

Before you use the Digital Piano with an application
In the application(s) that you intend to use, specify the MIDI device they are
to use. (For details on this setting, refer to the owner's manual for your

application.)
MID1 QUT device Digital Piano MIDI In,Out
MID? IN device Digital Piano MIDI In,Out

Your digital piano will
produce a fairly loud
sound, so turn down the
volume of your piano.

21



93

With the Digital Piano's power switch turned off, use the USB cable to
connect the Digital Piano to your computer.

Set the Digital Piano’s power switch to the ON position

From the CD-ROM, drag the Driver E (Mac OS 9,8) - FreeMIDI Setting
folder into the FreeMID! Applications folder on the hard disk of your
Macintosh to copy it theie.

Open the FreeMIDI Applications folder from the location into which you

instalied FreeMIDI, and double-click the FreeMIDI Setup icon to start it up.

The first time you start up, use the following procedure

1. A dialog box saying “Welcome to FreeMIDI!” will appear. Click
[Continue].

2. When the FreeMIDI Preferences dialog box appear. Click [Cancel].
3. The About Quick Setup dialog box will appear. Click [Cancel].

From the File menu, choose Open.

Select Roland Digital Piano from the FreeMIDI Setting folder you copied
in step 3, and dick {Open].

Verify that MIDI transmission and reception can be performed correctly.

] . PI‘()H'E the MlDl ment, ChDOSe TR Aetand DI Plone EE Tttt B B3
Check Connections. .

2. The mouse cursor will change to v SO
the shape of a keyboard. Click i, P

Dzt Faww HDL b Bl

the piano icon shown in the
diagram at the right. If you hear
sound, the settings have been 0 B

made correctly.

3. Once again choose the MIDI menu command Check Connections to
end the test.

From the File menu, choose Quit to exit FreeMIDI Setup.

Before vou use the Digital Piano with an application

22

In the application(s) that you intend to use, specify the MIDI device they are
to use. (For details on this setting, refer to the owner’s manual for your

application )
MIDI OUT device Digital Piano MIDI In,Out
MIDI iN device Digital Piano MIDI In,Out

Turn on power to your
various devices in the order
specified By turning on
devices in the wrong order,
you risk causing
malfunction and/or
damage to speakers and
other devices.

D

The Digital Piano is
equipped with a protection
circuit A brief interval (a
few seconds) after power
up is required before the
unit will operate normally.

D

When “OMS is installed
on this computer...”
appears, click [Free MID{].

Wi

If you are unable to select
Open, make settings as
follows.

1. From the File menu,
chaose FreeMIDI
Preference.

2. Uncheck "Use OMS
when available "

3. Close FreeMIDL

4, Return to step 4 and
continue the procedure.
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If an unexpected problem occurs while using the Digital Piano, read this chapter first. It contains
numezous tips for resolving problems.

* If you are using Windows or Macintosh for the first time, and as a result find it difficult to follow the
procedural explanations, please refer to the manuals that cante with your compuder or operating system :

Cannot install the driver correctly

@ is the CD-ROM correctly inserted into your CD-ROM drive?
Installation is not possible unless the CD-ROM included with the Digital Piano is inserted in your
CD-ROM drive. Make sure that the CD-ROM is cotrectly inserted into your CD-ROM drive,

@ Is the CD-ROM or the lens of the CD-ROM dirty?
If the CD-ROM or the lens of the CD-ROM drive is dirty, the installer may not work correctly. Clean
the disc and/or lens using a commercially-available CD cleaner or lens cleaner.

® Are you installing the software from a networked CD-ROM drive?
The software cannot be installed from a networked CD-ROM drive.

@ 1s there sufficient free space on your hard disk?
Delete unneeded files to increase the amount of free space. After deleting the unneeded files, empty
the recycling bin.

@ is the Digital Piano connected correctly?
Make sure that the USB connector of your computer is connected to the Digital Piano by a U5B
cable

® Is the power of the Digital Piano turned on?

Make sure that the power switch of the Digital Piano is in the ON position.

@ I1s OMS or FreeMIDI instalied? [Mac 0S8 9,8]

The Digital Piano driver cannot be installed unless OMS or FreeMIDI are installed  Flease instal}
OMS or FreeMIDIL.

Digital Piano is not detected when making OMS or FreeMIDI settings [Mac OS 9,8]

@ 1s the Digital Piano detected?

Turn the power of the Digital Piano off, then on again.
Reconnect the USB cable.
If other USB devices are connected, connect only the Digital Piano.

It is possible that the Macintosh did not correctly detect and initialize the Digital Piano. Leave the
Digital Piano’s USB cable connected, and restart your Macintosh. If it is still not detected, shut
down your Macintosh, and then restart it.

The Digital Piano will not be detected if it is connected to the USB connector on the Macintosh
keyboard. Please connect the Digital Piano to a USB connector on the Macintosh itself.

23



#Find New Hardware Wizard” does nof execute autematically [Windows]

The “Insert Disk” dialog box does not appear [Windows]

nEind New Hardware Wizard” ends before the process is completed [Windows]
It may take about 15 seconds (or more) after the USB cable is connected for the Digital Piano to be

detected.
Make sure that the Digital Piano and your computer are correctly connected via a USB cable
Refer to the operation manual for your computer, and make sure that USB is enabled.

1f you are using a computer that does not fulfill the electrical requirements of the USB
specifications, operation may be unstable. In this case, you may be able to solve the problem by

connecting a USB hub.

I the above actions do not solve the problem, it is possible that the Digital Piano has been
incorrectly detected by the computer.

Re-install the driver. (~PInstalling & Setting Up the Driver (p. 3))

#Eound unknown device” appears even though you instalted the driver [Windows]
If your computer or USB hub has two or more USB connectors, and you connect the Digital Piano
to a USB conmector to which the Digital Piano has never been connected before, the “Found
Unknown device” dialog box may appear even on a computer onto which you have already
installed the driver.
Refer to Installing & Setting Up the Driver (p. 3), and install the driver once again. This isnota
malfunction.

If the “Found unknown device" dialog box appears even though the Digital Piano is connected to
the same USB connectar as before, it is possible that the computer has detected the Digital Piano

incorrectly.
Re-install the driver. {~>installing & Setting Up the Driver (p. 3))
An “Unknown driver found” dialog box appears, and you are unable to install
the driver [Windows]
Device Manager shows “?”, “1”, or #JSB Composite Device” [Windows]
Driver is not installed correctly [Windows]
It is possible that the computer has detected the Digital Piano incorrectly Please reinstall the driver

from the beginning of the procedure. (=?Installing & Setting Up the Driver (p. 30

Can’t install/delete/use the driver in Windows XP/2000

@ Did you log on to Windows as a user with administrative privileges?

In order to install/delete/re-install the driver in Windows XP/2000, you must be logged into
Windows as a user with administrative privileges, such as Administrator.

@ Did you make “Driver Signing Options™?
In order to install /re-install the driver, you must make the settings described in “Driver Signing
Options.” (Windows XP (p. 4), Windows 2000 (p. 10))
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Found” dialog box

@ Did you make “Driver Signing Options”?
In order to install/re-install the driver, you must make the settings described in "Driver Signing
Options.” (Windows XP (p- 4), Windows 2000 (p 10))

Operating system becomes unstable

@ Operation becomes unstable when the computer is started up with the Digital Piano
already connected
Please start up your computer with the Digital Piano disconnected, and then connect the Digital
Piano On a computer that uses a USB keyboard, starting up the computer with the Digital Piano
already connected may cause operation to become unstable. In this case, start up the computer with
the Digital Piano disconnected, and then connect the Digital Piano.

Ne sound

@ Have you specified the MIDI data output destination in your operating system?

On your computer, you will need to specify the Digital Piano as the output destination for MIDI
data.

(Windows XP (p. 9), Windows 2000 (p. 13), Windows Me/98 (p. 16),
Mac OS X (p. 18), OMS settings {p. 20), FreeMIDI settings (p. 229

@ Have you specified the MIDI data output destination for your playback software?
Depending on your software, you may need to once again specify the Digital Piano as the MIDI
data output destination For details on this setting, refer to the operation manual for your
application

@ Are you running multiple applications?

If multiple applications are running simultaneously, an error message may be displayed. If this
occurs, click JOK] and exit the other applications.

Even if an application window is closed, it is still running if it appears in the taskbar. Be sure to exit
unneeded applications displayed in the taskbar.

@ was the driver instalied correctly?
In order for you to play back MIDI data via the Digital Piano, the driver must be installed.

@ Is the power of your audio equipment turned on?

Make sure that the power is turned on for your audio equipment (e g., stereo) and the Digital Piano.

@ Are the various volume settings of the Digital Piano set appropriately?
Use the Volume knob located on the front panel of the Digital Piano to adjust the volume

@ Is your computer in Suspend or Sleep mode?
If so, get your computer to resume normal operation, then exit all applications that are using the
Digital Piano. Next, turn the Digital Piano’s power off, then switch it on again

@ Did you reconnect the USB cable or turn the power of the Digital Piano off and on?

Exit all applications that are using the Digital Piano, and turn the power of the Digital Piano off and
then on once again.
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Troubleshooting

® |s OMS/FreeMIDI set correctly? [Mac OS 9,8]

As described in OMS settings (p. 20) or FreeMIDI settings (p. 22)
settings. Also make sure that the device for MIDI IN,OUT is correctly selected in the MIDI settings

check the OMS or FreeMIDL

of your MIDI sequencer sottware

@ s the OMS setup enabled? [Mac 0S 9,8]
If a diamond-shaped symbol is not displayed at the left edge of the title area in the OMS setup

window, the setup is not enabled. From the OMS File menu, choose “Make Current.”

Can’t play back MiDI
& Has the MIDI device you are using been selected correctly?
Make the settings for the MIDI output device again.

(Windows XP (p 9), Windows 2000 (p. 13), Windows Me/98 (p. 16},
Mac OS X (p. 18), OMS settings (p- 20), FreeMIDI settings (p.22))

@ Are the track outputs set correctly?
MIDI tracks to which no MIDI playback device is assigned will not be heard. If you want to play
back a MIDI track, you must make sure that the MIDI device you want to use is displayed in your
software as the MIDI output port For details, refer to the owner’s manual for your software.
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