Roland’

MODE D'EMPLOI

Avant d’utiliser cette unité, lisez attentivement les
sections intitulées : «<EMPLOI SANS DANGER DE
L'UNITE» et «REMARQUES IMPORTANTES» {p. 2,
p 7). Elles contiennent des informations importantes
concernant le bon fonctionnement de 'unité. De plus,
pour vous assurer une parfaite compréhension de
chaque fonction offerte par votre nouvel instrument,
ce manuel doit étre Ju dans sa totalité. Il doit ensuite
&tre conserveé & proximité pour référence ultérieure.

Fonctions de la MC-303

Source sonore de haute qualité

La MC-303 dispose d'un total de 448 types de son
adaptés & la scéne Dance actuelle, dont 40 de basse
synthé, 35 de synthé solo et 33 de nappes de synthé.
12 ensembles rythmiques sont aussi présents.

Une riche variété de Patterns puissants

En plus des 133 Patterns Presets de haute qualité pour
emploi immeédiat, 300 variations vous assurent une
diversité supplémentaire. Vous pouvez stocker 50
Patterns que vous aurez créés (User).

Un séequenceur pour vos idées

Vous pouvez arranger en temps réel un morceau en
décidant des Patterns reproduits. A I'enregistrement,
vous pouvez méme changer la partie enregistrée pour
un enregistrement non stop.

RPS {séquence de phrases en temps réel)

En pressant simplement les touches du clavier
intégré, vous pouvez faire reproduire des phrases
préenregistrées. Ces phrases peuvent également Otro
reproduites en méme temps que les Patterns

Fonction arpégiateur pour une création
simple

Des arpéges peuvent étre joués de la fagon la plus
simple - en jouant sur le clavier intégré. Les arpéges
peuvent étre joués conjointement aux Patterns et
peuvent aussi étre enregistrés.

La fonction de quantification change la
cadence («Groove»} en temps réel

Trois types de quantification sont fournis : grid,
groove et shuffle. Méme durant la reproduction d'un
Pattern, vous pouvez créer une variété de cadence et
d’interprétation groove & l’aide d’un seul bouton

Modification en temps réel pour changer
librement le son

Avec des boutons tels que Filter, LFO et Env, vous
pouvez créer des changements en temps réel du son
méme pendant le jeu d'un Pattern. Les mouvements
des boutons peuvent également étre enregistrés.

Emploi simple pour le jeu en direct

Les fonctions et procédures sont spécifiquement
congues pour le jeu en direct; vous pouvez couper la
reproduction de parties ou instruments rythmiques
spécifiques et méme transposer en temps réel les
Patterns pendant leur jeu

Fonction Low Boost pour un son puissant
Le circuit Low Boost accentue les graves, donnant au
son une puissance satisfaisante méme au casque

Copyright © 1996 ROLAND CORPORATION
Tous droits réserviés Aucune partic de cette publication ne
pout Gtre reproduite sous aucune forme sans o permission

corite de ROLAND CORPORATION



I INSTRUCTIONS POUR LA PREVENTION D'INCENDIE, CHOC ELECTRIQUE OU BLESSURES |

A propos des symboles /N Avertissement et /A Précaution

A propos des symboles

Sert aux instructions destinées a alerter
AN lutilisateur d un risque mortel ou de
AVERTISSEMENT ! blessure grave en cas dutilisation

incorrecte de l'unité

Sert aux instructions destinées a alerter
futilisateur dun risque de blessure ou
de dommage matériel en cas demploi
incorrect de Funité

FN
PRECAUTION

* Les dommages matériels se référent
aux dommages ou autres effets
négatifs causés au lieu d'utilisation et
a tous ses éléments, ainsi qu'aux
animaux domestiques

Le symbole A\ alerte utilisateur dinstructions importantes
ou de mise en garde La signification du symbole est
/N | déterminée par ce que contienl le triangle Dans le cas du
symbole de gauche, il sert pour des précautions géndrales,
des mises en garde ou alertes vis-a-vis dun danger

Le symbole (& prévient Futilisateur des interdits. Ce

qui ne doit pas spécifiquement 8tre fait est indiqué

) dans le cercle Dans le cas du symbole de gauche, cela
signifie que I'unité ne doit jamais étre démontée.

Le symbole @ alerte lutilisateur de ce qui doit étre
fait. Ce qui doit étre fait est indiqué par l'icone
e contenue dans le cercle Dans le cas du symbole de

“ | gauche, cela signifie que le cordon d'alimentation doit
étre débranché de la prise murale.

OBSERVEZ TOUJOURS CE QUI SUIT

/N\ AVERTISSEMENT

/N AVERTISSEMENT

* Avant d'utiliser cette unité, lisez les instructions
suivantes et le moede d'emploi

JA

» N'ouvrez et ne modifiez pas cetie unité ni son
adaptateur secteur.

®

N'essayez pas de réparer Iunité, ni de remplacer ses
éléments internes (sauf si ce manuel vous donne des ®
instructions spécifiques pour cela) Faites faire toute
intervention par votre revendeur ou un service de
maintenance qualifié

» Cette unité, seule ou en combinaison avec un ampli ®
et des écouteurs ou des enceintes, peut produire des
niveaux sonores risquant d'entrainer une perte
auditive permanente Ne 'employez pas durant de
lengues périodes a fort niveau de volume ni & un
niveau inconfortable Si vous ressentez une perie
auditive ou des bourdonnements d'creille, cessez
immédiatement toute utilisation et consultez un
spécialiste de l'audition.

« N'utilisez et ne stockez pas 'unité dans des lieux:

° Sujets A des températures extrémes {comme au @
soleil dans un vehicule fermé, prés d'un conduit
de chauffage ou encore sur un appareil de
chauffage)

» Moites (salles de bains, buanderies, sur des sols
mouiflés

* Humides

* Poussiéreux

* Sujets & de hauts niveaux de vibration.

Ne laissez aucun objet (élément inflammable, pigce, ®
épingle, etc) ou liquide d'aucune sorte (eau, soda,
ete } pénétrer dans Punité

¢ Cette unité ne doit étre employée quavec un rack
ou un stand préconisé par Roland

A

» Eteignez immédiatement l'unité, débranchez de la
prise murale l'adaptateur et contactez le SAV de
votre revendeur ou un service de maintenance
Roland qualifié lorsque .

» L'adaptateur, le cordon d'alimentation ou la
fiche a été endommageé

= Des objets sont tombés dans 'unité ou du
liquide s'est répandu & l'intériear

e L'unité a été exposé & la pluie (ou d'une fagon
ou d'une autre a été mouiliée)

« L'unité ne semble pas fonctionner normalement
ou montre une altération de ses performances

A

* Quand vous utilisez cette unité avec un rack ou
un stand préconisé par Roland, ce rack ou ce stand
doit étre placé de fagon a étre plan et stable. Si vous
n'employez ni stand, ni rack, vous devez quand
mé&me vous assurer gue 'emplacement choisi pour
F'unité a une surface plane qui supportera son poids
et 'empéchera de basculer

ans les maisons of: vivent de petits enfants, un
adulte doit veiller & ce que ceux-~ci puissent suivre
les régles essentielles au fonctionnement sans
danger de cette unité

A\

* Nutilisez que adaptateur secteur fourni avec cette
unité Assurez-vous que la tension électrique de 0
votre installation correspond bien & ceile indiquee
sur l'adaptateur IYautres adaptateurs peuvent
employer une pelarité différente ou bien &tre congus
pour ung autre tension et leur emploi pourrait causer
mauvais fonctionnements, dommages ou chocs
électriques

* Protégez 'unité des chocs vielents
{Ne la faites pas tomber )

A

Evitez d'endommager le cordon d alimentation Ne

le tordez pas excessivement, ne marchez pas dessus, ®
ne placez aucun abijet lourd dessus, ete Un cordon
endommagé peut facilement devenir la cause dun

choc ou d'en incendie. N'employez jamais un cordon
apris qu'il ait ¢ endommagg

Ne faites pas partager au cordon d'alimentation de
Funité une prise alimentant déja un nombre excessif
cd'autres appareils Soyez particulidrement attentif si
vous utilisez des multi-prises — la puissance totale
réclamée par tous les appareils qui y sont connectés
ne doit pas excéder la valeur (Walts/ Amperes)
perrnise pour la ralionge Des charges excessives
risquent d'entrainer une surchauffe du cordon et
méme sa fusion

Avant dutiliser cette unité dans un pays éiranger,
consultez votre revendeur ou un service de
maintenance Roland quatifié

A\




Mise sous ftension

1. Avant de mettre sous tension, assurez-vous
des points suivants:

- Que la MC-303 est correctement connectée
aux autres appareils.

- Que les commandes de volume de la MC-303
et de votre systéme d’amplification sont
baissés au minimum.

2. Pressez le commutateur POWER situé en
face arriére de [a MC-303.

* Cette unité est dotée d’un circuit de
protection Un bref intervalle (quelques
secondes} aprés la mise sous tension est donc
nécessaire avant qu’elle ne fonctionne
normalement.

3. Alimentez votre systéme d’amplification.

4. En pressant le clavier pour produire du
son, tournez la molette VOLUME pour ajuster
Ie volume. Ajustez le volume de votre systéme
d’amplification & un niveau approprié.

5. Tournez le bouton LOW BOOST pour
ajuster la tonalité des graves Le tourner dans
le sens des aiguilles d'une montre accentue la
plage de graves.

* 5i vous tournez excessivement le bouton
dans ce sens, les graves peuvent souffrir de
distorsion. 5i cela se produit, baissez le
volume de "amplificateur ou de la MC-303,
ou ramenez le bouton LOW BOOST vers la
gauche jusqu’a ce gue le son soit correct.

Extinction

Avant d'éteindre assurez-vous des points suivants.

- Les commandes de volume de la MC-303 et
de votre systéme d’amplification sont baissées
au minimuim.

2. Eteignez votre systéme d’amplification.

3. Pressez le commutateur POWER de la
MC-303

POWER
- ON
R OFF

.

VOLUME

MM

MAX

LOW
#20O05T

®)

1



Ecoute de la demonstration

D’abord, écoutons un morceau de démonstration qui utilise les sonorités de haute qualité et les motifs

impressionnants de la MC-303

1. Tenez enfoncé [SHIFT] et pressez [PLAY

MODE] pour passer en mode

démonstration. L'affichage suivant apparaitra.

2. Pressez [PLAY] et la démonstration

commence, jouée en boucle

3. Pour stopper la reproduction de la

démeonstration, pressez [STOP]

Pour quitter le mode de démonstration,

pressez [EXIT]

* Tous droits réservés L'emploi non autorisé
de ces éléments pour d’autres applications
que votre plaisir personnel est une violation

des lois en vigueur.

* Aucune donnée concernant cette musique

n'est reproduite par la prise MIDI OUT,

Biographies
Masayuki Kurihara (MASA)

Masayuki est un artiste techno résidant & Tokyo Ses activités
comprennent de la programmation musicale de la création de
bandes originales et d’effets spéciaux, et de la production de
musique pour publicités télévisées Autrement ses travaux ont été
édités sur disques 12 pouces et CDs par Gaia Records (Allemagne),
et Psy-harmonics (Australie) entre autres Ii s’est produit dans
divers clubs et scénes extérieures & Tokyo, Berlin, Hamburg et
Paris En mat 1995, i a fondé la société T TT Records avec D Kuni
et d'autres partenaires Il cherche actuellement 3 promouvoir au
niveau mondial une nouvelle variété d’éléments musicaux

Ryeland Allison

Rveland congoit des cadences électronique a fa vitesse du son
incluant des rythmigques gérées par odinateur H est honaré de vous
les présenter

Naoki Matsuura (GigBag)

Durant ses 10 années passées aux USA il a commuencé a jouer
comme bassiste professionne]l If s'est principalement produit, en
direct et en studio, dans la région de Nouvelle Angleterre Comme
musicien free lance, Naoki a participé a de nombreuses sessions
avee Paquito De Rivera, Claudio Reditti Tommy Campbell, Steve
Hunt (actueliement avec Alan Holdsworth) ete H a rejoint le
proupe de Tiger Okoshi (abel JVC) @ Tigers Baku Depuis 1991
Naoki travaitle chez Roland comme directeur musicad des donnces
ShF et morceaux de démonstration

v

PLA
BHIET CURRENT

Shigeyoshi Kawagee (Shige Kawagoe)
Shigeyoshi est entré au Berklee College of Music en 1985, et a été
dipldmé en composition jazz et arrangement 11 a étudié avec Bret
Willmotte (guitare) et Mal Crook (composition, arrangement et
improvisation). A l'école, avec Jeff Ramsey, Chris Parks, Dave
Dethomme et Zack Alford, il a formé le groupe : “One Mind, One
Soul” Ii se sont principalement produits dans la région de Boston,
et ont & plusieurs occasions fait fa pramiere partie de Roy Avers et
Stacy Lauisaw Parti 3 New York aprés son diplome en décembre
1988, il a poursuivi sor travail d'instrumentiste sur la cote Est [ est
revenu au Japon en mars 1993 Depuis, il se produit comme
guitariste, compositeur, arrangeur et programmeur MIDI

Kazuhiro Terada (Terra)

Kazuhiro Terada est 'employé de Roland responsable de
l'esthétique et du son de la MC-303

Bien qu'il ne joue pas d'un instrument de musique. il coilabore
comme un membre A Funité “Techno Heaven™ ¢t a unité ~“Techno
Palaris” Son souhait est que la MC-303 approte une nousvelle
contribution dans te demaine du club

Kazumi Sagawa {Sagawa)

Dans "94 Maniac Love Kazumi Sagawa éhait responsable dun
grand nombre sonoristions en direct avee "White Room”. urganise
par Manabu Yamazaki (puis de Sublime Records)

Er mars 1996, sen 127 “Can You Swim In Frequency? a et
produit par Beld Recordings




Reproduction de différents motifs (Patterns)

La M(C-303 contient un grand nombre de motifs que nous nommeront Patterns. Ces Patterns sont

organisés en trois banques {(A-C) En utilisant la procédure suivante pour sélectionner les Patterns,

vous pouvez bénéficier d'une grande variété d'accompagnements Voici comment faire reproduire et

sélectionner ces Patterns.

* Pour des détails sur les Patterns intégrés, référez-vous a “Liste des Patterns Presets” (Mode
d’emploi; p 94).

1. Assurez-vous que l'indicateur PATTERN ey
@ SONG

DE
de PLAY MODE est allumé.
C]_{ Y-PaTTERN
"

’

Sinon, pressez [PLAY MODE] pour l'allumer.

2. Pressez SELECT [ « 1 [ » | pour allumer
Findicateur PTN/SONG.

La banque et le numéro du Pattern
actuellement sélectionné s'affichent

3. Tournez la molette VALUE pour

sélectionner un Pattern =y —
=Tl . [EIel
UNESN Pt

T
Bangue
Numéro

4. Pressez [PLAY], et le Pattern commencera a PLAY

jouer.

5. Pour changer de Pattern, tournez la molette /\

VALUE. Si vous sélectionnez un autre Pattern G i

durant la reproduction, la banque et le numéro ' o

du Pattern sélectionné apparaitront 3
affichage suivant

Une fois que le Pattern a fini de jouer, ia
reproduction passe automatiquement au
Pattern sélectionné

Sélectionnez et faites reproduire différents
Patterns.

6. Pour stopper la reproduction d'un Pattern, STOP
pressez [STOPL




Jeu de différents sons

Vi

La MC-303 a sept Parties, de 1 & 7. Une “Partie” est analogue & un musicien jouant d’un instrument
Cela signifie que la MC-303 peut simuler un groupe de 7 personnes En plus de ces Parties, il y a une
Partie rythmique pour produire les instruments rythmiques Les instruments joués par les Parties 1-7
sont appelés Tones, et 'instrument utilisé par la Partie 8 est appelé ensemble rythmique

Vous pouvez sélectionner différents Tones et ensembles rythmiques pour entendre différents sons

M Changement de son (Tone)

Changeons le Tone de la Partie 1 pour écouter la variété de sons dont dispose la MC-303

* Pour une liste des Tones de la MC-303, référez-vous a “Liste des Tones” (Mode d’emploi; p 85)

1. Vérifiez que les indicateurs [PTN SET] et
[RPS SET] sont éteints. S'ils sont allumés,
pressez leur bouton pour les éteindre.

2. Pressez SELECT [ « ] [ » | pour allumer
Findicateur TONE

3. Assurez-vous que l'indicateur [PART
SELECT] est allumé et pressez PART [1] pour
sélectionner la Partie 1

L'indicateur du bouton pressé s'allume.

La banque et le numéro du Tone sélectionné
pour la partie T apparaissent dans "afficheur

4. Jouez sur le clavier de la MC-303 ou de
votre instrument MIDI pour écouter le son

Vous pouvez changer la tessiture du clavier
interne en utilisant jes boutons OCTAVE [-]
[+] Pour baisser la tessiture, pressez OCTAVE
[-]. Pour la monter, pressez OCTAVE [+]

5. Tournez la molette VALUE pour
sélectionner d’autres Tones

PARTSELECT R

‘—-*V—H”‘H'IE"IE‘H’]

CYM  TOMIPERC HIT

@v GATE TWiE

CURRENT MNEXT

Banque Numéro

KBD PAD

-~ QCTAVE +




B Changement d’ensemble rythmique
Un “ensemble rythmique” est une collection de différents instruments rythmiques {instruments de
percussion et effets sonores). Contrairement a un Tone, un ensemble rythmique produit un son
différent pour chaque touche que vous pressez Voici comment sélectionner un ensemble rythmique

et faire jouer ses sons

Pour des détails sur les instruments rythmiques inclus dans chaque ensemble rythmique, référez-vous
a “Liste des ensembles rythmiques” (Mode d'emploi; p 90)

1. Comme pour sélectionner les Tones,
vérifiez que [PTN SET] et {RPS SET] sont
éteints et que l'indicateur TONE (situé au-
dessus de SELECT [ 4 ] { - ]) est allumé

2. Assurez-vous que l'indicateur [PART
SELECT] est allumé et pressez PART [R] pour
sélectionner la partie rythmique

L‘indicateur du bouton pressé s'allumera.

Le numéro de l"ensemble rythmique
actuellement sélectionné pour la partie
rythmique s'affichera dans I'écran CURRENT.

3. Jouez sur le clavier interne ou sur votre
clavier MIDI pour écouter les sons.
Jouez différentes touches pour entendre
différents instruments rythmiques.

Vous pouvez changer la tessiture du clavier
interne en utilisant les boutons OCTAVE [-]
{+] Pour baisser la tessiture, pressez OCTAVE
[-1. Pour la monter, pressez OCTAVE [+]

4. Tournez la molette VALUE pour
sélectionner d’autres ensembles rythmiques

PART SELECT A

PO REIEE

GATL ThiE

KBD PAD
—OCTAVE +

Vil




Emploi des boutons pour modifier le son {en temps réel)

La fonction de modification en temps réel de la MC-303 vous permet d‘utiliser les boutons pour
modifier la fagon dont te Tone de la Partie sélectionnée jouera — pendant que le Pattern est reproduit!
Utilisons le Pattern A11 et modifions le son de basse synthé (Synth Bass) pour Ia Partie 2.

1. Suivez la procédure donnée dans
“Reproduction de divers Patterns” pour
sélectionner et reproduire le Pattern A1

paprT

2. Assurez-vous que I'indicateur [PART PART SELECT 3

R 1 2 4 B ) 7
SELECT] est allumé est pressez PART [2] pour i = e el [?‘:;_j IO ==
an 50 CTHERS

CLe Cynt TOMIPERD HIT

sélectionner la Partie 2. m@ T

3. Tournez les boutons CUTOEF et /o\ m
RESONANCE pour modifier la tonalité i
Le son de basse synthé de la Partie 2 changera @

e

quand vous tournerez ces boutons. b, A
CUTOFF RESONANCE
b LEVEL ]

Reproduction de phrases depuis le clavier (RPS)

VI

Normalement, les Tones ou instruments rythmiques joueront lorsque vous presserez le clavier
interne. Toutefois, la fonction RPS (Realtime Phrase Sequence/séquence de phrase en temps réel)
vous permet de faire jouer non seulement des Tones ou instruments rythmiques, mais des phrases
entiéres en pressant une touche du clavier interne. Une “Phrase” indique ici la reproduction d'une
Partie de Pattern. Comme vous pouvez faire reproduire différentes phrases en pressant différentes
touches, cette fonction est une méthode pratique pour ajouter des transitions durant une prestation en
direct, ainsi que pour combiner deux phrases ou plus afin de créer un Pattern.

1. Pressez [RPS SET] pour allumer son PN mes
s SET  SET
indicateur. -

(Cela active la fonction RPS,

2. Pressez une touche ou plus sur le clavier
interne pour faire reproduire les phrases
Jusqu’a 8 phrases peuvent étre reproduites
simultanément Vous pouvez utiliser la
fonction RPS pour reproduire des phrases
méme si un Pattern est en cours de jeu

3. Pour désactiver la fonction, pressez [RPPS
SET] pour éteindre son indicateur



Emploi de I’arpégiateur

La MC-303 vous permet de produire des arpéges de fagon simple en tenant enfoncé un accord Voici
comment utiliser I'arpégiateur.

1. Assurez-vous que les indicateurs [PTN

PTN
SET
SET]) et [RPS SET] sont éteints.
S’ils sont allumés, pressez le bouton n u
correspondant pour I'éteindre

T

2. Assurez-vous que l'indicateur [PART PART SELECT T p "

3 4 E ) 7
SELECT] est allumé et pressez PART [2] pour [FX}{=](T) ]I
sélectionner la Partie 2 —— B

3. Pressez [ARPEGGIO] pour allumer son  appecaio
indicateur. N

4. Jouez un accord sur le clavier interne ou

sur le clavier MIDI Dans cet exemple, jouez

'accord suivant.

L’accord pressé sera joué en arpége Pressez

différents accords et écoutez les résultats. ’ F I l
i !

Vous pouvez utiliser 'arpégiateur méme
pendant qu'un Pattern est reproduit.

JLL, L]

C4 E4 G4
Vous pouvez ajuster la cadence de l'arpége en
tournant le bouton ACCENT RATE. /@\
ACCENT RATE
Pour changer la tessiture sur laguelle est
arpégié l'accord, pressez [FUNC] pour faire EUNG /\
clignoter son indicateur et tournez le bouton Skt E:> @
OCTAVE RANGE :
ACCENT RATE
bETAVE RanGd

IX



Modification de la cadence (groove) d’un Pattern (Play Quantize)

Play Quantize est une fonction qui vous permet de modifier le groove (la cadence rythmique) d’un
Pattern pendant que ce dernier est reproduit Utilisons le Pattern A12 et modifions le groove de la
batterie et de la basse

1. Sélectionnez le Pattern Al2 et faites-le
reproduire (p.5).

2. Pressez [QUANTIZE] pour allumer @ ocAp

Vindicateur SHUFFLE ? GROGVE
:O'— SHUFFLE
rd ] ~

3. Tournez le bouton TIMING pour ajuster le
groove de reproduction

|
Lorsque le bouton est tourné a gauche ou a ( \)
droite, c’est-a-dire éloigné de la position @ @
centrale, le groove de batterie et de basse
change. B

Transposition (en temps réel)

La transposition en temps réel est une fonction qui vous permet de changer la tonalité (hauteur) du
Pattern. Vous pouvez transposer le Pattern non seulement quand il est arrété, mais méme pendant
qu'il est reproduit. Avec le Pattern A01, essayons de transposer le Pattern

1. Sélectionnez le Pattern AQ1 et faites-le
reproduire (p 5}

2, Pressez [TRANSPOSE] pour allumer
l'indicateur de son bouton
Quand vous pressez le bouton, le Pattern est
immédiatement transposé.

Avec les réglages d'usine, la hauteur est
transposée d’une tierce majeure vers le haut
'affichage indiquera 4

3. Pour retourner & la tonalité d'origine,
pressez [TRANSPOSE| pour éteindre son
indicateur




/N PRECAUTION

/N PRECAUTION

L'unité et l'adaptateur secteur doivent étre placés de
fagon & ce que feur position n'interfere pas avec leur
propre ventilation

A

Ne saisissez toujours que la fiche de l'adaptateur
jorsque vous le branchez ou débranchez d'une
prise murale ou de T'unité

O

Si l'unité doit rester inutilisée durant une longue
période, déconnectez 'adaptateur secteur de ia
prise murale

0

Essayez d'éviter que les cordons et cables soient
oivent &

pincés De méme, tous les cordons et cables d
etre placés hors de portée des enfants.

Ne marchez pas sur I'unité et ne la surchargez pas
avec un objet lourd.

O

Ne saisissez jamais I'adaptateur ou ses fiches avec
les mains humides pour le brancher/débrancher
de la prise murale ou de l'unité

O

Avant de déplacer ['unité, déconnectez son
adaptateur et tous les cordons d'appareils externes.

O

Avant de nettoyer 'unité, éteignez-la et débranchez
l'adaptateur secteur de la prise murale (p III)

©

5i vous suspectez 'arrivée d'un orage dans votre
région, déconnectez l'adaptateur secteur de la
prise murale,

0
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En plus des diéments donnds dans "EMPLOL SANS
DANGER DE L'UNITE” vn page 2, veuillez lire et suivee los

conseils seivants:

Alimentation:

» N'utilisoz pas pour cette unité un circuit d alimentation
servant déjd & tout appareil générateur de parasites (tel
qu’un moteur dlectrique ou un systéme variateur de
lumiére)

* L'adaptateur secteur générera de la chaleur aprés
plusieurs heures d'emploi consécutives C'est normal et ne
doit pas vous inquiéter

* Avant de connecter cette unité a d'autres appareils,
¢teignez toutes les unités. Cela aidera & prévenir mauvais
fonctionnement et/ou dommages causés aux enceintes ou
autres appareils

Emplacement

+ Cet appareil peut interférer avec la réception de radic et
de téiévision Ne Futilisez pas & proximité de tels
récepteurs

Maintenance

* Pour ie nettoyage quotidien, essuyez l'unité avec un
chiffon sec et doux ou a la rigueur légérement humidifié
avec de 'eau. Pour 6ter les taches rebelles, utilisez un
détergent léger, non abrasif Ensuite, essuyez 'unité
soigneusement avec un chiffon sec et doux.

* N'utilisez jamais d'essence, diluant, alcool ou solvant
d’aucune sorte pour éviter le risque de décoloration et/ou
déformation

Réparations et données

* Sachez que toutes les données contenues dans la mémoire
de l'unité peuvent étre perdues lorsque I'unité est envoyée
pour réparation. Des données importantes doivent donc
touiours étre sauvegardées dans un autre appareil MIDI {tel
qu'un séquenceur) ou écrites sur papier (si possibie)
Durant les réparations, tout le soin nécessaire est apporté a
ia conservation des données Toutefois. dans certains cas
(notamment lorsqu'un circuit reiatif & la mémoire elle-
méme est hors service), nous regrettons qu'il ne puisse étre
possible de restaurer les données, et Raland s'assume
aucune responsabilitdé concernant une telle perte

Sauvegarde de la mémoire

» Cette unité contient une piie qui alimente les circuits
mémaoire de Punité guand Palimentation principale est
coupée Quand cette pile s'affaiblit, v message ci-dessous
apparail dans I'afficheur Quand vous voyez e message,
faites remplacer la pile dés que possible pour éviter la perte
des données de la mémoire Pour remplacer la pile.
contactez votre revendeur ou un service de maintenance
Rotand qualifié

CURRENT NEXT

Errlis

Précautions additionnelles

* Sachez gque e contenu de la mémoire peut é&tre
irrémédiablement perdu suite & un mauvais fonctionnement
ou & un emploi incorrect de 'unité Pour protéger vos
données contre le risque de perte, nous vous
recommandons de périodiquement sauvegarder les
données importantes dans un autre appareil MIDI {tel
qu’un séquenceur)

* Matheureusement, il peut éire impossible de restaurer le
contenu de données qui ont été stockées dans la mémoire
de l'unité et ensuite perdues Roland Corporation n’assume
aucune responsabilité concernant une telle perte de
donnges

* Utilisez le soin nécessaire lors de 'emploi des boutons,
curseurs ou autres commandes de I'unité et quand vous
utilisez ses prises et connecteurs. Un maniement brutal peut
entrainer des mauvais fonctionnements.

= Ne heurtez jamais 'afficheur et ne jui appliquez aucune
forte pression

« Un peu de bruit peut étre émis par 'afficheur durant le
fonctionnement normal.

* Quand vous connectez/déconnectez tous les cables,
saisissez le connecteur lui-méme ~ ne tirez jamais sur le
cible De cette fagon, vous éviterez de causer des court-
circuits ou des dommages aux éiéments internes du cible

 Pour éviter de déranger votre voisinage, conservez le
volume a des niveaux raisonnables Vous pouvez préfére:
utitiser un casque aussi vous n'aurez plus & vous soucier de
ceun Jui vous entourent (particuliérement tard la nuit)

* Lorsqu'il vous faut transporter 'unité, emballez-la dans
son carton d'origine (v compris les protections) si possible
Autrement, vous devrez utiliser des matdriaux d'emballage
dquivalents



1. Bouton VOLUME

Ajuste le volume général (Prise en mains; p.HI).

2. ARPEGGIO (arpégiateur)
@ Bouton ACCENT RATE/OCTAVE RANGE
Ajuste l'effet arpégiateur (p 39)

@ Bouton ARPEGGIO
Regle On/Off Marpégiateur (p 38)

3. PLAY QUANTIZE
® Bouton TIMING/VELOCITY
Ajuste Famplitude de ['effet de quantification (p43. 44, 45},

® Bouton QUANTIZE / Indicateur QUANTIZE
Regle On/Off la quantification et sélectionne le type de
quantification utilisé (p 43, 44, 45)

4. EFFECT
@ Bouton TIME/RATE/EFX LEVEL
Ajuste la facon dont los effets s"appliquent (p 30,31, 33, 34}

@ Boulon EFFECT
Sélectionne le type dreffet ajuste par e bouton

TIME/RATE/EFX LEVEL (p 30,31 33)

5. REALTIME MODIFY
(modification en temps réel)
@ Indicateur REALTIME MODIFY
S'allume quand la modification en temps réel est activée
{p29)

@ Bouten END PAN/PORTAMENTO

Le panoramique (position stéréo) de la partie spécitiée
changera aléatoirement (p 22)

Quand l'indicateur du bouton FUNC clignote, ce bouton
commute On/Off le Portamento (p 23)

® Bouton LFO/PORTA TIME (durée de portamento)
Ajuste I'effet LFO pour chaque partie (p 23)

Quand l'indicateur du bouton FUNC clignote, ce bouton
ajuste la durée de Portamento pour la partie spécifide (p 23)

® Bouton LFO
Sélectionne le paramitre ajusté par le bouton LFO {p 23, 24)




@ Bouton CUTOFF/LEVEL

Ajuste la fréquence de coupure de la partie spécifiée (p 24)
Quand lindicateur du bouton FUNC dlignote, cela ajuste le
niveau (volume) de Ia partie spécifide {p 12)

® Bouton RESONANCE /PANPOT

Ajuste la résonance de la partie spécifiée {p 24)

Quand l'indicateur du bouton FUNC clignote, cela ajuste le
pancramique de la partie spécifiée (p.22)

® Bouton ENVELOPE/RELEASE

Ajuste la durée d'attaquie et de premiére chute (Decay) de
I'enveloppe pour la partie spécifiée (p 25).

Quand I'indicateur du bouton FUNC clignote, cela ajuste le
ternps de relichement de Ia partie spécifiée (p 26)

® Bouten ENVELOPE
Seélectionne le paramétre qui sera ajusté par le
potentiomeétre ENVELOPE (p 25).

4. Bouton/indicateur SELECT

Sélectionne le parameétre ajusté par la molette VALUE (p.14,
15,17, 21, 36, 68).

7. Section séquenceur

@ Bouton BWD/TIE

Raméne en arriére dans le Pattern ou le morceau {(p 15, 69).
Durant 'enregistrement, le presser programme une liaison
(p-52).

@ Bouton FWD/REST

Fait avancer dans le Pattern ou le morceau {p.15, 69)

Durant I'enregistrement, le presser programme un silence
{p32).

® Bouton REC (record)
Pressez-le pour enregistrer un Pattern ou un morceau (p 46,
48, 50, 68)

® Bouton STOP
Arréte la reproduction d’un Pattern ou d'un morceau (p.14,
69) '

® Bouton PLAY
Fait reproduire un Pattern ou un morceau {p 14, 69)

8. Bouton ENTER

Pressez-le pour exéculer une pracédure

9. Bouton EXIT

Pressez-le pour annuler une procédure ou pour quitter

I'affichage actuel

10. Molette VALUE
Utilisez cette molette pour modifier les valeurs de
paramétre

11. Bouton TAP / LOOP REST

Le tempo peut étre fixé en battant en mesure ce bouton
(p.15).

Utilisé conjointement au bouton SHIFT, il commute On/Off
la fonction LOOP REST (p 49)

12. Clavier interne
Utilisez-le pour faire jouer les sons, sélectionner les Patterns
ou les phrases de RPS (p.17, 20, 36)

13. Bouton SHIFT

Ce bouton sert en conjonction avec les autres boutons.
Utilisé avec les touches du clavier interne, il donne accés a
différents réglages de paramaetres.

Certains boutons de la facade et les touches du clavier ont
des caractéres imprimés dans un cadre noir. Ce sont les
noms des fonctions accessibles en tenant enfoncé le bouton
SHIFY.

14. Bouton FUNC (function)

Quand I'indicateur clignote, les différents boutons changent
de foncton

Utilisé en conjontion avec le bouton SHIFT et les touches du
clavier, ce bouton donne aceds a différentes commandes
d’'édition. Certaines touches du clavier interne ont des
caractéres imprimés au-dessous d'elles dans un cadre blanc.
Ce sont ies commandes d'édition.

15, Bouton SCALE/MEASURE /indicateur SCALE

Sélectionne la durée des notes enregistrées (p 51).

Quand il est pressé durant la reproduction ou & l'arrét, la
position actuelie de reproduction dans ie Pattern est
affichée (p.15)

Utilisé avec le bouton FUNC, i sert & commuter On/Off le
métronome (p 47)

16. KBD PAD {keyboard pad/clavier interne)
@ Boutons OCTAVE -/+

Ces boutons transposent la tessiture du clavier interne par
octave {p 20}



@ Bouton PTN SET (Pattern Set)
Quand l'indicateur est allumé, les touches du clavier interne

peuvent servir a sélectionner les Patterns (p 17)

@ Bouton RPS SET
Cela régle On/Off la fonction RPS (p 36)

17. Bouton RHYTHM MUTE

Quand l'indicateur est allumé, les boutons PART peuvent
servir a couper la reproduction d'un Pattern pour chaque
instrument rythmique (p.16)

18. Bouton PART MUTE

Quand Vindicateur est allumé, les boutons Part peuvent
servir & couper la reproduction d'un Pattern pour chaque
Partie (p 16).

19. Bouton PART SELECT / QUANTIZE SELECT
Quand Vindicateur est allumé, les boutons PART peuvent
servir a sélectionner les Parties (p.20).

Utilisé avec le bouton SHIFT pour faire clignoter
I'indicateur, il sert & sélectionner la Partie & laquelle vous
désirez appliquer la quantification (p.42).

20. Boutons PART
Pressez ces boutons pour sélectionner ou couper une Partie
(p.16, 20}

21. Bouton TRANSPOSE / ERASE

A presser pour transposer {p 17). Durant 'enregistrement, il
peut &tre pressé avec le bouton SHIFT pour commuter
On/Off I'effacement en temps réel (p.49)

22. Bouton/indicateur PLAY MODE

Fait alterner entre mode Song (morceau) et mode Pattern
{(p 14, 68}.

Utilisé avec le bouton SHIFT, il fait passer en mode de
démonstration.

23. Afficheurs
Différentes informations concernant le fonctionnement
s'affichent ici.

® Indicateur STEP REC
Saliume durant Uenregistrement pas i pas (p.51)

® indicateur BEAT
S atlume sur chaque temps, indiquant le tempo et le format
de mesure (p 15)
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Face arriere

Roland MC—ECIE

S
-ty

s
!
1

2

1. Commutateur POWER
Commute On/Off I'alimentation.

Prise DCIN
Connectez ici I'adaptateur secteur.,
Veillez & n'utiliser que I'adaptateur secteur fourni

3. Prises MIDI

® OuUt

Transmet les messages MIDI de la MC-303 vers les autres
appareils MIDIL

®IN
Regoit les messages MIDI des autres appareils MIDI.

4. Prise PEDAL SWITCH
Une pédale commutateur (optionnelle) peut y étre
connectée

5. Prises OUTPUT R/L (MONO)

Ce sont les prises de sortie du signal audio Connectez-les 4
un amplificateur pour clavier, une sonorisation, une table
de mixage cu équivalent.

6. Prise PHONES

Des écouteurs (casque} peuvent y étre connectés

7. Bouton LOW BOOST

Ajuste 'amplification des graves (Prise en mains; p II1).
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Organisation de la MC-303

Structure de base

ta MC-303 est constituée d’une section de commande,
d’une section source sonore et d'une section séquenceur.

MCE-303

Section <:] Section
saurce sonore séquenceur

Reproduction

Interprétation
Enregistrement

Section de commande {clavier interne, boulons el }

Commandes

Les commandes concernent le clavier intégré, les boutons
de la fagade et les pédales commutateur connectées en face
arriere. En utilisant ces commandes, vous pouvez faire jouer
les sons ou les modifier.

Source sonoie

La source sonore est la section qui produit le son Les
messages des commandes du MC-303 et de la section
séquenceur entrainent la production du son. La source
sonore produit également du son en réponse aux messages
MIDI regus d’appareils MIDI externes

Séquenceur

Le séquenceur enregistre les mouvements des commandes
{mouvements des boutons) sous forme de messages MIDI et
reproduit ces messages MiD! tels qu'ils ont été enregistrés
Les messages MID! enregisirés dans le séquenceur peuvent
également étre transmis par la prise MIDI OUT pour piloter
des appareils MIDI externes tels que le MS-1

12

La source sonore

Parties et Tones

Dans la MC-303, les Parties sont les unités sonore de base
atilisées dans une interprétation et sont comparables & un
musicien jouant d’un instrument Vous pouvez sélectionner
un son (Tone) pour chaque Partie et régler différents
paramétres pour modifier le son ou Vinterprétation La MC-
303 a § Parties pour la reproduction de Patterns et 8 Parties
pour la reproduction par RPS Cela signifie que 16 Tones
différents peuvent jouer simultanément.

Parties pour reproduction RPS

Partie 1 ﬂ Tone g Paramélres de Par%i.e“l

Partio Ens r:iue Ei Parélz‘es ‘
ry(hmiqua . Y' ,q 1S -

e

Pattie 2 @ Paramétres de Partie ;

£

Paramétres de Partie [

Partie 3

‘Parie 4| Tone Y Paramétres de Partie

Paraméires de Partie

Partia 5 Tone

Faﬁié ) Tone |@ Paramétres de Partie |
Paramétres de Partie

Partie 7R Tone

Parties pour reproduction ¢e Pattern

Il v a 2 types de Parties : Parties 1-7 et Partie rythmique

Parties 1-7

Ces Parties servent principalement a jouer la mélodie ou la
basse, etc, et offrent une sélection de 448 Tones différents
Vous pouvez également sélectionner individuellement des
instruments rythmiques

Parties rythmiques (R)

Cette Partie sert au jeu d’instruments rythmiques
{instruments de percussion ou effets sonores, et¢ ) et permet
de choisir parmi 12 ensembles rythmiques différents Dans
un ensemble rythmique, un instrument différent est assigné
& chague note, vous permettant de jouer simulianément
d un grand nombre d'instruments rythmiques

Possibilités de notes simultanées

La source sonere de fa MC-303 peul produire jusqua 23
notes (voix) simultanément Siles donndes regues
demandent plus, certaines notes disparaitront De plus,
commwe cerlains Tones font jouer en réalitd deus vois pour
chaque note. le nombire de notes simultances sera intericnr

orsgue de tels Tones sont utidises




Si plus de 28 voix sont demandées i la fois, la MC-303
donne priorité & la derniére note jouée, les plus anciennes
disparaissanl une a4 une au fur et & mesure des besoins
Avec des Tones & une voix, vous pourrez jouer 28 notes
Avec des Tones & deux voix, les notes simultanées seront
inférieures A 28 (car divisées par 2). Avec des Tones a chute
longue ou la fonction RPS, gardez ceci a I'esprit

Pour connaitre le nombre de voix utilisées par chaque Tone,
référez-vous & la “Liste des Tones” (p 85)

Le sequenceur

Le séquenceur enregistre I'interprétation et les mouvements
de commandes sous forme de messages MIDI Il peut étre
utiiisé en reproduction pour transmettre 4 la source sonore
les messages enregistrés, lui faisant produire du son Le
séquenceur joue de l'instrument & la place du musicien. I
est un peu comme un magnétophone en cela qu'il enregistre
et reproduit une interprétation, mais dispose d’avantages
importants tels que la possibilité de changer le tempo sans
affecter la hauteur, la possibilité de reproduire un nombre
illimité de fois une prise sans changement de la qualité
sonore et la possibilité de faire une édition incroyablement
détaillée, pour méme atteindre le niveau d'une seule note.

Patterns

Les Patterns sont des unités de données musicales que le
séquenceur reproduit Avec la MC-303, vous pouvez méme
changer de Pattern pendant le jeu. Un Pattern contient des
données musicales indépendantes pour chaque Partie et
vous pouvez enregistrer, reproduire ou éditer des données
musicales indépendarmment pour chaque Partie

Saction
s0Urce sonore

Section séquenceur
.. PatamAD3 ;

R

o Ry v +
o M ]| |
: - 5| | Changt 1 Dornées Pan. 4
{ Pan, 5 P { oomvies pans J8 o : T_:\
ornées Pan, 5 [¥ - B
s 7| paten l Données Pan. § |3

{Pan s !( Dormées Pari 6 i‘ ;
: : E Dornées Par. 6 l;,
Bl ]| | ey
. l Donages Pa2. 7 14 K
-

Aeproduckan

I

Panies pour Patiern ) Part
reproduction acluellement ﬂeglag_es de Partie
de Patlern reproduit {Seélection du Tore &l

paramétres de Partig)

Ty a 3 types de Patterns @ Preset, User et Variation Chaque
Pattern contient Jes donndes powr spdcifior o Tone el les

Jdiflerents autres paramitres pour chague Martiv

Chapitre T Présentation de lo MC-303

Pattern Preset

Stockage

it

Variation

Stockage
+— Enregistrement
Pattern User Edition

Patterns Presets

Ce sont des Patterns préprogrammés en mémoire Il n’est
pas possible d'éditer ou d'enregistrer leurs données
musicales. En copiant un Pattern Preset dans un Pattern
User puis en modifiant ses réglages, vous pouvez créer de
nouveaux Patterns

Les banques de Patterns A-C et E~I contiennent les Patterns
Preset (E~I servent au stockage de RPS)

=

Patterns User

Vous pouvez enregistrer et éditer les données musicales de
ces Patterns, vous pouvez utiliser les Patterns Presets
comme base a la création de vos propres Patterns, ou créer
vos propres Patterns sans base de départ Jusqu'ad 50
Patterns User peuvent étre créés, mais si les Patterns que
vous créez contiennent de trop grandes quantités de
données musicales, le nombre maximal de Patterns peut
&tre inférieur.

La banque de Patterns U sert aux Patterns User

Variations

Ce sont des Patterns basés sur des Patterns Preset ou User,
mais qui vous permettent de modifier juste les réglages de
coupure.

Pour faire reproduire un Pattern, utilisez le mode Pattern,
Les banques de Patterns L} contiennent les Variations.

Morceaux {Songs)

Dans la MC-303, une séquence de Patterns est appelée un
morceau (Song) Quand vous faites reproduire un morceau,
les Patterns sont joués en séquence Un morceau peut
contenir 999 Patterns. Ppur cela, utilisez le mode Song

Preset  Variation User

A1 H“ LO1 M” Uo1

\\ b\

: Sy \\.

= 4 ¥ T‘; ll&

IAOS L15 | B28 || U0S |.. | C12
1 2 3 4 999
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Reproduction d’un Pattern
Les Patterns Presets sont organisés en 8§ banques Pour des
détails, référez-vous & “Liste des Patterns Presets” (p 94)

1. Assurez-vous Findicateur PATTERN de PLAY MODE

est allumé (mode Pattern)

Sil est éteint, pressez [PLAY MODE] pour allumer

Vindicateur
PLAY
MODE @ sonG

§
D-—E oAt TEAN
[oeMa ]

1

2. Utilisez SELECT [ €} ¥ | pour atiumer l'indicateur
PTN/SONG

3. Tournez la molette VALUE pour sélectionner le Pattern
que vous désirez faire reproduire.

L'affichage CURRENT et I'affichage NEXT indiqueront la
banque et le numéro du Pattern sélectionnés.

CUARENT

Bangue Numero

Plage de réglages : AQ1-C33, E01-111, L01-0)50
En tenant enfoncé [SHIFT] pendant que vous tournez la
molette VALUE, vous pouvez rapidement changer les

dizaines de la valeur affichée

SHIFT

] CURRBENT

L affichage CURRENT représentera la bangue et le numéro
du Pattern actuellement reproduit {(Pattern «actuels)
L-affichage NEXT donne ia banque et le numéro du Pattern
(ui sera jpud ensuite (Patlern suivant)

i4

Quand vous commencez la reproduction d’un Pattern,
Iaffichage PATTERN et l'affichage NEXT indiquent la
méme valeur; ce Pattern sera reproduit alors répétitivemnent

5. Si vous tournez la molette VALUE alors qu'un Pattern
est reproduit, la banque et le numéro du Pattern sélectionné
apparaissent dans Paffichage NEXT

CURRENT

Quand le Pattern actuel finit de jouer, le Pattern affiché en
écran NEXT apparait & son tour en affichage CURRENT, et

la reproduction de ce nouveau Pattern commence.
URENT NEXT

* Quand la reproduction approche du point auquel le
Pattern change, ou lorsque le Pattern reprend, l'affichage
NEXT clignote. Quand il clignote, il n'est pas possible de
choisir le Pattern suivant.

5. Pressez [STOP] pour stopper la reproduction du

Pattern.
STOP

* 5i, aprés avoir choisi le Pattern suivant, vous pressez
[STOP] pour stopper la reproduction du Pattern actuel, la
sélection du Pattern suivant est annulée.

CURRENT

Quand ia M(-303 sort d’usine, les Patterns User ne
contiennent pas de données musicales. Les Patterns sans
données musicales sont affichés comme suit et ne peuvent
gtre reproduits Cela signifie que si vous spécifiez un
Pattern ne contenant pas de données musicales comme
Pattern a suivre durant la reproduction de Patterns, 1a
reproduction §'arrétera au moment ol ce nouveau Pattern

sera appelé
CURRENT




Lorsque la repraduction d'un Pattern est stoppée. un point apparait
quelquefois en bas 4 dreite du numéro de Pattern en affichage
NEXT Ceia signifie que le Pattern a é1é interrompu en cours d’une
mesure

NEXT

Pour revenir en arriére dans un Pattern, pressez [BWD] Pour
retourner au début d'un Pattern, tenez enfoncé [SHIFT] et pressez
1BWD])

Pour avancer rapidement dans un Pattern, pressez [FWD). Pour
accéder a la fin d'un Pattern, tenez enfoncé [SHIFT] et pressez
[FWDIL.

Ces fonctions peuvent également servir durant fa reproduction
d’un Pattern

Changement du ftempo

La valeur de tempo la plus adaptée (vitesse de
reproduction) est préprogrammée pour chaque Pattern. Elle
se nomme « Tempo standard». 5i vous sélectionnez un
nouveau Pattern alors que la reproduction de Pattern est
stoppée, le tempo change pour le tempo standard du
Pattern sélectionné. 5i vous sélectionnez un nouveau
Pattern alors que la reproduction de Pattern est en cours, la
valeur de tempo actuelle du Pattern est maintenue.

Le tempo peut &tre changé & I'aide de ka molette VALUE ou
en utilisant [TAP] Il peut étre changé durant la
reproduction de Pattern.

Emploi de la molette VALUE pour
changer le tempo

1. AvecSELECT [ 4 ][ ™ ], allumez l'indicateur TEMPO
L'affichage indiquera la valeur de tempo actuel

FETE

-« SELECT - »-

2. Tournez la molette VALUE pour changer le tempo Le
tempo peut étre réglé par palier de 0 1 BPM (battements par
minute) dans une plage de 2004 2400

CURRENT

= -

Chapitre 2 Reproduction de Patterns

Si vous tenez enfoncé ISHIFT] et tournez la molette VALUE,
la valeur de tempo peut étre modifiée par paliers de 1 BPM

La valeur de tempo et le format de mesure sont indiqués
par l'indicateur BEAT. L'indicateur clignote en rouge sur le
premier temps et en vert sur les temps suivants

* BPM signifie Battements Par Minute, et correspond au
nombre de noires jouées en une minute.

Frappe du bouton TAP pour changer
le tempo

1. Pressez [TAP] au moins trois fois, a des intervalles
d"une noire selon le tempo désiré.

Le tempo sera automatiquement calculé et changera en
fonction de 'intervalle de vos frappes.

NEXT

%*%-* = IE -

* Vous pouvez utiliser [TAP] pour changer le tempo méme
lorsque la valeur de tempo n’'apparait pas dans
Vafficheur.

Visualisation du nombre de
mesures d’un Pattern

Vous pouvez utiliser le bouton SCALE/MEASURE pour
visualiser le nombre total de mesures d’un Pattern et
Yemplacement actuel dans ce Pattern

T. Quand le Pattern est reproduit ou stoppé, pressez
{SCALE/MEASURE]

Tant que vous gardez enfoncé le bouten, I'affichage
CURRENT donne le nombre total de mesures du Pattern et
I'affichage NEXT I'emplacement actuel (mesure et temps)
dans le Pattern Dans l'exemple suivant le Pattern
actuellement sélectionné a 16 mesures et vous vous trouvez
au 3éme temps de la 12éme mesure de ce Pattern

CURRENT NEXT
.

W - =)
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Chapiire 2 Reproduction de Patlterns

Coupure d’un Pattern

Veus pouvez couper {rendre sifencieux) des Parties
spécifiques durant la reproduction d'un Pattern Pour une
Partie rythmique, vous pouvez couper des instruments
rythmiques spécifiques

Coupure individuelle de Parties (Part
Mute)

1. Pressez {PART MUTE] pour allumer son indicateur.
L'indicateur du bouton PART s’allumera pour les Parties
qui contiennent des données musicales
PART MUTE

oa

Yy

2. Pressez lg bouton [PART] de la Partie que vous désirez
couper pour faire clignoter son indicateur Dans cet
exemple, pressons PART {2]

Quand vous faites reproduire le Pattern, les données
musicales de la Partie 2 sont coupées et ne sonf donc pas
entendues,

F‘ﬁ(‘ﬁﬁf’*’lr‘ﬁﬂ

CYd YOMIPERC HIT
GATE THIE

Durant la reproduction du Pattern, les données musicales
de la Partie sélectionnée seront coupées a l'instant ot vous
prasserez le bouton PART,

Vous pouvez couper plusieurs Parties.

Pour annuler une telle coupure, pressez a nouveau le
bouton PART concerné pour allumer son indicateur

* S I'indicateur ne s'allume pas quand vous pressez un
bouton PART, c'est que cette Partie ne contient pas de
données musicales.

* Le statut coupé ou non de Partie et de rythmique peut étre
stocké dans une Variation ou un Pattern User Pour des
détails, voir “Création d'une Variation de Pattern” {p 19) et
“Stockage des réglages de Partie dans un Pattern” {p 35)

Coupure individuelle d’instruments
rythmiques (Rhythm Mute)

Vous pouvez couper la reproduction d'instruments
rythmiques spécifiques dans les données musicales de Ia
Partie rythmicue

1. Pressez (RFIYTEM MUTEE pour allumer Uindicateur de

soy boston
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L'indicateur de chagque bouton PART s'allumera
RHYTHM 1AUTE

2. Pressez le bouton PART de I'instrument rythmique que
vous désirez couper, éteignant ainsi son indicateur Dans
cet exemple, pressons PART [R]

Lorsque le Pattern est reproduit, la grosse caisse de la partie
rythmique sera coupée et non entendue.

@ﬁWWWWWW

CYM TOMIPERC T CYFHERS

Si vous pressez un bouton PART durant la reproduction de
Pattern, I'instrument rythmique de la partie sélectionnée
sera immédiatemeant coupé.

Pour annuler cette coupure, pressez a nouveau le bouton
PART correspondant pour allumer son indicateur.

* Si Part Mute est utilisé pour couper la partie rythmique
entiére, les réglages Rhythm Mute n’ont pas d'effet.

* Pour des détails sur Ia fagon dont chaque instrument
rythmique de la Partie rythmique est coupé par chaque
bouton PART, voir “Liste des ensembles rythmiques”
(p.90)

Coupure de toutes les parties (All Mute)

Durant la reproduction d'un Pattern, vous pouvez
simultanément couper la reproduction de toutes les Parties
soit en pressant PART [Ri~[7] d’un coup, soit en tenant
enfoncé [SHIFT] et en pressant [PART MUTEL

5

PART MUTE




Transposition durant la
reproduction (Transposition en
temps réel)

Vous pouvez librement transposer dans une autre tonalité
durant la reproduction d'un Pattern La transposition peut
se faire dans une plage de -24 3 +24 demi-tons

1. Pressez [TRANSPOSE] pour allumer Iindicateur de son
bouton. La reproduction sera transposée dés que vous aurez
pressé le bouton

TRANS-
POSE

2. Pour fixer la valeur de transposition, tenez enfoncé
[TRANSPOSE] et tournez la molette VALUE.
Pendant que vous tenez enfoncé le bouton, lafficheur
indique le réglage actuel. Avec les réglages d’usine, la
valeur est 4 (une tierce majeure vers le haut)

TRANS-
POSE CUHHEm

aE - B

N

3. Pour retourner a la tonalité d'origine, pressez
[TRANSPOSE] une fois encore pour éteindre son indicateur

* A la mise sous tension, la fonction de transposition en
temps réel est ramenée sur Off

Reproduction correcte en cours
de Pattern (MIDI Update)

Si vous faites reproduire un Pattern aprés une avance ou un
retour rapide a F'intérieur de celui-ci, la reproduction peut
etre incorrecte, avec des problemes tels qu’un volume
changé ou une hauteur incorrecte Cela est dii au fait que les
messages MIDI de la section que vous aver ainsi sautée
n'ont pas été envoyés a la source sonore Dans de tels cas,
utilisez la fonction de mise & jour MIDI {MID] Update)

Celte fonction envoie & la source sonore tous les messages
MIDI (exceptés les messages de note) existants depuis le
début du Pattern jusqu'a emplacement auquel vous avez
accédé Cela assure une reproduction correcte

1. Assurez-vous que le Pattern est arrite

2. Tener enfoncs [SHIFTE ot pressez [STOP]

Chopitre 2 Reproduction de Patterns

Pendant la mise a jour, V'afficheur apparait ainsi
CUHHEN’T MNEXT

Sélection de Paterns depuis le
clavier intégré (PTN SET)

Normalement, vous utiliserez la molette VALUE pour
sélectionner les Patterns. Mais si le Pattern que vous désirez
reproduire ensuite a une banque ou un numéro éloigné, il
n‘est pas facile de faire une sélection rapide a I'side de la
molette VALUE Dans de tels cas, vous pouvez faire des
réglages pour que les Patterns puissent étre sélectionnés a
Paide des touches du clavier. Une collection de Patterns
ainsi référencés comme assignés aux 16 touches du clavier
est appelée ensemble de Patterns ou «Pattern Set».

La MC-303 contient 30 Pattern Sets, et ils peuvent étre
sélectionnés durant la reproduction de Pattern,

Panern Sets (1»—30)

ﬂﬁ;2|,.mlm|M!|m|m;m|m|m[Bw[mlm|m]m.jm|ms; J
il

Le Pattern A11 sera sélectionné

Emploi d’un Pattern Set pour
sélectionner un Pattern

1. Utilisez SELECT I €} » I pour allumer V'indicateur
PTN SET

L'afficheur NEXT indiquera le numéro du Pattern Set
actuellement sélectionné

N d 0 T I CIJ“"I:NT
48 SELECT %

2. Prossez [PTN SET] pour atlumer son indicateur
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Chapitre 2. Reproduction de Patterns

PN RPS
SET SET

3, Tournez la molette VALUE pour sélectionner un
Pattern Set (1-30).

Quand Vindicateur [PTIN SET] est allumé, vous pouvez
utiliser OCTAVE [-1[+] pour sélectionner le Pattern set

4. Pressez une touche du clavier et le Pattern qui lui est
associé sera sélectionné.

* Vous pouvez sélectionner les Patterns a Faide du clavier
méme durant la reproduction de Fattern.

Référencement de Patterns dans un
Pattern Set

Vous pouvez librement changer le référencement des
Patterns d’'un Pattern Set. II est pratique d’enregistrer vos
Patterns favoris ou les plus fréquemment utilisés dans un
méme Pattern Set. La procédure suivante est un exemple de
référencement du Pattern B07 dans un Pattern Set.
Sélectionnez d’abord un Pattern Set dans lequel vous
référencerez le Pattern

1. Sélectionnez le Pattern B07 {p.14)

2. Assurez-vous que indicateur [PTN SET] est allumé

PN RPS
SET SET

3. Fn tenant enfoncé [PTN SET], pressez la touche du
clavier a laquelle vous désirez associer ce Pattern

Le Pattern sera référencé pour la touche de clavier pressée
Dans I'exemple suivant, Iafficheur indique que le Pattern
BO7 a été associé a la touche 7 du clavier

+

PTN 7
SET

* Lus Patterns peuvent tre reférences (associcés a une
touche}y méme durant la reproduction de Pattern

18

Stockage des réglages d’arpége dans
un Pattern Set (Ecriture de Pattern Set)

Chagque Pattern Set peut contenir des réglages d'arpége tels
gue “Arpeggic Style” (style d’arpége), “Accent Rate”
{cadence des accents} et "Octave Range” (tessiture de
I'octave) C'est pratique pour stocker les réglages d’arpeges
fréquemment utilisés dans chaque Pattern Set

Pallern Set

ooz} o oo AuiCtElCOG!AGZIABGl | Aoa't:éa!cozicmicmlaosﬂ

.

Aéglages | gTYLE = LIMITLESS

darpége | ACCENT BATE =72
OCTAVE RANGE = 2

MOTIF = 4

BEAT PTN = 10
SHUFFLE RATE = 55

D‘abord, sélectionnez un Pattern Set dans lequel vous
désirez écrire les réglages d’arpége.

1. Avec la procédure de “Création d'un Pattern pour
reproduction d‘arpége” (p.38), réglez les paramatres tels
“Arpeggio Style”, “Accent Rate”, et “Octave Range”.

2. En tenant enfoncé [SHIFT] et [FUNC], pressez la touche
[14] pour sélectionner l'affichage d’écriture de Pattern Set
L'affichage vous demandera de confirmer la procédure

Foi

3. Pressez [ENTER], et ies réglages d'arpéges seront écrits
ENTER

AN,

Quand la procédure est terminée, vous retournez au
fonctionnement normal
Pour annuler la procédure, pressez [EXIT]

* Le réglage On/Off d'arpége n'est pas mémorisé




Création d’une variation d’un
Pattern

Avec un Pattern Preset ou un Pattern User, vous pouvez
juste changer les réglages de coupure de Partie (Part Mute)
et d'instrument rythmique (Rhythm Mute) pour chaque
Partie afin de créer une nouvelle variation de ce Pattern. Ces
variations sont constituées des réglages Part Mute et
Rhythm Mute pour chaque Partie, ainsi que du couple
banque/numéro du Pattern d’origine.

Comime les variations ne contiennent pas les données
musicales elles-mémes, elles occupent bien moins de
mémaire que les Patterns User Cela vous permet d'utiliser
pius efficacement la mémoire de la MC-303

St aprés avoir enregistré une variation basée sur un Pattern
User, vous modifiez les données musicales de ce Pattern
User, la variation qui y fait référence refléte bien entendu le
méme changement. Par exemple, st vous supprimez toutes
les données musicales du Pattern User d'origine, toute
variation basée sur ce Pattern User ne pourra plus étre
reproduite.

Les variations peuvent étre enregistrées dans les banques de
Patterns L-Q. Comme chaque banque peut contenir 50
variations, vous pouvez créer un total de 300 variations.
N'importe quel nombre de variations peut &tre basé sur un
méme Pattern Preset ou User.

at/ Pattern User Variation
r’:‘z,'{z‘"si;r

Patiern Pres
X 5 .;:;;g:

Réglages Part Mute
it el Rhythm Mute
E> paur chagua Partie

=

Rélérencement

* Il n'est pas possible d'enregistrer une variation basée sur
elle-méme

1. Sélectionnez le Pattern que vous désirez référencer
comime variation (p.14).

2. Coupez les Parties et instruments rythmiques qui
doivent I'étre quand ce Pattern est sélectionné (p.16)

3. En tenant enfoncé [SHIFT] et [FUNC], pressez la touche
[13] du clavier pour accéder a I'affichage d écriture de
variation,

13
2+

Chapitre 2 Reproduction de Patierns

4. Tournez la molette VALUE pour spécifier la banque et
le numéro de la variation devant étre nouvellement
référencée.

5. Pressez [ENTER], et I'affichage vous demandera

confirmation.
CURRENT

6. Pressez [ENTER] une fois encore et la variation sera
enregistrée
ENTER

Pour annuler, pressez [EXIT]
Quand la mémorisation est terminée, 'affichage normal
réapparait.
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Jeu de sons

1. Assurez-vous que les indicateurs [PTN SET} et [RPS
SET] sont tous les deux éteints

PTN APS

SET SET

2, Pressez [PART SELECT] pour allumer son indicateur

PART SELECT

3. Pressez le bouton PART de la Partie que vous désirez
faire jouer

AT
R 1 & -] 7

Ci:li““m-ﬂ-n--n-u )

jzte]
U' um Tidg

4. Pressez les touches du clavier pour faire jouer le son

5i un clavier MIDI est connecté, vous pouvez jouer sur son
clavier pour produire le son

Les touches du clavier correspondent & un clavier
conventionnei comme suit.

S o CHDDYE FFEGGEA AR B C C# D
c# D#_ F#_Gi c#

8 ¢ D E F G A 8 C D

* Rappelons qu'en notation anglo-saxonne, A = la, B = si,
C=do, D=ré, E=mi, F=fa,G=s0l

* La Partie sélectionnée par le bouton PART SELECT et les
boutons PART est appelée Partie active

20

Décalage du clavier par octave
(Octave Shift)

Cette fonction décale la hauteur des touches du clavier par
unités d’une octave La plage de réglage va de -4 a +4
octaves Quand vous jouez des Tones tels quune basse qui
est normalement jouée dans une tessiture pius basse, ou
lorsque vous désirez jouer d'instruments rythmiques situes
hors de la tessiture du clavier, vous pouvez utiliser cette
fonction pour décaler la position des pads du clavier
jusgu'a la tessiture désirée.

* Qctave Shift est une fonction qui n’affecte que le clavier

Elie n"affecte pas la hauteur d’un clavier MIDI connecté

1. Utilisez les boutons OCTAVE [-][+] pour décaler la
tessiture. Pour la monter, pressez OCTAVE f+]. L'indicateur
OCTAVE [+]s'allumera

—OCTAVE +

Pour la baisser, pressez OCTAVE [-]. L'indicateur OCTAVE

[-] s'allumera.
- QUTAVE +

Si aucun des deux boutons OCTAVE n’est allumé, presser
le pad 2 du clavier fera jouer le do médian (C4 ou dod).
Quand vous pressez un bouton QCTAVE, Vafficheur
indique la valeur du réglage Par exemple, si vous pressez le
bouten OCTAVE [+] une fois pour manter le clavier d’'une
octave, 'affichage est le suivant. Avec ce réglage, ia note
do5 (C5) sera produite quand vous presserez la deuxieme
touche du clavier.

~ OCTAVE + oy

I




Sélection des sons

Si vous avez utilisé les boutons PART pour sélectionner une
Partie 1-7, vous pouvez sélectionner des Tones, el si vous
avez sélectionné la partie rythmique, vous pouvez
sélectionner des ensembles rythmiques (Rhythm Sets) Les
Tones sont organisés en 29 banques par types
d'instruments Pour des détails, référez-vous & ln "Liste des
Tones” (p 85) L'instrument rytmique produit par chaque
touche de ia Partie rytmique dépendra de 'ensemble
rythmique sélectionné. Pour des détails, référez-vous
“Liste des ensembtles rythmiques” (p.90).

1. Utilisez SELECT [ € }{ ] pour allumer V'indicateur
TONE

L'afficheur indiquera la banque et le numéro du Tone
actuellement sélectionné (si la Partie rythmique est
sélectionnée, le numéro d’ensemble rythmique s'affichera)

CARRENT NEXT CRMRENT HEXT
- -
Bangue Numérg Numéro Nom d'ens. rythm

2, Tournez la molette VALUE pour sélectionner un Tone
ou ensemble rythmique.

En tenant enfoncé {SHIFT] tout en tournant la molette
YALUE, vous pouvez rapidement changer les dizaines du

7\

nombre

CUNRENT NE
@ =] >

3

Chapitre 3 Madification du son

Parameétres qui changent le son
(Parametres de Partie)

La M(C-303 vous permet de modifier le réglage de différents
paramétres pour e Tone sélectionné, afin de créer le son le
plus adapteé & vos besoins Les paramétres sont des réglages
qui déterminent les caractéristiques d'un son et la fagon
dont il est entendu La procédure de modification des
valeurs des paramétres pour changer le son est appelée
«édition». Les paramétres suivants peuvent étre édités

Parametres régiés par mouvement des boutons
LEVEL: volume
PANPOT: panoramique (position stéréo)
PORTAMENTO: portamento On/Off
PORTA TIME: durée de portamento
LFO RATE: vitesse du LFO
LFO MOD: amplitude du LFO
CUTOFF: fréquence de coupure
RESONANCE: résonance
ENVELOPE ATTACK: durée d'attaque de Fenveloppe
ENVELOPE DECAY: durée de premigre chute de
I'enveloppe
ENVELOPE RELEASE: durée de relichement de
Ierveloppe

Parameétres réglables par 'emploi d'un menu
LFO WAVE: sélection de la forme d’onde du LFO
LFO PITCH: degré d'action du LFO sur la hauteur
LFO FILTER: degré d'action du LFO sur le timbre
LFOQ AMP: degré d’action du LFO sur le volume
BEND RANGE: plage d’action du Pitch Bend
OUT ASSIGN: destination de sortie des données
musicales

{_es paramétres sont appelés “Parametres de Partie” . La
MC-303 mémorise la sélection du Tone et les paramétres de
Partie pour chaque Partie sous forme de données de
configuration de Pattern (Pattern Setup) Les éditions
apportées aux paramétres de Partie sont temporaires et vos
réglages modifiés seront perdus si vous sélectionnez un
autre Tone pour cette Partie ou si vous changez de Pattern.
St vous désirez conserver les réglages édités, utilisez la
procédure d’écriture de configuration de Pattern (p 35)

Il n'est pas possible de changer et réécrire les réglages de
Patterns Presets ou de Variations Si vous désirez modifier
des réglages de Pattern Preset et ensuite les sauvegarder,
vous devez les copier dans un Pattern User (p 61) puis
éditer ce Pattern User Utilisez ensuite a procédure
d’écriture de contiguration de Pattern

Avant de commencer I'édition, utilisez le bouton PART
SELECT et les boutons PART pour sélectionner la Partie que
vous désirez édiler
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Chapitre 3 Modification du son

Parameétres réglés par mouvement
des boutons

< Pour confirmer la valeur numérique du régloge d ua bouton>
Normalement, la valeur du paramétre n'est pas affichée quand
vous utilisez un bouton de fagade pour la modifier 5i vous désirez
vérifier la valeur numérique du paramétre pendant | édition, tenez
enfoncé [SHIFT] et [FUNC] pendant que vous tournez le bouton.
Par exemple, sl vous désirez connaitre le réglage numérique de la
fréquence de coupure (Cutoff), utilisez la procédure ci-dessous

e
CUTOFF

Changement du volume (Level)
Le niveau de volume de chaque Partie peut étre ajusté dans
une plage de 04 127,

1. Pressez [FUNC] pour faire clignoter son indicateur

2. Tournez le bouton LEVEL pour ajuster le niveau de
volume. Tourner le bouton vers la droite augmente le
volume

S +
LUTOFF
EMTITIIRE

Changement de position stéréc
(Panoramique)

Le panoramique de chaque Partie peul étre ajusté dans une
plage RND/L63-0-R63. Le panoramique détermine la
position du son dans "espace stéréo Par exemple, vous
pouvez placer batterie et basse au centre, guitare & droite et
nappe de synthé a gauche

a > R63

22

1. Pressez [FUNC| pour faire clignoter son indicateur

- FUNC

2. Tournez le bouten PANPOT pour ajuster la position
panoramique.

N

- +
RESONANCE

Tourner le bouton vers la droite déplace le son vers la droite
et tourner vers la gauche ke déplace vers la gauche

Quand le bouton est en position centrake, le son est situé au
centre. Un réglage RND (random/aléatoire) produit un
effet spécial par lequel 'emplacement stéréo est différent et
choisi aléatoirement chaque fois que le son est joué Pour
sélectionner le panoramique aléatoire, désactivez le bouton
[FUNC] et pressez [RND PAN].

g
S FUNC

0 =

* Dans un ensemble rythmique, la position stéréo de
chaque instrument rythmique est fixe Changer le réglage
panoramique de la Partie rythmique déplace de fagen
globale ia position stéréo de la totalité de 'ensemble
rythmigue

* Pour certains Tongs, un peu de son peut se faire entendre
d’une enceinte méme si le réglage de panoramique est a
fond du cété opposé.

* §i vous écoutez en mono, les réglages de panoramique
n‘ont pas d’effet

Changement progressif de hauteur
{(Portamento)

Le Portamento est une fonction qui crée des changements
progressifs de hauteur entre une note et la suivante Lorque
le Portamento est activé, le Tone de la Partie concernée est
réglé en mode mono (¢’est-a-dire qu’il ne peut produire
quune seule note a la fois) Le Portamento est
particulirement efficace lorsqu’il s'applique & une basse
synthé ou a des sons de synthés solo




PORTAMENTO ON/OFF
Voici comment régler On/Off le Portamento pour chaque
Partie

Y. Presez [FUNC] pour faire clignoter I'indicateur du
bouton

2. Pressez [PORTAMENTO] pour allumer Vindicateur du

bouton et le Portamento sera activé.
RANDOM
PAN

* Pour la Partie rythmique, le son n’est pas affecté méme si
le Portamento est activé.

* Quand la durée de Portamento {(Portamento Time) est
réglée sur “0”, activer le Portamento fera simplement
passer le Tone en mode mone et aucun effet Portamento
ne se fera entendre.

PORTA TIME (Durée de Portamento)
Quand le Portamento est activé, ce réglage ajuste la durée
du changement progressif de hauteur {0~127)

|

———! Durée de Porlamento

1. Pressez [FUNC] pour faire clignoter 'indicateur du
bouton

" - —
Y

2, Tournez e bouton PORTA TIME pour ajuster la durée
de Portamento

Tourner le bouton vers la droite allonge la durée Avec un
réglage “0”, il n'y a pas d'elfet Portamento méme si celui-ci
a été activeé

Chapitre 3 Madification du son

Création de changements cycliques du son
{LFO}

Le LFO {Low Frequency Oscillator/oscillateur basse
fréquence) crée des changement cycliques du Tone 1l peut
affecter la hauteur, le timbre (filtre) et le volume
{amplitude)

< A prapas du LFO >

Vous pouvez ajuster la vitesse du LFO (LFO Rate) et son amplitude
(LFO MOD). Appliquer un LFO & la hauteur produit un effet
vibrato. L'appliquer au filtre produit un effet wah-wah. L'appliquer
& l'amplitude produit un effet tremolo. Le degré d’action du LFO
sur chacun de ces 3 éléments est déterminé par les réglages LFO
PITCH, LFO FILTER, et LFO AMP (p 27) Pour faire les réglages de
LFQ, ajustez d'abord le degré d'action du LFO sur ces 3 éléments
(hauteur, filtre et amplitude) puis ajustez LFO Rate et LFO MOD

| LFO piten | [LFoditer | [LFO amp]
LFO
i j MOD
e
Enfoncement LFQ rate
de la touche
LFO RATE

C’est la vitesse & laquelle le LFO oscille, qui peut étre réglée
dans une plage de -50 & +50.

1. Assurez-vous que I'indicateur [FUNC] est éteint

|-FUNC |

il

2. Pressez [LFO] pour éteindre I'indicateur du bouton
Mainterant, vous pouvez ajuster le réglage de vitesse
(RATE)

AATE

3. Tournez le bouton LFO pour ajuster la vitesse du LFQ
Tourner le bouton vers la droite accélére les oscillations et le
tourner vers la gauche les ralentit

LR TRIE
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LFO MOD {amplitude de modulation du LFO)
Lamplitude de Ieffet LFO peut étre ajustée dans une plage
de0a 127

1. Assurez-vous que l'indicateur [FUNC] est éteint

*FUNC: |

il

2. Pressez [LFO} pour allumer Vindicateur du beuton
Maintenant, vous pouvez ajuster le réglage MOD.

3. Tournez le bouton LFO pour ajuster I'amplitude de
modulation du LFO

QOuand vous tournez le bouton vers la droite, l'effet LFO
s’accentue. Avec un réglage “0”, le LFO n'a pas d'effet

7N

o

= +
LFO
< PORTA TIME

* 5 les réglages LFO PITCH, LFO FILTER, et LFO AMP

sont tous & “07, il n'y a pas d’effet du LFO méme si le
parameétre LFO MOD est augmenté.

Changement du timbre {Filtre)

Vous pouvez maodifier le timbre en changeant le réglage du
filtre Les filtres de la MC-303 sont de type passe-bas, ne
laissant passer que les fréquences inférieures a une
fréquence spécifiée. Celte fréquence est appelée fréquence
de coupure {Cutoff) En changeant la fréquence de coupure,
vous pouvez rendre le son plus brillant ou plus feutré La
fréquence de coupure sera pilotée par 'enveloppe pour
changer au cours du temps En ajustant le filtre et
I'enveloppe, vous pouvez créer des sons qui évoluent et ont
de I'expression

Nveau Filtre passe-bas Miveay

> | =

Fréguence Fréquence

24

CUTOFF {fréquence de coupure)
Ajuste la valeur de fréquence de coupure dans une plage de

-50 4 +30 Si cette fréquence est montée, plus d'harmoniques
peuvent passer, rendant le son plus brillant (plus dur) Si
elle est baissée, moins d'harmoniques sont autorisées a
passer, ce qui rend te son plus feutré (plus doux)

Niveay
A

A Fréquance
Fréquence de coupure (Cutoff)

1. Assurez-vous que l'indicateur [FUNC] est éteint.
5'il ne I'est pas, pressez le bouton pour l'éteindre.

il

2. Tournez le bouton CUTOFF pour ajuster la fréquence
de coupure

Tousner le bouton sur la droite augmente la fréquence de
coupure et le tourner sur la gauche la diminue

-
CUTOFF

* Pour certains Tones, monter la fréquence de coupure ne
produira pas de changements audibles

RESONANCE
Ajuste les harmoniques présentes dans la région de la
fréquence de coupure, dans une plage de -50 4 +30

1. Assurez-vous que U'indicateur {FUNC] est éteint.
Sinon, pressez le bouton pour I'éteindre

L FUNC

)

2. Tournez le bouton RESONANCE pour ajuster la valeur
de résonance

Tourner te bouton vers la droite accroit ta résonance, ce qui
produit un son plus caractéristique




- +
RESONANCE

* Pour certains Tones, augmenter la résonance ne produira
pas de changements audibles.

Changement des aspects sonores variant
dans le temps (Enveloppe)

Le volume d’un instrument de musique change au cours du
ternps, entre I'instant ofr le son commence et celui ot il
s'évancuit. Le schéma ci-dessous montre fes changements
au cours du temps sous forme de graphique. Le tracé de ce
changement est différent pour chaque instrument, et c’est
un facteur important par lequel nous distinguons le son
d'un instrument par rapport & celui d'un autre. Ce tracé est
appelé “enveloppe”.

L'enveloppe d'un instrument de musique est égaiement
affectée par la facon dont il est joué Sur la MC-303, vous
pouvez changer I'agressivité du début du son en ajustant le
temps d'attaque (Attack) de I'enveloppe. Er ajustant les
paramétres d’enveloppe, vous pouvez simuler les
caractéristiques d’une grande variété d’instruments de
musique différents.

La forme d’enveloppe que vous réglez peut également
affecter la fréquence de coupure du filtre

Niveau A: Attack
D: Decay
S: Sustain
R: Refease

Temps

o
[ PR,
)

Enfoncement Retachement

* Pour certains Tones, ajuster les durées d’enveloppe peut
ne pas entrainer de différences audibles.

ATTACK (Durée d'attaque de 'enveloppe)
Ajuste la pente d'attaque dans une plage de -50 a +50

1. Assurez-vous que l'indicateur [FUNC] est éteint
LFUNC |

il

2. Pressez [ENVELOPE] pour éteindre I'indicateur du
bouton Maintenant, vous pouvez ajuster le réglage
ATTACK

Chapitre 3. Modification du son

3. Tournez le bouton ENVELOPE pour ajuster la durée
d'attaque

Tourner le boutor vers la droite produit une attaque plus
douce et te tourner vers la gauche une attaque plus nette

DECAY (Temps de chute de 'enveloppe)

Ajuste le temps nécessaire au son pour atteindre le niveau
de maintien (Sustain) & partir du moment oi I'attaque est
terminée, dans une plage de -50 & +50.

* Pour certains Tones (de type piano et guitare), le niveau
de maintien (Sustain) est “0"

MNiveau
H
¥
)
A A D b Tomps
Enfoncemant Relachement

1. Assurez-vous que I'indicateur [FUNC] est éteint
FUNC

=]

2, Pressez [ENVELOPE] pour allumer Vindicateur du
bouton.
Maintenant, vous pouvez ajuster le réglage DECAY

L
ATTACK

3. Tournez le bouton ENVELOPE pour ajuster la durse de
chute

Tourner le bouton vers la droite allonge cetle durée ot le
tourner vers la gauche la raccourcit.
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RELEASE (Durée de relichement de I'enveloppe)
Ajuste le temps qui s'écoule éntre le moment ou vos doigts
relachent le clavier et celui ou le son disparait (temps de
relachement ou Release) dans une plage de -50 ~ +50

1. Pressez [FUNC] pour faire clignoter l'indicateur du
bouton

2. Tournez le bouton RELEASE pour ajuster le temps de
relachement.

Le tourner vers la droite produit un reldichement plus long
et le tourner vers la gauche un reldchement plus rapide

ENVELOPE
| RELEASE. |
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Paramétres réglés par menu

Quand vous étes en affichage de réglage des paramétres de Partie,
vous pouvez utiliser SELECT [ < |[ P | pour sélectionner la Partie
a dditer {en plus d employer les boutons PART pour sélectionner la
Partie)

g] Partie
#3 rihmique

LFO WAVE (Forme d’onde du LFO)
Sélectionne la forme d'onde du LFO.
SINE BANDOM1 RANDOMZ

AVAVERTIREIRRVIRN]
UL W

SQUARE TRIANGLE

SINE: Une onde sinusoidale Utilisez-la pour appliquer
des effets tels que vibrato.

RANDOM 1, 2: Ce sont des formes d'onde dans
lesquelles le niveau change aléatoirement, ce qui est
utile pour des effets sonores

SQUARE: Une onde carrée : Peut servir aux effets
sonores, etc.

SAW: Une onde en denis de scie Peut servir aux effets
sonores, etc

TRIANGLE:Une onde triangulaire. Plus adaptée aux etfets
de vibrato, etc

1. Tenez enfoncé [SHIFT} et pressez la touche [9] pour
accéder a I'affichage de réglage de forme d'onde du LFO

La Partie pour laquelle le réglage est fait apparalt dans
Paffichage CURRENT et le réglage actue! apparait dans
Paffichage NEXT

g .
SHI . CURRENT - NEXT
:‘E% ! + arr——" et




2. Tournez la molette VALUE pour sélectionner ia forme
d'onde

RANGOM1

o oy e
S0LARE SAW TRIANGLE

3. Pour quitter 'affichage de réglage, pressez {EXIT].

LFO PITCH (Amplitude de modulation de
hauteur par le LFO)

Cela ajuste (0~127) amplitude de "effet vibrato obtenu
quand vous réglez LFO MOD (amplitude de modulation du
LFO). Des réglages plus élevés donnent un effet vibrato
plus profond lorsque 'amplitude de LFO est augmentée
Avec un réglage “0”, il n'y a pas d’effet vibrato.

1. Tenez enfoncé [SHIFT] et pressez la touche [10] du
clavier pour accéder & l'affichage de réglage de I'amplitude
de modulation de la hauteur par le LFO.

La Partie pour laquelle le réglage est fait apparaitra dans
I'affichage CURRENT et le réglage actuel apparaitra dans
'affichage NEXT.

4

2. Tournez la molette VALUE pour régler la valeur
d’amplitude de modulation de la hauteur par le LFO

7N\

CURRENT

3. Pour quitter I'affichage de réglage. pressez [EXIT]
EXIT

Chapitre 3. Modification du son

LFO FILTER (Amplitude de modulation du filtre
par le LFO)

Cela ajuste (0-127) I'amplitude de i'effet wah-wah obtenu
quand vous réglez LFO MOD (amplitude de modulation du
LFO) Des réglages plus élevés donnent un effet wah-wah
plus profond lorsque 'amplitude de LFO est augmentée
Avecun réglage "0, il ny a pas d’effet wah-wah

1. Tenez enfoncé [SHIFT] et pressez la touche [11] du
clavier pour accéder & l'affichage de réglage de I'amplitude
de modulation du filtre par le LFQ.

La Partie pour laquelle le réglage est fait apparaitra dans
affichage CURRENT et le réglage actuel apparaitra dans
'affichage NEXT

i1

2. Tournez la molette VALUE pour régler la valeur
d’amplitude de medulation du filtre par le LFO.

7\

3. Pour quitter l'affichage de réglage, pressez [EXIT]

LFO AMP {Amplitude de modulation du
volume par le LFO)

Cela ajuste (0-127) I'amplitude de I'effet tremolo obtenu
quand vous réglez LFO MOD (amplitude de modulation du
LFO). Des réglages plus élevés donnent un effet tremolo
plus profond lorsque Vamplitude de LFO est augmentée.
Avec un téglage “0”, il n'y a pas d’effet tremolo.

1. Tenez enfoncé [SHIFT] et pressez la touche [12] du
clavier pour accéder a l'affichage de réglage de 'amplitude
de modulation de volume par le LFO

La Partie pour laquelle le réglage est fait apparaitra dans
taffichage CURRENT et le réglage actuel apparaitra dans
I'affichage NEXT
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2. Tournez la molette VALUE pour régler la valeur de
modulation de 'amplitude du volume de LFO

3. Pour quitter 'affichage de réglage, press [EXIT]
EXIT

BEND RANGE (plage d’action du Pitch Bend)
Le paramétre Bend Range pour chaque Partie peut étre
ajusté de 0 & 24. 5i un clavier MIDI est conrecté, son levier
ou sa molette de Pitch Bend peuvent servir a transmettre
des messages de Pitch Bend, qui entrainent un changement
progressif de hauteur Le réglage Bend Range fixe le
changement de hauteur maximal obtenu en réponse & ces
messages. Avec un réglage de 12, le changement maximal
sera d'une octave Avec un réglage de 24, le changement
maximal sera de deux octaves. Avec un réglage “0”, ies
messages de Pitch Bend requs ne feront pas changer la
hauteur.

1. Tenez enfoncé [SHIFT] et pressez la touche [13] du
clavier pour accéder a l'affichage de réglage de plage
d’action du Pitch Bend {Bend Range)

La Partie pour laquelle e réglage est fait apparaitra dans
Yaffichage CURRENT et le réglage actuel apparaitra dans
Faffichage NEXT

CURRAENT

2. Tournez la molette VALUE pour régler la valeur de
Bend Range

3. Peur quitter Faffichage de réglage, pressez [EXIT]

28

OUT ASSIGN (Assignation de sortie)

Plage de réglage : INT/EXT

Ce réglage détermine la destinalion de sortie des donnges
musicales de chague Partie. Normalement, toutes les Parties
sant réglées sur "INT" pour que les données musicales du

séquenceur soient envoyées a la source sonore interne de la
MC-303 Avec un réglage "EXT", les données musicales de
cette Partie ne sont pas envoyées a la source sonore interne
mais transmises par la prise MIDI OQUT Par exemple, si
vous désirez utiliser la MC-303 avec un échantillonneur tel
que le M5-1, vous pouvez régler I"assignation de sortie
d’une de ces Parties sur “EXT". Cela vous permettra de faire
jouer le MS5-1 directement depuis le clavier de la MC-303 ou
de piloter le M5-1 par les données musicales reproduites
par le séquenceur. Pour des détails sur Vemploi d'un M5-1
avec la MC-303, voir “Controle de M5-1” (p.76)

MC-303

o ‘“"“"'ﬁ‘
§  Cutput Assign=INT - [gf"
e

Section source
sonore

Section séguenceur

S T— i i oL N T

e 4 = bk R b et o T e e b a1 T i s et

“‘I‘MID[ out

MS-1

1. Tenez enfoncé [SHIFT] et pressez la touche [14] du
clavier pour accéder a l'affichage de réglage d'assignation
de sortie

La Partie pour laquelle le réglage est fait apparaitra dans
Vaffichage CURRENT et le réglage actue! apparaitra dans
Paffichage NEXT.

CURRENT

SHIFT -
e

2, Tournez la molette VALUE pour régler I"assignation de

sortie




3. Pour quitter 'affichage de réglage, pressez [EXIT}
BT

Les données musicales des Parties réglées sur “EXT” seront
transmises sous forme de messages MIDI & un appareil
externe via la prise MIDI OUT A cet instant, chaque Partie
émet sur un canal MIDI différent.

Le tableau suivant donne e canal MIDI sur lequel les
données de chague Partie sont transmises.

Partie R: canal 10
Partie 1: canal 1
‘Partie 2: canal 2
Pariet 3: canal 3
Partie 4: canal 4
Partie 5: canal 5
Partie 6: canai 6
Partie 7: canal 7

Emploi des boutons pour
changer le son en temps réel

(Realtime Modify)

Les paramétres de Partie qui peuvent 8tre modifiés 4 'aide
des boutons peuvent étre librement ajustés méme durant la
reproduction d'un Pattern. La possibilité d'employer ces
boutons pour changer en temps réel le son est groupée sous
le générique "Realtime Modify” C’est particuligrement
efficace pour les prestations en direct.

1. Sélectionnez un Pattern et faites-le reproduire

2. Utilisez [PART SELECT] et les boutons PART pour
sélectionner Ia Partie dont vous désirez modifier le son

3. Utilisez ies boutons pour modifier le son
L'indicateur REALTIME MODIFY s'atlume.

000

\ . el b s
CUTGFF RESQNACE | EWVELORE [T

Méme durant la reproduction, vous pouvez utiliser [PART
SELECT] et les boutons PART pour changer de Partie a
moadifivr en temps réel.

Chapitre 3 Modification du son

Quand vous changez de Partie ou de Pattern, I'indicateur
REALTIME MODIFY s'éteint.

Les données produites quand vous bougez les boutons sont
appelées “données de modification” et peuvent atre
enregistrées dans un Pattern User Pour des détails, référez-
vous & "Enregistrement des mouvements de bouton” (p 48)

5i vous wtilisez la fonction de modification en temps réel durant Ia
reproduction d'une Partie pour laguelle des données de
meodification ont déja été enregistrées, les mouvements des boutons
ont priorité et les données de modification contenues dans les
données musicales de cette Partie ne seront pas transmises a la
source senore {les messages de note contenus par les données
musicales seront transmis quels que soient les mouvements de
bouton) St les données de modification sont ainsi ignorées dans les
données musicales, l'indicateur du bouton PART correspondant 3
la Partie visée clignote.

Bonnges musicates de la Partie 1

N4NIBIniRIp BRI bennses de note
: : M Données de
(‘:’,) 9 modification
Section
-1 source
sonore

Données de note

ningRinnin g38

TV AN s ociioaton
) o i 3
(=
¥=2 La modification

= gn femps réel commence

M/J\ Données de modification
o )

dues aux mouvemsnt

e b h -

5i les procédures suivantes sont accomplies pour éteindre
Vindicateur REALTIME MODIFY, les données de modification
contenues par les données musicales sont & nouveau transmises & la
source sonore.
Pression d’un bouton PART clignotant pour le faire s'allumer
de facon fixe
Retour au début du Pattern ou changement de Pattern
*  Chaque bouton a 11 positions référencées. Quand le bouton est
déplacé jusqu'a une position autre, les données de modification
contenues par les données musicales sont annulées

Position rélérencaée Les données de modilication
du Pattern sont ignorées

0 -Q
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Effets

La MC-303 dispose de deux systémes d'effet : Delay/

Reverb et Flanger/Chorus Pour chaque effet, vous pouvez
faire des réglages tels que type, vitesse {(Rate) et durée
(Time) Vous pouvez également ajuster le niveau général
d’effet pour toutes les Parties ainsi que le niveau d effet
individuel pour chaque Partie

Delay/Reverb

Le Delay est un effet qui retarde le son pour ¢réer de I'écho
La Reverb est un effet qui ajoute une réverbération au son,
produisant 'ampleur et la profondeur acoustique
caractéristiques d'une prestation dans une salle de concert.

Sélection du type de Delay/Reverb
Vous pouvez sélectionner un des 8 types suivants d’effet
Delay/Reverb.

Detay Panning Delay

Room 1-3: Ce sont des Reverbs gui simulent
Pacoustique d’une pigce, offrant une réverbération
spacieuse et bien définie

Hall 1, 2: Ce sont des Reverbs qui simulent I'acoustique
d’une salle de concert, donnant un espace acoustique
plus grand que Room

Plate: Simule une réverbération a plaque {une unité qui
utilise la vibration d'une plaque de métal pour créer de
la réverbération).

Delay: Retard conventionnel produisant un effet d'écho.
Panning Delay: Cest un retard particulier dans lequel le
son retardé alterne entre droite et gauche Il est efficace
lorsque vous écoutez le son en stéréo.

1. Tenez enfoncé [SHIFT] et pressez la touche [5] du
clavier pour accéder au réglage du type de Delay/Reverb
L'affichage suivant apparaitra

CURRENT
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2. Tournez fa molette VALUE pour sélectionner le type

3. Pour quitter I'affichage de réglage, pressez [EXIT]

Quand vous changez e type de Delay/Reverb, les
paramétres autres que le niveau de Delay/Reverb pour la
Partie sont automatiquement régiés aux valeurs les plus
adaptées Pour faire les réglages de Delay/Reverb, vous
devez donc d'abord sélectionner le type de Delay/Reverb
Utilisez ensuite les boutons de la fagade pour ajuster durée,
niveau, etc de I'efiet Delay /Reverb selon votre goiit

Si désiré, vous pouvez également faire des réglages plus
détailiés (p.32)

< Pour confirmer le réglage numérique d'un bouton »

Normalement, la valeur de réglage du parameélre ivest pas affichée
lorsque vous utilisez un bouton de la fagade pour la modifier Si
vous désirez confirmer la valeur numérique d'un paramétre quand
vous l'éditez, tenez enfoncé [SHIFT] et [FUNC] pendant que vous
tournez le bouton.

Réglage de durée de Delay/Reverb

5i un effet Delay est sélectionné, cela régie e temps fixé par
le son d’origine du son retardé (Delay Time: 0-127). 5i un
effet Reverb est sélectionné, cela rgéle la durée de la Reverb
{Reverb Time: 0-127). Des réglages plus élevés donnent un
Delay (une Reverb} plus long

1. Pressez [EFFECT] pour éteindre V'indicateur du bouton
Maintenant, vous pouvez faire des réglages de
DELAY/REVERB

L
DELAY/
REVERR
R
FLANGER
ICHORUS

2. Assurez-vous que l'indicatear [FUNC/ est éteint

[ FUNC |

il
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3. Tournez le bouton TIME/RATE pour ajuster la durée
de Delay/Reverb

Tourner le bouton vers la droite allonge la durée de
Delay/Reverb

Tourner le bouton vers la gauche, raccourcit la durée de
Belay/Reverb.

VY
1L O

TIME/RATE

Réglage de niveau général de Delay/Reverb
Le niveau général du son d’effet peut 8tre ajusté dans une
plage de 0 & 127 Des réglages plus élevés rendent Ueffet
plus présent.

1. Pressez {EFFECT] pour éteindre I'indicateur du bouton
Maintenant, vous pouvez faire les réglages de
DELAY/REVERB

DELAY/
REVERB

i
FLANGER
ICHORLIS

2. Pressez [FUNC] pour faire clignoter Vindicateur du
bouton.

3. Tournez le bouton EFX LEVEL pour ajuster le niveau
de Delay/Reverb.

Tourner le bouton sur la droite rend l'effet plus présent.
Tourner le bouton vers la gauche rend I'effet plus doux

N
L&

T TIME/RATE
| eFx tEvEL

Ajustement du son de Delay/Reverb pour
chaque Partie

Le niveau d’effet de chaque Partie peut &tre ajusté dans une
plage de 0 & 127. Des réglages plus élevés rendent I'effet
plus fort Quand vous &tes en affichage de sélection, vous
pouvez sélectionner la Partie & éditer soit avec les boutons
FPART, soit en utilisant SELECT[ A H{ |

- m SELECT - >

A o ] Faric
[t ~ RS} inmique

CURRE

Partie 7

1. Tenez enfoncé [SHIFT] and pressez la touche [6] du
clavier pour accéder & l'affichage de réglage du niveau de
Delay/Reverb pour la Partie.

La Partie pour laquelle le réglage est fait apparaitra dans
'affichage CURRENT et le réglage actuel apparaitra dans
Vaffichage NEXT

@+

2. Tournez la molette VALUE pour fixer la valeur.

7\

CURRENT

NEXT
I R | NN
- [ Y]

3. Pour quitter 'affichage de régiage, pressez [EXIT]

* 5ile réglage général de niveau Delay/Reverb est a “0”, il
n'y awa pas d'effet méme si vous montez les réglages de
niveau de Delay/Reverb pour la Partie
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Chapitre 3 Maodification du son

Réglages détaillés

Normalement, vous faites les réglages de Delay/Reverb en
ajustant les 4 paramétres “Delay/Reverb Type” (type)
“Delay/Reverb Time” (durée), “Delay/Reverb Level”
{niveau) et “Delay/Reverb Part Level” (niveau pour la
Partie} Touiefois, en ajustant les parameétres suivants, vous
pouvez faire des réglages encore plus fins de vos effets,

REVERB CHARACTER (Style de Reverb)
Sélectionnez un des 8 réglages pour déterminer le style de
base de Delay/Reverb 0-5 sont des types de Reverb et 6, 7
sont des types de Delay

REVERB Pre-LPF (Pré-filtrage passe-bas de Reverb)
Cela applique un filtre passe-bas au son pénéirant dans la
Reverb, atténuant ainsi les hautes fréquences Spécifiez la
quantité d'atténuation dans une plage de 0 a 7 Des réglages
plus élevés donnent une plus grande atténuation des hautes
fréquences, ce qui donne une réverbération plus feutrée

REVERB DELAY FEEDBACK

(Réinjection dans l'effet)

Ce paramétre est disponible quand Reverb Character est
régié sur 6, 7 ou lorsque le type de Reverb est 1églé sur
Delay ou Panning Delay I fixe la quantité de répétitions du
retard dans une plage de 0 a 127 Des réglages plus élevés
donnent plus de répétitions.

REVERB Pre-DELAY TIME (Pré-retard de Reverb)
Spécifie le temps {pré-retard) qui sépare le son d’origine des
réverbérations tardives, dans une plage de 04 127 ms. Des
1églages plus élevés allongent le temps de pré-retard, ce qui
donne la sensation d'un plus grand espace acoustique

REVERB SEND LEVEL TO CHORUS

(Niveau d’envoi de la Reverb au Chorus)

Ajuste la quantité de son de Reverb qui est envoyée au
Chorus dans une plage de 0 4 127, Des réglages plus élevés
augmentent la quantité envoyée.

1. Tenez enfoncé [SHIFT] et pressez la touche [5] du
clavier pour accéder a l'affichage de réglage du type de
Delay/Reverb

2. Utilisez SELECT { € il ® | pour accéder a I'affichage de
parametre Pressez répétitivement les boutons pour accéder
a 'affichage de réglage du paramétre désiré
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| Delay/raverh type

CUFRENT
Reverb character
_ {:ui{f{!{r .
). Reverb pre-LPF

CURFIENT

| Reverb/delay teedback

CURRENT

o

CURREMT

Revert pre-Celay ime

8 Reved send level to chorus

3. Tournez la molette VAL UE pour régier la valeur du
parametre

4, Pour quitter I'affichage de réglage, pressez {EXIT]
BT

Flanger/Chorus

L‘effet Flanger donne une résonance métallique au son pour
produire une tonalité unique. L'effet Chorus donne de la
profondeur et de la richesse au son

Sélection du type de Flanger/Chorus
Sélectionnez le type d'effet Flanger/Chorus parmi les 8
choix suivants.

NEXT MNEXT

Chorus 1 Chorus 2 Chorus 3

NEXT MNEXT NEXT

Chorus 4 Feedback Charus Flanger

NEXT PMEXT

Shont Delay

Shar Delay {FB)




Chapitre 3. Modificaiion du son

Chorus 1-4: Ce sont des effets Chorus conventionnels
apportant ampleur et profondeur au son

Feedback Chorus: C'est un Chorus avec un effet de type
Flanger, produisant un son plus doux.

Flanger: Cela produit un effet rappelant le décollage et
Vatterrissage d’un avion & réaction

Short Delay: C'est un delay avec temps de retard court.
Short Delay [FB): C'est un delay (retard) court avec de
nombreuses répétitions

1. Tenez enfoncé [SHIFT] et pressez la touche [7] du
clavier pour accéder & U'affichage de réglage du type de
Flanger/Chorus

L'affichage suivant apparaitra.
7

CURRENT

BOFT
2. Tournez la molette VALUE pour sélectionner le type

77N\

3. Pour quitter 'affichage de réglage, pressez [EXIT]
X7

Quand vous changez le type de Flanger/Chorus, les
paramétres autres que le niveau de Flanger/Chorus pour la
Partie sont automatiquement ramenés a leur valeur
optimale Quand vous faites les réglages de Flanger/
Chorus, vous devez denc d'abord sélectionner le type de
Flanger/Chorus. Utilisez ensuite les boutons de la facade
pour régler la vitesse (Rate), le niveau (Level), etc,, pour
ajuster le son selon votre gotit.

Si désiré, vous pouvez faire des réglages plus détaillés

{p34)

< Pour confirmer le réglage numérique d'un bouton >

Normalement, la valeur de réglage du paramtre n'est pas affichée
lorsque vous utilisez un bouton de la facade pour ia modifier 5i
vous désirez confirmer la valeur numérique d'un paramétre quand
vous I'éditez, tenez enfoncé [SHIFT] et [FUNC] pendant que vous
tournez le bouton.

Réglage de la vitesse de modulation (Rate)
Fixe la vitesse de modulation (fréquence) de 'effet dans une
plage de 0 a 127 Des réglages plus élevés donnent une
maduiation plus rapide.

1. Pressez [EFFECT] pour allumer I"indicateur du bouton
Maintenant, vous pouvez faire les réglages de FLANGER/
CHORUS.

-
DELAY/
REVERS
e
FLANGER
1CHORUS

2. Assurez-vous que Findicateur [FUNC] est éteint
FUNC*

il

3. Tournez le bouton TIME/RATE pour ajuster la vitesse
de Flanger/Chorus.

Tourner le bouton vers la droite accélére la modulation, et le
tourner vers la gauche la ralentit.

7
A8 WY

TIME/RATE

Réglage du niveau général de
Flanger/Chorus (EFX Level)

Régle le niveau général de Veffet dans une plage de 0 4 127
Des réglages plus élevés augmentent I'effet.

1. Pressez [EFFECT] pour allumer Uindicateur du bouton
Maintenant, vous pouvez faire les réglages de
FLANGER/CHORUS,

2. Pressez [FUNC]| pour faire clignoter I'indicateur du
bouton
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Chapitre 3 Modification du son

3. Tournez le bouton EFX LEVEL pour ajuster le niveau
de Flanger/Chorus

Tourner le bouton vers la droite augmente l'effet et le
tourner vers la gauche le diminue

"

(] X

TIME/RATE

Réglage du niveau de Flanger/Chorus pour
chaque Partie

Regle la quantité d'effet pour chaque Partie dans une plage
de 0 a 127. Des réglages plus élevés augmentent V'effet En
affichage de réglage, vous pouvez sélectionner la Partie a
éditer en utilisant les boutons PART ou SELECT [ 4 [ b ].

Partie
(&0} rythmique

§ Partie 7

1. Tenez enfoncé [SHIFT] et pressez la touche [8] du
clavier pour accéder a l'affichage de réglage du niveau de
Flanger/Chorus d'une Partie.

La Partie réglée apparait en affichage CURRENT et son
téglage apparait en affichage NEXT.

CURRENT

SHIFT

2. Tournez la molette VALUE pour fixer la valeur
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3. Pour quitter Faffichage de réglage, pressez [EXIT].
EXIT

* Si le niveau général de Flanger/Chorus est réglé a ~0”, il
n'y aura pas d’effet méme si vous moniez le niveau de
Flanger/Chorus pour la Partie

Réglages détaillés

Normalement, vous ferez les réglages de Chorus/Flanger
en ajustant les 4 paramatres “Flanger/Chorus Type” (type),
“Flanger/Chorus Rate” (viesse), “Flanger/Charus Level”
{niveau), et “Flanger/Chorus Pazt Level” (niveau pour la
Partie) Toutefois, en ajustant les paraméetres suivants, vous
pouvez obtenir une variété encore pius grande d’effet

CHORUS Pre-LPF (Pré-filtrage passe-bas du
Chorus)

Un filtre passe-bas est appliqué au son entrant dans le
Chorus pour atténuer les hautes fréquences Spécifiez la
quantité (0-7) d‘atténuation. Des réglages pius élevés
donnent une atiénuation plus prononcée, pour un son de
Chorus plus doux

CHORUS FEEDBACK (Niveau de réinjection dans
le Chorus)

Ajuste le niveau (0~127) du son de Chorus réinjecté a
Ientrée du Chorus. En utilisant cette réinjection, un effet de
Chorus plus dense peut &tre obtenu. Des réglages plus
élevés augmentent le niveau de réinjection.

CHORUS DELAY TIME (Retard du Chorus)
Ajuste le retard (0-127) employé par I'effet Chorus. Des
1églages plus élevés produiront une hauteur variable

CHORUS DEPTH (Amplitude de Chorus)

Ajuste 'amplitude de modulation (0-127) du son de
Chorus, Des réglages plus élevés donnent une modulation
plus profonde.

CHORUS SEND LEVEL TO REVERB (Niveau
d'envoi du Chorus a la Reverb)

Ajuste la quantité (0-127) du son de Chorus envevée a la
Reverb Des réglages plus élevés envoient une plus grande
quantité de son de Chorus & la Reverb




1. Tenez enfoncé [SHIFT] et pressez ia touche {7] du
clavier pour accéder & Vaffichage de réglage du type de
Flanger/Chorus

2. Utilisez SELECT [ € ][ » ] pour passer en revue les
affichages de paramétre Pressez répétitivement un bouton
pour accéder a Vaffichage du paramétre désiré

SELECT >
N

CURAENT

A > Type de Flanger/chorug

CURRENT

NEXT
E P L > Chorus pre-LPF

CURRAENT NEXT

- Chorus feedback

CURRENT

NEXT
{:d{: > BN ,’ Chorus delay time

CURRENT

> Chorus depth

CUNRENT

B Chorus send fevel 1o reverb

3. Tournez la molette VALUE pour fixer la valeur du
paramétre.

7\

4. Pressez [EXIT] pour quitter Vaffichage de réglage

Stockage dans un Pattern des
réglages de Partie

Les paramétres suivants réglés pour chaque Partie avec le
tempo standard du Pattern sont collectivement appelés
parametres de configuration (Setup). Ces paramétres de
configuration sont stockés dans chaque Pattern comme
données de configuration de Pattern. Quand vous
séiectionnez un Pattern, les données de configuration
emmagasinées par ce Pattern sont envoyées a chacune des
Parties
Les réglages de paramétres de configuration que vous avez
édités peuvent étre stockés dans les Patterns User
Banque/numéro des Tones pour les Parties 17 (p.21)
Numéro d’ensemble rythmique assigné a la Partie
rythmique (p.21)

Chopitre 3 Medification du son

Paramétres de Partie (p 21)

Niveau de Delay/Reverb pour la Partie {p 31)

Niveau de Flanger/Chorus pour la Partie (p 34)
Réglages de coupure (Mute) pour chaque Partie (p 16)
Réglages de coupure (Mute} pour la Partie rythmique
(p16)

1. Sélectionnez un Pattern

5i vous désirez modifier les données de configuration d'un
Pattern preset, vous devez d’abord le copier dans un
Pattern User (p 61) puis sélectionner ce Pattern User. Il
n’est pas possible de modifier les données de configuration
d’'une Variation.

2, Sélectionnez la Partie que vous désirez éditer
3. Editez les parameétres de configuration

4. Sinécessaire, modifiez le tempo standard du pattern
{p.15}.

5. En tenant enfoncé [SHIFT] et [FUNC], pressez la touche
{15] du clavier pour accéder & Faffichage d'écriture de
configuration du Pattern.

L'affichage vous demandera confirmation

+
i

6. Pressez [ENTER], et les parameétres de configuration de
toutes les Parties seront écrits d'un coup.

16

LURAENT NEXT

ElY -

Pour annuler, pressez [EXIT].
Quand les données ont été écrites, l'affichage normal
revient

Si vous spécifiez le Pattern suivant (NEXT) pendant la reproduction
d'un Pattern et si la Partie active du Pattern spécifié ne contient pas
de données de reproduction, les données de configuration de cette
Partie ne seront pas transmises méme lorsque débutera le nouveau
Pattern spécifié dans NEXT
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La RPS (Realtime Phrase Sequence/séquence de phrases en
temps réel) est une fonction qui vous permet de faire
reproduize les données musicales d'une Partie d’un Pattern
en pressant une touche spécifique du clavier Différentes
phrases peuvent &tre reproduites en pressant différentes
touches Comme vous pouvez utiliser la reproduction RPS
méme durant la reproduction d'un Pattern, cette fonction
est un outil trés efficace pour les preslations en direct

Par exemple, si une phrase de batterie de transition est
référencée avec la fonction RPS, vous pouvez la déclencher
en touchant simplement la touche correspondante sur le
clavier, méme si cette phrase est extraite d’un motif qui
n’est pas actuellement reproduit

Emploi de la RPS pour
reproduire une phrase phrase

Sur la MC-303, une collection de phrases assignées aux 16
touches du clavier est appelée “RPS Set”. La MC-303
contient 30 RPS sets, et ceux-ci peuvent étre changés méme
durant la reproduction d’un Pattern.

(0102 ) Bt e

i3 ¥
fa X
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RPS set (1-30)

Il y a deux types de phrases; celles utilisant les Parties 17,
et celles utilisant 1a Partie rythmique. Jusqu'a 8 phrases
peuvent étre reproduites simultanément, méme durant la
reproduction de Pattern Les phiases qui wiilisent ia Partie
rythmique seront reproduites & I'aide du Tone de la Partie
rythmique du Pattern actuellement sélectionné.

* Il n'est pas possible de faire reproduire des phrases RIS
depuis un clavier MIDL

1. Utilisez SELECT [« ][ P ]
RPSSET

Le numéro du RPS Set actuellement sélectionné apparaitia
dans Yaffichage NEXT

RTN/SONG

pour allumer l'indicateur
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2. Pressez [RPS SET] pour allumer Vindicateur du bouton
PN RPS
SET SET

3. Tournez la molette VALUE pour sélectionner un RPS
Set (1-30)
Quand l'indicateur [RPS SET] est allumé, vous pouvez
également utiliser OCTAVE [-1{+] pour sélectionner le RPS
Set voulu

CURRENT

4. Pressez une touche du clavier pour faire reproduire une
phrase La phrase jouera tant que vous garderez enfoncée la
touche

Référencement de phrases dans
un RPS Set

Vous étes libre de changer les phrases assignées a un RPS
Set. il est pratique de réunir vos phrases favorites ou
fréquemment utilisées dans un méme RP5 Set. A titre
d’exemple, voici comment assigner a un RS Set la phrase
de Partie 5 du Pattern A0Z.

Avant de commencer, sélectionner le RPS Set dans lequel Ia

phrase sera référencée.

1. Sélectionnez le Pattern AD2 (p 14).

2. Utilisez [PART MUTE] et les boutons PART pour
couper toutes les Parties exceptée la Partie 5

PART MUTE H e
9 "L_J!']F“limjwi‘nm[:'ila;s‘l

3. Assurez-vous que I'indicateur [RPS SET] est allumeé.
TN aPs
SET  SET

4, Tenez enfoncé [RPS SET], et pressez la touche du
clavier  laquelle la phrase doit étre associée

La phrase sera référencée comme associée 2 la touche du
clavier que vous aurez pressée

L'affichage suivant donne I'exemple de référencement de ia
Partie 5 du Pattern A02 & la touche (5] du clavier




CURRENT

* Vous pouvez référencer ainsi les phrases méme durant la
repreduction d’un Pattern.

Chaque touche de clavier ne s'associe pas aux données
musicales de la phrase mais simplement & leur adresse
dans la mémoire, c’est-a-dire & V'indication de la Partie
dont elles sont extraites Si une phrase d'un Pattern User
est associée & une touche du clavier et que vous modifiez
ultérieurement le contenu des données musicales de ce
Pattern User, quand vous presserez en reproduction RPS
cette touche de clavier, vous obtiendrez la nouvelle
phrase et non plus celle d’origine Par exemple, si vous
effacez les données musicales d'une Partie qui est associée
a une touche du clavier, il n'y aura pas de son lorsque
cette phrase sera déclenchée par RPS.

I n'est pas possible de référencer plusieurs phrases sur
une méme touche du clavier. Dans de tels cas, le message
suivant apparait dans l'afficheur

CURRENT NEXT

* Les banques E-I contiennent des Patterns préparés pour
la RPS. Les phrases de ces Patterns peuvent étre aisément
employées comme break, transition, etc

* Les phrases de Variation (banque L-{)} ne peuvent servir
ala RPS

Chapitre 4 Reproduction de phrases au clavier [RPS)

< Remarques sur 'emploi de la RPS =
* Quand une phrase qui a été référencée pour reproduction RPS

est reproduite, les réglages des parametres de Parties tels que
Cutoff (fréquence de coupure) ou résonance ne s‘appliquent pas
5t une phrase d'une Partie qui utilise ces parametres pour créer
ie son est référencée pour reproduction RPS. fe son obtenu par
reproduction RIS peat donc différer de celui d'eorigine, selon les
réglages de ces paramétres De plus, si une phrase de Partie
rythmique est référencée pour reproduction RPS, les réglages de
coupure (Mute) seront ignorés lors de la reproduction de cette
phrase

La MC-303 peut simultanément reproduire juqu’i § phrases.
mais si vous essayez de faire reproduire simuitanément des
phrases qui contiennent de grandes quantités de données, la
reproduction peut «flotter» ou des notes peuvent étre
interrompues Si cela se produit, réduisez le nombre de phrases
simuitanément reproduites.

En réglant I'assignation de sortie (Qut Assign, p. 28) d'une Partie
sur "EXT", les données musicales de cette Partie peavent servir &
faire jouer une source sonore MIDI externe Toutefois, la fonction
RPS reproduit tes phrases & 'aide de la source sonore interne
Cela signifie que si une phrase d'une Partie dont I"assignation de
sortie est régiée sur "EXT" est référencée dans un RPS Set, ses
données ne feront pas jouer une source sonore externe.
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L’arpégiateur de la MC-303 vous permet de produire des
arpeges (accords brisés) de fagon automatique en pressant

simplement un accord. Par exemple, si vous jouez un
accord de do majeur comme dans le schéma suivant, un
arpége C3, E3, G3, E3, C3, E3, G3, E3 . sera produit
(rappelons que la notation anglo-saxonne donne C = do,
D=ré, E=mi, F=fa, G=solet A=la)

Cela pour un réglage Aipeggio Style: 1/4, Octave Range: 0

Emploi de I"arpégiateur

1. Assurez-vous que les indicateurs [PTN 5ET] et {RPS
SET] sont éteints.

PN RPS

SET SET

2. Utilisez [PART SELECT] et les boutons PART pour
sélectionner la Partie qui doit jouer 'arpége
3. Pressez [ARPEGGIO] pour activer Varpégiateur. Quand

il est activé, Yindicateur du bouton est allumé.
ARPEGGIO
OoN

4. Pressez les touches du clavier et le sen de la Partie sera
joué sous forme d’arpége Si un clavier MIDI est connecté, le
son de la Partie sélectionnée sera joué comme un arpege
quand vous jouerez au clavier

e tempo de 'arpége sera synchronisé sur le tempo de
reproduction du Pattern. Pour changer la vitesse d'un
arpége, voir “Changement du tempo” (p 15)

5i une pédale commutateur {optionnelle} est connectée et
que le réglage de systéme “Pedal Assign” {p 72} est sur
“HOLD", jouer un accord en pressant la pédzﬂe entraineta
le maintien de 'arpége méme aprés relichement des
teuches Pour jouer un autre accord, relachez la pédale puis
jouez Faccord suivant en pressant la pédale
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Création d’un motif de
reproduction d’arpege

Il'y a & éléments que vous pouvez régler pour piloter
I'arpégiateur, mais le style (Arpeggio Style} est le plus
important Le motif de reproduction de 'arpége est
déterminé principalement par ce paramétre

Quand vous sélectionnez un style d’arpége, les réglages
optimum sont automatiquement faits pour les 4 paramétres
“Accent Rate”, “Motif”, “Beat Pattern”, et “Shuffle Rate”.
Lorsque vous faites les réglages d’arpégiateur, vous devez
d'abord sélectionner le style d'arpége Utilisez ensuite les
boutons de la fagade pour ajuster Accent Rate, Octave
Range, etc afin de créer le motif voulu

Vous pouvez aussi faire des réglages additionnels (p. 40)
Les réglages d'arpégiateur ainsi modifiés peuvent &tre
stockés indépendamment pour chaque Pattern Set Pour des
détails, voir “Stockage des réglages d'arpégiateur dans un
Pattern Set” (p 18).

* Les sélections possibles pour “Motif” et "Beat Pattern”
dépendront du style d’arpége sélectionné

< Pour confirmer [e régloge numérigue d'un houtan >

Normalement, la valeur de réglage du paramétre n'est pas affichée
lorsque vous utilisez un bouton de la fagacle pour la maodifier Si
vous désirez confirmer la valeur numérique d'un paramétre quand
vous l'éditez, tenez enfoncé [SHIFT] et [FUNC] pendant que vous
tournez le bouton.

Sélection du style d’arpége (Arpeggio
Style)
Détermine le style de base de Varpege. Vous pouvez choisit
parmi les 34 types suivants.
1/4: Rythmique 2 intervalles d'une noire
1/6: Rythmique  intervalles de noire de triolet
1/8: Rythmique a intervalles de croche.
1/12: Rythmique 2 intervalles de croche de triolet
1/16&: Rythmique a intervalles de double-croche
1/32: Rythmique & intervalles de triple-croche.
PORTAMENTC: un style utilisé en effet Portamento
GLISSANDO: style Glissando.
SEQUENCE A-C: Des styles de type motif de séquence
ECHO: Style écho.
SYN BASS, HEAVY SLAP, LIGHT SLAP, WALK BASS:
Stytes adaptés au jeu de basse
RHYTHM GTR 1-5: Styles de rythmique guitare Les
styles 2-9 sont efficaces quand 3 & 4 notes sont tenues
3FINGER: Style guitare 4 3 doigts
STRUMMING GTR: Un style simulant le balayage
d’accords sur une guitare Efficace quand 5-6 notes sont
tenues
PIANO BACKING, CLAVICHORD: Style accompagnement

de clavier




Chapitre 5 : Emploi de 'orpégiateur

WALTZ, SWING WALTZ: Styles a trois temps
REGGALE: Style reggae Efficace guand 3 notes sont
tenues
PERCUSSION: Style efficace pour les instruments de
percussion
HARP: Style caractéristique d’une interprétation a la
harpe.
SHAMISEN: Style caractéristique d’une interprétation au
shamisen
BOUND BALL: Style imitant une batle rebondissante
RANDOM: Les notes joueront en ordre aléatoire
LIMITLESS: Les quatres parameétres “Accent Rate”,
"Motif”, “Beat Pattern”, et “Shuffle Rate” seront
permutés sans limite.

NEXT

NEXT

PORTAMENTO  GLISSANDC

N MNEXT

Ef o

SEQUENCEA BEQUENCEB SEQUENCEC ECHO

HEAVY BLAP  LIGHT SLAP

MNEXT

MNEXT

554

WALK BASS

NEXT

SYN BASS

AHYTHMGTRS  3FINGER  STRUMMING GTR PIAND BACKING

MNEXT NEXT NEXT NEXT
1 N B I
LLA o -EL
CLAVICHORD WALTZ SWING WALTZ REGGAE
SHAMISN

BOUND BALL

LIMITLESS

AANDOM

1. Tenez enfoncé [SHIFT] et pressez la touche [1] du

clavier pour accéder a P'affichage de 1églage d’arpége.

L'affichage suivant apparaitra.
1

CLURAENT

SHIFT

2. Tournez la molette VALUE pour sélectionner le style

3. Pour quitter I'affichage de réglage, pressez [EXIT]

Fant que vous gardez pressé [ARPEGGIO], le style
actuellement sélectionné s’affiche Durant ce temps, vous
pouvez utiliser ia molette VALUE pour changer de style
C’est une méthode pratique pour changer de style durant le
jeu.

Ajout d’expression a 'arpége (Accent
Rate)

En modifiant la force des accents et la durée des notes, vous
pouvez changer la cadence de l'arpége (groove) Ajustez ce
réglage dans une plage de 0 4 100

1. Tournez le bouton ACCENT RATE pour ajuster le
parametre Accent Rafe

Tourner le bouton vers la droite donne une cadence plus
syncopée

N
EJ;JJ

AGCENT

JJJ.

Changement de la plage d’exécution
de 'arpége (Octave Range)

Ce réglage fixe la tessiture de 'arpége par octave {-3—+3).

1. Pressez [FUNC] pour que son indicateur cligrote
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Chapitre 5 Emploi de I'arpégiateur

2. Tournez le bouton OCTAVE RANGE pour fixer ia
tessiture.

Tourner le bouton vers la droite fait jouer l'arpége vers le
haut & partir de la zone réelle de jeu de I'accord

Tourner le bouton vers la gauche fait jouer 'arpege vers le
bas a partir de {a zone de jeu réelie de 'accord

AGCENT RATE

5i vous désirez que Farpége ne se déroule que sur les notes
réellement jouées, réglez ce parametre a 0.

Réglages detaillés

Normalement, vous ferez les réglages d'arpage a 'aide des
trois paramétres “Arpeggio Style”, “Accent Rate”, et
“Octave Range”. Toutefois, en modifiant les 1églages des
parametres suivants, vous pouvez créer des motifs d'arpege
ayant encore plus de variété

1. Tenez enfoncé [SHIFT] et pressez la touche [1] du
clavier pour accéder & "affichage de réglage de style
d’arpege.

2. Utilisez SELECT [ 4 ][ P | pour changer l'affichage de
paramétre. Pressez 1épétitivement ces boutons pour
sélectionner 'affichage de réglage du paramétre désiré,

Style damége
Mot

Beat pattern

¥ Shuffle rate

3. Tournez la molette VALUE pour fixer la valeur du
paramétre
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4. Pressez [EXIT] pour quitter l'affichage de réglage
EXIT

Séquence des notes dans "accord
(Motif)

Ce réglage détermine la séquence de production des notes
de V'accord

* Les valeurs qui peuvent étre réglées dépendent du style
d'arpége actuellement sélectionné. Pour des détails sur les
valeurs possibles pour chaque style, voir “Liste des styles
darpége” (p 98)

1 {SINGLE UP): Les notes joueront, une a ia fois, en
partant de la plus basse

2 {SINGLE DOWN}: Les notes joueront, une & la fois, en
partant de la plus haute

3 {SINGLE UP&DN]}: Les notes joueront, une a ia fois, de
la plus basse a la plus haute puis de la plus haute 4 1a
plus basse

4 [SINGLE RANDOM]}: Les notes joueront une & la fois en
ordre aléatoire

5 {DUAL UP): Les notes joueront deux par deux a partir
de la plus basse.

6 {DUAL DOWNJ: Les notes joueront deux par deux a
partir de la plus haute,

-7 {DUAL UP&DN): Les notes joueront deux par deux de
ia plus basse & la plus haute puis de la plus haute & la
plus basse
8 (DUAL RANDOMY): Les notes joueront deux par deux
en ordre aléatoire.

9 {NOTE ORDER}: Les notes joueront dans Pordre de leur
enfoncement. En pressant les touches dans 'ordre
voulu, vous pouvez créer des lignes mélodiques. Jusqu’a
128 notes peuvent ainsi étre mémorisées

10 {GUSSANDQCY): Les notes joueront a-intervalles d'un
demi-ton, montant et descendant entre la plus basse et la
plus haute note jouée Ne pressez donc que ces deux
notes extrémes.

11 [CHORD): Toutes les notes pressées joueront
simultanément.

12-16 (BASS+CHORD 1-5): La pius basse note pressée
iouera et le reste sera produit comme un accord

17-24 (BASS+UP 1-8): La plus basse note jouera et le
reste des notes sera joué en arpge.

25-27 [BASS+END 1-3): La plus basse note jouera et le
reste des notes jouera de fagon aléatoire

28-33 {TOP+UF 1-6): La plus haute note jouera et le
reste des notes sera joué en arpege

34 {BASS+UP+TOP}: La plus basse et la plus haute note
pressées joueront indépendamment des autres notes




Chapitre 5 Emploi de l'arpégiateur

Beat Pattern

Ce réglage détermine le format rythmique voulu Ce
réglage change en pressant des accents et la durée des notes
pour modifier la cadence rythmique

* Les valeurs disponibles dépendent du style d’arpige
actuellement sélectionné. Pour des détails sur les valeurs
qui peuvent &tre sélectionnées pour chaque style, voir
“Liste des styles d’arpege” (p.98).

1-1/4

Z1/6

3:1/8

4:1/12
5-7:1/161-3
8-10:1/321-3
11-21: PORTA 1-11
22-28: SEQ-A 1-7
29~32: SEQ-B 1-4
33, 34:5EQ-C 1,2
35-37: ECHO 1-3
38-53: MUTE i-16
54-61: STRUM 1-8
62, 63: REGGAE 1, 2
64, 65:REF 1, 2
66-69: PERC 14
70: WALKBS

71: HARP

72: BOUND

73: RANDOM

Si PORTA 1-8 est sélectionné, le parametre de Partie Portamento
Time {(durée de Portamento, p 23) pilotera l'attaque du
Portamento Ajustez la durée de Portamento de fagon appropriée
par rapport au ternpo de reproduction (il n'est pas nécessaire
d’activer le Portamento)

Jeu ternaire {Shuffle Rate)

Ce réglage crée des rythmes ternaires en modifiant U'instant
de jeu des notes La plage de régiage va de 50 a 907 Avec
un réglage de 50%, les notes sont jouées de fagon binaire
Quand la valeur augmente, on se rapproche
progressivement du jeu ternaire.

-
CURPENT MEXT

e -

* Avec un réglage 1 (1/4) pour Beat Pattern, il n'y a pas
d'effet Shuffle (ternaire) méme si vous augmentez la
valeur de Shuffle Rate

1



La quantification applique certaines régles pour recadrer la

mise en place d'un Pattern te] quii est joué Cela naffecte
pas le contenu des donndes musicales mais chanpge
uniquement instant de jeu des notes dans le Pattern

La M(C-303 offre 3 types de quantification, que vous pouvez
utiliser selon votre situation En appliquant la quantification
de reproduction (Play Quantize) & une Partie spécifique
durant le jeu d'un Pattern, vous pouvez faire de fins
ajusternents en temps réel tout en écoutant le résultat.

* La quantification n'affecte que les messages de note
(Vinstant auquel les touches sont pressées et reldchées) et
pas les autres messages. Cela signifie que si le Pattern
contient des messages affectant le son en temps réel, tels
que du Pitch Bend, la quantification déplacera les notes
par rapport a ces autres données, ce qui risque d'entrainer
une reproduction incorrecte Quand vous utilisez la
quantification, veiliez & utiliser des Patterns qui ne
contiennent pas de messages créant des changements du
son en temps réel

< Pour confirmer le régluge numérique d'un bouton >

Normatement, la valeur d'un parametre ne 5 affiche pas quand
vous utilisez un bouton de la fagade pour la modifier Pour
visualiser la valeur numérique d'un paramétre pendant que vous
| éditez, tenez enfoncé [SHIFT] et [FUNC] en tournant le bouton

Sélection de la Partie pour la
quantification de reproduction
(Play Quantize)

Play Quantize peut s'appliquer & la reproduction de toute
Partie spécifiée Avant d’appliquer la quantification de
reproduction, fixez la Partie 4 laquelle elle s’appliquera

1. Tenez enfoncé [SHIFT] et pressez [QUANTIZE
SELECT] pour faire clignoter U'indicateur du bouton
PART SELECT

SHIFT
@) +

2. Pressez le bouton PART de la Partie & laquelle

appliquer la quantification, pour allumer son indicateur.

any

CACDE0 )

YR  TOMIPENC HIT QTHERS
VLo GAYE Fiaf

Vous pouvez sélectionner deux Parties ou plus si desire
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Correction des inexactitudes
rythmiques (Grid Quantize)

La quantification Grid Quantize raméne les notes du
Pattern sur lintervalle théorique le plus proche Cela sert a
gommer les inexactitudes rythmiques pour que le Pattern

soit reproduit de fagon trés «carree»

+ f +
+ ' +
4 ] +
‘
) + v
» t r
' '

+ ' '
‘ ' '

=S PN

* Ce type de quantification donne une reproduction trés
fidile au point de vue solfege mais peut faire perdre le
cte “humain” et donner une interprétation mécanique 5i
vous désitez préserver Uexpressivité de l'interprétation
d'origine, réglez fa résolution sur une petite valeur ou
réduisez le réglage Strength

Choix de la résolution

L'intervalle théorique sur lequel les notes se recadreront est
appelé résalution Les notes seront déplacées sur I'intervaile
le plus proche correspondant a la valeur de note spécifice
ici. Choisissez la plus petite valeur de note qui doit étre
jouée dans le Pattern

1. Tenez enfoncé [SHIFT] et pressez la touche [2] du
clavier pour accéder a l'affichage de réglage Grid Quantize
L'affichage indiquera le réglage de résolution

o=

CURRENT

SHIFT

2. Utilisez la molette VALUE pour fixer la résolution
Vous pouvez choisir entre noire, noire de triolet, croche,
crache de triolet, double croche, double croche de triolet et
triple croche.

Usne résalution d'une noire est indiquée comme 96

Naire Noire de Croche : Croche de
215} triolet : 64 48 triolet : 32

NEXT MEXT MEXT

Double-croche : Double-croche  Triple-croche !

24 detriolet: 16 12

3. Pour quittec laffichage de réplage, prossez [ENUE]
EXIT




Chapitre 6 Changement de cadence de Pattern (Quantification)

Application de grid quantize

T, Faites jouct le Pattern que vous désirez quantifier

2. Pressez [QUANTIZE] pouwr allumer l'indicateur GRID
\.f

-;CR\»GRE;’J
@ GROOVE
@ SHUFFLE

Si vous pressez et tenez enfoncé [QUANTIZE] alors que
Vindicateur GRID est allumé, la résolution actuelle de
Grid Quantize appataitra dans V'affickeur. A cet instant,
vous pouvez tourner la molette VALUE pour modifier la
résolution

3. Grid quantize peut également s'appliquer aux données
repraduites en fonction du réglage de résolution

4. Tournez ie bouton TIMING pour ajuster la rigueur de
correction (Strength 0-100%). Le chemin suivant montre
I'effet lorsque la résolution est réglée sur une croche

N\ )
L

160%
50%
0%

Le paramétre Strength se 1éfére i [a rigueur de correction de
mise en place des notes par rapport a l'intervalle théorique
spécifi¢ par le réglage Résolution Touiner le bouton vers la
droite entraine une correction qui raméne la note plus prés

'y

TIMING

de l'intervalle théorique. Avec un réglage de “0%”, la mise
en place nest pas du tout corrigée

Ajout de swing au rythme
(Shuffle Quantize)

Avec Shuffle Quantize, les notes en Vair du Pattern serant

décalées pour créer une sensation de jeu ternaire {shuffle ou
swing)

5 0h

1

S

Choix de la résolution

Réglez la résolution pour déterminer I'intervalle théorique
utilisé pour U'ajustement des notes Réglez-le sur la plus
petite valeur de note & produire dans le Pattern

1. Tenez enfoncé [SHIFT] et pressez la touche [4] du
clavier pour accéder a laffichage de réglage Shuffle
Quantize.

L'affichage NEXT donnera le réglage de résolution

4 . HRNT . - NEXT

2. Tournez la molette VALUE pour régler la résolution
Vous pouvez sélectionner des croches de triolet ou des
double-cioches de triolet

Croche de Couble-croche
triolet de triolet
NEXT E,x’l‘

3. Pour quitter 'affichage de réglage, pressez [EXIT]
EXIT
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Chapitre 6 Changement de cadence de Pattern (Quantification)

Application de Shuffle Quantize

1. Faites jouer le Pattern que vous désirez quantifier

2. Pressez [QUANTIZE] pour allumer I'indicateur
SHUFFLE

@ G

@ GROOVE

—:C:_):—SHUFFLE

Si vous pressez et tenez enfoncé [QUANTIZE] alors que
I'indicateur SHUFFLE est aliumé, la résolution actuelle de
Shuffle Quantize apparaitra dans l'afficheur A cet
instant, vous pouvez tourner la molette VALUE pour
modifier la résofution

3. Shuffle Quantize peut également s’appliquer aux
données reproduites en fonction du réglage de résolution

4, Tournez le bouton TIMING pour ajuster Shuffle Rate

(0-100%).
)

]
0% 50% 100%
temps fort

temps faible

Shuffle Rate est le degté de «ternarisation» des notes en
lair Cette plage détermine la distance entre la note et le
temps fort précédent. En position centrale, le réglage est de
50 % et les notes en l'air tombent 4 égale distance des deux
temps forts {jeu binaire) Quand le bouton est tourné vers ia
droite, cela retarde les notes intermédaires Avec un régiage
de 100 %, les notes intermédiaires viennent carrément se
superposer au temps fort suivant,

(uand le bouton est tourné vers la gauche, cela fait avancer
les notes intermédiaires. Avec un réglage de 0%, celles-ci
jouent carrément en méme temps que le temps fort
précédent.
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Ajout d’une cadence au rythme
(Groove Quantize)

La MC-303 contient 71 modales de dennées pour différentes
cadences en termes de rythmique et d'accent {(dynamique
de note)

La fonction Groove Quantize vous permet de sélectionner ie
modele voulu et d'utiliser ses caractéristiques de rythmique
et de dynamique pour appliquer une quantification En
changeant simplement de mod&le, vous pourrez appliguer
toute une variété d'interprétations différentes a un Pattern

' +
' +

IFFBR)

H |

+ v
t '

'
.

+ v '
. '
L ) '
' '
v

1 i

* Ces modeles sont ptévus pour des mesures en 4/4 Elles
ne produiront pas les résultats désirés si vous les utilisez

avec d'autres formats de mesure

Sélection d’un modéle

1. Tenez enfoncé [SHIFT] et pressez la touche [3] du
clavier pour accéder & l'affichage de réglage Groove
Quantize L'affichage NEXT indiquera le modéle choisi

CLUBRAENT

2. Tournez la molette VALUE pour spécifier le numéro de
modele (1-71) que vous désirez utiliser

Pour l'effet de chague modele, voir “Liste des modeles
Groove Quantize” (p 99)

3. Pour quitter 'affichage de réglage, pressez [EXIT]




Chapitre 6. Changement de cadence de Pattern [Quantificafion)

Application de Groove Quantize

1. Faites reproduire le Pattern que vous désirez quantifier

2. Pressez [QUANTIZE] pour allumer GROOVE
@ cRD

w:éE-GHOOUE
‘ SHUFFLE

Si vous pressez et tenez enfoncé [QUANTIZE] alors que
CROOVE est allumé, la résolution de Shuffle Quantize
apparaitra dans I'afficheur. A cet instant, vous pouvez
tourner la molette VALUE pour modifier la résolution

3. Groove Quantize peut également s'appliquer aux
données reproduites en fonction du églage de résolution.

4. Tournez le bouton TIMING pour ajuster Strength

{0~100%).

/—\ t ) |
I ] '
I ﬁ ﬁ . I

t ]
i | :
3 1 1
' 100% ! :
TIMING ! 50% ! !
] ] I
t ] 1
] 0% 1 r

—

Mise en place du modéle

Le paramétre Strength se réfere  la rigueur de correction de
mise en place des notes par rapport a lintervalle théorique
spécifié par le réglage Résolution. Tourner le bouton vers la
droite entraine une correction qui raméne la nole plus prés
de l'intervalle théorique. Avec un réglage de “0%", ia mise
en place n'est pas du tout corrigée.

5. Pressez [FUNC] pour faire clignoter U'indicateur, et
tournez le bouton VELOCITY pour ajuster Velocity
Strength {0-100%)

-

TIMING
| veLociny ]

Velocity Strength est le degré de correction de la
dynamique de jeu des notes du Pattern par rapport aux
dynamiques demandées par le modéle Quand le bouton est
tourné vers a droite, les dynamiques sont réglées au pius
pries des valeurs voulues par le modile Avec un réglage de
0%, it n'y a pas de correction du tout
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La MC-303 vous permet de erder volre propre Pattern en

enregistrant votre jeu dans un Pattern User

De fagon globale, # v a deux méthodes d'enregistrement :
en temps réel, pour erregistrer votre jeu et les procédures
telles que vous les accomplissez, et pas a pas, qui vous

permet de programmer les notes une a une

Enregistrement durant votre jeu
(Enregistrement en temps réel)

L'enregistrement est une méthode par laquelle votre
interprétation au clavier ou avec le clavier interne ainsi que
les procédures effectuées avec les commandes sont
enregistrées telles que vous les effectuez La MC-303 utilise
deux types d'entegistrement en temps réel et différents
types de données s’enregistrent selon diverses méthodes

Entegistrement en boucle avec mixage
L'enregistrement se fait répétitivement du début i la fin du
Pattern. 5i des donndes ont été enregistrées dans le Pattern &
un passage précédent, elles ne sont pas effacées et les
nouvelles données enregistrées s'y ajoutent. Les messages
de notes sont enregistrés a 'aide de cette méthodé

) Premier passage d'enregistrement

) Deuxiéme passage d'enregistrement

) Troisieme passage d'enregistrement

Enregistrement en boucle avec remplacement
L'enregistrement se fait aussi épétitivement du début 4 la
fin du Pattern Mais si des données ont déja été ensegistrées
dans le Pattern:  un passage précédent, etles sont effacées et
remplacées par les nouvelles Les mouvements de
commande, etc. sont enregistrés a 1'aide de cette méthode

>

/\N\/F\J\J{) Premier passage denregistrement
W 9 Deuxigéme passage denregisirement
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Procédure d’enregistrement

Avant de commencer, sélectionnez e Pattern User dans

lequel les données seront enregistrées

1. Pressez [REC] Lraffichage Jd’attente d enregistrement
apparaitra et 'indicateur [REC] clignotera
REC

A

2. Avant de commencer a enregistrer, réglez les
parametres d'enregistrement.

[l y a quatre paramétres d'enregistrement : Beat, Pattern
Length, Count In et Loop Rest Utilisez SELECT [ 4 ][ ¥ ]
pour vous déplacer entre ces quatre parametres Tournez la
molette VALUE pour tégler chacun

Beat
Sélectionne le format de mesure du Pattern & enregistrer :
2/4,3/4, oudfd

Pattern Length
Spécifie la longueur du Pattern & enregistrer: 1-32 mesures

Count-in

Sélectionne la fagon dont 'enregistrement commencera.
0: L'enregistremnent commencera au moment oll vous
presserez [PLAY].
I, 2: Quand vous pressez [PLAY], l'enregistrement
commence 1 mesure (ou 2 mesures) aprés le début de la
reproduction {une ou deux mesures de décompte)
[enregistrernent commence done quand |'emplacement
de départ est atteint
Wait Note: L'enregistrermnent commence quand vous
jouez au clavier ou pressez la pédale de Sustain (Hold).

Loop Rest

Activez ce mode pour enregistier sans cassure aux
extrémités (début et fin) du Pattern. Pour des détails, voir
“Enregistrement sans rupture entre Patterns” (p.49)

SELECT

Heat

CURANERY FIENT

Patte:n length

CUAEN

Count-in

CL

2 Wait Note
Loop rest

CLIEENT




Chapitre 7 Enregistrement d'un Pattern

Les valewrs par défaut de ces parametres sont une mesure
4/4, une longueur de Pattern de 4 mesures, un décompte de
2 et un enchainement de boucle (L oop Rest) sur Off. 5i vous
enregistrez nouvellement un Pattern sans régler les
paramitres d'entegistrement, ces valeurs par défaut sont
utilisées Si vous enregistiez dans un Pattern User déja
enregistté, ce sont les réglages d'enregistrement précédents
qui sont utitisés. 11 n'est pas possible de modifier le format
de mesure d'un Pattern User déja enregistré 1] est possible
d’augmenter la longueur d’un Pattern aprés coup, mais pas
de la diminuer Pour changer ces réglages, vous devez
utiliser la suppression de mesure (p. 63) pour d’abord
supprimer les mesures de toutes les Parties de ce Pattern

< A propos du métronome >

Le métronome est normalement réglé On/Off en fonction de la
valeur du paramétre de systéme décrit dans «Réglage de
production du métronomens (p. 73) 5i le métronome a 6té réglé
pour me pas jouer durant I'enregistrement. vous pouvez
temporairement l'activer en tenez enfoncé [FUNC] et en pressant
[SCALE/MEASURE] Si le métronome a été réglé pour jouer
durant l'enregistrement, vous pouvez temporairement fe désactiver
en tenant enfoncé [FUNC] et en pressant [SCALE/MEASURE]
Pour retourner au réglage d'origine, tenez une fois encore enfoncé
[FUNC] at pressez [SCALE/MEASURE)]

SCALE/
MEASURE

< A propos du Tempo »

Le tempo d'un Pattern est mémorisé lorsque vous accomplissez a
procédure d'écriture de configuration de Pattern Comme fe tempo
d’earegistrement n'est pas mémorisé dans le Pattern, il est
préférable de fixer un tempo d’enregistrement confortable avant de
commencer & enregistrer Une fols que vous avez commencé &
enregistrer, vous pouvez ralentir le lempo s'if est trop rapide
Pressez SELECT [ « j{ » ] pour aflumer ['indicateur TEMPO et
utilisez la molette VALUE pour ajuster le tempo. Méme si vous le
changez durant Fenregistrement, cela n'est pas enregistré

< Quantification duront enregistrement >

Si vous désirez appliquer une quantification pendant que vous
enregistrez, pressez [QUANTIZE] en mode d'attente
d'enregistrement pour sélectionner [a quantification

Durant I'enregistrement. la quantification s'applique aux Partics
choisies pour I'enregistrement 1 n'est pas possible de cholsir
Plusieurs Parties comme c'est le cas pour la quantification 4 la
reproduction (Play Quantize)

En mode de répétition. vous puuvez régler On/Off 1a
quantification et modifier fes réglages Cela signific que vouy
nlavez pas & interrompre votre enregistrement pous modificr ces
réglages

Durant I'enregistrement, les aotes joueront tefles que vous les
jouez, ot ¢ résultat de la quantification ne se fera cntendre
quapris aveir fini l'enregisteement

3. Pressez un bouton PART pour sélectionner la Partie
que vous désirez enregistrer
Lindicateur du bouton PART pressé s allume

it

R 1 2 3 4 & 8 7
O]

CYM  TOMIPERC HIT OTHERS

@v A, 1AL

4. Quand vous avez terminé les préparations pour
I'enregistrement, commencez & enregistrer selon une des

méthodes suivantes

a: Réglage de décompte (Count-in) sur 0, 1 ou 2
Pressez [PLAY], et I'enregistrement commencera aprés un
décompte. Si le métronome a été 1églé pour jouer, il se fera
entendre

|.'enregistrement commence

P e g

Métronome

Count-in; 2 (4/4}

PLAY

b: Réglage Count In suxr Wait Note

Quand vous jouez sur votre clavier MIDI, pressez les
touches du clavier intégré ou la pédale de Sustain,
V'enregistrement commence

L'enregistremeant commence

I 2> 1535~

* Si vous désirez commencer & enregistrer en pressant une
touche du clavier intégré, assurez-vous que les
indicateurs [PTN SET] et [RPS SET] sont éteints.

(Quand 'ensegistrement commence, l'indicateur [REC]
s'allume CURRENT indique e nombre de mesures du

Pattern et NEXT la mesure actuellement enregistrée
CURRENT MNEXT

N -

Durant P'enregistrement, vous pouvez enregistier en boucle
du début a fa fin du Patlern Une fois que votre jeu (les
messages de note) sur un clavier MIDI ou le clavier intégré
est enregistrd, il reste sans 8tre effacé, méme si vous
retournez au début du Pattern Cela vous permet de
poussuivre I'enzichissement de votre interprétation

5. Quand vous avez fini Venregistrement, pressez [STOP]
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Chapitre 7 Enregistrement d’un Pattern

Changement de la Partie enregistrée
durant I’enregistrement

Durant Venregistrement, vous étes libre de changer de
Partie A enregistrer En changeant selon P'ordre batterie,
basse, accord et mélodie etc, vous pouvez parfaire un
enregistrement sans interruption

Quand vous changez de Partie a enregistrer, vous passez du
statut d'enregistrement au statut de répétition Comme
votre jeu au clavier nwest pas enregistré, vous pouvez
répéter la Partie suivante tout en écoutant les Parties déja
enregistrées, et n'enregistrer ue quand vous étre prét

1. Durant Venregistrement, pressez [REC]
L'indicateur du bouton clignotera et vous passerez en statut
de répétition. L’affichage CURRENT sera le suivant

2. Pour changer la Partie 4 enregistrer, pressez le bouton
PART de la Partie que vous désirez enregistrer

CYM  TOMIPERT HIT
QATE TME

3. Pressez [REC] une fois encore et vous quitterez le statut
de répétition pour passer au statut d’enregistrement,

Enregistrement d’arpeges

1. Faites les préparations pour l'enzegistrement (p 46)

2, Avant d'enregistrer, faites les réglages d’arpége désiré
{p.38) Pressez [ARPEGGIO] pour activer l'arpégiateur.

3. Quand vous avez fini les préparations, commencez a
enregistrer selon {'une des deux méthodes suivantes

a; Quand le 1églage Count-in est 9, Loz 2
Pressez [PLAY], et 'enregistrement débute aprés décompte.
Jouez un accord quand "enregistrement commence

Count-in: 2 (4/4) L'enregistrement commence

ol3]1031] > P

)
BELELEENELELTE LR R
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b: Quand le réglage Count-in est Wait Note
Lorsque vous jouez un accord sur le clavier MIDI ou le

clavier intégré, I'arpége et l'enregistrement commencent
immédiaternent

Lenregistrement commence

I 2> | g0 590
W |

“n

* §i vous désirez commencer 'enregistrement en pressant
une touche du clavier intégré, assurez-vous que les
indicateurs [PTN SET] et [RPS SET] sont bien éteints

Quand l'enregistrement commence, 'indicateur [REC]

s allume

4. Quand vous avez fini l'enregistrement, pressez [STOP]

Enregistrement des mouvements de
boutons {(Données de modification)

1. Faites les préparations pour 'enregistrement (p 46)

2. Quand vous avez fini les préparations pour
'entegistrement, commencez & enregistrer selon Fune des
deux méthodes suivantes.

a: Quand le réglage Count-in est0, 1 ou2
Pressez {[PLAY], et I'enregistrement commencera aprés un
décompte Si vous bougez un bouton durant 'enregistrement,
ses mouvements seront enregistrés dés l'instant oit vous
aurez commence le déplacement

L'enregistrement commence

Couni-in: 2 (4/4} i /6'

=S RI=Y

PLAY

b: Quand le réglage Count-in est Wait Note

Lorsque vous jouez sur votre clavier MIDI ou sur le clavier
intégré ou pressez la pédaie Hold, enregistrement
commence immédiatement. 51 vous déplacez un bouton
durant I'enregistrement, ses mouvements seront enregistrés
dés l'instant du premier déplacement

L-enregistrement commence
| Snn
R BT :>| \/\Nm
Y aahe

* Si vous désirez commencer & enregistrer en utilisant le
clavier intégré, assurez-vous que les indicateurs [PTN
SET| et [RPS SET] sont dteints




Chapitre 7. Enregistrement d'un Pattern

Quand l'enregistrement commence, l'indicateur [REC]
s'altume. Durant enregistrement, vous &tes libre
d'enregistrer fibrement du début a la fin du Pattern.
Contrairement aux messages de note, les données de
modification d'un méme bouton sont ré-écrites {remplacées)
a chaque passage de enregistiement Les données de
modification de différents boutons se superposent par
contre & chaque nouveau passage

f_____:::l @ Cutoff (Fréquence de coupure)

m) /é)\ Cutof! (Fréquence de coupure)
m) @ Resonance

)

3. Quand vous avez fini d’enregistrer, pressez [STOP]

Enregistrement sans rupture entre
Patterns

Lorsque vous entegistrez des mouvements de bouton ou
des arpéges, il peut arriver que des données indésirables
soient enregistrées au début du Pattern lorsque vous
essayez d'enregistrer tout a fait jusqu’a la fin d'un Pattern.
Par exemple, si vous allez trop loin et enregistrez au dela de
lIa fin d'un Pattern (et dorce & son début), les données
suivartes peuvent étre enregistrées
origine

o

o
r——m% {

Vous pouvez alors activer la fonction Loop Rest avec les
parametres d’enregistrement 5i cette fonction est activée,
une mesure vierge est temporairement insérée avant le
début du Pattern. Comme les donnédes n'y sont pas
enregistrées, vous pouvez franquillement enregistrer sans
souci de mordre sur le début du Pattern. Si le métronome
est téglé pour jouer, i} joue durant cette mesure

Mesure vierge
(1 mesure)

DA 111001

7351

Mesure Mesure n
vierge visrge origine

e

Cette fonction Loop Rest peut étre commutée On/Off a
Vaide de la procédure de la page 16, mais également a Paide
de la procédure suivante Toutefois, elie ne peut étre
commutée que durant te réglage des paramétres
d'enregistrement, pas durant Venregistrement

1. Tenez enfoncé [SHIFT] et pressez [LOOP REST| pour
activer la fonction Loop Rest

Durant I'enregistrement, Vaffichage CURRENT présentera
un point comme suit

- CURRENT

2. Pour régler Off la fonction Loop Rest, tenez une fois
encore {SHIFT] et pressez {LOOP REST].

Effacement de données indésirables
durant l’enregistrement

La fonction d'effacement en temps réel vous permet de
n‘effacer que les données indésirables en spécifiant une
certaine tessiture. C'est particulizrement utile lorsque vous
désirez effacer un instrument rythmique spécifique durant
I'enregistrement de la Partie rythmique.

1. Tenez enfoncé [SHIFT] et pressez [ERASE].
L'affichage CURRENT apparaitra comme ci-dessous et vous
passerez en mode d'effacement en temps 1éel

THANS~

SHIFT POSE

2. Effacez les données indésirables

Pour effacer toutes les données de la Partie enregistrée,
pressez [REC] Les données seront effacées de toute la zone
durant laqueile vous garderez pressé [REC] Pour effacer
juste une note spécifique, pressez cette note ou la touche
correspondante du clavier intégré Cette note sera effacée de
toute la zone durant laquelle vous garderez pressée la note
Pour effacer une certaing tessiture de notes, pressez la plus
haute et la plus basse des notes de cette tessihie Les notes
seront effacées de toute la zone durant laquelle vous
garderez pressées les notes

Pour n'effacer que des mouvements de bouton {donndes de
smodification), pressez [TAP] Les donndes de modification

seront effacdes tant que vous gardescz prossé [TAP)
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CUTORE
ARTRTIR

3. Quand vous avez fini d'effacer les données
indésirables, tenez une fois encore une fois enfoncé [SHIFT]
et pressez [ERASE], ou pressez [EXIT] pour retourner a
l hnrl—.gsst!ement I'lO[ITlc'!l
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Enregistrement de notes une a une
(Enregistrement pas a pas)

L enregistrement pas & pas est une méthode dans laquelie
chaque note est programmée 2 la suite individuellement
C'est une méthode pratique pous programmer des notes qui
doivent &tre joudes a des instants précis, comme celles
drinstruwments rythmiques ou de basse Les messages de
note sont les seuls types de données qui peuvent étre
enregistrés en pas a pas.

Selon la Partie que vous enregistrez, il y a deux méthodes
d'enregistrement pas a pas

Enregistrernent pas a pas 1
Crest la méthode utilisée pour les Parties 1-7 Programmez
les notes A la suite au fur et & mesure que vous avancez

dans le temps

ﬁ WP‘H - SILENCE—')-‘H —* SRENCE~ SILENCE"-P‘H =P FAISON —*‘H

My by DB

Enregistrement pas a pas 2

C’est la méthode utilisée pour la Partie rythmique, qui est
adaptée 2 la batterie. Sélectionnez un instrument rythmique
que vous désirez programmer et programmez les notes de
cet instrument eythmique

ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ

e X 4 0 A 6 AR G 3E KE B
o © 0 6 O-0 © 66 © 8 e
G 8 8 @ Y- e o %0 e e o

En plus des deux méthodes précédentes, vous disposez
d’un microscope pour éditer les notes programmées A
I'enregistrement, vous pouvez alterner entre affichage de
programmation pas i pas et affichage microscope

Procédure d’enregistrement

1. Pressez {REC] Vous passetez en affichage d'attente

d’enregistrement et l'indicateur [REC] clignotera
REC

2. Avant de commencer & enregistier, faites les réglages

des patamétres d’emegistrement (p 16)
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Les réglages Count-in et Loop Rest ne servent pas i
Uenregistrernent pas a pas

3. Sélectionnez la Partie que vous désirez enregistrer en
pressant le bouton PART de cette Partie
L'indicateur du bouton pressé s'aliumera

PART

] 2] e st et et [ et s

CYM TOMIPERC T GTHERS

@ GATE THAE

4. Pressez [REC] une fois encore.
Vous passerez en affichage microscope et Findicateur STEP

REC s"allumera

L affichage indiquera I'emplacement de programmation.
L'affichage CURRENT donnera ta mesure et le temps et
Iaffichage NEXT te coup d'horloge

REC

~Ar
"'IO\' STEP REC
P

CURRENT

Mesure Temps Horloge

Les coups d’horloge servent & indiguer Vinstant d’une note.
Un coup d’horloge vaut 1/96eme de noire

Si vous avez sélectionné comme Partie d’enregistrement
une Partie 1-7, référez-vous & enregistrement pas & pas 1. 5i
vous avez sélectionné la Partie rythmique, référez-vous a
emregistrement pas a pas 2 (p 53)

Enregistrement des notes une & une
(Enregistrement pas a pas 1)

5. Pressez [PLAY] pour commencer Fenregistrement
Les indicateurs [PLAY] et [REC] s’allumeront
L'afficheur indiquera Yemplacement de programmation de

ta méme fagon qu’en affichage Microscope
PLAY

6. Avant de programmer les notes, sélectionnez Step
Time, Gate Time Ratio, et Velocity

Step Time
Clest la durée de la note & programmer {le temps qui sépare
un enfoncement de note {Note-on} du suivant) Une noire
vaut 36 Vous pouvez choisir une des 4 valewss suivantes
Triolet de double-croche (step time = 16)
Triolet de croche {step time = 32)
Triple croche (step time = 12)

Double-croche (step time = 24}

Presser [SCALE MEASURE] pour sélectionner fa valeur de
Step Time Le symbole de valeur de note (& droite de
[SCALE/MEASURE]) pour lequel I'indicateur est allumé
indique ta valeur actuelle La valeur de Step Time change
chaque fois que vous pressez le bouton, aussi allumez

lindicateur correspondant & la valeur de note désirée

SCALE/ ot
MEASURE

Velocity

Crest la dynamique avec laquelle une note est jouée. Des
valeurs plus élevées donnent une note joude plus fortement
Des valeurs de dynamique différentes sont assignées aux
boutons PART R, 1, 2et 3. Pressez un de ces boutons pour
sélectionner la valeur de dynamique que vous désirez
programmer L'indicateur du bouton pressé s'allumera.

R 1 2 3

20 64 100 127

Gate time ratio

C'est le temps réel séparant I'enfoncement {Note On} du
relachement (Note Off) exprimé sous forme d’un rapport de
ta valeur théorique (Step Time) Normalement, vous
choisirez une valeur d’environ 80 % Pour programmer une
note staccato, utilisez 50 % (note piquée)}. Pour programmer
une note tenuto, utilisez 100 %. Différents rapports sont
assignés aux boutons PART 447

Pressez un de ces boutons pour sélectionner le rapport que
vous désirez programmer

L'indicateur du bouton pressé s'allumera

5 o

25% 50% 80% 100%

7. Pressez une note sur votre clavier MIDIE ou sur le
clavier intégré pour programmer la note en question

51



Chapitre 7 Enaregistrement d’un Pattern

Quand vous reldchez la note, elle est déprogrammée et vous
pouvez programmet la note suivante

Chaque fois qu une note est programmée, ['emplacement de
programmation avance de la longueur de Step Time choisie.
Les indicateurs au-dessus du clavier intégré afficheront ia
valeur de Step Time actuellement sélectionnée

8. Répétez les étapes 6-7 pour programmer les notes

Step Time, Gate Time Ratio, et Velocity conserveront les
réglages de la note précédemment programmée Si ces
réglages sont ceux désirés pour la note suivante, it n'est pas
besoin de les changer

En enregistrement pas a pas 1, les notes remplacent toujours
les notes préalablement programmées dans un passage
précédent Si vous programmez dans une zone qui a déja
été enregistide, toutes les notes situées a 'emplacement
d'enregistrement et ensuite sont effacées

9. Quand vous avez fini de programmaer les notes, pressez
{5700
sToP

< Step Time et Gate Time >

En général, Step Time correspond a la longueur entre une note et sa
suivante, tandis que Gate Time indique la longueur réelle d’une
note (entre Fenfoncement et le reldchement de la touche) Par
exemple, 5t vous programmez une double croche (Step Time = 24}
avec un parametre Gate Time Ratio de 80 %, la durée réelle
d'ouverture du son (Gate Time) sera de 19

))

|
' Slep time =24 !

Gale time = 18

v,
—_

Enfoncement

Reladchement

< Changer les valeurs de dynamique {Velocity) / durée réelle (Gate
Time Ratio} des boutons PART =

Les réglages assignés 3 chacun des boutons PART sont des réglages
d'usine, mais vous étes libre de les changer Tenez enfoncé le
bouton PART et la valeur qui iui est assignée apparaitra dans
Lafficheur Si vous désirez modifier cette valeur, gardez enfoncé le
bouton et tournez la molette VALUE.

Gate Time Ratio

Programmation de différents types de notes

Programmation d'un accord

Apres avoir pressé toutes les notes de I'accord, relachez-les
simultanément Comme P'accord ne sera pas pregrammé
tant qu'une touche reste enfoncée, vous pouvez corriger
toute erreur dans P'accord

Programmation d'un silence
Sélectionnez une valeur de Step Time correspondant 4 la
durée du silence voulue, et pressez [FWD]

SCALE/ o
MEASURE

Programmation d'une liaison

Apris avoir programmé la premiére note qui doit ensuite
tre lide, pressez [BWID Cette méthode vous permet de
programmer des notes plus longues qu'une double-croche
ou des notes pointées

Exemple 1: Pour programmer une noirg, programmez une
croche de triolet et pressez [BWD)] deux fois sans changer la
valeur de Step Time (ou autrement, programmez une
dauble-croche et pressez [BWD] trois fois sans changer la
valeur de Step Time).

s
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Exemple 2 Pour programmer une croche pointée,
programmez une double-crache, et pressez [BWD] deux
fois sans changer la valeur de Step Time

P

* 73

~3~

c Ve

5i vous programmez une note erronée

Tenez enfoncé [SHIFT] et pressez [BWD] pour supprimer la
note préalablement programmée A cet instant, la note
supprimée jouera pour confirmation,

+

Enregistrement d’instruments
rythmiques individuels
(Enregistrement pas a pas 2)

Lorsque vous enregistrez des Parties 1-7, vous utilisez les

touches du clavier intégré ou un clavier MIDI pour spécifier
les notes & programmer Toutefois, dans le cas de la Partie
rythmique, la note que vous pressez détermine le type
d'instrument rythmique et il n'est pas nécessaire de
spécifier la hauteur des notes. A la place, il est important de
fidelement programmer I'instant auquel chagque instrument
rythmique  est méthode
d'enregistiement, les touches du clavier intégré
fonctionnent comme des boutons pour indiquer

produit Dans cette

Femplacement auquel les messages de notes sont produits
Vous pouvez reproduire le résultat de votre enregistrement
pendant que vous continuez & enregistrer, et ainsi
immédiatement supprimer toute erreur de programmation

* En enregistrement pas & pas 2, il n'est pas possible de
programmer des messages de notes depuis un clavier.

5. Pressez [PLAY] pour lancer l'enregistrement [PLAY] et
{REC] s'allument, les données enregistrées sont joudes
L'affichage CURRENT indiquera la mesure de la zone de
programmation actuelle et I'affichage NEXT Pemplacement
de reproduction. Dans l'affichage suivant, 'aire de
programmation actuelle est la premidie mesure et c'est le
deuxiéme temps de la premigre mesure qui est reproduit
PLAY CURRENT

6. Avanl d'écrire des notes, fixez les divisions de mesute,
l'instrument rythmique a programmer et la dynamigue.

Scale

Sélectionne les divisions de la mesure & programmer La

zone de programmation sera déterminée par ces divisions

Vous pouvez sélectionner une des quatre valeurs suivantes
Double crache de triolet: Les touches 1-12 représentent
deux temps & enregistrer, vous permettant de
programmer des double-croches de triolet
Croche de triolet: Les pads 1-12 représentent une mesure,
vous permettant de programmer des croches de triolet
Triple-croche: Les pads 1-16 représentent deux temps,
vous permettant de programmer des triple-croches
Double-croches: Les pads 1-16 représentent une mesure,
vous permettant de programmer des double-croches.

SCALE/ i
MEASURE

Pressez [SCALE/MEASURE] pour sélectionner les
divisions. Les indicateurs des symboles de note imprimés a
dreoite de [SCALE/MEASURE] indiqueront ia division
actuelle La valeur changera chaque fois que vous presserez
le bouton Allumez I'indicateur correspondant a la valeur
de note désizée.

Sélectionnez l'instrument rythmique a programmer

Tenez enfoncé [SHIFT] et pressez la touche du clavier
correspondant & 'instrument & programmer. Tant que vous
gardez enfoncé [SHIFT], les différents instruments
rythmiques seront assignés aux touches du clavier comme

durant le jeu. Pressez la touche de clavier correspondant &
Vinstrument rythmique que vous désirez programmer.
Aprtés avoir fait jouer 'instrument rythmique que vous
désirez programmer, relachez [SHIFT] et le dernier
instrument rythmigque entendu sera sélectionng

SHIFT

DPynamique

Force avec laquelle ta note sera joude Des réglages éleves
donnent une note joude plus fort. Des valeurs de dynamique
différentes sont assignées aux boutons PART R-3 Pressez un
de ces boutons pour fixer la dynamique & programmet

LUindicateur du bouton pressé s'allumera
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(5059 5 0

20 64 100 1127

* Les valews de dynamique assignées aux boutons sont

réglées en usine mais vous pouvez fes modifier {p.52)

7. Pressez la touche du clavier correspondant 4 I'instant
ol1 vous désirez programmer un message de note

Vous pouvez commencer en tout point Les indicateurs des
touches pressées 8 allumeront

Par exemple, avec un Pattern d'une mesure en 4/4 (p 46} et
un réglage Scale & la double-croche, vous pouvez

programmer les notes comme suit

Pour supprimer les programmations, pressez la méme
touche pour éteindre son indicateur

Durant I'enregistrement, le Pattern sera joué en boucle,
vous permettant de vérifier votre programmation au
passage suivant Les notes programmées se superposent
avec les notes préalablement enregistrées

8. Tout en écoutant ia reproduction répétitive, 1épétez les
étapes 6-7 pour programmer les notes.

Le réglage Scale, la sélection d'instrument rythmique et la
vateur de dynamique sont maintenus d'une note a la
suivante. 8i vous désirez utiliser ces réglages pour la
prochaine note 4 programmer, pas besoin de les changer

La zone de programmation peut &tre déplacée avec [FWD]
et [BWD].

Presser [FWD] fait avancer la zone de programmation d'une
mesure (ou de 2 temps). Presser [BWD] raméne la zone de
programmation d'une mesure (ou de 2 temps} en arrigre,
Par exemple, avec un Pattern de 2 mesures en 4/4 et un
réglage Scale A la triple-croche, la zone de programmation
se déplacera comme suit Quand ia zone de programmation
est situde sur les temps 3 ou 4, une barre (-) appatait & coté
du numéro de mesure dans affichage CURRENT

54

Mesure 1 1

Zone de programmation

9. Quand vous avez fini de programmer, pressez [STOP]
STOP

Programmation de différents types de notes
En changeant Scale durant 'enregistrement, vous pouvez
programmer des rythmiques complexes

Apris enregistrement en temps téel de la Partie rythmique. vous
pouvez utiliser I entegistrement pas a pas 2 pour vérifier les notes
programmées grace a la visualisation de fagade Toutefois. & cet
instant seules les notes qui tombent sur des divisions exactes, telles
que déterminges par te paramétre Scale, seront affichées

De plus, s vous changez la valeur de Scale durant I'enregistrement,
fes notes préalablement visibles ne le sont plus Par exemple, si
vous avez programmé des triple-croches puis passé Scale sur
double-croche, toutes les notes programmdes sur les touches 2.4, 6
8,10, 12, 14, ou 16 ne s'afficheront plus

Edition individuelle de notes
programmées (Micro édition)

Durant Venregistrement, vous pouvez presser [REC] pout
passer en affichage Microscope qui permet de déplacer une
note déja programmée ou de lui apporter des changements

détaillés, de supprimer ou d'insérer des notes

JTT1 002> 05151

N

Suppression | Modification
Inserltion
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1. Durant Uenregistrement, pressez [REC] pour
sélectionner Vaftichage Microscope

L'affichage indiquera la position de programmation actuclie
(mesure, temps, coup d'horloge) Nous appelerons cet
instant ia Position.

CURRENT TIEXT

I
L

Affichage d’une note déja programmeée
Lorsque vous tournez la molette VALUE, 1a position se
déplace sur les notes déja programmées L affichage indique
I'emplacement et les indicateurs des touches de clavier
s'allument powr indiquer les notes existant a cet
emplacement.

*

5i l'affichage donne un emplacement ol des notes ont été
programmées tandis que les indicateurs de touche de
clavier ne s'aliument pas, il est possible que les notes qui
ont ét¢ programmées ne soient pas dans la tessiture du
clavier Si c'est le cas, essayez de presser OCTAVE [-][+].

Tourner la molette VALUE vers la droite fait s'afficher les
aotes dans la direction de reproduction du Pattern

Tourner la molette VALUE vers la gauche fait s'afficher les
notes en direction opposée de reproduction du Pattern.
Plutét que d'utiliser 1a moelette VALUE, vous pouvez aussi
utiliser [FWD] ou {BWD] pour sauter de note en note

En tenant enfoncé [SHIFT] tout en tournant la molette
VALUE, vous pouvez déplacer ia position de pas a pas

96 clics = J

+ > G
P Je

N—&— @)
Positicn actueile Position suivante Position suivanie

{mesure 1, temps 1. {mesure 1, temps 1, {mesure 1, temps 2,
clic 24) clic B5) clic 30)

o st

R -
-

Dans ce cas, vous pouvez presser le bouton PART d'une
autre Partie pour la sélectionner comme Partie & enregistrer
5i vous sétectionnez la Partie rythmique, vous pouvez
tgalement sélectionner des instruments rythmique

ART

A 1 2 3 4 B L} 7
(il ) Nl CICIC )L
BD SC + CLP CYrt TOMIPERC HIT OTHERS
ATLOOTT, GATE THH

|

2. Pour retourner a 'enregistrement, pressez [REC] Dans
le cas de 'enregistrement pas a pas 1, 'enregistrement

reprend depuis la position & laquelle vous avez accédée
REC

Modification des valeurs de parameétre d’une
note déja programmeée

1. Tournez la molette VALUE pour amener la position sur
'emplacement de la note que vous désirez modifier Les
indicateurs du clavier s'allumeront pour afficher les notes
enregistrées en cette position

2. Pressez la touche de clavier (dont I'indicateur est
allumé) corrrespondant & Ia note que vous désirez modifier,
et la dynamique {Velocity) et la durée (Gate Time)
s’'afficheront

En gardant enfoncée la touche de clavier dont l'indicateur
est aliumé, utilisez SELECT [ € ][ » | pour changer le
paramétre affiché.

SELECT

Velocity

NG, e
ut ol 120
Gate time 7

LLBRENT HEXT

WEs - Wi
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3. Sélectionnez le paramitie que vous désirez régler et
tout en tenant enfoncée la touche correspondant a la note
que vous désirez modifier, tournez la molette VALUE pour
ajuster la valeur

Suppression d'une note déja programmeée

1. Tournez la molette VALUE pour amener la position sur
lemplacement de la note que vous désitez supprimer Les
indicateurs du clavier s"allumeront pour indiquer les notes
enregisirées en cette position

2. Tenez enfoncé [SHIFT] et [FUNC], et pressez la touche
{dont l'indicateur est allumeé) correspondant a la note que
vous désirez supprimer.

La note sera supprimée et l'indicateur de la touche
s éteindra

insertion d’une note

1. Tenez enfoncé [SHIFT] et tournez la molette VALUE
pour amener la position sur I'emplacement auquel vous
désirez insérer une note.

2. Tenexz enfoncé [SHIFT] et [FUNC], et pressez la touche
de clavier correspondant & la note que vous désirez
programmer. Pour insérer un accoed, pressez deux touches
ou plus

La note sera insérée et les indicateurs des touches pressées

s'allumeront

56

La note insérée aura une dynamique {Velocity) de 100 et
une durée (Gate Time) de 24 Pour modifier ces paramétres,
utilisez la procédure expliquée dans “"Modification des
valeurs de paramétre d’une note déja programmée” (p.55)

Création d’un effet de glissé

En mode Microscope, vous pouvez insérer des messages
Portamento On/Off & Yemplacement voulu pour créer un
effet de glissé Ces effets sont produits sur des instruments a
cordes tels qu'une guitare ou une basse en jouant une note
et en glissant ensuite le doigt sur le manche pour rejoindre
la hauteur de la note suivante Cela enchaine
progressivement les deux notes

TR0~
i

1. Tenez enfoncé [SHIFT] et tournez la molette VALUE
pour amener la position sur 'emplacement auquel vous
désirez insérer le message Portamento On

2. Pressez [PORTAMENTO] pour insérer un message
Poztamento On

L'indicateur [SCALE/MEASURF] s'allumera comme suit,
indiquant qu'un message Portamento On a été inséré a cet
emplacement

SCALE! o
MEAUHE _, i \"

@ @

L)
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3. Tenez enfoncé [SHIFT] et tournez la molette VALUE
pour amener la position sur 'emplacement o1 vous désirez
insérer le message Portamento Off

A, Tenez enfoncé [SHIFT] et pressez [PORTAMENTO)]
pour insérer un message Portamento Off.

L'indicateur [SCALE/MEASURE} s'allume comme suit,
indiquant qu’un message Portamento Off a 618 inséré a cet

emplacement
SCALE/
MEASURE
G
E L
ey
L]
L

* Pour eréer un effet de glissé, insérez le message
Portamento On entre les 2 notes que vous désirez ainsi se
faire rejoindre Réglez la durée (Gate Time) de la premiére
note pour qu’elle soit identique a I'espace qui la sépare de
la note suivante (Step Time, p 51) De plus, quand vous
désitez créer un effet de glissé, veillez a ce que la diode
Portamento soit supérieure 2 1(p 23) Avec un réglage de
0, il 'y a pas d'effet de glissé Bien que cela dépeﬂde des
données musicales, un réglage de 1 2 4 est habituellement
approprié. De plus, le glissé sera encore plus efficace si la
dynamique de la note enchainée est plus forte que celle
de I'autre note

Dynamique = 127

Bynamique = 100

Portamento On Portamento OGff
o’ V

¥

|«

’I Durée de Portamento = 1-4
Gate Time = Step Time = 48

5. Pour supprimer les messages Portamento On/Off,
tournez la molette VALUE pour amener la position surt
I'emplacement ol se trouve un message Portamento
On/Off et pressez [PORTAMENTO]

L'indicateur [SCALE/MEASURE] s'éteindra, indiquant que
le message Portamento On /Off a été supprimé

Insertion d’un message de Sustain (Hold)
Avec le Microscope, vous pouvez insérer des messages
Hold On/Off & tout emplacement

1. Tenez enfoncé [SHIFT] et tournez ia molette VALUE
powr amener la position sur l'emplacement ol vous désirez

insérer un message Flold On

2. Pressez [TAP] pour insérer un message Hold On
L'indicateur [SCALE/MEASURE] s'allumera comme suit,
indiquant qu'un message Fold On a été inséré a cet

emplacement
SCALE/
MEASURE
e
S | 4
S
e

3. Tenez enfoncé [SHIFT] et tournez ia molette VALUE
pour amener fa position sur I'emplacement ol vous désirez
insérer le message Hold Off

4, Tenez enfoncé [SHIFT] et pressez [TAP] pour insérer un
message Hold Off

L'indicateur [SCALE/MEASURE? 8’allume comme suil,
indiquant qu'un message Hold Off a été inséré a cet

emplacement
SCALE/
amzasure @
@
2
o
N

5. Pour supprimer les messages Fold Off, tournez la
molette VALUE pour amerner Ia position sur 'emplacement
ol1 se trouve un message Hold Off et pressez [TAP]
L'indicateur {SCALE/MEASURE] s'éteindra, indiquant que
ie message Hold Off a été supprimé

5t une procédure d'édition de Pattern (copie de Partie,
effacement, suppression de mesure, etc ) a été employée
pour supprimer juste un message Hold Off, ies notes
peuvent rester «coincées» et continuer a jouer. Dans de tels
cas, insérez un message Hold Off & 'emplacement ot vous
désirez que la Partie cesse de jouer.
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Création d’un Pattern

Cette section explique la procédure pour enregistrer le
Pattern donné dans I'exemple musical suivant Travailler
avec cet exemple pour réellement enregistrer un Pattern est
la meilieure fagon d’apprendre la procédure Les
explications détaillées de chaque étape sont omises pour
qu'il soit plus facile de maitriser le processus général. Pour
des détails, référez-vous aux pages de référence données

Miélodie
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rGrmse caisse J Caisse claire }( Chodaslon feerméo J: Charleston euverte

Quand vous enregistrez un Pattern, il est habituellement
préférable de suivre l'ord:ze batterie — basse —
accompagnement — mélodie §i vous enregistrez les
instruments dans cet ordre, votre mise en place sera plus
précise, puisque  vous enregistrer
I'accompagnement et la mélodie tout en écoutant la
rythmique basse/batterie Dans cet exemple, enregistrons
chagque Partie dans Vordre suivant

Batterie {(enregistrement pas & pas 2)

Basse (enregistrement pas 4 pas 1}

Arpege (enregistrement en temps réel avec la fonction

pourrez

arpégiateur)
Nappe {enregistrement en temps réel)
Mélodie (enregistrement en temps réel)

Enregistrement de la batferie et de la
basse en pas a pas

[D'abord, enregistrons la Partie de batterie en Partie
rythmique par enregistrement en pas a pas 2

Avant de commencer, sélectionnez un Pattern User qui ne
contient pas de données musicales

1. Utitisez {PART SELECT] et PART [R] pour sélectionner
la Partie rythmique puis sélectionnez 'ensemble rythmique
que vous désirez utiliser pour la batterie Dans cet exemple,
sélectionnez d02 (TR-80R&Elec Set)
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2. Pressez [REC| pour passer en affichage d'attente
d'enregistrement et faites les réglages pour les différents
paramétres d’enregistrement {p 46). Choisissez une mesure
"4 /4" et une longueur de Pattern de "2"

3. Pressez PART [R]| pour sélectionner la Partie rythmique
comme Partie & enregistrer

4. Pressez [REC] pour sélectionner 'affichage Microscope

5. Pressez [PLAY] pour commencer l'enregistrement
Réglez Scale sur 'double-croche” et fa dynamique sur "100”

(p 53)

6. D'abord, sélectionnez le son de grosse caisse Dans cet
exemple, sélectionnez "808 B 2" sur la note do2 (C2)

Tenez enfoncé [SHIFT] et pressez OCTAVE [-] plusieurs fois
pour régler Ocatave Shift sur "-2" Maintenant, si vous tenez
enfoncé [SHIFT] et pressez la touche [2] du clavier, le son
808 BD 2" se fera entendre Aprés avoir vérifié le son,
retachez [SHIFT) 808 BD 2" est maintenani sélectionné

7. Pressez les touches du clavier intégré correspondant
aux emplacements du schéma ci-dessous, pour allumer leur
indicateur.

La premiere mesure de grosse caisse sera alors programmée
et les notes choisies seront reproduites lors du bouciage.

Bl | Grosse caisse

8. Pressez [FWD] avance la zone d’enregistrement d'une

mesure

9. De la méme fagon qu’'a I'étape 7, programmez la grosse
caisse de la mesure 2. Les emplacements de programmation
sont tes mémes que pour la mesure 1.

10. De la méme facon que pour les étapes 6-9, programmez

le reste des instruments rythmiques dans i'ordre caisse

claire — charleston fermée — charleston ouverte

Ces instruments rythmiques peuvent étre sélectionnés

comme suit
Caisse claire {808 SD 2} Réglez Octave Shift sur "2" et
pressez la touche [4] du clavier {la note ré2/D2)
Chatlesion fermée (808 CH): Réglez Octave Shift sur "-2"
et pressez la touche [8] du clavier (la note fat2/F22)
Charlestor cuverte {808 OH): Réglez Octave Shift sur "-2"
et pressez la touche [12} de clavier (la note lak2] A2}
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m

Programmez ces instruments rythmiques dans les
emplacements suivants.

Cela permet la programmation de batterie Ensuite, nous
utiliserons la méthode d’enregistrement en pas & pas 1 pour
programmer la basse

11. Pressez [REC] pour accéder & I'affichage Microscope.

12, Pressez PART [2] pour choisir la Partie 2 comme Partie
a enregistrer, puis sélectionnez le Tone voulu pour la basse
Dans cet exernple, sélectionnez t02-04 (Acid TB 1)

13.Tournez la molette VALUE vers la gauche pour
retourner i I'emplacement mesure 1, temps 1, coup
d’horloge 0.

14.Fressez [REC] pour accéder & [l'affichage
d’enregistrement pas & pas 1. Réglez Step Time sur "24
(double-croche), la dynamique (Velocity) sur "100", et le
rapport de durée {Gate Time Ratio) sur "100%" (p 51).

15, Programmez la premiére note (Ial/Al) Réglez Octave
Shift sur "-3" et pressez la touche [11] du ¢lavier.

Quand vous relichez la touche du clavier, les valeurs sont
entérinées et vous étes prét a programmer la note suivante.

* La Partie basse de 'exemple musical est écrite une octave
plus haut que les notes réellement programmées.

16. Utilisez [a procédure de I'étape 15 pour programmer le
reste des notes. Pour programmer des croches, pressez
{BWD] pour lier les double-croches entre elles {p 52)

gy ievesas

1111 19 111 11 11 11

O

17. Quand l'enregistrement est terming, pressez [STOP)

18.Faites reproduire les données que vous venez
d’enregistrer.

Tenez enfoncé [SHIFT] et pressez [BWD] pour retourner au
début de la premiére mesure Puis pressez [PLAY] pour la
faire jouer Si tout a été correctement enregistré, passez A
I"étape suivante

Enregistrement en temps réel des
autres instruments

D'abord, nous utiliserons {'enregistrement en temps rdel
pous enregistrer |"arpége

1. Utilisez [PART SELECT] et PART [3] pour sélectionner
la Partie 3, puis sélectionnez le Tone qui sera utilisé pour
jouer 'arpége Dans cet exemple, sélectionnez t01-26
(Reso.Stack)

St vous utilisez ies touches du clavier pour programmer la
Partie, réglez Octave Shift sur "0".

2. Pressez [ARPEGGIO] pour activer Farpégiateur et faites
les réglages d'arpege Réglez Style sur "1/16", Accent Rate
sur 07, et Qctave Range sur "0".

Quand les réglages sont terminés, pressez un accord sur le
clavier intégré ou sur votre clavier MIDI externe pour
produire un arpége conjointement aux Parties déja
enegistrées

3. Pressez [REC] pour accéder a l'affichage d’attente
d'enregistrement

4. Pressez PART [3] pour sélectionner la Partie 3 comme
Partie & enregistrer.

5. En réglage des paramétres d’enregistrement, choisissez
Wait Note pour Count In, et On pour Loop Rest
Cela assurera une mesure vierge entre les Patterns.

6. Quand vous étes piét, pressez |'accord suivant.
Cela lancera 'enregistrement en méme temps que le début
de I"arpege dés le début de la premigre mesure

7. Quand la reproduction atteint la fin du Pattern, vous
retournez a la mesure vierge. Reldchez les touches durant
cette mesure vierge.

L’arpége enregistré sera reproduit avec les Parties
préalablement enregistiées.

Quand 'enregistrement est effectué selon vos goitis,
désactivez 'arpégiateur

Ensuite, nous enregistrerons la nappe

8. Pressez [REC] pour passer en mode de répétition

9. Pressez PART [5} pour sélectionner la Partie 5 comme
Partie a enregistrer, puis sélectionnez le Tone devant
produire le son de nappe Pour cet exemple, sélectionnez
t05-24 (X-MOD Pad)

5i vous utilisez les touches du clavier intégré pour
programmer cette Partie, réglez Octave Shift sur "-1"

* La partie nappe de cet exemple musical est écrite une

octave au-dessus dus notes réellement programmées
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10. Quand vous étes proy, pressez [REC] pour passer en

mode d’enregistrement normal

11.En écoutant la batterie et la basse, jouez sur le clavier
intégré ou sur votre clavier MIDI externe

Une fois enregistrée, la note sera reproduite au passage
suivant

LAV

[
ral =
i

el

-
-

>

Enfin, nous utiliserons I'enregistrement en temps réel pour
enregistrer la mélodie

12, Pressez [REC] pour passer en mode de répétition

13. Pressez PART [4] pour choisir la Partie 4 comme Partie
4 enregistrer et sélectionnez le Tone servant a jouer la
mélodie Pour cet exemple, sélection 10112 {JP8 Pis 1)

Si vous utilisez le clavier intégré pour programmer la
mélodie, réglez Octave Shift sur "0"

14.Quand vous étes prét, pressez [REC] pour sélectionner
le mode d'enregistrement normal

15. En écoutant la reproduction du séquenceur, jouez sui le
clavier intégré ou sur votre clavier MID] externe

Quand la mélodie a été programmée, etle est reproduite au
prochain passage.

&) 8 7‘} ] (3] €§ ?B 7
0 O g a Ci@ O
E E FD E E E G Fg F

16. Quand 'enregistrement est terming, pressez [STOP|

Ensuite, nous stockerons les données de configuration de
chaque Partie dans le Pattern User

17.Réglez les valeurs désirées pour les paramétres de
Partie {niveau, panoramigue, niveau d’effet, etc } et pour le
tempo de reproduction du Pattern etc (p 21)

18. Tenez enfoncé [SHIFT] et [FUNC] et pressez la touche
[15] du clavier pour accéder a I'affichage d’écriture de
configuration de Pattern.

19.Pressez [ENTER]| pour exécuter I'écriture de
configuration de Pattern

Cela termine votre enregistiement de notre exemple de
Pattern. Pressez [PLAY] pour éeouter ie Pattern enregistré
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< Mombre maximal de Patierns User >

Fusquea 30 Patteras User peevent Sl crods Toutefois, sites Patterns
créds contiennent de grandes quantitds de donndes, vous ne
pourrez sans doute pas créer 30 Patterns

Vous pouvez controder la guantité de mémoire dtant disponible on
utilisant la procédure donnée dans “Visualisation de I'espace
mémeire disponible (p 73) Si vous étes & cours de mémoire. vous
pouvez libérer de la mémoire en utilisant la proecédure de
suppression de mesure (p 63) afin de supprimer les Patterns
inutiles ou encore la procédure de réduction de donndes (p 67}
pour réduire le flux de donndes inutiles




La procédure d'édition des données musicales d'un Pattern

est appelée édition de ce Pattern Vous pouvez modifier les
donnédes musicales d'un Pattern ou combiner différents
Patterns pour créer un Pattern entitrement nouveau

Si vous désirez éditer un Pattern Preset, vous devez d'abosd
fe copier dans un Pattern User et ensuite, vous pourrez
Péditer. 1l n'est pas possible d’'éditer une Variation

Durant I'édition, vous pourrez retourner a I'affichage du paramétre
précédent en pressant fe bouton SELECT | 4]

Copie d’un Pattern

Cette procédure copie un Pattern dans un autre Pattern
User sans le changer aucunement $i des données existent
déja dans le Pattern User choisi comme destination de la
copie, ces données sont remplacées. 5i le Pattern source de
la copie contient plus de mesures que le Pattern User de
destination, le nombre de mesuses du Pattern de destination
change.

Cette fonction est pratique pour utiliser un Pattern existant
afin d’en créer un nouveau, ou pour crder un nouveau
Pattern en utilisant juste des données de configuration
existantes

A1 Copie de Paliemn 05

>

Avant de commencer, sélectionnez le Pattern source de la

copie.

* Ii n’est pas possible de sélectionner une Variation comme
source

1. Tenez enfoncés [SHIFT] et [FUNC], et pressez la touche
(1} du clavier pour sélectionner I'affichage de copie de

Pattern.
L'affichage suivant apparaitra

CUHHEHT HEXT

2. Tournez ia molette VALUE pour sélectionner les
paraméties a copier

PHRASE

ALL: les données musicales et les données de
configuration de toutes les Parties seront copides
PHRASE: seules les donndes musicales de toutes les
Parties seront copides

SETUP: seules les données de configuration de toutes tes
Parties seront copides

3. Pressez [ENTER]

4. Tournez la molette VALUE pour spécifier le Pattern
User destination de la copie

L'afficheur donnera le numéto du Pattern de destination
LURRENT NEXT

=R - T

* Seuls les Patterns User peuvent étre spécifids comme
Patterns de destination.

Plage de réglages : U01 - U50

5. Pressez [ENTER]

L’affichage d’exécution apparaitra.
QUHHENT

6. Pressez [ENTER] une fois encore pour exécuter la copie
Quand la procédure est terminée, I'affichage normal
réapparait

Pour annuler la procédure, pressez au contraire [EXIT],

Copie d’une partie d’un Pattern

Cette procédure copie la Partie voulue d'un Pattern dans un
autre Pattern User. 5i des données existent déia dans le
Pattern de destination de la copie, elles sont remplacées.

5Si le Pattern source de la copie contient plus de mesures que
le Pattern User de destination, le nombre de mesures du
Pattern de destination change.

Cette fonction est une méthode pratique pour créer un
nouveau Pattern en combinant des portions d’autres
Patterns

AD1 partie 5
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* I n'est pas possible d'utiliser la procédure de copie
partielle entre des Patterns ayant des formats de mesure
différents.

Avant de commencer, sélectionnez le Pattern source de la

copie

* 1l a’est pas possible de sélectionner des Variations comme
source de copie

1. Tenez enfoncés [SHIFT] et [FUNC], et pressez la touche
[2] du clavier pour sélectionner I'affichage de réglage de
copie partielle

L'affichage suivant apparaitra

2. Pressez un bouton PART pour spécifier la Partie depuis
laguelle vous désirez copier
L'indicateur s'allumera pour le bouton pressé

* 1l n’est pas possible de sélectionner simultanément
plusieurs Parties

3. Tournez la molette VALUE pour sélectionner les
parametres a copier.
ALL : les données musicales et les donnédes de
configuration de la Partie sélectionnée seront copiées.
PHRASE : seules les données musicales de la Partie
sélectionnée seront copiées.
SETUP : seules les données de configuration de la Partie
sélectionnée seront copiées.

* 5ivous avez sélectionné SETUF, passez 4 'étape 8

&. Pressez [ENTER]

L’affichage CURRENT indiquera la mesure & laquelle
commencera la copie et Uaffichage NEXT le nombre de
mesures copiées. L'affichage CURRENT clignotera.

CLURRE]

5. Tournez la molette VALUE pour spécifier la premigre

mesure (1-32) qui sera copide.
CURRENT

6. Pressez [ENTER]

L'affichage CURRENT passera du statut clignotant a
Vallumage fixe, et I'affichage NEXT commencera a
clignoter

7. Tournez la molette VAI_UiE pour spécifier le nombre de

mesures a copier (1-32, ALL)
CURRENT NEXT
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* Gt vous avez sélectionné ALL, toutes les mesures seront

copiées, de ia mesure de départ sélectionnée jusqu’a ia
fin

8. Pressez [ENTER]

L’affichage donnera le numéro du Pattern de destination

9. Tournez la molette VALUE pour spécifier le pattern

destination de la copie.

* Seuls les Patterns User peuvent étre choisis comme
destination.

Plage de réglages : UOT ~ U350

CLURRENT

10. Pour spécifier le Pattern destination de la copie, pressez
le bouton PART approprié
L'indicateur du bouton pressé s'allumera

* 1l n'est pas possible de sélectionner simultanément
plusieurs Parties

11.Pressez [ENTER}]
L’affichage donnera la mesure de destination de la copie a
laquelle la copie commencera.

12. Tournez la molette VALUE pour spécifier la mesure de
destination de copie a laquelle la copie commencera (132,
END)

CUARENT

* Sile réglage est END, les données seront copiées a la fin
de la Partie destination de la copie

* Il n'est pas possible de spécifier un nombre de mesures
qui entrainerait un dépassement des 32 mesures
maximales de longueur pour le Pattern

13. Pressez {ENTER]

L’affichage d’exécution apparaitra
NEXT

14.Pressez [ENTER] une fols encore pour exécuter la
procédure de copie.

Quand la procédute est terminée, V'affichage normal ré-
apparait

Pour annuler la procédure, pressez [EXIT]
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Effacement de données indésirables

Cette procédure efface une portion non désirée dans un
Pattern User 5i des données existent aprés la zone effacée,
ces données restent telles quelles - elles ne sont pas
déplacées vers I'avant pour combier le trou créé. Utilisez
cette procédure pour effacer des données programmées par
erreur

v@ [3ébut en mesure 4. effacement de 3 mesures

1.2 3 4 5 B8 7 8

* Cette procédure ne peut pas étre utilisée pour effacer les
données de configuration des Parties

Avant de commencer, sélectionnez le Pattern dans tequel
vous désirez effacer des données.

1. Tenez enfoncés [SHIFT] et [FUNC], et pressez la touche
[3] du clavier pour sélectionner I'affichage de réglage
d'effacement.
L'affichage suivant apparaitra.

CURRENT NEXT

»

2. Pressez le bouton PART pour allumer I'indicateur de la
Partie dans laquelle vous désirez effacer des données.

Vous pouvez sélectionner deux Parties ou plus
simultanément.

L’affichage CURRENT indique la premi2re mesure & effacer
et I'affichage NEXT le nombre de mesures effacées.
L'affichage CURRENT clignote.

3. Tournez la molette VALUE pour spécifier la premiére

mesure a effacer (1-32}.
CURRENT NEXT

B -

4. Pressez [ENTER].
L'affichage CURRENT passe du clignotement i I'allumage
fixe et I'affichage NEXT commence & clignoter

5. Tournez la molette VALUE pour spécifier le nombre de
mesures a effacer (1-32, ALL)

Par exemple, si vous désirez effacer les mesuies 4 & 6, faites
les réglages suivants.

CURRENT NEXT

* Si vous avez sélectionné ALL, toutes les mesures, de la
mesure sélectionnée 3 la fin seront effacdes

6. Pressez [ENTER]

L affichage d’exécution apparaitra
CURRENT NEXT

7. Pressez [ENTER] une fois encore pour exécuter la
procédure d'effacement. Quand la procédure a été
effectuée, ['affichage normal ré-apparait

Pour annuler la procédure, pressez au contraire [EXIT}

Suppression de mesures
indesirables

Cette procédure supprime les mesures indésirables d'un
Pattern User et fait avancer les mesures suivantes pour
remplir le trou créé. 5i des données existent aprés les
mesures supprimées, ces données sont donc avancées et la
taille des données musicales de la Partie est donc raccourcie
Si vous avez spécifié toutes les Parties comme devant étre
visées par la suppresssion, cette procédure raccourcit done
le Pattern User lui-méme Ainsi, en supprimant toutes les
données de toutes les Parties, vous pouvez vider le Pattern
lui-méme.

3 4 &

i | |

Suppression de 3 mesues
début en mesure 4

Avant de commencer, sélectionnez le pattern dans lequel
doivent étre supprimées les données

1. Tenez enfoncés [SHIFT] et [FUNC], et pressez la touche
(4] du clavier pour sélectionner I'affichage de réglage de
suppression de mesures.

I'affichage suivant apparaitra
CLIRAENT NI

m r3
0 11 El” j
Rl ~ (NINE
2. Pressez le bouton Part pour la Partie que vous désirez
supprimer, allumant ainsi son indicateur

Vous pouvez sélectionner deux Parties ou plus
simultanément

3. Tournez la molette VALUE pour spécifier les
paramétres a supprimer
ALL : les données musicales et les données de
configuration de la Partie sélectionnée seront
supprimées
PHRASE : seules les donndes musicales de la Parties
sélectionnées seront supprimées .
SETUP: seules les donndes de configuration de la Partie
sélectionnde seront supprimées

* 81 vous avez sélectionné SETUP, sautez & 'étape §

63



Chapitre 8. Edition d'un Pattern

4. Pressez [ENTERL

L'affichage CURRENT indique la mesure & laquelic
commence ta suppression L'affichage NEXT donne te
nombre de mesures supprimées L'affichage CURRENT
clignote

CURRENT MNEXT

5. Tournez la molette VALUE pour spécifier la premiere

mesure touchée par ia suppression (1-32)
CURRENT MNEXT

6. Pressez [ENTER]
L'affichage CURRENT passe du statut clignatant
I'allumage fixe et I'affichage NEXT commence a clignoter

7. Tournez la molette VALUE pour spécifier le nombre de
mesures (1~32, ALL) qui seront supprimées
Par exemple, si vous désirez supprimer les mesures 4 4 6,

faites les réglages suivants
CURRENT

* 5i vous avez sélectionné ALL, toutes les mesures seront
supprimées, de la mesure sélectionnée comme début
jusqu’a la fin

8. DPressez [ENTER]

L’affichage d’exécution apparaitra
CHE _ EX'T‘

9. Pressez [ENTER] une feis encore pour exécuter la
procédure de suppression de mesures

Quand la procédure est terminée, I"affichage normal ré-
apparait

Pour annuler la procédure, pressez au contraire {EXIT]

Insertion de mesures vierges

Cette procédure insére des mesures vigrges a
I'emplacement voulu. 5i vous désirez ajouter des éléments
musicaux au milieu d’un Pattern, utilisez cette procédure
pour insérer des mesures vierges puis enregistrez sur ces
mesures

Les mesutes insérées auront le méme format que le reste du
Pattern
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; Insertion de 2 mesures
‘{} i vierges en mesure 4

123; 4 5

* {l west pas possible de faire des réglages entrainant la
création d'un Pattern dépassant 32 mesures.

Avant de commencer, sélectionnez te Pattern ol doivent

étre insérées les mesures vierges

1. Tenez enfoncés [SHIFT] et [FUNC], et pressez la touche
{51 du clavier pour accéder a Vaffichage d’insertion de
mesures

L'affichage suivant apparaitra
CURRENT NEXT

2. Pressez un bouton PART pour spécifier la Partie dans
laquelle les mesures vierges seront insérées, ce qui fait
clignoter son indicateur.

Vous pouvez sélectionner plusieurs Parties simultanément
L affichage CURRENT indique la mesure & laquelle
Pinsertion commencera et |'affichage NEXT le nombre de
mesures insérées

L affichage CURRENT clignote.

3. Tournez la molette VALUE pour spécifier la mesure &

laquelle {'insertion commence {1-31, END)
CURRENT NEXT

* Si vous spécifiez END, les mesures vierges seront insérées
a la fin des données musicales

4, Pressez [ENTER]L
L'affichage CURRENT passe du statut clignotant a
I"ailumage fixe et Vaffichage NEXT commence a clignoter

5. Tournez la molette VALUE pour spécifier le nombre de
mesures vierges {0-31) qui seont insérées
CURAENT NEXT

6. TPressez [ENTER|
L'affichage d’exéeution apparaitra
CURRENT i MEXT

7. Pressez [ENTER} une fois encore pour exdeuter fa
procédute d'insertion de mesures

Quand fa procédure est terminde, Fatfichage normal ré-
apparait

Pour annuler L procédure, prossez [EXTT]




Chapitre 8 Edition d'un Paltern

Changement de tonalité
(Transposition)

Cette procédure transpose la hauteur des donndes des notes

enregistrées dans un Pattern User Vous pouvez spécifier

une transposition pouvant atteindre +/-2 ogtaves

" Il n'est pas possible de spécifier {a tessiture qui sera
transposée Toutes les donndes musicales de la Partie

sélectionnde seront transposées

Transposition de 4 demi-tons vers le haut {+4}

| — .
s e e

-~

Avant de commencer, sélectionnez la Partie que vous

désirez transposée

1. Tenez enfoncés [SHIFT] et [FUNC), et pressez la touche
i6] du clavier pour accéder a "affichage de régiage de

transposition.
L’affichage suivant apparaitra
CURRENT MEXT

-

2. Pressez le bouton PART pour la Partie que vous désitez
transposer, allumant ainsi son indicateur
Vous pouvez sélectionner plusieurs Parties simultanément.

3. Tournez la molette VALUE pour spécifier la
transposition en demi-tons (-24—+24)
Avec un réglage de (, il 'y a pas de transposition

Si vous désirez ne transposer que certains numéros de note, vous
pouvez utiliser les touches du clavier pour spécifier la tessiture de
nete d transposer

Pressez les touches du clavier pour spécifier la tessiture qui sera
transposée 5i vous pressez deux touches, tous les messages de note
entre ces deux seront transposés 51 vous ne spécifiez pas de
tessiture, tous les messages de note seront transposés

D4 G4

SEantondpnfan s

4. Pressez [ENTER|]
L'affichage d’exécution apparaitra
CURHENT HERT

5. Pressez [ENTER] une fois encore ot la procédure de
transposition sera exdécutdée

Quand Ia procédure a ¢t effectude, affichage normal 1¢-
apparait

Pour annuler [a procédure, prossez JENTE]

Changement de dynamique des
notes (Change Velocity)

Cette procédure modifie la dynamique (force de jeu) des
mussages de note enregistrés dans un Pattern User Des

valeurs plus élevées produisent des notes jouges plus
fortement Utilisez cette procédure Jorsque vous désirez
renforcer ou adoucir la totalité de la dynamique de jeu
St cette procédure faisait sortir les valeurs de dynamique de
ia plage comprise entre 1 et 127, les valeurs réetlement
obtenues seraient plafonnées selon le cas & 1 ou d 127
* 1l n'est pas possible de spécifier la plage dans laquelle 1a
dynamigue sera changée La procédure s'appliquera a
toutes les donnédes musicales des Parties sélectionnées
2O DD
100 90 100 B8O
Valeurs de dynamigue Valeurs de dynamigue
réduites de 15 / \ réduites de 10
22D DD ND

85 75 85 65 110160 110 90

Avant de commencer, sélectionnez le Pattern dont vous

désirez changer les valeurs de dynamique.

1. Tenez enfoncés [SHIFT] et [FUNC], et pressez la touche
{7] du clavier pour accéder a 'affichage de changement de

dynamique
L’affichage suivant apparaitra

CURRENT

2. Pressez te bouton PART de 1a Partie dont vous désirez
changer la dynamique, pour allumer son indicateur.
Vous pouvez sélectionner plusieurs Parties simultanément.

3. Tournez la molette VALUE pour spécifier la valeur (-99
A +99) qui sera ajoutée (ou soustraite) & la valeur de

dynamique
Avec un réglage "0, la dynamique n'est pas modifiée

A, Pressez [ENTER]
L affichage d’exécution apparaitra
CURRENT

I

5. Pressez [ENTER] une fois encore pour exdeuter la
procédue de changement de dynamigue

Quand la procédure est terminée, Uaffichage normat 1é-
apparail

Pour annuler la procédure, pressez |[EXIT]
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Chapitre 8 Edition d’un Pattern

Modification de la durée des
notes (Gate Time)

Cette procédure modifie la durée {Gate Time) des messages

de note enregistrés dans un Pattern. Utilisez-la pour donner

une interprétation plus staccato ou plus teruto a la totalité

de la prestation

St cette procédure entraine des valeurs de Gate Time sortant

de ia plage 1-12 288, les valeurs réellement obtenues sont

plafonnées selon le cas 8 1 ou 12 288

* Il n'est pas possible de spécifier la plage touchée par la
modification de Gate Time. Toutes les données de note
des Parties sélectionnées seront affectées

rD oD
Raduction de gate time40 40 40 40 Allongement de gate time
de 5 clics / \deSclics
DD DD )

35 35 3B 35 45 45 45 45

Avant de commencer, sélectionnez te Pattern pour lequel
vous désirez modifier la durée des notes (Gate Time).

1. Tenez enfoncés [SHIFT] et {FUNC], et pressez la touche
[8] du clavier pour accéder a l'affichage de réglage de
changement de Gate Time.

L'affichage suivant apparaitra
' CURENT NEXT

2. Pressez le bouton PART de la Partie dont vous désirez
changer la durée des notes, pour allumer son indicateur.
Vous pouvez sélectionner plusieurs Parties simultanément

3. Tournez la molette VALUE pour spécifier la valeur (<99
a +99) qui sera ajoutée {ou soustraite) 2 la valeur de Gate
Time

Avec un réglage de 0", la durée de note ne sera pas
affectée

4. Pressez [ENTER]
Laffichage d’exécution apparaitra

CURRENT MNEXT

5. Pressez [ENTER] une fois encore pour exécuter la

procédure de changemunt de durée de note

TJuand la procédure est terminde, Iaffichage normal ré-
warait

rannuler la procédure, pressex [EXIT]

Décalage des notes (Shift Clock)

Cette procédure décale Finstant de jeu des données
musicales enregistrées dans un Pattern User, par paliers
d'un coup dhorloge Utilisez-la pour faire des ajustements
fins de mise en place de la totalité de l'interprétation
Les données qui sont ainsi ramenées avant ke début original
des données sont supprimées 5i & "opposé, des données
sont repoussées au-deld de la fin originale des données, te
nombre nécessaire de mesures nouvelles est ajouté
Toutefois, les données déplacées au-dela de la fin du
Pattern seront supprimées.
* il n'est pas possible de spécifier la zone touchée par le
décalage Ce décalage se fera pour toutes les Parties
sélectionnées

p—+ — -+ »  Décaiage arriére
2ho)

] A= +—] 4]

Décalage avant

Avant de commencer, sélectionnez le Pattern dont vous
désirez décaler les données

1. Tenez enfoncés [SHIFT] et [FUNC], et pressez la touche
[9] du clavier pour accéder a Vaffichage de réglage de
décalage d’horloge

L’affichage suivant apparaitra.

2. Pressez le bouton PART de la Partie dont vous désirez
décaler la mise en place, allumant ainsi son indicateur. Vous
pouvez sélectionner plusieurs Parties d'un coup

3. Tournez la molette VALUE pour spécifier le nombre de
coups d'horlegeou “dies” (-99 - +99} dont seront décalées
les données,

Choisissez une valeur négative {-} pour faire avancer les
données et une valeur positive (+) pour les faire reculer
Avec un réglage (1", les données ne bougent pas

4. Pressez [ENTER]
L affichage d’exdcution apparaitra
ME.

5. Pressez [ENTER] une fois encore pour exécuter ia
procédure de décalage

Quand la procédure est terminde, Vaffichage normal ré-
apparait

Pour annuler la procédure, prosses [EXIT]




Réduction des données inutiles

Comme les données de pitch bend et de modification en
temps 1ée] sont constitudes dun Aot continu de valeurs, cela
peut rapidement constituer une grande quantité de
donndes En utilisant la procédure de réduction de donndes
pour limiter ces données (de fagon & v qu'il n'y ait pas de
différence audible), vous pouvez réduire la quantité de
données et économiser de la mémoire
* Il n'est pas possible de spécifier une zone dans laquelle
les données seraient réduites La procédure s'appliquera a
totites les donnédes musicales des Parties sélectionnées.

valeur valeur
11 Réduction des r
1 donnges i
.- b e bomny
¢ ‘ i !
o i, . i
-t H
H oy
* p-v: r L3
temps temps

1. Tenez enfoncés [SHIFT] et [FUNC], et pressez la touche
[10} du clavier pour sélectionner l'affichage de réglage de
réduction de données

L’affichage suivant apparaitra
CURRENT

2. Pressez le bouton PART de la Partie dont les données
doivent &tre réduites, ce qui allume son indicateur
Vous pouvez sélectionner plusieurs Parties simultanément

3. Tournez la molette VALUE pour spécifier le degré de
réduction des données (0-99).

Des réglages plus élevés entrainent une réduction plus
importante.

Avec un réglage “0”, les données ne sont pas réduites du
tout.

4. Pressez [ENTER}

L'affichage d'exécution apparaitra.
CURRENT

5. Pressez [ENTER] une fois encore pour exécuter la
procédure de réduction

Lorsque la procédure est terminde, Vatfichage normal ré-
apparait

Pour annuler la procédure, pressez [EXIT)

Chapitre 8 Edition d'un Puffern

Modification d’un Pattern selon
les réglages Play Quantize

Cette procédure modifie fes donndes musicales d’un Pattern
en fonction des valeurs de note téglées pour la
quantification Play Quarnlize
Play Quantize affecte uniquement {'instant de reproduction
des notes quand un Pattern est joud, et ne touche pas au
contenu des données musicales lui-méme En utilisant la
procédure de quantification avec édition, vous pouvez
modifier les données musicales elles-mémes pour que
celies-ci soient reproduites avec la méme cadence, méme
torsque Play Quantize n'est pas utilisé
" H n'est pas possible de spécifier 1a zone affectée Cette
procédure affecte toutes les données musicales des Parties
sélectionnées
Avant de commencer, faites reproduire le Pattern & éditer,
appliquez la quantification de reproduction (Play Quantize)
et faites les 1églages pour obtenir la cadence désitée

1. Laissez activée Play Quantize et stoppez temporairement
la reproduction du Pattern

2. Tenez enfoncés [SHIFT] et [FUNC], et pressez la touche
[11] du clavier pour accéder & l'affichage de quantification
par édition.

L'affichage suivant apparaitra.

CURHE

FoEEH

3. Pressez le bouton PART des Parties auxquelles
s'appliquera la quantification, allumant ainsi son indicateur
Vous pouvez sélectionner plusieurs Parties simultanément

*

L'indicateur du bouton PART s'allume pour la Partie 3
laquelle s’applique la quantification de reproduction (la
Partie sélectionnée par le bouton Quantize Select) Si cette
sélection est satisfaisante, passez a I'étape suivante

4. Pressez [ENTER]

L'affichage d’exécution apparaitra
CURRENT NEXT

5. Pressez [ENTER] une fois encore pour exécuter la
provédure de quantification avec édition

Les données musicales seront modifides en fonction des
réglages Play Quantize

Quand la procédure est terminde, Vaffichage normat 16-
apparait et la fonction Play Quantize est automatiquement
cdésactivie

Pour annuler la procddure, presses [EXIT]
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Sur la MC-303, un morceau («S5ong.) est constitue dun

certain nombre de Patterns que vaus avez enchainds

Quand vous faites reproduire un morceau, les Patterns
changent avtomatiquement aussi n'est-il pas nécessaire de
les appeler manuellement

La MC-303 peut contenir 1) morceaux, chacun pouvant éhre
conslitué de 999 Patterns Les morceaux ne contiennent pas
réellement les données musicales constituant les Patterns,
mais uniquement les numéros de Pattern a appeler Cela
signifie que si vous créez un morceau et modifiez ensuite
les Patterns utilisés par ce morceau. la reproduction du
morceau s'en trouvera affectée

Enregistrez le motceau en programmant les Patterns un a
un en séquence

Selection d’un morceau

D'abord, vous devez sélectionner le numéro du morceau
que vous désirez enregistrer

1. Assurez-vous que lindicateur SONG de PLAY MODE
est allumé (mode Song)
S'il est éteint, pressez [PLAY MODE] pour allumer SONG

2. Utilisez SELECT { <€ j[ P | pour allumer l'indicateur
PTIN/SONG.

3. Tournez la molette VALUE pour sélectionner le
morceau a enregistrer. L'affichage CURRENT indique le
numéro du morceau sélectionné et Vaffichage NEXT le

numéro du Pattern reproduit en premier
i NEXT

* Si vous avez sélectionné un nouveau morceau (¢ est-a-
dire non encore enregistré et donc vierge), I"affichage
suivant apparaitra

CURRENT
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Enregistrement d’un morceau

Avant de commencer, sélectionnez le morceau que vous

désirez enregistrer

1. Pressez [REC]

Si le morceau sélectionné cantient déja des Patterns, ¢
message suivant apparaitra §i vous désirez supprimer tous
les Patterns du morceau et reprendre son enregistrement
sans élément de départ, pressez [ENTER] Si vous ne
désirez pas etfacer le morceaw, pressez [EXIT] pour annuler
la procédure et revenez a la sélection d’un morceau non

enregistré

CURRENT MNEXT

Vous passerez en mode d’attente d'enregistrement et
Findicatetr STEP REC sera allumé

2. Pressez [PLAY] pour commencer I'enregistrement

CURRENT NEXT

L’affichage CURRENT indiquera le numéro du Pattern
programmé (quand vous commencez l'enregistrement, ce
serale 1}

3. Tournez la molette VALUE pour sélectionner le Pattern
qui sera enregistré le premier.
L'affichage NEXT donnera le numéro du Pattern

sélectionné
CURRENT

4. Pressez [ENTER]
Le numéro de Pattern avancera d’une unité

5. Toumnez la molette VALUE pour sélectionner le [Pattern
qui sera donc entegistré en deuxtéme position
Aprés avoir fait votre sélection, pressez [ENTER]

6. Répétez ces élapes pour terminer voltre morceau

Aprizs avoir enregistté le dernier Pattern, pressez [STOP]
pour terminer I'enregistrement

Si vous programmez un Pattern par erreur, tenez enfoncé
[SHIFT] et pressez [BWD] pour retourner d Uaffichage de
programmation précédent




Chapitre 9 Création d'un morcecu

Reproduction d’un morceau

1. Sélectionnez le morceau que vous désirez faive
reproduire (p G8)
L'affichage CURRENT indiquera le numéro du morceau

sélectionné

2, Pressez [PLAY] et le morceau commencera sa
reproduction

Quand le morceau commence a étre repraduit, "affichage
indique le Pattern actuel et le Pattern suivant de la méme
fagon que pour la reproduction de Patterns Les Patterns
sont automatiquement sélectionnés dans 'ordre de leur
enregistrement

3. Pressez [STOP] pour arréter la reproduction du
morceau

® Pour revenir en arritre dans le morceau, pressez {BWD] Pour
retourner au début du morceau, tenvz enfoncé [SHIFT] et pressex
[BWD]

@ Pour avancer de fagon rapide dans le morceau. pressez [FWD]
Pour interrompre la reproduction du morceau et accéder & la fin du
maorceau, tenez enfoncé [SHIFT] et pressez [FWD]

® s boutons [FWD)] et [BWD] font avancer de Pattern en Pattern
5i vous utilisez [FWD)] ou [BWD] pour un déplacement alors que la
reproduction est arrétée, I'affichage CURRENT indiquera le rang
de reproduction du Pattern

® En plus des procédures ci-dessus, vous pouvez également
changer le tempo et afficher les mesures dans le Pattern & l'aide de
la méme procédure que pour la reproduction de Patterns (p 15)

® ]l 'est pas possibie de changer vous-méme de Pattern Ii n'est
pas non plus possible de changer de morceau durant la
reproduction

® Les morceaux ne contiennent gue la séquence d'appel des
Patterns & reproduire. Cela signifie que si vous modifiez le contenu
d'un Pattern utilisé dans un morceauy, la reproduction du morceau
se fera dorénavant avec le nouveau Pattern 51 vous supprimez
toutes les données musicales d’un Pattern, la reproduction
présentera donc un blanc durant 1a période de sélection de ce
Pattern

Stockage des réglages modifiés
d’un morceau

Les morceaux contiennent les réglages des parametres
donnés ci-dessous en tant que donndes de configuration
(tempo et réglages péndraux d'effet pour toutes fes Parties)
Chague Pattern contient également des donndes de tempo,
mais forsque des donndes de configuration sont stockées
dans un morceau, eites ont priorité sur les données de
tempe individuelles des Patterns. 5i vous désirez qu’un
matceau soit reproduit sans tenir compte des réglages des
Patterns, vous pouvez écrire des donndes de configuration
propres au morceau Toutefois, les réglages de niveau de
Partie (pour delay /reverb et flanger/chorus) spécifiés pour
chague Partie resteront valides. 5i les réglages de niveau de
Partie pour les effets différent grandement entre Patterns,
vous aurez des changements abiupts de niveau d'effet en
cours de morceau. Il est donc préférable d’avoir des niveaux
d'effet par Partie similaires pour chague Pattern.

Les paramétres suivants peuvent étie stockés dans un
morceat

Tempo

C'est le tempo auquel le morceau sera reproduit. Méme si
vous changez de tempo durant la reproduction, il ne sera
pas enregistré.

Effet Delay/Reverb
TYPE (DELAY/REVERB TYPE)
NIVEAU (REVERB LEVEL}
DUREE (REVERB TIME)

Effet Flanger/Chorus
TYPE (FLANGER/CHORUS TYPE}
NIVEAU (CHORUS LEVEL}
VITESSE {CHORUS RATE)

1. Faites les réglages des paraméties que vous désirez
enregistrer dans le morceau (p 15, 30)

2. Tenez enfoncés [SHIFT] et fFUNC], et pressez la touche
{15] du clavier pour accéder i Vaffichage d’dcriture de
configuration de motceau

L'affichage suivant apparaitra

3. Pressez [ENTER], et les données de conliguration de
moiceau seront écrites dans le morcean

Quand la procédure est lerminde, Vaffichage normal 16-
apparait

Pour annuter la procédure, pressez [ENIT]
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De fagon simitaite & la possibilitd que vous avez d'éditer un
Pattern en mode Pattern, le mode Song vous permet
d'éditer un morceau L'édition accomplie en mode Song
s'appetle édition de morceau Alors que Fédition de Pattern
se fait par unités d’une mesure, I'édition de morceau se fait
par unités d'un Pattern En mode Song, vous pouvez
presser [FWD] ou [BWD]| pour afficher e rang de
reproduction du Pattern dans U'affichage CURRENT et le
numéro du Pattern correspondant & ce rang en affichage
NEXT Cela permet de voir la séquence de reproduction des
Patterns. Par exemple, si vous pressez [FWD] ou [BWD]
plusieurs fois pour obtenir Vaffichage suivant, vous savez

que le Pattern C04 est e dixiéme Pattern du morceau,
CURF%E __ NEE

* L'édition de morceau ne peut étre accomplie quen mode
Song Avant d’essayer d'utiliser les fonctions d’édition de
morceau, vérifiez bien que vous étes en mode Song

(p.68}).

Durant {édition. vous pouvez retourner & I'affichage de véglage de
paramaétre précédent en pressant le bouton SELECT | « |

Copie d’un morceau

Cette procédure copie la séquence de Patterns d’un
morceau dans un autre. Cela peut servir & combiner deux
morceaux pour ¢réer un seul morceau ou i ¢réer un
morceau par combinaison de différents éiéments d’autres
morceaux.

* 5i des données existent dans le morceau destination de la
copie, ces données sont remplacées

Si le morceau source de la copie a plus de Patterns que le
morceau destination de la copie, le nombre de Patterns du
morceau destination de la copie augmente

* Les données de configuration de morceau ne seront pas

copiées
AG2 BO2 CO7
: = Sang 2
Song 11/} 1. BO4 BOT AG4 A02 BO2 CO7

804 B01 AQ4

Song 2 »j%ﬁi &

Copie de marceau (Song)
AD2 BO2 CO7 Sang 3
Seng 1 CO1 BO1 ADZ BO2 CO7

CO1 BO1,AC3

Song 3

Avant de comunences, sélectionnez le morcean source de la

copie
1. TFeney enfoncds [SHIFTE et [FUNCY, et pressez [a touche
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{1] du clavier pour accéder a l'affichage de réglage de copie
cle morceatt

L'atfichage suivant apparaitra

CURREMT NEXT

2. Tournez la molette VALUE pour spécifier le morceau
source de la copie Le numéro du morceau source de ia
copie apparaitra dans !'afficheur

Plage de réglages : 5-1 - 5-10

3. Pressez [ENTER]
L'affichage NEXT indiquera le numéro de reproduction du

morceau destination de la copie
] CLIRREMT MNEXT

4. En tournant la molette VALUE en utilisant [FWD]|
[BWDY], spécifiez I'emplacement (rang de reproduction de
Pattern) auqueti la copie commencera

Plage de réglages : 1 - 999, END

CURRENT

Avec un réglage “END”, les données seront copiées 4 la fin

du morceau destination de la copie.

Par exemple, si vous désirez copier a partir du troisieme

rang, réglez NEXT sur 3

* 1l n'est pas possible de faire des réglages qui
eniraineraient un nombre de Patterns enregistrés dans un
morceau supérieur & 999

5. Pressez [ENTER]

L'affichage d’exécution apparaitra.
L Cusen

6. Pressez [ENTER] une fois encore pour exécuter la
procédure de copie de morceau

Quand la procédure est terminde, I'affichage normal ré-
apparait

Pour aw contraite annuler la procédure, pressez [EXIT]




Suppression de Patterns
indésirables

Cette procédure supprime des Patterns d’'un morceau
Quand un Pattern est supprimé, ceux qui le suivaient
avancent pour remplir 'espace créé utilisez cette procédure
lorsque vous désirez retirer des Patterns non désirés dans
un morceau

AOR BO2 CO7 AO2 CO7
Song 1 [T T
Sup;;r.e—s?sion

Avant de commencer, sélectionnez le morceau duquel vous
désirez supprimer les Patterns

t. Tenez enfoncés [SHIFT] et [FUNC), et pressez la touche
(4] du clavier pour accéder a P'affichage de réglage de
suppiession de Pattern

L'affichage CURRENT indiquera le rang de reproduction
du Pattern et Paffichage NEXT la banque et le numéro du

Pattern correspondant & ce rang
CURARENT NEXT

B - G

2. En tournant la molette VALUE ou en utilisant [FWD]
[BWD], sélectionnez le Pattern {rang de reproduction) qui

sera supprimé.

Plage de réglages : 1999, END

Si vous sélectionnez "END", tous les Patterns du morceau
ainsi que les données de configuration du morceau seront
supprimés (initialisation)

Par exemple, si vous désirez supprimer B02 qui est le
deuxigme Pattern reproduit, réglez CURRENT sur 2.

R ~ (=i

3. Pressez [ENTER]

L’affichage d’exécution apparaitra
CURRENT NEXT

4. Pressez [ENTER] pour exécuter la procédure de
suppression de Pattern.

Quand la procédure est terminde, I'affichage normal ré-
apparait

Pour au contraire annuler la procédure, pressez [EXIT]

Insertion d’un paitern

Cette procédure insére un Pattern & un emplacement que
vous aurez spécifié dans le morceau Utilisez-la pour

ajouter des Patterns & un morceau déjh ensegisted

Chapitre 10 Edition d'un morceau

* Jusqu’a 999 Patterns peuvent éire enregistrés dans un
morceau. 5i un morceau contient déja 999 Patterns, aucun
autre ne peut étre inséré

Co1

AD2B021C07

Song D::l

Avant de commencer, sélectionnez le morceau dans leque!
vous désirez insérer des Patterns.

1. Tenez enfoncés [SHIFT] et [FUNC], et pressez la touche
[5} du clavier pour aceéder a I'affichage d‘insertion de
Pattern

’affichage CURRENT donnera le rang de reproduction du
Pattern et 'affichage NEXT la banque et le numéro du

Pattern correspondant a ce rang
CURRENT

BN - GhE

2. En tournant la molette VALUE ou en utilisant [FWD]
[BWD], spécifiez 'emplacement de I'insertion (rang de
reproduction du Pattera : 1 - 998, END).

5i vous sélectionnez “END”, le Pattern sera placé 2 la fin du

morceau,
Par exemple, si vous désirez un Pattern au troisigme rang
du morceay, réglez CURRENT sur 3.

CURRENT

3. Pressez [ENTER]

4. Tournez la molette VALUE pour spécifier la bangue et
le numéro du Pattern qui sera inséré.

Plage de réglages : A0l - 33, EO1 - 111, LO1 - Q50, UB1 -
Us

CURRENT NEXT

il > WEE

5. Pressez [ENTER]
L'affichage d'exécution apparaitra
CUF%?! MEXT

1

6. Pressez [ENTER] une fois encore pour accomplir la
procédure d'insertion de Pattern.

Quand la procédure est terminde, I'affichage normal ré-
apparait

Pour au contraire annuder la procédure, prossez [ENIT]
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Ici, vous pouvez faire les réglages qui affectent la totalité de

I'environnement de fonctionnement de la MC-303

Les différents réglages de paramdtre de svstéme sont
préserviés méme apris extingtion de lapparei]

* 11 w'est pas possible de passer en affichage de réglage de
systeme durant la reproduction drun Pattern ou 'un

morceatl

1. Tenez enfoncé [SHIFT] et pressez la touche {16} du
clavier pour accéder a l'affichage de réglage de systéme

2. Utilisez SELECT [ A ][ | pour sélectionner Paffichage

cde paramétre désiré

3. Tournez la molette VALUE pour régler la valeur de
parametre

4. Quand vous avez fini les réglages, pressez [EXIT] powr
retournet a 'affichage normal

Accord de la MC-303

Cela ajuste la hauteur de la source sonore interne

L'afficheur indiquera la fréquence actuelle du la médian

{Ad). Le 4 des centaines n'est pas affiché
i CUFi*EN'I"

Plage de régiages : 415 3440 0-466.2 Hz

Reproduction d’un morceau en
boucle

Ce réglage détermine comment les morceaux sont
reproduits Vous pouvez faire reproduire répétitivement le
méme morceau ou faire jouer en séquence tous les

MOrceaix
CUFRENT _

LOOP1 LOCP2
OFF © Cest le mode normal Le morceau actuellement
sélectionné sera reproduit une fois

LOOP 1 : Le morceau actuetiement sélectionné sera
reproduit en boucie

LOOP 2 : Tous les morceaux seront reproduits en

séquence et en boucie
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Changement de fonction de la
pédale

Ce réglage détermine fa fonction de la pédale commutateur
connectée en prise PEDAL SWITCH

CURRENT MEXT

FUNCTICN

MEXT

PATTERN INC TAP R TRANSPOSE
HOLD: La pédale commutateur maintient le son de la
Partie sélectionnée par les boutons PART 5i a pédale
est pressée durant un arpege, Parpege se poursuit tant
que la pédale est pressée méme si vous relachez les
touches du clavier Si la pédale est pressée durant la
reproduction RPS, la reproduction RPS se poursuil tant
que la pédale est pressée méme si vous relichez les
touches du clavier

SHIFT: La pédale commutateur agit comme te bouton
SHIFT

FUNC: La pédale commutateur agit comme le bouton
FUNC

PATTERN INC: Les Pattetns référencés dans le Pattern Set
actuellement sélectionné seront appelés un a un comme
Pattern suivant.

TAP: La pédale commutateur aura la méme fonction que
le bouton TAP.

REALTIME TRANSPOSE: La pédale commutateur aura la
méme fonction que le bouton TRANSPOSE

Réglages de synchronisation

Ce réglage détermine comment le séquenceur interne
fonctionnera et comment les messages d'horloge MID1
seont transmis et regus

CURRENT

INT: Le séquenceur interne utilisera son horloge de
tempo interne et transmettra les messages MIDI
dhorloge 5i des messages MIDI dhorloge sont requs
d’un appareil externe, tls sont ignorés

SLAVE: Le séquenceur interne se synchronise sur une
herloge MIDI externe 57l n'y a pas de messages MIDI
dhotloge requs d’un appareil extere, Ia reproduction
de Patterns morceaux ne se fatt pas méme si vous
pressez le bouton PLAY

REMOTE: Globalement identique a INT exceptd que les
messages START/STOP requs d’un appareil MIDI

externe lanceroni/anréiront fe séquenceur interne
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e ]

Transmission de signaux pour
synchronisation externe

Ce réglage détermine si les messages MIDI concernant la
synchronisation seront ou non transmis

Avec un réglage ON, les messages suivants seront transmis
par la prise MIDI QT : horloge de synchronisation, Start,
Continue (reprise} et Stop

CURRENT MNEXT

-
OFF ON

Ce paramétre peut étre réglé ON ou OFF.

Reglage de production du
métronome

Ce réglage détermine comment le métronome jouera

CURRENT

)

PLAY & REC

OFf : le métronome ne joue jamais

ALWAYS : le métronome joue constamment

REC GONLY : le métronome ne joue qu’a l'enregistrement
PLAY & REC: le métronome joue a la reproduction et 3
Fenregistrement

Réglage du volume du
métronome

Fixe le volume du métronome dans une plage 0-127

e -

Des réglages plus élevés donnent un métronome plus fort

Réglage de la dynamique
produite quand vous pressez
une touche du clavier intégré

Quand vous pressez une touche du clavier intégré pour
produire une note, cette note est produite avec une
dynamique (force ou volume) fixe Ce réglage spécifie a
dynamique produite {1-127)

O - W

Des réglages plus élevés donnent des notes plus fortes
quand vous jouez sur les touches du clavier intégré

Visualisation de 'espace
mémoire restant disponible

CURRENT NEXT

50%

Cela affiche le pourcentage de mémoire restant disponible
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Qu’est-ce que le MIDI?

La MC-303 peut enregistrer/reproduire des donnédes MIDI
et peut recevoir des données MIDI pour faire jouer sa
source sonore interne

Quest-ce que {e MIDI?

Le MIDI (un acronyme de Musical Instrument Digital
Interface/interface numérique pour instruments de
musique) est un standard d’échange de données telles que
des informations de jeu musical pour instruments de
musique électroniques et ordinateurs Les appareils
possédant des prises MIDI peuvent tre reliés & I'aide de
cables MIDI pour transmettre et recevoir différents types de
données. Aujourd’hui, le MIDI est devenu indispensabie
aux instruments de musique électroniques Sans MIDI, il ne
serait pas possible de faire jouer les sons de fa MC-303
depuis un clavier externe ni d'enregistrer et reproduire
I'interprétation sur un clavier externe dans ia MC-303 La
MC-303 peut étre utilisée sans connaissance compléte du
MID], mais un peu de compréhension de cette interface
acquise dans ce chapitre vous aidera & tirer pleinement parti
de la MC-303

Connecteurs MiDI
La MC-303 a les deux types de connecteurs MIDi suivants.

Prise MIDH QUT

Eile transmet des messages MIDI aux appareils MIDI
externes, L'appareil qui regoit ces messages peut accomplir
des actions telles que production de notes ou sélection de
sons

Prise MIDI IN
Regoit les messages MIDI émis par les appareils externes

Canaux MIDi

Le MIDI peut transmettre de nombreux flux de données de
jeu indépendantes dans un méme céble MIDI Cela est
rendu possibie par le concept de canaux MiIDI il y a 16
canaux MID}, numérotés de 1 & 16 et les messages MIDI ne
sont requs par un appareil que si le canal de réception de
celui-ci est identique au canal employé pour I"émission par
I'appareil émetteur.

Chacune des 8 parties de la MC-303 a son propre canal
MIDI Quand des messages MIDI sont requs en prise MIDI
IN, ils sont convertis en messages du canal sélectionné par
le bouton PART SELECT et envoyés a la source soncre et au
séquenceur.

Cela signifie quiil n'est pas nécessaire de changer le canal de
transmission MIDI de Vappareil émetteur pour Vadapter au
canal MID!I de la Partie dont vous désirez jouer Vous
pouver jouer via MIDI de Ta MC-303 sans avoir a faire
correspondre le canal MIDL de fa MC-303 avec le canal
MIDT de Fappeareil dmetteur
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Types principaux de messages MIDI
utilisés pour piloter la MC-303

Le MID{ comprend de nombreux types de messages. De
fagon générale, les messages MIDI peuvent étre divisés
entre ceux qui sont traités indépendamment par canal
{(messages de canal) et ceux traités indépendamment d'un
canal {messages de systéme) La MC-303 utilise les
messages MIDI suivants

Messages de canal

Ces messages servent & véhiculer les informations de jeu
musical. Normalement la plupart des commandes sont
accomplies & I'aide de ces messages

Messages Note-on
Ces messages sont transmis quand une note est jouce Les
messages Note-on comprennent les informations suivantes,
Note-on : une note a été joude A
Numéro de note : position de la note (quelle note a été
jouée)
Dynamique : force avec laquelle la note a été jouée
Le numéro de note est exprimé dans une plage de ¢ & 127,
60 étant le do médian (C4) Quand un message Note-on est
recu, la note correspondante est produite avec la valeur de
dynamique indiquée dans ce message Toutefois, les notes
qui tombent au-dela de ia plage recommandée pour chaque
Tone ne sont pas produites, ou alors avec une hauteur
incorrecte

Messages Note-off
Ces messages sont transmis quand une note est retichée
Quand un message Note-off est regu, 1a note en cours est

coupée

Messages de pitch bend

Ces messages servent a transmettre des changements
progressifs de la hauteur Quand le levier (la molette) pitch
bend trouve sur de nombreux synthétiseurs est déplacée,

ces muessages sont lransnis
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Messages d’aftertouch

Ces messages sont transmis quand vous pressez plus fort
une touche du clavier aprés I"avoir déja enfoncte 1l y a
deux types d'aftertouch : par canal, qui pilote Ia totalité
d'un canal MIDI et poiyphonigue, qui pitote
indépendamment chaque note La MC-303 ne réagit
normalement pas & ces messages

Messages de changement de programme

Ces messages servent a sélectionner les sons Ils
comprennent un numéro de programme de 1 & 128 qui
spécifient le son a sélectionner. La MC-303 regoit ces
messages {en conjonction avec les messages de sélection de
bangque, un type de message de changement de commande)
pour sélectionner les Tones

Messages de changement de commande

Sélection de banque (commandes numéro 0, 32}.

La MC-303 peut recevoir des messages de sélection de
banque (commandes § el 32) et des messages de
changement de programme pour sélectionner jusqu’a 128 x
128 Tones Aprés réception d’un message de sélection de
banque, un message de changement de programme peut
étre regy pour changer le Tone Les Tones ne changent pas
par simple :éception d’'un message de sélection de banque.
Pour les numéros de sélection de banque et de programme
de chaque Tone, voir «Liste des Tones» (p 85).

Modulation {commande numéro 1)

Ce message sert a piloter Vamplitude de Peffet vibrato
Quand il est regu, une modulation de hauteur {vibrato)
s'applique au son

Volume (commande numéro 7)

Ce message sert & piloter le volume de chaque Partie pour
ajuster la balance de volume Quand il est recu, le volume
des notes change Le volume réel est déterminé par la
combinaison des valeurs de volume et expression
{cornmande numéro 11)

Panoramigue (commande numézo 10)
Ce message ajuste la position stéréo Quand il est regu, ia
position stéréo du son change en réponse

Expression {commande numéro 11)

Ce message ajuste le volume de chague Partie pour créer
des changements de dynamique Quand ii est regu, le
vatume des notes change Le volume réel est déterminé par
la combinaison des valeurs de volume (commande numéro
7) et d’expression

Sustoin ou Hald (commande numéro 64)

Ce message fait maintenir le son {1 a une fonction similaire
a celle de la pédale forte d'un piano Quand un message
Hold On {avec une valeur de 64 ou 127} est requ, le son est
maintenu jusqu’a ce qu’un message Hold Off {(avec une
valeur de 0 & 63} soit & son tour recu

Sostenuto {commande numéro 66}

Ce message ne fait maintenir que les notes encore joudes au
moment oi1 il est requ. Quand un message Sostenuto On
{valeurs : 64-127} est requ, toutes les notes produites par des
touches encore enfoncées seront maintenues jusqu’a ce
qu'un message Sostenuto Off {valeur : 0~63} soit 4 son tour
rece

Sourdine (commande numéro 67)

Ce message applique un effet de pédale de sourdine qui
adoucit le son Quand il est requ, le son devient plus doux et
plus feutré

Amplitude d'effet 1{Reverb} {commande numéro 91)
Quand la MC-303 regoit ce message, I'amplitude de reverb
est ajustde

Amplitude d'effet 3 {Chorus) (commande numéro 93)

Quand ta MC-303 regoit ce message, 'amplitude de chorus
est ajustée.

La MC-303 regoit de nombreux autres messages de
changement de commande. Pour des détails, voir
«Equipement MID» (p 101).

Messages de systéme

Messages exclusifs

Ces messages véhiculent des données propres a la MC-303.
Ils servent au stockage de ses données dans un appareil
externe ou a la modification via MIDI de différents
parametres
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Controle du MS-1

Il est possible de pleinement se satisfaire avec la MC-303

seule Toutefois, en utilisant la MC-303 avec d autres
appareils MIDI, de nouvelles possibilités s'offrent 4 vous
Quand ta MC-303 est utilisée avec un MS-1 Roland
(optionnel), de nouvelles possibilités sont disponibles; les
échantilions enregistrés dans le MS-1 (voix humaines ou
effets sonores) peuvent étre déclenchés depuis le clavier
intégré de fa MC-303 et vous pouvez créer des Patterns qui
font jouer les sons de la MC-303 en méme temps que les
échantillons du M5-1,

MIDI N

MC-303 MS-1

Procédure de contréle du MS5-1

Pour contrdler le M5-1 depuis la MC-303, vous devez régler
"assignation de sortie {Out Assign) d’une des Parties sur
EXT Dans cet exemple, utilisons la Partie 7 pour piloter le
MS5-1

1. Avec un cible MIDI optionnel, reliez la MIDIOUT de
ta MC-303 & 1a MIDI IN du MS-1

2. Référez-vous a la procédure «Réglage du canal MIDI»
en page 21 du mode d'emploi du MS3-1 et régiez le canal
MIDI de celui-ci sur 7

3. Réglez I'assignation de sortie de la Partie 7 de la MC-
303 sur EXT (p 28)

4. Assurez-vous que les indicateurs [RPS SET] et [PTN
SET] sont éteints

3. Pressez [PART SELECT], puis pressez PART {7] pour
sélectionner la Partie 7

6. Pressez différentes touches du clavier intépré et les
échantillons assignés aux pads du MS-1 joueront

Pour la correspondance entre les touches du clavier de la
MC-303 et les pads du MS5-1, téférez-vous & « Assignation
de notes de clavier aux pads du MS-1» (p 21) dans le moede
d'emploi du MS-1 Les céglages d'assignation de sortie
peuvent étre stockés dans un Pattern (Ecriture de

configuration de Pattern @ p 35)

76

* Avec les réglages d usine du M5-1, les touches noires

autres que faz (A#) n'ont pas d’échantiilon assigné, aussi
aucun son ne se fera entendre quand vous jouerez les
touches 3, 5, 8, 10 ou 15 du clavier de la MC-303 Si vous
désirez utiliser ces touches pour faire jouer des
échantillons du MS-1, référez-vous a la procédure
«Changement d-assignation touche/pad. (p 21) dans le
mode demploi du M5-1 et réglez les pads du M5-1 qui
contiennent des échantillons sur les noms de notes du
clavier intégré de la M(C-303 qui serviront a les faire jouer

Ensuite, essayons d’enregistrer des données musicaies
pour faire jouer le MS5-1 depuis la MC-303 en créant un
Pattern qui combine les sons de {a MC-303 et les
échantitlons du M5-1

T. Sélectionnez un Pattern User pour lequel vous désirez
utiliser des échantillons du MS-1

Nous utiliserons la Partie 7 pour enregistrer les données
concernant le MS-1 dans cet exemple également. 5i la Partie
7 contient déja d'autres données, effacez ces données de la
Partie 7 (p 63)

2. Réglez l'assignation de sortie de la Partie 7 sur EXT
{p28)

3. Stockez le réglage dans le Pattern (p.35)

4. Pour la Partie 7, enregistrez les données musicates qui
feront jouer ie MS-1. Il sera pratique d'utiliser
'enregistrement en temps réel et de jouer avec les touches
du clavier intégré (p.46)

5. Quand vous avez fini d'enregistrer, pressez [PLAY]
pour faire reproduire e Pattern.

Les échantillons du MS-1 jouercnt en plus de la
reproduction normate de la MC-303

*

Vous pouvez utiliser ia méme procédure pour piloter les
échaﬂtillonneurs numéz-éqﬁes ou autres souices sonores
MIDI. Pour des détails sur le fonctionnement MIDI
d’autres appareils, référez-vous & leur propre mode
d'emploi.

Sélection des Tones depuis un
appareil MIDI externe

En transmettant des messages de sélection de banque
{commandes numéro 0 et 32) et des messages de
changement de programme depuis un appareil MIDi
externe en direction de la MC-303, vous pouvez sélectionner
le Tone (ou l'ensemble rythmique) de chaque Pastie de
celle-¢i

Pour la procéduse de transmission des messages de
sélection de banque ot de changement de programme
depuis votre appareil MIDT externe, consultez le mode

d'emplol de celuisdi
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En mode Pattern ou en mode Song

Aprés avoir utilisé [PART SELECT] pour sélectionner la
Partie dont vous désirez sélectionner le Tone, transmettez
un message de sélection de banque (commandes numéro 0
et 32) et un message de changement de programme depuis
Pappareil externe A cet instant, le canal MIDI de
transmission de 'appareil MIDI externe peut étre réglé sw
n'importe quelle valeur Le Tone de la Partie sélectionnée
par [PART SELECT] changera Pour la correspondance
entre les messages de sélection de banque/programme
recus et les Tones de la MC-303, référez-vous & «Liste des
Tones» (p 85} et «Liste des ensembles rythmiquess {p 90)

En mode module de sons (p.80)

Dans ce cas, le canal MIDI de réception de la Partie dont le
Tone (ensemble rythmique) doit étre changé doit
correspondre au canal MIDI de transmission de l'appareil
MIDI externe En mode module de sons, le canal de
réception MIDI de chaque Partie est donné dans
aEquipement MIDI» (p.101).

* Pour changer 'ensemble rythmique, il n’est pas nécessaire
de transmettre des messages de sélection de banque.

Synchronisation d’un séquenceur
externe sur la MC-303

Un séquenceur externe peut étre synchronisé sur les
messages d’horloge MIDI transmis par la MC-303, pour les
faire jouer en synchronisation.

MIDIOUT

MIDI IN

MC-303 Séquenceur MIDI

1. Utilisez un cdble MIDI (optionnel} pour relier la MIDI-
QUT de la MC-303 a ta MIDLIN du séquenceur externe

2. Pressez [PLAY MODE] pour sélectionner fe mode
Pattern

3. Réglez sur "ON" le réglage de sortie de synchronisation
{Sync Qut: p 73)

4. Réglez le séquenceur externe pour quil se synchronise
sur les messages d'horloge MIDI recus J'un appareil
externe Pour des détails sur ce réglage. séfdrez-vous au

mode d'emploi de votie séquenceus

5. Quand vous pressez [PLAY] sur fa MC-303, celie-ci et le
séguenceur externe commencent la reproduction en
synchronisation

6. Quand vous pressez [STOP] sur ia MC-303, ceile-ci et le
séguenceur externe arrétent la reproduction

Synchronisation de la MC-303
sur un séquenceur externe

La MC-303 peut étre synchronisée sur les messages
d’horloge MIDI transmis par un séquenceur externe, pour
jouer en synchronisation.

MIDI OUT

MC-303 Séquenceur MID!

1. Utilisez un cible MIDI (optionnel} pour relier la MIDI
OUT du séquenceur externe a la MIDI IN de la M(C-303.

2. Pressez [PLAY MODE] pour sélectionner le mode
Pattern

3. Réglez sur "SLAVE" le parametre de sortie de
synchronisation {Sync Out: p 72}

4. Réglez le séquenceur externe pour qu’il transmette des
messages d'horloge MIDL. Pour des détails sur ces réglages,
référez-vous au mode d’emploi de votre séquenceur

5. Quand vous commencez la reproduction sur ie
séquenceur externe, le séquenceur interne de la MC-303
commence également A jouer en synchronisation

6. Quand vous stoppez la repoduction sur le séquenceur

externe, la MC-303 artéte parallelement de jouer

* 5i vous désirez ne piloter que le lancement/arrét de
Pattern depuis le séquenceur externe et ne désirez pas
que la MC-303 se synchronise sur les messages d'horloge
MIDI requs (Cest-a-dire que vous désirez que la MC-303
continue a déterminer le tempo), réglez fe mode de
synchronisation sur “REMOTE"
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Sauvegarde des données (Bulk
Dump)

La MC-303 peut transmeltre ses données de Patterns User,
ses donnédes de morceau, ses données de RIS Sets et de
Patterns Sets via MIDE & un appareil externe Cette
procedure est appelée Bulk Dump Elle vous permet de
transmettre les données de la MC-303 & un séquenceur
externe possédant un lecteur de disquette pour stockage sur
disquette. Vous pouvez égaiement transmettre ces données
entre deux MC-303

Enregistrement des données de MC-303
dans un séquenceur externe

1. Utilisez un cdble MIDI {optionnel) pour relier la MIDI
OUT de la MC-303 & la MIDIIN du séquenceur externe.

MIDI IN

MC-303 Séquenceur MiDI

2. Lareproduction de Pattern et de morceau étant arrétée,
tenez enfoncé [SHIFT] et [FUUNC] et pressez la touche [16]
du clavier pour accéder & l'affichage d'exécution de Bulk
Dump

L’'affichage suivant apparaitra

CUF!E

3. Commencez |'enregistrement en temps réel sur ie
séquenceur externe.

4. Pressez [ENTER] sur la MC-303, et les données seront
transmises par la MIDI OUT.

Durant la transmission des données, Vaffichage suivant
apparaft

CURRENT

* Pour stopper la transmission de données durant celte
procédure, pressez [STOP] ou [EXIT] Durant la

transmission, toutes les autres commandes sont sans effet
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5. Apres un instant, Paffichage suivant apparaitra et la

transmission des données se mettra en pause Prossez
immédiatement [ENTER], et Pafficheur indiquera a
nouveau «Sendns pendant que le prochain groupe de

donndes sera envoyé

CURRENT NEXT

6. Quand les étapes 4 et 5 ont été répétées un certain
nombre de fois, affichage suivant apparait, indiquant que
toutes les données ont été transmises Ensuite I'affichage

normal ré-apparait automatiquement
CURRENT _ MEXT

7. Stoppez I'enregisttement sur le séquenceur externe
Assignez un nom approprié aux données enregistrées (qui
constituent donc un morceau) et sauvegardez-les sur
disquette dans votre séquenceur MiDI

Si la quantité de données excéde la capacité
du séquenceur externe

Durant la procédure Bulk Dump, les dennées de la
mémoire interne sont divisées en plusieurs paquets de
méme taille, et transmises avec une pause aprés chaque
paquet. Toutefois, comme les données comprennent des
données de Patterns, la tailie totale est assez importante et
certains séquenceurs MIDI ne peuvent pas accommoder
toutes ces données en un seul morceau,

Par exemple, si durant la réception du second paquet de
données a P'étape 6, votre séquenceur MIDI affiche un
message d'alerte car sa capacité mémoire est atteinte, vous
devrez ariéter Penregistrement sur le séquenceur MIDI
aprés chaque paquet et sauvegarder les données sur
disquette. Retournez alors 2 'étape 5. Sauvegardez chaque
groupe de paquets de données sous un nom différent
jusqu'a ce que toutes les données ajent été sauvegardées




Chapitre 12. Emploi du MIDI

00O S 0 0000 SO

Renvoi des données d’un séquenceur
MIDI & la MC-303

" Sacher que lorsque vous accomplissez cette procédure,
toutes fes données de Patterns User et morceaux qui
étaient dans la mémoire de la MC-303 sont effacées

1. Utilisez un cible MIDI (optionnel} pour relier la MIDI
OUT du séquenceur externe a la MIDI N de ja MC-303

MIDIOUT

MC-303 Seéquenceur MID!

2. Avec la reproduction de Pattern et morceau arrétée,
tenez enfoncés [SHIFT] et {FUNC] et pressez la touche [16]
du clavier intégré pour accéder a l'affichage d’exécution de
Bulk Dump.

3. Pressez SELECT [ ], et la MC-303 se mettra en attente
de réception des informations de Bulk Dump
[/affichage suivant apparaitra

4, Chargez dans votre séquenceur externe les données
concernant la M(C-303 et lancez la reproduction (Start).
Les données seront alors fransmises

5. Uaffichage suivant apparaitra sur Ja MC-303, indiquant
gue les données sont en cours de chargement dans la
mémoire
CURRENT

* Purant la réception des données, déplacer les commandaes
n'a pas d'effet

6. Quand les données ont été compléetement transmises
par le séquenceur, Fafficheur indique une fois encore «rEC
Ing»"

T 51 les donndes de la MC-303 ont été sauvegardées en
plusieurs morceaux par je séquenceur MIDI, veillez a
transmettre ces morceaux dans le méme esdre que lors de

la réception

Transmission de données entre deux
MC-303

* Sachez que lorsque vous accomplissez cette procédure,
toutes les donndes de Patterns User et morceaux qui
étaient dans la mémoire de la MC-303 sont effacées

1. Utilisez un cible MIDI (optionnel) pour relier la MIDI
QUT de fa MC-303 émettrice & la MIDI IN de {a MC-303
1éceptrice

MIDI OUT

A L

s .

MC-303 (transmission)

MC-303 (réception}

2. Sur la M(C-303 émettrice, sélectionnez 'affichage
d’exécution de Bulk Dump (p 78)

3. Placez la MC-303 réceptrice en attente de réception de
Bulk Dump (p.79)

4, Pressez [ENTER] sur la MC-303 émettrice et la
transmission des données commencera.

5. Aprés un instant, Ja MC-303 émettrice indiquera
“NEXT" et [a transmission se mettra en pause. Pressez
[ENTER] sur ia MC-303 émettrice et l'afficheur indiquera a
nouveau "Send” tandis que le paquet de données suivant
sera envoyé.

6. Répétez les étapes 4 et 5 plusieurs fois et l'affichage
indiquera «ComPLt» pour préciser que toutes les données
ont été transmises, la MC-303 émetirice retournant
automatiquement a affichage normal

Cela termine la transmission de données

* La MC-303 envoie toutes ses informations de Bulk Dump
en divisant la quantité totale de données en plusieurs
paquets de plus petite taitle Mais notez que si appareil
externe que vous utitisez pour la réception de ces
informations n'a pas un espace mémoire suffisant pour
traiter un de ces paquets, il ne pourea pas en effectuer une

réception correcte
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Chapitre 12 Emploi du MIDI

Emploi de la MC-303 comme
module de sons

La MC-303 dispose d’un mode module de sons qui permet 2
la source sonore interne d’étre pilotée et joude depuis un
appareil MIDI externe. En mode module de sons, fa MC-303
fonctionne comme un module de sons multitimbral & 16
Parties Les commandes autre que le bouton Volume ne
fonctionnent pas De plus, les fonctions telles que
séquenceur, arpégiateur et RPS ne sont pas disponibles

1. Tenez enfoncé [PLAY MODE] et pressez le
commutateur [POWER] situé en face arriere pour mettre
I'appareil sous tension.

La MC-303 sera réglée en mode module de sons

L'affichage suivant apparaitra

CURAENT NEXT

En mode module de sons, vous pouvez piloter {a source
sonore de ia MC-303 par transmission de messages de note
et de changement de programme, etc depuis un appareil
MIDI externe. Pour des détails sur le fonctionnement de la
MC-303 en mode module de sons, référez-vous a
«Equipement MIDI» {p.101).

2. Pour retourner au fonctionnement normal, éteignez la
MC-303 et rallumez-la.
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Sl n'y a pas de son ou sifa MC-303 ne fonctionne pas

comme vous fe souhaitez, vérifiex dabord les points

suivanis Si cela ne résoud pas le probleme, contactez volre

revendeur ou le service de maintenanee Roland le plus

proche

* Roland n'assume aucune responsabilité concernant la
perte de dennées ou tout dommage résultant d'une telle
perte.

Pas de son
® La MC-303 ou ["équipement connecté n'est pas
sous tension.

@ Le volume de la MC-303 ou de I'équipement
connecté est abaissé.

@ Le niveau d’une Partie est abaissé.
Ajustez le niveau de volume (p.22)

@ Les cibles MIDI ou cdbies audio ne sont pas
correctement connectés,

@ La hauteur du Tone sélectionné est au-deld de la
tessiture ot il sonne correctement. '

Utilisez le réglage de décalage d’octave (Octave Shift) pour
revenir dans la tessiture acceptée (p.20)

© La Partie qui ne joue pas a un réglage
d’assignation de sortie "EXT".
Changez 'agsignation de sortie pour "INT" (p 28)

@ Leréglage de dynamique des touches du clavier
intégré est trop bas.
Augmentez sa valeur (p.73).

@ Un Tone anquel aucun son n’est assigné a été
sélectionné depuis un appareil externe (par
messages de sélection de banque et de changement
de programme),

Spécifiez un numéro de Tone (par sélection de banque et
changement de programme) auquel un son est assigné

Des notes disparaissent

Vous essayez de jouer plus que le nombre maximal
de notes simultanément jouables (28}.

La MC-303 ne produira pas plus de 28 notes simultanément

Les notes se coincent (continuent a jouer
durant la production de Pattern

Un message d'arrét de sustain (Hold Off) a du étre
supprimé durant une piocédure d’édition.

En affichage Microscope, insérez un message Hold Off a
Femplacement ol vous désirez que le son cesse de se

maintenir {p 57)
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Le séquenceur ne fonctionne pas
Le mode de synchronisation est réglé sur "SLAVE'.
Changez le mode de synchionisation pour "INT” (p 72}

Les effets ne s’appliquent pas méme quand
on monte le niveau EFX

Le niveau de delaylreverb ou flanger/chorus de la
Partie visée est trop bas,

Augmentez ce niveau {p 31, 34)

Tourner le bouton LFO n’applique pas de LFO
Les réglages LFO Pitch, LFO Filter et LFO Amp de la
Partie visée sont trop bas.

Augmentez la valeur du paramétie correspondant & 'effet
désivé (p 27)

La hauteur est incorrecte
® L’accord de la MC-303 n’est pas bon.
Ajustez le 1églage d'accord (p 72)

@ Des messages de pitch bend du séquenceur ou
d’un appareil MIDI externe ont changé Ia hauteur.
Accomplissez la procédure de mise & jour MIDI (MIDI
Update, p 17)

La quantification de reproduction (Play
Quantize) ne fonctionne pas

@ [QUANTIZE SELECT] n’a pas été sélectionné
pour spécifier la Partie a quantifier lors de [a
reproduction.

Spécifiez la Partie 2 laquelle la quantification de
reproduction s"appliquera (p 42}

@ Quand vous utilisez Grid Quantize ou Groove
Quantize, le réglage Strengh esta "0%".
Changez ce réglage (p.43, 45).

@ Quand vous utilisez Shuffle Quantize, le réglage
Shuffle Rate est 4 "50%".
Changez ce réglage {p 44)




Si une procédure incorecte est tentée ou i fe traitement
demandé ne peut pas &tre accompli, un message d’errewn
apparait Référez-vous & Nexplication du message d’erreur

qui apparait et suivez l'action recommandée

Cause : la pile de sauvegarde interne (qui conserve la
mémoire utilisateur} est trop faible

Action ! contactez votre revendeur ou un service de
maintenance Roland pour faire remplacer cette pile

Cause : il y a un probiéme avec les connexions par cible
MIDI

Action : assurez-vous que les cables MIDI n'ont pas été
débranchés ou endommagés

Cause : plus de messages MIDI ont été requs en un court
instant qu'il ne peut en étre traités par la MC-303.

Action : réduisez la quantité de messages MIDI transmis a
la MC-303.

CURPRIT

Cause : la valeur de l'octet de vérification (checksum) d'un
message exclusif recu était incorrecte
Action : corrigez cette valeur

CURRENT TEXT

Cause : plus de données & enregistrer que la MC-303 ne
peut en traiter ont été recues d'un coup

Action : réduisez la quantité de données a enregistrer
envoyées a ja MC-303

CURRENT SEET

Cause : la mémoire utilisateur est saturée et il n’est plus
possible d'y enregistrer ou d'y faire une édition
Action : supprimez les données inutiles

Cause : comme deux Parties ou plus ne sont pas coupdées,
les données ne peuvent étre rétérencées comme RPS Set
Action @ sélectionnez une Partie de la phrase que vous

deésirez référencer et coupex toutes les autres Parties

Cause : comme un Pattern Preset ou une Variation est
sélectionné, les réglages ne peuvent pas étre modifiés
Action : sélectionnez un Pattern User 5i vous désirez créer
une version modifiée du Pattern preset actuetlement
sélectionné, vous devez dabord copier son contenu dans un
Pattern User {p.61)

Cause : aucune quantification n’est sélectionnée
Action : pressez [QUANTIZE] pour sélectionner le type
désiré de quantification.

Cause : jusqu'a 999 Patterns peuvent étre enregistrés dans
un morceatt ]| n'est pas possible den enregistrer plus

CURRET

Cause : comme aucune donnée musicale n'est enregistrée

dans le Pattern, la reproduction n’est pas possible
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Si vous désirez initialiser les réglages et la mémaire

utilisateur de ta MC-303, ¢est-a-dire les ramener aux
valeurs d'usine, utilisez la procddure d’initialisation

"

Si votre MC-303 contient des données importantes,
utifisez d'abord ia procédure Bulk Dump (p 78) pour les
sauvegarder dans un séquenceur MIDI externe {ou autre

appareil)

Initialisation de tous les réglages

Voici comment ramener tous les réglages de la MC-303 (Patterns
User, Variations, Pattern Sets, RS Sets, morceaux, systeme) a leur
valeur d’usine

1. Tenez enfoncé [SHIFT] et pressez le commutateur

POWER.

2. L'affichage d’exécution apparaitra, aussi pressez
ENTER pour entériner Uinitialisation.

Initialisation de certains réglages
Voici comment ré-initialiser ies Variations, Patterns Sets, RPS Sets,
morceaux et réglages de systéme a leur valeur d usine

1. Tenez enforcé [FUNC] et pressez le commutateur
POWER

2. L'affichage d’exécution apparaftra, aussi pressez
ENTER pour entériner I'initialisation.
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* 1 B3-D5 contiennent 16 types de sons de percussion

* 2 Ces Tones sont divisés en deux types d'instruments

rythmiques

Banque 01: Synthétiseurs

Type
Lead TB

Hard

Soft Fiute

Sub Osc

Sequence

Soft

Sweep

Chord

NF de Tope Pr/OCh

0
02
03
2]
s
06
07
08
0%
i0
i
i2
i3
14
i5
i6
i7
18
i9
20

34

1/ 64
1/63
1/66
1/67
2/ 64
/63
266
2767
2/ 68
2/69
2/ 70
2471
2472
2473
3/ 64
3/65
3/66
4/ 64
4 {63
5/ 64
5/ 63
5/ 66
5767
5/ 68
5/ 69
5/70
6/ 64
6/ 65
6/ 66
6/ 67
7464
7 /65
7 {66
8/64
8/65

Nomdu Tooe
Lead TB 1
Lead TH 2
Wow TB
Lead TH3
MG Saw
Vor Saw
Cheese Saw
Saw Lead
Cale Saw
OBZ Saw 1
Junob Saw
P8 Pl
MG Pis 1
Flicker Pls
Tri Leadl
Tri Lead2
PRS Squ 1
JUZ SubQsc
Frog Wave
Seq Synth
Pelysynth
JP8 Pls 2
P8 Squ

260 Pis 90
Reso Pis
Reso Stack
Soft Lead
80V Saw 1
PRS Saw 1
D50 Saw
MG Sweep
Sweep Lead
Vocorderman
4th Lead 1
dth Lead 2

S S R S o e R I et I T o B S ST P SN R O R T T 06 S OV U o |

Banque 02: Basses synthés

Type SN de Tope Pu
TH-303 it Y/ hd
02 Y[ 65
1) Y/ 60
HES Y /a7
05 9/ 68
113 9 /a9
o7 9/70
Deep 0B 10/ 6
19 10765
HY 0/ A6
it 1/ 67
12 10/ 68
i3 /69
Pizzicato B4 11/ 64
Brighi i3 127 64
i6 12/ 65
i7 12/ 66
iB 12/ 67
19 12/ 68
20 12/ 69
2% 12/
Click 22 13/ 64
23 13765
24 13/ 66
25 13/ 67
26 13/ 68
27 13/ 69
28 13/70
29 13/7
Resonance 30 14 / 64
31 14 / 65
32 14 / 66
33 14 /67
34 14/ 68
35 14 / 69
38 14 / 70
37 4/71
EFX 38 15/ &4
39 15/ 65
Organ 40 16 / 64

Nom dy Tone
Normai TB
Dist TB |
DistTB2
Acid TH L
Acid TB2
Acid T8 3
Acid T8 4

101 Bass §

101 Bass 2

101 Bass 3
House Bass
Sine Boss
Dub Bass
Pizz Bass

MG Bass §
MG Bass 2
MO Bass 3
MG Bass 4
FM Super Bs
Cheese Bass
Syn 5B Bass
Blip Bass
KGP Bass
TOMG Bass £
MG Bass5
JPMG Bass
Click Bass
KMP Bass
Osc Bass
Reso Bass
Wow MG Basg
Wow 101 Bass
Sweap Wow Bass
MG 5th Bass
Doom Bass
Rubber Bass 1
Rubber Bass 2
Acid Bass
Bubbile Bass
Organ Bass

Banque 03: Guitares basses

Tvpe Midelons PglCC0
Waoaod (131 17 ] 64
02 17/ 65
Finger 03 8/64
G4 i8 /65
Pick 05 19/ 64
63 i9/65
07 19/ 66
Fretiess 08 20 / 64
Slap 0% 21 /6l

Nom du Tone
Ac Bass §

Ac Bass 2
Fingered Bs 1
Fingered Bs 2
Picked Bass 1
Dust Pick Bass
Pickaed Bass 2
Fretiess Bass
Siap Bass 1

Banque 04: Multi-synthés

Type NedeTonge PelCC0 Nom du Tieng
Stack] N 22/ 64 Syn Stack |

02 22765 QOct Stack

L§2) 137 66 Syn Stack 2

04 787 Saw Stack
Stack? 05 23/ 64 SynSH 1

06 3/ 65 SynSB2

07 23/ 66 Brass Perc

08 23/ &7 Disty SB

WNN?JN'—‘I’JNIQN'—‘!'-!1-'I‘JI‘Jr—'rd-—‘MMf\J-—'ldr\J-—‘tJldld—'-—'—"—"—'I\J—'I\JI-JI‘\JMME

-—-h—-‘—AMI\J—‘N'—‘I\JE

!JW!JW!JIQIJ-—'E
el

85




Banque 05: Nappes de synthés Banque 08: Effets sonores de synthé

Type NS e Tone P /CCN Nony dy Toene Voix Type Neode Tone Pe/een Moy Juy T Vuoix
Abstracl ot 24/ o4 Atmospherc 1 Basic H 36/ 6 UFO FX 2
n 24/ 65 Teed Back Wane I nz 6/ 65 Saw in Saw i
i 24/ b X-MOD | 03 b/ 6h Fuoed eli 2
i 23/ 67 Pacifica 2 04 /67 Abduction 2
15 24/ n8 Tt Atom 2 3 361 68 Loop Swip 1
6 25/ 69 Quter Space 2 06 36/ 69 UPFX 2
"7 M0 Rev Atom 2 07 36770 Rebocorder 2
Strange [t 257 64 22 [l 2 08 /71 Naise Grow 2
1] 25765 Jungie Pad 2 Ivper FX 1) 37764 LFO Techno 2
HY 25/ ed Puycho Pad 2 10 K RY Calculating a
i 25/ 67 Pipe Pad ! 1 37/ 86 Emergency? 3
Hed 23 /a8 Ambivnt Pad 2 12 3767 FX Beats 2
13 5/ 69 Flanger Mad 2 13 37 / 68 Analog £X i
Beli i} 261 64 Beli Pad 2 1 37769 Transformuer 2
15 26 /65 7th Bell Pad 1 13 37770 Dusty Scrateh 2
1o 36} o6 Fantasia 2 16 37 /N Space Worms !
17 26/ 67 Crystal 2 17 370 Winky FX i
18 26 /68 Exe Buli Pad 2
19 2% /89 Echo Betf 2 .
Warm 20 27/64  WarmPad 2 Banque 09: Bruits
21 27 1 65 Soundtrack 2 Tupe N° deTone Pe/CCh Nomdu Tons Vais
22 7166 Qct Pad 2 Absolute o1 36/ 64 PRS Naisel i
B 27/ 67 OB 5tr Pad 2 02 36/ 65 PRS Noise2 1
2 7/ 68 X-MOD Pad 2 03 36 / 66 Pink Noise 1
25 27169 Sweep Pad 1 2 04 38/ 67 White Noise i
26 i Sweep Pad 2 2 Noise FXt 05 39/ 64 Bomb Wind 2
27 27 /71 OB Soft Pad 1 o6 30/ 65 Syn Wind )
28 i Goblin 2 o7 39 / 66 Vinyl Noise 1
29 7173 Echo Drops ! 08 39/ 67 Noise Snare 2
EFX 30 28/ 64 Random Pad 2 Noise FX2 9 40/ 64 Explosion 2
31 28/ 65 LFQ Sweep 1 10 40 / 65 Pink Bomb 2
32 A ) Horror Pad 3
33 I8/ 67 Pulse Key Pad 2
Banque 10: Pianos
Banque 06: Cordes Lzpe NideTens ER[CCO Nomdulone Mo
A Piano 0 41/ 64 Ac Piano 2
Lype Nedelone PeiCL0 Nom du Tans Voix o2 41/ 65 Bright Piano 2
Real o 29764 Real Strings 1 2 E Piano 3 42/ 64 E Piano 1 1
G2 20 /65 Real Strings 2 i 04 42/ 65 E Fiano 2 1
Synih 3 30/ 64 Auh Strings 2 05 82 7 66 E Piano 3 2
4 30 /65 Hi Strings 2 06 47 /67 E Piano 4 2
05 30/ 66 Syn Strings 1 i EFX 07 43 7 64 Ory E Plana 2
06 30/ 67 Syn Strings 2 2 08 33/ 65 Noise Piano 2
67 30 / 68 Syn Strings 3 1 Clavinal 09 /64 Clav 1
EFX o8 31764 Noise Strings 2 10 14765 Ana Clav i
09 3t /65 RND Strings 2 11 15/ 66 Digi Clav 3
10 31 /66 LFQ Strings 2
Slow 11 32/ 64 Slaw Strings 1
12 32/65 Slow Syn¥r 1 Bunque 'l 'I H Orgues
Pizzicato 13 33/ 64 Pizzicato Sir 1 : .
Type N de Tone Pe/CCO O one Yaiy
Standard 01 15/ 6l Orpan 1 H
Banque 07: Voix 02 45/ 65 Lp-Hp Organ 2
Jaxz 03 16/ 64 Orpan 2 i
AL N de Tone Di/CCD om.du Tope Yoix 04 M 65 Percsy Organ 2
Natural n 347 64 Choir Auhs 1 Power 05 17/ 6t Slow Organ 2
EFX 02 35/ 6 Space Vaice : Chord 6 18/ 64 Smokey Org Chird 2
03 35 /65 Sweepvon ? 07 18/ 65 Organ Chord 1
0 35 / a6 Synthyon | ! s 08 9/ 64 0 Organ 2
s 35 /67 Auh l Disterlion 1 50/ 64 Dist Organ !
06 35/ 68 Synthaon 2 ! Church 1 50/ 64 Church Org 3 |
7 3769 Leadvon 2 EFX 11 53/ 6% Organ Lovp |
D8 35 /70 Auby Auh 2 [ 57 1 b5 LE-Organ 2
1] 35771 Sky Vi 2
10 iz/72 Authbient 2
11 R AVE] Vibraves 2
12 3574 MNoises oy 2
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Banque 12: Percussions chromatiques

by

N7 de Tone Py

Type
Read

Purcussive

Synth

Banque 13: Cloches
N2 de Tone PelOCN

IType
Reat

Synth

Banque
Type

Acoustic

Electzic

Hybrid

Banque 15: Sections de cuivres

Type
Real

Synth 1

Synth 2

Synth 3

i1
i
13
331
s
[+
iy
1
{9
10

0
1)
3
04
05
06
07
68
09
14

14: Guitares
N de Tong [’g[g a

01
02
03
04
03
06
07
o8
09
1c
1

53/ hi
53/ 65
53 / 6h
53/ 67
54/ 6
54 / 65
35/ 64
35 / 65
55 / 66
35/ 67

56 / 64
56 / 65
57/ 64
57 / 65
57 / 66
57 / 67
57 / 68
57 / 69
57 /70
57/ 7

58/ 64
58 / 65
59 / a4
59 / 65
59 / 66
59 / 67
60/ 64
60 / 63
60 / 66
60/ 67
60/ 68

MNomdu Tose
Glockenspigl
Vibraphone
Beat Glocken
Marimba
Timpani
Steel Drums
Sqr Perc
Juno Betl
MG Pere
Pere Glass

om du Tane
Tubular-beli
Vib Beli
7th Balis
Ring Bell
Digi Bell
Ring Mod
Dig: Bell 2
Dirty Bell 1
Dirty Bell 2
Digi Bell 3

Nom du Tone
Steel Stz Gt
12str Guitar
Jazz Guitar
Clean Guitar
Distortion Gt
Gt Harmonics
Acid Guitar 1
Acid Guitar 2
Jazz Steel Guitar
Sitar Guitar
Wah Guitar

N° de Tone Pg/CCO Nem du Tong
01 62 f 64 Brass |

02 62 /65 Bright Brass t
03 62 / 66 Bright Brass 2
04 63 / 64 BrasséStrings
05 63 / 65 58 Brass Sect
06 63/ 66 5T Brass Suct
7 B f 6 OB Brass

08 61/ 65 tybrid Brs
09 a5/ 64 Ath Brass

Voix Lypy NCde Tone

Svnth [t
oz
03
04
HE
H)
a7
08
(9
16

Id = Id td = amm e S e =

Trumpet il
12
13
Sax 14
15
16
Flute 17
Pan Flute 18
19
20
2%
Shaku 22

<
.

Pl S A 0 R S U

I'e

aa f Bl
an /6%
66 [ 66
bh /&7
66 / 68
66/ &9
66§ 7
66 1 71
66 /72
66 /73

&7 / &
67 / 65
&7 1 66
68 / 64
68 f 65
68 / 66
69 / 64
70/ 64
70 /65
70/ 66
70/ 67
71/64

Banque 16: Cuivres/Vents

Mom du Tone
Synth Brass §
Synth Brass 2
Bright Syn Brs 1
Bright Syn Brs 2
Warm Brass i
Stack Brass |
Warm Brass 2
Strings Brass
Warm Brans 3
Stack Brass 2

Trumpet
Muted Trumpet
Saxd&Trumpet
Alto Sax
Baritone Sax
Bright Sax
Flute

Pan Flute
Afro Flute
Pipe Lead 1
Pipe Lead 2
Shakuhachi

Banque 17: Ethniques

Vaix Sitar 0 72/ 64
) 02 72/ 65
2 Kalimba 03 73/ 64
1 Bagpipe 04 74 | 64
i
i Banque 18: Péches
2 Typs N°deTane Pr/CC0
2 Synth Blip 133 76 1 64
2 02 76 1 65
2 03 76 f 66
1 04 76 { 67
05 76 { 68
06 76 /69
a7 76 /70
Vi Chard Hit 08 77§ 64
) 09 77765
, 10 77/ 66
2 11 77 1 67
3 2 77/ 68
2 13 77169
3 1 77170
2 15 77771
2 le 7747
3 17 7773
Human 18 78 /1 64
1% 78/ 65
20 7B/ 68
21 78} 67
Seratch 1 22 72/ 64
23 74/ 65
24 79/ 66
Sceateh 2 25 B/ 6
26 80 /65

Nom du Tone
Sitar 1

Sitar 2
Kalimba
Bagpipe

) one
MG Blip
Rev Blip

MG Blip 2
Syn Parc
Pawa

Douby
P-Mod Perc
Bam it

Bit Hit

Ozch Hit

BF Hit
Q:gan Hit
Bim Mit

Dist Hit
Brass Fali
Strings Hit
Space Frog
Hoo!

Hat

Afro Feet
Breath 3
Seralch Reyvnd
Seratch Pushy
Scratch Pall
Tape Rewind

Vinyi Stop
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Banque 19: Effets spéciaux

Type
Spiacy

Naluru

Animal

Toet

Traffic

Human

Mode Tone PefCCD

H
12
113
134
05
{6
{7
{8
[k
in
i
H
13
14
15
16
17
18
14
20
2]

21

23
2

81/ 6i
81/ 65
81/ 66
82/ ni
82/ 63
B2/ ot
82/ 67
82/ 68
82/ 64
B3/ 61
83/ 65
B/ 6
Bi/ 65
84/ 66
85/ 64
85/ 65
85/ 66
45/ 67
83 / 68
86 / 64
86 / 63
86 / 66
86 f 67
86/ 68

Mo di Tong
Stasship
Burst Noise
Laser-gun
Seashre
Rain
Thunder
Wind
Slream
Bubble
Rird

Lanw Bird
Tulephone
Gun Shot
Machine-gun
Car-Pass
Car-Crash
Biren
fetplane
Flelicopter
Laughing
Screaming
Bunch
Hueart Beat
Applause

Banque 20: Percussions

Type

Tom Tom

Bongo

Conga

Surdo
Panduiro
Cuica

Timbale
Tablabaya

L atin Kit

38

N® de Tone PgfCC0

03
02
03
04
05
06
07
G8
09
10

26

87 / 64
87 / 65
B7 / 66
87 / 67
87 / 68
87 / 69
88 / 64
88 / 65
88 f 66
88 / 67
89 / 64
89 / 65
B9/ 66
89/ 67
89 [ 68
B9 /70
90 / 64
90 / 65
91 / 64
9t / 65
92 / 64
91 / 65
93 [ 64
94 /44
94 [ 63
95 / 64

Nom.du Tone
909 Tom

Synth Tom

808 Tom

Elec Tom

Ac Tom

78 Tom

Hi Bengo Mute
1t Bongo Open
Lo Bongo Mule
Lo Bongo Open
Hi Conga Slap
Hi Conga Mute
Hi Conga Cpen
Hi Conga Mute
Lo Conge Open
A0B Conga
Mule Surde
Open Surde
Open Pandeire
Mute Pandeiro
Mute Cuica
Open Coica
Timbale
Tablabava

Udo

Eatin Meng "]

<
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Banque 21: Percussions métalliques

Lype

Tambuourine

Cawhell

Triangle
Anogo

Beli

Banque

Maracos
Cabasa

Shaker
Whistle

Guira

Click
Rim Shot

Hit Percussion

Vibra-slap

N de Tone PriCC0

1l
mn
1
1
03
h
ny
1
09
10
1A
12
13
14

13

Y6 [ 6
U6 [ 65
Uh [ &6
9n /&7
9h [ 68
o7/ 6l
97 / 65
97 7 6h
98 / 64
98 / 65
99 / 6
99 /65
100/ 64
100 / 65
140 / 6b

22: Autres
N* de Tone PelCC0

01
02
03
04
03
06
o7
G8
09
10
11
12
13
4
15
16
17
i8
19

01/ 64
101/ 65
102 /64
102/ 65
03/ 64
104 / 64
104 / 65
105 / 64
1035 /65
105 / 66
106 / 64
167 / 64
107 / 65
107 / 66
108 / 64
108 / 63
108 / 66
e /67
109/ 64

Nom.du Tope
Junple Tamb
Tambouring
Flit Tamb
Shake Tamb
7H Tamb
Cowhell

808 Cowbull
78 Cowbeli
Mute Triangle
Open Triangle
Apogo

78 Metal Beal
{ingle Bell
Bell Tree
Wind-chime

percussions

Nomy dy Tone
Maracas

H08 Maracas
Cabasa Up
Cabasa Down
626 Shaker
Short Whistle
tong Whistie
Short Guiro
Long Guiro
78 Guiro
Click Noise
909 Rim Shot
808 Rim Shot
Rim Shot
Hyoshigi
Claves

808 Claves
Wood Block
Vibra-slap

Banque 23: Charlestons
N deTone PR/CCO

Type
Real

Electronic

c1
G2
03
4
05
06
o7
08
oy
it
1%
12
13
14
el
HY
"
13
14

110 / 64
110/ 65
110/ 66
110/ 67
110/ 68
110/ 6%
1o /70
11/ 71
111/ 64
H1/65
1/ 66
1t/ a7
111 / 68
111 / 69
1131/ 70
/7t
11/ 72
H1/73
/7

dy Jone
Reai CH 1
Reai PH 1
Reai OH 1
Room CH
Room OH
Real CH 2
Real PH 2
Real OH 2
808 CH
808 OH
78 CHl
78 OH
707 CH
7 QH
606 CH
o0 C1i o
9 CH 2
9()9 Ofl
SO0 Disl OH
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Banque 24: Cymbales

Type
Crash

Ridle

Cloche
Ethnique

Luealenvers 07

Nede Tone Pp/CCC

)] 112 /64
02 12/ 65
03 113/ 64
04 113/ 85
05 1/ 64
06 15/ 64

116/ 64

Nom du Tane
909 Crash

808 Cytnbal

909 Ride Cym
Ride Cymbal
Ride Beil

Asian Gong
Reverse Cymbal

Banque 25: Claquements de mains

Iype
Seul

Kit

N°de Tone Pp/CCO

Gl 117 / 64
173 117/ 65
03 117 / 66
04 118 / 64
05 118 / 65
06 118 / 66
07 118 / 67

Nom du: Tone

808 Clap

Finger Snop

Hip Clap

Shake & Light Clap *2
Rap & Reai Clap *2
909 & Hard Clap *2
HC2 & 767 Clap ™2

Voix

1
1
2
H
i
1
1

Banque 26: Caisses claires (seules)

Type
Réel

Electronique

Nede Tone Pg/CCO

01 18/ 64
02 114/ 65
03 119 / 66
G4 119 / 67
G5 120/ 64
06 120 / 65
a7 120 / 66
08 120/ 67
09 120 / 68
10 120 / 69

Nomdu Tone
Funky Ghost
Clap 8D
FatSD

Tight SD
909 5D
80850

Elec 5D
86809 SD
Slap

Blip SD

Banque 27: Caisses claires (Kits)

Type
Réel

Balais

Electronigue

Nede Tone Pg/CCO

a1 121 / 64
02 121/ 65
03 121 / 66
04 121/ 67
05 121 /68
06 121/ 69
67 121 /70
43 122/64
(2] 122/ 65
10 122/ 66
1 123 / 64
12 123/ 65
13 123 / 66
14 123 / 67
15 123 / 68
16 123 / 69

Nom du Tone
Rim SD Kit *2
JnglSD Kit1+2
JnglSD Kit2 *2
Mute 5D Kit *2
Funky 8D Kit *2
Rap SEKit*2
Dry SDKit*2
Brush Tap *2
Brush Slap *2
Brush Swirl *2
909 5D Kit*2
BOBSOKit1*2
Hyper 30 Kit *2
FXSDKit*2
80BSDKit2+2
606 S0 Kit =2

<
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%
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Banque 28: Grosses caisses (Seules)

Type
Electranique

N° de Tone Pg/CCC

0% 125/ 64
02 125/ 65
03 125/ 66
04 125/ 67
03 125 / 68
Q6 125 / 6%

MNom du Tone
Biip BD

Cave 80
BOBBD 1
808BD2

Elec BD

Afro Feet BD

Voix

[SEB SR NEEN N )

Banque 29: Grosses caisses (Kits)
N2 de Tone Pg/CCD

Lype
Efectronique

01
a2
03
04
05
06
a7

127 / &4
127 7 65
127 / 66
127 /7 67
127 / 68
127 / 69
1272/ 7

Nom du Tone
Dist BB Kit *2
Jngl BD Kit *2
909 BD Kit 12
909 BD Kit 2 *2
909 BD Kit 3 *2
Dry BD Kit *2
606 BD Kit *2

—_ e e e e e B
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La colonne Mute indique le bouton PART a presser pour couper cet instrument rythmique

N° de note
11

co 12

C3

C4

| HH

Mute TRY09 TRBOS&Elec CR7B&TRé606 Jazz Balais jungte
01 {Pgl} 02 (Pg% 03 (Pgl7) {4 (P25 05 (Pg26) 06 (Pg33)
sSD 09 501 409501 wW9SD i 9501 095D 1 $0950 1
SD 803 5D 4 808 50 4 508504 808 SD4 8085D 4 Bamboo Stk
50 Rim 501 BOSSD 3 808503 Dry SD 1 ClpsD1 fungle SD3
sD Hyper 8D BOBSD 5 80850 5 Jungle 501 Rim 5D 1 Funky SD 1
50 HyperSD 2 HyperSD 1 Hyper5D 1 Fat 50 Funky 5D 1 Cip5D1
cip Finger Snap Finger Snap Finger Snap Finger Snap Finger Snap 60650 2
BD 098D S BD 1 %9801 909 BD1 909 BD 1 509 BD 1
B0 Cave BD Cave BD Cave BD Cave BD Cave BD Cave BD
BD B0SBD i Jungle B08 BD Jungle 848 BD 808BD1 808 BD1 Heart Beat
BD 809 BD 3 909 BD 4 909 BD 4 509 BDY 3 909 BD 3 Dry BD 1
BD Blip BD #ip BD Biip BD Dry BD3 Dry BD3 Blip BD
BD 406 BD 3 DryBD2 Dry BD 2 606 BD 1 606 BD 2 jungle BD2
BD 909 BD 9 S0 BD 8 606 B 3 808BD2 606 B0 1 909 B 7
D 909 BD § Elec B0 &6 BD 1 Dry B Dry BD2 509 BD9
i TOM/PERC Rirrs Shot Rim Shot Tiny Rim 3 909 Rim Shot 909 Rim Shat Tiny &im 4
SD 90950 3 Elec 5D 1 60650 3 Funky Ghost Fat SD TameSD 1
CLP Hip Clap § Rap Clap 1 HC2 Clap Hip Clap 1 Reat Clap RapClap2
5D W90 Elec 5D 2 606 5D § Funky 5D 2 Tight 5D Jungle 53 4
TOM/PERC 78LoTom 10 8ynth Tom 808 Lo Tom 909 Lo Tom 3 909 Lo Tom 3 Lo Bamboofom
808 CH Reai CHY 606 CH Room CH Rea} CH 1 808 CH
TOM/PERC 78 Mid Tom Mid Synth Tem 808 Mid Tom 909 Mid Tom 3 909 Mid Tom 3 Mid BambooTom
§ HH 606 CH 707 OH 707 CH Reat PH 2 Reat PH 1 707 CH
TOM/PERC 78 Hi Tom Hi Synth Tom 808 Hi Tom 909 Hi Tom 3 909 Hi Tom 3 Hi BambooTom
| HH 909 Dist OH Reai OH 2 808 OH Room OH RealOH 2 707 OH
an 909 BD 9 808 801 606 B0 3 808802 808 B2 Jungle 808 D
8D 509 BD 1 408 3D 2 606 BD 1 Dry BD2 Dry 8D 2 Jungle BD1™
TOM/PERC 909 Rim Shot 808 Rim Shot B08 Rim Shot Rim Shot Rim Shot finy Rim 2
sD 995032 808502 8085D 1 Dry5D1 Brush Tap Jungle SD 2
CLF 909 Clap 808 Clap 808 Clap Real Clap Brush Slap Hard Clap
5D 995D 1 B0BSD1 785D Funky 5D 1 Brush Swirl Jungle 5D §
TOM/PERC 904 Lo Tom 1 808ic Tom1 78ioTom1 AcloTom1 AcLoTom1 909 L0 Tom 1
HH 505 CH 508 CH 78CH Real CH 1 Real CHZ Reat CH 1
TOM/PERC 909 Lo Yom 2 808 Lo Tom2 78i0 Tom2 AcloTom2 AcloTom2 909toTom2
HH 905 CH2 808 CH 808 CH Real PH 1 Real RH 2 Jungle Yamb
TOM/PERC 904 Mid Tom 1 808 Mid Tom 1 78 Mid Tom 1 Ac Mid Torn 1 AcMid Tom 1 909 Mid Tom 3
HH 909 OH 808 OH 780H Real OH 1 Real OH 2 Reom OH
TOM/PERC 509 Mid Tom 2 808 Mid Tom 2 78 Mid Tom 2 AcMid Tom2 AcMid Tom 2 909 Mid Tom 2
TOM/PERC 909 Hi Tom 1 808 Hi Tom 1 78 Hi Tom 1 AcHiTom1" AcHiTom1’ 909 Hi Tom 1
g CYM 908 Crash 1 808 Cymbal 1 808 Cymbal i 909 Crash 1 909 Crash 909 Crash 1
TOM/PERC 90% Hi Tom 2 808 Hi Yom 2 78HiTom2 AcHiTom2 Ac Hi Tom 2 909 Hi Tom 2
CYM 909 Ride 808 Cymbal 2 808 Cymbal 2 909 Ride 909 Ride 909 Ride
CYm Rev Cymbat Rev Cymbal Rev Cymbai Rev Cymbal Rev Cymbal Rev Cymbal
<YM Ride Belt Ride Beif Ride Bel! Ride Betl Ride Bell Asian Gong
CYM Tambourine 78 Tamb 78 Tamb Hit Tamb. Tambourine Hit Tamb.
CYM 909 Crash 2 939 Crash 2 909 Crash 2 Shake Tamb §0% Crash 969 Crash
R TOM/PERC Cowbeil BOB Cowbell 78 Cowbeil Cowbeli Cowbell Cowbell
CYM B08 Cymbat 1 909 Crash 1 909 Crash 1 908 Crash 2 %08 Crash 2 909 Crash 2
RN TOM/PERC Vibrastap ’ Vibraslap 808 Cowbeli Vibraslap Vibraslap Vibraslap
CYM Ride Cymbal Ride Cymbal Ride Cymbal Ride Cymbal Ride Cymbal Ride Cymbal
TOM/PERC HiflongoOpen  Elec Hi Bongo Elec Hi Bongo HiliongoOpen  HilBongoOpen i Bongo Open
iy TOM/PERC Lo Bongo Open Elec Lo Bongo Etec Lo Bongo Le Bongo Cpen 1.0 Bongo Open Lo Bengo Open
TOM/PERC Hi Conga Slap 808 Hi Conga 808 Hi Conga Hi Coaga Slap Hi Cunga Slap HiCenga Slap
& TOM/PERC Hi Conga Open 808 Mid Conga 808 Mid Cenga Hi Conga Open Hi Conga Open Hi Conga Qpen
TOM/PERC Lo Conga Open 808 Lo Conga 808 Lo Conga Lo Conga Open Lo Conga Open Lo Conga Open,
TOM/PERC i Timbales Hi Timbates Hi Timbales Hi Timbale Hi Timbaie Hi Timbafe
[ TOM/PERC Lo Timbales Lo Timbales Lo Timbales Lo Timbale Lo Timbale Lo Timbale
TOM/PERC Hi Agogo i Agogo Hi Agogo Hi Agogo Hi Agogo Hi Apogo
TOM/PERC Lo Agogo Lo Agogo Lo Agogo Lo Aguge Lo Agogo La Agogo
TOM/PERC Cabasa Up Cabasa Up Cabasa Uip Cabasa Down Cabasa Up Cabasa Down
g 1OM/PERC Maracas BO8 Maracas 808 Maracas Cabaga Up Maracas Cabasa Up
TOM/PERC Short Whistle Short Whistle Short Whistle Shurt Whistle Short Whistie Strert Whistie



N° de note

Mule TR TRB08&Elec CR78&TR606 lazz Balnis Jungle

01 (Pgl) 02 (Pg9) 03 (Pg17) 04 (g25) 05 (Pg26) 06 (Pgas
TOM/PERC Long Whistle Long Whistle Lang Whistle Long Whistle Long Whistie Long Whistle
TOM/PERC Shart Guiro 78 Metal Beat 78 Metal Buat Short Guiro Short Guiro Hi Hyoshigi
TOM/PERC Long Guiro 78 Guiro 78 Guiro tong Guire Leng Guira Lo Hyoshigi
TOM/PERC Claves 808 Claves 808 Claves Claves Claves Claves
TOM/PERC Hi Woodblock Hi Woodblock Hi Woedblock Mute Pandetro Hi Woaodblock Mute Pandeiro
TOM/PERC Lo Waodblock Lo Woodblock Lo Woodblock Open Pandeiro Lo Woadblock Cpen Pandeiro
TOM/PERC Mute Cuica Mute Cuica Mute Cuica Mute Cuica Mute Cuica Tablabaya
TOM/PERC Qpen Cuica Open Cuica Open Cuica Open Cuica Oper Cuica Udo

i TOM/PERC Mute Triangle Mute Triangie Mute Triangte Mute Triangle Mute Triangle Mute Triangle
TOM/PERC Open Triangle Open Triangle Open Triangle Open Triangte Open Triangle Open Triangle
g TOM/FERC 626 Shaker 626 Shaker 626 Shaker 626 Shaker £26 Shaker 626 Shaker

Oche Hit Oche Hit Oche Hit Oche,Hit Oche Hit Qche Hit

Bam Hit' Bam Hit Bam Hit Bam Hit Bam Hit

Bim Hit Bim Hit Bim Hit Bim Hit Bim Hit #im Hil

Dist Hit Dist Hit Dist Hit Dist Hit Dist Hit Dist Hit

Organ Hit Organ Hit Crgan Hit Orpan Hit Organ Hit Organ Hit

Douby Douby Douby Dauby Douby Douby

Strings Hit Strings Hit Strings Hit Strings Hit Strings Hit Strings Hit

Syn Perc Syn Pere Syn Perc Syn Perc Syn Perc Syn Perc

MG Blip ¥ MG Blip1 MG Blip t MG Blip MG Biip MG Biip

Rev Blip Rev Blip Rev Blip Rev Blip Rev Blip Rev Blip

Ha! Ha! Hal Ha! Hal Haf

Hoot Hoo! Hool tHoo! Hoot Heoot

Brass Fall Beass Fall Brags Fall Brags Fail Brags Falf Brass Fall

Scratch Push Scratch Push Scratch Push Scratch Push Seraich Push Serateh Push

Scratch Pull Scratch Puli Seratch Pull Scratch Pull Scratch Pull Scratch Puif

Seratch Rwnd Scratch Rwnd Sceratch Rwnd Seratch Rwnd Scrateh Rwad Serateh Rwnd

Tape Rewind Tape Rewind Tape Rewind Tape Rewind Tape Rewind Tape Rewind

Vinyl Stop Yinyl Step Vinyl Stop Vinyl Stop Vinyl Stop Vinyi Slop

Laughing Laughing Laughing Laughing Laughing Laughing

Screaming Screaming Screaming Screaming Screaming Screaming

Car-Pass Car-Pass Cas-Pass Cay-Pass Car-Pass Car-Pass

Car-Crash Car-Crash Car-Crash Car-Crash Car-Crash Car-Crash

Helicopter Helicopter Helicopter Helicopter Helicopter Helicopter

etplane Jetplane Jetplane Jetplane Jetpiane Jetplane

Laser-Gun Laser-Gun Laser-Gur Laser-Gun Laser-Gun Laser-Gun
""""""" Burst Noise Burst Notse Burst Natse fiurst Noise furst Noise Hurst Noise

Starship Starship Starship Starship Starship Starship

Analog FX Analog FX Analog FX Anzlog FX Analog FX Analog FX

Bird Bird Bird Bird Bird Bird

Hubble Bubble Bubble Bubble Bubble Bubble

Wind Wind Wind Wind Wind Wind

Stream Streamn Stream Stream Stream Strearn

Sea Shore Sea Shore Sea Shore Sea Shore Sea Shore Sea Shore

Fhunder Thunder Thunder Thuader Thunder Thunder

Applause Applause Applause Applause Applause Applause

Explasion Exptosion Explosion Explosion Explasion Expiosion




N° de note
11

C012

92

- I

M HH

TOM/TERC

Mute House Techno Techno 2 Techno 3 Abstract HipHop
07 {Pgil) 08 {Pg49) 09 (Pg57) 10 (Pgb3) 11 {Pg?h 12 (PgB1)
5D G850 1 409501 S095D 9065D 909 5D 1 509 591
5D 808 5D 4 808 50 4 80850 4 £0B 5D 4 885D 80850 4
SD jungle 5D 1 Funky 50 1 Rim 5D 2 Funky D1 Hard 5D 2 DrySD2
5D Hyper 522 Hyper SDH1 Hard 5D 1 Elec 5D FX5D2 jungie SD1
S0 Tiny SD Tamb 5D 3 Bamboo 50 HyperSD 3 Jungle S0 1 CipsSD2
cie Finger Snap Finger Snap Finger Snap Finger Snap Finger Snap Shake Clap
BD 904801 %09 8D 1 509 BD 1 999 BD 1 H9BD2 40% B 1
B Cave BD Cave BD Cave BD Cave BD Cave B 2 Cave BD
BD 808 BD1 Jungle 808 BD jungle 808 BD Jungle 868 BD 808 BD ] 808 BD1
BD DryBD1 509 8D 10 Dist BD 3 9% BD 10 Dry BD 1 909 8D 2
BD Blip BD Biip BD Blip 8D Blip BD Blip BD 2 509 BD'7
e 606 BD 3 606 8D 1 jungle BD 2 606 BD 3 606 BD 1 606 B 1
80 90% BD 9 %9809 904 BD 9 Dist BD3 HYBDY 808 BD 2
8D G0 il 7 %04 8D 8 %05 BB 7 99D $ 509 BD & Dry 5O 2
TGM/PERC Rim Shot Rim Shot Rim Shet Rim Shot Rim Shot 509 Rirms Shet
sD Funky 5D 1 %09 503 Hyper S0 3 Noise 5D Funky SD 1 ClpsDl
CIp Real Clap HC2 Clap 707 Clap 909 Clap Shake Clap Hard Clap
sD Rap 5D 909 501 Tamb 502 80509 5D DrySD1 Funky 5D 1
TOM/PERC 808 Lo Yom 1 Tabiabaya Lo Bim Hit Lo Synth Tom AcloTom 50% Lo Tom
808 CH 808 CH 808 CH 77 CH Real CH 1 RoomCH 1
TOM/PERC 608 Mid Yom 3 Lo Hdo Mid Bim Hit Mid Synth Tom AcMid Tom 1 405 Mid Tom
Real PH 1 Room CH 1 707 CH Room CH ReomCH 1 Real CH 1
TOM/PERC 608 Hi Tom 3 Hi Udo Hi Bl Hit Hi Synth Tom AcHiTom 90% Hi Tom
y I 808 OH 509 OH Room OH 909 OH Room O Room OH
30 909 BD 6 Afro Beet Kick DistBD2 909 BD7 606 BD 1 Dry BD2
5D 403 B0 3 S9EDE DistBD 1 505 BO 8 Cave BD Dry 8O 1
TOM/PERC 509 Rim Shat 808 Rim Shot 509 Rim Shot Dust Rim Shot 808 Rim Shot Rim Shot
SD 509 503 G950 2 %0950 3 Slap 788D Rap 50
Cir 509 Clap 707AGClap Hyper 5D 2 808 Clap Hyper SN 2 HipClap 1
sD ClpSD1 BOBLY 5D FXsD1 Blip 5D MG Biip Hard 5D 1
TOM/PERC 508 Lo Tom 1 509 Lo Tom 1 ElecLo Tom 1 78LoTom1 78 Lo Tom 1 AcloTom1
HH 509 CH 707 CH 909 CH 808 CH 7CH Real CH1
TOM/PERC 508 Lo Tom 2 509 Lo Tom 2 Elec Lo Tom2 78 Lo Tom 2 781oTom2 Aclo Tom?2
509 CH2 Real PH 1 Room CH Real PH 1 808 CH Real PH 1
TOM/PERC 50% Mid Tom 1 509 Mid Tom 1 Elec Mid Tom 1 78 Mid Tom 1 78 Mid Tom 1 Ac Mid Tom 1
509 OH 707 O 509 Dist OH 808 OH MOH Real OH 1
TOM/PERC 509 Mid Tom 2 909 Mid Tom 2 Elec.Mid Tem 2 78 Mid Tom 2 78 Mid Tom 2 AcMid Tom 2
TOM/PERT 509 HiTom 1 909 FiTom 1 HecHifomi™  7HiTomt 78 Hi'fom1’ AcHiTom1’
M 509 Crash 1 %P Crash 1 909 Crash 1 909 Crash 1 808 Cymbat 1 909 Crash 1
TOM/PERC S09 Hi Tom 2 909 Hi Jom 2 Elec Hi Tom 2 78HiTom?2 78 HiTom 2 AcHi Tom 1
oYM 509 Ride %9 Ride 509 Ride 909 Ride 909 Ride 909 Ride
CYM Rev Cymbal Rev Cymbal Rev Cymbal Rev Cymbal Rev Cymbal Rev Cymbal
M Ride Deli Asian Gong Asian Gong Asian Gong Asian Gong Ride Beil
CYM Tambourine Tambourine Tambourine Tarnbourine Tambourine Hit Tamb.
Y™ 909 Crash 2 %09 Crash 2 409 Crash 2 909 Crash 2 909 Crash 2 Shake Tamb
TOM/PERC 808 Cowbeli 808 Cowbell 808 Cowbell 8068 Cowbell 808 Cowbell 808 Cowbeil
<YM 808 Cymbai 1 808 Cymbal 1 509 Crash 3 808 Cymbal 909 Crash 1 909 Crash 3
3 TOM/PERC Vibrastap Vibmslap Vibraslap Bust Box Vibraslap Vibraslap
<YM Ride Cymbai Ride Cymbal Ride Cymbal Ride Cymbat Ride Cymbai Ride Cymbal
FOM/PERC HiBongoOpen  Eiec Hi Bongo HiBongo Open  Elec Hi Bongo Elee Hi Bongo Hi Borgo Open
TOM/PERC Lo Bongo Open Elec Lo Bongo Le Bongo Open Efec Lo Bongo Elec Lo Bongo Lo Bongoe Open
TOM/PERC Hi Conga Slap 808 Hi Conga Hi Conga Slap 808 Hi Conga 808 Hi Conga HiConga Slap
8 TOM/PERC Hi Conga Open 808 Mid Conge Hi Conga Open 868 Mid Conga 808 Mid Conga Hi Conga Open
TOM/PERC Lo Conga Open 808 Lo Conga Lo Conga Open 808 Lo Conga 808 Lo Congn Lo Conga Cpen
TOM/PERC Hi Timbales Hi Timbales Hi Timbales Hi Timbales Hi Timbales Hi Timbales
§ TOM/TPERC Lo Timbales Lo Timbales Lo Timbales Lo Timbales Lo Timbales Lo Timbales
TOM/PERC Hi Agogo Hi Agogo Hi Agogo Hi Agoge Hi Agoge Hi Agogo
TOM/PERC Lo Agogo Lo Agogo Lo Agogo Lo Agogo Lo Agogo Lo Agogo
TOM/PERC Cabasa Up Cabasa Up Cabasa Up Cabasa Up Cabasa Up Cabasa Down
TOM/PERC Cabasa Up Maracas Maracas Maracas Maracas Cabasa Up
Short Whistle Short Whistle Short Whistie Short Whistle Short Whistle Short Whistle



W

N°® de note

Mute House Technio Techno 2 Techno 3 Abstract HipHop
07 {Pgal) 08 (Pp49) 05 (Pg57 10 (Pgss) 11 (g7 12{Pg81)
TOM/PERC Long Whistle Long Whistle Long Whistle Long Whistle Long Whistle Long Whistle
TOM/PERC Mute Surdo 78 Metal Beat Short Guiro 78 Metal Beat 78 Metal Beat Short Guiro
TOM/PERC Opea Surdo 78 Guiro Long Guiro 78 Guiro 78 Guiroe Long Guiro
B TOM/PERC Claves 808 Claves 808 Claves 808 Claves 808 Claves Claves
TOM/PERC Multe Fandeiro Hi Hyoshig Hi Hyoshigi Hi Hyoshigi Hi Hyoshigi Mute Pandeiro
TOM/TPERC Open Pandeiro Lo Hyeshigi Lo Hyoshigi Lo Hyoshigi Lo Hyoshigi Opern Pandeiro
TOM/PERC Mute Cuica Mute Cuica Mute Cuica Mute Cuica Mute Cuica Mute Cuica
TGM/PERC Open Cuica Open Cuica Open Cuica Open Cuica Open Cuica Open Cuica
TOM/PERC Mute Triangle Mute Triangle Mute Triangle Mute Trangle Mute Triangle Mule Triangie
TOM/PERC Open Triangle Open Triangle Open Triangie Open Triangle Open Triangle Open Triangle
TOM/PERC 626 Shaker £26 Shaker 626 Shaker 626 Shaker 626 Shaker 626 Shaker
HIT Cche Hit Qche Hit Oche Hit Oche.Hit {che.Hit Cche Hit
HIT Bam Hit Bam Hit Bam Hit Bam Hit Barn Hit Bam Hit'
HIT Bim Hit Bim Hit Bim Hit Bim Hit Bim Hit Bim it
Dist Hit Dist Hit Dist Hit Dist Hit Dist Hit Dist Hit
Organ Hit Organ Hit Orgar Hit Organ Hit Organ Hit Organ Hit
Douby Douby Douby Douby Douby Douby
Strings Hit Strings Hit Strings Hit Strings Hit Strings Hit Strings Hit
Syn Perc Syn Perc Syn Perc Syn Perc Syn Perc Syn Perc
MG Blip MG Blip MG Blip MG Blip MG Blip MG Blip
Rev Blip Rev Blip Rev Blip Rev 8lip Rev Blip Rev Blip
Ha! Hal Ha! Hal Ha! Hal
Hoo! Hoo! Hoo! Hoo! Hoo! Hoo!
Brass Fail Brass Fall Brass Fal} Brass Fail Brass Fall Brass Fall
Seraich Push Seratch Push Seratch Push Seratch Push Scratch Push Seratch Push
Seratch Pull Sexateh Pull Scratch Puli Scratch Puil Scratch Pull Scratels Pall
Serateh Rwnd Scratch Rwnd Scratch Rwnd Scratch Rwnd Seratch Rwmd Scratch Rwnd
Tape Rewind Yape Rewind Tape Rewind Tape Rewind Tape Rewind Tape Rewind
Vinyl Stop Vinyl Stop Vinyl Stop Vinyi Stop Vinyl Stop Vinyl Stop
Laughing Laughing Laughing Laughing Laughing Laughing
Screaming Sereaming Screaming Screaming Screaming Screaming
Car-Pass Car-Pass Car-Pass Car-Pass Car-¥ass Car-Pass
Car-Crash Car-Crash Car-Crash Car-Crash Car-Crash Car-Crash
Helicopter Helicopter Helicopter Helicopter Helicopter Helicopter
Jetplane Jetplane jetplane Jetplane fetplane Jetpiane
Laser-Gun Laser-Gun Laser-Gun LaserGun Laser-Gun Laser-Gusn
Burst Noise Blirst Nolse Burst Noise Busst Noise Durst Noise Burst Nofse
Starship Starship Starship Starship Starship Starship
Anafog FX Analog FX Analog FX Anatog FX Analog FX Analog FX
Bird Bird Bird Bird Bird Bird
Bubble Bubble Bubble Bubble Bubble Bubble
Wind Wind Wind Wind Wind Wind
Stream Stream Strearn Stream Stream Stream
Sea Shore Sea Shore Sea Shore Sea Shore Sea Shore Sea Shore
Thunder Thunder Thunder Thunder Thurder Thunder
Applause Applause Applause Applause Applause Applause
Explosion Explosion Explosion Explosion Explosion Explesion
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Nuo, TempoBPM)  Mesuns Nom Auteuy No, TempolBIWD Mesures MNom Auleur

A W7o B8 Gox Trance Pattern | MASA B 1190 8 Techno Fattern | GigBag

AT A0 1 Coa Trance Pallem 2 MASA B2 1410 8 Techno Pattern 2 Gighag

A 1424 { Goa Trance Pattern 3 MASA B3 1310 8 Techno Pattern 3 GigBag/Term
A 1424 4 Goa Trance Pattern MASA B-O¢ 1300 8 Techno Pattern 4 GigBay

A3 120 4 Goa Tranee Pattern 3 MASA BB 1530 8 Techno Paltem 5 GigBag

A6 120 8 Gon Trance Pattern 6 MASA B0e 1310 8 Techno Pattern 6 GigBag/Turm
ALY 20 t Gon rance Pattern 7 Masa 37 R 8 fechno Pattern 7 Gighag

A8 1360 J Gon Tmnce Pattern 8 MASA BB Hso 8 Techno Pattern 8 GigBag

AP 1600 | Gea Trance Pattern & MASA -5 1206 & House Pattem 1 Gighag

A0 30 8 Goa Trance Pattern 16 MASA B 1330 8 House Patter 2 GigBag/Temm
Al MAD 4 Goa Trance Pattern 11 MASA B11 1300 4 House Pattern 3 GigBag

A2 30 4 Goa Trance Pattern 12 MASA B2 1210 4 House Pattern 4 MASA

A3 Wb 4 Goa Trance Mattern 13 MASA B13 1210 4 House Pattern 5 MASA

A W4 8 Goa Trange Pattern 14 MASA Bl 1230 4 House Pattern & MASA

A5 14340 4 Goa Trance Pattern 13 MASA 315 20 4 House Paktern 7 MASA

A6 W70 4 Goa Trance Pattern 16 MASA B-16 1280 E! House Pattern 8 MASA

A7 180 8 Goa Trance Pattern 17 MASA 817 1280 4 House Pattern 9 MASA

A-18 1400 8 Gea Trance Pattern 18 MASA B18 1210 4 House Pattem 10 MASA

A9 1390 8 Goa I'mnce Pattern 19 MASA Bi9 1230 4 FHouse Fattern 11 MASA

A 1310 4 Gaoxt Trance Pattern 20 MASA B-20 1200 4 House Pattern 12 MASA

A2 1400 8 Goa Trance Pattern 21 MASA B2l 1220 4 House Pattern 13 MASA

A2 135.0 8 Goa Trance Pattern 22 MASA B2 228 4 House Pattern 14 MASA

A23 420 8 Gea Trance Break Pattern 1 MASA B3 1194 4 House Pattern 15 MASA

A2d 20 4 Goa Trance Break Pattern 2 MASA 524 8 4 House Pattern 16 MASA

A2S 0 8 Goa Trance Break Pattern 3 MASA B-25 1229 4 House Pattermn 17 MASA

Az W25 8 Goa Trance Break Patten 4 MASA B-26 1210 + House Paltern 18 MASA

AT 1460 8 Gos Trance Break Pattern 3 MASA B2 120 8 House Pattem 19 MASA

AZB 1360 4 Goxt Trance Break Pattern 6 MASA B2 120 8 House Pattern 20 MASA

A9 1430 4 Trance Pattemn Ryeland Alison B2 1280 8§ House Break Fabtern 1 MASA

A W50 4 Trance Pattern 2 Ryeland Alison B30 1280 8 House Break Pattern 2 MASA

A3l 1600 8 Trance Patterns 3 Ryeland Alison 831 810 8 Hip Hop Pattemn | Gighag

AR 100 8 Trance Pattern4 Ryeland Afison B2 9o 4 Hip Hop Pattern 2 GigBag

A3 WO § Trance Pattern 5 Ryeland Alison B33 %90 8 Hip Hop Pattem3 Gighag

A3 M50 8§ Trance Pattern Ryeland Alison B-34 940 4 Hip Hop Pattern 4 Giglag /Shige
AS5 1400 B Trance Pattern 7 Ryeland Alison B35 1200 4 Hip Hop Pattern 3 Sagawn

A6 1400 q Trance Pattern 8 Ryeland Alison B35 1200 4 Hip Hep Pattern 6 Sagawa

A7 1400 8 Trnee Pattem 9 Ryeland Alison B37 1300 8 Jaz Funk Pattemn 1 GigBag/Tam
A 1350 4 Trance Patternt 10 Ryeland Alison B-38 1080 8 Jazz Funk Pattern 2 Giglag

AT 1500 8 Trance Pattern 11 Ryeland Alison B-39 1090 § Jazz Funk Pattern 3 GigBag

A-0 1280 4 Trance Paitern 12 Sagawa B0 1080 L] Jazz Funk Pattern 4 GigBag

A4l 1508 8 Frapce Pattern 13 GigBag 1 img 8 Jazz Funk Pattern 5 GigBag

A2 M0 8 Trance Pattern 14 GigBag B2 1164 8 Jazz Funk Pakern 6 CigBag/ lerra
A4} 70 8 Trance Pattern 15 GigBag B-13 1758 4 Junple Pattern 1 Ryeland Alison
A4 1680 8 Trance Pattern 16 Qighag B4 1658 4 Jungle Pattern 2 Ryeland Alison
Ads 1850 8 Trance Pattern 17 Gighag B15 1800 1 Jungie Pattern 3 Ryeland Alison
A6 1800 4 Trance Break Pattern | Ryeland Alison B46 1804 4 Jungle Paltern4 Ryeland Alison
Ad7 00 4 Trance Break Pattern 2 Ryeland Alison B47 1800 4 Jungle Pattern 5 Ryeland Alison
A48 50 4 Trance Break Pattern 3 Ryeland Afisan B8 1800 4 Jungle Pattern & Ryeland Alison
A3 1350 4 Trance Break Pattern 4 Ryeland Afison B-49 1800 4 Jungle Pattern 7 Ryeland Alison
A5G 00 4 Trance Break Pattern 5 Ryeland Atison BS} 1750 4 Jungle Pattern 8 Ryeland Alison
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Mo, TempoBPA)  Moesus Nom Auleur Na, Catégorie Iype Mesurcs
C4 1850 4 jungle Pattern 9 Ryeland Alison E-01 Goa Trance Drums Pattern 2
(621720 i 8 funple Paltern 1 Ryeland Alison E-02 Goa Trance Sound Effects 2
(o< 164.0 8 Junple Paltern 11 MASA E-03 Goa Trance Shaker 2
C44 168.0 8 Jungle Pattern 12 MASA B34 Goa Trance Taiko 2
G5 1380 8 Jungle Paltern 13 MASA E-05 Goa Trance Sound Effects 2
CH6 1680 8 Jungie Pattem 14 GigBag E-66  Goa Trance Drums Pattern 2
C47 176.0 3 Jungle Pattern 15 MASA E-07 Goa Trance Dezurms Pattern 2
C48 158.0 8 Jungle Pattern 16 MASA E-08 Goa Trance Drums Pattern 2
C4p 158.0 8 Jungle Patterny 17 MASA E-09 Coa Trance Ostinato 2
G0 158.0 16 Jungle Paltern 18 MASA E-10 Goa Trance Prums Pattern 2
Gl B10 8 Jungle Paltern 19 Sagawa E-1 Goa Trance Bass Line 2
12 1650 4 Jungle Break Pattern Ryeland Alison 412 Goa Trance Sound Effects 2
13 1584 4 Jungle Break Patiern 2 MASA £.13 Goa Irance Drums Paktlern 2
G4 1754 4 Jungle Break Pattern 3 Ryeland Alison E-14 Goa Trance Brurms Fill in H
C-15 1754 4§ Jungle Break Pattern 4 Ryeland Alison £-15 Goa Trance Drums Fill in 2
Cl6 1750 4 Jungle Break Pattern 5 Ryeland Alison E-16  Goa Trance Drums Pattern 2
C17 1650 4 Jungle Break Patiern 6 Ryeland Alison E-17  GoaTrance Cymbal Pattern 4
C-18 1580 4 Jungle Break Fattern 7 MASA E-18  Goa Trance Voice 1
1z 80 4 Trip Hop Pattern 1 Ryaland Afison E-19 Goa Trance Drums Filf in 2
cm 800 4 Trip Hop Pattern 2 Ryeland Alison E-20  Goa Trance Drums Pattern 2
caze 670 8 Trip Hop Pattern 3 Ryefand Afison E-21 Goa Irance Phrase 2
Cr 900 4 Trip Hop Pattern 4 Ryefand Alison E-22 Goa Trance Bass Line 2
¢ 8B 4 TripHop Pattern 5 Ryefand Alison E-23 Hip Hop Bass Line 4
¢4 80O 8 Trip Hop Pattem 6 Ryeland Alison E-24 Hip Hop EP Chords 4
a5 1o 8 Trip Hop Pattern 7 Ryeland Alison E-25 Hip Hop Sound Effecis 4
Gl &0 4 Trip Hop Pattern B Ryeland Alison E-26  MipHop Drrums Pattern 4
cZ7 100 4 Trip Hop Pattern 9 Ryeland Alison E-27 Hip Hop Drrums Fill in 4
[ory: N 111] 8 Trip Hop Patiern 16 Ryeland Alison E-28  House Dirums Fill in 1
cx’ 700 4 Trip Hop Break Fattern 1 Ryeland Alison E-28  House Drums Pattern 2
Loc R 411 2 Trip Hop Break Pattern 2 Kyelard Alison E-3¢  House Bass Line 2
| 720 4 Trip Hop Break Pattern 3 Ryeland Alison E-31 House Drums Fill in 1
L6 v 2] 4 Salsa Pattern GigBag E32  House Drums Pattern 2
C-33 1240 8 Sambx Pattern: Gighag/Term E-33 House Fambourin Pattern 2
E-34 Flouse Clavi Pattern 2
E-35 House Bass Line 2
E-36 House Drums Fill in 1
E-37 House Drums Pattesn 2
E-3B House Clarinet Riff 2
E-39 House Horn Kick 2
E-40 House Hom Kick 2
E-41 House Bass Line 4
E-42 House Drumns Pattern 2
E-43 House Riff i
E-44 House Clavi Phrase 2
E-45 House Bass Line 2
E-46 House Prums Fill in 1
E-47 House Drums Pattern 2
E-48 House Hit 2
E-9 House Hit 2
E-80 House Piano Riff 2
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Calégorie
House
House
House
House
House
House
House
House
House
House
House
House
House
House
House
House
House
House
House
House
House
House
House
House
House
House
House
House
House
House
House
House
House
House
House
House
House
House
House
House
House
House
House
House
Jungle
Jungie
Jungie
Jungle
Jungle
Jungle

Type

Piano Riff
Drums Paftern
Eit

Horn Kick
Horn Kick
Bass Line
Drums Pattern
Snare Roll
Horm Kick
Bass Line

Riff

Riff

Bass Line

Bass Line

Dasgs Line
Drums Pattern
Bass Line

Line

EP Chords
Perc Pattern
Drums Fill in
Drams Pattern
Bass Line

EP Line
Drums Pattern
Drums Fill in
Clavi Line

El Drums Fill in
Drums Pattern
Drums Pattern
Guitar Steam
Bass Line

EP Chords
Bass Line
Piano Chords
Synth Line
Tambourin Pattern
Drums Pattern
EP Chords

EP Chords
Bass Line
Hom Kick
Drums Pattern
Erums Fill in
Synth Riff
Drums Fill in
Synth Riff
Snare Roll
Synth Riff
Drruins Fifl in

Mesures

R o= ) e R RO R R = = = IR ) e e fd B B

P T 1 O S I N B V- T T8 et S L L A = BTN

[ S A T S I o RS 8 )

No
G-01
G-02
G-03
G-01
G-05
G-06
G-07
G-08
G-09
G-10
G-11
G-12
G-13
G-14
G-15
G-16
G-17
G-18
G-19
G-20
G-21
G-12
G-23
G-24
G-25
G-26
G-27
G-28
G-29
G-30
63t
32
G-33
G-34
G-35
G-36
G-37
G-38
G-39
G-10
G4l
G2
G-43
G4
Get5
G416
G447
G-48
G0
G50

Jungle
Jungle
Jungle
Jungle
Jungle
Jungle
Jungle
Jungle
Jungle
Jungle
Junple
Jungle
Jungle
Jungle
Juagle
Jungle
Jungle
Jungle
jungle
Jungie
Jungte
jungie
Jungte
fungte
Jungle
Jungle
Jungle
Jungle
Jungle
Jungle
Jungle
Jungle
Jungle
Jungle
Jungle
Jungle
Jungle
Jungle
Jungle
Jungle
Jungle
Salsa
Salsa
Salsa
Salsa
Salsa
Salsa
Salsa
Trip Haop
Trip Hop

Type

Drrums Pattern
Drurns Fill in
Drumns Fill in
Drugns Pattern
Druims Pattern
Pizz Riff
Druins Patiern
Drums Patiern
Snare Roil
Disms Fill in
Sound Effects
Hit

Drzums Pattern
Oboe Riff
Thunder Hit
Drums Fill in
Bass Line

SE

SE

Drums Pattern
Drums Pattern
Snare Roll
Dirums Pattern
Snare

Drums Pattern
Drums Fill in
Tabla

SE

Yom Echao
Bass Line

Bass Line
Melody Line
Organ Chord
Horn Kicks
Drums Pattern
Drums Fill in
Drums Pattern
Synth Line
Cymbal
Drums Pattern
Drums Fill in
Bass Line
Montuno
Horn Kick
Horn Kick
Flute Riff
Maracas

Perc Pattern
Drums Fill in
SE

i
H
H
H
2
3
1
2
2
3
2
1
1
1

PN

[l S X R~ i N (S R 5 - LS LS % I SR LR S R U S




N

[l

1401
[£-02
[E-03
-4
H-039
Fi-na
1437
08
-9
H-10
MH-11
14-12
k13
H-14
H-15
H-14
H-17
H-18
1-19
H-20
H-21
H-22
H-23
H-24
1-25
M-26
H.27
H28
H-29
H-30
H-31
H-32
H-33
H-34
H-35
M-36
H-37
H-38
H-39
H-40
H-1
H-42
H~13
F~H
H15
-6
H-47
H-18
H-19
H-50

Ma.
i-01
i-(32
03
-0
03
i-{f
-7
-8
i-{W
-1
=11

Caldporiv
Trip Hop
frip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Frip Hop
Trip Hop
Frip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Frip Hop
¥rip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hep
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hep
Trip Hop
Trip Hep
Trip Hop
Trip Hop

Cildporie
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop
Trip Hop

Screem

Waly Wah Cast
Drums Paltern
Pare Fill in

BD faltern

EP Phriese
Souawd Blfects
Drams Palturn
Porc Fill in
Wah Wah Cuit
Drumns Fill in
Bass Line
Drums Pattern
Drums Fill in
Dise Mok
Drums Pattern
Scratch
Drums Pattern
Pere Pattern
Drums Fill in
Drums Patlern
Drums Fifl in
Drums Fifl in
Drums Pattern
Drums Patlern
Drums Fill in
Drums Pattern
Drums Fifl in
Gstinato

Bass Line
Drums Pattern
Drums Fill in
Sound Effects
Bass Line
Drums Pattern
Bass Line

Pere Pattern
Synth chord
Drurns Patiern
Synth Riff
Drums Patlern
Pere Fill in
Bass Line
Drums Paltern
Drurns Patiern
Bass Line / Pitch
Sound Effects /Porta
Riff

Drums Pattern
Tom Roll

Type

Bass Line
Drums Patlern
Drums Pattern
Sound Effects
Sound Effvcts
Sound Effgels
Drums Fitl in
Drrums Patlern
Sound Effecls
Punch

Sound Effects

Musuris

e A T T Tk I R TS B N e I L T T T R L (B T Tt B B R I B T T [C N ¢ I ¢ I

Muysures

2 12 1F 12 13 18— 2 i a1
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Styhe Mutif lheal #attern Aceent Rate Shaffie Rate
1/4 RH] 174 (=160 SHa0y
/A al 1/ 6 et SU-G
/8 il 1/ 8 -l A4
1/12 ait 1712 Pl B
1/36 hiij 1/ 1-3 -1 A
1/32 RLEM 1/321-3 =100 S04
PORTAMENTO all FORTA -1 =10 50-90,
GLISSANDOQ GLISSANDG Vi3 1/321-3 0 50-901,
SEQUENCE A alf SEQ-A 17 B-f00 504017
SEQUENCESB all SEQ-B 14 (=100 7 50-40t
SEQUENCEC att "1} SEQ-C1-2 0-100-0 30-905
ECHO e ECHD -3 0-100° 50904
SYNTEH BASS BASS+LIP 2 SEQ-A 1 SEQ-C 0= F00 50-90%
HEAVY S5LADP BASS=UP 3 TOP+UP 3 MUTE2 3 0-100"% 30-90¢
LICGHT SLAP BASS+UDP 5 TOP-UP 3 MUTEZLZ 0-100r: 30-4904,
WALK BASS SINGLE DUAL NOTE ORDER WALKBS REFI (0-10417 3407
RHYTHM GIR 1 all (*1) MUTE | 4 0-100r7 S0-905%
RHEYTHM GTR 2 CHORD MUTE? 13 14 0-100; 50-4{10
RHYTHM GTR3 CHORD MUTES 1213 (1007 30-90'%
REYTHM GTR 4 CHORD MUTE9 18 11 16 4-1007 30-90%
RHYTHM GTR 3 SINGLE UP, SINGLE DOWN STRUM 1-6 g-10a 50-90'
3 FINGER BA55+-UP+-TOP SEQ-AT 0-1087 50-90%
STRUMMING GIR SIMCLE UP. SINGLE DOWN STRUM 7. & 0-100'7 B0-901%
PIANG BACKING CHORD MUTE 12, REF2 0-100: 30904
CLAVI CHORD '3 MUTE 85, (6 0100 50-90%
WaLTZ "4 146 1/12 0-300% 30984
SWING WALTZ 4 1/161-3 0-100r = 50-964%
REGGAE CHORD - REGGAE 1, 2 0-100% 50-9¢4
PERCLISSION CHORD PERC1-} 0-100% 50-90%
HARP *5 HARDP 0-130% 509070
SHAMISEN TOP+UP +-6 SEQ-A2 0-350% 56905
BOUND BALL K BOUND 0-180" 56-90%
RANDOM 7 1/ 411323, RANDOM (-100% 50-90%
LIMITLESS ali afl =100 30-90%

all: Toutes les valeurs peuvent étre spécifides
*1. Excepté pour CHORD et BASS+CHORID 1-5
*2: SINGLE UP, SINGLE DOWN, SINGLE UP&DOWN, SINGLE RANDOM, DUAL UFP, DUAL DOWN,

DUAL RANDOM, NOTE ORDER

*3: BASS+CHORD 4, BASS+CHORD 5

*4: BASS+CHORD 2, BASS+UP 2, BASS+RANDOM 2, TOP+UP 2
*5: SINGLE UP, SINGLE DOWN, SINGLE UP&DOWN, GLISSANDO

*6: SINGLE, DUAL, NOTE ORDER, GLISSANDO

*7: SINGLE RANDOM, DUAL RANDOM, BASS+RANDOM 1-3

98

DUAL UP&DOWRN,




Quand vous wtilisez la gquantification Groove, soyez averti des points suivants pour obtenir Peffet maximal

® La quantitication Groove Quantize cst efficace avec les instruments rythmiques et la basse qui donnent fa sythmigue du

motrceat Avec d'autres instruments, diminuez effet

® Ces modles sont pour des mesures en 4/1 Les utiliser pour d’autres mesures peut ne pas produire effet dosird

Les genies musicaux associds & chaque modite ne sont que des indications. Essavez sans hésiter tous les cas de figures

@ 5'il y a des inexactitudes de mise en piace, Ueffet désiré peut ne pas étre obtenu Dans ce cas, appliquez Grid Quantize pour

corriger la mise en place avant d’appliquer Groove Quantize

Ces modéles sont créés pour un tempo de 120140 Avec un tempo plus rapide, réglez Strength & 100% . Avec un tempo plus

lent, réglez Strength & moins de 1007

Avec un modele qui produit un effet ternaire ou "swing”, ajustez le degré d’effet approprié au tempo de reproduction. Par
exemple, vous pourrez utiliser un effet plus profond pour un morceau jazz a tempo lent, et un réglage plus léger pour un

morceau & tempo rapide Pour un morceau rapide de type Dance,un réglage profond donne une sensation de "rebond”

Muodele Effet

1 i6beat Normal Dance Light Accent dange avec accentuation légere

2 6beat Normal Dance Hard Accent dance avec accontuntion forte

3 16beat Nermal Dance Light Swing dance légerement ternaire

3 {abeat Normal Dance Haed Swing dance fortement ternaire

5 16beat Heavy Dance Light Accent dance avec accentuation légire. en retard sur le temps

6 16beat Heavy Dance Hard Accent dance avec accentuation forte. en retard sur e temps

7 16beat Heavy Dance Light Swing dance legeremuent ternaire, en retard sur e temps

8 16beat Heavy Dance Hard Swing dance forlement bernaire, en retard sur e femps

9 16beat Pushed Dance Light Accent dance avec accentuation légére. en avance sur le temps

10 : 16beat Pushed Dance Hard Accent dance avee accentuation forte, en avance sur le lemps

1t 16beat Pushed Dance Light Swing dance légérernent ternaire. en avarge sur e temps

12 16beat Pushed Dance Hard Swing dance fortement ternaire, en avance sur le lemps

13 : 1ébeat Normai Fusion Light Accent fusion avec accentuation ipire S

4 16beat Normad Fusion Hard Accent fusion avec accentuation forte

15 : 16beat Normatl Fusion Light Swing fusion Jigerement lernaire

16 : 16beat Normai Fusion Hard Swing fusion fortement ternaire

17 1 16beat Heavy Fusion Light Accent {usion aveg accentuation légire. er retard sur le lemps

18 = 16beat Heavy Fusion Hard Accent fusion avec accentuation fore, en retard sur le temps

19 @ 16beat Heavy Fusion Light Swing fusion ¢gerement ternaire. en retard sur le temps

20 : 16beat Heavy Fusion Hard Swing fusion fortement terraire. en retard sur le lemps

21 ¢ l6beat Pushed Fusion Light Accent fusion avec accentuation légere, en avance sur le temps

22 : 1ébeat Pushed Fusion Hard Accent fusion avec accentuation forte. en avance sur le temps

23+ 6beat Pushed Fusion Light Swing fusion légérement ternaire. en avance sur le lemps

24 : Tgbeat Poshed Fusion Hard Swing fusion fortement ternaire, en avance sur le temps

35 1 iébeat Noemal Reggac Cight Accent reggae zvec accenivalion lggere

26 : i8beat Normal Reggae Hard Accenl reggae avec accentuation forte

7 tabeat Normal Reggae Light Swing reggae légdrement lernaire

8 15beat Normal Reggae Hard Swing reggae fortement ternaice

ey 16beat Heavy Reggae Light Accent reggae avec accentuation légire, en retard sur e temps

30 i6beat Heavy Reggae Hard Accent reggae aver accentuation forte. en retard sur le temps

3 t6beat Heavy Reggae Light Swing reggae Mglrement teraire, en retard sar be temps

32 {6beat Heavy Reggae Hard Swing reggae fortement lernadre. en retard sur le lemps

KX] t6beat Pushed Reggae Light Aceent repgae avec accentuation ligire. en avanve sur le lemps

M t6beat Pushed Reggae Hard Accent reggae aves accentuation furte, en avance sur le tomps

3a {6bual Pushed Reggae Light Swing regpae Rigbrement ternaire. en avance sur ke tomps
l6bual Pushed Reggae Hard Swing regpae fortemient ternaire. en avance sur ke lemps
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47
48
#
50
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59
&0
6
62
63
G
65
({13}
&7
68
69
70
71

libuat Mool Pops Light Aceent

Tobeat Normal Paps Fard Aceent
Tibeat Mormat Paps Light Swing
Lebueat Normal Pops Hard Swing
Inbeat Heavy Pops Light Avent
Inbeat Heavy Pops Hard Accent
Ibeat FHeavy Pops Light Swing
Ibeat Heavy Pops Hard Swing,

Iobeat IPushed Pops Light Accent
lobeat Pushed Pops Plard Aceent
1obeat Pushed Pops Light Swing

I6beat Pushed Pops Hard Swing

16beat Normal Rhamba Light Accent
16beat Normal Rhumba Hard Accent
lobeat Normal Rhumba Light Swing
Iebeat Normal Rhumba Hard Swing
I6beat Heavy Rlumba Light Accent
Ibbeat Heavy Rhamba Hard Acceat

16beat Heavy Rhumba Light Swing
lebeat Heavy Rhumba Hard Swinyg

Iabeat Pushed Bhumba Light Accent
16beat Pushed Rhumba Hard Accent
16beat Pushed Rhumba Light Swing
16beat Pushed Rhumba Hard Swing

Samba L{Pandero atc)
Samba 2{Surdo/Timba)
Ase H{Caixa)

Axe 2Surdo)

Salsa HCascaka}

Salsa 2(Conga)

Iriplets

Quituplets

Sextuplets

7 against 2 QuaterNe
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pops avec aceentuatiun lopire

POps avee accenlgation forly

pups Wgtrement ternaire

pop~ flll’lL‘lHL‘Hl ternaire

pops ave aceentuation Wpdre en retard sur fe fumps
pops avew accentuation Forte en retard sur le tempe
pops loperement ternatre enretard sur e teaps

pops fortemuent ternaire en reland sur e temps

pups avec accentuition lptre en avance sur fe tenps
pop- avee accentiation forte en avance suz fe ks
pops lépinement teenaine. v avance ser e temps

pops fortement termaire, vnoavance sur le kemps
rhimba avee accentuation Iepire o

rhumba avec accentuation forte

rhumba légerement ternaire

rhumba fortement lernaire

themba avec accentuation logore, en retaed sue le temps
rhumba avec accentuation forte, en retard sur be temps
rhumba légirement ternadre, on retard sur e temps
rhumba fortement ternaire, en retard sur le temps
rhumba avec accentuation ldpdre, on avance sur fe temps
chumba avec accentuation forte en avance sur le teoyps
rhumba légerement ternaire, en avance sur le lemps
rhumba forlement ternaire, en avance sur le temps
samba (pous Pandecoete) :
samba (pour Surde/ limba)

axe {pour Caixa)

axe (pour Surdo}

salsa (pour Cascata)

salsa (pour Conga)

triolets -

quintolets

sextolets

sepiolets sur 2 temps




Modéle: MC-303 {Groove Box)
Date: 25 mars 1996
Version: 1.00

Section 1. Données recues et reconnues
W Messages de voix por conal

® Note off [reléchement de touche)

Statut Dimeocied i oplet
LIEE] [S81] vell
dnld kil il

= caneal MIDI COHAFM {ean boan 16}
kk = numdro de note RE-TEH (0-120)
v = dysambgae de redich  0HFFH (0-127)

Paur la pactiv rethimigeee ves messages send seus qusnd Rx NOTE OFF = ON pour
chikpue instremaot

Lus valeuss de dynamispe des messages Note Off sunt ignopdes

Cos messages sont enregistrds en temps néel

® Note on [Enfoncement de touche)

YnH kit vvi

n = canad MIDT S0F-FH (can 1wcan 16)
kk P OUELZEH (3-127)
vy = dynamigue d enfone (O1HETRH(1.127)

= numdro de nole

T Mon regu guand Bx NOTE MESSAGE = OFF [valeur initiale : ON)

Pour fa partie rythmique. son rege quand Rx NOTE ON = OFF pour chague
instrument

Ces muessages sant enregistrés en temps réel

® Alterfouch {pression) polyphonique

Statut emeogtel  3eme potet
Anid kkH vvH

s ((HFH {can 1-can 16}
: BOH-7FH {0127}
 BOMTFH {0-127)

a = caaal MEH
kk = numére de note
vy = pression

" Non regu gquand Rx POLY PRESSURE (PAF) - GFF (valowr indtiale 1 ON}

Leffet oblunt est détermind par messages exclusifs Aveu les réglages inilinux. il n'y o
pas o effet

® Changement de commande

* Quand Rx CONTROL CHANGE = OFF. tous les messapes de commande vxceptds
ceux de mode par canal sont ignords

La valeur spécifide par un message de commande et pas remise en cause. mdéme par
un message de changement de programme. ete

O Sélection de bonque [Commandes G, 32)

Satwt eme oetet  dpmye octe
Bnil (NH mméi
Bl 20H 1134

T OE-FH (G 1econ 16)
: B0OFE BOH-7FHL 7FH (bangue Bbamguy 16384}

n = canal MIDI
= n” de bangue

T Mo regu quand Rx BANK SELECT = OFF

{valeur par défaut b mise sous wnsion T ON )

Le LSB du numdrs de bangue sers trailé comme D quelle que soit la valeur regue
Ttefois. quand vous envoyes des messages du sélection de bangue. vous devez
ehvayer e M3 fmmH) et e LSB U valeur b 0D ensemble

La sihaction di boosgae sera susperdee josgu b rdoeption d onomessage de changensnent
de Prl)).',rﬂl"l“h’

7 Modulation {Commande 1}
statl Tmuoct Mmoot
it it vl

n ol MIDI
s podubition

AL-FLHom - de)
DR B R RN i

T N g e E MODRUT ATION = OQFF
T oetlet ubtonu eet ditermim? poar mesages o it Ave e reghiges indtian o
mressage it =ur Damphitude doomodabition de oatvur

Lo mrgemages =00l enregserdés on temps nécl

3 Durée de Porlaments (Commande 5)

Sratu Jemeactel 3 oo
Binli M veid

oo canal MID! LRFRFEH ean T-can 1h)
vy o Durde de Portamento : 80HZTIHE{0-127)

Aducle Ba vitesse du changement de bauteur gquamd Portsmento est sur ON ou st vous
ulitises Ly conumandy de Portamento Ue valeus 8 donne un chaogement plus raphle

s messages sent eiregi<ieds en lemps sl

3 Entrée de donnée (Commandes 6. 38}

Stabt Jemencht e oclel
Bat [Hi131 mast]
B 20t HERS

n = ¢andl MIDI SOH-FIH ean 1-can 16}
mm. # = 1o valeur du paramidtre spicifie par RPN/NRPN

Ces messiges o enregistrds un temps niel

2 Valume (Commonde 7)

Statut emeoctel  Gime ectet
#nH o7 vvhf

n = canal MIDI
vy = Volume

LOH-TH {can 1-can 18)
: BOH-7FH (0-127)

Les messages de valume ajustent la balance de volume pour chaque partie
Non regu quand Bx VOLUME = OFF

Cus messages sont earegistrds en temps réel

O Pancromigue {Commande 10)

Siatut Zomeogel  demeoctet
Brk 0AH vvH

n = ¢anal M{D}
YV = pANOTENI N

OH-F# {can 1-can 16)
O0HWHE-7EH (Gauche - Centre-Droite)

Pour |3 partie rythmique. <ust un réglage relatif du paneramique de chaque
instrument

* Non regu quand Rx PANPOT = OFF

Cos mussapus sont envegisteds on temps eéed

) Expression {Commande 11)

Statul "hm el dbme oglet
Bl OBk wH

n = canal MiDI

vy = Expression

OH-FH (con i-can §8)
CMIERZFH-127), Valeur indtiake = 781 (127)

Pruvent servir indépendamment des messages du volume Les messages l espression
servenl 3 1 expression musicale durashl une interprétation: par exemple. les
muuvermengs de pidade J expression peavent donner un erescendo oo decrescendy

T Non s gquansd Ry ENPRESSION = OFF (Valeur sitiale : OMN)

2 Hold 1 gu sustain {Cemmande 64}

Stalul Jumeoried 3o ooty
finl! 43 wlt

o= caml MEDI SH-FH (ean ecan §6)
vy Voheur e comm ade SO0 ETFH IL127) (463 = OFF. 54-127 = ON

" Nonregu e i TORDT = OFF (Valewr indtiale : ON)Y

Lo o s qgies oot e gisdrds e tenyps nil
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) Portomanto {Commande 45)
Statut atmeactet  dvaie et
Had | L1 il

7 - canal M SOH-EN {can bocan 16
v -ovabourde comunamde OFRIFEOO-827) 003 = GEF AR 127 - ON

DNon eegu gqund Ba PFORTAMENTO < OFF (Valoor intiale ON)

J Sastenuio [Commande 66}

Stabsd dhneocied kot
Hakt 424 wid

n = canal MIDE D ORL-FH fcan T-can i6}

vy o valeur de commande - 00FFFE (0-127) 00605 = OFF A0127 2 ON

S Non reguguand Ry SQSTENUTO = OFF (Valsur initial, . ON)

.3 Soft (Contreller number 67)

Siatud argre oghed 3ene notet
iR EX] vwH

n o= eanal MID) S UHLFH (can Lcan 16)
vy = vafewr de commande UOFR7FH (-127) 0-63 = OFF 64-127 = ON

Moo regu guasd R SGFT = OFF (Valeur initiale . ON}

{0 Commande de Portemento (Commaonde B4}

Statyst Jeme octet  Jume ook
Bkl S4H kiH

n = canal MIDI
kk = 0% de note source

cfH-FH (can 1-can 16}
CIGE-7EH {0-327)

Un message Note-on regu immédistement apris un message de commande de
Portamento change la hagteur en continu. depuis ta hauteuis de Ta notae source

5i une note de numére identique 3 cetui de la note source vst déjh en cours de
production elle continue (fgrale} et changera progressivement de havtear quand le
prochain message Note-easers regu

La vitesse du changeraent de hautewr causé par la commande de Portamento est
déterminée par la valesr de durde du Portamento

Cus messages sont enregistrds en temps réel

Exemple 1

Eo MiDI Duseription Résuitat

90 3C 40 Note on C4 jeu de Ci

BOSS3IC Comm fartamento depuis 1 pas de changement (G4 se poursuit)
9040 40 Note on E4 glissement de T3 EA

803C 40 MNote off C4 pas de changement
80 4G40 Note off E+ arrdt de E4

Exemgple 2

EnMID] Rescription Rusult
B0 54 3C Comm Portamenta depuis C4 - pas de changement
G40 40 Note on 84 E4 estjoude avee ghssement de CF 3 Ed

LR RG] Note off B$ arsét de E4

O Effet § (Niveau d'envoi 4 la reverb) {Commonde 91)

Sttt e oglel  Jime ectet
Bkl S6H vy

= puméro de canal MIDL : OH-F# {can L.can 16)
vy = valeur de commande : GOH-7FH {0-127)

Co message aduste fe niveas d envoi 3 W reverb de chague partiv

3 EHat 3 {Niveou d envoi au Chorus} {Commande $3)

Siat e octet b ogtet
Gt S0 vell

= s ro de canal MDY 0F LFH (ean L-con Lo}
vy = vafetr de comsmande (DTEZPHHD-E37) Valoar doitdade = DodE i

Ce message aduste lepiveau denvol w Chorgs de choague pasta
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2 MSB/LSB de NRPH [Commandes 98, 99)

Statit Iemeoct lenweatel
finkt alil munt i
Hnti #2E it

no— vl MELH i -FEE ean ean n)
ot s octel de pedds s MEB} -péaiti it e paramitire NREN
1 ot de poids fube RSB spécifnt e praramétre NRETN

Lo NREN pout 6t tagu spptstsd RO NREN = ON O Ry MRPN pacae e OFF 3 L mis
angs tenadon o1 miede aernal

Lo waleor finde pour fe NEPN e change pas mdine apris récephion o an message
o initialisation des commamdes

s messages sont Cregistrés en lemps oick

MR

Les mesaages NRPN toumdre de paramitng non référencd) punmettont d clargie b ploge
de comenandes stifisablye

Ponr e wtiliser veus Jeves al abord atitiser des messages SSE ¢ LS0 de NRPN pour
spdcifice le paramétre 3 piloter pais employes des messages J entrde de donnde pour
fiser 1o v alesr du parametre pedalablement specific. Une fois e NREPN spécifid tous les
essages  entrde de Jonmde regus e ge canal modifivront faovalear de ce paramiioe
Pour peavenir lout acaident il est recommandé de fiser un numéro RN nul (RPN =«
FEHITFRD quand vous aved fing ke reglage sdu paramétre ddsirg Voir Section 4 Ehdments
supptimentaires  Exemplus de messages MIDL réels™ <Exemple 4= (page 112} Sur fa MC-
303 e LSB d entrée de donnde {1FD pour e NRTN est ignoré aussi ny a-tal pas de
problime d neavoyer gue e M5B inmbt sans Te LSB o entrée de donnde

Sur fa MC-303 es NRUN peavent seevie & modifier les paramétees suivanls
NRPN Entrée de donmie

MSBISE  ALSH
GLHOSH b

Dyscription,
Vitesse du vibrato {changemuent relatif sur e canad visd)
mmy: QEH-108E-72H {50 - (- +30)

GiH 098 mmkl Arnphitude du vibrata (changement relatif sur le canal vise}

mm: OEF-0H72H {50 - 0 - +30}
01 OAH mmEd Retard du vibrato (changement relatif sur le canat visd)
mm: QEFE-0H-724 {-30 - 0 - +50}
01H 26H nunii Fréy de coupure du TVF {changement eefatif sur e canal visd)
mm QEH-0H-72H (30 - (- +30)
01K 21H mmH Résonance du TVF (changement relatif sur le canal visé)
ey OEH-OH-72H (50 - 0~ +50}
MH &3H mmkl Attaque d env de TVF&TVA (chpt relatif sur le conal visd)
mm: OB F-10H-72F {-50 - 0 - +50)
O1H 64k mmit Chule denv de TVFETVA {chgt relatif suz le canal visd}
mm: (EH-OHLFIH (30 - 0 - +55)
a1t 6akL mmll Relichement J env de TVFETVA (chgt refatif sur le canal visd)
rreen: OERL08-72H {-50 - 0 - +80}
184 ecH auntd Accord prossiee dinstrument rythmigue (changement celatif
pour linstrument sythmique visé)
e nuunéro de note de Finstrument oythimigue
mn: H-GHLZEH (<64 - 0 - 63 demi-tons)
FALL eekH mmil Miveau de TVA d instrument eythmigue {changenent absolu
pour Finstrument rythmicue vise)
s numdro due note de Finstrumesnt rythmisgue
mir: BOH-FFE] (2dro-araximam)
1CH ped mad | Panpot of drum instrument {changement absolu pour
Linatrasnent rythmique visd)
e numére de note de Linstrument rythavigue
wan: (0FL G1TH-I0M-ZFH (aldatoire gauche-centre-droite)
183t el mmki Reverh send level of drum instrument {changement absolu
pour |instrinment rylhmiquu visd)
resmdra de nate de Finstiment eythinigue
mm: UDEL7ET (eéru-masimum}
FEN retd mmli Chorus semd foevel uf drany inddroment {chamgement absolu
pour binatrament rythmiue visd)
o ngro do sote de Finstrament oy thmhgoe
maw -7 H2dro-masiniam)

Poe parmmitoe bt o dhusgement rolatif change par pappert Lo shoar oot
Loe poaromidne i cluogesmnt absolie st sighcs s Lwskoor domamdée quadk

(IR RN ST RS AN




3 MSB/LSB de RPN {Commandes 100. 101}

Slatut ROEEEN T T RN ]
Bt nall mwl{
it alll HH|

n = canal MILH SIFE (e T-oan H0)
wm = odted de peids furt {NSB) spdyifiang ke pracamipe RN
I = vctet due poids faible {LSH) ~pécifiat le paramidtre REN

Nonregu quand Ry RPN = OFF
L valeur fixde pour le RPN ae chasge pas méme apres réveption d i mesvage de

changemunt de prrogeamean o d initialisation des commamles

RN
Les messages RPN {(numdro Jde param&tre réfirencd) somt une extension des changements
e commande. vt chague fonctien de RPN est décrite par le standard MIDI

Pour fes atiliser. vous devez d abord wtiliser des messages MBB ot LSB de RI'N pour
spicifier fe paramidre b pifoter puis employez des messages d enlzde de donnde pour
fiser s vadesr de paramitre préalablemsent spocilié Une Tois le REN <pécific. tour lus
messages d'enfrde de deande requs sur ce canal modiflicront fa valear Ju ce pazambtre
Pour préventr out accidest. il est recommande de fixer un aumcro RPN nul (RPN =
FRH/TFHE quand vous avez fini le eéglage du parambtre desird Voir Sectinn § - Exoimples
dr mussages MID] réels” <Exemple 4> {page 113)

Sur [a MC-I03. les RPN penvent serviz b modilier fos paramiires sujvants

REN Enlrde de donnde

0E 00+ manlbl——  Sensibilite au Pitch Bend
aun: BOH-T8H (224 demidtons), Valeur iniliale = 02H {2 demi-lons)
1 ignoré (traité comme B0}
spéeifie jusqu’d 2 octaves par paliers d un demi-tons

00H 0 H mmb 1 Accord géndral fin
mm. {1 00 OGH - 40 00H - 7F 7FH {100 - 0 - +$9,99 centibmes),
Valvur = 40 0808 {20 centlidme)
Référez-vous & 5 Eiéments supplémentsires A propos de
Pacvord” (P11}

a6 0zH mmb «~—  Accord géndral
mm: 28H-H0H-58H {-24 - 0 - +24 demi-lons), Valeur initiale =
ADH {20 demi-tons}
1 jgnord (traitd comme GOH}

TEHTFH o — RPN nusf
Ramine b 1état dans legquel RPN et NRPN ne sont pas
spécifivs. Lus messages d'entrde do doande aprds réception de
RPN nul serent ignords (aucun message d entrie n est
ndeessaire apris REN nul)
Les rdglages ddja faits ne changeront pas
mm. 1 ipnond

¢ Chcngemeni de programme

St Jeme ortet
Crlt ppHi
n = vanal MIDI PR (can T-can 16)

pp = Program numbser HODH-TFH {prog 1-prog 128)

© Non regu guand Rix PROGRAM CHANGE = OFF {Valeur initiale : ON)

T Aprin riception & un message de changenent de progeamme. le son chingera pour e
prochain message Note-un Les sons en cours quand e message de changement de
programme est regu ae sont pas alfectds
Paur In partie rythmigue es messages de changement de programme ne sont pas
regus avee les banguues 129163084 {si [a valeur de commtamde 0 est autre e 1 {0

® Aberiouch (pression) par candl
Siatut 2w octet
OnH vuh

ne c.m.lnl M SELEH (can Lecan 10}
L s pyssion par canal CONTETELL (427

© Noa pegu quand Kx CH PRESSURE (CAD = OFF (Valewr initiale : ON)
Lo réatillat ubteny est déterming par messages ovelueifs Avec fes riglages initiaos #

oy dura pas d eflfet

@ Pitch Bend
Stata iprastel e st
Enl I mmll

1= caal Mg

mum 1= abeur

DHFLH (can T-aan )
THEOOEE - O |- FETIRELRI02 .0 K1y

N rega quand By PITCH BEND - OFF (Valeur initiale : ON)
Ly séeullal obstenu oo détermimé par meseages oadusifs Avee fes reghiges mpisns

{efict est be Niteh Beond

Cus nreyaages sonl engegi-lrds en wmps réul
W Messages de mode par canal

@ All Sounds Of (Commande 120}

St Ao eetet g oglet
Bt 78H OfIE

n o= canal MO OFRFH {can 1-can 1)

Quand ce message est regu toetes les notes en cours sur le vanal viséd sont

immddintement coupiées

@ Initialisakion des commandes (Commande 121)

St somespet  3ime oclet
Bt 79H 008

o= canal MIDE SEERFH {ean T-can 16}

Quand cu message est recu. les commandes suivantes tevivnoent a lewr vaiour
d'initialisation

Commands Valeur.dlinitialisntion,

Pitch Bend +0) (centre)

Dression polyphonigue 0 (off)

Pregsion par canal A (ef)

Modulation {1 {oi)

Expression 127 {mix)

Fiold 1 {sustain) {off)

Partamento 0 (of)

Sustenuto 1 {off)

Sourdine 4 (off)

RPN non fixd; une valeur dija fixde ne change pas
NRPN nen fixé une valeur ddja fixée ne change pas

® All Notes OFf {Commende 123)

Satut 2 ociet  dimeocket
Bnit B 00H

n = canal MIDI SHFH {ean 1-can 16}

" Quand Alf Notes OFf st regu, towtes les notes du canal corsespondant seront coupies

Toutgfois. si Hold 1 ou Sostenuto est en cours (ON). e s0n se poursuil jusgi’d
réception du message off correspondant

® OMNI OFF {Commoande 124)

Statut neogel  Xpme peiet
Bnkd 7CH o0H

n = canal MR S OH-FH (ean 1-can 16}

T L trastement vst he méme gue lossgue AlLNotes OFf est rego

& OMNI ON {Commande 125}

Seatl Teameneiel Mmoot
Bnit 71 niH

no= canl MIDI1 COM-FH (ean T-can 16)

L drditesent ot he ndniwe vque lorsgue Al Notes O est cogu
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@ MONO {Commande 126)

St Seuch Naeogle
DBt i 7L sanl

n - canad MDY

ELELL RS VR [ AR AN A ThE3 134

L fean Lean Le)
SU0E |- 40-80)

£n mode normal b leaitement effectud vl e midme que Beapue Al Soumds O ot Al
MNotes OFf sont regus ot be canal correspondant passe on Muode 248 1 guelle gene il
I3 valewr de caans mono Enomede module g wons e trailement effectud eit b
meme que esyue AH Sogimds O el AR Notes O wont regus gt i cpal correspandang
pisne oy Maonde 4 (6 = Ehgquelle gue soit B valour de " canaux moms’

@ POLY (Commande 127)

Bkt i (LA

nos ganeat MIDE HH-FEE (ean §-can db)

Eretnede normal e tradtement effected est fe mbme e lorsgue Al Soumds O of AlL
Notes O sant regus. et e canal correspendant passe en Mode § En mode module de
soms, e traitement etfeetué vst Lo mime gue lorsque AR Sounds OFf ot ATl Notes OFF

sennt regus et be canad corres pandant passe en Mode 3

B Messages de systéme en femps réel

@ Horloge de synchronisation
Statg
FaF

* Ce message est regu guand Syac Mode est sur SLAVE vn mode normal

® Start (démarrage]
siat
FAH

Ce message est recu guand Sync Mode vst sur 5L AVE ou REMOTE en mdde normal

@ Caniinue {reprise)
Satut
FBH

* Cemuessage it cequ quand Sync Mode est sur SLAVE ou REMOTE en mode normal

@ Stop (arrét]
Statg
FCH

Ce mussage est rege quand Syne Mode est sur SEAVE ou REMOTE ¢n motde normal

@ Active Sensing
Statut
FEH

Quand des messages d Active Sensing sont regus [ anitd commence & contréder
Vimlervalie séparant fus muessages suivants i Fintervaile untre messages dépasse 420
ms, fi procedure suivie eat b méme que lorsque des messages Al Sounds O All
Motes OF oz indtialisation Jdes commandes sont regus. et 2 contréle dintervalle entre

TSRS Cuwstt
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B Messages exclusifs

Staly Ot e donneey Sttt
Farl i it ot 7
[KUN| Oretet de SOt e msosmap cahiest

i 0 d ndentitication un aumers d identifieation dentiiiotnn do fbocantl pour
iduntighor b fabricant concessd par o moeeg owcheal b
mumdred identifivation doe Roland oot i SEHT

Las nuandree FEH ¢l TEH sunt de ostensions du standand
AU DCsages tnivor-el ki quoen temps révl GEHD ot
Muensages univeescla en wemps eéed CFHD

del e = donmdes O0F-FER-127)

FrH  EON [End OF eXclusive /Hin de musogh cwclusi}

Les mussages exchusifs regus par e MC-D03 nont - muessages inchasils aniversels on temps
roel mussages exclusifs universels putees guoes weanps rdel dumnandes de donndes vu Data
Rueguests (RQH] et envad e donndes ou Data Set (DTF1)

@ Messages exclusifs universels autres qu’en temps réel

.3 Message de demonde d'information (Inquiry Requesi)

Stazyt Otets de donndes Sradyr

F FEHL dev tab OLH Frid

Qe Explication

Filb Statut de message exclusif

FEM Mumdro d identificntion (muessage nniversed autre quen temps réct)
dey Duvice 1D/ identification denite Glev: W0EL (171

04kt Sous-identifliant n®1 {Infermation géndrale)

11153 Sous-identifiant n*2 {Demande d information}

F7H EONX (End Of eXclusive/ fin de mussage exclusit}

~dev est le numdra de Fuaité ou 78 (Broadeast}
* Quand un message Inquiry Request est requ. un mussage Inquicy Ruply est transmis
(pagc Hi

@ Messages exclusifs universels en temps réel

O Volume géneral {Master volume)

Statyd Qrtets de donndées Slajut
FGH FEH 7EH Q4L O1FL IIH mmid F7H

Ogtet Exglication

FiiH Statut de messape exclusif

7EH Numéro d identification {muessage universel en temps rdel)
7EH Device [0 fidentificntion & unité (Broadcast)

D6kl Sous-identifient n?1 (Messages de commande d unitd)
alH Sous-identiflant n®2 {Master volume)

153 Qctet faible du volume gémiral

mmi Qctet fort de voiume geéadral

P ECGX (End Of Exclusive)

L octet faible (ED) de volume gindeal sera traitd commue BUF




® Transmission des données

La MU-I03 pent trusimelive b recevoir différonte paramitres au moyen de moesapes
exgluils

Les messages exchusts de T MU-203 partent 088 031 comme sdentibication de madile ot
1M (173 comme identification J uaitd (Deviee 1D)

"3 Dernande de données cu Request dedo RGH

Co muessage demande dun antee appareit denvoyer des donndes ©adresse of b paiile
déterminent le type el T quantité de donndues b envoyer

Quand un messape Data Busquiest est regue sé Lappareil vet peét 3 tranemettre des domdes
e si ) adresse et L haille somt approprices, les dunndes demanddes sont transmises sous
formy o un message d envoi de donndes ou Data Set DT Siken rien o'est transmis

Stajut ctore de donnee Seatit
FioH S1H 1M BOH 03 11E. aab blbL coH. ddiL FTH
sifL tthE sl veH. sum

Lyt Explication

FOH Stadug de message eelusi

41H Tdentification du fabricant (Roland)

dev fdentification de unité au Device 10 {dev: 16H (17))

fiH 03H tdentification du modehe (MC-303)

HH fdentification e la commande (RQ1)

aaH Adresse {MSB) : octet fort de Vadresse de départ des donndes demanddes
bhH Adresse ! 2ime oclet de Vadresse de départ des donndes demanddes

cch Adresse : Jime octet de Uadresse de départ des donndes demanddes
ddH Adresse (LSB): octet faible de | adresse de départ des donndes demanddes
asH Taille (M58)

tth Taille

uui Taille

vk Taille (2.58)

stm Chuecksum (octet de vérification)

] EQX (End Of eXclusive/fin de message exciusif)

La guantite de donndes tragsmises en une fois dépendra du tvpe de donmies, ces
données devant dtre demandies avee une adresse el une faille spécifique Rélérez-vous
aux adresses vt tille donndes en Section 3 {page 106},

Pour ce qui concerne le checksum, référez-vous en Section - (page 113)

0 Envoi de doanées ou Data set 1 DT
C est fo message qui accomplit rdeflemunt ka transmission de dorndes, et vous sert quand
vous désirez envayer des donndes

Sl Oclats di donnge Statul
FOM A1H, 10HL OOH. B33 128 anl]. bbH. ookl ddH F7H

eeH.  fH. sums

Qe Explication

FOH Statul de message exclusif

1 Identification du fabricant {Roland)

duev fdentification de Punité ou Device 1D {dev:10H (171

O0H n3H Identification du modale (MC-303}

128 ldentification de fa comunande (DT1)

b Addrosse (MSH) : octet fort de Fadresse de dipart des donades demaadées
bbH Addresse : Zime actet de Uadresse de départ des données demandées

ook Adresse 1 3irme polet de Uadresse de départ dus donndes demanddes

JdiH Adresse (L58) ; nctet faible de 'ndresse de départ des donndes demanddes
eeld Donndess fes donndes b transmetire Plusicurs octels de denndes sont

transmis i partie de P adresse spocifice ci-dussus

Hidl Dunndes

sy Chuecksum (ol de wérificalion)
Frit EOX {End OF eXclesive / fin dv message exelusit)

La guantité Ju donsées transmises onune fois dépendra du e de donndes. ces
donndes devant éire demanddes avec une adresse el une taille spécifique. Réfdree-vous
sy adresses <f Py dostades en Bection 3 (page 106}

Les donmies dépassant 128 oclels doivent étee divisdes en paguety de 128 oolels ou
mpine Si dee messges TData Set 1 sond ainsi tranemis 3 Ly caite il doil y avoir un
indervalle d au moins 1 ms entre ves

Pansr ce qui comeerme le cheekinm rélarez-vages vn Section 4 {page TEH

Section 2. Données transmises
MW Messages de voix par canal

® Note off (relachement)

Statut 2emeortel  eme oged
tall khH Nt

a = nuamdro de canal MDD 0RLFH {ean Foan ih)

k= aumdre de note GEHPELT-127)

Cos massapes sont trapsmis quand Dassignation di sortie est Exd e mode normal

@ Note on {enfoncement)

Stabad Jemaackyt e octet
unH Kkt wH

n o numeérg de canal MIDE BHFH (can T-can 10)
ki = numéro de niste L UDM-TRE (@-127)
vv = dymamique d enfone - 6HH-ZFER (1-137)

Ces messages sond transmis quand Fassigantion de surtie est Ext en mode normal
M Messages de systéme en temps réel

@ Horloge de synchronisafion
Stptut
F&H

Cu message est transmis quand ke moede de synchronisation est SLAVE 1 que la sortie
de synchronisation Sene Gut est sur ON en mode normal

® Start {démarrage)
Salu

FAH

¢ Ce message est transmis quand le mode de synchrosisation est SLAVE et que fa sortie
de synchrosisation Syac Out ust sus ON en mode normal

® Continue (reprise)
Sttt
FBH

T Ca message est transmis quand le mode de synchronisation est SLAVE et que Ja sortic
de synchronisation 5y ne Oul est sur ON en mode normat

® Stop {arrét)
Statul
FCH

* Cu message est transmis uand le mode de synchronisation est SLAVE el que [ sortie

Je synchronisation S ne Out est sur ON en made norsnal

@ Active sensing
Statut
Flitd

Co mussage ust iransmis constamment y intervalles d envison 250 ms.
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B Messages exclusifs

CIequiry Reply’ et 7Data Set 1{DTH sont lus seuls messages exclusils teansmis par Ly
ME-303

Quand un muessage Inguiry Regquest ou ~Data Reguest T{RQEY et regue Tes donndes

internes demanddes sont transmises

® Messages exclusifs universels autres qu’en femps réel
9 P

7 Inquiry Reply {réponse & une demande d'infarmations)

Sttt Qoteds dedonihes Sttt
FOH FEFL 16, Q6HL Q2R ATHL G3H BIEE DOH 008 F7H

GOH_ 83 OGH. Ot

Lt Explivation

FOH Cetet de statut de message exclusif

7EH N° d identification {message universel autre gu en temps ricl)
(] Hentification d unité

(e Sous-identifiant 01 (information géndrale}

25 Sous-identifiant 1°2 (Inquiry Reply)

$1H Hdentification du fabricant {Roland)

{3F M H Code de famille de I unité

Q08 O0H Code du numéro de familie de Funité

Q0 03H 00 00H Yersion du logiciel

FiH EQX (End of eXclusive/fin de message exclusif}

Répond a ce message par le aumtro & unité “device 307 (dev) quand Lunité a requ L
mussage * Inquiry Request” avee Videntification 8roadcast {page 104}

O Envoi de données ou Dala set 1 DTI

Statut Qgetets de donpée Statat

FOH $1H 1GH 06H 038 £2H aaH bl ccH ddH FiH
eeMl. [TH sum

Lot Explisation

FOH Statut de message exclusif

AtH [dentification du fabricant (Rotand)

dev [dentification de | unité au Device [D (dev:i0H {170}

808 3K [dentification du madéle {ME-303}

124 [dentification de la commande (DT1)

aadd Adresse {MSB) : octet fort de ¥ adroesse de départ des denndes demandées
bbl Adresse : 2éme octet de Fadresse de départ des danndes demanddes

ceH Adresse : 3eme octet de Fadresse de départ des dannées demanddes

ddH Adresse (LSB) : octet faible de Iadresse de départ des donndes demanddes
ok Données: fes doanrédes i transmettre Plusicurs octels de données sont

transmis b partir de Fadresse spécifide ci-dessus.

ffH Donndes
EIVEY Checksum (octet de vérification}
F7H EQX {End Of eXclusive/fin de message exclusif}

La quantité de donndes transmises en une fois dépendra du type de donndes ces
donndes devant dtre demanddes avee une ndresse et une tajlie spécifique Référez-vous
ausx adresses of taille donndes en Section 3 (colenne seivante}

Les données dépassant 128 actets doivent étre divisies en pagquets de 128 octets au
moins Si des messages “Data Set 17 sont ainsi transmis & la suite, il doil y avoir un
intervaile d aw moins 40 ms entre eux

Poue ce qui cancerne le checksum, référez.vous en Section § (page 113}
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Section 3. Tableau d'adressage des paramétres
(Identification de modéle = O0H O3H)

Cu tableau donne adresse tailte donnces (plage de réglage), intitulé, description et valeur
par défaur dus parametres communicables par Ruguest daty 1 IRQE o8 Data set )
(DT {pape 103)

Tous fes chiffres concerpsat adresse Dille donnde, ol vidvar par défaut sont indiquis on
hesaddgimat sur 7 bits

# Tableau des bloes d'adresse

Voict lus grandes divisions de Iadressage pour Les communications exclusives ;

Section madule de suns

pasge |

oo 40 S 00

systéms booIndivideal

)
1
=8
+
it

Partiae

config rychmique ngisrduel

AR S

I Paramdores de sysbéme | Buls
oo q48 o1 10 - -
| paramicres de Parcie t Bulk
G0 48 12 oF -
18 49 =7 60 .
config rychmique i Bule
|
00 - -
Section séyuenceur
10 xx x=x 08 .
| Donndes de variation b Bulk
] (x4 ¥x = 60 G0-02 2B} 3
11 xx 09 ag -
| Donndes de RPS Set bogulk
I (xx = 00-10) 3
+
12 == 00 08 -
| Donndes de Pattern Set booBulk
] (xx = 09-10) t
13 xx (0 08
I Données de config de morceau i Bulk
I {xe = 00-09) H
14 xx 00 386 »
| Données de config de Pauntern 1 Bulk
I fxx o= 00-31) 1
N
15 xx 00 90 »
| bDonnées de morceau 1 Bulk
I (xx = 00-09) 1
. .
xx 00 00 G0 -
1 Bulk
|

| Donndes de Pattern

H (xx 40-71)

f.es donndes de fa MC-303 sont tranamises seien deux fagons @ Transmission individuelte
de paramitre par laquelle les paramitees peuvent dtre transmis un b un, et transmission
Bulk Dump par laquelic une grande quantitd de donndes est transsise d wn coup




B Parametres individuels
La transmission individuelie de gparamétre transmet (ou demsade) 1y doende correspondant 3 oa pasamidee «ous forme J un message exclusil us pagueet ™ f1 - F77)

En transmission imdividuele de paramitre. vous dever, employer Yadresse ¢l la aille donndes dans fe tableau d adresse’ cuivant ALes sfresses marqudes d'un 787 ne pedvent pas servie
d adresse de déparst

® Paramétres de systéme

Les paramétres refalifs au systihe de T unité som appelis parimidres de cpetome

Addppsae (4 aille ) Dopndées (H) aramite Thescriphio Valeutr par defasd (14 eseription
B0 0 00 00 00 00 04 U018-07ER ACCORD GENERAL B0 - - 100 O |centitmen) £0 64 00 0 1) [eemtiemus ]
fedo000ts LHilise des demi-octeis {nibbies)

B0 40 G0 027

20 40 00 032

Reéférez-vous 3 ka seclion 4 Elémunts supplémentaines, A propos de accord” (page 113}

00400004 [V HH 00-7F VOLUME GENERAL (137 g 127

(= FOZFIF B4 01 Q0 v T7)
HAG RO 05 URVARIHIV 28458 TRANSPOSITION GENERALE 24 v =24 |demi-tuns) 40 0 [demi-tons]
{40 B0 06 ol oodnm M-7F PANORAMIQUE CENERAL -63 (GALCHE} - +63 (IDROITE) {0 B{CENTRE}
LERTRE o ooaGm 00.7F REGLAGE DE MODRE (0=hode module de sons

(Héception seuleaent} 12F=50rtie du moede module de sons

Mode module desons  {Mode normal)

40400110 s o0 10 00-1C RESERVE DE VOIX Partie 10 {Partic RPS} 02 (00 2 o
408 N Pastie 1 (Partic RD'S} 06 (€3] f om
HG4001 128 Partie 2 {Partic RS} 02 o) 2 {0)
QA0 6L 132 Partiv 3 {Partic RPS} 02 (] 2 {0}
4001 148 Dartie 4 {Partie RPS} 02 (60 1 {0}
9640 61 152 Dartie 5 {Partic RD'S} 0z (66} 2 )
A0 01 162 Dastie {Partie RDS; 02 (0 2 {0
HG A0 (M 172 Partie 7 {Partie RS} 02 (06} 2 Hol]
00 40 31 182 Partiv 8 {Partiv RS Pattorn)n2 (03 2 {3)
4o 061 192 Partig 9 (Partic ¥/ Pattern} 02 63) 2 {3}
0040 01 1A% Partie 11 {Partiv 2/ Pattern) 00 (03) [ {3)
COdOC1 ® : : :
0040 01 1F*® Partie 16 {Partie 7/ Pattern) 00 03} 13 {3}
* Le nombre total de veix allowdes 3 la réserve de vaix doit étre égal ou infériour & 1a valeur maximale de la polyphonie  La pofyphonie maximale de ta MC-303 est de 28,
L0 40 GL 39 a6 oG o6 m 0007 TYPEDE REVERE 00: Ropm 1 i Hall2

G1: Room 2

B Room 3

03: Hall 1

04 Hall 2

65 Plate

06: Delay

B7: Panning Delay
004064 31 oo aom 00-07 CARACTERE DE REVERD 0-7 04 4
0040 B 32 050000 M 00-07 PRE-FILTR. PASSE-BAS DE REVERB 0-7 00 o
G040 61 33 ag aoanm 00-7F NIVEAU DE REVERB B-137 {0 &4
604D 01 34 00 0000 0 00-7F DUREE DE REVERB G-127 40 8}
On A0 63 35 06 00 80 01 00-7F REINJECTION EN REVERS DELAY 0-127 a0 0
GO B3 36 06 6090 01 00-7F NiV D'ENVQI REVERB -> CHORUS  0-127 ] 0

-

TYPE DE REVERB es1 un macro-paramiire qui permet unt réglage global des paramétres de reverb Quand vous sélectionnez e TYPE DE REVERB. chacue paramiiae do reverb est rdglé sur
1a valeur la plus adaptée
" CARACTERE DE REVERB est un paramitre qui change Valgorithme de reverb Sa valeur correspond au TYPE DE REVERS dv mdme numdro

G040 03 38 Qe 000001 0007 TYPE DE CHORUS 00: Chorus 1 n Chorus 3
Gt Chorus 2
12 Chorus 3
(13: Chons 4
B Feedback Chorus
G5 Flanger
B Short Delay
07 Short Delay (FB)

00 K33 39 [ RV 0007 PRE.FILTR PASSE-BAS DE CHORUSG-? ) fl
GO 03 3A {00 R0 01 00-7F NIVEAU DE CHORUS G-127 40 o
G003 38 00RO 0 00-7F RE-INJECTION DANS LE CHORUS (4127 g &
(G040 03 3C RV 00-7F RETARD DE CHORUS -127 50 i}
0049 0% 30 0000 04 00-7F VITESSE DE CHORUS 6-137 3 3
B0 ) 0 3E [V RHIVEHY 00-7F ANT'LITUDE DE CHORUS 127 i3 i
B0 44 03 37 {0080 01 00-7F NIV D ENVO: CHORUS->REVERE  (-127 0 0

TYPE DE CHORUS st un macrg-parametre qui permet un séglage global dus paramilres de chosus Quand vous séfectionnes fe TYPE DE CHORUS, chaqgue paransittee du choruy ext séphd
suer {a valeur la plus adapide
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@ Paramétres de partie

La MC-303 0 2o parties Les parametres Jui peavent étee eigles inde pendamment pour chugue partie soot appelés pacamilres de partic

Si vous utitisez des messages exchusits pous régler les parametres de partic apicitics |adressepar numdro do bloe plutdt que pae aumdre de pantic {susmalement blog ot eanal MIDE ont la
ridme valeur}) Le nunvéro de Boc peat étre spdeifid de 0N W F (Y

La relatios eatre numdsa de poartie el neeéea de Bloc ost s aisanie

Musbe mosludye e sops Sbesche porn
x N7 DE BLOC ()-F) Partie L{ecan MIDI = 0 o =8 (1) x=0{H)  Partic RPS

Partiv 2 {can MIDL =2} x = ATHDNLEHD Dartie RIS

Partie 7 {ean MIDI =7} x = F(ED)

Tartie 8 {van MIDI < 8} x = O (H} x=7{H) Martie 105
Partie 9 {ean MID1= 9 = TIHY x=8{H)  Pattern Mfartic |
Partiv 10 (¢ MO = 500 = 9{HD xa%{H)  Paterns Pactie R
Partie 15 e MIDE= 310 w2 2{FD x= A (M) Patters Partie 2
Partie 124 MIDE = 32) <= 3(HD x=B{H)  Dattern Partie 3

Partic 16 {uan MIDL = t6) v 27 x=F{HD Pattern Partie 7

0640 Tx 08 QO3 0002 {i-7F NUMERO DE TONE CONOONVALEUR 0-127 40 #4
0040 Ix 015 a0-7F CHGT DE PROG VALEUR 1-128 [413) 1
OG0 Ix 03 G300 0001 a6-01 Rx PHICH BEND QFF{ O~ 4] ON
640 Ix 04 660 0001 601 Rx ChE PRESSURE (aftertouch/canal) QFFfON 03] ON
¢ 10 Ix N3 (KHOG 00 01 Hi-01 o FROGRAM CHANGE (chyt pmg)OFFIO.\C 01 ON
0G40 1x 08 O GG 00 01 601 R CONTROL CHANGE {r..'h;,;l com ) QFFFON 01 ON
OG0 Ix07 00 03 0001 {01 Rx POLY PRESSURE (aftich polyph } OFF/ON 01 ON
BG40 1x 08 0% 60 06 01 61 Ry NOTE OFF/ON 0t ON
G40 1x 09 4000 0001 H3-01 Ax #PN OFF/ON 01 ON
fe40 Ix0A oG oo o 4641 Hx NRPN QFF/ON 9] ON

Rx MNRPN ust réglé sur OFF par Ia mise sous tension en mode normal

4G40 1x 0B 0 00 {0 01 G- Rx MODULATION OFF/ON [4]] OnN
440 1 0C 00 00 66 01 4301 fx VOLUME QFF/ON a1 ON
ae40 ik 0D o 0a 4001 Q301 Rx PANPOT {panoramique) OFF/ON 01 (o]
LLER{ERER1) 00 0066 01 a1 Rx EXPRESSION OFF/ON 01 O
4040 i1x OF 00 Qo 60 01 03-01 Ttx HOLDi {sustain} QFF/ON a1 ON
4640 1x 10 00 00460 01 10-01 Rx PORTAMENTO OFF/ON a1 ON
Q640 1x 11 o) ooacm 001 Rx SOSTENUTO OFF/ON a1 OonN
H6A0 Ix 12 00 0086 01 00-01 Rx SOFT {sourdine} OFF/ON a1 On
B0 1x 13 0 0046601 aa-01 MODE MONQ/POLY Mona /Foly a1 Poly
(= CCn" 12601 / CCn® 127 80)
OO0 ix B4 0 0086 61 09-92 MODE D ASSIGNATION G = SINGLE dlavecx =t SINGLE {partic cythmique)
1 = LIMITED-MULT? Ol avecx #r LIMITED-MULTI {partic normeaie)

2= FULL-MULTE
* MODE D ASSIGNATION st fe paramittre qui détermine comment est traitde Vassignation des voix quand des mussages demandant le méme numéro de note sur le méme canal s9
3 b B! 3 5
superposent Sa valeur est initalisée de fagon appropride b la partie. aussi mest-il généralement pas nécessaire du fn changer (¢=0 Mode module de sons, =8 Mode normal)

6 ix 15 a0 oadl a0-02 SERT A LA PARTIE RYTHMIGUE 0 =OFF Glavecx»r OFF (partie normale)
1 = MAPL Haveex =t MAPI (partie rythmique)
2 & MAP2

v

Ce paramitre fixe fn configuration sythmigue de [y partie rethmigue Ln MC-303 peot simultandment (dons Jifidrentes partivs) wtiliser dewx configurations rythmiques (MAPL MAP2)
{ r=0) Mode medule de sons, r=8 Mode normat )

040 Ix 16 ¥ 0anc0m 28-58 TRANSPOSITION GROSSIERE 24+ +24 [dumi-tons] 10 ( [dumi-lons]
0040 1x 17 00040 02 08-FR TRANSPOSITICN FINE 2124912 0] 08 (0 (+{Hz)
O 40 ix 182 Uitise des demi-actets (pibbles)

* TRANSPOSITION FINE veus permet de changer la hauteur de production des notes, d une valeur du {fréquence spicific Ce paramitre diffiers du paramatre d accord fin conventionned
(RN n®L) en cela que e décalage de fréquence (en Bertz) sera identiue quetle gue soit Ta oole josde Quand plusicurs parties ayant chacune un réglage différent de TRANSTOSITION
FINE jouent un mdme numideo de note, vous pouves oblenir un effet Celeste

000 Ix 19 A0 G0 01 96-7¢ NIVEAU DE PARTIE 0-127 ;23 Hi
{2 CCu"7)

0040 I1x 1A G300 000t -7F AMPL DESENS A LA DYNAM 0-127 40 64

0040 1x 18 400 0001 4678 DECALAGE DESENS A LA DYNA 0-127 A 2]

on A0 1x 1C a0 ol AG-7F PANCRAMIQUE DE PARTIE A£rh (ALEAT ) -63 {GCHEY - 63 (DTE} Ritl O (ENTRE)
{= CO N, excepté ALEATOIRE}

(00 1x 10 400 000 -7F LINITE BASSE DE TESSITURE (C- -GN ) O

U040 Ix 1E {4coo 0ol a7k LIMITE HAUTE DE TESSITURE (-G 7F G4

(- L 1F HRoa oo UO-5F NUMERC DE COMMAMNDE CCL {494 1 th

00 4 1x 26 0000 0 a1 GI-5F NUMERO DE COMMANDE CC2 {145 11 {7

00 1x 21 80 ad 0nalL a0-7F MIVEAL D ENVOL AU CHORUS 0127 i3 1
{= CCn"9Y)

(40 12 22 OO0 DL 1S NIVEAU D ENVOL A LA REVERE 0127 Ik Bl
{= Gl )
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D040 1< 23 wIm o m [FaE]] Wx BANK SELECT fsélec de bangue) QFFION 4] ON
0 1 s 30 B0 O aE-72 MODIFICATION DETONE 1 S - 50 i [
Vitesse du vibrato (= NRPN o 'H)
60 Ix 31 00 (00 01 72 MODIFICATION DE TONE 2 B+ 50 A 1}
Amplilude da vibrato (= NRPN n'9)
D40 x 32 B B =72 MODIFICATION DE TONE 3 <31 - +50 L ¥
Frég de coupure du TVE (= NRIPN 1°32)
0040 1x 33 00 B30 UE-72 MODIFICATION DE TONE + <5l - +50 il 0
Résonane du TVE (= NRPN n"33)
401 M o enom 9E-72 MODIFICATION DETONE 5 -5t - 50 S 0
Altague denv de TVFETVA (= NRPN n99)
340 1x 35 00 0000 (E-72 MODIFICATION DETONE 6 -5 - «50) EH 1
Chute d eny de TVFETVA (= NRPN n” 1)
B0 1x 26 R ER | {E-72 MODIFICATION DE TONE 5 - +50 40 n
Relichemeat d'env e TVR&TVA (= NRIPN n°162)
4040 1x 37 o0 oo {JE-72 MODIFICATION DE TONE S =54 - +50 30 ]
Retard du vibrate {= NRI'N n™14)
H0G40 1x 29 09 (006 0 M- 05 FORME YONDE DU LFO - SINE it SINE
1 - RANDOME
02 - RANDOM2
03 - 5QUARE
M- 5AW
05 - TRIANGLE
OG-0 1x 40 00 0N od {H-7F TEMPERAMENT - DO 64 - +63 |cenlizmes] 50 0 [cent]
0040 1x 412 00-7F TEMPERAMENT - DO# -6 - +63 |contibmes] 40 0 [cent]
040 1x 422 o0-7F TEMPERAMENT - RE 6t - +63 |centidmes] 50 0 [cent]
00 40 1x 433 MH)-7F TEMPERAMENT - RE® b4+ +63 [centibmes] 40 0 [cent]
{10 40 1x 442 00-7F TEMPERAMENT - M 4 - +63 [centidmes) 50 0 [cent]
06 40 1x 452 00-7F TEMPERAMENT - FA +&4 « +63 [centidmes] EH 0 [cent]
0640 1x 462 00-7F TEMPERAMENT - FA# 64 - +63 [centidmes] 10 0 [cent]
99 40 1x 47# (0-7F TEMPERAMENT -S0L 64 « +63 [centitmes] LH 0 [cent]
0 40 1x 488 0n-7F TEMPERAMENT - 50L# -64 - +63 [centizmes) 40 0 [cent]
a0 40 Ix 498 ®-7F TEMPERAMENT -1.4 64 « +63 {centigmes)] 50 0 [cent]
9040 1x JA# 00-7F TEMPERAMENT - LAS -64 - +83 Jeentidmes] 5 0 [cent]
0040 1x 4B# 0-7F TEMPERAMENT - 51 -64 - +63 feentiemes] 40 0 [cent]

¢ TEMPERAMENT est une forction qui permet I'sjustement fin de 1a hauteur de chague note de Loctave La hauteur change paratitlement pour les notes de méme nom sur toutes les sutres
octaves. Un réglage £0 centiemes (40H) correspend au tempérament dgad Voir section 4 Eléments supplémentaires, “La fonction Tempérament (Scale Tune)"(p-113).

0040 2 00 00 6000 01 28-58 MOD- COMM DE HAUTEUR <24 « +24 {demi-tons} 50 0 [demi-lons}
0040 2x 01 00 00 02 01 00-7F MOD-COMM FREQ. COUPURE  -9400 - +9600 [centibmes) 40 0 [eentivrmes]
0040 25 02 011 60 00 01 00-7F MOO-COMM AMPLITUDE S100.0- #2100 6{1%) i 0[5

00 40 2x 03 o o0o 0 00-7F MOD-COMM VITESSE LFOT S10G - +100 {Hz} 10 0 [Hz]

0040 2% 04 0060 00 01 00-7F MOD-COM ACTION LFO1/HAUT 0-500 feentidmes} 0A 47 [eentivmus}
0040 2x 05 0 00 05 01 00-7F MOD-COM ACTION LEOT/TVE  0-2400 [contitmes] o 0 [eentitmues)
0040 2% 06 00 60 00 01 00-7F MOD-COM ACTION LFO1/TVA  0-1000 5) on 0]

0040 2% 07 406000 01 00-7F MOD-COMM VITESSE LFO2 100 - +100 Mz} 40 0[Hz)

0040 2% 08 00 00 00 0} 00.7F MOD-COM ACTION LFD2/HAUT 0500 fcentidmus} o 0 [eentizmes]
00 40 2x 09 o en oo 02 037F MOD-COM ACTIONLEQZ/TVE  0-2400 [centidmes] 08 0 [centiemes)
00 40 2x 0A 0060 00 03 00-7F MOD-COM ACTION LFOZ/TVA  0-1000 (23] o 0[]

00 40 2x 10 000000 0 40-58 BEND- COMM DE HAUTEUR 024 [demi-tons] 42 2 [demi-lons]
00 40 2x 13 0040 00 G 00-7F BEND-COMM FREQ COUPURE 9500~ +4600 frentidmes) 4 0 |centitrmes]
00 40 2x 12 004000 6 60-7F BEND-COMM AMPLITUDE 1000 1000 [5h] 48 0[]

0040 2% 13 000 00 B 60-7F BEND-COMM VITESSE LFOI SH0.0 - +100 {Hz} 44 i Hz)

00 30 2x 14 00 00 00 B G075 BEND-COM ACTION LFO$/HAUT 0-600 [cenbitmes] it} 0 [centiomes]
0040 2x 15 O OB00 63 t0-7F BEND-COM ACTION LFOU/TVE  0:2400 feentitmues) o 0 [centizmes]
00 40 2x 16 0040 00 6 0075 BEND-COM ACTION LFOI/TVA  0-100.0{%] o o)

0040 2% 17 U0 00 61 o0-7F BEND-COMM VITESSE LFOZ S04 - 100 {H2) 4 0tz

0040 2% 18 0000 00 B H7F BEND-COM ACTION LFOZ/HAUT 0-600 jcentivmus] o0 1 |cunlivmes|
0040 2x 19 DO 00 on-7E BEND-COM ACTION LEOZ/TVE  0-2400 feentidimus] o 0 [cuntidmes]
00 50 2x 1A 0008 00 61 kg BEND-COM ACTION LEOZ/TVA  0-1000§%] 15} o

00 40 2¢ 20 0006 00 B 558 Af/C- COMM DE HAUTEUR <24+ +24 [demi-tans] 40 0 [demi-tans]
001 40 2x 21 o0 a0 a1 u0-7F Af/C-COMM FREQ COUPURE  -9600 - «Gp00 [centizmes) 40 0 [euntizimes]
00 40 2x 22 (05 00 61 B0-5F ARJC-COMM AMPLITUDE SN0 e #1004 [ 7] 40 LTS

0140 2x 23 OO0 6L bo-7F Af/C-COMM VITESSE LFOI S0 +100 [He) 4 0 [Hz]

(040 3x 24 (106 3 1R [Lilvid AfC-COM ACTION LEO1/HAUT 0-600 [cenlidmes] 1] U |centienmes)
Y 40 2x 25 (0G0 0 H7F ARJC-COM ACTION LFO1/TVE  0-2H0 {eentidmues} 1} 0 |centizmes]
B 52N 26 0000 00411 -7F Aft/C-COM ACTION LFOI/TVA  0-10000%] o [iTa]
(040 2% 27 Hos pnal v-7E Aft/C~COMM VITESSE LEO2 00 10 [bz] 40 0[]

Ui M2 28 10 CR) 0360 411 o-7F AR/ C-COM ACTION LFO2/HAUT 0-600 [cemtidmes] i} 0 [centidmes|
W24 2y 0 B o-7F AR/C-COM ACTION LFO2/TVE  0-2400 frendibmes} 0 0 |eentidimes)
B0 2% 24 HOom o s ARC-COM ACTION LFQ2/TVA 0-100 l%i'i-l ) ol
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a0 40 2x 30 L] 0 D0 O IH-5H ARP-COMM DE HAUTEUR

£y 10 2x 51 {000 60 01 -7k ARD-COMN FREQ COUPURE
£ 40 2x 32 00 600 07K ABD-COMN AMPLITUDE

D40 I 33 {1t 0 00 0 X177 AND-COMM VITERSE LFQI

O 40 2x 34 L0000 O WHL7F ARP-COM ACTION LFOL/HAUT
040 2x 35 £ 10 0 004 1K-7F ARP-COM ACTION LFOL/TVE
i 40 2 36 LRI H-7F ARD-COM ACTION LFOL/TVA
O 40 2 37 £t 001 00 0 H7F ARP-COMM VITESSE LFO
1040 3x 38 00 0001 0-7F ARP-COM ACTION LFG2/HAUT
240 2x 39 {00 0001 K78 ARP-COM ACTION LFQL/TVF
o 10 2x 3A Q00 00 01 m-78 ARP-COM ACTION LEG2/TVA
040 2x 40 £ 00 00 01 2458 CC-COMM DE HAUTEUR

0040 2x 4 40 00 00 01 00-7¢ CCL-COMM FREQ COUPURE
8640 2x 42 {000 00 01 HL7E CCI-COMM AMPLITUDRE

o040 2x 43 2000 G001 007§ CCI-COMM VITESSE L FOI

0040 2x 44 0000 00 01 (L7F COI-COM ACTION LFOI/HAUT
0040 2% 15 {0 00 o1 (Wh7F CQI-COM ACTION LFO1/TVF
(010 246 an oo o al 0R7F CCI-COM ACTIONLFOI/TVA
(0 46 25 47 H0:00 00401 Q.7F COL-COMM VITESSE L FO2

00 34 2 AR (000 0N AL u-7F CCL-COM ACTTION { FO2/HAUT
0019 2x 49 00 (0 e al O0-7F CCL-COM ACTION LFO2/TVE
040 x4 A 0000 00 00-7F CCL-COM ACTION LFO2/TVA
00 40 2x 50 6000 0041 2458 CCA-COMM DE FIAUTEUR

00 40 2x 51 B0 0F) 0601 a0-7F CC2-COMM FREQ COUPURE
004 2% 52 (0 (0 0091 %44 CC-COMM AMPLITUDE

0040 2x 53 0oaaan Gl {n-7F CC-COMM VITESSE LFOL

0040 2x 54 (000 00 81 O07F CCE-COM ACTION LFOL/FIAUT
00 40 2x 35 0109 09 O-7F CC2-COM ACTION LFOL/TVF
0048 2x 56 (000 00 81 O0-7F CC3-COM ACTION LFOL/TVA
00 4 Ax 57 00 a6 00 0 60-7F CC2-COMM VITESSE LFO2

00406 2x 58 G003 00 G0-7F CC2-COM ACTION LFQ2/HAUT
00 50 2x 59 G006 00 03 60-7F CC2-COM ACTION LEQ2/TVE
0050 2x 5A 0008 00 0 G0-7F CC2-COM ACTION LFO2/TVA

® Paramatres de configuration rythmique
© i Nurmnéro de configuration o MAP {0 = MAPL 1= MAT2)
re: Numéra de note de fa partie rythmique (00H-7F3)

Aclgesse (ED Taitle (H} Données {1 Paramitres

®ai mlrr 00 0000 01 00-7F NUMERO DE NOTE JOUEE

004 m2rr onooam 00-7F NIVEAU

00 4F m3rr 0000 oa 0 Q0-7F N* [JE GROUPE D ASSIGNATION
00 43 md o 00 0o ap M 00-7F PANCRAMIQUE

Q41 mbS e 00 oo ac ol 00-7F NIVEAU D ENVOL A LA REVERB
GG -4 méb re 0600 Q0 01 08-7F NIVEAU D' ENVOL AU CHORUS
G0 m?7 rr aaonon -0t Rx NOTE QFF

GO mB rr a300 0001 00-0 Rx NOTE ON

W34 o2 fdemi-lons| 40

HBiH) - IR feentitmes. ] in
004« 1000 {7 W
S100 - <10 BiHz) in
0-60{) [centiecmes) [i:H
O34 [centibmes] Tt
300 6{7) nit
S04 - 10 ] Y
-608 [errtiemes) il
02400 [centivmes] 1]
0-108 04 0
<24 - +24 [demi-tons] 4
600 - ~9600 {centitmes) 40
SHI00- 23000 (5] A
00~ 100 [Hz 40
-600 fcentitmoes) a0
-2400 [centibmes] i)
a-1000[% o
-0 0- - i{Hz) BH
-600 feuntiemes) [t
0-2400 [centiémes) [
a-100 0 (23] on
=24 - =24 [demi-tons} Rli]
600 - +96004 fcentiémes| in
=100 0 - =14800 [53] 40
100 - +10 6 [Hz) 40
0-600 jcentizmaes] ]
0- 2400 [eentiemes] o0
0-1000 [} o0
-100G .« +10 0iHz] A0
0-600 [centibmes] (]
0-2400 [centidmes] oa
0-300 (53] 1Y)
Accord grassier

Miveau de TVA

(= NRPN n°16)

Non, 1-127

-44 (ALEATOIRE) 63 {GAUCHE) - +63 (DROITE)

(= NRPN n°28, excepté ALEATOIRE)

G0-19

(= NEPN# 29) Multiplicande de Iamplitude de reverb de partie
00-19

(= NRPN#2 30 Muitiplicande de Famplitude de chorus de partie
OFF/ON

QFF/ON

* Quand Lensemble rythmigue change, les valeurs des paramétres de configuration rythmique sont toutes initialisdes
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O [ddeau-tons]
4 feentic me |
apul

0 {Hz]

8 feentiimues)
i [centitmes)
IS

0 [Ee)

1 {eentiimes)
O [eentiémues]
e

(Hdemi-tons|
0 fcentitmues|
et

[ AP

0 {centiernesj
0 feemtiemes|
1B Y|

0 [Hz]

11 [centitmes}
0 [cuntitmes}
A

I {demi-tonst
0 feenticmes|
agi

O fkizl

8 [eemticmes)
) [centizmes}
a[in}

t{Fiz)

(i [centitmes)
& leentitmes]
044




0000 S

M Buik Dump

La procedun: etk Dump vous permet de transinetire d ua coup ame grandy greantité de dorndes, eb sert 3 stockage des réglages du oste Lunite dans un ordinateur ou un séquenceur
Tour que Ta MG-303 fasse ane (ransmission Bulk Dump. envoyuz-lui un message de demande “Bulk Damp Request . Pour cela vous devez uliliser | adresee et 14 faille donndes dans e

Tableau des paramitres suivant Les adeesses marquées d un 2 e peavent pas servin  adresse de dépan

Les donrdes de Budk Dump avec plus de 528 octels sont dmises en prigaels saccessids b inlervalies & 'environ 30 ms. Dans ce cas les paguets penvent porter ane adresse maogquiy 3
i 1

Pour unvoyer de grands messages DT sous forme de phusicurs paguets insdrez des intervalies d au moins 40 ms entre les paquets

® Paraméires de systéme et de partie

Audresse (1) Tailhe (D) Pescription Nomboe de paguets

oo 48 o0 a0 oo g0 1o 10
b a FOUT 35 pague
03 4B LD OF«
o3 48 00 59 oo 0o 00 30
1 4 PAHAMETRES DE SYSTEME 1 I paques
00 48 00 gr4
00 48 00 10 o0 oo 01 04
{ # PARAMETRES DE SYSTEME 3 I paquat
00 48 01 QFs#
40 48 01 10 40 00 01 84
{ 2
a6 18 02 aFw
06 a8 02 J0 a8 00 01 80
i H PARAMETRES DE PARTIE - BLOC
0 A8 04 AF#
00 48 04 50 46 06 41 60
] ® PARAMETRES DE PARTIE - BLOC 7 2 paguets
{10 48 06 2¥w
00 48 05 30 00 006 01 8D
| 4 PARAMETRES DE PARTIE - BLOC ] 2 pagquets
00 48 08 OFx
90 18 0B 10 00 96 81 60
1
Q0 48 09 §
90 48 89 7

PARAMETRES DE PARTIE - HLOC © 2 paguets

X

I paguets

PARAMETRES DE PARTIE - BLOC

N

2 paguets

1] 00 00 21 60
1 4 PARAMETRES DE PARTIE ~ BLOC & 2 paguets
00 18 0B AFs
G0 48 08 50 G0 00 01 80
| 3 PARAMETRES DE PARTIE - BLOC & 2 paquets
G0 48 0D 2F#
00 48 0D 30 00 00 D1 &0
! a PARAMETRES D
00 48 OF OFa
00 48 OF 10 00 00 0} &0
7 # PARAMETRES DE PARTIE - BLOC B 2 paquets
Q0 48 10 6F#
00 A8 10 0 00 oG 0@ &8O
H y BARAMETRES DE PARTIE - BLOC 9 2 paquets
00 48 12 4are
66 48 12 50 00 o0 01 60
H [ PARAMETRES DE PARTIE - BLOC A I paguets

m

PARTIE - BLOC 7 2 paquets

068 18 14
80 48 14 30 08 o0 01 60
) [ PARAMETRES DE PARTIE - BLOC B 3 paguets
00 48 16 QF#
40 48 16 10 40 60 01 60
| # PARAMETRES DE PARTIE - BLOC C 2 pagquecs
00 48 17 6Fd
20 48 17 70 40 06 01 60
{ ]l PARAMETRES DE PARTIE - BLOC D I paguets
00 48 19 dFy
00 48 19 50 00 00 01 60
{ ] PARAMETRES DE PARTIE - BLOC E 2 paguets
00 48 1B ZF#
00 48 18 30 00 00 01 &8
I

4 PARAETRES DE PARTIE - BLOC F 2 paquets
060 48 1D Or4

© PARAMETRES DE CONFIGURATION RYTHMIQUIE
m: aumiro de configuration on map (0 = MAPL 1 = MAPY)
Adevsse (F)

TaillefH) Description smmbre de .
68 1% mo Qo 06 00 02 00

i NUMERO DE NOTE -JOUEE I paguess
00 4% mi 7F
00 4% m2 00 0¢ 06 02 00

| NIVEAU 2 paguets
00 49 m3 TF
00 49 md 00 B0 006 ¢2 0O

i MUMERC DE GHOUFRE D ASSIGHNATION 2 pagquorts
90 49 m5 TF
40 49 mé 00 00 80 ¢2 0o

i BAHNORAMIQUE 3 pagquets
00 49 m7 7F
a0 {9 mB o0 a0 48 062 00

{ HIVEAU D ENVOI A LA HEVERB I opaguets
00 49 m9 IF
00 489 mA 0D 0o 00 02 98

i HIVEAU D ENVOI AU CHORUS I opaguens
00 49 B 7F
00 4% mC On oo 00 0% 06

| Ry HOTE ON/OFF 2 paguets
00 4% mb 7F
00 49 mE g o0 00 07 14

i HNOM DE COUFIGURATION RYTHUIQUE 1 pacduet
00 4% mE 17

® Données de Patiern/Song

La MC-303 transaut ses donndes du Pattern Lser. Vaziazion. Somg, Pattern Ser et RPS Sel Les donndes de Patlerns Presets ne sont pas transmises

Adresse (HY Taidle (31) Jeseriplinn

10 48 00 0D LTIl ad s B Y Domande de do toutes les configuyarions de Lariation

L 08 U0 oo ) L OF 0% Demande da de tous les RPS Sevs

1208 00 oo U0 13 UF Un Pemande de transfort de tous les Pattern Sers

11 00 00 oo H) 89 By 08 pomande do transtfert de tout teg confiqu:sstions de Troceau (Yol
oo ol uo 31 47 B4 prmande de e toul +ocond bynsaljong dde Faltern

15 40 so 0g ol a8 3 oy PBontatcle oo di Lous T d

[LE RV IV T IV LS S S 2 Bomande e ol 0wy
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Section 4. Eléments supplémentaires

® Toble de conversion décimal/hexadécimal
Le MIDE utifise des valeurs. heradicinutes sur 7 bits pour coder valeurs adrusses ot Litles
dans fes messages walusits Le tablean suivant donne ln cerrespondtance entee nomibres

décimau ot aumbres hexadicimas

b1 n Fl

£ o GhE g S0
t LI oY et i
5 IR T G2H
b 31 03 1t LR
¢ 40 U4H 1t R |
H 5 09H it S5H 1
1 6 b Qo {1t GhH §
1 Ty BTH L
{ LR R AR 3
i 91 0% | AOH 3
1 Wy a1 QR
{ 111 gen b GEH |
1 1y WM H #OH |
1 131 oty | LISt
i W e b SEH |
| 15 OFH HI BFH |
I ol oM gl
I vEob i gt TRt
| g 130 1L Tt
] 191 13 3¢ T b
H 20 1 L4 TaH b
i JEp 0 LSH 1t TaH 4
i 331 leH i YR
i 330 b TH
i L B ¥i THH |
i 25 7 L9H | TEH
| a6 1 A TaH |
LAY B N ¢i5 I O TEH |
o280 WG H tintil
P29 4 ADE Eixi
4 o 1mm B TE |
b 34 AR H i1
g A e e e g g .

D: décimal

H: hexadécimal
" L expressions décimates lelles que celles servant & exprimer canind MIDIL sélection de
bangue ot changemuent de programmae senl supdricures d une anitl b la valeur denndes
dans ce tableau {décalage di & Fabsence de 0)

Comme chague octet MIDI porte 7 bits significatifs, chaque octet peat exprimer 128
valeurs différentes, Les donndes ndcessitant wne sésolution supérieure daivent dre
transemises saus forme de deux octets ou plus Par exemple, une valeur codée en deux
uetels aa bbH vaudsa aa x 128 + bb

* Paur un nombre svee sighe {+/4), (0H = 6, JOH = +/-0, ¢t 7FE = +63 Ldéquivalent
dégimal sera danc inftrieur de &4 & la valeur donnée dans le tableau Pour un nombre
avec signe de deux octets. 00 00H = 8192, 40 008 = +/-0 ot 7F 7FH = +8191 Par
exemple. Fexpression décimale de aa bbH serait aa bbH - 40 00H = a0 x 128 + Bb - 64 x
128

La notation hexadécimale vn deux paquets de J bits sert pour les donndes indigudes en
“nibbles” (demioctets) La rdpartition {la 0bH correspondrait alors aax 16+ b

<Exemple 1> Quel est I"équivalent décimal de 5AHE
Draprits e tableas procédent, SAH = 60

<Example 2> Guel est [ équivalent décimal des valeurs hexdécimales en 7 bils 12
JaH?

Drapris le tabivau procédent 1260« 18 ot J4H = 52

Done 18 x 128 + 52 = 2356

<Exemple 3> Quel est I'équivalent décimal de |'expression en demi-oclels
|nibhles} OA 03 09 ODH2

Draprés Ie tableau procddent 0AH « [ 03H =3 (54 =9 0DH = 13

Dong le rdsultag est ({0 x 18 + 3) x 16+ 9) x 1 + 13 = HIHES

<Example 4> Quel est | equivalent en nibbles du nombre décimel 12582
i 1254
16} 5 iRy
16 : i
G 4

B apriss le tabsleou précédent G=0E1L b=04 L LDEN 10e0AH
Crone e résulbal est 800 BE QAR
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@ Exemples de réels messages MIDI

<Exemple 1> 92 3E 5F
Goest be statut Note On et o Je numniro de canal MIDE Comene 2H 2 3EH = A2 oL 5FH
= 93 ¢ost un myssage Note Onosur b canad MIDED pour Inooute 62 (rdd) avec um

dynamigue de 93

<Exemple 2> CE 49
b est he statut de changumant de progesmme et n e numdre du canal MIDE Comeme
EHw b et 4951 = 73 cest un measape de changensent de programane sur ke canal MIDE

15, avec e pumero de programme 74 fen équivalent UGS, ¢ est i flin)

<Exemple 3> EA 00 28

EnH est fe statut de changement de Piteh Bend et n fe numéro de conal MIDE Ly

deunitme octet {00H =0 ext | octet de polwds faible (LSB) de Uitch Bend ot le Jome

(28F1=40) Foctet de poids fort (MSB) Toutefuis, comme le Pitch Bead est une valenr avee

signe dont e Dest J00DH { = 64 x T8+ 0= BI92} fa valewr de Pitch Bend dans ce cas est
ZEOOH O OO = 302 128 = 0 {64 ¢ 128 « 0) 2 3520 - BIYZ = 3072

Si nous considirans gue la sensibilitd az Pitch Bend eit reghie sur 2 demistons, 1 hawtear
ne change gque de =20 centitmes pour une valeer de <8192 (00 J0H) Cone oo messope
demande une variation de hauteur de =200 x {3072} + (-8192) = .75 centicmes sur e canal
MO

<Exemple 4> B3 64 00 65 00 06 0C 26 00 64 7F &5 7F

Bl est le statut de changemment de commandy ¢ n le aumérs de canat MIDT Dans les
nwssages de changement de commande e deuxime octet est e mpndro de commande, o
te troisieme la valeur du paramitre Le MEIDHE autorise un  running status (salut en
cours) ¢ vst-p-dire que st des mussages de méme statut se suivent i est poomis pour jes
messages suivants d'omettre Foctel de statut Daas le message ci-dessus, cette possibililé
est utilisée ee qui signifie gue fe message a le contenu suivant

B3 6400 Canai MIDI =4 N® de paramittre RPN {LE5B) < BOH
(8316500 Canal MID[ = 4 N® de paramittre RPN (MS5B) H R
E1N060C  Canal MID[ = 3 Valeur du paramistre (MSB} JOCH
(83)26 00 Canal MIDS = 4 Valeur du paramitre (LB} : GOH
(BN 647F  Conal MID? = 3 N° de paramitre REN (LSB) L 7EH
{B3)657F  Canal MID] =4 NY de paramitee RPN (M5B} (7FH

[ons co message transmet une valear de paramitre 0C 00H au paramitre RPN sumdio
00 DO sur fe eanal MIDDA puis fixe le numéro de paramdtre RN 3 7F7FH

La fonction assignét au paramitre RPN 00 09H est la sensibilité au Pitch Bend, et le MSB
de la valeur di paramitre représente des demictons Comme le M5B de ce paramitre 3 la
valeur OCH = 12 Yamplitude maximate du Pitch Bend est fixée X %12 demi-tons {1 octave)
(los saurces sonores GS ignorent le LSB de sensibilitd au Pitch Bend mais i} est cependant
péférable de transmettre e LSB (valeur 8) pour que le message puisse 8¢ correctement
requ par tout appareil

Une fais te aumdro de RPN ou NRPN fixé, tous les messages ultéricuss d entrée de
donnée sur Ie méme canal seroat pris en compte 1| est done recommandé, apris avoir
fuit le changement souhaiid de ségler le numéro de paramétre sur 7F 7FH (réghage
vierge) C'est | objet de la deridre partic du message 1 (B3) 64 TF(B3) 65 7F

Il noest pas souhaitable de stocker de nombreux dvénements utilisant le «Running
Statuse au ceeur des donades d un moreeau {comme dans un morceau SMF) comime
expliqué en <Exempie 4> Quamd on mat en pause revient ¢n arriere ou avance le
séquencenr peut ére incapable denvoyer l¢ bon statut. entraingnt une magvaise
interprétution des donndes par la souree sonore [l est préférable o associer le bon
agted de statat A chiagus dvénemant

11 est aussi important de transmedtre dans le bos ordre les réglages de numiro de
parametne RPN ou NRPN et es valeers de param@tre. Avee certaing séquenceurs les
donndes enregistrées sur le méme coup d'herloge {ou sur v coep sdjaceat) pausent
Stre ransmises duns un ordre différent de Vordre d earegistrement 1L est dune
proférable du laisser un intervaile appropricé eatre ces dvdnements (1 coup pour 96
divisions par nuire. ou § pour 4B divisions par noice)

i
i
|
|




® Exemnples de messages exclusifs et caleul de checksum

Les meseages exclasils Rokand (RI1 1XFD) sont tranemi- avee sn chochem {oviel de
verfication) a I lin dee donmdes {avant F’.-") fpeaur contrizler qui ey danndes ont ¢l
correctentent regues L valenrs de dheckeum et défermines par B adsesse of foe donsies

(o taitey dumyssage enclusif

) Comment caleuler le checksum (les vafeurs hexodécimales sont indiquées por
un 'H)

Ly chvcksum st une valeur qui donne an résidbal dont e 7 bite faibles sont 0 gqoand on
Vadditionme 9 1 adresee ot a la tailke

La formule “uivante montre comment catonler le checkenm guand fe meseage exclusig )

trarsmetire 3 une adresse aa bb oo didb ot des donndes ou une taidle ec 0H

aa + bl o ahd v oe - IF = total
tolal + 128 = quulient reste

124 - reste = checksum

<Exemple 1> Réglage du TYPE DE REVERB sur ROOM 3
Selon le Tableas < adressage des pasamdioes ™ T adresse de TYPE DE REVERS et 00 4¢
1 36H. ot ROOM 3 correespond b 13 valeur 0285 Done

FOo4l 19 003 12 G640 3 n ?7 F7
(1 42y (3 B (5} adresse  donnde checksum (6}

{1} Statut exchuasif (2} [dentif (Roland) (3) fd unitd (é?)
1 modele (MC-303) (53 1d commamde {DTL)  (6) Fin de mussage exclusié

Ensuite. nous calculerons le checksum

O0FL + JOF + D1EE = 300 + (08 = 04 64 -« 1 + 48 + 2= 115 {checksum)
115 (checksumy) /128 =4 (quotient) 115 (reste}
chiecksum = 128 - 155 {reste} = 13 = 001

Cela signific FO 41 150003 12 6040 01 30 02 0D F7 vst le message & trnsmeltre

<Exemple 25 Demande de tronsmission du niveau (LEVEL) pour la configuration
rythmique MAP 1, NOTE 75 [r&#5; Cloves)

La note 75 {025} correspond & £BH en Dexadiécimai

Selon e "Tableau d adressage des paramatres”. Uadresse de LEVEL pour 1a note 75 {ré#5;
Claves) en MAP 1 est 00 41 (022 4BH avec une taille de 00 00 00 81H Donc.

FO 41 10 0003 31 00310245 coodaom 77 F#
{3 2 3 {4 (5 adresse Taille checksum {6}
{1} Statut exclusif {2) idontif {Roland) (B3I unie {17}

{4} 1d modiie (MC-303)  {5)d commande (RQI)  {6) Fin de message exclusif
Ensuite, nous calculerons le checksum

OOH + 4iM + 02H + BH + 00 + OOF + 0DEF + O1H = 0+ 65+2+75+0+0+ 0+ 1 =
143 (checksum)

143 (checksum} / 128 = 1 {guotient) 15 {reste)

checksum = 128 - 15 {reste) = 113 = 711

Cela signifie que FO 411090 03 11 60 41 02 46 00 0O 08 01 71 F7 ust ¢ message 3

{iransmuilre

® A propos de |'occord

a0 MEM les pastics cont asdividio Bomont ssvordoes por sescage RPN p' faceord
wéndral fin) vur Je canal MiDE appropric

0 MIDE o otaditd J ueapparcil el accorddéo par moesage KN 008 e lous bee canau
MM utiiscds oupar enver d g mesaae oadis il AUCORD GENERAL (adeoae 8 30 08
EERE

Lo REN a1 et Pacoord par patiers d onvinm 8812 contiémes {pouy e prici-
T 8192 centitmes). ¢l be moesiage oadiedd AUCORD GENERAL permat | accord par
pafives de 0 Foenticme Un centitme vaat 17300 de demi-ton

Les Cileurs de RPN 0 daccord gondead G et do mesigee exclusii AUCORD GENERAL

«additionnent pour déterminer B bavtene réelie de chagque paniv

Des xalenrs o sccond frdquemmunt wilisées sont donndes pour référence dans le Lableau
suivant fes v aleurs seat on headdcimal Wddeioal vntre patenthises )

Sy Exo 00 40 00 02

LA I E1 S P S S O Y §

400 B0 3 0 on
O 08 Ba 07 e
Q000 51 0d OF
G000 84 92 07
Q0 4 Un oo
a0 o4 63 0p 09
00 00 03 on ot

<Example> Réglez 'accord du canal MIDE 3 sur Ad = 442 0 Hz

Envayez un RPN au canal MIDED D apris he dableau cisdessus, la valeur ost 43 031

B2 &4 08 Canal MIDE 3, vctet faible de memdra RPN s {iH
{2y /5 {1 {Canal MIDI 3) octet forl du numdre RN BRI B3
(52} 0645 {Canal MIDL 3) octut fort de valeur du paramélee [ELES
(B2} 2603 {Canal MIDI 3) octet faibe de valeur du paramiire 034
B 64 7F {Canal MIDI 3) octet faible du numére RN CTFH
(B2} 83 7F {Canal MIDI 3) oclut fort du numére RPN (7FH

@ Fonction Scale Tune/Tempérament {odresse : 40 1x 40H)
Seale Tune est wne fonction gui apporte de légors ajustements & Ta hauleur de chague nole
de ta gamme do {C) —- si (B} Les réglages se font pour une octave et se répercute sur
toutes les sctaves En faisant les réglages Scale Tune. vous pouvez obienir des
tempéraments autres que le tempérament égal standard [ci. nous vous donnons trois
types de réghages b titre d'esemple

O Tempérament égal

Ce tempiramaent divise Toctave en 12 intervalies dgaux, et Cest le empdrament fo plus
fréquemment utifisé aujourd i, notamment en musique cccidentale Initialement. la
fonction Seale Tune de cet instrumunt est réglie pour un tempérament égal

O Tempéroment juste |avee do en lonique)

Les triadus primaires sonnent beaucoup pius jeliment dans cv tempérament Toutefois.
culn r'est valable qu'en une tonalité. et les accords seront dissonnants si vous jeuez dans
une autre tonalité Les réglages faits ici :‘u;'mt pour une tonalité de o

O Gamme de type arobe
La fonction Secale Tune veus permet de vaus accorder pour différents stvles de nesiques

ethniques. Voici une des gammes arabus
Excmples de séglages

Nole  Temp.égd Jusle (enddo)  Gamme arabe
0 0 -6

de

du 0 -8 +15
e 0 +id -3
el 0 +16 -1z
mi 0 -14 -5
ta [}] -2 -8
fult ) =10 +43
sui 0 +2 -4
sulf 1] +i4 +47
lie 1 -i0 M)
Ju# (3 +1 -i0
] (1 .82 -4

Luw vadowrs de ve tablean sont ea cutiemes Converlissee-les en hovadécimal et
fransmtt z-les sous forme de muessages excluvife Par exemple poue eégler e
tempéryment du la Partie Ten gammne arabi trimemiettes ley domndes saiv antes

PO 020230 1 W0 52 oD 38 33 00 38 610 30 6F 40 3o OF 30 £7
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Groove Box (Mode normal)

Date : Mar. 25, 1996

. l Ld . .
Modgle MC-303 Tableau d'equipement MIDI Version : 1.00
Fonction Transmis Reconnu Remarques
Canal Par défaut 1—7,10 1-—16
de base ioditié X X
Par défaut Mode 3 Mode 1 "4
Made Modifié Mode 1, 2 (M=1) 2
A][é!é KEREAER AR E R £
Numéro 06— 127 0—127
Cje note : Veaiment jOUéES H R R R K 0— 127
5 . Enfoncement 0 "3 O
ynamique  .achement X X
Aftertouch  Polyphonique X O 3
{pression) Par canal X Q "3
Pitch Bend X O *3
0,32 X O *3 Selection de hangue
1] X O “3 Modulation
51 X @ *3 Durée de portamento
6,38 X @] *3 Entrée de donnée
7] X o "3 Volume
101 X Q *3 Panoramique
hangement 1] X O *3 Expression
SD; rr?ae " dzn de 64| X O *3 Hold 1 {sustain)
65| X C *3 Portamento
66| X O '3 Sostenuto
671 X 9 *3 Sourdine
841 X 9 "3 Commande de portamento
91| X O (Reverb) "3 Intensité d'effet 1
93 1 X O (Chorus) 3 Intensité d'effet 3
88,89 | X o} “3 LSB, MSB de NRPN
100, 101 X O "3 LSB, MSB de APN
Changement de X O *3
programme N° réels T 0— 127 Programme n® 1—128
Systéme exclusif Q O
Svsteme Posit. ds le morcean} X X
Cgmmun : Sél. du morceau X X
: Accord X X
Systéme en  : Horloge O 0
temps réel  : Commandes O O
: All sound oft § 8 (120, 126, 127)
: Initinlisation des comn
Messages .| .\ ONJOFF X X
auxiliaires ; Al Notes OFF X 0 (123 —127)
: Active Sensing O 0O
: Initial. du systeme X X
Notes * 1 Reconnus comme messages de voix par canal de la partie aclive
* 2 Reconnu avee M=l méme si M#l
¥3 0O X estsélectionnable.

Mode 1 : OMN} ON, POLY
Mode 3 : OMNI OFF. POLY

114

Mode 2 : OMNI ON, MONO
Mode 4 : OMNi OFF, MONGC

QO :oui
X non




Groove Box (Mode module de sons)

Date : Mar. 25, 1996

~ l rd L] .
Modéle MC-303 Tableau d'équipement MIDI Version : 1 00
Fonction . Transmis Reconnu Remarques
Canal Par défuny X 1—18
de base Modifié X 116
Par défaut X Mode 3
Mode Modifié X Mode 3, 4 (M=1) "
Aké{é KKK K ok kKK
Numéro X 0—127
de note : Vrgiment jouges | #rremerereerees 0127
D . Enfoncememnt X 0
ynamique  poisechement X X
Aftertouch  Polyphonique X O 2
{pression) Par canal X O 2
Pitch Bend X O 2
0,321 X O "2 Sélection de banque
1] X 0 ‘2 Modulation
51 X 0 2 Durée de portamento
6,38 | X 0O 2 Entrée de donnée
71X 0 2 Volume
10} X O 2 Panoramigque
Changement it X O 2 Expression
ol :n o 64 | X 0 2 | Hold 1(sustain)
651 X O 2 Portamento
66| X O 2 Sostenuto
67 | X 0 2 Sourdine
84 | X 0 "2 Commande de portarmento
81| X O (Reverh) 2 intensité d'effet 1
831 X O (Chorus) "2 Intensité d'effet 3
88,89 | X O "2 L5B, MSB de NRPN
100,101 | X O 2 LSB, MSB de RPN
Chanagement de X O 2
programme T N iéels R ERER o 0127 Programme N°® 1—128
Systéme exclusif 0 0
Systéme : P?s:t. ds le morceau] X X
commun Sél du morcean X X
s Accord X X
Systéme en : Horloge X X
temps réel  : Commandes X X
: All sound ofl § 8 (120, 126, 127)
¢ nitial des commandes
Messages " ") oN/OFE X X
auxiliaires . All Notes OFF X 0O (123 — 127)
: Active Sensing 0O O
: Initinl. du systéme X X
Notes * | Reconnu comme M=1 even il M#l
#2 O X estsélectionnuble.

Mode 1 : OMNI ON, POLY
Mode 3 : OMNI QFF. POLY

Mode 2 : OMNI ON, MONO
Mode 4 : OMNI OFF. MONO

O oui
X non
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[A] + [B] signifie que vous devex tenir enfonce [A] et presser {B]

Une touche spécifique du clavier intégré est indiquée par [1]-(16]

Les boutons SELECT [ o] [P [, [PLAY MODE] et [QUANTIZE]} sont associés a plusieurs indicateurs 5i un bouwton doit étre

pressé pour atlumer un indicateur spécifique, le nom de l'indicateur sera donné

Les symboles suivants imprimés & ¢oté d'un nom de bouton indiguent le statut de Vindicateur du bouton Pressez le bouton

indiqué pour faire passer son indicateur sur le statut spécifie

(2 :allumd
.

: clignotant
@ : dteint

® Ecoute de la demonsiration
[SHIFT] + [DEMO] — [PLAY]

& Pattern

Séiection du mode Pattern
Selection d'un Pattern
Reproduction

Arrét

Avance rapide

Saut & la fin du Pattern
Retour rapide

Saut au début du Pattern
Changement de tempo

Affichage du nombre de mesures d'un Pattern
Coupure d'une partie

Coupure d'un instrument rythmique

Transposition durant ia reproduction

Choix de la valeur de transposition

Reprise correcte de reproduction en cours de Pattern

@ Pattern Seis

Sélection d’un Pattern Set

Sélection d’un Pattern dans un Pattern Set
Référencement d'un Pattern dans un Pattern Set
Référencement d'une vartation

® Edition de Pattern

Copie de tout un Pattern

Copie d'une partie d’un Pattern
Effacement de données indésirables
Suppression de mesures indésirables
Insertion de mesures vierges
Transposition

Changement de dynamique de note
Changement de durée de note
Réglages fins de mise en place
Réduction des données

[PLAY MODE}HPATTERN)

SELFECT [« ][ ¥ | (PIN/SONG) — VALUE ([SFIIFT} + VALUE}
[PLAY]

[STOP]

[FWD]

[SHIFT] + [FWD]

[BWD]

[SHIFT] + [BWD]

SELECT [ o] (TEMPO) —» VALUE ([SHIFI] + VALUE)
sinon, pressez [TAP] trois fois ou plus au tempo voulu
tenez enfoncé [SCALE/MEASURE]

[PART MUTE] O -+ [PART]

[RHYTHM MUTE] O — {PART] de l'instrument rythmique & couper

[REALTIME TRANSPOSE]
[REALTIME TRANSPOSE] —» VALUE
[SHIFT] + [STOP]

SELECT [ 4 ]{ P J(PTNSET) =» VALUE (ISHIFT] + VALUE)
sinon, [PTN SET} — OCTAVE [-}{+]

[PTN SET] - touche du clavier

[PTN SET] — touche du clavier

[SHIFT] + [FUNC] + [13] — VALUE -» [ENTER]

[SHIFT] + [FUNC] + [1]
[SHIFT) + [FUNC] + [2]
[SHHFT] + [FUNC] + 3]
[SHIFT] + [FUNC| + [4]
[SHIFT] + [FUNC] + 5]
[SHIFT] + [FUNC] + [6]
[SHIFT] + [FUNC] + [7)
[SHIFT] + [FUNC] + [8]
(SHIFT] + [FUNC] + [9)
[SHIFT] + [FUNC] + [10}

Modification d'un Pattern selon quantification de reproduction [SHIFT] + {FUNC] + [11}

® Morceau (Song)

Sélection du mode Song
Sélection d'un merceau
Reproduction
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[PLAY MODE] (SONC)
SELECT [ €11 B [{PTN/SONC) — VALUE
[PLAY!




Arrét

Avance rapide

Saut a la fin du morceau
Retour rapide

Saut au début du morceau

Stockage dans le morceaw des réglages modifids

® Edition de morceau

Copie d'un moiceau
Suppression de Patterns indésirables
Insertion d'un Pattern

® RPS

Sélection d’un RPS set
Emploi de ia RPS pour reproduire une phrase
Référencement d'une phrase dans un RPS set

® Arpégiateur
Jeu d’un aipige
Sélection d'un style

Ajout d'accents (cadence)
Changement de la plage de hauteu:

[STOP}

[FWD]

ISHIFT] + [FWD]

1BWD}

[SHIFT} + [BWD]

(SHIET] + [FUNC] + [15] — [ENTER]

[SHIFT] + [FUNC] + [1]
[SHIFT] + [FUNC] + [4]
[SHIFT] + [FUNC] + (5]

SELECT [ A |1 » ] (RPSSET) ~» VALUE ([SHIFT] + VALUE)
[RPS SET] — touche du clavier
coupez toutes les autres parties — [RPS SET] + touche du ciavier

[RPS SET] @ [PTN SET} @ — [ARPEGGIO] O — jouez sur les
touches du clavier intégré (ou du clavier MIDI)

{SHIFT] + [1] -» VALUE

sinon, [ARPEGGIQ] + VALUE

[FUNC] O — ACCENT RATE

[FUNC] * - OCTAVE RANGE

Changement de Vordre de reproduction des notes de 'accord  [SHIFT} + [1] = SELECT [P ] — VALUE

Changement de beat pattern
Changement de cadence ternaire

[SHIFT] + [1] = SELECT [ ™ ] — SELECT { > ] = VALUE
[SHIFT] + (1] = SELECT [P ] — SELECT [ » | — SELECT [ > ]
~ VALUE

Stockage des réglages d'arpge dans un pattern set

® Quantification de reproduction

Choix de ia partie & laquelle s’appliquera la quantification

[SHIFT] + [FUNCI + [14] — [ENTER]

{SHIFT] + [QUANTIZE SELECT] * — [PART]

O Grid Quantize
Sélection de la résolution

Application de la quantification

O Shuffle Quantize

Sélection de la résolution

Application de la quantification

O Groove Quantize
Sélection d'un modéle

Application de la quantification

@ Tone

Sélection d'une partie
Jeu des sons

Sélection dos sons
Transposition

[SHIFT] + [2] = VALUE
sinon, [QUANTIZE] + VALUE
[QUANTIZE] (GRID} — TIMING

[SHIFT] + [4] = VALUE
sinon, [QUANTIZE] + VALUE
[QUANTIZE] (SHUFFLE) — TIMING

[SHIFT} + [3] ~» VALUE

sinon, [QUANTIZE] + VALUE

[QUANTIZE] {(GROOVE) — [FUNC] ® — TIMING (IFUNC] * —
VELQCITY)

[PART SELECT] O — [PART]

[RPSSET} @ [PTN SET] @ - jeu au clavier intégré (clavier MDD
SELECT [« ][ ®» ] (TONE) = VALUE {[SHIFT] + VALUE}
IRPSSET)| @ (PINSET) @ — OCTAVE |-][+]

117



Modification du son
NIVEAU
PANORAMIQUE
PANCRAMIQUE ALEATOIRE
FORTAMENTO
DUREE DE PORTAMENTO
VITESSE DE LFO
MODULATION PAR LFO
FREQUENCE DE COUPURE
RESONANCE
ATTAQUE IYENVELOPPE
CHUTE D'ENVELOPPE
RELACHEMENT LYENVELOPPE
ONDE DE LFO
HAUTEUR DE L¥O
FILTRE DE LFO
AMPLIFICATEUR DE LFO
PLAGE D'ACTION DU PITCH BEND
ASSIGNATION DE SORTIE

Stockage des réglages de partie dans un Pattern

® Effets

O Delay/Reverb

Sélection du type

Réglage du temps de retard

Réglage du son d’effet global

Réglage du son d'effet pour chaque partie

O Flanger/Chorus

Sélection du type

Régiage de la vitesse de modulation
Réglage du son d’effet global

Réglage du son d’effet pour chaque partie

® Réglages de systéme

Accord

Reproduction en boucle d’un morceau

Changement de fonction de { apédale

Réglages de synchronisation

Transmission des signaux pour synchronisation externe
Choix du mode de jeu du métronome

Réglage du volume du métronome

Changement de ta dynamique produite par le clavier intégre

Visualisation de la mémoire restant disponible

® Autres

Métronome on / off

Affichage des valeurs pendant leur réglage
Sauvegarde de données

Chargement de donndes

Emploi de la MC-303 comme module de sons MIDI
Retour aux réglages d’usine (tous les réglages)
Retour aux réglages d'usine (sauf les donnédes User)
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[FUNC] * — LEVEL

IFUNC] * =» PANPOT

(FUNC] ® — [RND PAN]

[FUNC] * — [PORTAMENTO]

[FUNC] " — PORTA TIME

[LEO] @ ~ [FUNC] @ — LFO

[LEQ] D — [FUNC] @ — LFO

[FUNC] ® — CUTOFF

[FUNC] ® -» RESONANCE

[ENVELOPE] @ — [FUNC| @ — ENVELOPE
[ENVELOPE] O — [FUNC] ® - ENVELOPE
{FUNC] * — ENVELOPE

[SHIFT] + [9] — VALUE

[SHIFT] + [10] ~» VALUE

[SHIFT] + [11] = VALUE

[SHIFT] + [12] = VALUE

[SHIFT] + [13] ~» VALUE

[SHIFT] + [14] » VALUE

[SHIFT] + [FUNC} + [15} = [ENTER]

[SHIFT] + [5} - VALUE

[EFFECT] ® — [FUNC] @ — TIME/RATE
[EFFECT] @ — [FUNC]} * -» EFX LEVEL
[SHIFT] + [6] ~» VALUE

(SHIFT] + [7] - VALUE

[EFFECT] O — [FUNC] @ — TIME/RATE
[EFFECT] O — [FUNC] * — EFX LEVEL
[SHIFT] + [8] - VALUE

[SHIFT} + [16] — VALUE

[SHIFT] + {16} — SELECT [P | —» VALUE

[SHIFT] + [16] — pressez SELECT [ P | 2 fois - VALUE
[SHIFT] + [16] - pressez SELECT [ P | 3 fois — VALUE
[SHIF1] + [16] — pressez SELECT [ P ] 4 fois — VALUE
[SHIFT] + {16} - pressez SELECT [ P | 5 fois — VALUE
[SHIFT] + [18] - pressez SELECT [ b ] 6 fois - VALUE
{SHIFT] + [16]"— pressez SELECT [ P} 7 fois — VALUE
ISHIFT] + [16] = pressez SELECT [ B ] 8 fois — VALUE

[FUNC] + [SCALE/MEASURE]

[SHIFT] + [FUNC] +

[SHIFT] + JFUNC] + [16] — [ENTER]

[SHIFT] + [FUNC] + [16] ~ SELECT { P | — [ENTER]
IPLAY MODE!} + power switch

{SHIFT] + commutateur & alimentation (Power)
[FUNC] + commutateur d alimentation (Power}




MC-303 GROOVEBOX

® Parties
: 16 parties (principales 1 § + RPS; 8)

@ Tones
: 448 tones

@® Ensembles rythmiques
(12

® Polyphonie maximale
: 2B voix

@ Effets
: Reverb/Delay, Chorus/Flanger

® Séquenceur

Pistes 8
Morceaux <10
Patterns

Patterns Presets : 133
Patterns RPS : 211
Variations : 300
Patterns User : 50 {Maximum)
Stockage de notes : approx. 14 000 notes
RPS Sets : 30
Pattern Sets : 30
Tempo : 2002 240.0
Résolution : 96 clics par noire
Mode d’enregistrement : temps réel, pas a pasl, pas  pas2

® Boutons de commandes

Realtime Modify : Cutoff, Resonance, LFO(Modulation,
Rate)

Envelope Attack, Decay, Release

Panpot, Level, Portamento Time

Effect : Time/Rate, FFX Level

Play Quantize : Timing, Velocity
{Grid, Groove, Shuffle)

Arpeggio (34 styles) : Accent Rate, Octave Range

Autres : Low Boost, Volume général

® Clavier
16 touches

® Afficheur
7 segments, 6 caractéeres {(LED)

@ Connecteurs

Prises de sortie Qutput {L (MONO)/R)
Prise pour casque Phones

Prises MIDI (IN,OQUT)

Prise pour pédale Pedal Sw

Prise pour adaptateur secteur DC In

® Alimentation
Adaptateur secteur (CC 9V)

@ Intensité électrique
500mA

® Dimensions
378(L) x 244(P) x 91(H)mm

@ Poids
3 kg (hors adaptateur secteur)

@ Accessoires
Adaptateur secteur : ACI-120C, ACI-220], ACB-240E, ACB-
2404

® Options
Pédale commutateur DP-2, FS.51)
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accent rate

accord

aftertouch

arpége

arpige (style d)

attack

banque (séltection de)
hattement

BEAT (indicator)

beat pattern

bend range

BPM

bulk dump

canai {message par)
changement de dynamique
changement de gate time
chorus

chorus (amphtude)

chorus (niveau d’envoi a la reverb).

chorus {niveau de réinjection)
chorus {pré-filtrage passe-bas)
chorus (temps de retard).
clavier intégré

commande (changement dc)
count in

coupure générale

cutoff .

dec:ahge d horloge

decay

delay.

delay /reverb (duree)

delay [reverb {niveau).

delay /reverb (niveau par partie)
delay/reverb (type} . .
démonstration . ..
dynamique de touche .
édition

effacement

effacement en temps reei
effet

enregistrement
enregistrement de morceau

enregistrement en boucle et mixage

enregistrement en boucle avec
remplacement
enregistrernent en temps réel .
enegistrement pas a pas 1
enregistrement pas & pas 2
ensembie rythmique
enveloppe

eXPIESSIon

filtre

filtre passe-bas

flanger

flanger/chorus (niveau)

flanger/chotus (niveau par partie) .

flanger / chorus (type)
flanger/ chorus {vitesse)
gate time

gate time ratio

hissd

wrid quantize
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74
65
66
32
3d
ek

34
34

75
46
16
24
66
25
30
30
31
31

230

v
73
21

-
g

49
30

.46

68

.46

50
53

groove quantize 8
hold . . 73
hold (pédale) 72
insertion de mesure A4
insertion ce pattern 7
LFO 23
LFO {amp! de modulation) 21

LFO (ampt de modul de la hauteur)27

LFO (ampi e de modud de volume) 27
LFC (ampl de medul du filtse} 27

LFO (forme d'onde) 26
LFO (vitesse) . 23
loop rest. . . 49
low boost ‘ 111, 11
mémoite disponibie 73
métronome . 73
métronome (volume) 73
micro-édition . 54
microscope N . 54
MIDE . 74
MIDI (canal) . . 74
MIDI IN {connecteur} 11, 74
MIDI OUT {connecteur} 11,74
MIDI update . 17
mode module de sons .80
modification de données. . 48
modulation .. S 24,75
motif o 40
morceau (copie de} S 70
morceau {écriture de configuration) 69
morceau {(édition de) . . : 70
morceau joué en boucle. . .72
niveau ‘ 22
nombre de notes sxmullanees R e
note (message de). VY
octave range . : 39
octave shift 20
output assign 28
panoramique. ‘ 22
panoramique aléatoire .22
paramétre 21
paramétre de conflguntmn .33
part mute. 16
partie 12
partie active 20
partie (copie de) 61
partie {paramétre de) 2
partie rythmique 12
pattern 13
pattern actuel 14
pattern (copie de) . !
pattern (écriture de configuration} 33
pattern (édition de) . . 61
pattern (longueur de) 46
pattern {mode) . 14
pattern set o1y
pattern set {écrituce de) 18
pattern suivant 14
pattern user 13
pédale {assignation de) 72
pédale commutateur 11
pitch bend R, T4

play quantize 12
portamentao 22
portamento (durde) 23
puosition 35
POWER (Lommumtuur} Il
preset {pattern) . 3
programme (changement de) 73
quantification avec édition 67
parametie d’enregistrement 46
partie a enregistrer 47
realtime modify . 29
réduction de données 67
téglages d'usine 84
répétition . 48
résolution . 42, 43
silence 52
reverh a0
reverh (caractére de) 32
reverb {durée de} 26
reverh (niveau d’envoi au choms) 32
reverb (pré-filtiage passe bas) .32
reverb {pré-retard) 32
reverb delay (réinjection) .32
rhythm mute. 16
RPS 36
RPS set 36
scale . .33
séquence de phrases en temps tee] 36
séquenceur 13
shuffle quantize 43
shufflerate .. .. ... . By e
song {mode) . . .68
song (morceau) o . 13, 68
sostenuto . 75
$OUICe S50Nnore B
sourdine. ‘ 75
STEP REC (md:cateur) : 51
step time ‘ ... 51,52
strength .. . oo 43,45
suppression de mesure . 63
suppression de pattern 71
sustain (niveau de). 25
synchronisation (mode de) 72
synchronisation (sottie de) 73
systeme 72
systeme exclusif 75
tap tempo 15
template -+
tempo 13
tempo standard 5
tie . 32
tone Vi 12,21
transpose 63
transposition en temps i éel 17
fremolo 23,27
variation 13 19
velocity A1, 83
vibrato 23,27
VoI 12
volume 1, 75
wah-wah an




