GLITAR SYNTHESIZER

e Avant d'utiliser cette unité, veuitlez lire attentivernent les sections
intitulées : «<EMPLOI SANS DANGER DE L'UNITE» et
«REMARQUES IMPORTANTES» (p 2; p 6) Ces sections contiennent
des informations importantes concernant le bon fonctionnement de
I'unité. De plus, pour vous assurer une bonne compréhension de
chaques fonctions offertes par votre nouvel appareil, ce manuel doit
atre lu dans sa totalité 1l doit ensuite étre conservé a disposition pour
référence ultérieure

A propos des symboles employés dans le texte
Pour expliquer clairement et de fagon concise le fonctionnement de cet
équipement, les notations suivantes sont employées dans ce manuel

s Un texte entre crochets («fj») indique des boutons de la fagade

Par exemple {EDIT/PLAY] correspond au bouton EDIT/PLAY

« La notation (p. 00) vous renvoie 4 une page de référence.

= Les explications précédées de «™» sont des avertissements

 Les explications précédées de «» sont des remarques informatives
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[INSTRUCTIONS POUR LA PREVENTION D'INCENDIE, CHOC ELECTRIQUE OU BLESSURES |

A propos des symboles /A Avertissement et /A Précaution

A propos des symboles

AVERTISSEMENT

Sert aux instructions destinées i alerter
l'utilisateur d'un risque mortel ou de
blessure grave en cas d'utilisation
incorrecte de Punité

A

Sert aux instructions destinées a alerter
l'utilisateur d'un risque de blessure ou
de dommage matériel en cas d'emploi
incorrect de funité.

N

* Les dommages matériels se 1éferent

N

Le symbote Aalerte I'utilisateur d'instructions importantes
ou de mise en garde La signification du symbole est

déterminée par ce que contient le triangle. Dans le cas du
symboie de gauche, il sert pour des précantions générales, des
mises en garde ou alertes vis-a-vis d'un danger

Le symbole & prévient l'utilisateur des interdits Ce
qui ne doit pas spécifiquement &ue fait est indiqué
dans le cercle Dans le cas du symbole de gauche, cela
signifie que l'unité ne doit jamais étre démontée.

PRECAUTION | aux dommages ou autres effets
négatifs causés au lieu dutilisation et
a tous ses é€léments, alnsi quaux
animaux domestiques.
!
/A AVERTISSEMENT |

Avant d'utiliser cette unité, veillez & lire les ﬁ
instructions ci-dessous et dans le mode d’emploi.

N'ouvrez pas l'unité et n‘accamplissez aucune @
modification interne

N'essayer pas de réparer 'unité, ni de remplacer ®
ses éléments internes {sauf si ce manuel vous
donne des instructions spécifiques pour cela)
Faites faire toute intervention par votre revendeur

ou un service de maintenance qualifié.

Nutilisez pas et ne stocker pas I'unité dans des @
lieux:

* Sujets a des températures extrémes (comme au
soleil dans un véhicule fermé, prés d'un
conduit de chauffage ou encore sur un
appareil de chauffage)

= Moites (salles de bains, buanderies, sur des
sols mouillés)

* Humides

o Poussiéreux

o Sujets a de hauts niveaux de vibration.

Assurez-vous que Yappareil soit toujours placé sur
un plan sir et stable Ne le posez jamais sur un
stancl incliné et qui pourrait basculer

N'utilisez que l'adaptateur secteur fourni avec
cette unité Assurez-vous que la tension électrique
de votre installation correspond bien a celleA
indiquée sur 'adaptateur. D’auttes adaptateurs
peuvent employer une polarité différente ou bien

éhre congus pour une autre tension et leur emploi
pourrait causer mauvais fonctionnements, dommages
ou chocs électriques

Le symbole @ alerte l'utilisateur de ce qui doit étre
fait Ce qui doit étre fait est indiqué par licdne
contenue dans le cercle Dans le cas du symbole de
gauche, cela signifie que le cordon d'alimentation doit
étre débranché de la prise murale. ‘

OBSERVEZ TOUJOURS CE QUI SUIT

A\ AVERTISSEMENT ]

Evitez d’endommager le cordon d'alimentation ®
Ne le tordez pas excessivement, ne marchez pas
dessus, ne placez aucun objet lourd dessus, te. Un
cordon endommagé peut facilement devenir la
cause d'un choc ou d’un incendie N’employez
jamais un cordon aprés qu'il ait été endommagé

Cette unité, seuie ou en combinaison avec un
ampli et des écouteurs ou des enceintes, peut
produire des niveaux sonores risquant
d'entrainer une perte auditive permanente. Ne
I'employez pas durant de longues périodes &
fort niveau de volume ni & un nivean
inconfortable 5i vous ressentez une perte
auditive ou des bourdonnements d’oreille,
cessez immédiatement toute utilisation et
consultez un spécialiste de I'audition

O

Ne laissez aucun objet (élément inflammable, ®
piece, épingle, etc ) ou liquide d’aucune sorte (eau,
soda, etc ) pénétrer dans |'unité.

Eteignez immédiatement I'unité, débranchez de la
prise murale I'adaptateur et contactez le SAV de
votre revendeur ou un service de maintenance
Roland qualifié lorsque :
° L’adaptateur, ie cordon d’alimentation ou la
fiche a été endommagé
* Des objets sont tombés dans Vunité ou du
liquide s’est répandu & 'intérieur
o L'unité a été exposée a la pluie (ou d'une facon
ou d’une autre a été mouiliéea)
e L'unité ne semble pas fonctionner
normalement ou mentre une altération de ses
performances




A\ AVERTISSEMENT |

» Dans les maisons oit vivent de petits enfants, un

adulte doit veiller & ce gue l'enfant puisse suivie
les régles d'emploi sans danger de 'unité

» Protégez |'unité des chocs violents

{ne la laissez pas tomber)

Ne faites pas partager au cordon d’alimeniation de ®
Vunité une prise muale avec un nembre excessif
d’autres unités Soyez particuligrement attentif
avec des multiprises. La puissance totale utilisée

par tous les appareils connectés ne doit jamais
excéder la puissance {watts/ampé&res} de la
multiprise. Une demande excessive peut
augmenter ta température du cible et méme
entrainer une fusion

Avant d’utiliser 'unité dans un pays étranger,&
contactez votre revendeur ou un service de
mainlenance qualifié

Comme le générateur de sons du GR-30 est congu
pour produire une grande variété de changements

de sons, en fonction du réglage, les niveaux
sonores  peuvent  grandement  varier.
Particulitrement lorsque vous utilisez Veffet wah-
wah, ou lorsque vous ajustez certains sons, pour
éviter toul dommage causé a vos oreilles, amplis,
baffles et autres en raison d'un brutal changement

de niveau de sortie, veillez a ne pas régler trop

haut les niveaux de velume

/A\ PRECAUTIONS |

L'unité et Uadaptateur secteur doivent étre placés
de facon A ce que leur position n'interfére pas avec
leur propre ventilation.

Si Vappareil doit resté inutilisé durant une longue
PP :
période, déconnectez Fadaptateur secteur de la

prise murate

Evitez de pincer cordons el cébles. De pius, tous Aﬁ
les cordons et cibles doivent étie placés hors de
portée des enfants

Ne montez jamais sur 'unité et ne la surchargez ®
d‘aucun objet lourd.

Ne saisissez jamais le cordon d'alimentation ni ses ®
fiches avec des mains humides lorsque vous le
branchez ou le débranchez d'une prise murale ou de ses
unités

Avant de déplacer Vunité, débranchez le cordan
d’alimentation de la prise murale et débranchez
tous les cables des autres appareils externes.

Avant de nettoyer "unité, éleignez-ia et
débranchez le cordon d’alimentation de la prise
miirale (p. 6)

St ta foudre est annoncée dans ifa région,
débranchez le cordon d’alimentation de la prise
murale.
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En plus des éléments donnés dans “EMPLOI SANS DANGER DE L'UNITE” en page 2, veuillez lire et suivie les
conseils suivants :

Alimentation

s N'utilisez pas cette unité sur un ¢ircuit d'alimentation
servant déja a un appareil générateur de parasites (iel
qu un moteur électrique ou un systéme variateur de
lumiére)

L'adaptateur secteur commencera a générer de la chaleur
apres plusieurs heures d'emploi consécutives Cela est
normal et n’est pas une cause de problemes

Avant de connecter cette unité & dautres appareils,
éteignez toutes les unités Cela aidera & prévenir mauvais
fonctionnements et/ou dommages causds aux enceintes
et autres appareils

Emplacement

¢ Cet appareil peut interférer avec la réception de radios et
de lélévision Ne {'utilisez donc pas a proximité de tels
récepteuts

e N'exposez pas l'unité directement au soleil, preés
d'appareils irradiant de Ia chaleur, dans un véhicule
fermé, ou en aucune maniére en un lieu ia soumetant 3
des températures extrémes Une chaleur excessive peut
déformer ou décolorer 'unité

Maintenance

Pour le nettoyage quotidien, essuyez l'unité avec un
chiffon sec et doux ou a la rigueur légérement humidifie
avec de 'eau. Pour dter les taches 1ebelles, utilisez un
détergent léger et non abrasif Ensuite, essuyez
soigneusement |'unité avec un chiffon sec et doux

N’utilisez jamais d'essence, diluant, solvant ou alcool
d’aucune sorte pour éviter le risque de décoloration et/ou
déformation.

Réparations et données

o Sachez que toutes les données de la mémoire de ['unité
peuvent étre perdues si I'unité est envoyée en réparation
Les données importantes doivent dtre sauvegardées dans
un autre appareil MIDI (tel qu'un séquenceur) ou écrites
sur papier (si possible) Durant les réparations, tout le
soin nécessaire est apporté pour éviter la perte des
données. Toutefois, dans certains cas (notamment
lorsqu’un circuit relatif & ta mémoire elle-méme est hors
service), nous regrettons qu'il ne puisse étre possible de
recouvrer ies données et Roland n'assume aucune
responsabilité concernant une telle perte.

Sauvegarde de la mémeoire

* Cette unité contient une pile qui maintient intact ie
contenu de la mémoire quand V'alimentation électrique est
coupée. Quand cefte pile s'affaiblit, le message suivant
s'affiche. Une fois ce message appercu, veuillez changer la
pile dis que possible poust éviter la perte des données de
la mémaoaire Pour obienir cette pile, veuillez consulter
votre revendeur ou un service de maintenance Roland
qualifié.

Précautions additionnelles

* Sachez que le contenu de la mémoire peut étre
irrémédiablement perdu suite 3 un  mauvais
fonctionnement ou A une utilisation incotrecte de 'unité
Pour vous protéger contre le risque de perte de données
importantes, nous vous recommandons de faire
périodiquement dans un autre appazeil MIDI (tel qu’un
séquenceur) une copie de sauvegarde des données
importantes que vous avez stockées dans la mémoire de
I'unité.

L3

Malheureusement, it peut étre impossible de restaurer le
contenu de données qui ont été stockées sur une disquette
une fois que ces donndes ont été perdues Roland
Corporation n’assume aucune responsabilité concernant
une telle perte de donndes

-]

Utilisez avec soin les boutons et curseurs ou autres
commandes de F'unité, ainsi que ses prises et connecteurs
Un maniement brutal peut entrainer des mauvais
foncHonnements

Ne heurtez jamais l'afficheur et ne lui appliquez aucune
forte pression

¢ Quand vous connectez /déconnectez tous les cables,
saisissez les fiches elles-mémes — ne tirez jamais sur le
cible De cette fagon, vous éviterez de causer des court-
circuits et d’endommager les éléments internes du cable

Pour éviter de géner vos voisins, essayez de conserver le
volume de I'unité & des niveaux raisonnables Vous
pouvez préférer utiliser des écouteurs, pour ne pas avoir
a vous soucier de votre entourage (particuligrement
torsqu’il est tard la nuit)

* Lorsque vous devez transporter |'unité, emballez-la
dans le carton (y compris les protections) dans
lequel elle est arrivée, si possible Autrement, vous
devrez utiliser des matériaux d’emballage
équivalents




A propos du synthétiseur pour guitare

Le synthétiseur pour guitare GR-30, bien que petit et
compact, est grand en terme de fonction et de sons de
haute qualité.

Dites “synthétiseur”, et les gens pensent
généralement & un clavier. Toutefois, comme les
touches d'un synthétiseur a clavier sont en fait de
simples versions un peu sophistiquées de
commutateurs de type On/Off, les synthétiseurs ne
peuvent pas 1éellement offrir une expression fidele du
jeu avec des instruments a cordes ou a vent

D’un autre cdté, avec la guitare, la partie de
Iinstrument qui vibre réellement (la corde) est
directement touchée. Le résultat est une excellence en
terme de puissance d’expression qui va des plus
légers changements de hauteur — parfois méme
inférieurs & un demi-ton — jusqu’au vibrato ou a
Iétouffement d’une corde. Et comme les guitares sont
simples a jouer, il y a plus de musiciens pour ia
guitare que les claviers.

En gardant ces points a esprit, le synthétiseur pour
guitare a été développé en fant qu’instrument qui,
bien que joué comme une guitare, peut servir a créer
des sons comme les autres synthétiseurs.

Le synthétiseur pour guitare est doté de capteurs
indépendants pour chacune des cordes métalliques de
la guitare. Ces capteurs enregistrés envoient des
informations de fréquence et d'amplitude
correspondant a la vibration de chaque corde au
synthétiseur qui & son tour exprime les données en
termes de hauteur, volume et tonalité.

En connectant un appareil MIDI externe (tel qu'un
autre générateur de sons) a la prise MIDI OUT, vous
pouvez également exporter les données de jeu & la
guitare tout en faisant jouer le générateur de sons
interne de "instrument

Ce que vous pouvez faire avec le GR-30

e En jouant avec les sensations d’une guitare
ordinaire, vous pouvez librement choisir parmi une
vaste sélection de sons de synthétiseur, 384 au
total.

— Vous pouvez réaliser des solos avec seulement des
sons de synthé, ou avec des sons mixtes de guitare
et synthé; vous pouvez méme alterner entre les
deux modes.

—Quand vous jouez des accords, vous pouvez
obtenir les riches et complets sons d’ensemble
offerts par le synthétiseur

-=Passer d'une guitare électronique a d'autres sons
instrumentaux (guitare acoustique, basse, orgue,
vents, instruments e%hniques et autres) en un
instant — sans réellement changer d’'instrument.

= Correctement installé, le capteur GK-2A (vendu
séparément) peut également étre utilisé avec une
guitare acoustique sur laquelle sont montées des
cordes métalliques

¢ Vous pouvez non seulement superposer deux sons
de synthétiseur et librement assigner des sons a
chaque corde, et vous pouvez également
enregistrer de fins réglages pour des paramétres
tels que brillance et attaque, et obtenir une
différence entre la hauteur de la guitare el celie des
sons de synthétiseur (p. 32—36)

* Avec la fonction Synth Harmonist, vous pouvez
ajouter de magnifiques harmonies de synthétiseur,
dans les tonalités que vous aurez désignées, aux sons
de guitare, (ou & un autre son de synthé) — p 64},

= Vous pouvez obtenir différents effets d'arpege avec
Varpégiateur intégré (p. 51).

o En appliquant des effets (Reverb et Chorus) aux
sons de synthétiseur, vous pouvez obtenir des sons
plus riches et plus pleins (p. 42)

° Vous obtiendrez une variété d’effets panoramiques
- placez deux sons de synthétiseur différents en
stéréo (G-D), positionnez les sons des 6 cordes de la
guitare, distribuez les sons dans ordre de gauche
a droite, ainsi de suit (p. 39).

s Avec les 4 pédales commutateurs, vous pouvez
obtenir différents effets tels que wah-wah et barre
de tremolo (p. 45 - 48).

s Avec une pédale d’expression externe (telle que le
modele EV-5), vous pouvez changer volume,
hauteur et tempo de Varpége ainsi que d’autres
éléments pour les sons joués (p. 49)

¢ Vous pouvez également convertir votre jeu a Ia
guitare en messages MIDI pour faire jouer un
générateur de sons externe (p. 70)

e Quand vous utilisez votre guitare pour
programmer1 un séquenceur MIDI, vous pouvez
créer des parties réalistes d'instruments a cordes
pincées (avec leur son) ce que les claviers ne
peuvent correctement faire, ajoutant ainsi plus
d’expression aux parties mélodiques {p. 77).

s L’accord est un jeu d’enfant lorsque vous utilisez la
fonction Accordeur (p. 15)
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@ Bouton YOLUME

Ce bouton ajuste le volume de sortie du signal par la
prise MIX OUT. Le marquage central est une
référence de 1églage facile lorsque vous connectez un
ampli pour instrument ou une table de mixage.

& Le nivenn de sortic par la prisc GUITAR OUT est piloté
indépendannuent

© ®

@ Bouton EDIT/PLAY

Ce bouton vous fait alterner entre le mode de jeu
(Play} et le mode d’édition {(Edit).

Fresser le bouton alors que vous étes en mode Play
fait passer le GR-30 en mode Edit, ce qui permet &
chaque commande de sélectionner différents réglages
et ainsi de créer et sauvegarder les sons, d’ajuster la
sensibilité et ainsi de suite Presser ie bouton &
nouveau raméne P'unité en mode Play.




® Bouton PATCH (VALUE) [+] / [-]

En mode Play (le statut de départ), pressez ces
boutons pour passer en revue les différents Patches
(sons)

En mode Edit, pressez ces boutons pour changer les
réglages ou les options sélectionnés avec les grands
sélecteurs.

B+ Presser fe boukon [+] wune fois nugmente d'une unité In
valeur de véglage. Quand le bouton est tenn enfoncé, In
valeur change de facon continue. Si vous tenez alors
enfoncé simultanément le bouton [-], la vitesse de
changement augmente Presser les boutons de fagon
inverse fait diminuer les valeurs

Les boutons [+] et [-] servent également a d’autres

, taches, notamment I'écriture dans les Patches (p 30),

le réglage obtenu quand l'effet est désactivé (p. 44),
Vappel de I'accordeur (p 15), et ainsi de suite

@ sélecteur EDIT TARGET
Ce sélecteur sert & déterminer laquelle des 8 cibles ou
“targets” {groupes de réglages) — 15T TONE, TONE
MIX, EFFECT, etc. — sera modifiable. Ce sélecteur 'a
pas d’effet ailleurs qu’en mode Edit.

® Sélecteur PARAMETER SELECT

Ce sélecteur sert & déterminer lequel des groupes [A]
a [D] verra ses réglages visés. Il est également utilisé
dans d’autres procédures telles que ajustement de la
sensibilité du capteur (p. 14) et la sauvegarde des sons
{(p. 30).

(e sélecteur n’a généralement pas d’effet hors du
mode Edit, mais en mode Play seul "PATCEH
INC/DEC BY 51/S2" peut étre sélectionné quand le
sélecteur est tourné a fond dans le sens des aiguilles
d’une montre. Dans cette position, vous pouvez
meonter et descendre dans des séquences de numéro
de Patch juste en utilisant les boutons “51/52” du
capteur {GK-2A) {p. 18).

® Bouton STRING SELECT

Quand vous faites des changements d’assignation des
Tones 1ST/2ND (ler et Z2éme en mode), de
transposition (TRANSPOSE), et d'autres réglages
individuels de cordes, utilisez ce bouton pour
déterminer quelle corde est visée.

@ Indicateur a frois caractéres

En mode Play (le mode de démarrage), cet indicateur
affiche le numéro de Patch

En mode Edit, il affiche les valeurs et le statut des
réglages de I'élément actuellement sélectionné.
Différents autres messages s’y affichent également.

indicateur @ cing diodes

Cet indicateur lumineux est constitué de 5 diodes.
Pour la fonction accorder (Tuner p 15) et {'ajustement
de sensibilité (p.14), la totalité des diodes de cet
indicateur fonctionne comme un indicateur de
niveau. En d’autres cas, cet indicateur affiche les
status suivants :

LOCAL OFF
Commencer avec la commande Local sur Off
(p. 77) est indiqué quand la diode verte est aliumée.

EFFECT BYPASS
Quand, en pressant le bouton [+] tout en tenant
enfoncé [EDIT/PLAY], les effets internes sont
temporairement désactivés {(Off), cela est indiqué
par 'allumage de la diode verte.

ARP/HAR
La diode verte s’allume quand l'arpégiateur est
activé et la diode s’aliume en rouge quand
I'harmoniste est activé.

GTR-ENV FOLLOW
Quand des réglages de “PLAY FEEL” sont faits
avec "EF1” ou “EF2” (p. 37), la diode verte
s’allume, indiquant que la chute de vibration de la
corde est accompagnée par un changement
correspondant du son de synthétiseur.

EDIT

La diode verte s’allume quand vous passez en
mode Edit Quand un changement est apporté aux
réglages du Patch, il est indiqué par le
clignotement de la diode Si vous revenez en mode
Play sans accomplir la procédure d’écriture, la
diode rouge clignote et si vous changez de Patch,
un message s’affiche pour vous indiquer que vous
venez de perdre les changements effectués

® Pédales

Iy a 4 commutateurs 8 commander au pied En
made Play, avec le bouton "51" du GK-2A, ces
pédales servent principalement a changer de Patch.
Aprés avoir pressé le bouton “52” du GK-2A pour
passer en mode de pédale d’effet, vous pouvez les
employer pour obtenir des effets de jeu tels que wah-
wah, glissé de hauteur et maintien (méme en mode
Play, ces effets sont activés quand le sélecteur 5 pointe
sur PATCH INC/DEC BY 51/52).

De plus, cela peut étre utilisé quand vous appelez des
fonctions spéciales afin d’effectuer des procédures
telles que la création de motifs d'arpégiateur (p 60),
I"'envoi de données de sélection de banque & un
appareil MIDI externe {p. 73), I'initialisation {p 81),
ou le transfert de données.
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Prise MIX OUT
L-MIXOQUT-R/PHONES (PHONES)

Le synthétiseur produit ses sons ici. Ordinairement,
deux cébles sont branchés dans les prises L (gauche)
et R (droite) et le signal est envoyé a un amplificateur
stéréo (p. 12)

De plus, comme les deux prises L et R acceptent des
fiches standard stéiéo, elles peuvent aussi étre
utilisées comme deux prises pour écouteur (toutefois,
notez que les sorties gauche et droite de la prise R
(PHONES) sont inversées. Sachez également que vous
ne pouvez pas simultanément utiliser une prise
comme sortie ligne tandis que vous utilisez I'autre
comme prise pour écouteur).

Lorsqu’il n'y a rien de connecté en prise GUITAR
OUT, le son de la guitare elle-méme est également
mélangé dans cette prise.

& Pour faire bien jouer le sou des Patches progranmés en
usine, ntilisez nn amplificatenr on des dconters stérdo
si c'est possible. 51 vous devez utiliser des écoutenrs
mono, velllez & mettre uniké sous tension en fenant
enfoncée In pédale 1 1 In gauche du module (p 13)

@ Prise GUITAR RETURN

Quand vous utilisez la prise GUITAR OUT (décrite
ensuite) comme un envoi de la guitare & un effet
externe, utilisez-la pour faire revenir le signal de l'effet
externe {p. 13). Avec un ampli & une seule entrée, bien
que le son du synthétiseur et celui de la guitare soient
combinés, I'effet ne s’appliquera qu'a ia guitare

@ prise GUITAR QUT

Utilisez cette prise lorsque vous désirez produire le
son de la guitare indépendamment du son
synthétiseur. Connectez cette prise & votre propre
ampli ou & des unités d’effet pour guitare,

@ Prise BANIK SHIFT

Cette prise sert a connecter une pédale pour changer
de banque de Patches. Vous pouvez connecter deux
pédale commutateur FS-5U BOSS avec un céble PCS-
31 (chacun étant vendu séparément). Ces pédales
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d’extension commandent différentes fonctions dans

tous les modes excepté {e mode Play. (p. 26—28)
.Pruse EXP PEDAL (Pédale
‘expression)

Une pédale externe {tel qu'un modele EV-5 vendu
séparément) connecté a cette prise peut servir a
effectuer différentes fonctions de contrdle, dont celui
du volume de synthétiseur, de la tonalité,
d'intervalles, de tempo d'arpégiateur, etc (p 49).

©® Connecteur GK IN

Utilisez le céble spécial a 13 broches fourni avec le
GR-30 pour lui connecter le capteur GK-2A {vendu
séparément).

B+ Le GK-2 (modéle eriginal) peut s'utiliser de la wénie facon.

% Pour wne conmexion & wne guitare du comnierce qui
acceple i synthétiseur pour guitare, cousultez le
fabricant de la guitare ou votre revendeur.

® Connecteurs MIDI (MIDI IN/OUT)
Ces connecteurs servent a relier par cible MIDI un
appareil MIDI externe. Utilisez cette connexion
lorsque vous désirez que le module de base contréie le
son d'un module générateur de sons externe ou pour
échanger des données de son avec un appareil MIDIL

@ Commutateur Power
Interrupteur général mettant 'unité sous/hors tension

Prise pour adaptateur

secteur/prise pour cordon
L'adaptateur secteur fourni avec le GR-30 se branche
ici. De plus, accrocher le cordon de V'adaptateur au
cordon prévu a cet effet aide a prévenir l'arrachement
accidentel du cordon pendant que vous jouez

% N'utilisez que Uadaptatenr secteur fourni avec ce
syuthdtiseir pour gnitare. (11 differe de ceux compatibles
avec le GR-09)

(.




Ce qu’il vous faut

Les éléments suivants sont nécessaires pour trer des sons de votre GR-30:

@ Module de base GR-30, avec les accessoires fournis (adaptateur secteur, cdble 13 broches)

@& Amplificateur, enceintes et cdbles {un systéme stéréo de préférence); sinon, écouteurs stéréo

@ Capteur GK-2A

@ Guitare montée avec des cordes métalliques et un GK-2A correctement installé

En pius des éiéments ci-dessus, vous pouvez également avoir besoin des éléments suivant:

@ Amplificateur pour guitare, effets pour guitare (lorsque vous ajoutez des sons de guitare)

® DPédale d’expression (par exemple le modele EV-5 : optionnel) (p. 49)

@ Commutateur de changement de banque externe {deux pédales commutateur FS-5U BOSS, un céble de
branchement (stéréo x 1 £ mono x 2, fiche jack 6,35mm): optionnel) (p 19)

® Pédalier de commande MIDI (FC-200 ou unité similaire : optionnel) (p. 20, 69, 74)

O Installation du GK-2A

Avant connexion de tout autre équipement, le GK-2A
doit &tre installé.

En suivant la procédure donnée dans le manuel du
GK-2A, montez de fagon siire le capteur en une
position qui ne génera pas le jeu de I'instrument. {Des
instructions de montage pour 'emploi du GR-09
peuvent apparaitre dans le mode d’emplot du GK-24A;
toutefois avec le GR-30, utilisez juste votre bon sens
pour placer le capteur.)

Pour confirmer la bonne installation du GK-2A,
veuiliez noter les points suivants:

@ Assurez-vous que Vespace entre chaque corde et
son capteur est exactement d’'un mm quand vous
pressez la frette supérieure (ne laissez pas la corde
trop s’approcher non plus).

@ Ne laissez pas un espace dépassant 20 mm entre le
pontet de la guitare et le GK-2A

@ Vérifiez que 'emplacement de chacun des 6
capteurs individuels est correct par rapport a
chaque corde.

Pour des instructions plus détaillées, veuillez vous
référer au mode d’emploi du GK-2A,

<Guitares qui ne peuvent étre utilisées avec le
GK-2A>

Bien que le design compact du GK-2A lui permette de
s'accomoder d'un grand nombre de guitares, veuillez
noter les types de guitare sur lesquelles il ne peut étre
utilisé:

a. i2-cordes, pédale steel et autres guitares a
montage spécial: nylon, boyaux et autres; et
guilares basses (méme si vous installez le GK-2A
sur de tels instruments, il ne fonctionnera pas
normalement).

b. Guitares qui, en raison de leur structure, n'ont pas
la place nécessaire au bon montage du GK-2A

En ce qui concerne la situation “b.” ci-dessus, il v a
certains moyens pour permettre l'instaliation avec
une intervention relativement mineure sur la guitare
Veuillez consulter le revendeur auprés duquel vous
avez acquis votre GK-2A.

»+ Les fabricants de guitares produisent actuellement des
guitares pour synthétiseur de guitare, non pas pour y
monfer un GK-2A, mais pour étre connecté directement
erice an cible @t 13 broches de In séric GR Pour plus
d’informations, demandez & votre revendenr ou & vobre
fabricant de guitares.

¢ Prenez garde avee les guitares ayant plus de 25 frets on

avec des accords inhabituellement hants, car Uexpression
peut en dtre limiltée vers In frette supérienre.
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Faire les connexions

Amplificateur pour synthétiseur
(ampli pour clavier, systeme PA, etc)

Ensemble stérdo, chaine stéréo, etc

Guitare avee GK-2A/
Guitare compatible GR

t:

; Feiiativeiatt
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Lorsque vous branchez un amph mono ou des
écouteurs, mettrez le GR-30 sous tension tout en
muaintenant erfoncée fa pédale 1 (sortie mono)

Ecouteurs

U
Ampiificateur pour

guitare/Processeurs d effet
pour guitare

Voirp. 19
Voir p 49

Adaptateur secteur (inclus)
connecté & une prise de courant

( \ L BTN DUt hETLry
The {L/R) MEX QUT jacks can also be TR f
used as dual stereo headphone jacks.

1 i
1 | H 1
] 1 =\ Ll
E 1 i L
o1c "

ot
Gty

However, note that the left and right

output of the R (PHONES) jack are Roland
reversed  Also be aware that you L] mﬂam
—_— BYNTHESEEA

cannot simultaneously use one jack as
a LINE QUT while using the other as a
headphone jack — that is, you can't use
a menaural plug and a stereo plug at
the same time

A

Aprés avoir configuré le c6té guitare de votre
systeme, connectez votre équipement suivant les
exemples du schéma de connexion ci-dessous.

#* Pour prévenir des mauvais fonctionmement etfou
dommages causés aux enceintes on autres appareils,
baissez toujours le volume et éteignez tous les appareils
avant foute connexion.

# Pour prévenir Vinterruption accidentelle d'alimentation
(au cas oft la fiche de son adaplateur serait
accideniellement décrochée), et powr éviter tout effort
excessif occasionné & la prise de U'adaptateur seckeur,
enroulez le cordon d'alimentation auteur du crochet
prévi & cet effet, commie indiqué dans Uillustration.
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<IMPORTANT: Sortie stéréo et sélection d’amplificateurs>

Pour obtenir des performances satisfaisantes des
fonctions du GR-30, et pour bien faire sonner les
Patches Preset fournis avec le GR-30 quand vous
I'avez acquis, il est important de connecter votre
configuration & un amplificateur ou des enceintes {ou

des écouteurs (stéréo) Veillez a utiliser un
équipement stéréo (a 2 canaux).

»+ Si vous devez utiliser un muplicatenr mono

o Quand vous mettez U'appareil sous tension en fenant
enfoncé la pédale 1, "Mno” (Mono) s'affiche durant le
démarrage de 'unité. Ce status tempornaire de sortic
niono reske en effet fnnt que Uappareil n'est pas éteint.

o SI vous utilisez ordinairement un amplificateur mono,
veuillez régler le panoramique de chague Patcl a “0” (p.
39). De plus, quand vous utilisez la Reverb interne
conune un Delay, ntilisez “dL1" & “dL6"” (Delay) et non

pas “Pd1”a "Pd6" {Delay panorantigue) (p. 42)

2+ Le génératenr de sons du GR-30 est un synthétiseur
PCM qui pent reproduire une grande variété de timbres.
Pour mieux reproduire ces riches sons de synthétisenr, it
est préférable d'utiliser un amplificatenr pour clavier, 1n
amplificateur pour instrument généraliste, une
sonorisation ou fout antre équipement plutdt qu'un
amplificateny pour guitare.

Etapes nécessaires — De la mise sous tension

QO Ordinairement, la prise GUITAR OUT est utilisée
avec un céble blindé polyvalent pour connecter des
effets externes pour guitare ou votre propre ampli
guitare. Avec cet arrangement, vous pouvez controler
le son de la guitare exactement comme si celle-ci
n'élait pas connectée au GR-30

O Lorsqu’il n'y a pas de cdble branché en prise
GUITAR OUT, le son de la guitare est mélangé
avec le son de synthétiseur et produit en prise MIX
OUT. Ainsi, le son de la guitare et celui du
synthétiseur est produit par un seul ampli Pour
n‘ajouter des effets qu’au son de guitare,
connectez-vous de la fagon suivante:

Prise GUTAR OUT du GR-30 £ Entrée de I'effet externe
Sortie de I'effet externe £ Prise GUITAR RETURN du GR-30

Ainsi, si vous utilisez une unité d’effets pour
guitare (GT-5 ou ME-8 BOSS) simulant un ampli
guitare, vous obtenez la meilleure qualité sonore
pour a la fois le son de guitare et de synthétiseur

O Les prises (L/R) MIX OUT peuvent également
servir comme double prise pour écouteurs stéréo.
Toutefois, notez que les sorties gauche et droite de
la prise R (PHONES) sont inversées Sachez
également gque vous ne pouvez pas ufiliser une
prise comme sortie ligne pendant que vous utilisez
I'autre comme prise pour écouteurs — cela étant,
vous ne pouvez donc pas avoir & la fois une sortie
monoe et une sortie stéréo en méme temps.

CHeg ée s

& Aprés quoir fait toutes les connexions (p. 12), veillez &
absolument suivre les étapes suivantes quand vous
mettez sous tension. Une errenr de procédure pourrait
entraiver un manvais fonctionnement on niéme
endonnnnger enceintes on autres conposants.

Aprés avoir terminé le contrdle des connexions, le son
completement baissé (le bouton de volume du GR-30
tourné a fond dans le sens inverse des aiguilles d'une
montre), pressez le commutateur Power de la face
arriére pour mettre I'unité sous tension,

{Presser i nouveau ce commutateur éteindra 'appareil )

»+ i nécessaire, utilisez la procédure donnée en page 80
pour ramener les réglages du GR-30 & leur valeur
d’origine avant de commencer.

# Pour protéger les circuits de Uinstrument, apreés In mise
sous tension, il vous faudra attendre quelques secondes
avant que foute procédure puisse connmencer,

A propos du mode Play

Apres avoir allumé le GR-30, vérifiez que "All”
s'affiche dans "éeran & 3 caractéres {cette valeur
correpond au Patch actuellement sélectionné. Les
Patches sont des unités représentant les sons qui
peuvent étre ibrement appelés grice aux pédales, etc.

durant le jeu. — Pour des détails, voirp 29)

gemem Patch actuellement
sélectionné {(A11)
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<Mode Play>

Quand un numéro de Patch tel que “Al1” apparait
juste apres la mise sous tension, cela indique que vous
éles en mode Play.

Vous vous produirez habituellement dans ce mode. A
moins d’étre familier avec le fonctionnement de
chaque chose, rappelez-vous ceci : vous pourrez
toujours retourner en mode Play en éteignant
Vappareil et en le raliumant (Pour en savoir plus su
tes sélecteurs et boutons et leur fonctionnement en
mode Play, voir p. 26).

# Pdl” peut apparaitve un fois toutes les quelques
secondes Si celn se produit, tournez simplenent le
sélectenys PARAMETER SELECT dans unc autre
position que PATCH INC/DEC BY 51/52 (Ce message
est expliqué plus loin en page 26)

Réglage de la sensibilité
d’enirée

L’apparteil étant sous tension, ajustez la sensibilité
d’entrée de chaque corde en fonction de la fagon dont
est monté le GK-24, ainsi qu’en fonction de votre
propre dynamique de jeu. Comme ces réglages sont
automatiquement enzegistiés, et ne sont pas perdus
méme si vous éteignez appareil, il n'est pas nécessaire
de les refaire & chaque fois que vous aurez i jouer.

<Ajustement de la sensibilité d’entrée>

1. En mode Play, pressez [EDIT/PLAY].

2. Tournez le sélecteur PARAMETER SELECT vers
PICKUP 5ENS (1—6) —les 1églages de sensibilité
pour les cordes 1 a 6.

La fonction de réglage de sensibilité est appelée et
la fenétre suivante s'affiche:

w:©® @ @ @ ©

Nombre de cordes joudes {1 2 68} /’

Valour de réglage de sensiblité de la corde joude (12 8)

3. Quand la corde 6 est jouée, le numéro de corde
dans I'afficheur passe automatiquement sur “6”.

L'indicateur 4 5 diodes agit comme indicateur de
niveau, avec les diodes s’allumant en séquence &
partir de la gauche en fonction de la force de jeu
de la corde.

4. 5i vous notez que quand vous jouez plus fort,
I'indicateur le plus a droite s’allume faiblement en
rouge, utilisez les boutons VALUE [+] et {-] pour
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ajuster la sensibilité. Si l'indicateur s"allume en
rouge vif, cela signifie que le niveau est trop élevé,
aussi utilisez le bouton [-] pour baisser la
sensibilité

# 51 la sensibilité est trop élevée, il pent v avoir des
disparitions du son, ot vous pouvez ne pas éhe it nmiéme
d'exprimer votre dynamigue. Un réglage de sensibilité
trop faible peut également entrainer un fouctionnenent
anerinal, aussi prenez le femps nécessaire pour faire ces
réglage avec soin

5. Ajustez les cordes 5 & 1 de ia méme fagon.

6. Aprées avoir fini les réglages, pressez
(EDIT/PLAY] pour retourner au mode Play.

<Dans n‘importe laquelle des situations

suivantes, réjusiez les réglages de

sensibilité!>

* Quand vous utilisez une guitare dont les réglages
n‘ont pas encore été faits

¢ Quand vous effectuez la procédure de retour du
GR-30 aux réglages d’usine {p. 81)

* Quand vous changez le montage du GK-2A pour vous
accomoder d'un changement dans la guitare, quand
par exemple vous changez la hauteur des cordes

* Quand vous remplacez une corde par une autre de
taille différente

Selon la guitare, et dans certains cas raves, 'indicateur
de niveau peut afficher une saturation méme avec la
sensibilité réglée au plus bas. 5i cela se produit, faites
plus de réglages pour légeérement augmenter I'espace
entre fes capteurs du GK-2A et les cordes.

Si vous voulez passer & une autre
guitare équipée d'un GK-2A

O Avec le GR-30, vous pouvez faire 4 réglages de
sensibilité de corde différents, qui peuvent étre
appelés en fonction de la guitare que vous allez
utiliser Si vous tournez le sélecteur PARAMETER
SELECT, mentionné juste aprés I'étape 1 ci-dessus
sur GUITAR SELECT, “Gtl” s'affichera (C'est le
réglage d'usine). Utilisez les boutons [+] et [-] pour
sélectionner "Gt.1” & Gt4”, et pour chacun des
réglages, en commengant a I'étape 2, effectuez les
procédures décrites précédemment pour faire
"ajustement de sensibilité destiné & 4 guitares
différentes.

Q Tant que 'appareil est sous tension, les derniers
réglages sélectionnés sont ceux qui restent en effet.
5i vous désirez appeler un des trois autres
téglages, depuis le mode Play, pressez
[EDIT/PLAY], tournez le sélecteur PARAMETER
SELECT sur GUITAR SELECT, utilisez les boutons
[+] et [-] pour choisir un autre 1églage de guitare
parmi “Gt.1"-"Gt 4", puis pressez [EDIT/PLAY] &
nouveau pour retourner en mode Play.




Accord de la guitare (Fonction
Tuner)

Pour régler finalement la hauteur, essayez d'utiliser
'accordeur (Tuner) intégré au GR-30 pour accorder la
guitare dont vous jouez Cet accordeur fonctionne
exactement de la méme facon que les autres
accordeurs du marché Avec l'appareil sous tension,
tournez le sélecteur { PARAMETER SELECT en tout
autre position que “PATCH INC/DEC BY 51/527, et
suivez les étapes ci-dessous.

<Comment accorder la guitare>

1. En pressant [51] sur le GK-2A, appuyez sur la
pédale la plus & gauche (TUNER)}. (Vous pouvez
également presser [-] en tenant enfoncé
[EDIT/PLAY]).

La fonction accordeur (Tuner) est appelée et
Vaffichage suivant apparait:

TUMEA B

1Numér0 decordel a6

2. jouez la corde 6 sur la guitare.
Le numéro de corde passe automatiquement sur “6”.

La note actuellement réglée pour la corde 6 (les
notes sont accordées par demi-ton) s'affiche a la
seconde place dans 'écran. ("D#” ou ré# dans le
cas ci-dessous)

©e 0o

£y

TUNER ¥

? Hauteur
("ré#" — Le repére & la troisizme place indique la force)

3. Tendez votre corde tout en la jouant jusqu’a
obtention de Faccord cotrect.

°eo

TUHER ¥

Accord de la corde 6 sur "E (mi)"

4. Tout en faisant le réglage le plus fin possible, vous
pourrez vous aider de la diode verte centrale dans
I'indicateur & 5 diodes qui s’allumera lorsque
I'accord sera le plus proche de la perfection

Quand la diode passe du vert au rouge, cela
signifie que la corde 6 est maintenant accordée en
mi (B)

000 ©

g —

f

f.a diode passe au rouge

TUHER b

5. Accordez chacune des autres cordes, 5 a8 1 sur la
(A}, ré (D), sol {(G), 8i (B), et mi (E) respectivement.

6. Quand vous avez fini 'accord, pressez n'importe
queile pédale ou {$1] ou [82] sur le GK-2A, pour
retourner au mode Play

Correspondance avec la
hauteur d’autres instruments

L’accord général (hauteur de base) fixé en usine pour
les sons du GR-30 et son accordeur interne est avec la
= 440Hz. Lorsque vous devez vous adapter 4 la
hauteur d’un autre ou si vous désirez changer la
hauteur de base, en effectuant les étapes ci-dessous,
vous pouvez changer I'accord général

1. En pressant [EDIT/PLAY], pressez le bouton [-] et
apies appel de la fonction accordeur décrite
précédemment, pressez encore une fois le bouton
[-] en tenant enfoncé [EDIT/PLAY]

2. Le la médian s'affiche en hertz

$ A=d42.0Hz

§ A=d38.2Hz

3. Pressez les boutons [+] et [-] pour régler la hauteur
voulue (ici, la hauteur peut é&tre changée pour
n'importe quelle fréquence de 427.2 4 452 7 Hz.)

4. Pressez [EDIT/PLAY] & nouveau pour retourner
au mode Play.

*F Exceplé quand "CHROMATIC™ a 616 réglé sur “on” (p
40), changer Vaccord général du GR-30 ne produit pas
de changenment correspondant dans la hantenr du son.
Lorsque vons confrélez le son depnis nn appareil MIDI
externe on lersque "CHROMATIC” dans un Pateh est
réglé sur "onl” & “ou3”, les sons de synthétisenr pilotés
par la guitare i’ont pas de relation avec Uaccord géuéral,
mais plutét avec In hautenr réelle de la guitare Si vous
ntilisez Vaccordenr interne pour réaccorder votre guifare
aprés les réglnges décrits ci-dessus, toutes les hanfenrs, y
compris celles de la guitare, seront accorddes.

i5



Jeu des sons de synthétiseur interne depuis la guitare

Apies avoir contrdlé les connexions a I'amplificateur
utilisé, terminé les réglages de sensibilité et enfin
accordé la guitare, essayons de jouer quelques sons.

<Comment jouer avec la guitare fes sons du GR-30>
1. Assurez-vous que All est affiché. {p. 13)
2. Réglez le sélecteur du GK-2A sur SYNTH

3. Tourner SYNTH VOL sur le GK-2A dans le sens
inverse des aiguilles d'une montre pour monter le
volume 4 un niveau souhaitable.

4. Réglez e VOLUME sur le GR-30 en position centiale.

5. Quand vous pressez la pédale 3, le numéro affiché
devient “A13", et le Patch (son) est changé

Une fois ces étapes suivies, vous étes maintenant prét
a jouer. Jouez sur votre guitare tout en montant
progressivement le volume de votre amplificateur et
vous entendrez le son choisi, le Patch Al13, produit
par le générateur de sons interne du GR-30.

O Pour entendre le son normal de guitare ..

Réglez le sélecteur du GK-2A sur MIX. 8i vous passez

alois sur GUITAR, le générateur de son du

synthétiseur sera coupé et seul le son de la guitare

restera.

O Pour changer le volume du générateur de son de
synthétiseur ..

Ajustez le volume, soit avec le bouton SYNTH VOL
du GK-2A, soit avec le bouton VOLUME du GR-30.

> Utiliser le bouton VOLUME du GR-30 change le
volume total par les prises MIX OUT. Par conséquent,
quand le son de guitare est produit par la prise MIX
OUT, le nivequ de ln guitare est changé en méme temps
que celul du son de synthétiseur

(La sortie du son de guitare par la prise GLHTAR OUT
n'est pas affectée Le volume de la guitare est également
inchangé guand vous utilisez le bouton SYNTH VOL
du GK-2A)

AWARNING |

@ Comme le générateur du sons du GR-30
est congu pour produire une grande
variélé de changements de sons, en
fonction du réglage, les niveaux sonores
peuvent grandement varier.
Particulizrement lorsque vous utilisez
I'effet wah-wah, ou lorsque vous
ajustez certains sons, pour éviter tout
dommage causé a vos oreilles, amplis,
baffles et autres en raison d’un brutal
changement de niveau de sortie, veillez
a ne pas régler trop haut les niveaux de
volume.

ve faire s’il n'y a pas de son quand vous jouez de la guitare

Vérifiez d'abord les points suivants:

° Vérifiez que lamplificateur et vos autres
squipements ont des niveaux de volume corrects et
assurez-vous que tout cet équipement est
correctement connecté {(p. 11}

¢ Assurez-vous que le volume du GR-30 et du GK-2A
sont montés Assurez-vous également que le

commutateur guitare/synthé n’est pas réglé sur
GUITAR
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Quand le son d’un Patch (Tones: p. 29) n’est
pas produif sur toutes les cordes (ou sur une
corde spécifique)

o Si une pédale d’expression (p. 49) est connectée,
essayez d’enfoncer la pédale autant que vous le
pouvez.

e Quand vous utilisez une connexion mono avec
votre ampli, veillez & mettre 'appareil sous tension
en tenant enfoncée la pédale 1

e Vérifiez que les sons de synthétiseur pour toutes les
cordes n‘ont pas été coupés par une commutation
sur LAYER (p. 34).

¢ Méme si I'arpégiateur est activé, vérifiez s'il y a
réellement des données de motifs d'arpeége (p. 55—
63)

# 5iles miveaux de vohwmne des cordes varient grandement,
vérifiez & nouvean les réglages de sensibilité ou PICKUP
SENS (p 14)




Qu’est-ce qu’un Patch?

“Patch” est le terme pour les sons du GR-30 qui
peuvent étre appelés & tout instant par une pédale ou
un autre appareil. Il y a 256 Patches stockés dans le
GR-30.

A titre d'exemple, le “A11" qui apparait & I'écran 4 la
mise sous tension indique que le Patch numéro All a
été appelé et que 'unité est préte  le jouer.

L'unité de base du son dans cette unité est appelée un
“tone”. Ces Tones sont un ensemble de formes
d’ondes utiles telles que “Synthé solo”, "Guitare
nylon”, “Orgue”, etc. Un total de 384 Tones différents
sont fournis avec le GR-30 {Comment choisir les
Tones — p. 32; liste des Tones > p. 104).

Dans chaque Patch, vous pouvez combiner jusqu'a 2
Tones, puis faire différents réglages et ajustements,
tels que brillance, attaque, différence entre hauteur du
synthétiseur et celle de la guitare, et bien d'autres.
L'utilisateur a toute liberté pour faire ces 1églages afin
que le Patch s’adapte le mieux au morceau & jouer.

Un autre résultat du changement de ces réglages est
que vous pouvez écrire et stocker 128 Patches {dans la
premiére moitié de la banque de Patches (Pour une
explication plus détaillée sur ces Patches, veuillez
vous référer en page 29).

Les numéros de Patch sont indiqués par un code & 3
caractéres : une lettre de I'alphabet (A-F) suivie d'un
numéro (1 & 8) puis d’un autre numéro {1 a 4)
(Exemple: A83, D24, ¥61, etc).

: [
\\.,: Numdéros de 1 a4 (Numdros de podale)

Numidros de 13 8 (Banque)
Lettres Ao b Cod, B T G, H A{Groupe)

2 5i pour une raison quelconque il est nécessaire de le
faire, des muméros conséentifs de 001 & 256 penvent
éealement étre ntilisés (p 20)

Patches réinscriptibles (Patches User)

Patches des groupes A a d
(A1Y & A84, b11 & b84, C11 a €84, et d1l a
d8a)

Ici, vous pouvez créer des Patches adaptés & un
morceau ou pour d'autres besoins, puis stocker ces
Patches en mémeoire.

{Quand vous avez acquis votre GR-30, les Patches
stockés dans ces groupes étaient les mémes que les
Patches Preset qui les suivent. S5i vous désirez
ramener les Patches du GR-30 tels qu'a leur origine a
la sortie d’usine, veuillez suivre la procédure
d’initialisation expliquée en p. 81).

Patches uniquement destinés a la
lecture {Paiches Preset)

Patches des groupes E a H
(E11 & E84, F11 a F84, G11 a G84, et Hlla
Ha4)

(est une collection de 128 Patches Preset qui ont
d’ors et déja été totalement préparés par Roland. Ces
Patches ne sont destinés qu’a la lecture et bien qu'ils
puissent étre modifiés, ils ne peuvent pas étre écrits
dans ces mémes emplacements. Toutefois, cela a
I'avantage de vous éviter tout souci quant a leur
effacement accidentel.

Les Patches Preset s'utilisent et s’appellent comme
des Patches User. De plus, ce sont des références
pratiques comme matériel de base pour l'utilisateur
qui désire s'en inspirer pour créer des Patches
originaux.
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Sélection des Paiches: Trois

thodes

Emploi de la guitare (GK-2A)
pour sélectionner des Patches

Quelquefois (comme lorsque vous désizez écouter
tous les Patches I'un aprés l'autre dans 'ordre), vous
voudrez séiectionner les Patches en utilisant que la
guitare (GK-2A). Dans ces cas, suivez les étapes ci-
dessous (il n'est pas nécessaire de toucher une pédale
ou quoique ce soit d’autre du module de base).

1. En mode Play, réglez le sélecteur PARAMETER
SELECT sur PATCH INC/DEC BY §1/82. A
présent, vous pouvez changer de Patch avec [S1] et
[52] sur le GK-2A

PARAMETER:SELECT:

. '

inférigus)

42
(Patch de numéro
supdrieys)

2. Presser le GK-2A [UP/S2] vous amene au Paich
de numéro supérieur; en tenant enfoncé le
commutateur, vous pouvez obtenir un
changement continu. De plus, si vous pressez
également l'autre bouton (dans ce cas le bouton
[DOWN/S1]), le changement est plus rapide.
L'inverse vous fera au contraire descendre vers
des Patches de numéro inférieur.

A présent, en utilisant les boutons du GK-2A pour
changer de Patch, essayez de jouer de la guitare pow
écouter les Patches i la suite.

<Emploi des pédales>

Avec le GR-30 dans le statut juste décrit, vous pouvez
obtenir différents effets de pédale (expliqués plus
tard) Maintien, glissement de hauteur et autres
peuvent étre obtenus par pression sur les 4 pédales de
I'unité de base (pour des détails, voir p. 24), Pour
indiquer ce statut quand PATCH INC/DEC BY 51/52
est sélectionné, 'affichage “PdL” apparalt (environ
toutes les 4 secondes), entte Vaffichage des Patches et
ieur numéro correspondant

De plus, avec I'unité dans le méme statut, une pédale
de changement de banque exteine peut étre utilisée
pout changer de numéro de Patch, vers le haut et le
bas, comme avec les boutons [+] et {-] ou les boutons
[S1] et [S2] du GK-2A
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# Quand PATCH INC/DEC BY S1/52 est sélectionné,
aver cortains Patcles, des messages tels gue " C”
pewvent apparaitre dans Uafficheur approximativenient
toutes les 4 secondes tandis que le numéro de Patch est
affiché Cela indigue la tounlité de ce Patch quand a
fouction Harmenisk esk ackivée

Emploi du module de base
pour sélectionner les Patches

O Sélection au pied (Pédale)

Quand vous jouez en direct ou en studio, en utilisant
les pédales du module de base, vous pouvez
instantanément sélectionner un des 4 Patches d'un
groupe ou de la méme banque

<Utiliser les pédales afin d’appeler les Patches
d’‘un méme groupe ou d’'une méme banque>

1. En mode Play, vérifiez que le sélecteur
PARAMETER SELECT est réglé sur PATCH
INC/DEC BY 51/82; si c’est le cas, tournez ce
sélecteur vers un autre réglage

2. Quand vous pressez les pédales 1 & 4, vous pouvez
instantanément sélectionner un Patch de la méme
banque de 4 Patches dans un groupe, le numéro a
droite de V'éczan changeant pour le numéro de la
pédale pressée.

<Pour utiliser le pédalier afin d’appeler les
Patches d’un autre groupe ou banque>

En conjonction avec le bouton [S1] du GK-2A, vous
pouvez utiliser le pédalier pour changer de Patch.

1. En mode de jeu (Play), pressez la pédale 4 ou la
pédale 3 en tenant enfoncé le bouton [S1] du GK-
2ZA  Tant que le bouton {51] est tenu enfoncé, la
pédale 4 agit comme [BANK 1] (banque
supérieure}, et la pédale 3 comme {BANK |]
{(banque inférieure) L'affichage commence 2
clignoter et quand vous appuyez sur la pédale 3
ou 4, les numéros correspondant aux chiffres de
banque (le numéro médian dans 1"afficheur)
augmente ou diminue




Bl 2T

En mainienant
enfoncé 51

2. Apris avoir sélectionné la banque désirée, relachez
le commutateur S1 et vous pouvez maintenant
sélectionner un Patch parmi les 4 existants dans
cette banque, a 1'aide des 4 pédales.

3. Pour changer de groupe, pressez [GROUP 1]
(pédale 2) en tenant enfoncé [S1] comme a I'étape
1. La pédale 2 ne sert &4 passer au groupe
supérieur que si [S1] reste maintenu; presser la
pédale vous permet de passer au groupe suivant

croupd EM

\\ I En maintenant

™~ enfonee 51

4. Apies avoir sélectionner le couple groupe/banque
désiré, relachez le bouton [S1] comme & "étape 2 et
vous pourrez choisir le Patch & I'aide des pédales.

1 =2 3 <

En branchant une pédale commutateur en prise
BANK SHIET de la face arriere, vous pouvez changer
de banque (étapes 1 et 2} sans presser [S1]

Avec une DP-5 (vendue séparément) pour passer en
revue les numéros de banques de Patcesh ou avec
deux pédales FS-51 BOSS et un cable de branchement
(vendus séparément) pour monter ou descendre dans
les numéros de banques de Patches, il est possible
d’accomplir cette procédure uniquement au pied.

B Roupe

A Blanc
Sstéréo i

VaVll

W

1T i

BANK ﬁgj ,?”.;,33
BANK UP

W ITIONG mong

BANK DOWN

s Quelguefois, quand vous pressez et reldchez la pédale
commutatenr pour changer de bangue, vous pouvez
trowwer que bien que In bangue change, le monéro de
Patch ne clignote pas; cela w'indique tontefois pas un
mauvais fonctionnement. En pressant d'abord le bouton
{+] puis le bouton [-], vous powvez refourner en Pakeh
précédent, vous pouvez dgalement faire le réglage avec le
connmutatenr de polarité de la FS-5U, conmme dans le
schéma ci-dessons.

/q

[
f o El
, fi "

|

sk Si le sélection PARAMETER SELECT a été vdéglé sur
"PATCH INC/DEC BY S1/52”, I'action dv Ia pédale
commutateur juste décrite change panr Inwmontée ou
desce an mméro de Patch contign (connie PATCH [+]
et [-] sur 'nnité).
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Sélection de Patches depuis un
pédalier de commande MIDI
externe

Alors que les 4 pédale du module de base servent
comme pédale dédiée (p. 24) pour des effets tels que
maintien (Hold) et wah-wah, vous pouvez également
vouloir changer de Patch au pied

Dans de tels cas, vous devez brancher un pédalier de
commande MIDI externe {par exemple FC-200, FC-50
BOSS, etc.).

1. Connectez votre équipement comme ci-dessous.

MIDI IN%
‘| S Eg E ;; E; g; | SR R B PR TE g ?
MIDA OUT
K.%L':ICJSS FC-SB el anr CONTROLLER = e Wi GO0

m

commande MIDI

2. L'affichage de numéro de Patch correspond a

3

6

l'affichage du pédalier de commande MIDI, mais
avec des numéros de 1 a 56 & Ia place des symboles
alpha-numériques utilisés pour les numéros de
Patch par le GR-30.

Avec la pédale 4 enfoncée, quand vous mettez
sous tension le GR-30, “G.b.n” (Groupe/banque/
numéro) apparait dans "afficheur; pressez le
bouton [+] pour changer cela en “dci” (décimal).

Pressez [EDIT/PLAY] pour lancer le GR-30. (Le
numéro de Patch affiché sera le 001 et non plus le
All).

Réglez le sélecteur PARAMETER SELECT sur
PATCH INC/DEC BY S1/52.

Réglez le canal d’émission MIDI du pédalier de
commande MIDI sur la méme valeur que le canal
du GR-30 (p. 71; le réglage d’usine est le canal 11).

Utilisez le pédalier de commande MIDI pour
changer de Patch, en utilisant le pédalier suivant
les instructions de son mode d’emploi.
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# Llafficheur purenient numérique du numéro de Pakch

qui a été demandé & U'étape 2 est conservé en mémoire
méme apres extinction de appareil. Si nécessaire,
ramencz Uaffichage au format grmrpc/hnnqmz/nmne’m
{mettez Uappareil sous tension en pressant la pédale 4,
pressez le bouton [-1 pour que Uaffichage «dci» se
transforme en «G.b.n », puis [EDIT/PLAY] pour lancer
le GR-30)

De plus, les Patches programmables ou User (001 i 128,
ou All & d84) peuvent étre sélectionnés quand des
donuées de changement de progranmme MIDI sont
envoyées par le pédalier de commande MIDI
innnddinteent aprés la ntise sous tension

s Les munéros de changement de progromme MIDI vegus

par le GR-30 ont une correspondance directe ef fixe qvec
les Pakches (001 & 128, ou A1l & d84);
correspondaiice ne peut éhve changée (a opposé, quand
des Patches sout sélectionnds sur le GR-30, vous avez la
liberté de changer et de sauvegmder les numéros de
changement de progrannme MIDI qui lewr correspondent
et seront douc envoyds & un équipenent externg — p,
72)

cette ¢




Changement de l'ordre des Paiches

Lorsque vous enchainez des Patches durant une
interprétation, ou quand vous étes sur scéne, si les
Patches sont dans le méme groupe/banque {par
exemple All et Al4), vous pouvez aisément changer
de Patch en utilisant les pédales du module de base

Pour changer l'ordre des Patches, avant d'accomplir
la procédure d’écriture de Patch (p. 30), vous
utiliserez la fonction "WRITE TO.. " {qui spécifie
endroit ol les données iront). Cela désigne le
numéro de Patch (Vadresse) ot les données de Patch
de la sélection actuelle seront écrites.

<Changement de I'ordre des Patches>
Exemple: pour échanger le contenu de A21 et B62

D’abord, pour éviter l'effacement et donc la perte du
contenu du Patch A21, effacez un numéro de Patch
non utilisé. (Comme les groupes A a D des Patches
User sont les mémes que les groupes E a H des
Patches Preset, vous pouvez les effacer sans
inquiétude).

Dans I'emplacement ainsi libéré, vous écrirez
temporairement le Patch A21, puis en écrivant le
Patch B62 en remplacement A21, puis le Patch écrit
dans 'emplacement temporaire dans 'emplacement
B62, les positions des Patches A21 et B62 auront été
interverties

1. Réglez le sélecteur PARAMETER SELECT sur
"WRITE TO... ”

2. Aprés avoir appelé le Patch A21, pressez le bouton
[EDIT/PLAY]

Le numéro proposé pour l'écriture s’affiche
comme “A2.1.".

3. En pressant les boutons [+] et [-] buttons, changez
Vadresse d'écriture. Sélectionnons C11 comme
adresse.

4. Apres avoir commuté le sélecteur PARAMETER
SELECT sur "WRITE PATCH?”, pressez
simultanément les boutons [+] et [-} “don.”
(done/effectué) apparait dans l'afficheur, 'unité
retourne automatiquement au mode de jeu, ce qui
termine la procédure d'écriture.

5. En utilisant les étapes 1 & 4 ci-dessus, écrivez le
Patch actuellement présent en B62 dans
I'emplacement A2l comme vous venez d'écrire le
Patch A21 dans un emplacement temporaire (C11).

6. Complétez votre réagencement en utilisant la
méme procédure pour transférer le Patch présent
dans 'emplacement temporaire (C11) dans
I'emplacement B62.

# Conmme les Patches des groupes E @ H sont destinés
uniquement & la lecture, vous ne powvez réarranger lenr
ordre ou créer & lewr emplacement un stockage
temporaire (toutefois, vous porvez les copier pour qu'ils
vous servent de base oit pour les utiliser lors d'écriture
de nonveanx Patches).
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“Mode pédales d’effet”: Ce que c’est et comment I'appeler

En pressant les 4 pédales aprés avoir changé de mode,
vous pouvez régler On et Off I'arpégiateur (et la
fonction Harmonist), et obtenit des effets tels que
maintien d’un son de synthé et pédale wah-wal.

Ce statut est appelé mode pédales d’effet et comme le
mode de jeu, il sert communément durant vos
prestations.

<Comment passer en mode pédales d’effet>

1. Réglez le sélecteur PARAMETER SELECT dans
toute autre position que PATCH INC/DEC BY
S1/82.

2. Pressez [52] sur le GK-2A pour passer au mode
pédales d'effet; ce changement est indiqué par le
message “PdL” {Pédale) qui clignote dans
Iafficheur

EARAVETERSELECT!
» WRITE PATCH? P
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o+ Pressez (51 on [52] sur le GK-2A pour retourier au
mode de jeu

Méme si la méme pédale est pressée, 'amplitude
d’effet differera d’un Patch & un autre. Cela peut étre
changé pour un morceau spécifique ou pour tout
autre besoin particulier, et vos changements peuvent
dtre sauvegardés dans le Patch.

Pour plus d’'informations sur chaque fonction, et sur
la fagon de changer Famplitude d'effet, veuillez lire le
chapitre 7 (p. 45—48)

Obtenir le méme effet méme
en mode de jeu

Méme en mode de jeu, quand vous tournez le
sé¢lecteur PARAMETER SELECT sur PATCH
INC/DEC BY 51/52 pour permettre la sélection des
Patches a l'aide des boutons du GK-2A, les 4 pédales
fonctionnent automatiquement comme elles le
feraient en mode pédales d'effet (dans ces conditions,
“PdL"” apparait une fois durant environ 5 secondes,
indiquant que les pédales d’effet sont disponibles).
Pou: plus d'informations sur ces procédures, veuiilez
vous référeren p. 18

F A Vexception du maintien de verrouillage d'nrpége {p
53), presser plusiemrs pédales simultanénient peut
entrainer un fonctionnement anormal, aussi prenez bien
garde & ce type d'erremrs.
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Réeglage On/Off des fonctions Arpeggiator et Harmonist

Fonctions

Le GR-30 est doté d'un arpégiateur et d’un
harmoniste  synthétique (ensuite nommé
“Harmonist”), fonctions qui peuvent étre régiées On
ou Off a I'aide des pédales.

(Pour des détails sur fes 2 fonctions, voir p. 51 et
p. 64.)

<Commutation On et Off>

1. Passez en mode de pédales d’effet (p. 22). Sinon,
réglez le sélecteur PARAMETER SELECT sur
PATCH INC/DEC BY 51/52.

2. Presser la pédale 4 (CTRL ARP/HAR) régle
I'arpégiateur (ou I"harmoniste) On et Off; le
ARP/HAR au centre de l'indicateur 3 5 diodes
s'allume et 5'éteint conjointement.

L'indicateur ARP/HAR indique si la fonction est On
ou Off comme suit:

Verte cconieneecsnnnnnArpégiateur On
Rouge....cccereeearensnHarmoniste On
Eteint IQI.I.....‘..U’..."O“

Assurez-vous que le son change réellement en réglant
On et Off ces fonctions pour un Patch Preset durant le
jeu.

o nrpégiateur (p. 51} est une fonction qui crée
antonratiguenient des arpéges (des accords brisés oit les
notes sont joudes en séquence ef non sinltanément)
quand vous jouez un accord La fonction harmonniske {p
64) erée des harmonies dans des toualités désigndes en
utilisant soit le son de guitare soit un son de
synthétisenr, on denx sons de synthétisenr ensemble

Pour chnque Patch, les dewx fonctions peuvent étre
sélectionnées. Méme si wn Patch est désactivé, si
Uarpégiateur ot Uharnoniste sont sélectionnés sur le
GR-30, quand le Patch sk appelé, In conlenr de la diode
de Uindicatenr ARPIHAR indique quelle fonction est
actuellement sélectionnée.

B Lovsque vous décidez de passer pour un certain Patch de
Varpéginteny @ Uharnroniste (ou vice-versa), vous
changerez le réglage ARPEGGIO/harmony SEL (p. 55,
66).

<Quelques remarques sur 'afficheur>

Quand l'arpégiateur est activé, "ArP” apparait dans
I"affiche par chiffre.

Quand Harmonist est activé, “FIAY” saffiche. Quand
I'effet est désactivé, “oFI” apparait.

Flus encore, lorsque vous réglez ces fonctions On et
Off, Vindicateur EDIT rouge clignote, mais comme
cela est dd au fait que les données On/Off ont été
directernent écrites dans le Patch avec la pédale, vous
pouvez ignorer cette indication (5i a cel instant vous
écrivez le Patch (p 30), le statut On/Off actuel sera
sauvegardé dans le Patch).

De plus, si la fonction Harmonist est activée en mode
de pédales d'effet, alors tandis que Pdl clignote, la
tonalité réglée pour cette harmonie s’affiche a I'écran.

T Gm

| F# I C#tm

Méme en mode de jeu, si PATCH INC/DEC BY
S1/52 est sélectionné (p. 18), quand la fonction
Harmonist est activée, la tonalité, comme ci-dessus,
s'affiche a a place de “PdL”, de fagon cyclique entre
ies numéros de Patch.

Toutefois, quand le réglage “h-style” “dim"” (diminué)
est sélectionné, alors c’est “diM” et non la tonalité qui
est affiché.
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Action sur les sons avec les pédales

En mode de jeu, vous pouvez obtenir différents effets
en pressant chacune des pédales 1 a 4 de la fagon
suivante

Passons réellement en mode de pédales d’effet en
pressant le bouton [S2] du GK-2A Essayons ces effets
sur différents Patches avec des pédales Les
particularités de chaque effet varieront en fonction de
chaque Patch utilisé.

2 En wiode de jeu, méme si le sélecteur PARAMETER
SELECT est réglé sur PATCH INC/DEC BY 51/52
quand vous pressez une pédale, vous pouvez toujours
obtenir les mémes effets

Obtention d’un effet de
pédale wah-wah (Wah)

Vous pouvez obtenir plusieurs des effets wah-wah les
plus typiques en pressant la pédale A (WAH).
Presser et relacher répétitivement la pédale produit
des changements de sons ressemblant & ceux obtenus
d'une pédale wah-wah et des effets peuvent s'ajouter
aux sons de synthétiseurs.

Vous pouvez choisir parmi plusieurs variations déja
préparées et utilisant différentes combinaisons de
vitesse de changement de son, de degré de
changement, de panoramique, de particularités de
son et ainsi de suite; ces variations peuvent étre
sauvegardées dans chaque Patch.

De plus, quand vous sélectionnez Modulation (affiché
a I'écran comme “Mod”) dans les réglages de Patch
(p. 45), a la place d’effets de type wah-wah, vous
entendrez un vibrato profond (ondulations ou
hauteurs fluctuantes) quand vous pressez la pédale.
Avec cet effet, vous pouvez obtenir le vibrato
mécanique si caractéristique des sons typiques de
synthétiseur aussi bien que I"effet plus humain obtenu
par un vibrato joué au doigt, vous pouvez choisit
lequel utiliser {pour plus d'informations sur ces effets
et la facon de les utiliser, voir p. 45).

» [I peut arriver que si vous pressez la pédale T (WAH)
une fois quand les autres pédales 1’ont pas été pressées,
le son soit différent par rapport au montent ot le Patch a
été sélectionné (le son peut étre déformé ou avoir une
qualité étrange)

Retournez au Patch d'origine, changez pour un aubre
Patelr puis rappelez le Patch d'origine & nouveau. 5i la
pédale de changement de changement de banque est
conneckée, alors en mode de pédale d'effet, vous pouvez
retourner an Patch d'origine en pressant la pédale de
banquee inférienre.
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Changement dynamique de
hauteur (Pitch Glide)

Pressez la pédale (P-GLIDE) pour obtenir un effet de
glissement de hauteur. Cet effet créé un changement
continu de hauteur sur des intervalles de temps
variables, courts ou longs.

Avec des accords, comme vous pouvez faire des
grands changements de hauteur tout en maintenant
chacun des intervalles de I'accord, cela differe des
effets de whammy bar ou de bras de
vibrato d’une guitare et produit un effet unique.

En ce qui concerne la durée des intervalles de
glissement, vous pouvez choisir parmi 9 motifs de

montée et de chute de la hauteur, et sauvegarder

votre choix dans les Patches (p. 46}

sk Selon le son sélectionné, les véglages de son et les
conditions de jen, 'amplitude de Ueffet peut étre linitée

Maintien d’un son de
synthétiseur aprés
immobilisation de la corde (Hold)

Pressez la pédale 3 (HOLD) pour obtenir I'effet de
maintien. Quand vous utilisez cet effet, le son de
synthétiseur continu a jouer méme aprés que la corde
de guitare ait cessé de vibrer

Vous pouvez choisir parmi plusieurs vibrations en
fonction de ce que vous avez & I'esprit — maintien de
Iaccord de synthétiseur tandis que la guitare joue la
mélodie, maintien d’un seul des deux sons {
superposés, maintien des seules cordes 5 et 6 et
d’autres — puis sauvegardez vers votre choix dans
les Patches (p. 47).

# Quand Varpégiatenr est activé {la diode rouge de
Uindicateur ARP/HAR est allumé), la fagon dont Ueffet
Hold se comporte et les variations qui peuvent étre
sélectionndes different de la normale {p. 53)

<Détails d’affichage>
Quand la pédale 1 (WAH) est pressée
“UAH"” ou “Mod” apparait dans l'afficheur
Quand la pédale 2 (P-GLIDE) est pressée
“P.GL" apparait dans "afficheur

Quand la pédale 3 (HOLD) est pressée
“HLd” apparait dans l'afficheur

De plus, toutes les diodes de l'indicateur & 5 diodes
clignotent indiquant qu'une pédale d’effet est activée.




Appel de la fonction accordeur par une pédale

1. EN mode de jeu, réglez le sélecteur PARAMETER
SELECT sur tout autre position que "PATCH
INC/DEC BY $1/52,” puis tenez enfoncé [S1] sur
le GK-2A et pressez la pédale la plus & gauche
(TUNER).

La fonction accordeur (Tuner) est appelée et
Vaffichage suivant apparait.

TUNER b

1Numéros de
cordedelad

2. Aprés avoir fini Vaccord, suivez les instructions en
p .15, pressez n'importe quelle pédale, ou pressez
[S1]ou [S2] (Cela vous raméne en mode de jeu).
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Les 3 modes principaux du GR-30 vous permettent de:

@ sélectionner les sons et vous produire (made de jeu)

o abtenir des effets tels que walh-wal ou maintien (Hold) 3 'aide des pédales du medule {mode pédales d'effet)
o créer et modifier des Patches, et les écrire en mémoire (mode d’édition)

La facon dont les boutons, sélecteurs et molettes agissent variera selon le mode dans lequel vous étes

Mede de jeu (Play)

En mode de jeu, les boutons et sélecteurs agissent
comime suit:

[+] et [-]

Pour avancer et reculer dans les Patches.

[EDIT/PLAY]
Passage en mode d'édition (p. 28)

Sélecteurs
N'ont basiquement aucune fonction. (Veuillez lire
la colonne de droiie)

Pédales 1a 4
Pour changer de Patch.

GK-2A [S1]
Quand il est enfoncé, le fonctionnement des
pédales peut &étre changé (TUNER, GROUP 1,
BANK |, BANK 1}

GI(-2A [52]
Commutation en mode pédale d’effet

Pédales externes de changement de banque
(Bank Shift)
Fait changer la banque de Patches (comme BANK
{ et BANK 1}
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<Quand PATCH INC/DEC BY 51/52 est
sélectionné>

En mode de jeu, les sélecteurs EDIT TARGET,
PARAMETER SELECT, et STRING SELECT ne
fonctionnent pas, excepté quand PARAMETER
SELECT est régié en position PATCH INC/DEC BY
51/52 . Dans ce cas,vous pouvez juste utiliser des
boutons [S1] et [S2] du GK-2A pour avancer et reculer
dans les numéros de Patch. Les boutons et sélecteurs
fonctionnent cormnme suit :

[+] et [-]

Pour avancer et reculer dans les Patches (p 9).

{EDIT/PLAY]
Passage en mode d'édition {p. 28).

Sélecteurs
Tourner le sélecteur PARAMETER SELECT vous
ramene en mode de jeu normal.
Pas d'autres fonctions.

Pédales 1 a 4
Agissent comme en mode de pédales d’effet {p. 22)

GK-2A [51]

Fait avancer dans les Patches

GK-2A [52]

Fait reculer dans les Patches.

Pédale externe de changement de banque
(BANK SHIFT
Changer la banque de Patches (agit comme {+] et [-]).

Lorsque vous désirez vérifier quelque chose en
écoutant les Patches joués en séquence, ou loisque
vous désirez alterner entre une pédale d’effet telle que
Hold et un Patch, PATCH INC/DEC BY 51/52 est
une méthode pratique pour ne pas avoir a changer de
made. Avec PATCH INC/DEC BY $1/52 sélectionné,
les numéros de Patch s'affichent, avec “PdL” apparaissant
environ toutes les 4 secondes.

De fagon simiiaire, les numéros de Patch étant affichés, les
messages tels que “C” peuvent apparaitre une fois toules les
4 secondes. Cela indique la tonalité que la fonction
Harmonist (p. 64) utilise pour ce Patch




ode pédales d’effet

En mode pédales d’effet, les boutons de sélecteur
agissent comme suit.

De plus, vous pouvez changer les effets disponibles
en pressant les pédales 1 & 4 dans chaque Patch. Vous
pouvez également changer et ré-enregistrer les
réglages d'effets dans les Patches User (AT1 & dB4).

[+] et [-]

Pour avancer et reculer dans les Patches (p. 9).

[EDIT/PLAY]
Passage en mode d’édition (p. 28).

PARAMETER SELECT
N‘a basiquement aucune fonction, excepté
lorsqu’il est en position PATCH INC/DEC BY
51/52, auquel cas le déplacer vous raméne en
mode de jeu.

EDIT TARGET
STRING SELECY
Pas de fonction

Pédale 1
WAH — Ajoute des effets tels qu’une pédale wah-
wah ou un vibrato mécanique.

Pédale2
P-GLIDE - Ajout d’'un glissement de hauteur (un
effet qui créé un changement intense mais
progressif de hauteur)

Pédale 3
HOLD - Ajoute un effet qui permet qu'un son de
synthétiseur continu & jouer méme apres que
l'accord de la guitare ait cessé de vibrer.

Pédale 4
CTRL ARP/HAR — Régle On et Off I'arpégiateur
{p 51) et I'harmoniste (p. 64). Sert également
comme pédale auxiliaire pour maintenir les
arpeges (p. 53).

GK-2A [S1] et [S2]
Pressez 1'un ou l'autre pour retourner au mode de
jeu.

Pédale externe de changement de banque
{Bank Shift/Bank Up)
Sert & la fonction Tap Tempo de Varpégiateur (p
57). Sert également a alterner entre majeur et
mineur dans 'harmoniste (p 69).

Pédale externe de changement de banque
(Bank SHift/ Bank Down)
Rameéne les sons changés par la fonction wah-wah
tels qu’ils étaient quand le Patch a été appelé
(retour au son d’origine méme aprés procédure de
changement de Patch normal)

Avec un Patch adapté appelé, passez en mode
pédales d’effet et pressez réellement quelques pédales
pout essayer certains de ces effets.
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Aode édition: Ce que cela signifie, comment il fonctionne

En mode de jeu ou de pédales d’effet, presser le
bouton [EDI/PLAY] une fois vous fait passer en
mode d'édition et la diode verte EDIT s'allume 4 la
droite de I'indicateur & 5 diodes.

Ce made sert principalement a lancer des procédures
de création de son et a faire des réglages pour les
différents types d’effets ainsi qu’a I'écriture de ces
réglages dans les Patches. Il sert également a faire des
réglages qui affectent la totalité du systeme, tels que
les réglages de sensibilité et les réglages MIDI

[+] et {-]
Servent a changer les réglages de valeur de
Vélément actuellement sélectionné avec le
sélecteur.

[EDIT/PLAY]

Pour retourner au mode de jeu.

EDIT TARGET
Sert pour sélectionner un des 8 groupes de
1églage.

PARAMETER SELECT
En plus d’étre utilisé pour sélectionner un des 4
éléments (A a D) de chaque groupe d’édition visé
(Edit Target), il sert a appeler les écrans d’écriture
et de réglage de sensibilité

STRING SELECT
Sert & sélectionner la corde a laquelle s’appliquera
le 1églage.

Pédales 1a 4
Servent de pédales auxiliaires dans des procédures
telles que la réalisation de différents réglages et la
confirmation d'effets,

{$1] et [S2] du GK-2A
Servent & changer les 1églages de valeur comme

[+]et]-].

Pédale externe de changement de banque
{(Bank Shift)

Comme ci-dessus

En mode d’édition, le changement d'un seul des
réglages du Patch appelé est indiqué par le
clignotement de la diode verte EDIT dans lindicateur
a 5 diodes. De plus, si vous passez au mode de feu
sans effectuer de procédure d'écriture, la diode rouge
clignotera et si & ce point vous poursuivez et changez

de Patch, un message s'affichera pour vous indiquer

que vous venez de perdre les changements que vous
aviez faits.

Passage dans les différents modes

Pour passer d'un mode a l'autie ainsi que pour changer les différents écrans, aidez-vous du schéma ci-dessous.

Mode Play

Le patch actuel

Réglez la molette PARAMETER B
SELECT sur PATCH INC/DECBY 51/52 : S

est sélectionnd

L [szl'i‘_ l_{éz‘_] :

Numéro du patch/PdL
alternativement affichés

[PATCH INC/DEC BY 51/52]

Meoede Pedal Effecty
i*d] affiché

i g | Mode Edit
R y. -1 Valeurs en cours d'édition
. [EDIT/PLAY] . - -

'{S'[], (s2], T l Peda[ 1avec [Sl] enfoncé
Pédales, atc [-] avec [EDIT /PLAY] enfonce

4

Fonction Tuner

Caorde et note enfoncé

" [] avec [EDIT /PLAY]

Accord général
Hauteur {"A")

affiché
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Détails de constitution d’un Patch

Chaque Patch est construit comme représenté dans ie schéma suivant.

e 128 partehes preset
£11 -~ 184

ey
|
]

T iy b
Ry

128 palches User l: A1 1

A1l - D81

TONE ..AR.PIE.GIATE.UR/harmoniste ;

16T TONE
—Sélection de Tone —

n°1 - n"384
(Fiaae, Organ. ele)

7Y
~ Réglage de Tone -
s Attagque
» Reldchemant
«Brillance

2nd tones

5 «1: 2BAL

e IMIXAGE |

»Superposition
Superposition dus Ter et

= Transposition ler
s Transposition 2nd
it est possible des faire los rdglages

pour chaque corde individuetlement

Balance de niveaw Ter/2nd

Réglages d arpégiateur et d'harmoniste

* EFFET

Réglages deffet (2 effets)

Reverb/ Chorus

Réglages pour module de
base et pédales externes

Réglages appliqués au patch entier
1 Niveau de patch (Volume), ele,

Appareil externe el ses réglages

1 d'envoi/ réception MiDI

Son (Patch)
— Composé de deux Tones

Comme indiqué dans le schéma ci-dessus, vous
pouvez choisir deux Tones quelconques parmi les 384
intégrés (la base de constitution des sons de
synthétiseur) et les utiliser.

Les deux Tones sélectionnés sont un peu les
“premiers Tones” et “second Tone”.

Pour pouvez assigner les Tones sélectionnés
indépendamment a certaines cordes ou les superposer
(p- 34)

Vous pouvez également ajuster des paramétres tels
que Vattaque (p. 32), la chute (p 33), ta brillance (p
33), et la transposition (p. 34)

Comme la sélection d'un Tone, ces ajustements et
réglages peuvent étre sauvegardés dans les Patches.

Enregistrement ef réglage
de chaque Patch

En plus des sélections de Tone du Patch, I'assignation
de corde et des réglages, vous pouvez régler et
mémoriser les éiéments suivants, parmi d’autres.

e Comment les effets s’appliquent (p. 42)

= Motifs d'arpégiateur et 1églages relatifs (p 51)

* Réglages d’harmoniste {p. 64)

s Ce qui arrive quand vous pressez une pédale du
module ou une pédale externe (p. 45)

o Numéros de programme envoyés aux appareils
MIDI externes (p. 72)

» Transpositions des générateurs de sons externes

(p. 76)

Pour plus d’informations sur ces procédures de
réglage, veuillez consultez les pages de référence
pour chaque élément.

Relation entre Arpégiateur/
Harmoniste et Patches

Quand vous jouez, vous pouvez utiliser une des deux
fonctions appelées Arpeggiator et Harmonist Que
vous sélectionniez 'une d’efles (p. 55, 66) ou que vous
décidiez de ne pas activer ces fonctions quand un
Patch est appelé {p. 55, 65), ces réglages peuvent étre
faits individuellement pour chaque Patch.

Paretliement, les motlifs d'arpege (la séquence de
corde jouéde que la fonction arpégiateur crée et joue)
peuvent également étre réglés individuellement pour
chaque Patch. Il y a différents motifs d’arpeges dans
chacun des Patches préparés et livrés avec votre GR-
30. Vous pouvez également créer et sauvegarder vos
propres motifs. {(Pour des détails, voir p. 60},
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Smwegm*de des Patches

Généralement, quand vous utilisez les sélecteurs pour
choisir des parametres de réglage en mode Edit, vous
pouvez modifier les Patches 4 I"aide des boutons [+]
et [-] pour fixer de nouvelles valeurs.

Toutefois, si & ce point vous passez & un autie Patch,
I'effet de ces changements ou modifications cessent
immédiatement et si vous revenez au réglage
précédent (en mode de jeu/Play, la diode [EDIT]
rouge clignote pour vous en prévenir). Pour
sauvegarder les changements que vous avez faits,
utilisez les étapes suivantes qui décrivent la
procédure d’écriture de Patch (PATCH WRITE).

<Ecriture d’un Patch>

1. Pressez [EDIT/PLAY] pour passer en mode Edit.
{L'indicateur EDIT vert s’allumera).

2. Sélectionnez chaque paramétre de réglage
(choisissez parmi les positions A a4 D du sélecteur
FPARAMETER SELECT).

3. Utilisez les boutons {+] et [-] pour modifier ou
changer les réglages (I'indicateur EDIT vert
clignote).

Tournez e sélecteur PARAMETER SELECT vers
“WRITE PATCH?", et chaque partie du numéro de
Patch affiché, y compris la virgule commence &
clignoter.

4

&

5. Aprés avoir pressé simultanément les boutons [+]
et [-] pour programmer “YES”, “don.” (done/fait)
s'affiche

6. Le GR-30 retourne automatiquement au mode de
jeu, mettant fin a la procédure d’écriture de Patch.

En suivant ces étapes, méme si vous changez de Patch
mais éteignez votre appareil, les changements
apportés a un Patch seront rappelés quand ce Patch
sera sélectionné.

#k Si wous faites Uécriture sans désigner un emplacement
ott se fera la sauvegarde du Patch (expliqué ensuite),
vous remplacerez le Patch et le contenu du Pakch tel
qu'l était avant les changementis sera perdu.

# Comme les Patches des qroupes E & H ne sont destings
qu'it la lecture, vous ne pouvez pas vous servir de ces
entplacements pour écrire de nonveaux Patches (Si vous
essayez d'éerire un Patch dans les groupes E @ H, un
message d'alerte ("E-H") apparait powr prévenir gue vous
He ponvez pas effectuer cetle procéditre avec ces groupes
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Choix du Patch avant la
sauvegarde (WRITE TO...)

Pour sauvegarder vos changements dans un Patch
ayant un numéro différent de celui de l'original,
utilisez les instructions suivantes pour faire 'écriture
tout en désignant un emplacement de sauvegarde.

1. Apres avoir fait les changements aux réglages de
Patch, en restant en mode Edit, tournez le sélecteur
PARAMETER SELECT sur “WRITE TO.. ",

2. Les emplacements oit peut se faire l'écriture sont
indiqués par des points dans les coins inférieurs
droits de chacun des trois caractéres affichés
(exemple: A2.1)

3. Pressez les boutons [+] et [-] jusqu’a ce que
s'affiche le numéro de Patch dans lequel vous
cdésirez faire la sauvegarde.

&, Tournez le sélecteur PARAMETER SELECT sur
“WRITE PATCH?”.

5. Aprés avoir pressé les boutons [+] et {-], “don.”
(done/»fait»} apparait dans afficheur et le GR-30
revient automatiquement au mode de jeu.

Préecautions en sauvegarde

O Avec I'écriture de Patch, le Patch est mémorisé tel
qu'il sonne a l'instant de la sauvegarde, et cela inclus
le statut On/Off de I'arpégiateur ou de I'harmoniste.
Mais, les changements de sons temporaires faits
avec les pédales du module de base tels que wah-
wah et Pitch Glide ou ceux obtenus de pédales
d’expression externes ne sont pas sauvegardés. Cela
s'applique également a la commutation temporaire
des effets internes (fonction Bypass/ p 44).

O 5i apres se trouvent des éléments (réglages de
systéme) qui s'appliquent & la totalité du systeme
sans qu'il soit nécessaire de les écrite pour chaque
Patch. Des changements apportés & ces r1églages
sont sauvegardés automatiquement et sont stockés
méme aprés extinction de 'appareil.

° Réglage de sensibilité de chaque corde (p. 14)

e Sélection de guitare (p. 82)

Accord général (p. 15)

e Canaux MIDI d'émission et réception (p. 71)

° Plage d'action du Pitch Bend MIDI (p. 71)

* Réglage On/Off de l'envoi de sélection de banque
MIDI (p. 73)

* Réglage On/Off de I'envoi de données de plage de
Pitch Bend MIDI {p. 84}

* Réglage On/Off de I'envoi de la commande MIDI
numéro 7 (p 83)




Sauvegarde de Patches du GR-30
dans des séquenceurs ou autres
appareils MIDI (Bulk Dump)

Les réglages de tous vos Patches personnels {Patch
User) et tous les réglages de systéme peuvent étre
transférés dans un sens et dans lautre a 'aide du
MIDI. En utilisant un équipement externe qui peut
enregisirer des données MIDIL, vous pouvez
également sauvegarder vos Patches a I'extérieur. Pour
ce type de procédure, les messages MIDI appelés
“messages exclusifs” qui peuvent étre interprétés
uniquement par le type d’'appareil désigné a
I'intérieur de ces données, sont utilisés.

Par exemple, les données envoyées d'un GR-30, lues
d’une disquette, ou programmées par d’autres
moyens peuvent étre sauvegardées a l'aide de
I'enregistrement en temps réel d'un séquenceur MIDI
ou de la fonction de stockage de données (Bulk
Librarian) Vous pouvez également envoyer/recevoir
directement les données avec un autre GR-30
connecté a celui-ci.

<Envoi de réglages de systéme ou des données
de Patch & un appareil MIDI externe>

1. Eteignez le GR-30.

2. Connectez la MID1 OUT du GR-30 a la MIDI IN de
Vappareil MIDI externe

3. En pressant la pédale 3, allumez le GR-30 “ALL”
apparait dans I'afficheur

4. Avec les boutons {+] et [-], passez aux affichages
suivants. Sélectionnez les données que vous
désirez envoyer parmi celles-ci.

ALL {Données) . . . Tous les Patches User et
réglages de systéme
SyS (Configuration du systéme) Réglages de

systéme
PAt (Données de Patch) Tous les Patches User
(128 Patches)
A— (Groupe A) .. . .Les 32 Patches A1l a A84
b~ {Groupe B}.. ... Les 32 Patches b1l a b84
C— (Groupe C)......... Les 32 Patches C11 a4 (C84

d- {Groupe D). Les 32 Patches d11 & d84
Al11 (Patch A11) . . Patch A1l uniquement
A12 (Patch A12) ... Paich A12 uniquement

d84 (Patch d84) ... . Patch d84 uniquement

5. Placez [Pappareil MIDI externe en mode
d‘enregistrement (lancez l'enregistrement en
temps réel du séquenceur Le GR-30, méme
lorsqu’il regoit des données, n'a pas besoin d'une

préparation spéciale)

6. Quand vous pressez [EDIT/PLAY], les données
sélectionnées a l'étape 4 sont envoyées A
I'équipement externe Pendant ["émission de ces
informations, le message “Snd.” (Sending/envoi)
clignote

7. L'envoi est terminé quand l'affichage précédent
revient Si le séquenceur a recu toutes les données
d’un transfert, stoppez 'enregistrement & ce point.
Apres que le GR-30 ait fini d’envoyer, éteignez-le
et rallumez-le powr reprendre un fonctionnement
normatl.

<Qu'en est-il de la réception de données de Patch et de systéme
préalablement sauvegardées?>
Tant qu’il est allumé, le GR-30 peut normalement
recevoir des messages exclusifs. I suffit d’envoyer (ou
de renvoyer) les données a fa prise MIDI du GR-30
pour que le GR-30 puisse réutiliser les données
envoyées & un appareil MIDI externe.

s Lorsgque vous 1'envoyez que les données d'wn senl Patcl,
de A11 it D84 conmme décrit i I"étape 4 ci-dessus, lorsque
vons faites le renvori au GR-30, il est nécessaire
d'effectuer la procédure d'écriture de Patch (p 30)
(Comme vous avez désigné une adresse de sauvegarde an
moment ot vous écrivez le Patch, vous n'avez pas besoin
de copier dans un Palch ayant un nuniéro autre que
celui d’origine déja ufilisé temporairement)

v

# Excepté pour l'envoi des Patches All a D&4
indépendaniment, ancune condition ne s'applique pour
rééerive les donndes de Patch on de systéme lors de ln
réception des messages exclusifs A Uopposé, connne les
donndes penvent alors étre irrdmédinblement remplacées,
soyez attentif Sinécessaire, faite une sauvegarde de vos
dmindes du GR-30
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Sélection et création de sons de synthétiseur

Vous pouvez choisir parmi les 384 sons qui sont les
éléments de base pour les Patches, en choisissant un
“1st tone” {(premier son) et un “2nd tone” (deuxieme
son) En suivant la séquence ci-dessous, sélectionnons
réellement quelques Tones et assemblons un Patch.

= Lorsque vous essayez de suivre cette procédure pour
créer i Pateh, venillez d'abord rappeler le Patch A43
tel que programmé en usine, ef utilisez-le comme base
pour cet apprentissage. Conme ce Patel n'utilise pas de
réglages compliqués, il rend facile la perception de tous
les changenients apportés au son (une version de ce
Patch totalenent identique mais uniguement prévn pour
ta lecture est située en E43. S0 le contenu de Ad3 a é6é
change, veuillez utiliser & la place E43)

Sélection de Tones : matériel
de base (n° de TONE)

Drabord, choisissons le premier Tone du Patch

<Exemple de procédure>

1. Sélectionnez le Patch A43, puis pressez
[EDIT/PLAY] pour passer en mode Edit.

2. Réglez le sélecteur EDIT TARGET sur “1ST
TONE"

3. Réglez le sélecteur PARAMETER SELECT sur “A”.
Ainsi, vous avez sélectionné le numéro du ler
Tone. (Dans cet exemple, “142” est indiqué).

4. En écoutant les sons au fur et A mesure que
vousprogressez, pressez les boutons [+] et [-] pour
aller et venir au travers des numéros de Tone, et
parmi les Tones 1 a 384, sélectionnez-en un.

»» Voir In liste des Tones en page 104

5. Quand vous trouvez un Tone que vous désirez
utiliser, réglez le sélecteur PARAMETER SELECT
Sur WRITE PATCH
“A43" apparait dans 'afficheur

6. Pressez simultanément les boutons [+] et [-] pour
écrire le Patch. “don.” (done/»fait») apparait dans
I'afficheur et vous retournez automatiquement au
mode de jeu. Ainsi, le son sélectionné est assigné
comme premier Tone du Patch A43.

»+ Lorsque vous sauvegardez dans un autre numéro de
Patch, avant 'étape 5, tournez le sélectenr
PARAMETER SELECT sur “WRITE TO. ", et utilisez
les boutons [+] ¢t [-] pour désigner wn nwoméro de Patch
conue desfination
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Pour sélectionner le second Tone, @ Udtape, 1églez le
sélecteur EDIT TARGET sur 2ND TONE & la place de
1ST TONE, et sélectionnez le Tone de la ménie facon
quie précédennment

De plus, dans le réglage TONE MIX "LAYER” du
Patch A43, que nous avons utilisé dans Pexemple ci-
dessus, seul le prenier Tone a é4é réglé pour jouer Pour
poursuivie et faire réellement joner le second Tone,
passez an réglage LAYER @ Paide de la procédure
donnde en p 34

Augmentation/diminution
de la durée d’attaque
(ATTACK)

Avec le réglage ATTACK, vous pouvez changer le
temps nécessaire au premier {et au second) Tone
sélectionné avec TONE # {numéio de Tone) pour
atteindre leur plus haut volume. Utilisez ce parametre
pour déterminer si le Tone commence avec une
montée progressive ou avec une attaque franche

<Exemple de procédure de changement de
Vattaque>

1. Sélectionnez le Patch A43 dans lequel vous avez
sélectionné le premier Tone (TONE#), puis pressez
[EDIT/PLAY] pour passer en mode Edit.

2. Réglez le sélection EDIT TARGET sur 15T TONE,
et le PARAMETER SELECT sur “B” (ATTACK).

3. La valeur actuelle, de -50 & 50 (“0” dans cet
exemple) s"affiche

P

Presser [+] augmente la valeur et le volume du son
augmente plus lentement. Presser [-] diminue la
valeur, changeant {e réglage pour produire une
attaque rapide, comme un instrument de
percussion.

» L'amplitude de changement varie avec le Tone
sélectionné

5. Quand vous avez réglé le son & votie goiit, réglez
le sélecteur PARAMETER SELECT sur “WRITE
PATCH?", et pressez simultanément les boutons
[+] et [-] pour écrire le Patch.

B+ Lorsque vous voulez snuvegnider vos 1églages dans un
autre numéro de Patch, avant Uédtape 5, réglez le
sélecteur PARAMETER SELECT sy “WRITE TO ”,
et utilisez les boutons [+] et {-] pour choisir le numéro
de Patch servant de destination i 'écritire




Pour changer 'attague du second Tone, a I'étape 2,
réglez le sélecteur EDIT TARGET sur 2ZND TONE a la
place de 15T TONE, et changez l'attaque de la méme
fagon. 5i vous poursuivez et voulez faire reproduire le
second Tone, changez le réglage LAYER a l'aide de la
procédure préalablement mentionnée en p. 34,

# Le réglage d'attague est une méthode pour ajusfer les
caractéristiques d'wn Tone L'amplitude du changenent
varie en fouction du Tone sélectionné.

Chute du Tone (RELEASE)

Avec le réglage RELEASE, vous pouvez changer‘ la
durée du temps de chute du premier {et du second)
Tone sélectionné avec TONE # Ln augmentant le
temps de chute, vous obtenez un son lent et ample qui
disparait progressivement, méme aprés arrét de la
vibration de la corde. Avec une chute courte, le son
stoppe immédiatement quand vous étouffez une corde,
ce qui permet de jouer avec un son plus agressif

<Exemple de procédure pour changer le temps de chute>

1. Sélectionnez le Patch A43 dans lequel vous avez
sélectionné le premier Tone (TONE#), puis pressez
[EDIT/PLAY] pour passer en mode Edit.

2. Réglez le sélection EDIT TARGET sur 15T TONE,
et le PARAMETER SELECT sur “C" (ATTACK)

3. La valeur actuelle, de -50 2 50 (“0” dans cet
exemple) s"affiche

4. Presser [+] augmente le réglage de valeur,
allongeant le temps de chute Presser [-] diminue
la valeur, ce qui raccourci le temps de chute (régler
la valeur & «0» conserve le son d'origine du Tone
sélectionné).

= L’amplitude de changement varie avec le Tone
sélectionné

3. Quand vous avez 1églé le son a votre gofit, réglez
le sélecteur PARAMETER SELECT sur “WRITE
PATCH?", et pressez simultanément les boutons
[+] et [-] pour écrire le Patch.

w+ Lorsque vous voulez sauvegarder vos réglages dans nn
autre wuméro de Paich, avant 'étape 5, réglez le
sélecteny PARAMETER SELECT sur "WRITE TO..",
et utilisez les boutons [+] et [-] pour choisir le nuniéro
de Patch servant de destinafion i Uécriture.

Pour changer la chute du second Tone, & I'étape 2,
réglez le sélecteur EDIT TARGET sur ZND TONE & la
place de 15T TONE, et changez la chute de la méme
facon. 5i vous poursuivez et voulez vraiment faire
reproduire le second Tone, changez le réglage LAYER
a l'aide de la procédure mentionnée en p. 34,

sk Le réglage de chute est une méthode pour ajuster les
carackéristiques d’un Toue L'amplitude du chaugenent
varic en fouction di Tone sélecHonné,

Changement de brillance du
son (BRIGHTNESS)

En réglant le parametre BRIGHTINESS du premier {et
du second) Tone sélectionné avec TONE #, vous
pouvez changer la brillance du Patch. Changer la
valeur ajuste le réglage du filtre numéiique interne
(un effet ressemblant au bouton de tonalité d'une
guitare électronique active, mais renforcé par un
circuil numérique), ce qui rend le son plus brillant
(plus dur) ou plus doux (plus feutré).

<Exemple de procédure de changement de lo
brillance>

1. Sélectionnez le Patch A43 dans lequel vous avez
sélectionné le premier Tone (TONE#), puis pressez
[EDIT/PLAY] pour passer en mede Edit.

2. Réglez le sélection EDIT TARGET sur 15T TONE,
et le PARAMETER SELECT sur “D” (ATTACK).

3. La valeur actuelle, de -50 & 50 ("0” dans cet
exemple) s"affiche.

4, Presser [+] augmente le réglage de la valeur,
rendant le son plus brillant et plus tranchant.
Pressez [-] pour diminuer la valeur, et créez un son
plus feutré, plus étouffé (Régler la valeur & 0"
conserve le son d'origine du Tone sélectionné

=+ L'amplitude de changement varie avec le Tone
sélectionné

5. Quand vous avez réglé le son & votre gofit, 1églez
le sélecteur PARAMETER SELECT sur "WRITE
PATCH?", et pressez simultanément les boutons
[+] et [-] pour écrire le Patch

=+ Lorsque vous voulez sauvegarder vos réglnges dans un
antre wumére de Patch, avant étape 5, riglez Iv
sélectenr PARAMETER SELECT sur "WRITE TO . 7,
el niilisez les bowtons [+] et [-] pour choisir le numéro
de Patch servant de destination a Udcriture

Pour changer la brillance du second Tone, & F'étape 2,
réglez le sélecteur EDIT TARGET sur 2ND TONE & la
place de IST TONE, et changez la brillance de la
méme fagon. 5i vous poursuivez et voulez vraiment
faire reproduire le second Tone, changez le réglage
LAYER a V'aide de 1a procédure préalablement
mentionnée en p. 34.

¥ Le réglage de brillmnce est wine méthode pour ajuster fes

caractéristiques d’'un Tone. L'amplitnde du changenent
varie en fonction du Tone sélectionng

33




Combinaison/superposition de deux sons (Tones)

Cheix des Tenes produits
(LAYER)

L'assemblage du premier et du second Tone s'effectue
avec TONE MIX LAYER. Ici, vous pouvez choisir de
n'avoir que le premier Tone, que ie second, ou les deux.

2 LAYLR comliné avec STRING SELECT vous permek de
faive tndépendamment les 1églages de chague corde (p
35) Par exemple, vous pouwvez faive quelque chose
comme diviser les cordes e denx groupes de 10 3 et de 4
a6, et lewr assigner des Toues diffdreits

D'abord, avec la procédure suivante, changeons les
réglages de tonkes les cordes d i coupe.

<Procédure pour changer les réglages Layer
des premiers et seconds Tones>

1. Sélectionnez le Patch A43 que vous avez utilisé
pour prendre ia sélection du premier Tone dans la
section sur les numéros de Tone (TONE #), puis
pressez EDIT/PLAY pour passer en mode Edit.

2. Réglez le sélecteur EDIT TARGET sur TONE MIX,
el le sélecteur PARAMETER SELECT sur “A”
{LAYER).

3. Réglez le bouton STRING SELECT sur “ALL"™

4. Presser les boutons [+] et {-] change les réglages de
toutes les cordes simultanément.

Le statut de ces réglages est indiqué dans
Vafficheur comme ci-dessous. Le premier caractére
affiché donne le numéro de corde et c’est donc “A”
pour “All” (foutes les cordes) qui saffiche ici

Sifence (Mute)
Les 2 tones

ler tone seulement

A

allumé
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5. Quand vous avez choisi un son qui vous plait,
passez le sélecteur PARAMETER SELECT swt
“WRITE PATCH?”, et pressez simultanément les
boutons [+] et {-] pour écrire le Patch.

B Quand vous sanvegardez daus un aubre nundro de
Patch, quant 'étape 5, réelez le sélectenr PARAMETER
SELECT sur “WRITE TO. ", et utilisez les boutons [+]
et [-] pour choisir le muméro de Pateh servant de
destination.

Leger désaccord (Detune)

A l'étape 4 de la procédure de réglage précédente
(LAYER}, quand vous sélectionnez “d” {désaccord
léger) ou "d.” (désaccord plus grand), le premier et le
second Tone sont joués et un effet de désaccord léger
entre les deux Tones est ajouté. Le désaccord fort crée
une différence plus grande entre les hauteurs de ces
deux Tones et donne un effet plus notable.

L’emploi de désaccord peut grossir les sons En
appliquant un désaccord sur ies mémes Tones que
précédemment et en utilisant COMMON “PAN" (p.
39} pour isoler les deux Tones et les panoramiquer
différemment {'un & gauche et Uautre & droite, vous
pouvez donner une sensation d’ampleur au son.
Comme le désaccord est un des réglages LAYER,
utilisez en combinaison avec le sélecteur STRING
SELECT, différents réglages peuvent étre faits pour
chaque corde {p. 35}

Transposion par demi-tons
(TRANS 1ST/2ND)

Ordinairement avec {e GR-30, la hauteur du son de
synthétiseur est le méme que celui de la guitare.
Lorsque le besoin s’en fait sentir, vous pouvez
changer cette relation, par demi-tons. Cela s'appelle la
transposition. En transposant, vous pouvez changer le
son du synthétiseur pax intervalles variables — une
octave, une quinte ou autre — puis superposer e son
de synthétiseur avec le son de la guitare.

Aussi, avec le réglage de transposition intégré, vous
pouvez indépendamment faire la bransposition du
premier Tone ("TRANS 15T”) et du second ("TRANS
2ZND”). Par conséquent, vous pouvez obtenir un son
plus gros en transposant par exemple les deux sons
de synthétiseur ou en baissant un Tone d’'une octave
et en montant 'autre d'une quinte par rapport a votre
son de guitare.




2+ Eyt combinaison avec ln wolette STRING SELECT wous
pouvez faire des réglages individuels pour chague corde
D'abord, utilisez la procédure siivante pour changer les
réglages de toutes les cordes d'un coupr.

<Changement de la transposition du premier Tone>

1. Sélectionnez le Patch A43 que vous avez utilisé
pour prendre la sélection du premier Tone dans la
section sur les numéros de Tone (TONE #), puis
pressez EDIT/PLAY pour passer en mode Edit.

2. Réglez le sélecteur EDIT TARGET sur TONE MIX,
et le sélecteur PARAMETER SELECT sur "B”
{TRANS 15T}

3. Réglez le bouton STRING SELECT sur “ALL”.

4. Presser les boutons [+] et [-] change les réglages de
toutes les cordes. La plage de transposition
disponible, par demi-ton, va de - 36 & + 24. Régler
la transposition sur 12" fait monter le son d'une
octave et la 1égler sur **-24" baisser de 12 octaves

5. Quand vous avez réglé le son & votre goiit, réglez
le sélecteur PARAMETER SELECT sur "WRITE
PATCH?”, et pressez simultanément les boutons
[+] et [-] pour écrire le Patch.

»+ Lorsque vous vonlez sauvegarder voes réglages dans i
autre numéroe de Pateh, avant 'dtape 5, réglez Ie
sélectenr PARAMETER SELECT sur "WRITE TO .7,
et wtilisez les boutons [+] ef [-] pour choisir le nuntéro
de Patch servant de destination & écriture.

Pour changer la transposition du second Tone, &
I"étape 2, réglez le sélecteur EDIT TARGET sur
TRANS ZND (C) a la place de TRANS 15T (B), et
changez la transposition de la méme facon que
précédemment. 5i vous poursuivez et voulez
vraiment faire reproduire le second Tone, changez le
réglage LAYER & l'aide de la procédure
préalablement mentionnée en p. 34

Choix de différents réglages pour
différentes cordes (STRING SELECT)

En utilisant le sélecteur STRING SELECT en
conjonction avec les réglages TONE MIX - LAYER,
TRANS 1ST, et TRANS 2ND, vous pouvez faire des
réglages individuels pour chaque corde.

STRING SELECT
5 4
6 Lo 3

LavER [ TONE
TRANS 157 [ MHX
TRANS 2ND[E

O Lorsque vous faites des réglages individuels pour
chaque corde, utilisez les boutons [+] et [-} pour
changer les valeurs et réglez le sélecteur STRING

SELECT sur un des numéros de corde de 6a 1. Par
exemple, régler le sélecteur sur “3”, et presser les
boutons [+] et {-] change les réglages de la corde 3
(aprés cela, quand le sélecteur STRING SELECT est
replacé sur “All”, I'afficheur commence a clignoter.
Cela indique qu'il n'y a plus un réglage identique
pour toutes les cordes Le numére clignotant dans
Vafficheur est la valeur du réglage pour la corde 1.)

v

# En LAYER, le unniéro affiché en premier dans Uécran (le
mamdro de corde} passe au nuniéro sélectionnd, ce qui vons
permet de vérifier quelle corde est en conrs de réglage
Toulefois, dans TRANS 15T ef TRANS ZND), en ratson
de la place Inmitée dans Uafficheur, le nuniéro de corde
w'apparait pas. Quand vous ferez ces réglages, notez done
soiguensentent Ia position du sélectenr STRING SELECT

O Si vous désirez faire des réglages d'un coup pour
toutes les cordes, réglez les sélecteur STRING
SELECT sur ALL. Presser les boutons [+] et [-]
change les réglages simultanément pour toutes les
cordes. Si vous désirez ne changer que les réglages
des cordes 5 et 6, réglez le sélecteur STRING
SELECT sur la position 6—5. (En LAYER, “L"
{Low String ou corde basse) apparait en premicre
position dans "afficheur)

» D'autres réglages individuels faits avec le sélecteur
STRING SELECT cf envoyable & des appareils MIDI
externes sont les doundes de séleckion de Tone ef de
trausposition. (Réfévez-vous aux réglages MIDI “PG
CHNGE " (p. 71) et "TRANSPOSE” (p 76}

Choix de la balance de volume
de deux Tones {1:2 BAL)

Quand le premier et le second Tone sont joués
simultanément, vous devez faire la balance de volume
des deux Tones. Vous pouvez régler cela pour chaque
Patch & I'aide du réglage TONE BALANCE.

<Balance du volume des deux Tones>

1. Sélectionnez un Patch qui a LAYER (p. 34) réglé
sur “b”, “d”, “d” ou un réglage similaire {c'est-&-
dire avec les deux Tones jouant), puis pressez
[EDIT/PLAY] pour passer er mode Edit

2. Réglez le sélecteur EDIT TARGET sur TONE MIX, et
le sélecteur PARAMETER SELECT sur "D” {1:2
BALANCE)

3. Avec les boutons {+] et {-], changez les valeurs,
dans une plage de -50 4 50. Un réglage sur “50” ne
peut produire que le premier Tone, un sur “-50”
ne peut produire que le second Tone; un de “0”
donne un volume identique pour les deux Tones.
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4. Quand vous avez le 1églage voulu, 1églez le
sélecteur PARAMETER SELECT sur “WRITE
PATCH?”, et pressez simultanément les boutons
[+1 et [-] pour écrire le Patch

# Quand vouns snuvegardez dans un awtre nuniéro de
Patch, avant ['dtape 4, tournez le sélecteur
FARAMETER SELECT sur “WRITE TO. ", et utilisez
les boutons [+] et [-] pour désigner le numéro de Patch
seroant de destination

#* Quand wous faites ce 1églages, venillez 16gler LAYER
(pr. 34) (tel que “b,” “d,” ou "d "ete)) pour que le
premier et le second Tone jouent tous les deux

Que faire quand un Tone
supposé joué n'est pas produit

Dans les cas od seul le premier ou le second Tone
peut étre entendu, une des raisons suivantes peut étre
évoquée. Contrdlez celles-ci et si I'une d’elles est la
cause de votre probléeme, 1éférez-vous a la page
spécifiée et changez les réglages

Tl

S

Q) Toutes ies cordes ou une d'entre elles est réglée
sur “1” {premier Tone uniquement) ou “2” (second
Tone uniquement), dans LAYER (p. 34).

2 12 BAL (p. 35) sl véglé 50 sur -50

O Les Tones sont panoramiqués & gauche et a droite
(50 et -50) avec le réglage COMMON BAL (p 39)
et ampli n'est connecté que sur un seu! des
canaux

O Quand une pédale d’expression externe est
connectée, avec “Adl”, “Ad2”, ou “bAL"
sélectionné pour cette fonction (p. 49), et la pédale
est totalement relevée (ou au contraire
complétement enfoncée)

O Bien que l'arpégiateur ait été activé (p. 55), le motif
d'arpége a été effacé ou dans le réglage
ARPEGGIO/harmony SEL {p. 55), un seul Tone a
é1é assigné a l'arpege.

# 5i i le premicr ni le second Tone ne sont produits,
venillez vous 1éfdver en p 85 et effectuer les contrdles
décrits

Réglage du niveau de volume de chaque Paich (PATCH LEVEL)

Lorsque vous changez plusieurs fois de Patch durant le
jeu, avoir un volume de Patch d’accompagnement plus
faible que celui des Patches utilisés pour le solo est une
fonction pratique Vous pouvez faire ce type de réglage
de volume en enregistrant le niveau de Patch (PATCH
LEVEL) de chaque Patch.

<Choix et enregistrement des volumes de Patch>

1. Sélectionnez le Patch dont vous désirez changer le
volume et pressez [EDIT/PLAY] pour passer en
mode Edit.

2. Réglez le sélecteur EDIT TARGET sur COMMON,
et le sélecteur PARAMETER SELECT sur “A”
(PATCH LEVEL).

3. Avec les boutons [+] et {-], changez les valeurs
dans une plage de 0 4 100. Un réglage de “0” rend
silencieux le Patch et un réglage de “100” lui
donne un volume maximum

4. Quand vous avez obtenu le son voulu, églez le
sélecteur PARAMETER SELECT sur “WRITE
PATCH?”, et pressez simultanément les boutons
[+] et [-] pour écrire le Patch.
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s+ Quand vous squvegardez dans it antre immére de
Patcl, awvant étape 4, tournez le sélectenr
PARAMETER SELECT sur “WRITE TO...", et utilisez

les bowtons [+] et [-] pour désigner le wundro de Patch .

servant de destination

* Méme avec des valewrs identiques pour PATCH
LEVEL, les niveaux de volunte pewvent changer d'autres
réglages Dans l'exemple ci-dessous, le nivean a été régld
haut Si PATCH LEVEL est 1églé @ une faible valeur, In
balance d’un mutre Patch est ulilisée (la combinaison des
réglages ci-dessous peut enfrainer des niveaux de
volume excessivenent hanls, anssi veillez &t ue pas les
[fairve sous peine d'endommager vos amplis et enceintes)

QO Quand les deux Tones sont présents

O Quand la Reverb est réglée 4 un fort niveau ou
quand l'effet Chorus est activé.

O Quand un haut niveau de volume est une
caractéristique du Tone lui-méme.

O Quand le réglage de brillance est élevé

O Quand des effets wah-wah s’appliquent




Changement de la réponse au jeu (PLAY FEEL)

Les guitares different d’autres instruments en cela que la
partie de l'instrument qui vibre réeliement (c’est-a-dire
la corde} est touchée directement, ce qui permet un
contréle subtil de Ja puissance de jeu Pour que le
synthétiseur pour guitare utilise au mieux cette
possibilité, il est nécessaire de régler la “réponse au jeu”
Cette sélection se fait avec "PLAY FEEL” dans le
réglage COMMON Par exemple, en changeant les
option Play Feel telles que “finger picking”
oru”normal picking”, vous pouvez obtenir une
expressivité trés naturelle de volre puissance de jeu

<Changement et enregistrement de Play Feel>

1. Sélectionnez le Patch et pressez [EDIT/PLAY]
pour passer en mode Edit

2. Réglez le sélecteur EDIT TARGET sur COMMON,
et le sélecteur PARAMETER SELECT sur “B”
(PLAY FEEL)

3. Avec les boutons {+] et [-] changez les valeurs dans
la plage donnée ci-dessous dans le chapitre
précédé ¢

4. Quand vous avez le réglage voulu, réglez le
sélecteur PARAMETER SELECT sur "WRITE
PATCH?", et pressez simultanément les boutons
[+] et |-] pour écrire le Patch.

o+ Quand vens sqpuvegardez dans un autre numéro de
Patch, avant I"étape 4, tournez le sélectenr
PARAMETER SELECT sur "WRITE TO.. ", et utilisez
les boutons [+] et [-] pour désigner le muméro de Patch
seroant de destination

¢ Hl y a 8 types d’effets qui peuvent étre
sélectionnés a l'étape 3.

Sélectionnez un des suivants: “nor™; “Fin”; "Hrd"”; “SFt”;
“tAp”; “no.d”; "EF1”; ou "EF2"; ensuite, quand vous
pressez le bouton [+], un point apparait dans Uafficheur,
juste apres le dernier chiffre du réglage sélectionné
("nor.”; “Fin."; “Hrd.”; etc ), et la sélection est faite (dans
la fonction " Accelerator” mentionnée ultérieurement, le
point indique que cette fonction est activée {voir p. 38.)

Les noms affichés et leur signification sont :

nor {normal)
Jeu standard et done réglage standard

Fin (finger picking)
Le réglage pour vos prestations avec les sensations
offertes par le jeu au doigt La sensibilité est un
peut plus éievée qu’avec le réglage normal.

Hrd (hard picking)
Ce réglage est destiné a ceux qui altaquent assez
fort et la sensibilité est un peu plus faible que le
réglage normal.

# S'ily a un probléme avee la disposition de la guitare et si
les sewnles positions possibles pour le GK-2 sont trop
proches des cordes, vous ponvez améliorer le
contportentent de votre instrinment avec ces réglages
dans chague Patch.

SFt (soft picking)
Pout un jeu un peu plus faible. La sensibilité est
un plus haute que la normale

tAP (tapping play)
Lorsque vous utilisez de nombreux types de
techniques tels que le Tapping {ou jeu avec la main
droite), Pulling-off ou Hammering-on, ce réglage
offre une expression trés stable. La plage de
puissance exprimable est un peu étroite

no.d (no dynamics)
Avec ce réglage, que vous jouiez fort ou pas, vous
obtenez un volume et une tonalité uniforme. Utilisez
ce réglage avec des sons tels que Synth Lead ou
Organ que vous désirez transmettre sans expression.

EF1 (envelope follow type 1)
Cela sert a régler comment le volume du
synthétiseur influence 'amplitude de cordes (pour
une information plus détaillée, voir Ia section
suivante).

EF2 {envelope follow type 2)
Cela sert a régler comment la tonalité générale
(brillance ou Brightness) influence Famplitude des
cordes. (Pour plus d’informations sur cela, voir ia
section suivante)

# La force de jen et la plage de dynamique varient d'un
guitariste @t U'antre. Les noms de ces réglages (“normal”,
“hard”, ete ) ne servent que de référence anssi vant-il
mienx essayer fous les réglages ef, lorsque vous aurez
fronwé ceux avec lesquels vous éles le plus # Uaise, ceux
qui wous permettent de retronver les caractéristiques des
instrinments que vous aimez joucr, quel que soit lenr
nont, cholsissez-les

Par exemple, en choisissant “Fin™ pour jower du sou
Syuth Lead, et “tAP"pour un son de type orgue, celn
peut sembler suprenmnt mais cela n'est pas wn problene
putisiie cela vend le jeu plus facile
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Suivi de I'enveloppe du son
de guitare (Envelope Follow)

Quand vous sélectionnez les réglages EF1 et EF2 dans
la section PLAY FEEL précédente, la fonction de suivi
d’enveloppe (Envelope Follow) intervient, vous
donnant I'effet suivant,

Les changements d’amplitude de la corde (diis a
Iattaque oft & la fagon dont le son chute) sont influencés
pat le volume ou le timbre des sons de synthétiseur
Vous pouvez obtenir ies types d’effets suivants.

EF1 (envelope follow type 1)

Ici, le volume du symhétiseul influence
'amplitude des cordes. Vous pouvez obtenir une
sensation naturelle quand vous utilisez des sons
qui chutent (tels que guitare, piano électronique,
etc ), aussi essayez ce réglage. (Le changement de
volume du son de synthétiseur est un peu plus
compressé, plus restreint que celui de la guitare).

EF2 (envelope follow type 2)

Sert a régler la fagon dont la tonalité générale (la
brillance) est influencée par 'amplitude des cordes
Conjointement a la chute (Decay), qui dépend de la
force d'attaque et du temps qui sest écoulé, ce réglage
change la brillance du son (régulation de
I'étouffement du  son) dynamiquement
Particulierement avec des sons de synthé solo (Synth
Lead), vous pouvez obtenit cet effet caractéristique.
La procédure suivante, combinée avec le déclencheur
d’effet wah-wah automatique, permet d’obtenir un
effet Touch Wah avec une réponse trés progressive.

<Obitenir un effet Touch Wah avec le réglage
PLAY FEEL “EF2">

1. Sélectionnez le son Synth Lead F82.

2. En mode Edit, réglez le sélecteur EDIT TARGET
sur COMMON, et le sélecteur PARAMETER
SELECT sur “B” (PLAY FEEL), et avec les boutons
{+] et [-], sélectionnez “EF2”

3. Réglez le sélecteur EDIT TARGET sur [FOOT
PEDAL], et le sélecteur PARAMETER SELECT sur
“A” (WAH TYPE), et avec les boutons [+] et [-],
sélectionnez “At3” (auto trigger/ déclencheur
automatique),

>

Jouez sur la guitare pour confirmer que 'effet
wah-wah répond a la focrce d'attaque. De plus,
changez la brillance du son aver “BRIGHTNESS”
de 15T TONE ainsi que le réglage sélectionné a
I'étape 3, de “Atl” a “Atd” jusqu’a obtention de
I'effet voulu
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$ Lors de la sauvegarde dans un Pateh, tournez le
sélecteur PARAMETER SELECT sur "WRITE TO...”,
et utilisez les boutons [+] et [-] powr désigner le wuniéro
de Patch devant scovis de destination Ensuite, fowinezs
le midme séleckenr sy “WRITE PATCH?”, et pressez
sinultanément les boutons [+] et [-] pour écrire le
Pateh

by

# Quand EF1 ou EF2 est sélectionné powr PLAY FEEL,
les donndes de suivi d'enveloppe (Envelope Follow) sonf
envoyées par la prise MIDT OUT sous forme de message
de la connuande 1° 18 {conmmande polyoalente 3).

Augmentation de la vitesse
d’expression (Accélération)

Quand vous faites des sélections dans PLAY FEEL (p
37), quand des éléments contenant un point dans le
coin inférieur droit de "afficheur en troisiéme
position (nor, Fin., Hrd., et ainsi de suite) sont
sélectionnés, la fonction “Accélération” du GR-30 est
activée Dans ce mode, la vitesse moyenne entre
I'attaque et le son est supérieure a la normale

Toutefois, quand cette fonction est utilisée, 1'effet de
traitement interne de réduction du bruit de corde qui
agit conjointement aux sons de synthétiseur pour la
méme corde est atténué Selon le son
d’accampagnement, vous pouvez noter un bruit
indésirable, aussi soyez-en averti. Si vous utilisez ia
fonction d’accélération, vérifiez done quand vous
créez un son qu’il n'y a pas de bruit indésirable
quand vous jouez.

# Parmi les Patches Preset, senl E13 a la fonction
d’accélération activée {cela est également vrai pour A13
lors de Uacquisition du GR-30). Par conséquent, lorsque
vous apportez des changements aux véglages de ce Patcl
pouir en crder de nonveanx, assurez-vous qu'il n'y a pas
de voix indésirables et si nécessnire, désactivez
Paccélération en changeant les réglages dans
COMMON "PLAY FEEL".

# La fonction d'accélération n'a pas d'effet sur les sons
Jouds par un générateur de sons MIDI exferne




Changement de place du
son (PAN)

Vous pouvez donner au premier et au second Tones
des emplacements différents dans "espace sonore, en
placant par exemple les 2 Tones & gauche et & droite
dans un arrangement stéréo.

Aussi, changer les réglages change I'emplacement du
son et vous pouvez donc faire des réglages de chague
corde selon des configurations inhabituelles. Cela se
fait avec le réglage COMMON “PAN".

<Réglage et sauvegarde du placement
sonore>

1. Sélectionnez le Patch dont vous désirez changer le
placement et pressez [EDIT/PLAY] pour passer en
mede Edit.

2. Réglez le sélecteur EDIT TARGET sur COMMON,
et le sélecteur PARAMETER SELECT sur “C”
(PAN).

3. Pressez les boutons [+] et [-] pour changer
I'affichage. (L'écran affiche -50 & +50, 1-6, 6-1, o-E,
E-o, end, 1.vd, 2.vd, ALt T.AL, ou 2. AL)

Pour en savoir plus sur les effets que vous pouvez
obtenir avec chaque réglage, référez-vous ci-
dessous au paragraphe €).

4. Lorsque vous avez obtenu le son vouly, placez le
sélecteur PARAMETER SELECT sur "WRITE
PATCH?”, et pressez simultanément les boutons
[+] et [-] pour écrire le Patch

» Si vons sauvegardez dans un autre nwmére de Patch,
avant I'étape 4, fournez e sélectenr PARAMETER
SELECT sur "WRITE TC. 7, ¢t ntilisez les bontons [+]
et [-] pour désigner un novveay numéro de Patch devant
servir de destination.

¢ Valeurs du paramétre PAN (affichage) et
effets de ces réglages

-50a 04 50

Avec un réglage 4 “0”, tous les sons sont placés au
centre. En changeant les valeurs dans une plage de
-50 & 50, le panoramique change de facon continue,
avec 50 correspondant a Uextréme droite et -50 a
I'extréme gauche Par conséquent, en réglant un
Patch pour que ces Tones aient chacun une valeur
opposée proche de 50 ou -50, vous pouvez obtenir
un Patch avec un son stéréo riche et trés large

1-6, 6-1
Avec ce réglage, chaque corde est positionnée
séparément. Quand vous sélectionnez 1-6, les sons
des cordes sont positionnés respectivement en
partant de la gauche selon Uordre, corde 1, corde 2,
., corde 6 Avec le réglage 6-1, vous obtenez un

positionnement selon {'ordre inverse (de la corde 6
alacorde 1). (Le Patch E52 en est un exemple)

o-E, E-0 (odd, Even)
Ce réglage sépare les cordes de numéros impairs
{odd) et celles de numéros pairs (Even) et les
répartit entre gauche et droite. Avec o-E, les cordes
impaires {1, 3 et 5) sont placées & gauche et les
cordes paires (2, 4 et 6) & droite. Avec E-o, 'est
Vopposé qui se fait (G84 est un exemple de Patch
utilisant ce réglage)

rnd, T.rd, 2.rd {rnd/rd = random ou

aléatoire)
Le placement du premier et du second Tones
change aléatoirement (le Patch G82 en est un
exemple) “1.rd” et “2.1d” regle uniquement le
premier ou le second Tone par rapport a ce
placement aléatoire. L'autre Tone est placé au
centre.

ALt, 1.AL, 2.AL [ALt/Al = alternate ou alterné)

Le placement du premier et du second Tones
alterne entre gauche et droite. Pour les Patches
dans lesquels un seul Tone joue, ce Tone se
déplace entre gauche et droit. Avec un Patch
utilisant les deux Tones, mais avec le premier Tone
a droite et le second & gauche, cela donne un effet
stéréo spécial qui differe ce que vous obtenez avec
le réglage “rnd” (randor) (E81 est un exemple de
Patch utilisant cela).
“1.AL"et “2 AL” permettent de n’obtenir ce
placement alternatif que pour le premier ou e
second Tone. L'autre Tone est alors placé au
centre.

# Les véglages de panoramique w'ont pas d'cffet sur In
reverl et le cliorus internes.

# Vous ponvez obtenir les effels de panoramique
uniquement si votre équipeient permet de preduire wun
son sférde c'est-a-dire qu'il est connecté avec 2 eibles on
alors que vons utilisez des éeoutenrs stéréo De plus, si
vous utilisez les sorties MIX OUT [R] connne seconde
prise pour écouleurs stérdo, n'onblicz pas que les sorfies
gauche et droite de [L] seront inversées
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Division en demi-tons de changements continus de hauteur

(CHROMATIC)

Le GR-30 reproduit fidelement les plus légers
changements de hauteur et les hauteurs
intermédiaires que vous obtenez en pressant les
cordes

Toutefois, le besoin peut se faire sentir de limiter ces
changements de hauteur & des paliers de demi-tons.
Cela s’appelle la fonction Chromatic et se commute
On et Off avec le réglage COMMON
“CHROMATIC”.

== {hromatic on
- Chromatic off

Change in Synth
sound pitch

Major 3rd

minor 3rd

Major 2nd; - ¢ H

minor 2nd
(semitone)

minor2nd  2nd  minor 3rd 3rd
Actual piteh change
when bending

<Commutation On/Off de la fonction
Chromatic et sauvegarde dans les Patches>

1. Sélectionnez le Patch que vous désirez changer et
pressez [EDIT/PLAY] pour passer en mode Edit

2. Réglez le sélecteur EDIT TARGET sur COMMON,
et le sélecteur PARAMETER SELECT sur “D”
(CHROMATIC).

3. Pressez les boutons [+] et [-] pour changer
P'affichage. (L’afficheur indique: oFF, onl, on2, et
on3. Référez-vous a ¢.)

4. Quand vous avez le réglage voulu, placez le
sélecteur PARAMETER SELECT sur “WRITE
PATCH?”, et pressez simultanément les boutons
[+] et [-] pour écrire le Patch,

» Ponr sauvegmr der dans wn autre numéro de Patch, avant
Vétape 4, 1églez le sélectenr PARAMETER SELECT sin
“WRITE T . ", et utilisez les boutons {+] et [-] pour
désigner le numére de Patch devant servir de
destination.
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¢ Réglages de la fonction Chromatic et effets
disponibles

ofF (Chromatic Off)

Pour le tiré de corde et le vibrato, avec ce réglage,
vous pouvez avoir des sons de synthétiseur
reproduisant fidelement les changements subtils
de hauteur inférieurs 3 un demi-ton.

Quand vous commutez ce réglage sur On, les
changemenis de hauteur sont limités au demi-ton

oni (On 1)

Avec “onl”, quand vous obtenez les changements
de hauteur par demi-tons suite a des variations de
hauteur sur la guitaze, seules des informations de (
changement de hauteur sont ajoutées et traitées, le
son n'étant pas stoppé. {1 n’y a donc pas de sons
d’attaque quand la hauteur change, ce qui est
caractéristique d’un changement tel que celui
obtenu quand on fait varier la vitesse d’'un
magnétophone.

on2 (On 2)

Avec "on2”, contrairement au précédent, quand
vous changez la hauteur, le son de la hauteur
approprife est redéclenché, exprimant alors un
changement de hauteur au demi-ton. Des lors,
quand la hauteur change, vous réentendez une
nouvelle attaque

5i le redéclenchement se fait durant la portion de
chute de la vibration de la corde, le son
redéclenché diminue graduellement.

ond {On 3)
C’est basiquement le méme effet que “on2”,
excepté que le niveau du son redéclenché n’est pas
influencé par Vatténuation de Ia vibration de la
corde,

& Les véglages de la fouction Clromntic ne se refletent pas
dans les messages MIDI envoyés aux appareils MIDI
externes. (Toutefois, comme le 1églage MIDI “BEND
RANGE” d’une valeur 0 donne le méme effet, vous
powvez obtenir Peffet méne avec des géndratenrs de sons
MIDI externes).




Pour qu’un dccord résonne
superbement

Avec des Patches utilisant des notes longues, comme
les subtils changements de hauteur varient selfon la
fagon dont chaque corde est pressée, la réverbération
des accords peut finir par entrainer un son confus.
Deés lors, quand vous activez la fonction Chromatic,
les intervalles de composition d’un son sont
préservés, produisant un superbe son d’accord.
Particulierement si vous sélectionnez “onl”, les
changements de hauteur sont minimisés pour une
résonance aux accents naturels

Changez le réglage d'un Patch tel que le E44 de “oFF
4 “onl” pour bien vous rendre compte qu’il n'y a plus
de confusion du son quand I'effet est activé

Pour reproduire des
changements de hauteur de

type piano

Dans des Patches imitant des instruments qui ne
peuvent pas exprimer des changements de hauteur
inférieurs & un demi-ton, commuter sur On la
fonction Chromatic permet une meilleure qualité de
ces sonorités intrumentales.

Dans de tels cas, quand “onl” ou “on3” est
sélectionné, I'attaque est reproduite a chaque
changement de hauteur. (En fonction du son ou de la
mélodie, il peut y avoir des fois ot “onl” ou oFF”
aura un meilleur effet, aussi sélectionnez le réglage le
plus a votre gofit).
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A propos des processeurs d’effets et des effets disponibles

Le GR-30 dispose de 2 effets, reverb et chorus pour
utiliser sur les sons de synthétiseu:r.

La reverb est un effet qui simule la réverbération
obtenue lorsque vous vous produisez dans une piéce
ou dans un hall ayant une bonne acoustique. Avec la
reverb intégrée du GR-30, vous pouvez également
obtenir un effet delay (qui répéte un son, un peu
comme 'écho dans une montagne).

Le chorus est un effet qui donne un son ample et
ouvert avec un type d'ondulation spécifique, comme
de multiples instruments jouant a 'unisson. Avec le
chorus intégré du GR-30, vous pouvez également
obtenir un flanger (un effet qui donne le son
métallique d’un avion a réaction) ainsi qu'un effet
delay trés court.

Reverb et chorus sont connectés comme représenté
dans le schéma.

Réglage des effets (EFFECT)

TYPE LEVEL TIME TYPE

Sortie \\ /
i A K W 4
% |000 o
I D
T R REVERB psgmmase CHORUS i Générateur dp
}‘\ '\ t.ommiurne
f 1

(Diagramme de connexion}

# Ces effets servent au générateur de sons interne s
wngissent pas sur les sons de guitare ou sur tout autie
son que cenx du géndratenr de sons synthétiques interne
Toutefois, si vous utilisez la prise GUITAR OUT
(RETURN), wous ponvez faire une boucle d'effets
supplémentaire pour ajouter des effets it la quitare (p. 13).

Avec le GR-30, vous pouvez choisir un des 18 types
différents de reverb, et faire librement vos propres
réglages de quantité et durée de reverb

Selon le type sélectionné, delay (un effet de retard qui
répete un son, comme "écho d’une montage) est
également disponible.

Sélection du type de reverb

(REVERB TYPE)

<Sélection du type de reverb et sauvegarde dans un
Patch>

1. Sélectionnez le Patch dont vous désirez changer le
type de reverb et pressez [EDIT/PLAY] powt
passer en mode Edit.

2. Réglez le sélecteur EDIT TARGET swr EFFECT, et
le sélecteur PARAMETER SELECT sur “A”
(REVERB TYPE)

3. Quand vous pressez les boutons [+] et [-],
l'affichage change (il indique oFF, 1ol a ro3, HL1
ou HL2, PLt, dL1 a dL6, ou PdT a Pd6. TPour plus
d'informations sur les effets disponibles avec
chaque réglage, référez-vous a @)

4. Quand vous avez le type voulu, amenez le
sélecteur PARAMETER SELECT sur “WRITE
PATCH?”, et pressez simultanément les boutons
[+] et [-] pour écrire ie Patch
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=+ Ponr sauvegarder dans w autre nuniéra de Patcli, qvant
Uétape 5, réglez le sélectenr PARAMETER SELECT sin
“WRITE TO. ", et ubilisez les boutons [+] et [-] pour
désigner le nuréro de Patch servant de destination

¢ Variations possibles de reverb

ofF
La reverb du Patch est désactivée.

rol aro3 (Room 1 a 3)
Simule la reverb d’une piece normale Choisissez
parmi les 3 types en fonction du son que vous
utilisez.

HL1 & HL2 (Hall 1 a 2)
Donne la reverb d’un grand hall. HL2 donne le son
d’un hall immense,

PL (Plate)
Reproduit le son d’une reverb a plaque, le type de
reverb utilisé pour I'enregistrement des voix dans
un studio Ce type de reverb est populaire pour
son son caractéristique, superbe et brillant




dL1 & dié (Delay 1 a 6)
Donne un effet de retard {delay). Il v a 6 réglages,
avec le nombre de répétitions augmentant de 14 6.

Pd1 a Pd6 (Panning Delay 1 & 6)
C’est un effet delay spécial dans lequel les
répétitions du Delay sont produites
alternativement entre la gauche et la droite de la
sortie MIX QUT. Il v a 6 réglages, le nombre de
répétitions augmentant de 1 4 6

Sélection des niveaux et durées de
reverb (REVERB LEVEL, REV/DLY
TIME)

Aprés avoir sélectionné le type de reverb, ajustons le
niveau de cette reverb et sa durée en fonction de la
sélection.

<Choix de niveaux et durées de reverb et
savvegarde dans un Patch>

1. Sélectionnez le Patch que vous désirez régler et
pressez [EDIT/PLAY] pour passer en mode Edit.

2. Réglez le sélecteur EDIT TARGET sur EFFECT, et
le sélecteur PARAMETER SELECT sur “C”
{(REV/DLY TIME).

3. Avec les boutons [+] et [-], changez les valeurs,
dans une plage de 0 & 100 pour changer le temps
de retard. (0 est le minimum et “100" le
maximum)

4. Quand vous avez le temps de reverb voulu, 1églez
le sélecteur PARAMETER SELECT sur “B”
(REVERB LEVEL).

5. Utilisez [+] et [-] pour changer la valeur dans la
plage de 02 100, cette valeur changeant le niveau
du son de reverb. (0 est le minimum, et 100 le
maximum).

6. Quand vous avez fait le réglage de niveau de
reverb, passez le sélecteur PARAMETER SELECT
sur “WRITE PATCH?”, et pressez simultanément
les boutons [+] et [-] pour écrire le Patch

B+ Pour sauvegarder dans wn anfre manéro de Patch, avant
Uétape 6, réglez le sélectenr PARAMETER SELECT sur
“WRITE TO .7, ¢t utilisez les boutous {+] et [-] pour
désignier le smunéro de Patch servant de destination.

ws Quand vous sélectionnez wn effet Delay avec REVERB
TYPE (dL1 a dL6, Pd1 & Pdé), le réglage REV/DLY
TIME fait chaiger le temps de retard

type de chorus
(CHORUS TYPE)

Sélection du

Le chorus intégré du GR-30 comprend 25 variations
de type de chorus dans lesquels les effets des
paramatres tels que amplitude et vitesse de balayage
different. Ce sont des effets preset (pré-programmés)
aussi la sélection de la bonne variation est un jeu
d’enfant.

$ Liintensité d'effet chorus est antomatiquement réglée
pour le type de chorus sélectionné.

<Procédure de sélection de type de chorus et
sauvegarde dans un Patch>

1. Sélectionnez le Patch dont vous désirez changer le
type de reverb et pressez [EDIT/PLAY] pour
passer en mode Edit

2. Réglez le sélecteur EDIT TARGET sur EFFECT, et
ie sélecteur PARAMETER SELECT sur “D”
(CHORUS TYPE).

3. Quand vous pressez les boutons [+] et [-],
I'affichage change (il indique oFF, (:1 a4 9, FL1 a
FL9, SD1 a SP6, ou SE1 ou 2. Pour plus
d’informations sur les effets disponibles avec
chaque réglage, référez-vous a @)

4. Quand vous avez fait le réglage de niveau de
reverb, passez le sélecteur PARAMETER SELECT
sur "WRITE PATCH?", et pressez simultanément
les boutons [+] et [-] pour écrire le Patch.

B+ Pour sauvegarder dans nn autre imoméro de Patch, avant
'étape 4, réglez le sélecteny PARAMETER SELECT sur
“WRITE TOQ ", ef utilisez les boutons [+] et [-] pour
désigner le numéro de Patch servant de destination

¢ Variations possibles du chorus

ofF

Désactive le chorus du Patch.

Crl1 a Cr3 (Chorus 14 3)
Effet chorus standard. La vitesse de balayage
augmentede 123

Cr4 a Cr6 (Chorus 4 & 6)
Ce sont les effets chorus les plus profonds Le
balayage augmente de4 4 6

Cr7 a Cr9 (Chorus 7 a 9)
Cet effet a juste un léger balayage pour une amplitude
naturelle de C Ceteffet s’accentue de 7 49
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FL1 a FL3 {Flanger 1 a 3)
Un léger effet flanger. La vitesse d’ondulation
augmente de1a 3

FL4 & FL6 (Fianger 4 a 6)
La réverbération métallique robuste de ce flanger
est un effet trés notable La vitesse d’ondulation
augmente de 44 6

FL7 a FL8 (Flanger 7 a 8)
Ressemble au chorus, ces réglages donne une
réverbération plus douce. “FL8” crée une
ondulation plus rapide que “FL7"

Sd1 a 6 (Short Delay 1 & 6)
Un retard {delay) extrémement court Il y a 6
réglages, chacun avec des temps de retard et des
nombres de répétitions différents.

SE1 et SE2 {Special Effect 1 et 2)
Cela ajoute des effets spéciaux aux sons de
synthétiseur {deux types).

Désactivation temporaire des effets (EFFECT BYPASS)

5i vous désirez comparer un son avec et sans effet, et
cela pendant que vous faites différents réglages lors
de la création d'un Patch, vous pouvez voulsir une
méthode simple pour commuter On et Off reverb et
chorus. Vous avez cette facilité avec la fonction Effect
Bypass.

<Désactivation temporaire d’un effet>

1. Dans n’importe quel statut, quand vous pressez
[+] en tenant enfoncé [EDIT/PLAY], la diode verte
“EFFECT BYPASS” de Vindicateur 4 5 diodes
s'allume et sans qu'aucun des réglages soit changé,
la reverb ou le chorus deviennent muets.

Que fa

s
2. Quand vous pressez & nouveau {-+] en tenant

enfoncé [EDIT/PLAY], Vindicateur s'éteint et vous
retournez au fonctionnement norrmal

# Comme la fouction Effect Bypass reste tempornire, son
statut w'est pas préservé méme si vous faites une
sauvegarde de Patch on si vous éteignez Uappareil. Pour
couper définitivement un effet dans un Patch,
sélectionnez le réglnge "oFF" dans REVERB TYPE (p.
42 s'il s'agit de ln Reverb) on dans CHORUS TYPE (p
43 s'il s'agit du Chorus) ef stockez le réglage dans le
Patch.

ire si les effets intégrés ne sont pas entendus

5i la reverb ou le chorus intégrés n'ont pas d’effet, re-
vérifiez chacun des point suivants:

* Vérifiez que l'indicateur EFFECT BYPASS n'est pas
aliumsé.

= Vérifiez que le réglage "oFF” n’'a pas élé sélectionné
pour REVERB TYPE {(p. 42) ou CHORUS TYPE
{p. 43)

° Vérifiez si la valeur de REVERB LEVEL (p. 43) est
suffisamment élevée

°5i la fonction “rEL” (REVERB LEVEL} est
sélectionnée, assurez-vous que la pédale
d’expression (EXP) n'est pas totalement relevée.
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En passant en mode Pedal Effect ou pendant que vous
étes en mode Play, en réglant le sélecteur
PARAMETER SELECT sur PATCH INC/DEC BY
$1/52, vous pouvez ajouter des effets tels que
maintien (Hold), pitch bend, pédale wah-wah et
comme des sons de synthétiseur en pressant les
pédales du module de base.

11 y a différentes variations quant au fonctionnement
de ces effets, aussi pouvez-vous librement choisit
celle adaptée a vos besoins, votre gofit, ou encore au
morceau que vous jouez.

Sélection des types de wah-wah (WAH TYPE)

Iy a 35 types, en 7 groupes, d’effets wah-wah que
vous pouvez obtenir en pressant et relachant la pédale
1, avec différentes plages de changement de tonalité et
différentes vitesses, et conjointement a un type de
modulation (vibrato), c’est un total de 36 variations
d’effets de pédale wah-wah qui vous sont offertes.

<Sélection du type de wah-wah (ou Modulation)>

1. Sélectionnez le Patch dont vous désirez changer le
type d’effet et pressez [EDIT/PLAY] pour passer
en mode Edit.

2. Réglez le sélecteur EDIT TARGET sur FOOT
PEDAL, et le sélecteur PARAMETER SELECT sur
“A" (WAH TYPE).

3. Quand vous pressez les boutons [+] et [-],
I'affichage change (S'affichent dorénavant UAL a
UASB, ALl a At5, brl & brb, nUT a nUS5, -U1 a -U5, -
bl & -b5, -nl & -n5, ou Mod. Pour en savoir plus
sur les effets que vous pouvez obtenir avec chaque
réglage, référez-vous ci-dessous ).

4. Quand vous avez sélectionnez le type, réglez le
sélecteur PARAMETER SELECT sur "WRITE
PATCH?", et pressez simultanément les boutons
[+] et [-] pour écrire le Patch

=+ Powr sauwegarder dans wn antre mondro de Patch, avant
Itape 4, réglez le sélecteur PARAMETER SELECT sur
“WRITE TO ..", ef utilisez les bowtons [+] et [-] pour
désigner le wméro de Patclt servant de destination.

»+ Lorsque vous faites des réglages, jouez de la guitare en
pressaut la pédale T pour essayer Ueffet

¢ Variations de pédale wah-wah qui
peuvent étre sélectionnées a |'étape 3

» Lo puntére (1 4 5) en 3eme position dans l'affichew
indique la vitesse du changenient de fonalité. Quand vous
enfoncez ef reldchez In pédale, les munéros s'affichent 17
indiquant le changentent de fonalité plus rapide tandis
que la vitesse décroit inversenent aux chiffres

Relichez

Brillance
dus son

Durée zﬁ}}
Exemples de UAT & UAS, brl a br3, elc
(changements successifs)

UA1 & UA5 (Wah-wah 1 a 5)

Cela ajoute un effet qui rassemble une pédale wah-
wah de guitare et un son de synthétiseur. Avec cet
effet unigue ajouté au son, presser la pédale donne
au son un effet “wah-wah” plus brillant, tandis
que quand la pédale est relachée, le son devient
plus feutré. En répétant 'enfoncement ou le
relachement de la pédale, vous obtenez un effet de
type “wah wah wah”

At1 & At5 (Auto Trigger 1 a 5)

(’est basiquement le méme effet que ia pédale wah-
wah (UA1 a UA5), mais plutdt que de s’appliquer
avec la pédale, avec cette nouvelle méthode, I'effet
s’applique automatiquement chaque fois que la
guitare est attaquée Dans cette situation, la pédale
agit toujours pour ajouter de I'effet, aussi pouvez-
vous utiliser ces deux options ensemble. Combinées
avec le réglage Play Feel “EF2” sur des sons tels que
Synth Bass, vous pouvez obtenir un effet “touch
wah” progessif (p. 38).

br1 a br5 (Brightness 1 a 5)
Cela ne controle que la brillance du son, sans
jouter les caractéristiques sonores de Ueffet wah-
wah lui-méme. Dans toutes les autres actions, il est
absolument identique A UAT 4 5.
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nU1 a nU5 (Narrow Wah)

Compresse la différence de son entre enfoncement
et relachement de la pédale pour diviser par deux
la plage normale d’effet wah-wah (UA1 4 5) Dans
toutes les autres actions, il est absolument
identique a UA1 a5,

-U1 a -U5 (Reverse Wah 1 & 5)
Inverse les sons a 'enfoncement et au relachement
de la pédale par rapport & la wah-wah normale
{(UA1 a 5) (Cest-2-dire enfoncement — son feutré,
reldchement — brillant)

b1 a -b5 (Reverse Brightness 1 a 5)
Inverse pareillement l'action de la pédale sur le
1églage de brillance (bl a 3) (c’est-a-dire
enfoncement — son feut:é, relachement —
brillant).

-n1 & -n5 (Reverse Narrow 1 a 5)
Inverse P'action de la pédale sur I'effet Narrow (nl
a nb) (¢'est-a-dire enfoncement — son feutré,
reldchement — brillant).

Mod (Modulation)
Quand vous sélectionnez ce réglage et que vous

Sélection du type de glissement

enfoncez la pédale, alors plutdt quun effet de type
wah-wah, un vibrato profond (hauteur ondulante)
est ajouté Différent de 'ambiance créée par un
vibrato joué au doigt sur la guitare, il donne un
vibrato mécanique comme un synthétiseur.

La vitesse et 'amplitude du vibrato obtenu avec
cette fonction est prédéterminée pour chaque son.
De plus, quand la pédale est pressée, “Mod”,
apparait a la place de “UAH" dans l'afficheur
quand “Mod"” est sélectionné.

# Si wons utilisez Ueffet wah-wali une fois, le son d’un
Patch avec son étouffé pent contimuer ou certaines
spécificitds changer, méme aprés avoir reliiché la pédale
walt-wal. Alers, changez de Patclt puis rappelez le Patch
désité i nonveau pour retonrner an son d'origine.

& Quand la wali-wah est “fermée”’, c'est-a-dire que le son
de Ueffet wah-wal est trop étouffé {on feutrd), réglez
WAH TYPE sur “nlll & 57 on "-ul @t 5" et faites le
réglage de brillance (Brightiess, p. 33)

# Liapplication des effets de type wali-walt varic en
Sonction du son sélectionné

de hauteur (GLIDE TYPE)

Avec la fonction Pitch Glide que vous obtenez en
pressant la pédale 2 (glissement de hauteur), il y a 9
fagons différentes de faire changer V'amplitude et la
vitesse du changement de hauteur, avec des motifs
montant et descendant déja préparés.

<Sélection du type de glissement>

1. Sélectionnez le Patch dont vous désirez changer le
type d'effet et pressez [EDIT/PLAY] pour passer
en mode Edit.

2. Réglez le sélecteur EDIT TARGET sur FOOT
PEDAL, et le sélecteur PARAMETER SELECT sur
“B" {GLIDE TYPE),

3. Quand vous pressez les boutons [+] et [-],
I'affichage change. (S'affiche dorénavant dn9,
dn8,. .., dnl, uPI, uP2. .., et uP9 Pour en savoir
plus sur les effets que vous pouvez obtenir avec
chaque réglage, référez-vous ci-dessous a ¢).

4. Quand vous avez sélectionnez le type, réglez le
sélecteur PARAMETER SELECT sur “WRITE
PATCH?”, et pressez simultanément les boutons
[+] et I-] pour écrire le Patch.

2+ Pour sauvegarder dans un autre wuméro de Pateh, avant
Uétape 4, réglez le sélecteir PARAMETER SELECT suy
“WRITE TO...", et utilisez les boutons [+] et |-] pour
désigner le muméro de Patch servant de destination.
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»+ Loisque vous faites des réglages, jouez de la guitare en
pressant la pédale 1 pour essayer I'effet

¢ Variations d'effets sélectionnables en étape 3
Ci-dessous se trouvent les 89 types d’effet que vous
pouvez choisir Ils ont été réglés i la fois avec hauteur
montante et hauteur descendante, pour un total de 18
effets. Par exemple, “Up Type ‘5" (type montant 5)
est indiqué par “uP5” et “Down Type ‘3'" (type
descendant 3) par “dn3".

uPT1 (dn1)
Quand la pédale est pressée, la hauteur change de
fagon continue d'une quarte juste. Reldchez la
peédale pour retourner a la hauteur d’origine.

uP2 (dn2)
Comme uP1 (dn1), la hauteur change d’une quarte
juste, mais le temps nécessaire au changement est
plus grand.

uP3 (dn3)
Quand la pédale est pressée, la hauteur change de
fagon continue d’une quinte juste. Relachez la
pédale pour retourner a la hauteur d'origine
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uP4 (dn4)
Quand la pédale est pressée, la hauteur change de
facon continue d’une octave juste Reldchez la
pédale pour retourner a la hauteur d’origine.

uP5 (dn5}
La hauteur change d’une octave mais la hauteur
nécessaire au changement est un peu plus grand
(le temps de retour est le méme que dans ul4
{(dnd)}).

uP6 {dn6b)
Le changement de hauteur est d'une octave, mais
le temps de changement et le temps de retour a la
normale sont plus importants

uP7 (dn7)
Quand la pédale est pressée, la hauteur change en
continu de 2 octaves. Relachez la pédale pour
retourner a la hauteur d’origine.

uP8 (dn8)
Le changement de hauteur dans cet effet est de
deux octaves, mais & la fois le changement de
hauteur et le retour a la normale sont extrémement

lents.

uP? {dn9)
Pressez la pédale pour une montée instantanée a
I"octave (ou une chute).

# L'amplitude de changement de hawteur quand "Pit” ou
"t P pst assigné & une pédale d'expression externe
(EXP pedal p 49) correspond également a la sélection de
GLIDE TYPE (quarte, quinte, octave on double octave).

# Avec la fonction Pitch Glide, selon le son et In plage,
Panplitude de montée de hanteur peut étve limitée

Sélection du type de maintien (HOLD TYPE)

Avec la fonction Hold en pédaje 3, pour des actions
telles que le maintien d'un son, il y a 15 variations
pré-programmées qui peuvent étre sélectionnées
selon vos besoins et ensuite sauvegardées dans les
Patches.

<Sélection du type de maintien>

1. Sélectionnez le Patch dont vous désirez changer le
type d’effet et pressez [EDIT/PLAY] pour passer
en mode Edit.

2. Réglez le sélecteur EDIT TARGET sur FOOT
PEDAL, et le sélecteur PARAMETER SELECT swr
“C" {HOLD TYPE)

3. Quand vous pressez les boutons [+] et [-],
'affichage change. Pour en savoir plus sur les
effets que vous pouvez obtenir avec chaque
réglage, référez ci-dessous a €).

4. Sélectionnez le type, réglez le sélecteur
PARAMETER SELECT sur "WRITE PATCH?”, et
pressez simultanément les boutons [+] et [-] pour
écyire le Patch.

®+ Pour sanvegarder dans v aulbre nuniéro de Patch, avant
I'étape 4, réglez le sélectenr PARAMETER SELECT sur
“WRITE TO .7, et utilisez les boutons [+] et [-] pow
désigner le nmmiéro de Pakch seyvant de destination

»+ Lorsque vous faifes des réglages, jouez de la guitare en
pressant ln pédale 1 pour essayer I'effel

¢ Variations d’effet sélectionnables a Vétape 3

I y a 3 types d'effets de maintien que vous pouvez
choisir : Damper, Sestenuto et String,

O Damper Hold/dPr

Quand vous jouez de la guitare en tenant enfoncée
la pédale, le son est maintenu pendant que le jeu se
poursuit, comme avec la pédale forte d’un piano.
Quand vous tenez enfoncée la pédale, vous pouvez
jouer des accords sans que le son de toutes les notes
joudes ne disparaisse. Toutefois, méme en utilisant
cette fonction, vous ne pouvez pas jouer plusieurs
fois la méme corde pour tenter de superposer des
sons de synthétiseurs produits par la méme corde.

sk La guitare ne reconnait la hautenr que tant que la corde
continue it vibrer, et cela se reflete dans ln hauteur du
sair de synthiétisenr i tout moment,

O Sostenuto Hold/SoS

Quand vous pressez la pédale, seul le son de
synthétiseur joué a l'instant olt vous pressez la
pédale est maintenu. A partir du moment ol vous
passez en mode Hold jusqu’a celui ol la pédale est
relachée, le son de synthétiseur maintenu restera
non affecté, méme si vous continuez a jouer de la
guitare Par conséquent, c’est pratique pour faire
des choses telles que mainienir un accord avec un
son de synthé et lui superposer une mélodie a la
guitare ou lorsque vous désirez faire le méme effet
avec le premier et le second Tone.

(Strictement parlant, ce n'est pas vraiment le cas
mais) I'effet Hold est alors trés simiiaire a la
pédale de Sostenuto d’un piano électronique
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O String Hold/Sir
Vous pouvez appliquer cet effet de maintien aux
cordes de votre choix. Comme avec “505” vu
précédemment, le son de synthétiseur joud a
I'instant ol vous pressez la pédale est maintenu et
se poursuit méme si la corde cesse de vibrer
Ce qui est différent c'est que méme sans relacher la
pédale, le son de synthétiseur des cordes non
tenues peut toujours étie piloté par la guitare. Cela
tend possible des choses telles que le maintien du
son de synthétiseur sur ies cordes 5 et 6 et le jeu
d’une mélodie avec le son de synthétiseur du
moment qu'elle est jouée avec les cordes 1 24
Relacher la pédale stoppe a la fois le son joué avec
la guitare et le son tenu

Iy a 15 types qui peuvent étre sélectionnés avec les
boutons [+] et [-], comme ils apparaissent
actuellement (quand l'arpégiateur est désactivé).

dPr

Maintient les notes sui les générateurs de sons
internes et MIDI exiernes.

do']
Ne maintient que le premier générateur de sons
interne

dn'z

Ne maintient que le second générateur de sons
interne

d.-b
Maintient le premier et le second générateur de
sons internes (N'agit pas sur le générateur de sons
externe).

d.-E
Ne maintient que les généiateurs de sons MIDI
externes

d.1E

Ne maintient que le premier générateur de sons
interne et tes générateurs de sons MIDI externes.

d.2E
Ne maintient que le second générateur de sons
interne et les générateurs de sons MID] externes.

508

Ce sostenuto agit sur le générateur de sons interne
et les générateurs de sons MIDI externes.

S."]
Ce sostenuto n'agit que sur le premier générateur
de sons interne.
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S.-2
Ce sostenuto n’agit que swr le second générateur
de sons interne.

S5.-b
Ce sostenuto agit sur le premier et le second
générateurs de sons internes (pas sur les
générateurs de sons externes),

s.-E
Ce sostenuto n'agit que sur les générateurs de sons
MIDI externes

$.1E
Ce sostenuto agit sur le premier générateur de
sons interne et sur les générateurs de sons MIDI
externes,

5.2E
Ce sostenuto agit sur le second générateur de sons
interne et sur les générateurs de sons MIDI
externes,

Str
Cet effet de maintien String agit sur les
générateurs de sons internes et les générateurs de
sons MIDI externes.

= Quand Uarpégiatenr est activé, les quinze choix
précédents sont ramends a quatie: “dPr”; “So8";
"Lt A" et "Lt BY. Dés lors, ln foncton Hold n'agit que
sur les apiges el vous pouvez U'ntiliser de fagon tris
spécinle connme pour changer les arpéges en accord sans
stopper le rythme des aipéges. Pour des informations
plus détaillées, référez-vous en page 53




Emploi des pédales d’expression externes (EV-5 ou autre)

En connectant une pédale d’expression externe (EXP
Pedal), vous pouvez utiliser cette pédale pour ajouter
différents effets aux sons de synthétiseur. Vous
pouvez choisir parmi 16 effets qui peuvent étre
pilotés par la pédale EXP, dont la hauteur, le volume,
le tempo de 'arpégiateur, etc.

Vous pouvez utiliser la pédale EXP pour envoyer des
données MIDI et pour régler des numéros de
changement de commande également. Tous les
réglages ci-dessus peuvent étre sauvegardés dans les
Patches.

Pour ajouter des effets

Branchez une pédale d’expression telle qu'une EV-5
(vendue séparément) dans la prise EXPPEDAL de la
face arriere Utilisez cette pédale dans tout mode et
I'effet réglé pour le Patch appelé a cet instant
s'appliquera immédiatement.

EXP
PEDAL

s Aprés que la pédale d’expression ait é1é utilisée pour
ajonter Ueffet au Patch appelé, et lorsquie vois revencz @
wun antre Patch, quelle que soit Ia posilion de ln pédale,
Veffet de celle-ci est monentanément annulée et le Patch
appelé jouera tel qu'il est prévu dans ses conditions de
base Apreés avoir clangé deux Patchwes, les actions de la
pédale d'expression 1‘influcuceront le son qu'd partiy du
wonent of vous la bougerez & nowvent

Toutefais, si les volunmes des Patches avant et apres
changement de Patch sont pilotés par la pédale
d’expression, le volune correspondant it la position de I
pédale dexpression avant changement de Patcl reste
valable

Pour changer d’effets
(EXP PEDAL)

<Sélection du type d’effet de la pédale
d’expression>

1. Sélectionnez le Patch dont vous désitez changer le
type d’effet et pressez [EDIT/PLAY] pour passer
en mode Edit

2. Réglez le sélecteur EDIT TARGET sur FOOT
PEDAL, et le sélecteur PARAMETER SELECT sur
D" {(EXP PEDAL).

3. Quand vous pressez les boutons [+] et [-],
I'affichage change Pour en savoir plus sur les
effets que vous pouvez obtenir avec chaque
1églage, référez-vous ci-dessous a &).

4. Quand vous avez sélectionnez 1'effet vouly, réglez
le sélecteur PARAMETER SELECT sur “WRITE
PATCH?”, et pressez simultanément les boutons
[+] et [-] pour écrire le Patch.

5+ Pouy sanvegarder dans w1 autre numéro de Palch, avant
Vétape 4, réglez le sélectenr PARAMETER SELECT sur
“WRITE TO ”, et utilisez les boutons [+] et [-] pour
désigner le mméro de Patch servant de destination

= Ouand vous faites les réglages, jonez de ln guitare en
pressant I pédale 1 pour essayer Ueffet. A cet instant, il
est suggéré que vons réglicz le volume mininnon de ln
pédale d'expression sur ln valeur la plus basse

¢ Variations d’effets sélectionnables en étape 3

Vol {Volume)
Ajuste le niveau de volume, de 0 jusqu’au niveau
réglé avec le bouton Volume du GK-2A.

Ad1 (Add First Tone)
Commande le volume du seul premier Tone. Dans
des Patches utilisant les deux Tones, vous obtenez
I'effet du premier Ton s'ajoutant au second.

Ad2 (Add Second Tone)
Commande uniquement le volume du second
Tone Dans des Patches utilisant Jes deux Tones,
vous obtenez l'effet du second Tone s'ajoutant au
premier.
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bAL (Balance)
Change la balance du premier ou du second Tone.
Avec la pédale totalement relevée, seul le premier
Tone est entendu ot quand elie est complélement
enfoncée, seul le second Tone est

bri (Brightness)
Donne un changement continu de la brillance du
son de synthétiseur

UAH (Wah)
Ressemble a une pédale wah-wah de guitare, aveg
beaucoup de ce son typique dans le changement
de tonalité.

Pit (Pitch)

Tout en préservant la structure d’un accord,
change grandement la hauteur du son de
synthétiseur Avec la pédale relevée, le son est
normal. L'amplitude de changement de hauteur
suit le réglage d’amplitude de changement
sélectionné dans GLIDE TYPE du mode Pedal
Effect {Procédure de réglage en page 46)

Mod (Modulation)
Change I"amplitude d’ondulation de hauteur
s'appliquant aux sons de synthétiseur, de 0 au
changement maximum {la vitesse d"ondulation du
son dépend du réglage pré-déterminé des Tones
sélectionnés avec TONE#)

L-r (Left-Right)
Les réglages PAN (p. 39) du Patch sont ignotés et
le placement change en fonction de la position de
la pédale EXP Le premier et le second Tone sont
placés a droite quand la pédale est enfoncée et 3
gauche quand elle est 1elevée

PAn (Réglage de panoramique)
Utilise la pédale pour donner directement |'effet
de changement de valeur d’un réglage PAN du
Patch (p 39) dans une plage de -50 4 50. Le
premier Tone est placé a droite quand la pédale est
enfoncée et & gauche quand la pédale est relevée
L'autre Tone a un placement opposé

rE.L (Reverb Level)
Changement du niveau de reverb avec la pédale
EXP (naffecte pas le niveau de chorus). Quand la
pédale est pressée, le niveau de reverb réglé dans
le Patch est obtenu; aucun effet n'est ajouté quand
la pédale est relevée.

tp1 (Tempo Type 1)

Change le tempo de I'arpege Quand la pédale est
enfoncée, Marpege joue au tempo programmé dans
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fe Patch et quand la pédale est relevée, le tempo
devient trés lent.

ip2 (Tempe Type 2)
Change le tempo de 'arpege. Quand la pédale est
enfoncée, le tempo devient extrémement 1apide et
quand la pédale est relevée, le tempo redevient tel
que programmé dans le Patch

tp3 (Tempo Type 3)
Ajuste le tempo de I'arpege dans une plage de + ou
- 20% par rapport a la valeur réglée dans le Patch

t.n.p. {Tempo et Pitch)

Change simultanément la hauteur et le tempo
créant un effet spécial qui ressemble 2 la variation
de vitesse d’un magnétophone L'amplitude de
changement de hauteur suit le réglage d’amplitude
de changement sélectionné par GLIDE TYPE en
mode Pedal Effect. (La procédure de réglage est en
page 46 )

#1 a #32, #64 a #95,... (Changement de

commande MIDI)
Envoi de données de changement de commande
par la MIDIOUT en fonction de la position de la
pédale d’'expression Sélectionnez n’importe quel
numéro de 1 & 32 ou de 64 a 95. Utilisez cela
forsque vous désirez piloter des effets externes ou
des parametres. N'a pas d’effet sur les générateurs
de sons internes.

* Quand aprés aveir sélectionné “L-r” on “PAn" quand
vous uhilisez la pédale d’expression, vons pouvez noter
wn léger bruit, mais cela ne correspond &t ancun manoais
fouctionnement De plus, cela we change pas
Vemplacement de reverb on de chorus

A%
Cid

Vous pouvez utiliser les réglages “tP1”, “tP2", “HP3",
et "t p " quand l'arpégiatenr est actiod

’
3

kALY, A2V et "hAL” sont efficaces si le premier ot le
second Tone sont sélectionnés avec LAYER (p. 34) et si
L2 BAL w'est pas assigné i un seul des Tones

#* Quand “Pit” oo “tnp " est sélectionnd, selon le son et
la tessiture, Uaniplitude de nontée de havtenr pent éire
{imitée

As
e

La facon dont Ueffet s'applique quand “bri” on “UAH”
est sélectionné varie selon le Tone sélectionné ef le
réglage “BRIGHTNESS".

# Quand le réglage de volume minimal de la plage
d'expression est augmenté, alors effet ne sera jamais
totalement supprinié, méme avec la pédale d'expression
totalement relevée




Le GR-30 est doté d'une fonction arpégiateur qui est
exclusivement congue pour le jeu a la guitare Quand
elle est activée, la fonction arpégiateur entre en jeu
quand on joue un accord, accomplissant un phrasé
complexe (note et cadence}.

A propos de l'arpégiateur

L'arpégiateur peut étre utilisé pour produire un
accompagnement simple avec des sons de
synthétiseur pendant que vous jouez la mélodie et
peut également servir a obtenir une grande variété
d’effets jamais encore obtenue avec un synthétiseur
pour guitare

“ Motifs (Patterns) d’arpege”

Considérons la maniere la plus simple de jouer un
arpége sur une réelle guitare acoustique.

La main gauche sert & fixer la progression d'accord du
morceau. Pendant ce temps, la main droite sert a jouet
en cadence un motif invariable tel que des cordes
numéro 5,4, 3,4, 1, 3,2, 3

(Accord = C (do)}

ler 0

nd T 1

3e 0 0
B A 2 0 2

Se ‘8- 3

He

Sur le GR-30, cette séquence de cordes jouées (“5, 4, 3,
4. ") est appelée un motif d’arpege ou “Pattern”.
Chaque Patch du GR-30 peut étie doté de son propre
Pattern. Quand larpégiateur est activé (On),
positionner un accord (ou une note seule) et balayer
les cordes fait se référer 'arpégiateur aux réglages de
Pattern relatifs a la facon dont les notes sont jouces
(A-RHYTHM, A-TEMPO et ainsi de suite, décrits plus
loin) et un arpége est joué a l'aide des sons de
synthétiseur.

Comme le montre la figure ci-dessous, un Pattern
d’arpégiateur est une suite de données arranggées sur
des grilies.

Les données sur les grilles sont de trois types: “jouer
avec force XXX”, “maintenir (la note précédente)” et
“pas de son”. La longueur horizontale peut varier
pour chaque Pattern {maximum 32)

Vers le haut

Grille, )
1]213[4i516]7 1819 30131] 32
ler o
Ind 4
3¢ =] =] =]
de L L4
5e
be

Durde —p~

# Si vous jouez une corde non converte par ces données
(telle que la corde 6 dans exemple ci-dessits), on si vous
Joutez des cordes différentes de celles convertes par les
donndées, les régles inlernes établies pour assurer les
changements les plis naturels fels que la note ln plits
basse de Vaccord (tonique) sout utilisées powr joner e
corde de substifution ef géndrer it arpige
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Exempl

es d’application de I"arpégiateur

Choisissons quelques uns des Patches Preset (E11 a
HB4) pour entendre quelques exemples réeis des
effets de "arpégiateur

D’abord, en mode de jeu, réglez le sélecteur
PARAMETER SELECT suwr “PATCH INC/DEC BY
51/82", utilisez “S1” et “S2" sur le GK-2A pour
choisir un Patch et utilisez la pédale 4 pour commuter
la pédale On et Off 'arpégiateur

# Quand larpégiatenr est On, "ARPIHAR” s'allume en
vert dans Uindicatewr i 5 points (la diode rouge indique
iun Patch sélectionné par Uharmoniste mais pas par
Uarpégiatenr ->p. 64)

Reproduction d’arpéges depuis
la guitare et autres instruments

Le Patch E21 reproduit un ensemble composé d’une
guitare 6 cordes et d'une guitares 12 cordes.

Quand un accord tel que si mineur ou fa# est plaqué
sur le manche et que toutes les cordes sont balayées,
Varpégiateur est activé et les notes de la guitare 12
cordes (sur le coté droit) sont jouges avec arpeége.
Utilisez la pédale 4 pour commuter On et Off
'arpégiateur et entendre comment l'interprétation
differe quand I'effet arpégiateur est ajouté ou retiré,

Arpéges techno (Dance)

Jouer une note seule ou un accord pour le Patch H83
fait jouer un son de basse synthé

Le rythme automatiquement appliqué avec ce Patch
est également généré par 'arpégiateur. Essayez de
commuter On et Off I'arpégiateur avec la pédaie 4
Avec E31, jouer une corde a vide fait jouer une boucle
trance-techno qui combine I'instrument de basse et de
percussion. Vous pouvez changer le Pattern en faisant
varier le nombre de cordes joudes et la position
plaquée avec la main gauche

En utilisant les pédales d’expression pour changer le
tempo et la hauteur (p. 49) et en synchronisant le
tempo MIDI sur un systeme de reproduction externe
automatique (p. 56), un Patch comme celui-¢i peut
offrir des Patterns Dance (techno) pouvant servir a
développer des interprétations impressionnantes avec
des sons de guitare incroyables

Reproduction d’effels
tremolo

Le Patch H32 fait jouer des sons de marimba

L'arpégiateur est désactivé quand on appelle ce Patch
mais en utilisant la pédale 4 pour V'activer on obtient
des sons de marimba avec tremolo. De la méme facon,
E11 reproduit une guitare & corde nylon avec trémolo.

Avutres facons d’utiliser
l'arpégiateur

Le Patch El4 fait jouer des percussions en
accompagnement pour des sonorités d’instruments 3
corde de type cithare

L'arpégiateur ajoute automatiquement la percussion
(second son) en fonction de la corde joude, produisant
une ambiance ethnique

De pius, 84 ajoute a l'arpige un delay produit par la
reverb intégrée et en jouant la corde appropriée, un
balayage complet reproduit un ensemble
guitare /basse des années 80

Tous les autres Patches Preset comprennent d’auties
Patterns d’un certain type, incluant ceux pour
lesquels les arpéges sont désactivés et ceux pour
lesquels 'harmoniste est sélectionné.

Essayez de commuter On et Off Varpégiateur avec la
pédale 4 tout en utilisant “PATCH INC/DEC BY
S1/82” pour changer les Patches, et écouter les
différents Patterns (pour écouter les Patterns de
Patches pour lesquels I'harmoniste est sélectionné,
suivez les étapes de la page 55 pour commuter le
téglage "ARPEGGIO/harmony SEL” sur “ARP” ou
équivalent).

.
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Emploi efficace de la fonction Hold avec les arpeges

L'effet de maintien (Hold) obtenu en pressant la
pédale 3 en mode Pedal Effect peut servir a obtenir
une progression d'accord sans stopper ni interrompre
le rythme formé par l'arpégiateur

Quand Varpégiateur est activé, 'effet de la pédale
Hold ne s’applique qu’aux arpeéges, ce qui est
différent de son comportement normal. Cela signifie
que vous pouvez maintenir le motif d’arpege en
accompagnement tout en jouant la mélodie avec les
autres sons de synthétiseur.

Le GR-30 a également une fonction de verrouillage de
maintien (Latch Hold) qui peut servir a faire
poursuivre les arpéges méme aprés que la pédale ait
été relachée (jusqu’a ce qu’elle soit pressée a
nouveatt).

Pour sélectionner la facon dont la fonction Hold
s'applique, passez en mode Edit et réglez le sélecteur
EDIT TARGET sur “FOOT PEDAL” et le sélecteur
PARAMETER SELECT sur “C” (HOLD TYPE). Vous
pouvez alors utiliser [+] et [-] pour changer I'affichage
et choisir le type de maintien que vous voulez. (Voir
“&" ci-dessous pour des descriptions des effets
obtenus avec les différents réglages).

Aprés avoir choisi Veffet voulu, réglez le sélecteur
PARAMETER SELECT sur “WRITE PATCH?", et
pressez [+] et [-] simultanément pour écrire le Patch.

& Variations possibles pour la fonction Hold
quand |"arpégiateur est active

Les 4 variations suivantes peuvent étre sélectionnées

quand l'arpégiateur est activé

o "dPr” (Damper)

s "S55 (Sostenuto)

o “LEA” (Latch Hold type A)
o "Lt B” (Latch Hold type B)

O “dPr” (Damper)

Presser la pédale et jouer sur la guitare produit un
arpege qui est tenu méme aprés que les vibrations
des cordes s’atténuent. Si les cordes sont a
nouveau joudes, cela se reflete dans les arpeges.
Relacher ia pédale fait cesser le maintien de
"arpige. (Si la corde a déja cessé de vibrer,
I'arpege s'arréte également) Cette fonction est
utile quand vous désirez changer le jeu des
arpeges sans interrompre le rythme créé par
'arpégiateur.

<Exemple d’utilisation du réglage “dPr”>
Vous pouvez également obtenir I'effet intéressant décrit
ci-dessous en augmentant progressivement le nombre
de cordes joudes tandis que Varpégiateur est activé

1. Choisissez le Patch E31 (type de maintien="dPr").
2. Passez en mode Pedal Effect et pressez la pédale 3
3. Jouez une corde a vide pour lancer 'arpege.

4, Tenez enfoncée la pédale et jouez une autre corde
pour changer le motif rythmique des sons de
percussions et de basse synthé Continuez de
changer les cordes et de changer les positions, et
écoutez le résultat.

O “S08” (Sostenuto)

Presser la pédale durant le jeu de la guitare tandis
que des arpéges sont produits fait se maintenir
I'arpége joué au moment olt ia pédale a été pressée
jusqu’au moment oi: elle est relachée 5i une
nouvelle corde est joude tandis que l'arpege est
tenu, cette nouvelle intervention ne se reflete pas
dans l'arpege

Utiliser le réglage “SoS” rend possible la séparation
du premier et second son — le son de synthé et le
son de guitare — ce qui vous permet de jouer des
mélodies avec accompagnement en arpége

<Exemple d’emploi de “505”>
1. Choisissez le Patch E14 (qui a un réglage “S0S”).

2. Passez en mode Pedal Effect et balayez un accord
souhaitable.

3. Tandis que l'arpégiateur joue une rythmique en
percussion rythmique, pressez la pédale.

4, Le statut actif au moment ol vous avez joué
I'arpege (le rythme) est maintenu. Jouer de la
guitare durant ce maintien vous permet de
combiner une mélodie et des accords avec un son
d'instrument a cordes de type cithare (ce que vous
jouez n'interfere pas sur les arpeges jusqu’a ce que
la pédale soit relachée).

»+Si vous désirez maintenir les sons de synthé cf les
arpéges et ajouter wne miéledie avec le son de guitare,
réglez le sélectewr Guitar/Synth di GK-2A sur "MIX”
Les arpeges de syuthé commencent avec 'accord de
guitare joué an prenier balayage et en pressant la pédale
3 pour naintenir cela (S0S), vouts pouvez superposer pay
exemple un solo de guitare jusqu'it ce que In pédale soit
reldchiée
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“Lt.A" {Latch Hold type A)

Avec une fonction Hold ordinaire, presser a pédale
lance le maintien et la relacher le termine. Avec une
fonction Latch Hold, toutefois, presser la pédale
une fois lance le maintien, et la presser & nouveau le
termine Sur le GR-30, 1a fonction Latch Hold n'est
disponible que si vous utilisez Varpégiateur.

Quand "Lt A” {Latch Hold type A) a été choisi et
que 'arpégiateur joue, presser la pédale 3 (HOLD)
fait tenir I'arpege joué au moment ot Ia pédale a été
pressée. C'est une fonction Latch Hold, aussi Ieffet
continue-t-il méme si vous relichez la pédale
L’effet ne se termine que quand vous pressez &
nouveau la pédale. Comme avec “S0S”, rien de
volze jeu sur de nouvelles cordes ne se reflete dans
effet arpoge.

Durant la fonction Latch Hold, vous pouvez
utilisez ta pédale 3 “"CTRL ARP/HAR" {qui
normalement commute On et Off les arpeges)
pour accomplir des changements d'accord pour les
arpeges sans interrompre la cadence.

<Exemple d’emploi du réglage “Lt.A">

1.
2.

7.

o g

Choisissez le Patch H82 (qui a le réglage “Lt.A")

Passez en mode Pedal Effect et balayez un accord
désirable. Cela lance les arpéges (accompagnement
a la guitare a corde nylon)

Etant donné que [l"arpégiateur joue
"'accompagnement de guitare 4 corde nylon,
pressez la pédale 3 (HOLD)

L'arpége (accompagnement) joué au moment ot
la pédale a été pressée est maintenu et le reste
méme si la pédale 3 est relachée.

Rien de ce qui est joué sur les cordes durant le
maintien n'a d’effet sur l'arpégiateur, aussi
pouvez-vous jouer une mélodie conjointement 2
I'accompagnement.

5i vous désirez faire un changement d’accord,
pressez la pédale 4 (CTRL ARP/HAR) et jouez le
nouvel accord, puis relachez la pédale. L'accord
change sans stopper le ryhtme des arpeges joués.

Pour stopper les arpéges, pressez & nouveau la
pédaie 3 (HOLD)

Chaque fois que vous pressez la pédale 4, 'unité
détermine instantanément la corde pour la plus basse
note (la tenue de Uaccord) et restructive les arpiges
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“Lt.B" (Latch Hold type B)

Le fonctionnement de base est le méme que pour
“Lt A” — la fonction Hold est maintenue méme si
vous relachez la pédale, et elle ne cesse que quand
vous pressez a nouveau la pédale. “Lt.B” est
également comme “Lt. A" en cela que rien de ce
que vous jouez alors que la fonction Hold est en
cours naffecte les arpéges

La différence avec “Lt.A” tient dans le
comportement résultant du jeu sur la guitare
tandis que la pédale 4 (CTRL ARP/HAR) est
enfoncée.

Avec “Lt.B”, les arpéges produits par cette action
sont les mémes que pour “dPr” 1l n’y a pas de
testructuration des arpéges eux-mémes baséde sur
la sélection et le nombre de cordes jouées, comme
avec “Lf A",

<Paur écouter la différence entre “Lt.A” et
“11.B">

i.

Avec le Patch H82, jouez un accord adapté su
toutes les cordes, et appliquez la fonction Latch
Hold (Lt A) aux arpéges produits.

Pressez la pédale 4 (CTRL ARP/HAR), et tout en
tenant enfoncée la pédale, ne jouez qu'une ou
deux cordes sur la guitare, Ecoutez comment leg
arpeges changent

Suivez les étapes en page 53 pour changer le type
de maintien (Hold) pour “LtB” puis répétez les
étapes 1 et 2 ci-dessus. Vous pouvez entendre
comment les changements dans les arpeges sont
différents de ceux obtenus avec “Lt A”.




Changement du son des arpeges

Vers le haut
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Comme le montre le schéma ci-dessus, les
informations de motif (Pattern) ne sont constituées
que d'informations sur la relation d'instants de jeu
~ des cordes les unes par rapport aux autres, et sur la
force de production du son Cela n'inclus aucune
information telle que longueur ou fin du son, tempo,
et facon dont les notes de la grille puissent étre
interprétées ou aulre,

Des information telles que celles-ci sont déterminées
par des éléments ARPEGGIO/harmony tels que “A-
RHYTHM", “A-DURATION",et “A-TEMPO”. En
changeant ces réglages, vous pouvez créer une
ambiance différente méme avec le méme pattern.

Réglage On/Off de I'arpégiateur

Durant une interprétation, vous pouvez commuter On
et Off les arpéges en pressant la pédale 4 (CTRL
ARP/HAR) en mode Pedal Effect (ou quand PATCH
INC/DEC BY 51/52 a été sélectionné en mode de jeu).
Vous pouvez également commuter On et Off les arpeges
de Ja méme fagon en mode Edit {excepté durant le
réglage “A-TEMPO” qui sera décrit plus loin)

Quand 'arpégiateur est activé, 'indicateur & 5 points
s’allume en vert {le rouge correspond a I'harmoniste)
Chaque Patch a un réglage qui détermine si
V'arpégiateur est On ou QOFff. En mode Edit, vous
pouvez sauvegarder le statut actuel {On ou Off) en
réglant le sélecteur PARAMETER SELECT sur
“WRITE PATCH?" et en pressant [+] et [-]
simultanément. Ce statut est alors activé la prochaine
fois que vous appelez le Patch

#% S vous essayez de changer une valenr ou wn réglage
relatifs it un arpege ("ARPEGGIO/(harmony) SEL”,
“A-RHYTHM”, “A-DURATION,” ou “A-TEMPO")
pour un Patch dont Uarpégiatenr est sur Off,
Uarpégiatenr est aufomatiquement activé pour vous
permettre de contréler Ueffet.

Sélection des Tones a arpégier
(ARPEGGIO SEL)

Le réglage “ARPEGGIO/harmony SEL” (sélection
pour l'arpége/harmonie) de chaque Patch détermine
si le premier Tone, le second Tone ou un générateur
de sons externe seront pilotés par "arpégiateur.
Essayez de faire des changements de ce réglage avec
les Patches Preset et écoutez les résultats.

<Vérification de la facon dont agit ARPEGGIO SEL>

1. Choisissez le Patch F63 (sons de cuivres et cors
synthétic;ues), qui donne des résultats clairs et
simples a vérifier.

Pressez [EDIT/PLAY] pour passer en mode Edit
puis réglez le sélecteur EDIT TARGET sur
“ARPEGGIO/harmony” et le sélecteur
PARAMETER SELECT sur “A” (ARPEGGIO/
harmony SEL)

N

3. Pressez la pédale 4 pour activer I'arpégiateur pour
le Patch E63 que vous avez appelé.

4, 1'afficheur indique le réglage actuel, “A.-2"
{arpige du second Tone). Jouez avec la guitare et
assurez-vous que les arpeges ne s'appliquent

qu’au second Tone {cor synthétique).

5. Pressez [-] une fois pour changer l'affichage en
“A -1" (arpége du premier Tone). Jouez de ia
guitare — seuls les premiers Tones {section de
cuivres) sont arpégiés.

6. Pressez [+] deux fois pour changer I'affichage en
“A-b” (Both: arpege pour les deux Tones). Jouez
de la guitare et assurez-vous que les deux Tones se

superposent dans les arpéges.

.

D’autres valeurs peuvent étre choisies avec [+] et [-]
parmi les suivantes.

ArpP
Tous les Tones {du générateur de sons interne
comme d’un générateur de sons MIDI externe)
sont arpégiés.

A.-1
Seul le premier Tone du générateur de sons
interne est arpégié.

A.-2
Seul le second Tone du générateur de sons interne
est arpégié

A.-b
Ce “b” signifie “both” (les deux) et veut dire que le

premier et le second Tone sont tous les deux
arpégiés (pas le générateur de sons externe).
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Ce “E" siginifie “externe” et ce n'est donc que le
générateur de sons MIDI externe qui jouera les
arpeges

A.TE
Le premier Tone et le générateur de sons MIDI
externe joueront les arpeges.

A.2E
Le second Tone et le générateur de sons MIDI
externe joueront les arpeges.

# Des réglages pewvent également étre faits pour les
valewrs qui sutvent celles-ci (1Ar, -1, h.-2,.., It.2E),
mais choisir une de ces valeurs fait stopper 'arpégiatenr
et sélectionner I'harmoniste (p. 64). Veuillez noter que si
Uharmoniste est choisi ici, il devient impossible de
sélectionner les wvaleurs “A-RHYTHM", “A-
DURATION”, ot "A-TEMPO"

<Remplacement des réglages d’un Patch>
Appelez le Patch que vous désirez changer, et en
restant en mode Edit, réglez le sélecteur
PARAMETER SELECT sur “WRITE PATCH?", et
pressez [+] et [-] simultanément pour écrire le Patch.
Si le Patch que vous changez est un Patch Preset de
E11 & HB84, ou si vous désirez laisser 'original
inchangé, réglez d‘aboid le sélecteur PARAMETER
SELECT sur “WRITE TO...", puis utilisez [+] et [-]
pour spécifier le numéro de Patch devant servir de
destination a la procédure d’écriture
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Réglage du tempo et
synchronisation sur un appareil
externe (A-TEMPO)

Vous pouvez librement varier le tempo des aipeges et
sauvegarder ce tempo dans le Patch

Le réglage s'appelle “A-TEMPO” (tempo d’arpege), et
peut avoir la valeur désirée, tandis que s'il est 1églé
sur “Syn.”, les arpéges peuvent étre synchronisés sur
le tempo d'un appareil MIDI externe tel qu‘un
séquenceur. Essayez de faire quelques changements
dans les réglages d’un Patch Preset et écoutez
comment le tempo change

<Vérifions comment A-TEMPO fonctionne»

T. Choisissez le Patch E21 (arpege de guitare |
acoustique).

2. Pressez [EDIT/PLAY] pour passer en mode Edit
puis réglez le sélecteur EDIT TARGET sur

“ARPEGGIO/harmony” et PARAMETER SELECT
sur "D (A-TEMPOQ)

3

La valeur 78 est affichée (cette valeur est en bpm
ou coup par minute} Les touches [+] et [-]
peuvent servir a changer la plage d'affichage de
“Syn”, 50, 51, 52,..., 250, aussi jouez de la guitare
et écoutez comment le tempo de I'arpége change,

2 B réglant A-TEMPO sur “Syn.” ef en connectant la
prise MIDI OUT d’un séquencenr MIDI externe (fel
que le MC-303 Roland) & la prise MIDIIN du GR-30,
vous pouvez synchiowiser les arpéges sur le tenpo de jeu
de Pappareil exter ne,

# Si vous n'obtenez pas U'nrpige synchionisé, vérifiez si
Uappareil exterie est configuré pour envoyer des
messages MIDI d'horloge. Avee un 1églage “"Syn.”,
auci arpége 1'est joué juste avec le GR-30

<Remplacement d’A-TEMPO dans un Patch>

Appelez le Patch que vous désirez changer, et en
restant en mode Edit, 1églez le sélecteur
PARAMETER SELECT sur “WRITE PATCH?”, et
pressez [+] et [-] simultanément pour écrire le Patch

Si le Patch que vous changez est un Patch Preset de
E11 & H84, ou si vous désirez laisser I'original
inchangé, 1églez d’abord le sélecteur PARAMETER
SELECT sur “WRITE TO..”, puis utilisez [+] et [-]
pour spécifier le numéro de Patch devant servir de
destination & la procédure d'écriture.




Tap Tempo

La pédale 4 sert normalement & commuter On/Off les
arpeges quand le sélecteur EDIT TARGET a été réglé
sur “ARPEGGIO/harmony” et les réglages des
facteurs concernant les arpéges peuvent &tre faits.
Une exception est toutefois que la pédale 4 peut étre
utilisée lorsque vous faites des réglages de tempo
avec ce que l'on appelle la fonction Tap Tempo, qui
vous permet de fixer le tempo en battant la mesure
avec votre pied.

Quand le sélecteur PARAMETER SELECT est régié
sur “D” (A-TEMPO) et que le tempo est affiché,
pressez ia pédale 4 plusieurs fois en mesure au tempo
désiré. Le message "tAp” apparait dans l'affichage et
la valeur affichée et le tempo changent.

&~ Tempo original

ARPEGGIO ¢
[ A-TEMPO

La fonction Tap Tempo peut étre utilisée comme
décrit ci-dessous.

O En mode Pedal Effect...
Pressez “Bank Up” sur une pédale de changement
de banque externe plusieurs fois (uniquement
quand 'arpégiateur est activé)

O Durant I'enregistrement en temps réel de motifs
d’arpéges...
Pressez la pédale 4 plusieurs fois.

Dans les deux cas, le tempo modifié est un réglage de
Patch, aussi peut-il étre sauvegardé dans le Patch en
mode Edit en réglant le sélecteur PARAMETER SELECT
sur “WRITE PATCH?", et en pressant simultanément
1+] et [-] pour exécuter une écriture de Patch.

B+ La fonction Tap Tempo pent également étre activée a
I'aide de Ia pédale de changenment de bangue (BANK
SHIFT), en mode Pedal Effect

s Certains Patch Preset, tel que E11, fivent In valenr de
tempo sur un wndtiple du tempo réel ponr obtenir wn
tremolo  fin Ce réglage spécial signifie que
Uinterprétation du tempo peut devenir pen naturelle
awec la fonction Tap Tempo ou enr cas de synchronisation
avec wn appareil externe.

Ajustement de la durée du
son (A-DURATION)

Lors de la lecture d’un Pattern {motif), le réglage qui
détermine si le son est court et piqué ou soutenu est
“A-DURATION” (durée des notes d’arpege)
Essayons d’apporter quelques changements aux
réglages d’un Patch Preset et écoutons comment la
reproduction de l'arpége change.

<Vérifions comment A-DURATION fonctionne>

1. Choisissez le Patch H83 (basse synthé avec
cadence rapide) qui donne des résultats clairs et
simples a vérifier.

2. Pour maximiser l'effet de changement dans A-
DURATION, tenez enfoncé [EDIT/PLAY] et
pressez [+] pour désactiver le processeur d’effets
intégré (cela fait s’allumer "EFFECT BYPASS” ),

Pressez [EDIT/PLAY] pour passer en mode Edit
puis réglez le sélecteur EDIT TARGET sur
“ARPEGGIO/harmony” et le sélecteur
PARAMETER SELECT sur “C” (A-DURATION).

3

-

4, La valeur 60 actuelle est affichée Jouez sur la
guitare et écoutez comment est produit le son.

5. L'affichage change chaque fois que {-] est pressé,
passant par 50, 40, et 30 (minimum}. Jouez avec
chaque réglage et notez comment les notes
deviennent de plus en plus piquées (staccato).

o

1’affichage change en direction opposée quand {+]
est pressé, passant successivement par 70, 80, 90,
100, 120, et Ful (durée maximale). Essayez de jouer
de la guitare pour chaque réglage et notez comment
les notes deviennent de plus en plus tenues.

La plage qui peut étre sélectionnée avec [+] et [-] est
“30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100, 120, Ful (durée
maximale).” La valeur affichée est un pourcentage.
Quand “307 est sélectionng, par exemple, les notes
telles que créées sur une partition sont extrémement
piquées — seulement 30% de leur valeur en solfége.
Aussi, quand Ful (maximum} a été sélectionné, les
notes ne cessent pas de jouer tant que la méme corde
n’est pas 4 nouveau jouée, méme si les notes
adjacentes sur la partition ne sont pas liées (les sons
d’instrument dont les notes chutent naturellement tel
que le piano suivent bien entendu leur décroissance
naturelle).
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<Remplacement d’A-DURATION dans un Paich>
Appelez le Patch que vous désitez changer, et en
restant en mode Edit, réglez le sélectewr
PARAMETER SELECT sur “WRITE PATCH?", et
pressez {+] et [-] simultanément pour écrire le Patch

Si le Patch que vous changez est un Patch Preset de
E11 & H84, ou si vous désirez laisser "original
inchangé, réglez d’aboid le sélecteur PARAMETER
SELECT sur “WRITE TO..", puis utilisez [+] et [-]
pour spécitiet le numére de Patch devant servir de
destination & la procédure d’écriture.

Sélection des notes et du
rythme (A-RHYTHM)
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“A-RHYTHM" (rythme ou cadence de V'arpége) est le
parametie qui détermine quels types de note
interpréteront la grille simple du schéma ci-dessus
pour créer des arpéges.

Ce 1églage permet aussi bien des syncopes iégéres
que les plus prononcées, rendant possible la création
d'arpéges avec une ambiance trés différente a partir
d'un méme motif.

<Comment fonctionne A-RHYTHM >

1. Choisissez le Patch HB83 (basse synthé avec
cadence rapide) qui donne des résultats clairs et
simples & vérifier.
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2, Pressez [EDIT/PLAY] pour passer en mode Edit
puis 1églez le sélecteur EDIT TARGET sw
"ARPEGGIO/hatmony” et le sélectemr
PARAMETER SELECT sur “B” (A-RHYTHM)

3. La valeur actuelle est “16._" (une case de la grille =
une double-cioche) Jouez sur la guitare et écoutez
la cadence de l'arpege tel qu’il est produit
actuellement.

4. Dans ce statut, pressez [-] quatre fois, ce qui
change l'affichage en “08._” (une case = une
croche). Jouez sur la guitare pour écouter
comment le rythme a changé

2. Pressez alois [+] deux fois pour changer {'affiche
en “08 H” {croche jouée ternaire avec un fort
décalage) Jouez avec force sur la guitare et
écoutez comment la rythmique s'est changée en
rythmique ternaiie.

La sélection complete des valeurs parmi lesquelles
choisir avec [+] et [-] est la suivante.

04.

Noites (une case = un temps)
08._

Croches (deux cases = temps)
08.L

Croches avec shuffle léger (deux cases = un temps
légérement ternaire)

08.H
Croches avec shuffle fort (deux cases = un temps,
fortement ternaire)

08.¢
Croches de triolet {trois cases = un temps)

16._
Doubles cioches (quatre cases = un temps)

16.L
Doubles croches avec shuffle léger (quatre cases =
un temps légerement ternaire)

16.H
Doubles croches avec shuffle fort (quatre cases =
un temps, fortement ternaire)

16.t

Poubles croches de triolet {six cases = un temps)

<Remplacement d’A-RHYTHM dans un Paich>
Appelez le Patch que vous désirez changer, et en
restant en mode Edit, réglez le sélecteur
PARAMETER SELECT sur “WRITE PATCH?", et
pressez [+] et [-] simultanément pour écrire le Patch.
Si le Patch que vous changez est un Patch Preset de
E1l & H84, ou si vous désirez laisser 'original
inchangé, réglez d‘abord le sélecteur PARAMETER
SELECT sur “WRITE TO..", puis utilisez [+] et [-]
pour spécifier fe numéro de Patch devant servir de
destination a la procédure d’écriture




Copie de motifs d’arpéges d'un

autre Patch

lLes étapes ci-dessous peuvent servir a copier les
motifs d’arpeges d’un Patch dans un autre.

Comme tous les Patches Preset sont dotés de motifs
d’arpéges, cela signifie que vous avez un total de 128
types d’arpeges parmi lesquels choisir pour créer vos
propres Patches.

Vous pouvez également utiliser les mémes méthodes
pour copier des motifs depuis n'importe quel autre Patch
que vous créé et doté de vos propres motifs (p. 60)

<Copie de motifs d’arpéges depuis un autre Patch>

1. Choisissez le Patch de destination (celui dans
lequel vous désirez copier)

2. Pressez [EDIT/PLAY] pour passer en mode Edit et
réglez le sélecteur EDIT TARGET sur
“ARPEGGIO/ harmony”.

3. Réglez le sélecteur PARAMETER SELECT sur “A”
(A-ARPEGGIO/harmony SEL} et vérifiez si le
Tone spécifié comme cible de arpege est le
premier ou le second (ou les deux). Ii sera possible
de tester le motif (Pattern) & moins que le Tone
sélectionné par TONE MIX "LAYER” (p. 34) ne
soit spécifié, aussi faites les réglages en
conséquence.

4. Assurez-vous que le sélecteur PARAMETER
SELECT est réglé sur I'une des 4 positions de A"
a “D” (relatives aux arpeges), et pressez la pédale
2 Le message “CPy” (copie) apparait dans
afficheur et la fonction de copie de Pattern est
appelée

5. Utilisez [+] et {-] pour changer I'affichage aprés
qu'il affiche le numéro de Patch (le point final

clignotera)

6. Le Pattern du Patch indiqué par le numéro affiché
est immédiatement développé pour le Patch
sélectionné a I'étape 1 En jouant de la guitare pour
contrdler les arpéges générés, utilisez [+] et [-]
pour trouver un Pattern qui correspond aux sons
ue vous avez.

7. Pressez la pédale 1 pour terminer la fonction de
copie de Pattern,

8. 5i vous désirez également écrire le Patch, alors en
restant en mode Edit, réglez le sélecteur
PARAMETER SELECT sur “WRITE PATCH?”, et
pressez [+] et [-] simultanément pour écrire le
Patch. Si le Patch que vous étes en train de
modifier est un Patch Preset de E11 & H84, ou si
vous désirez laisser I"original inchangé, réglez

d’abord le sélecteur PARAMETER SELECT sur
“WRITE TO..”, puis utilisez [+] et [-] pour
spécifier le numéro du Patch devant servir de
destination & la procédure d’écriture

¥ Quand un Pattern est copié, les réglages "A-

RHYTHM"”, “A-DURATION", et “A-TEMPO" du
Patch original sont automatiquement copiés

# L'arpéginteny est automatiquement ackivé si vous

essayez de copier un Pattern dans un Patch dont
Varpégiatenr est désnctivé Si nécessaire, désactivez-le
auant d'accomplir la procédure d'écriture (réglez le
sélecteny EDIT TARGET sur "ARPEGGIO/ harmony
SEL” et l¢ sélecteur PARAMETER SELECT sur "A,”
“B," ou "C,” et pressez In pédale 4).
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Création d’un motif d’arpege

Un nombre de motifs d’arpéges égal au nombre de
Patches Preset est disponible (128), mais il est
également possible de créer des nouveaux motifs pour
différents morceaux et besoins.

Les étapes de création d'un nouveau Patch sont
similaires a celles employées pour 'enregistrement
avec un séquenceur MIDI, mais notez que les
informations stockées sont la séquence de jeu de cordes
et qu'il y a également quelques procédures uniques.

Programmation d’une note
a la fois: méthode pas a pas

La procédure utilisée pour programmer la séquence de
cordes pour un arpége en jouant les cordes tout en
observant Vaffichage du numéro de la grille est appelée
méthode pas & pas Les pédales 1 & 4 peuvent également
étre utilisées pour ajouter des liaisons et des silences au
motif La programmation pas & pas nécessite de
programmer chaque donnée de la grille une a une, el
ainsi des motifs de notes successives de méme longueur
peuvent étre créés.

[Dans l'exemple ci-dessous, nous utiliserons une
programmation pas a pas pour créer un nouveau
motif d'arpége pour le Patch H83. Nous créetons le
motif (Pattern) représenté dans le schéma.

Vers le haut

Grille —) |
1{213[415:161718 9]10[11 12113114|15{16

ler

2nd o

3e

de

Se
Ge

Comme le voyez dans 'exemple, la 4&éme corde est
utilisée & part des autres pour créer un rythme
indépendant Avec cette méthode, les cordes peuvent
étre divisées en groupes ou cycles pour la
programmation. Ici, nous diviserons ces 4 cordes en
groupes de 1 a 3 cordes et programmons deux cycles.

2+ [a force avec lagielle les cordes sont joudes duraut Il
programmation se reflete dans le niveau et la force des
notes de l'arpege, et est douc fidélement reproduite.

<Un exemple de programmation pas & pass
1. Aprés avoir appelé H83, pressez [EDIT/PLAY]
pour passer en mode d’édition

2. Réglez le sélecteur EDIT TARGET sur
“ARPEGGIO/harmony” et le sélecteur
PARAMETER SELECT sur “A” ou “B”
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3. Pressez la pédale 1 (BEGIN) pour changer
l'affichage en “toP” et lancer la programmation pas
& pas. (Si “C” ou “D” a été sélectionné 3 'étape 2,
cette action lancera la fonction de programmation
en temps réel qui sera décrite ultérieurement)

Voici comment les pédales fonctionnent durant la
programrnation pas a pas:

Pedal 1 (BEGIN/END)
Pressez cette pédale 2 nouveau pour terminer la
programmation

Pedal 2 (TIE)
Programme une liaison dans la grille, qui fait se
pousuivre la note présente dans la cas précédente.

Pedal 3 (REST)
Cela programme un silence dans la grille.

Pedal 4 (TO TOP)

Cela fait de la position actuelie dans la grille de la
fin du motif et ram&ne votre programmation au
début (cela sert lorsque vous accomplissez une
programmation pas a pas indépendamment pour
différentes cordes sur deux cycles ou plus. La
détermination de la fin du Pattern n’est validée
que la premiére fois o1 cette pédale est pressée)

(VALUE) [-1
St vous vous trompez de corde ou de pédale,
pressez cela pour effacer la derniére procédure et
revenir en arriére d’une action.

4. Nous commencerons avec la programmation de la
corde 4. Jouez avec la corde 4 et stoppez-la
immédiatement. Cela fait s’afficher G017, qui
indique que l'information “son de la corde 4" a été
programmée dans la premiére case de ia grille.

5. Pressez la pédale 2 (TIE) une fois poul avancer sur
“G02” et connectez ces 2 notes. En interne, Ie son
staccato se transforme en note plus grande.

6. Jouez deux fois de la corde 4 et stoppez-la
immeédiatement pour passer en “G04” {ceia
programme un rythme avec un coup long et deux
coups courts}

7. Répétez les étapes 4 4 6 trois autres fois pour faire
avancer l'affichage jusqu’au “G.16” et pour
terminer la programmation de la corde 4.
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8. Pressez la pédale 4 (TO TOP) pour ramener
'affichage de grille 4 son début (“toP”). Puis
poursuivez la programmation des motifs pour les
cordes1& 3.

fer
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9. Pressez d'abord la pédale 3 (REST) deux fois
(Vafficheur indique “G.027)

10. Jouez les cordes 2 et 3 en combinaison et stoppez-
les ensemble (“G.03"”), puis pressez la pédale 3
{(REST) deux fois (“G.057).

T1.Jouez 4 nouveau une fois les cordes 2 et 3 en
combinaison, pressez la pédale 2 (TIE) une fois,
puis jouez les cordes 2 et 3 A nouveau en
combinaison (“G.08").

12.Jouez une fois la corde 1, pressez la pédale 2 (TIE)
deux fois (“G.11"), et jouez une fois la corde 3,
puis pressez la pédale 2 (TIE) deux fois (“G.14"7),
jouez une fois la corde 2 et pressez une fois la
pédale 2 (TIE). Cela fait avance l'affichage en
“G 16" et la programmation se termine.

13.Enfin, pressez la pédale 1 (END) pour quitter le
moade d'édition normal et terminer la création du
Pattern. Changez A-DURATION (p. 57) pour une
valeur d’environ 80 et A-TEMPO {p. 56) pour une
valeur d'environ 140, et vérifiez comment
fonctionne ie Pattern,

Le Pattern (motif) d'arpége est une partie du Patch. Si
vous devez le sauvegarder, passez en mode Edit,
réglez le sélecteur PARAMETER SELECT sur “WRITE
PATCH?”, et pressez [+] el [-] simultanément pour
écrire le Patch.

Quand la programmation peut étre terminée en un seul
cycle, vous pouvez simplement presser la pédale 1
{(END} directement & 'emplacement de la grille qui doit
devenir la fin du Pattern, sans presser la pédale 4 (TO
TOP). Une grille peut avoir une longueur maximale de
32, qui ne peut étre dépassée 5i c'est la cas, Funité
retourne automatiquement au début de la grille méme
st vous ne pressez pas la pédale 4 (TO TOP)

W Durant In progrannuation pas & pas, jouer wne corde ot
faire jouer une seconde corde sans stopper la promiére
entratue 'interprétation de la prograntmation comue un
accord sur une ménie case de Ia grille

# Contraivement & un séquencenr, les données
progranundes dans un prentier cycle ne pewvent pas Stre
reproduites pendant la progranmomation d'un second cycle.

Comme un magnétophone :
la méthode en temps réel

Une autre méthode pratique de programmation de
Pattern est la méthode en temps réel

Elle permet de programmer les motifs a 1'aide d'une
méthode qui ressemble a 'enregistrement dans un
magnétophone Les informations sur les silences et les
liaisons sont automatiquement générées, aussi rend-t-
elle assez simple ia création de Patterns qui ne
peuvent pas facilement s"écrire en notation musicale,
ainsi que de Patterns ayant des configurations de
liaisons complexes pour chaque corde

Commencez avec un arpége trés simple de type
guitare avec 4 temps (8 croches).

<Exemple de programmation en femps réel>

1. Appelez E53, puis pressez [EDIT/PLAY] pour
passer en mode Edit.

2. Réglez le sélecteur EDIT TARGET sur
“ARPEGGIO/harmony”, puis pendant que vous
changez ie sélecteur PARAMETER SELECT
séquentiellement sur “B”, ", et "D", utilisez [+]
et [-] pour régler A-RHYTHM sur “08_", A-
TEMPO sur environ 70, et A-DURATION sur
environ 80

3. Pressez la pédale 1 (BEGIN) alors que le sélecteur
PARAMETER SELECT est réglé sur “C” ou “D”
pour programmer en temps réel et lancer le
battement du métronome {"tc, tic, tic, tHc..”).

4. Quand la pédale 1 (BEGIN) est pressée i ['étape,
l'affichage se change en “G.16". C'est le numéro de
la derniére case de grille (longueur du Pattern) du
Pattern actuel Utilisez [+] et [-] pour changer cela
en “GG.08”. Les réglages que vous venez de faire
concernent 8 croches qui sont pas spécialement
piquées & un tempo d'environ 70

5. Presser la pédale 2 fait changer le métronome pour
obtenir un rythme accentué (“tic-toc, tic-toc, tic-
toc..”), et I'affichage commence & décompter &
partir de “-4" pour la programmation en temps
réel qui commencera quand l'afficheur atteindra le
0. Jouez la tablature représentée ci-dessous en
mesure avec ie métronome pour programmer la
progression (G.01, (G.02, G 03, & G 07, et G.08).

(Accord = C(do))

Lo : | |

L § o =
A

o LA U L

Ze ‘”““‘“”3

Lo

¥ Les battements accentuds du métronome indignent les
débuts de teraps fandis que los aitres indiquent les divisions
les plis courtes pooant étre utilisées pour enregistrer avec
Papégiatenr. Une misc en place plus précise a Vintérienr de
ces intervalles ne peut étre reproduite
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6. Quand vous avez fini de jouer, pressez la pédaie 1
(END) pour stopper le métronome et retourner en
mode d’édition normal.

7. Balayez un accord pour controler les résuitats, 5i

nécessaire, ajustez les iéglages de A-RHYTHM, A-

TEMPQO, et A-DURATION que vous avez fait en

étape 2 pour obtenir les valeurs désitées.

*

8. Le motif (Pattern) d’arpége est une partie du
Patch, aussi pour le sauvegarder, passez en mode
Edit, réglez le PARAMETER SELECT sur “WRITE
PATCH?”, et pressez simultanément [+] et [-] pour
écrire le Patch.

# Aprés auoir quancé i l'emplacement de ln zowe spécifié a
I'étape 4, 'unité retourne & son début (G.01). La
progranmmation corde par corde sur plusieurs cycles est
également possible. Veuillez noter que contrairenent 2
Uenregistrement en boucle et en temps réel avec un
séquencenr ou équivalent, les sons correspondant i un
mabif qui ont déji été programiés ne peuvent éhe
reprodutits durant Uenregistrenent d'un cycle ultérieur
(Uderiture de données pour une corde efface touke donnde
préalablement programmée dans un cycle antérienr).

# La programmation par méthode en temps réel ne peut se
fait gqu’avec les battements du métronome.
Contrairement & un séquenceur on équipeiment similaire,
les donndées ne peuvent étre progrannmées entre les clics

# Le motif (Pattern) d’nrpige ne peut étre particllement
modifié

»+ Dans les étapes 3 et 4 ef quand vous réglezA-TEMPO, vous
pouvez également régler automatiquement le tempo en
pressant la pédale 4 au tenpo désiré (Tap Tempo —»p 57).

Programmation avec
ordinateur ou séquenceur

Si vous avez un séquenceur MIDI (y compris un logiciel
séquenceur pour informatique) avec lequel vous étes si
familier, vous pouvez ciéer des arpéges comme des
données de séquence dans le séquenceur et apporter ces
données dans le GR-30 Cela se fait en synchronisant le
GR-30 sur le tempo du séquenceut émetteur et en
accomplissant une programmation en temps réel

<Création de Patterns avec un séquenceur>

1. Enregistrez un arpege sur Je GR-30 pour une ou
deux mesures a partir du début pour le
séquenceur. Accomplissez 'enregistrement sur 6
canaux (sur 6 cordes) avec transmission en mode
mono (voir “Emploi du GR-30 pour programmer
un séquenceur externe” en page 77).
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Quand vous faites cela, n'oubliez pas que le GR-30
ne peut pas reproduire de notes placées ailleurs
que sur les clics de métronome. Aussi, veillez a ce
gue le nombre de mesuies n'excéde pas les limites
de longueur possible pour un motif d’arpégiateur.

sk Vons pouvez dgalement utiliser une fonction
d'enregistrement en pas & pas ou équivalent sur le
séquencenr pour créer des données sans utiliser le GR-
30. Programmez les informations de note sur les 6
canaux en commencant par le réglage de canal MIDI (p.
71; & sa sortie d'usine, ce sont les cananx 11 a 16) ainsi
qute les information de fen de corde ponr les cordes 17 6
Trois types d'informations sont traités quant vous
développez le motif = le canal de la note {corde), la
longueur de la note et la dynamique MID! de la note Le
niméro de note n'a pas de signification particudicre

2. Insérez une mesure vierge de 4 temps au début de
ia données de séquence finie (cela sert de blanc
pour un décompte par I"arpégiateur).

3. Utilisez un cable MIDI pour relier le connecteur
MIDI OUT du séquenceur au connecteur MIDIIN
du GR-30, puis pressez [EDIT/PLAY] sur le GR-30
pour passer en mdoe Edit.

4, Réglez le sélecteur EDIT TARGET sur
“ARPEGGIO/harmony” et sélecteur
PARAMETER SELECT sur “B” (A-RHYTHM), et
utilisez [+] et [-] pour faire le réglage qui
correspond aux notes du Pattern créé. Par
exemple, si le Pattern est composé de croches,
réglez cette valeur sur “08 _".

5. Réglez le sélecteur PARAMETER SELECT sur “D”
(A-TEMPO), puis utilisez [+] et [-] pour
sélectionner la plus basse valeur (“Syn.”} et
synchronisez le GR-30 a la valeur du tempo de
I"appareil MIDI externe.

6. Pressez la pédale 1 (BEGIN) alois que le sélecteur
PARAMETER SELECT est réglé sur “C” ou “D”
pour passer en programmation en temps réel et
lancer les battements du métronome {(“toc, toc, toc,
toc...”). 5i le dernier numéro de case de grille
{longueur de Pattern) indique quelque chose
comme “(G.16”, pressez [+] et [-] pour change:
cette valeur et 'adapter a la longueur du Pattern
programmée dans le séquenceur.

7. Lancez la reproduction depuis le séquenceur et ie
début de la séquence Aprés un décompte, la
ptogrammation commence. Quand vous avez
programmé le nombre de mesures spécifiées et
ensuite arrété le séquenceur (ou pressé la pédale
1}, le GR-30 arréle également le son de métronome
et termine la programmation en temps réel.

8. Balayez un accord pour vérifier le résultat 5i
nécessaire, ajustez les réglages de A-RHYTHM, A-
TEMPO, et A-DURATION que vous avez faits en
étape 2 pour obtenir les valeurs désirées.




9. Le motif (Pattern) d’arpéges est une partie du
Patch, aussi pour le sauvegarder, passez en mode
Edit, réglez le PARAMETER SELECT sur “WRITE
PATCH?", et pressez simultanément [+] et [-] pour
écrire le Patch

Que faire si vous avez des
difficultées a produire les
Pafterns

% 5iles mméros de cases dans In grille ww”'avancent pas
connne sonhaité durant la programmation pas a pas,
vous pouvez avoir joud le son ponr une case de la grille
avant que In corde de la case précédente ne se soit
arrétée. 5i deux cordes sont joudes en combinaison,
Uarpégiateny les interpréfe connme une progranunation
d’accords. L'unité avance an wuméro snivant dans la
grille quand Ia corde actuelle s'arréle, aussi prenez bien
garde & bien différencier des notes isolées successives et
des accords quand vous joiez

.
%

Sl w'y a pas de doundes placées & Uenmplacenent vouln
dans la grille durant enregistrement en temps réel,
essayez de programnier les donides avec le tempo
grandement ralenti. Aussi, si le son est prolongé de la
facan vonlue, faites varier le réglage A-DURATION sur
100, 120, Ful (full), oun équivalent et écoutez les
résultats.

& Siwons avez enregistrd une phrase d'arpéges sur un
séquencenr externe et disirez utiliser le MIDI pour
Pexporter connne molif de GR-30, assurez-vous que les
informations de notes sont arraungés corvectement dans
les donndes d'origine.  Si les donndes contiennent des
informations de notes indésirables en raison de bruit ou
équivalent (telle qu'une durée de note extrémement
conrte}, retirez-les des données avant foute exportation
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Le GR-30 vous permet d’utiliser le 1églage “TRANS
1ST (2ND)” (p 34) pour transposer la hauteur du
premier et du second Tone en paralléle avec la note
de la guitare, créant ainsi un effet d’harmonie

Toutefois, si vous désirez obtenit des harmonies plus
musicales, il est nécessaire de faire varier les
différences de hauteur entie les 2 parities en fonction
de la tonalité du morceau et la gamme jouée.

A propos de I’harmoniste

Cela s’obtient grace a la fonction Synth Harmonist du
GR-30, également nommée “harmoniste”.

En réglant la tonalité de la mélodie jouée dans un
Patch, vous pouver créer de superbes harmonies en
ajoutant des sons de synthétiseurs aux sons de guitare
(ou & d’autres sons de synthétiseurs).

Observons comment agit ["harmoniste et comparons
cela avec la fonction de transposition.

L’exemple de partition ci-dessous compare I'effet de
la fonction de transposition et celui de I'harmoniste
quand vous jouez une gamme de do

Transposition
A Note transposée
¥) Z m e L
/ (Rl [ i
e earers
S g e
Noie normale
Harmoniste
A Note avec harmonie
7
e
o T
I ) ¢ @ Fiii)
A\ — [ ‘-’@ &
Ei e @

Note normale

Les différences de résultat de ces deux méthodes sont
marquées par les fleches dans le schéma.

Les harmonies produites par transposition paratlele
peuvent sembler non naturelles. La position dans la
gamme lorsque ce probléme se produit dépend de la
tonalité, du mode {majeur ou mineut), de V'intervalle
entre la ligne mélodique principale de 'harmonie, etc
L'harmoniste du GR-30 utilise les informations telles
que la tonalité déja réglée pour un Patch afin d’ajuster
Uintervalle entre le son de guitare et le son de
synthétiseur {ou entre le premier et le second Tone),
créant ainsi des harmonies mélodieuses

L’harmoniste du GR-30 suppozte également le jeu en
accord. Cela signifie que des accords complexes
peuvent étie créés juste en jouant un simple accord a
trois notes, ce qui réduit grandement les risques
d'errewr de doigté durant des interpiétations brutes
sans étouffement de corde.
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L'harmoniste du GR-30 vous permet de faire des
réglages pour les 4 éléments suivants.

ON/OFF
Cela commute On et Off 'harmoniste {(p 65
sélectionné avec la pédale 4).

“harmony SEL” (Harmony Select, p. 66)
Fixe la tonalité de 'harmonie.

“h-style” {Harmony Style, p. 66)
Fixe I"intervalle entre les mélodies principales et
Pharmonie.

“h-key” (Harmony Key, p. 68)
Fixe la tonalité et le mode (majeur ou mineur) de
la mélodie joude.

“h-remote” (Harmony Remote, p. 69}
Cela permet de commuter On et Off la fonction de
réglage de tonalité a I'aide d’'une pédale MID]
externe.

(




Que faire avee 'harmoniste

Ajouter des sons de synthé
aux sons de guitare

L'effet disponible dans le commerce sous le nom
d’harmoniste est un type de Pitch Shifter (transpositeur)
qui peut créer des harmonies de sons de guitare avec les
sons de la guitare seulement Par opposition,
I'harmoniste synthétiseur du GR-30 vous permet
d'utiliser les sons de la guitare normalement employés
et de créer des harmonies avec les sons de vote choix.
Cela peut avoir des utilisations pratiques, tel que I'ajout
d’une harmonie de marimba & un son clair de guitare
pour produire une harmonie sous jacente ou en
ajoutant un son d'orgue rock & une guitare avec
distorsion pour créer une harmonie en tonalité mineure.
Et bien stir, vous pouvez toujours sélectionner un son
de guitare sur le GR-30 pour créer de pures
harmonies de guitare

Si vous désirez créer une harmonie avec un son de
guitare et le son de GR-30, réglez le commutateur de
sélection guitare/Synthé du GK-2A sur "MIX".

# Pour faire de tous les sons de synthé sélectionnés avec
les Patches (du prentier ef du second Tone au génératenr
de sons MID1 externe) wne partie harmowique en
combinaison avec le son de guitare, suivez les dtapes en
p. 66 pour régler "ARPEGGIO/harmony SEL” sur
“hAr”

Procédure

Création d’harmonies avec
deux sons de synthétiseur

Vous pouvez créer des harmonies avec seulement
deux sons de synthétiseur et sans votre jeu en réglant
le commutateur de sélection guitare/synthé du GK-
2A sur "SYNTH".

Appelons le Patch E12, dont I'effet Harmonist est
activé. Dans cet exemple, le premier Tone (guitare
avec distorsion plus basse) est la ligne mélodique
principale et le second Tone (guitare avec distorsion
et Larsen) est I'harmonie.

Jouez une mélodie en do majeur et écoutez la
“grosse’’ orchestration guitare composée
exclusivement de sons de synthétiseurs.

Le Patch F42 est aussi un exemple d’emploi de
'harmoniste pour créer un caractére instrumental et
reproduire de fagon réaliste I'ambiance d’un
accordéon. Ce Patch produit la méme harmonie a la
tierce de do majeur que E12, mais les sons différents
créent un effet totalement autre

Ces exemples utilisent des sons relativement similaires
pour créer des harmonies, mais il peut étre
régulierement efficace de créer des harmonies avec
des sons totalement différents (tels que saxo et
trompet bouchée) et d'utiliser COMMON “PAN" (p.
39) pour assigner ces sons en position gauche et droite.
Naturellement, vous pouvez également combiner des
sons de guitare avec la ligne mélodique principale en
réglant le commutateur du GK-2A sur "MIX"”

Le réglage On et Off de
I'harmoniste

Durant le jeu, vous pouvez commuter On et Off
I'harmoniste en pressant la pédale 4 (ARP/HAR
CTRL) quand vous étes en mode Pedal Effect (ou
quand PATCH INC/DEC BY 51/52 a été sélectionné
en mode de jeu).

Vous pouvez également commuter On et Off
Vharmoniste de la méme facon quand le sélecteur
EDIT TARGET a été réglé sur "ARPEGGIO/
harmony” en mode Edit Chaque Patch a un réglage
qui détermine si I'harmoniste est On ou Off.

En mode Edit, vous pouvez sauvegarder le statut
actuel (On ou Off) en réglant le sélecteur
PARAMETER SELECT sur “WRITE PATCH?” et en
pressant en méme temps [+] et [-]. Cet état est alors
activé la prochaine fois que vous appelé le Patch.

(Pour de nombreux Patches Preset, 'arpégiateur est
sélectionné a la place de I'harmoniste).

Pour utiliser 'harmoniste avec un Patch pour lequel
Varpégiateur est sélectionné, suivez les étapes de la
section suivante pour régler “ARPEGGIO/harmony
SEL” sur “h-2" ou équivalent.

Quand 'harmoniste est activé, “ARP/HAR” sur
I'indicateur 3 5 points s’allume en rouge (le vert
indique Varpégiateur)

# Si vons essayez de changer la valeur o le réglage relatif
(“(ARPEGGIO/) harmony SEL,” "h-style,” “Ii-key,” au
“h-remote”™) pour wn Patch dont Vhanmoniske est sur
Off, I'harmoniste est automatiquement activé (On) pour
vois permettre de contrdler Ueffet
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Sélection des Tones pour
I’harmeonie (harmony SEL)

Le réglage "ARPEGGIO /hatmony SEL” (arpege/
sélection d’harmonie) pour chaque Patch détermine si
c'est le premier Tone, le second ou un générateur de
sons externe qui fera "harmonie Essayez de faire
réellement des changements de ce réglage pour les
Patches Preset et écoutez les résultats

<Veérifions comment fonctionne Harmony SEL>

1. Choisissez le Patch F53 (Tone combiné de guitare
avec distorsion et sax ténor)

2. Pressez [EDIT/PLAY] pour passer en mode Edit
puis régiez le sélecteur EDIT TARGET sur
“ARPEGGIO/harmony” et le sélecteur
PARAMETER SELECT sur “A” (ARPEGGIO/
harmony SEL).

3

Pressez la pédale 4 pour activer 'harmoniste pour
le Patch F53 que vous venez d'appeler

.

4. [’affichage présente le réglage actuel, “h.-1"
(I'harmonie est faite par le premier Tone). Jouez
sur la guitare et assurez-vous de jouer une mélodie
en s0i majeur et contrdlez 'harmonie.

5. Pressez [+] une fois pour changer I'affichage en
“h.-2" (I'harmonie faite par le second Tone) Jouez
sur la guitare — notez comment les Tones faisant
la mélodie et "harmonie 2 l'étape 4 ont été
échangés

6. Pressez [+] une fois encore pour changer
Vaffichage en “h.-b” (both : les 2 Tones font
harmonie) Réglez le sélecteur du GK-2A sur
“MIX” et jouez conjointement au son de guitare, et
écoutez comment les sons du GR-30 forment une
harmonie pour le son de guitare (mélodie).

Les autres valeurs pouvant étre choisies pour
I'harmoniste avec [+] et [-] sont les suivantes.

hAr
Tous les Tones {du générateur de sons interne et
du générateur de sons MIDI externe) forment
I"harmonie.

h.-1
Le premier Tone du générateur de sons interne
forme I'harmonie

hv"'2
Le second Tone du générateur de sons interne
forme I"harmonie.

h.-b
Ce "b"signifie “both”, qui en anglais indique que
aussi bien Ie premier que le second Tone forment
"harmonie (le générateur de sons externe
rintervient pas).
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h.-E
Ce “E”signifie “externe”, et indique que seul le
générateur de sons MIDI exteine forme
I"harmonie

h.1E
Le premier Tone et le générateur de sons MIDI
externe forment I'harmonie.

h.2E
Le second Tone et le générateur de sons MIDI
externe forment I'harmonie.

# Des réglages penvent également tre faits pour les
valeurs qui précedent celles-ci (ArP, A -1, A-2,
A 2E), mais choisiv une de ces valenrs fait s'ariéker
Uhiarmoniste et sélectionner U'mpégiatenr (p. 51)
Veuillez noter que si Uarpégiatenr est cheisi ici, il
devient impossible de sélectionner les parametres “h-
style,” "li-key,” on “li-remote”

<Remplacement des réglages d’un certain Patch>
Appelez le Patch que vous désirez changer et en
restant en mode Edit, réglez le sélecteur
PARAMETER SELECT sur “WRITE PATCH?”, et
pressez simultanément [+] et [-] pour écrire le Patch

5i le Patch que vous modifiez est un Patch Preset de
E11 a H84, ou si vous désirez laisser 'original
inchangé, réglez d'abord le sélecteur PARAMETER
SELECT sur “WRITE TO .", puis utilisez [+] et [-]
pour spécifier le numéro du Patch de destination de la
procédure d'écriture

Réglages des intervalles
harmeniques (h-style)

L'intervalle entre la mélodie et 1"harmonie, tel
qu’utilisé par I'harmoniste (une tierce, une quinte ou
autre) est réglé avec le paramétre “h-style” (style
d'harmonie).

<Un exemple de changement de h-style>

1. Utilisez "ARPEGGIO/ harmony SEL” pour appeler
un Patch dans lequel Harmonist est sélectionné et
pressez [EDIT/PLAY] pour passet en mode Edit.

2. Réglez le sélecteur EDIT TARGET sur
“ARPEGGIO/harmony” et le sélecteur
PARAMETER SELECT sur “B” (h-style}

3. L'afficheur indique l'intervalle actuellement
sélectionné (-7, -6, -5, -4, -3, -2, 2, 3, 4, 5, 6, 7, ou
diM).




4. Utilisez [+] et [-] pour sélectionner I'intervalle
désiré, amenez le sélecteur PARAMETER SELECT

sur “WRITE PATCH?”, et pressez [+] et [-]
simultanément pour écrire le Patch.

Note = C {do)

2+ Pour sanvegarder dans un aufre imnuéro de Paich, aoant
I"étape 4, fournez le sélecteny PARAMETER SELECT

”

sir "WRITE TO. 7, el wiilisez les boutons [+] et [-]
pour désigner le nnmdére du Patch devant servir de
destuation
Les différents réglages produisent les intervalles
suivants entre la mélodie et 'harmonie.

Fy)
¥ 13
Hey : e T
d - LY e T ol el
S -
h-style | toniclbind]{2nd b3rd|3rd | b [b5thi Bl #5th| Gth [b7thj il sosle = loni
. ORic = lonique
divil 30 31 3[ 30 3130 31 3 3] 31 3l 3 bond=seconde bimol
+ 71115 105 10 9] 10! 11 10} 16| 9] 100 9] 10} 2nd =seonde
+6] o ol of sl s o 8 of 8 8 g 8 b3rd = tierce bémwl
=1 3rd = lierce
+50 71 6l 7 6l 7i 7P 6] 7] 6l 71 6 6] ah=quorte
+4| 5 51 51 5| 5 6] 5 5] 5| 51 5| 5| vith=quistebémol
+3 4l 3| 3| 3 3l 4f 3 4f 3( 3 3 afShewine
w2l 2l 2l 2 a[ 2l o] 2] of 20 2l 2l 2 i
20 -3l -2 2| -3y -20 -3 20 -2| -3 -2) -3 =21 b7k = seplivme bémol
-3t 23] 3] o3| -4 -df o3| 4| 3] -4l -d] -4 4] Ttheseplitme
-di -5 -6| -5 -6, -5l -5 -6| -5l -6 -5| -b] -6
o3 B Wi By d B d WY A Wy WA By 4 MY 4 W WY Wy
-6] -8 -9 9 -9 9| -8 9| - -9 -9 -9 9
- 7[+101-10}-10:-10:-10{-10{-10]-10i-10]-10] -10{-10

[mimsrT 5T 3] 31 4l 3] 3] a] 4i 4] 3[ 4] 3}

{Unité: demi-ion)

* Quand h-style est sur "+3," et h-key sur “minor,”

I'harmonie s effectue en mode mineur

g1

# Le véglage "diM " signifie “dininué”, of produit wie
harmonie gui est foujours une terce diminuée (3 demi-
tons) par rapport i la mélodie, quel que soit le réglage de
“Ir-key”. C'est efficace lorsque vous jouez avec une
gannne diminnée.

Réglage de transposition et
llhuswge”

Les réglages de transposition comprennent les
paramétres TONE MIX “TRANS 1st” et “TRANS
2ND”, ainsi que MIDI “TRANSPOSE” Chacun
d’entres eux est indépendant de “h-style”, le réglage
d’intervalles pour Vharmoniste, et chacun produit un
effet indépendant.

Cela signifie que quand vous utilisez I'harmoniste, la
transposition qui doit étre utilisée pour le Tone (ou le
générateur de sons externe) doit normalement étre
réglée sur “0”.

Toutefois, il n'y a vraisemblablement aucun probleme
& utiliser la transposition pour décaler par octave la
mélodie ou I'harmeonie pour "harmoniste

<Un exemple : abaissement d’une octave de la
mélodie>

1. Réglez “ARPEGGIO/harmony SEL” pour que le
premier et le second Tone forment tout deux
I'harmonie (p. 66)

2, Du premier et du second Tone, 1églez sur "-12" le
paramétre “TRANS 1ST (2ND)” pour le Tone qui
sert de ligne méjodique.

3. Régiez le sélecteur du GK-2A sur “MIX” pour
combiner ies sons de la guilare

Cela produit un gros son qui associe aux sons de
guitare un son de synthétiseur transposé d'une octave
vers le bas et une harmonie de synthétiseur située une
tierce au-dessous.

# Les valeurs de transposition (TONE MIX "TRANS
1st” et “TRANS 2ND" ¢t MIDI “TRANSPOSE” — -
36 @ 0 q 24) sout affichés en demi-fons {1ne oclave =
125 Par opposition & cela, toutefois, les valenrs “h-
style” de I'maymoniste (-7 & 0 it 7, et diM) sont affichés
en intervalles (Herce, quinte, ef ainsi de suite). Prenez
garde & ne pas faire de confusion.
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Reglage de la tonalité (h-key)

Le réglage “ARPEGGIO/harmony”qui est utilisé
pour faire le réglage de tonalilé du Palch, tel que C ou
Gm (do ou sol mineut}, est “h-key” (Harmony Key})

<Un exemple de changement de h-key>

1. Utilisez “ARPEGGIO/ harmony SEL” pour appeler
un Patch dont harmoniste est sélectionné, et
pressez [EDIT/PLAY] pour passer en mode Edit

2. Réglez le sélecteur EDIT TARGET sur
“"ARPEGCGIO/harmony” et le sélecteur
PARAMETER SELECT sur “C” {h-key).

3. Le réglage actuel s'affiche (C, G#, E-, et ainsi de
suite; pour des détails, voir ¢ ci-dessous).

S

Utilisez [+] et [-] pour choisir la tonalité désirée
puis tournez le sélecteur PARAMETER SELECT
sur “WRITE PATCH?”, et pressez [+] et [-]
simultanément pour éciire le Patch

>+ Pouy sanvegarder dans un auire wwndre de Patch, avant
I'étape 4, towrnez le sélectenr PARAMETER SELECT
sir “WRITE TO 7, et utilisez les bowtous [+] el [-]
pour désiguer le miomdéro du Patcl devant servir de
deskination

¢ Réglages possible & I'étape 3 et exemples
de leur affichage.

C C# Eb(D#), E F F#, G Ab (G#), A, Bb (A#), et B

Cm, C#m, Ebm (D#m}, Em, Fm, F#m, Gm, Abm,
(G#m), Am, Bbm (A#m), et Bm

# 50 7diM" a été sélectionné pour le réglage “l-style”
décrit précédenmment, Uharmonice reste la méme quel que
soit le réglage “h-key” utilisé. (LTarmonic est fixée i
une Herce diniinude au-dessus de la mélodie)
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<A propos de l'affichage de tondlité>
l.a tonalité réglée pour un Patch dont 'harmoniste est
activé peut éire contidlée sans examiner e paramatre
“h-key” en mode Edit Ci-dessous se trouvent deux
méthodes pout afficher la tonalité.

(3 En mode Pedal Fffect...
La tonalité s'affiche approximativement toutes les
4 secondes, entre les affichages de "PdL”

O Quand “PATCH INC/DEC BY §1/82” a été
sélectionné en mode de jeu.
La tonalité est affichée environ toutes les quatre
secondes, entre fes affichages du numéro de Patch

Toutefois, quand “h-style” est 1églé sur “diM”
(diminué), cela est indiqué par affichage de “diM” a
la place de la tonalité (réglage h-key).




Changement de tondlité depuis
une pédale externe ou un autre
appareil par messages MIDI de
note (h-remote)

La tonalité de 'harmoniste (h-key) peut étre changée a
tout moment durant le jeu en envoyant un message MIDI
de note au GR-30 depuis un appareil MIDI externe (tel que
les pédaliers MIDI optionnels FC-200 ou PK-5)

Le téglage du paramétie qui détermine si cette fonction est
On ou OFff pour chacun des Patches est ARPEGGIO/
harmony “h-remote” (Harmony Key Remote).

<Changement de la tonalité de {’harmoniste avec
une pédaie MIDI externe>

1. Utilisez un cabie MIDI pour relier la prise MIDI
QUT d’un clavier MIDI FC-200 ou similaire & la
prise MIDI IN du GR-30.

2. Réglez identiquement le canal MIDI d’émission de
Vappareil externe et celui du GR-30 {p. 71},

3. Appelez le Patch pour lequel vous désirez utiliser
la fonction de télécommande (Remote} et pressez
[EDIT/PLAY] pour passer en mode Edit.

4. Réglez le sélecteur EDIT TARGET sur
“ARPEGGIO/harmony” et le séiecteur
PARAMETER SELECT sur “D” (IH-Remote)

5. L’afficheur présente le réglage actuel : “on
signifie que la fonction de télécommande est
activée, et “oFF” qu'elle ne est pas.

6. Pressez [+] pour activer la fonction puis tournez le
sélecteur PARAMETER SELECT sur “WRITE
PATCH?", et pressez [+] et [-] simultanément pour
écrire ie Patch

7. Référez-vous au mode d’emploi de I'appareil
externe et envoyez un message MIDI de note au
GR-30 (si vous utilisez le FC-200, pressez le bouton
“MODE” sur le pédalier pour passer en mode
Note). Quel gue soit le mode dans lequel est le GR-
30, il recoit cette information et change son réglage
(h-key) pour la note contenue dans le message de
note (C#, b, G .. ).

Quand "PATCH INC/DEC BY 51/52” a été
sélectionné en mode de jeu, ou en mode Pedal
Effect, fe changement de tonalité peut étre
confirmé par visualisation dans P'afficheur

% La fonction Harmonist Remote n” pas d’effet avee wn Patch
ponr tequel Vharmoniste n'a pas 616 sélectionnd par
ARPEGGIC harmony, méme si “h-remofe” est sir On

# Quand “h-remoke” est sur On, le génératenr de sons
interne du GR-30 ne produit pas de son suife o la
réception du message MIDI de note {ces messages sont
interprétés conmme des instructions de changement de
fonalité, pas de déclenchement de sons) Pour cette
raisons, “l-remote” doit tre lnissé sur Off lorsqu’il
1'est pas ndécessaire

Commutation enire majeur et
mineur durant le jeu

En mode Pedal Effet (p. 22}, presser le ¢dté "Up”
d’une pédale externe de changement de banque
(BANK SHIFT) fait passer le réglage “h-key” du Patch
{p. 68)de majeur & mineur ou vice versa (par exemple:
Cit — C#m— C# = C#m ).

Dans certains Patches, le réglage “h-style”
sélectionné, peut étre “diM” (diminué : I'harmonie est
fixée a une tierce diminuée au-dessus de la mélodie,
quel que soit le régiage “h-key”) Dans de tels cas, la
procédure décrite ci-dessus ne fait pas alterner “h-
key” entre majeur et mineur mais entre “diM” et “3".
Le résultat est une alternance entre tonalité diminuée
et majeure (ou mineure)

(Exemple: diM —= F == diM — F , ou diM — Gm -
diM — Gm. ., et ainsi de suite)

g Pour assurer la reproductivibé d'une inferprékation
guand le GR-30 ¢f un séquencenr sont combings,
particulierement lorsque vous utilisez wie connexion en
boucle conme indiqud en p. 78, le statut d'alternance
entre majenr et mineny est enwvoyé @ Uappareil externe
par la MIDI OUT {cela se fait i Unide d'un message
MIDI appelé message MIDI de systéue exclusif (SysEx)
qui peut ftre interprété uniquement par un équipemceit
spicifié par les donndées clles-ménies)
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Connecter un générateur de sons externe au GR-30
rend possible [e jeu de sons non compiis dans les 384
Tones intégrés, et permet de créer des sons plus gros
en combinant des notes du GR-30 avec celles d'un

Vappareil externe Le GR-30 peut également servir
d’outil de programmation pratique pour un
séquenceur MIDI (un appareil pour enregistrer les
interprétations). Ce chapitre explique comment faire
de telles procédures avec I"appareil externe (et
comment utiliser les fonctions MIDI)

A propos du MIDI

MIDI signifie “Musical Instrument Digital Interface”
(interface numérique pour intrument de musique), un
standard mondial qui permet a des instruments
électroniques et & leurs périphériques de partager des
informations de jeu, de changement de sons et autres.

Le MIDI est un standard qui est partagé par une
grande variété d’instruments fabriqués par différentes
sociétés. Par exemple, vous pouvez utiliser un
instrument de commande MIDI d’un fabricant A pour
faire jouer un module de sons d’un fabricant B ou
envoyer des dormées & un séquenceur d’un fabricant C

Les connecteur MIDI {IN et OUT) sont fournis en
standard sur le GR-30. Avec le MIDI, vous pouvez
utiliser la guitare pour piloter des générateurs de sons
externes (tels que synthétiseurs et échantillonneurs)
ou encore jouer la musique de votre choix pour la
programmet dans un séquenceur MIDIL

Aussi, comme nous "avons déja vu en p. 31, vous
pouvez envoyer des données telies que les données
de Patch dans un autre équipement en vue
d'interprétations ou de stockage.

Ci-dessous se trouve une liste de quelques uns des
différents types de messages MIDI que te GR-30 peut
traiter.

O Messages Note On qui fournit des informations
sur la corde jouée, sa hauteur et la force de jeu.

O Messages Note Off qui donnent des informations
sur l'instant ou la corde cesse de vibrer.

©) Messages de Pitch Bend qui donnent des
informations sur les changements progressifs de
hauteur, lors de I'emploi de techniques telles que
tiré de cordes, glissé ou hammering.

Messages de changement de programme qui
transmettent des commandes pour changer de
Patch,

Messages de changement de commande qui
donnent des informations sur les changements de
volume et d'effet.

O Messages de systeme exclusif (SysEx) qui donnent
des informations pour I'échange des données de
Patch avec des instruments externes

ommande d’'un module de sons MID! externe

Connexien @ un module de sons MIDI externe

Suivez le schéma ci-dessous pour connecter le GR-30 & un module de sons MIDI.

é MIDI OUT
g g.'- it .rxd‘“—*‘b“"—“lm MIDE iN
Gagg ..... Ia"‘j"} = O Robkl S0 = - et -t ©
- o[ 2=
. wmm! mm!:::x:f! E:}

[ shaie i B o Y s s I oo J5 s o faa ] (e et it Bttt a

us)

70

Module de sons MIDI externe

—




Le flux des messages MIDI et

les réglages nécessaires
(CHANNEL, BEND RANGE)

Une fois les connexions faites, exécutez les réglages
nécessaires sur le GR-30.

O Canal MIDI (MIDI “CHANNEL")

Quand vous échangez des messages de jeu MIDI avec
un appareil externe, le GR-30 et I'appareil MIDI
externe doivent étre réglés sur le méme canal MIDL
Les canaux MIPI vont de 1 & 16 et sur le GR-30, vous
pouvez choisir d’utiliser un canal par corde, pour une
total de 6 canaux, ou bien d’échanger des
informations pour les 6 cordes sur un méme canal
{mode mono et mode poly) -> Pour des détails, voir la
page suivante (p. 72). Suivez les étapes décrites
ultérieurement pour faire le réglage du canal MIDL

sk Cuand vons ntilisez le GR-30 en combinaison avec un
modutle de sons nudtitimbral (un génératenr de sons qui
offre un certain nombre de parties indépendantes pour
Uinterprétation) ou i systéme séquencenr (un appareil
de reproduction d’interprétation automatique), assurez-
vons que les parties des canaux de 'autre instrioneut ne
viennent pas se superposer aux réglages effectuds (p 80)

O Plage de variation de hauteur {MIDI “BEND RANGE"}

Le GR-30 peut envoyer des informations de changement
de hauteur en continu obtenu par des techniques tels
que le tiré de cordes, le vibrato au doigt, 'emploi du
levier de vibrato, le glissé sur des cordes, a un appareil
externe. Cela se fait par messages MIDI de Pitch Bend,
qui correspondent & I'utilisation d’une molette de Pitch
Bend sur un clavier. Cela signifie que le réglage appelé
Bend Range doit étre identique sur Vappareil émetteur
et récepteur

Le GR-30 informe normalement "appareil MIDI
externe de son réglage Bend Range, et envoie un
message demandant le changement de ce réglage (O)
chaque fois que vous changez de Patch

La valeur de Bend Range sur le générateur de sons
peut donc étre réglée automatiquement a chaque fois
que le Patch est changé en faisant correspondre la
valeur de Bend Range maximale qui peut étre réglée
sur le générateur de sons MIDI externe avec celle du
GR-30 (régler Bend Range sur la valeur la plus grande
possible permettra une plus grande amplitude pour les
changements délicats de hauteur La plage de réglage
varie en fonction du générateur de sons. Pour des
équipement ayant une amplitude différente pour les
variations de hauteut, adaptez le réglage a la valeur
maximale la plus petite des deux)

O Messages qui informent l'instrument MIDI
de la valeur de Bend Range

Ce sont des messages MIDI RPN (numéro de

parametre référence) de type “sensibilité de Pitch

Bend” {messages de changement de commande No

100, No. 101, No. 6, et No. 38} (L'envoi de ces

messages peut étie stoppé si nécessaire. — p. 84)

Si vous utilisez un générateur de sons MIDI externe
qui ne peut pas reconnajtre de tels messages, changez
manuellement le paramétre Bend Range sur 'appareil
externe pour jui donner la méme valeur que sur le
GR-30. Référez-vous au mode d’emploi du génératew
de sons externe pour plus d'informations

<Réglage du canal (et du mode d’émission) et de
Bend Range>

1. Pressez [EDIT/PLAY] pour passer en mode Edit

2. Réglez le sélecteur EDIT TARGET sur “MIDI” et le
sélecteur PARAMETER SELECT sur “C”
(CHANNEL)

Utilisez [+] et [-] pour faire s'afficher 1”7 & “11”
(transmission en mode mono), puis changez cela
en “1.P” a “16.P” (transmission en mode poly)

3

»

4. Sélectionnez un canal correspondant et un mode
d’émission sur I"appareil connecté puis réglez
PARAMETER SELECT sur “D” (BEND RANGE).

Utilisez [+] et [-] pour changer 1'affichage en “0,”
ld'}»’l, '”2"’ 1131’!’ n4rr’ H'5l‘l" 1!7’11 JIIZFI, O!_l ff24ﬂ" Ce qlli
correspond a votre choix pour Bend Range.

o

6. Réglez ce parametre a la valeur maximale réglée
pour Bend Range sur le générateur de sons externe
puis pressez [EDIT/PLAY] pour retourner au
mode de jeu (ce sont des réglages de systéme et
non pas des réglages de Patch, il n'est donc pas
nécessaire de procéder 4 une écriture de Patch Le
dernier réglage est automatiquement stocké en
mémoire, méme aprés extinction de appareil).

» 5i le réglage Bend Range die GR-30 est réglé it 07, un
effet  similaire & un  réglage COMMON
“CHROMATIC” sur "an2” (p 40) est obtenu pour les
sons du génératenr de sons MIDH exterite

»+ Lorsqu’un génératenr de sons multitimbral a été
connecté et que le mode mono a éi¢ sélectionné o I'étape
3, les Tones utilisés feront cux aussi partie du
génératenr de sons Aunssi, les canaux de réception
doivent éfre adaptés enx aussi au cannux sélectiomids
sur le GR-30 Dans ce cas, vous pouvez faire jouwer le
générateur de sons MIDI externe en jouant sur la
auitare ot vous avez maonté le GK-2A.

As
"

St ancun son n'est produit par le générateur de sons
MIDI externe, vssayez de monter & foud le volime du
GK-2A et de végler le sélecteny de celui-cisur "SYNTH”
on "MIX”

Sivous ntilisez wne pédale EXP, pressez-la.

S'il 'y a tanjorrs pas de son, vérifiez les réginges du
nivean senore du génératenr de sons ainsi que les
comiexions des cibles. Si le réginge "PG CHNG#”
décrit ultérienrenient (p. 72} a 686 chaugé, assurez-vons
gu’il est sur tont audre valeur que “oFE”
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<Emploi du bouton de volume et du sélecteur du GK-2A>
Quand le volume du GI-2A est ajusté, le changement
est transmis par message MIDI de changement de
commande n®7 par la MIDI QUT du GR-30
{(Iinstrument récepteur doit étre réglé pour reconnaitre
les messages de changement de commande No. 7.}
Cela rend possible le controle du niveau de volume de
I'appareil externe par le bouton de valume du GK-2A
Aussi, quand le sélecteur du GK-2A a été réglé sur
“GUITAR”, une valeur de 0 a été envoyée au générateur
de sons externe par le message de changement de
commande n® 7, le son du générateur de sons externe
est alors coupé. Quand “MIX” ou “SYNTH" est
sélectionné, les valeurs correspondant au statut du
volume du GK-2A ou de I'EV-5 sont envoyées, et la
production sonore reprend

B L'envof des messages de changement de connnande n®7
petit étre stoppé si nécessaire {p. 83).

Transmission en mode mono
ou en mode poly

La transmission en mode mono ou poly, selon celle qui a été
sélectionnée en méme temps que le canal dans les étapes
précédentes, different par les points suivants

O Transmission en mode mono

Nombre de canaux utilisés : un canal par corde est
utilisé. Le numéro sélectionné lorsque vous spécifiez
le canal en mode Edit est pris comme le premier des 6
canaux consécutifs utilisés

{(Par exemple, quand “3ch” est sélectionné, les 6 canaux
de 3 & 8 sont utilisés pour les cordes 1 a 6. Cela signifie
qu'il n'est pas possible de sélectionner les canaux 12 2
16 comme canaux de départ en mode mono.

Fonctions:

Des informations sur les changements progiessifs de
hauteur {messages MIDI de Pitch Bend) peuvent étre
envoyés indépendamment pour chaque corde. Cela
rend possible la reproduction de techniques propres a
la guitare tel que I'emploi du levier de vibrato et les
variations de hauteurs harmoniques.

Conditions sovhaitables d'utilisation:
Principalement avec un générateur de sons MIDI
multitimbral offrant six parties ou plus.

O Transmission en mode poly

Nombre de canaux utilisés ; un seul canal commun a
toutes les cordes. Le canal d'émission 1églé en mode
Edit est utilisé tel quel.
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Fontions:

Un seul canal est utilisé pour toutes les parties guitare,
aussi le nombre de canaux MIDI a utiliser est-il 1éduit.
Cela permet de piloter des générateurs de sons qui ne
peuvent pas recevoir simultanément sur six canaux
Toutefois, il doit étre noté que lorsque deux cordes ou
plus sont jouées, les messages de Pitch Bend ne sont
pas envoyés et fes changements de hauteur se font par
intervalle de demi-ton Cela signifie que la hauteur
réellement jouéde sur la guitare ne peut étre
parfaitement retrouvée dans le son de synthétiseur.

Conditions souhaitables d’emploi:

Quand vous utilisez un générateur de sons externe avec
5 parties au moins, ou quand le nombre de canaux
MIDI (parties du générateur sonore)} doit étee réduit.

Changement de Patch et autres
paramétres par fransmission
de messages MIDI depuis le
GR-30 (PG CHNG#)

Quand les pédales ou les boutons [+] et [-] sont
utilisés pour changer de Patch, un message de
changement de programme est envoyé a l'appareil
MIDI externe par la MIDI OUT. Cela peut servir &
faire changer parallelement les sons sur le générateur
de sons externe ou & changer de Patch pour des effets.

Le numéro du message de changement de programme
envoyé peut étre librement changé et sauvegardé avec
chaque Patch du GR-30 (A sa sortie d’usine, les
numéros de changement de programme 1 & 128 sont
assignés dans l'ordre aux Patches Al a d84.)

<Changement du numéro de programme envoyé a
un appareil externe suite & la sélection d’un Patch>

1. Choisissez le Patch a modifier et pressez
[EDIT/PLAY] pour passer en mode Edit.

2. Réglez le sélecteur EDIT TARGET sur “MIDI” et le
sélecteur PARAMETER SELECT sur "A” (PG
CHNG#}

3. Réglez le bouton STRING SELECTsur “ALL".

4. Utilisez [+] et [-] pour changer de numéro de
changement de programmé affiché (de 1 4 128)

5. Apres fait le réglage, tournez le sélecteur
PARAMETER SELECT sur “WRITE PATCH?”, et
pressez [+] et [-] simuitanément pour écrire le Palch.

Si un Patch doit étie joué en utilisant uniquement le
générateur de sons intégré, alors a 'étape 4 ci-dessus,
tenez enfoncé [-] et sélectionnez “"oFF”. Cela stoppe la
transmission des informations de jeu {y compris les
informations autres que des messages de changement
de programme) depuis ce Patch du GR-30.

A Tinverse, si vous désirez qu'un Patch ne fasse jouer
que le générateur de sons externe, réglez simplement
le paramétre “LAYER” sur le Patch du GR-30 (p. 34)

"o

sur ”_" (coupure ou mute)




$ 1 iw'est pas possible de modifier In correspoudance entre
numidros de changement de progranune 1ecus par le GR-
30 et Patches appelés suite it la réception de ces valewrs
A In sortie d'usine, les numéros de changement de
progranmie 1 @ 128 sont assignds séquenticllement aux
Patches A11 & d84 de fagon immuable

5i vous désirez rebronwver Vassoeciation direcfe enfre
nimgro éntis cf mindro regu, tenez eufoncée In pédale 2
et mettez Vappareil sous tension {(ce qui fait s'affiché
“PG#”), pressez [EDIT/PLAY], puis pressez [+] et [-]
simultanément (pour des détnils == p 81).

Pour avoir différents sons
programmes pour différentes
cordes

11 est possible de régler différents messages de
changement de programme a envoyer pour un
générateur de sons externe non seulement pour
chaque Patch, mais également pour chaque corde.
Dans les étapes 3 & 4 de la procédure juste décrite,
“Changement du numéro de programme envoyé & un
appareil externe suite & la sélection d’un Patch” réglez
STRING SELECT sur n’importe quelle position de
numéro de corde autre que “ALL” (telle que 6-5, 6, 5,
ou autre), puis utilisez [+] et [-] pour faire le
changement. Cette méthode rend possible le
changement du numéro de changement de programme
juste pour la corde sélectionnée avec ce bouton.

Cela simplifie également la 1éalisation de choses plus
inhabituelles, telle que i'assignation d'un son différent
4 chacune des 6 cordes avec le générateur de sons
externe Vous pouvez également couper certaines
cordes sur le générateur de sons externe en utilisant le
réglage “oFF” pour celles-ci.

# Vous pouvez faire des réglages pour différentes cordes et
un génératenrs de sons MIDI externe avec les boutons
STRING SELECT non senlenient pour les messages de
changement de progrannne mais égalenent pour envoyer
des messages MIDI de sélection de bangue {voir Ia
section suivaitie)

Sélection de plus de 128
Tones (MIDI BANK SELECT)

Ne nombreux générateurs de sons récents offrent plus
de sons qu'il n’y a de numéros de changement de
programme {1 & 128). Ces générateurs de sons
utilisent des messages MIDI de sélection de banque
{commande n® 0 et 32) conjointement aux messages
de changement de programme pour appeler un son

$ La “bangue” @ lnquelle on se réfere ici est une extension
des messages de changenment de progrmmmne décrite dans
les spécifications MIDI qui 1’ absoliment rien i voir

avec le numére de bangue du GR-30 (le second éément
affiché et corvespondant aux actions “Bank Up, ¢f
“Bank Doton”). Prenez garde a ne pas les confondre

Exemple 1

Quand vous appelez la variation “12-str Gt de “Steel-
str.Gt" avec un générateur de sons au format GS...
Envoyez la valeur de changement de commande n°®0
(“8"), puis envoyez le changement de programme “26”

Exemple 2

Quand vous appelez le Patch 014 "MKS-80 Brass”
dans la banque Preset C du JV-2080, XP-80 Roland ou
équivalent. .

Envoyez la valeur de commande n® 0 (“81” — Preset)
et la valeur de changement de commande n® 32 (“2" =
banque C ), puis le changement de programme “14”.

Le GR-3{) supporte également cette fonction pour
envodes messages de sélection de banque. Cette
fonction est désactivée a I"achat, mais peut étre
activée et utilisée grice aux étapes suivantes.

<Envoi de messages MIDI de sélection de banque>

1. Choisissez le Patch a changer et pressez
[EDIT/PLAY] pour passer en mode Edit

2. Réglez le sélecteur EDIT TARGET sur "MIDI” et
PARAMETER SELECT sur “A” (PG CHNGH#).

3. Pressez la pédale 2. L’afficheur indique “b.SL”
(Bank Select), puis le statut actuel (“oFF"}.

4, Pressez [+] pour activer la fonction.

#F Cette sélection {On an Off) affecte tous les Patches ol est
sauvegardée automatiquenent méme s'il n'y a pas de
procédure d'écrifure de Patch déclenchiée

5. Réglez le sélecteur STRING SELECT sur “ALL".

6. Pressez la pédale 3. L'afficheur indique "#.0”
(Changement de commande n® 0), puis le statut
actuel. (A I"achat, ce réglage est a4 0 pour les
Patches User).

7. Utilisez [+] et [-] pour régler la valeur du son a
appeler {de 0 5127)

8. Pressez la pédale 4 L’afficheur indique “# 32"
{Changement de commande n°. 32), puis son statut
(A Vachat, il est réglé sur 0 pour les Patches User)

9. Utilisez [+] et -] pour régler la valeur du son a
appeler (de 02 127).
10.Pressez la pédale 1. L'afficheur indique "PrG”

{Changement de programme), puis le numéro de
changement de programme actuel
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11. Utilisez [+] et [-] pour changer le numéio de
programme affiché (dans la plage de 12 128).

12, Aprés avoir fait le réglage, tournez le sélecteur
PARAMETER SELECT sur "WRITE PATCH?”, et
pressez {+] et [-] simultanément pour écrire e Patch.

Lorsque vous appelez un Patch pour lequel les
réglages décrits ci-dessus ont été faits, le message de
sélection de banque et le numéro de changement de
programme 1égié aux étapes 6 a 11 sont utilisés pour
appeler un son simultanément sur le générateur de
sons MIDI externe. (5i vous désirez poursuivie en
associant Fappel d'un son sur le générateur de sons
externe avec un aultre Patch, vous pouvez retourner
aux étapes 3 et 4 ci-dessus.

Si vous faites un réglage différent pour chaque corde,
aiors a l'étape 5 ci-dessus, réglez le bouton STRING
SELECT sur n'importe quel autre numéro de corde
que "ALL” {tel que 6-5, 6, 5, ou autte), et utilisez [+] et
[-} pour changer “PG.#,” “#.0,” et “#.32.7

» Larsque vous faites le réglage MIDI "PG CHNG#E”™,
utiliser [+] et [-] pour changer le nuniéro de changement
de progranmie ou le changement de conmmande 1°0 ou
32 entraine 1'émission des wmessages MIDI
correspondant & ces numdéros sélecionnés a destination
du géuératenr de sons MIDI externe, ef le résultat de ce
1églage apparait douc sur le géudratenr de sons MIDI
externe

Aussi, si vous faites défiler rapidement les valeurs,
notanent en tenant enfoneé le [+ on [-], le génératenr
de sons externe peut éhre saturé par les messages MIDI
requs et produire un message d'alerte (fel gue “MIDI

Buffer Full”fmémoire tampon MIDI saturée). Cela ne se
produit pas lorsque vous vous déplacez rapideneit dans
les patches en wede de jeu

Lo réglage " SL (Bank Select) est comimun @
['éwission et @ la réception, les combinaisons de
messages de sélection de banque et de ehangement de
progranome depuis wn appareil externe penvent ére
utilisés pouwr librenent appeler n’imporie lequel des 256
Patches de 'unité quand ce rvéglage est activé et que le
GR-30 recoif ces messages

Les Palchies Preset (E1T & HS4) pewvent e appeléds avee
un changentent de connmande 1°0 de valeur 1 et le tiessage
de clangement de programmie approprié (1 & 128). Aussi,
les Patches User (A1l @ D84) peuvent étre appelés avec le
chanenient de commande 1°0 de valewr O et le imessage de
changement de progranune approprié (1 7 128)

La correspondance du cdté réceptenr ponr les Patches
User est éqalement fixe et ne peut ébre changé, méme par
remplacenient des messages de sélection de bangue et de
changenent de prograntuie envoyés

2 5i un pédalier de commande MIDI fel que le FC-200 ou
le FC-50 BOSS est connecté (P 20), employer le pédalier
peur changer les Pakclies sur le GR-30 entralue
"émission par la MIDI OUT et @ destination du
génératenr de sons MIDI exterie des messages de
changement de progranume ef autres associés aux
Patches ainsi appelés, ce qui yend possible In connnande
de tous les appareils reliés en chaine sous forme de
groupe (excepté lorsque la conunande MIDI Local est
sur off —=p 78)

MIDIIN ) £ MIDIOUT

MIDI QUT

LRSS FL-50 min Foat conTroLLes

MME}@@

e ]
MIDI IN
3 Fetend 12080 = =
ol J]M=1]-
Q Z:::Z s Ej
o [ Ry e F e N e [=1 o

Pédalier de commande MIDI

La procédure pour classer les numéros de
changement de programme (#*) raméne toutes les
caommandes numéros 0 et 32 & 0 pour les messages
de sélection de banque des Patches Users.

s Mettez Uappareil sous tension en tenaut enfoucée ln

piédale 2. = Pressez [EDITPLAY] — Pressez [+] et
[-] shmultanénent.
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Comment appliquer
l'arpégiateur ou I'harmoniste a
un générateur de sons externe

O Emploi de l'arpégiateur pour faire jouer des

arpéges & un générateur de sons MIDI externe
Vous pouvez utiliser arpégiateur du GR-30 pour
créer des arpéges avec les sons d'un générateur de
sons MIDI externe de la méme fagon que pour le
premier et le second Tone internes.

Suives les étapes en p.55 pour régler “ARPEGGIO/
harmony SEL” sur “ARP”, "A-E", "A 1E”, ou “A2E"
Quand vous jouez sur la guitare, les sons du
générateur de sons MIDI externe sont joués en arpege
en fonction des 1églages effectués.

O Emploi de I'harmoniste pour créer des harmonies
avec le générateur de sons MIDI externe

Suivez les étapes en p.66 pour régler “ARPEGGIO/

harmony SEL” comme décrit ci-dessous en fonction

du type d'harmonie que vous désirez ciéer.

La guitare est la ligne mélodique et le générateur de
sons externe sert a créer 'harmonie.

llhArll or llh._E.ﬂ

Le son du GR-30 est la ligne mélodique et le
générateur de sons externe sert a créer I'harmonie.

#h,-E”

Les sons du générateur de sons externe forment la

ligne mélodique et les sons du GR-30 sont utilisés
&

pour I'harmonie.

.ﬂh.”b”

Le générateur de sons externe et le premier Tone du
GR-30 forment la ligne mélodique et le second Tone
crée I'harmonie.

Ilh‘_zﬂ

Le générateur de sons externe et le second Tone du
GR-30 forment la ligne mélodique et le premier Tone
sert & créer Pharmonie.

1"

Le premier Tone forme la ligne mélodique et le
générateur de sons externe et le second Tone du GR-
30 crée I'harmonie

“h.-2E"

Le second Tone forme la ligne mélodique et le
générateur de sons externe et le premier Tone du GR-
30 crée 'harmeonie.

“h.-1E”

Relation entre fonction de
suivi d'enveloppe (Envelope
Follow) et message MIDI

Les Patches qui utilisent la fonction de suivi
d'‘enveloppe (Envelope Follow, p.38) - en d'autres
termes, les Patches pour lesquels ou EF1 ou EF2 a été
sélectionné comme réglage COMMON "PLAY FEEL"
- envoi d'information sur Famplitude de la corde
(chute ou decay) durant le jeu a destination de la
MIDI OUT par le changement de commande n°®18
(commande générale 3).

Cela sert principalement durant 'enregistrement et la
reproduction d'interprétation sur le GR-30 lui-méme
au travers d'une connexion en boucle avec un
séquenceur MIDI (p.77) et cela permet d'enregistrer
des enveloppes typiques de corde de guitare
(informations de chute ou decay} conjointement aux
sons joués et d'ainsi faire reproduire les sons
interprétés sans changement.

Quand vous utilisez un générateur de sons MIDI
externe qui peut assigner des changements de son et
autres effets & n'importe quel messdage de
changement de commande regu, vous pouvez
également utiliser le numéro 18 (envoyé tel que décrit
ci-dessus) pour créer des changements de son

A propos de la commande au
pied d'appareils MIDI externes

Les effets de pédale intégrés au GR-30 et quelques
effets de pédale plus évolués peuvent également
s'appliquer & un générateur de sons externe

O Effet de pédale 1 (WAH)
Les messages concernant l'enfoncement et le
reldcehement de la pédale sont envoyés sous forme
de changement de commande n°19. Cela peut
donner un effet ou un autre aprés interprétation par
le générateur de sons externe. Quand "Mod”
(modulation) a été sélectionné comme réglage
“WAH TYPE" (p 45), le changement de commande
n°1 est utilisé a la place du 19

O Effet de pédale (P-GLIDE)
Les messages MIDI de pitch bend sont utilisés pour
créer un effet similaire & celui destiné au générateur
de sons interne.

O Effet de pédale 3 (HOLD)

Cela est obtenu par mise en cause de l'émission
des messages MIDI NOte Off (relachement) durant
la phase de maintien (Hold) (la commande n°64
utilisée avec les claviers n'est pas envoyée Pour
piloter le générateur de sons interne, toutefois,
l'action: de la pédale est décrite par le changement
de commande n°87 (commande générale 7))
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¥ Lorsque vous transmettez en mode Poly (p 72), le
traitentent spécifigue d'une corde est impossible quand In
ménte hauteur est jouée sur différentes cordes aussi Ieffet
de maintien (Hold) ne peut-il étre parfaitement retranscrit.

O Effet de pédale 4 (CTRL ARP/HAR)

L'arpégiateur et 'harmoniste peuvent étre
commutés on et off de la méme fagon que pour le
générateur de sons interne.

<A propos des effets de pédale d'expression>

Quand une pédale d'expression est utilisée pour
appliquer certains effets au générateur de sons interne,
son action est retranscrite et émise par la MIDI OUT
Cette information est usuellement convoyée par le
changement de commande n°4 {type de pédale) mais
d'autres valeurs peuvent étre utilisées en changeant le
réglage “EXP PEDAL” (p. 49} comme suit.

“VYol.” (Volume)

Changement de commande No. 7
“Pit” {Pitch)

Messages MIDI de pitch bend.

“Mod” (Modulation}
Changement de commande No. 1

“L-r” (Panoramique total)
Changement de commande No. 10

“rE LY (Miveau de réverbération)
Changement de commande No. 91

“t.n.P.” (Tempo et hauteur}
Messages MIDI de pitch bend et changement de
commande No. 4

En plus de cedi, quand une valeur de “#1” & “#32” ou
de "#64"” a "#95” a été sélectionnée comme réglage
“EXP PEDAL” (p. 49), le message de changement de
commande du numéro correspondant est émis par la
MIDI OUT suite a l'utilisation de la pédale d'expression
Cela rend possible l'emploi de la pédale pour ne piloter
que le générateur de sons MIDI externe,

# Lorsque le GR-30 regoit des messages de changement de
commande n°4, le son de synthétisenr du géndratenr de
sons inferne du GR-30 change en fonction du paramétre
assigné & la pédnle d’expression & cet instant. Toutefols,
quand une fouction utilisant un message de changement
de contmande spécifique tel que les numéros 7, 1 ou 91,
le changement de conunande n°4 est ignoré

Transposition de données de jeu pour un générateur de sons externe (TRANSPOSE)

Quand vous utilisez un générateur de sons externe, les
notes graves ou aigués situdes hors de la tessiture de la
guitare peuvent cependant étre émises par changement
du réglage MIDI "TRANSPOSE" afin de transposer la
sortie des informations émises par la MIDI OUT.

Les réglages peuvent étre faits en utilisant une
procédure qui est exactement la méme que la
transposition pour le générateur de sons interne
{TRANS 1ST/2ND > p. 34), excepté que le sélecteur
EDIT TARGET est réglé sur "MIDI" et le sélecteur
PARAMETER SELECT suzr "B".

Que faire si un module externe ne produit pas le son souhaité

5i le générateur de sons externe ne joue pas comme
souhaité, revérifiez les éléments suivants.

o Assurez-vous que les canaux MIDI d'émission et de
réception des deux appareils correspondant (p. 71).

* Assurez-vous que le niveau de volume du
générateur de sons externe n'a pas été abaissé par
envoi d'un message MIDI de haut volume émis suite
a l'utilisation de la pédale d'expression sur le GR-30.

¢ Assurez-vous que le volume du GK-2A ou de la
pédale d’expression n'a pas été trop abaissé

¢ Assurez-vous qu'un générateur de sons qui ne peut
s simultanément recevoir 6 canaux MIDI ne regoit
pas de données du GR-30 en mode Mono (p. 72).
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* 5i les sons semblent désaccordés par rapport it la guitare,
vérifiez "BEND RANGE” (p. 71)

#* 51 "BEND RANGE" a été 1églé sur “0,” la hauteur
changera par palier d'un demi-ton

* Lorsque vous transwmetiez en mode Poly, les
changentents de hautenr obtenus durant le jen en accord
se fouk par demi-fon (p. 72).




Emploi du GR-30 pour programmer un séquenceur exierne

En connectant le GR-30 & un séquenceur MIDI (une
unité d'enregistrement et de reproduction de jeu),
méme les guitaristes ne sachant pas jouer du clavier
peuvent accomplir des enregistrements en temps réel
dans le séquenceur

Connexion G un ségquenceur

Utilisez des cibles MIDI pour brancher le GR-30, le
séquenceur ou l'ordinateur possédant le logiciel
séquenceur et le générateur de sons multitimbral
comme indiqué dans le schéma.

MIDIOUT § MIDI il\ig g
L o T T}
BE l\ ~~~~~ Rilooo]
0 === 1 1®)
O @ #,@m CAIEEIE w £ - D0
T 4D BB 97 s A @% %%%

Procédure de programmation
et réglage de chaque appareil

1. Suivez la procédure en p. 71 pour régler le canal
d'émission, le mode d'émission et la plage de
variation de hauteur (Bend Range)} sur le GR-30
pour les adapter au générateur de sons utilisé.

N

Activez la fonction Data Thru {également appelée
“Soft Thru”) pour renvoi de MIDI IN — OUT sur
le séquenceur (faites le réglage pour que les
messages MIDI produits par le GR-30 durant
I'enregistrement soient également produits par la
MIDI OUT du séquenceur.

3. Allumez le GR-30 en tenant enfoncé [EDIT/PLAY]
pour activer le statut “Local Control Off” {décrit
dernierement — p. 78) Quand vous faites cela,
l'afficheur indique “L__", et 'unité démarre.

4. Quand tout est prét, jouez sur la guitare et assurez-
vous que le générateur de sons externe produit un
son. Si aucun probiéme n'est rencontré, lancez
l'enregistrement sur le séquenceur externe, Quand
lenregistrement est effectué, placez le séquenceur en
mode de reproduction et vérifiez ce que vous avez
enregistré

5. Si vous désirez également utiliser le générateur de
sons du GR-30 dans le morceau, faites les connexions
décrites dans le schéma ci-dessus et reliez la MIDI
THRU du générateur de sons externe a la MIDI IN du
GR-30. Cela rend possible 'emploi du générateur de
sons du GR-30 ainsi que 1'écoute de l'interprétation
avec les parties du générateur de sons MIDI externe
(A cet instant, le canal MIDI d’émission doit étre
sélectionné pour qu'il n'y ait pas de conflit avec le
réglage de canal du générateur de sons exteine.

 owes | o ] e |
Séquenceur MIDI

MIDI IN
e 3] T
=0 {‘_ J §cm:.r:;:::i3
© e | Ol

Générateur de sons MIDI multitimbral

La configuration juste décrite peut également étre
utilisée pour enregistrer les changements de tonalité
et effets du générateur interne et des unités externes
(p22, 49) en plus des sons dus a l'interprétation a la
guitare. (Quand vous utilisez I'harmoniste, presser le
coté “Up” de la pédale externe de changement de
banque BANK SHIFT en mode Pedal Effect fait
alterner entre tonalité majeure et mineure, et cette
information est également envoyée et enregistrée sous
la forme de messages exclusifs }

# Si vous désirez envegistrer dans une tessiture grave non
produisible par la guitare, changez le réglage MIDI
"TRANSPOSE” en “-12” (une octave plus bas) ou -
24" (deux octaves plus bas)

¥ Si le séquencenr que vous utilisez ne supporte pas
I'envegistrement simultané sur plusieurs canaux,
utilisez le mode Poly pour envoi et lenregistrement
(p 72)
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A propos de “Local OFf”

Lorsque le générateur de sons interne du GR-30 et |a
guilare servant de commande sont connectés
ensemble, le réglage est "Local On" Par opposition,
"Local Off" est le statut dans lequel le générateur de
sons interne du GR-30 et la guitare de commande sont
indépendants et que seuls les messages MIDI venant
d'un séquenceur sont joués. Parallélement, les
messages de jeu sur la guitare ne sont produits que
par la MIDI OUT.

Séquenceur MID]
5‘ i Vers la
P MIDIOUT: On
Lﬂ*.
MIDIOUT E MIDI N

Y

|
SOURCE PITCH
SONORE VERS MiD!

Des collisions de données de jeu venant de la guitare
et du séquenceur qui pourraient se produire lorsque
la fonction "Soft Thru" est activée, peuvent étre
évitées en désactivant le patamétre Local.

Pour régler Local off, éteignez l'insttument et rallumez-
le en tenant enfoncé le bouton [FDIT/PLAY]. Aussi, le
mode Local est automatiquement commuté sur Off
quand la fonction Polyphonic est appelée & la mise
sous tension. (Le réglage d'activation (Off) de Local est
annulé a la mise sous tension et n'est pas sauvegardé
en mémoire).

# Le comportement détaillé des fonctions internes different
selon que Local est On ou Off. Local est normalement

sur On, mais vous devez veiller & le régler sur Off

lorsqu'une connexion en boucle avec un équipement
externe est ubilisé,

Faire une connexion MIDI en boucle avec Local sur On
peut entrainer des problénmes on des mnaunvais
fonctionnements, tel qu’une non-reconnaissance de
certaines procédures de commutation
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Création de sons d'infruments &
cordes gratiées réalistes (données)

En utilisant le GR-30 powr programmer des parties de
guitare et instruments & corde similaires tels que
harpe, koto, et autres, il est possible d'obtenir une
interprétation et une expressivité pour des cordes
jouées indépendamment non obtenues par
programmation au clavier Vous devez toutefois
porter attention aux points suivants.

O Assurez-vous qu'aucune fonction de quantification
(Quantize fonction qui force les données a se placer
sur une grille de solfege précise telle que croches,
doubles-croches ou autres} n'a été activée pour la
programmation de données sur le séquenceur.

O Loisque vous accomplissez des procédures post
enregistrement sur le séquenceur pour décaler la
position des données, assurez-vous de déplacer
parallelement les messages de Pitch Bend avec les
messages de note, afin de ne pas détiuire la
correspondance entre les deux types de message

Enfin, les changements de hauteur si spécifiques que
seul un synthétiseur pour guitare peut produire (tel
qu'en employant le bras de vibrato, le Hré harmonique
de cordes) peuvent étre programmés dans le
séquenceur et reproduit par transmission en mode
mono, qui utilise un canal MIDI pour chaque corde,

Enregistrer les prestations de
l'arpégiateur et de I'harmoniste

<Enregistrement d'effets d'arpégiateur dans un
sequenceurs

Exemple 1

Jouez en arpége les notes d'un générateur de sons
MIDI externe et enregistrez les résultats.

Réglez "ARPEGGIO/harmony SEL” sur “A-E”, et
comme au statut de I'étape 4 de "Procédure de
programmation et réglage pour chaque appareil” en
p 77, jouez sur la guitare et assurez-vous que le
généiateur de sons MID{ externe joue les arpéges.
Ensuite, poursuivez depuis l'étape 5 pour enregistrer.

Exemple 2

Arpege des piemier et second Tones du GR-30 et
enregistrement des résultats,

Réglez le réglage de Patch “ARPEGGIO/harmony
SEL” sur “A -1", “A.-2", ou "A.-b”, et effectuez
l'enregistrement (les arpeges sont jouées durant
l'enregistrement, mais seules les informations de jeu
originales de la guitare — et non les informations
d'arpeéges elles-mémes - sont enregistiées dans le
séquenceur. Si le méme Patch est utilisé pour la
reproduction, les informations de jeu regues par la
MIDI IN permettront au GR-30 de reconstruire les
arpéges.
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% Le réglage "ArP” w'est pas soulaitable ponr
"ARPEGGIOfharmony SEL” quand wn séquencenr ek le
GR-30 sont connectés par un cible MIDI {local off)

# Connme dans exeniple 1 ci-dessus, il est parfaitentent
adapté d'enregistrer les arpéges enx-méntes avee "A-LE”,
puis de renwoyer ces données sans changement par la
MIDI QUT du séquenceur pour un pakch dont fes
arpéges sont désactivés pour le premier et le secand
Tone) afin de recréer les arpéges. Tontefois, cette
méthode ne peut étre utilisée pour recréer des
interprétations dans lesquelles les denx Tones ant éié
joudes mais senlement le prentier en arpiége

s Quand vous utilisez la fransmission en mode Poly
(p.72), seule ln méthode décrite pour Uexenple 2 pent
servir i enregistrement et & In reproduction

H est également possible d'effectuer 'enregistrement
avec l'arpégiateur du GR-30 synchronisé sur le tempo
du séquenceur.

D'abord, suivez les étapes en p.56 pour régler
ARPEGGIO/harmony “A-TEMPQO” pour le patch a
utiliser sur “Syn.”. Puis faites les connexions du
schéma de la page 77 et en plus, utilisez un céble
MIDI pour 1elier la prise MIDI THRU du générateut
de sons externe a la prise MIDI IN du GR-30. Ensuite,
désactivez (off) le mode Local en éteignant le GR-30 et
en le rallumant en tenant enfoncé [EDIT/PLAY] (p.
78), puis effectuez l'enregistrement. (Lorsgue vous
enregistrez des parties d'un générateur de sons MIDI
externe, baisse le bouton volume du GR-30

<Enregistrement des effets d'harmoniste dans un
sequenceur>

Exemple 1

Faire du premier Tone la mélodie et du second
I'harmonie (ou vice versa et enregistrer les résultats
Réglez le réglage de Patch “ARPEGGIO/harmony
SEL” sur "h.-2" (ou “"h.-1"), et dans le méme statut
qu'a I'étape 4 de "Procédure de programmation et
réglage pour chaque appareil” en p 77, jouez de la
guitare et assurez-vous que l'harmonie désirée est
obtenue. Ensuite, reprenez depuis I'étape 5 pour
enregistrer. La méme harmonie que celle créée lors de
l'enregistrement peut éire reproduite en utilisant le
méme Patch pour la reproduction.

Exemple 2

Faire jouer la mélodie aux notes d'un générateur de
sons MIDI externe et 'harmonie aux premier et
second Tones puis enregistrer les résultats

Réglez “"ARPEGGIO/harmony SEL” sur “h.-b”,
effectuez l'enregistrtement de la méme fagn que dans
I'exemple 1 et faites reproduire l'interprétation avec le
méme Patch. Assurez-vous que le générateur de sons
externe et le GR-30 sont réglés sur le méme canal MIDL

# 11 u'est pas possible d’enrcgistrer avec le GR-30 pour ln
mélodie et le génératenr de sons MIDI externe pour
Uharmoie.

# Le réglage hAr n’est pas souhaitable pour
“ARPEGGIO{harmeny SEL" quand un séquencenr et le
GR-30 sout reliés par un cible MIDI (local off)

Réduction de la taille des
messages MIDI de Pitch Bend

La quantité de messages de pitch bend émis peut étre
réduite en utilisant la fonction de réduction de
données de Pitch Bend (Bend Data Thin). Bien que
cela alteére la progressivité des changements de
hauteur, cela peut grandement réduire la quantité de
données MIDI Pour appeler cette fonction de
réduction, allumez le GR-30 en tenant enfoncé le
bouton {-]. Quand cela est fait, ouvrez "b" (Bend Data
Thin) apparait comme second caractére dans
l'afficheur avant le démarrage de l'unité. Cela entraine
une transmission réduite des données de pitch bend
jusqu'a extinction de 'appareil (tant que cette fonction
est active, la progressivité des changements de
hauteur pour le générateur de sons interne est
également resireinte.

<A propos de la fonction Bend Data Thin>

Avec la guitare, la technique de vibrato au doigt peut
étre utilisée pour produire des vibratos organiques
dont I'amplitude et la vitesse peuvent varier
librement — quelque chose de trés difficile a faire avec
un clavier. Quand vous créer des données pour un
séquenceur, le GR-30 enregistre tous ces vibratos au
doigt, glissando et autre emploi de levier de vibrato
sous forme de messages MIDI de pitch bend Le
résultat est que les messages MIDI décrivant votre
interprétation contiennent un trés grand nombre de
messages de Pitch Bend Dans certains cas, toutefois,
ces messages de pitch bend peuvent saturer la
capacité mémoire du séquenceur La fonction Bend
Data Thin sert alors & ramener au minimum ces
Messages.

# La fonction Bend Data Thin peut égalenient étre ntilisée
avec la fouction de réception polyphonique (p. 82).
Quand cela est néeessaire, wettez 'appareil sous tension
en pressant simultanément {+] ef [-]
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Emploi pratique des canaux MIDI

Transmission en mode mono
7 .
Guitare 1 %ﬁ’; Gusitare 2
&

Muode Mone can? § Mode Mono can?

Canal[f
1121374151 6:71819110111112]13114]15116

o o NN A S

o Utilisé

Seuls 4 canaux restent
disponibles
Transmission en mode Poly
A7 &

4 P
Mode Poly canl 47" Guitare 1 2 Guitare 2

7]

Mocde Poly cm

: !

-
Caral MIDI
1123141567 8191101131112113:14]15{16

Shvd

« Uilisé ¢ S—
12 canaux restent disponibles

Un systeéme MIDI a 16 canaux et ordinairement 16
parties instrumentales peuvent donc co-exister. Avec
un synthétiseur pour guitare, toutefois, chacune des 6
cordes occupe un canal

Cela signifie que par exemple la programmation de
deux parties avec le synthétiseur pout guitare pilotant

un générateur de sons multitimbral externe a 16
parties consommera 12 canaux.

Dans de tels cas, réglez le canal MIDI (p.71} sur une
valeur de “1.P” & 16 P” et envovez la programmation
au séquenceur avec émission en mode Poly. Cela
vous permet d'effectuer I'enregistrement en ne
consommant qu'un seul canal par partie, comme avec
un instrument a clavier.

Un des avantages de la transmission en mode poly est
qu'elle ne permet pas l'envoi de messages de pitch
bend pour les techniques de tité de corde, glissé,
vibrato et autre quand vous jouez des accords, mais
ce mode vous permet un usage économique des
canaux et parties en cas d'utilisation judicieuse et
indépendante de la programmation en mode mono
tout en gardant en considération le Tone & utiliser et &
jouer note & note. Aussi, lorsque vous ajoutez le
générateur de son du GR-30 & une orchestration,
Pemploi du mode mono pour la réception ainsi que
pour I'envoi permet aux parties du GR-30 d'utiliser un
seul canal, laissant disponibles les 15 canaux restant
pour I'emploi du générateur de sons multitimbral.
Pour permettre la réception en mode poly, mettez
l'appareil sous tension en tenant enfoncé le bouton [+]
(A cet instant, le GR-30 démarre en mode Local Off).
Pour une explication détaillée du comportement lors
de la réception en mode poly, consultez "Emploi du
GR-30 comme unité sonore supplémentaire pour
clavier et autres appareils (Mode poly)' en p.82

Que faire quand vous avez des difficuliés pour faire des séquences

O Recontrélez les connexions par cdble MIDI (OUT -> IN,
p- 77) et le réglage du mode Local (on ou off — p. 78).

O Lors de la reproduction, vérifiez lez réglages de
canal MIDI et de plage d'action du pitch bend
{p. 71}

O Assurez-vous que les modes de transmission et et de
réception (mono ou poly) correspondent. Si seul le
son d'une corde est entendu durant la reproduction,
vous envoyez peut étre des données de jeu créées par
transmission en mode mono a un générateur de sons
non multitimbral {ce qui peut étre le cas du GR-30 s'i}
est réglé en mode poly.

O 5i les données MIDI ne peuvent étre émises et
l'enregistrement est impossible pour une certaine
corde, ajustez le bouton STRING SELECT sur ce
numére de corde et assurez-vous que le réglage MIDI
“PG CHNG#" n'est pas sur “oFF” (p. 72).

Q Durant la transmission en mode poly, les
changements de hauteur pour le jeu en accord se font
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par demi-ton S5i les changements progressifs de
hauteur sont nécessaires, utilisez le jeu note & note ou
la transmission en mode mono.

O Si la plage d'action du pitch bend est 1égiée sur “1” ou
“2,” des 1edéclenchements désagréables peuvent se
produire fréquemment durant une interprétation avec
des chnagements continus de hauteur par pitch bend
ou équivalent. Quand vous utilisez le méme régiage
Bend Range pour I'émission et la réception, choississez-
le de la valeur la plus grande possible (p. 71).

O Pour obtenir une production sonore plus rapide et des
changements progressifs de hauteur, fe GR-30
transmet fes hauteurs sous forme de combinaison de
messages de note et de messages de pitch bend. Cela
signifie que si le microscope du séquenceur (liste des
événements} n'indique que des messages de note, ce
qui apparait sur cet écran peut différer de ce qui est
réellmeent produit. $'in n'est pas nécessaire d'avoir
des changements continus de hauteur, vous pouvez
créer des données qui seront plus fidélement affichées
en régland Bend Range sur “0.”




Retour des réglages a leur valeur par défaut (Initialisation)

Lors de son achat, le GR-30 offre des Patches
programmables (Patches User All & D84) qui ont le
méme contenu que les Patches preset E11 a E84. Ces
réglages, ainsi que les réglages de systéme tels que la
sensibilité du capteur et les canaux MIDI pour
I'émission et la réceplion peuvent revenir aux valeurs
qu'ils avaient lors de I'achat du GR-30

<Restauration des réglages par défaut (Tous
les réglages/Patches seulement/ Réglages de
systéme seulement)

1. Si vous désirez sauvegarder les réglages actuels,
vous pouvez soit les écrire, soit suivre les étapes
en p.31 pour sauvegarder les données dans un
instrument MIDI externe.

2. Eteignez 'appareil, puis rallumez-le en tenant
enfoncée la pédale 2. Le message “PG#” clignote
dans l'afficheur

3. Pressez [+] une & trois fois pour sélectionner
I'élément pour lequel vous désirez retrouver sa
valeur par défaut (“PAt” (“patch”: contenu du
patch), “SyS8 " (“system”: réglages relatifs au
systéme), ou “ini.” (“initialize”: tous les réglages).

4, Pressez [EDIT/PLAY] Le message de
confirmation “Sur.” (“Etes-vous sfir?”) clignote
dans l'afficheur. Si vous pressez simultanément [+]
et [-] pour répondre "oui" (yes) I'élément
sélectionné a I'étape 3 retrouve sa valeur par
défaut et le message "don." (done/fait} apparait
aprés une courte pause.

# Si “PAF” on “ini " est sélectionné connme élénent a
initialiser, Uafficheur clignote * " (trois points)
plusienrs fois avant d'indigner “don.” (“done”(fait)
Cela signifie que le traitement des données de patclr est
en cours, nussi n'éteignez pas Uinsbrument fant que
“don.” ne s'affiche pas.

Enregistrement des numéros
de changement de
programme depuis le début

Si vous avez répétitivement changer les réglages
d'origine de certains Patches et écrit ces Patches
personnels dans les différents numéros de Patch, ou si
vous avez réorganiser l'ordre des Patches, le réglage
MIDI “PG CHNG#"” peut étre devenu inutile sans
relation avec les séquences de numéro de Patch.

§'il devient nécessaire de recréer la correspondance
avec les numéros de changement de programme du
coté réception qui sont fixés en séquence a partir du
début des Patches, suivez les étapes ci-dessous pour
ré-organiser les numéros de changement de
programme émis a partir du Patch de départ

% Veuillez noter que emploi de cette procédure fait perdre
fous les réglages "PG CHNG# " pour les Pakches.

1. Eteignez l'appareil puis rallumez-le en tenant
enfoncée la pédale 2 Le message “PG#” clignote
dans l'afficheur.

2. Pressez [EDIT/PLAY] Le message de
confirmation “Sur.” (“Etes-vous sir?”) clignote
dans l'afficheur.

3. Pressez [+] et [} simultanément a cet instant pour
répondre "oui" (“yes”). Les numéros de
changement de programme émis sont ré-organisé
en séquence a partir du premier Patch (1, 2, 3,.,
127, 128), et le message “don.” (“done” /fait)
apparait aprés une courte pause (toutes les
valeurs de commande No 0 et No 32 sont
ramenées & “0” pour les messages de sélection de

banque émis pour les Patches User).

»
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Emploi du GR-30 comme générateur sonore supplémentaire pour
des claviers ou autres appareils MIDI (réception en mode poly)

Le génédrateur de sons interne du GR-30 recoit
normalement en mode mono, ce qui nécessite 6 canaux
MIDI Cela signifie que lorsque vous utilisez le GR-30
comme générateur de sons supplémentaire pour une unité
externe générale, telle qu'un clavier ou un systéme
séquenceur, des notes individuelies ne peuvent étre
reproduites sans modifier certains 1églages

Si des accords doivent étre reproduits, suivez les étapes
ci-dessous pour appeler {a fonction de réception
polyphonique quand vous utilisez le GR-30 Cela vous
permet d'utiliser le GR-30 comme un générateur de sons
MIDI polyphongiue n'utilisant qu'un seul canal MIDI

<Appel de la fonction de réception polyphenique>
Eteignez I'appareil puis rallumez-ie en tenant enfoncé le
bouton [+]. Le message “"L_P” (local off, réception
polyphonique) apparait et 'unité démarre

# Quand vous démarrer avee la fonction de réception
polyplionique activée, le mode Local est antomatiquement
réglé sur off

O Caractéristiques de procédure durant la
réception polyphonique
° Jusqu'a 28 notes (voix) peuvent reproduites
polyphoniquement a ['aide des Tones du Patch
actuellement sélectionné. (Le nombre de notes qui
peuvent &tre joudes simultanément varie en fonction
des Tones et des superposition en cours)

Emploi du GR-30 avec plusieurs guitares (GUITAR SELECT)

* Les statuts “TRANSPOSE” et “LAYER” sont tous
basés sur les 1églages de la premiére corde

* 5i des messages Note On excédant le nombre de sons
possibles sont requs, les notes disparaissent
séquentiellement en commencant par les premiéres
(les premiéres jouées, les premieres & disparaitie)

La fonction de réception polyphonique s'artéte a
I'extinction, c'est-a-dire que le réglage n'est pas
sauvegardé en mémoiie

La fonction de réception polyphonique ne peut pas étre
utilisée conjointement a [a fonction de réduction de
données de pitch bend (p 79) 5i nécessaire, mettez sous
tension en tenant enfoncés les boutons [+] et [-]

Quand vous utilisez le GR-30 comme module de sons
pour un clavier MIDI ou équivalent, fes fonctions
“HOLD” et “P-GLIDE” assignées aux pédales de
Funité ne peuvent étre utilisées {le jeu ne répond pas
aux mouvements du leveir bender du clavier. Aussi, la
commande n°64 engendrée par {'utilisation de la
pédale de sustain du clavier ne peut étre reconnue que
quand le mode Poly est désélectionné.

° L'arpégiateur ne fonctionne pas quand vous utilisez la
fonction de réception en mode poly.

# Méme quand vous utilisez le GR-30 conme génératenr
de sons externe tout en e Inissaut en réception en mode
mono (6 canaunx), les canoux d'émission de 'appareil
externe doivent éhe réglés powr correspondre aux canaux
de démarrage dn GR-30.

Il peut se produire durant vos prestations, que vous
ayez a rapidement changer de guitare pour piloter le
GR-30.

FPar exemple, vous pouvez avoir a utiliser une
guitare pleine et une guitare acoustique pour certains
morceaux, ou une corde cassée peut vous forcer a
changer pour une autre guitare équipée d'un GK-2A

Dans de tels cas, le GR-30 peut sauvegarder les
réglages de sensibilité de capteur (PICKUP SENS 1 &
6) adaptés au GK-2A installé sut 4 guitares différentes
(il y a donc 4 réglages). Cela signifie que vous pouvez
sauvegarder les réglages de sensibilité de toutes les
guitares que vous pouvez avoir a utiliser, ce qui vous
autorise a changer sans probleme de guitare lorsque
le temps est venu
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<Etre prét et changer de guitare>

1. Pressez [EDIT/PLAY] pour passer en mode Edit et
téglez le sélecteur PARAMETER SELECT sur
“"GUITAR SELECT.”

Utilisez {+] et {-] pour choisir “Gt.1” (guitare 1).

Réglez le sélecteur PARAMETER SELECT sur
“PICKUP SENS (1-6)" et suivez les étapes en pl4
pour ajuster la sensibilité.

4. Réglez le sélecteur PARAMETER SELECT sur
“GUITAR SELECT” et utilisez [+] et [-] pour
choisit “Gt2” (guitare 2), puis connecter e GR-30
a la guitare suivante (GK-2A) et faites le 1églage de
sensibilité.

g

3

Y

5. Répétez les mémes étapes pour régler la sensibilité
de 4 guitares ("Gt 4”) Quand vous avez fini,
changez le réglage "GUITAR SELECT” pour
choisit le numéro de la guitare que vous désirez
utiliser a4 la mise sous tension, et pressez
[EDIT/PLAY] pour retourner au mode de jeu

—




Quand vous étes sur scéne et devez changer de
guitare, passez en mode Edit et changez le réglage
“GUITAR SELECT” pour obtenir le numéro de la
guitare que vous allez utiliser. Le réglage de
sensibilité que vous avez fait précédemment esl alors
appelé quand vous retournez en mode de jeu

Suppression de la transmission de la commande MIDI n° 7 (Volume)

La commande n°7 sert non seulement & I'envoi du
statut du bouton de volume du GK-2A mais
également au commutateur de sélection "SYNTH -
MIX - GUITAR".

Toutefois, vous pouvez occasionnellement rencontrer
un processeur d'effets MIDI qui ne peut pas étre
configuré pour ignorer les commandes de volume
n°7

C'est un point qui doit attirer voire attention car
lorsque le GR-30 a été connecté a I'aide de cables
MIDI pour I'emploi d'un processeur d'effet externe
destiné aux sons de guitare, régler le commutateur de
sélection du GK-2A sur “GUITAR” peut tout
simplement couper le son de guitare en plus du son
de synthé.

Quand vous utilisez le GR-30 en combinaison avec ce
type de processeur d'effets, suivez les étapes ci-
dessous pour stopper l'émission des commandes n®7
par le GR-30

1. Eteignez l'appareil, puis rallumez-le en tenant
enfoncée la pédale 2. Quand “PG#” s'affiche,
pressez la pédale 1 pour faire s'afficher “7.on”

2. Pressez [-] pour changer cela en "7 0F” (Pour
retourner aux réglages d'origine, pressez [+] dans
cet écran).

3. Pressez [EDIT/PLAY] pour retourner au
fonctionnement normal (mode de jeu)

Cela stoppe la transmission des messages de
commande n°7 par la mIDI OUT éliminant ainsi le
probleme décrit précédemment

ik Celn termine également la transmission des niessages de
conmmande wuméro 7 pour les autres commandes
relatives nu volwmne, aussi ce réglage ne doit il pas éfre
changé sauf lorsque ¢'est nécessaire. Venillez nofer
qu’'une fois que la transntission a k¢ stoppée, le réglnge
est automatiquement stocké en mémoire et la
transutission reste stoppée méne apres extinckion de
Uappareil, & moins que vous ne rameniez le réglage sur
"7.on” o que vons restanriez les réglages relatifs au
systenie avec lenr valenrs par défaut (p 81).

/ees Tamipli guitare

@ e

Processeur d'effels pour sons de guitare

i i Y HCw WCW
[ i I N R

ne pouvant pas ignorer les messages de volume

i e e ww

= MIDTIN® e,

* Les messages de changement de patch
sont envayds du GR-30 au processeur
deffel pour guitare

83




Arrét des fransmissions des messages de demande de bend range

Chaque fois que le GR-30 change de Patch, 'appareil
MIDI externe est informé du réglage de plage d'action
du pitch bend (bend range) du GR-30 et un message
demandant cela est envoyé Les messages utiles ici
sont des messages MIDI RPN {(numéro de parametre
réferencé) de type “sensibilité du pitch bend” — c'est
a dire des messages de changement de commande
No. 100, No. 101, No. 6, et No. 38.

S'il est nécessaire pour une quelconque raison
d'interrompre ces envois de messages (lorsqu'il peut
étre souhaitable de réduire le nombre de messages
envoyés lors du changement de Patch quand vous
programmez le séquenceur), suivez les étapes ci-
dessous pour désactivez cette fonction.

1. Pressez [EDIT/PLAY] pour passer en mode Edit et
réglez le sélecteur EDIT TARGET sur “MIDI” et le
sélecteur PARAMETER SELECT sur “D” (BEND
RANGE)

2. Pressez la pédale 2 pour afficher d'abord "b.rq"
(bend range request) puis “on.”

3. Pressez [-] pour changer {'affichage en “oFF” (off).
(pour retourner au réglage d'origine, pressez [+]
dans cet écran).

4, Pressez {EDIT/PLAY] pour retourner en mode de
jeu.

Une fois que vous avez fait cela, aucun message de
demande de bend range (sensibilité MIDI au pitch
bend) n'est envoyé lors du changement de Patch.

# Veuillez noter qu’une fois que la transmission a été
stoppée, le réglage est automatiquenent stocké en
mémaire et la trausmission reste stoppée méme aprés
extinction de I appareil, i moins que vous ne ramenier le
réglage sur "on” ou que vous ne restauriez les régiages
relatifs au systéme avec leur valewr par défaut (p. 81)

84




Mauvais fonctionnements

En jeu normal rien qu’avec
le GR-30

@ Aucun son de synthé n’est produit
quand vous jouez de la guitare

¢ Le bouton de volume est-il 1églé trop bas?
s Ajustez le volume & un niveau approprie.

¢ Le volume du GK-2A est-il trop bas? Le sélecteur
du GK-2Aest-il sur GUITAR?
— Réglez-le sur SYNTH ou MIX, et ajustez le
volime & un niveat approprié.

¢ La pédale d’expression assignée a la fonction
YVolume est-elle relevée?
-» Enfoncez la pédale d'expression.

¢ N’avez-vous sélectionné ni le premier ni le second
tone pour le réglage Layer?
— Assignez le premier (ou second) tone &
chacune des cordes {p. 34).

¢ Le réglage "PATCH LEVEL" est-il trop bas?
— Ajustez le réglage a un niveau approprie {(p.
36).

¢ La fonction de réception polyphonique est-elle

employée (p. 82)?

— Dans ce cas, le GR-30 est systématiquerment
réglé en “local off" et cesse de produire des
sons en procédure normale. (Toutefois, les
messages MID| peuvent étre envoyés et
requs.)

@ La hauteur ne change pas quand
on modifie le réglage Master Tune

¢ Les seuls sons qui changent immédiatement de
hauteurquand le parameétre Master Tune du GR-30
est changé sont les sons de synthétiseurpilotés par
un instrument MIDI externe MIDI. Excepté quand
le réglage de patch "CHROMATIC” est sur une
valeur de “onl” & “on3”, les sons de synthétiseur
pilotés par la guitare suivent la hauteur réelle de la
guitare, quel que soit le 1églage de Master Tune.

-> Aprés avoir fait le réglage Master Tune (p. 15},
utilisez 'accordeur interne pour ré-accorder la
guitare (p. 15) et assurez-vous que toutes les
hauteurs {y compris de la guitare) concordent.

@ Le réglage Layer est correct, mais
un seul tone est entendu

¢ “1:2 BAL” est-il réglé trop en faveur du premier ou
du second tone?
— Ajustez le réglage pour obtenir une bonne
halance.

¢ La pédale d’expression assignée a la balance des
tones est-elle enfoncée {ou au contraire relevée)?

— Essayez de manczuvrer la pédale d'expression
ou de jui assigner une autre fonction (p. 49).

® Le volume fluctue pour certaines
cordes

¢ Les réglages PICKUP SENS sont-ils corrects pour
chaque corde?
- Ajustez les réglages si nécessaire (p. 14).

@ La hauteur ne monte pas en employant
Pitch Glide (ou la fonction Pitch de la
pédale d’expression)

& Les fonctions qui font varier la hauteur en continu
peuvent voir leur plage d’action limitée en raison
du tone ou de sa tessiture.

— Si une telle limitation est rencontrée, employez
une plage de changement plus étroite (p. 46).

® Le changement de son produit par
une pédale d’expression varie d’un
tone a l'autre

¢ Pour certains des 384 sons, la fagon dont Veffet
s'applique varie légeérement par rapport a d’habitude
quand la fonction Brightness ou Wah-Wah.
- Agsignez réellement {a fonction et vérifiez a
I'avance comment l'effet s'applique {p. 49}

@ La facon dont la modulation s’applique
varie d’un tone a 'autre en utilisant les
pédales d’effet ou d’expression

¢ Chaque tone a un réglage indépendant de vitesse des
ondulations de hauteur obtenues par modulation.
-» Vérifiez les ondulations & l'avance et choisissez
un tone avec une vitesse d'ondulation adaptée
au morceat.

@ Le réglage "Mod” pour 'effet de pédale (WAH) a
aussi un réglage indépendant d’amplitude d’effet
(ondulation) pour chaque tone
- Controlez l'amplitude de F'effet et choisissez un

tone dont Pamplitude est adapiée au morceatl.
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® Un tone n’est pas entendu quand la
pédale d’expression sert G changer
la balance de velume des tones

¢ Le réglage TONE MIX “LAYER” n'est-il pas tel que
seul le premier ou le second tone (mais pas les
deux) est joué?
- Changez le réglage pour que les deux tones
soient joueés (p. 34)

¢ Le réglage TONE MIX “1:2 BAL” (p 35) est-il sur
r150r1 (OU M_SUH )?
— Changez le réglage pour une valeur plus
prache de 0" et vérifiez le fonctionnement

@ L'effet ne change pas méme quand
on reléve complétement la pédale
d’esxpression

¢ Le volume minimum pour ia pédale d’expression
est-il réglé trop haut?
— Baissez le volume minimum.

© Les effets intégrés n’agissent pas

¢ Les réglages "REVERB TYPE” (p. 42) ou "CHORUS
TYPE” (p. 43) sont-ils sur “oFF” (off)?
— Choisissez un autire type que "oFF” (off).

¢ "REVERB LEVEL" est-il trop bas?
-» Réglez “REVERB LEVEL" sur une valew
appropriée.

¢ L'indicateur EFFECT BYPASS est-il allumé?
— Pressez [+] en tenant enfoncé [EDIT/PLAY]
pour desactiver la fonction Bypass.

¢ Les effets internes du GR-30 s’apliquent
exclusivement aux sons de synthé internes, pas au
son de la guitare elle-méme.

- Vous pouvez appliquer des effets exiernes aux
seuls sons de la guitare en utilisant la prise
GUITAR OUT. (Si vous désirez utiliser un seul
ampli pour a la fois le son de la guitare et le
son de synthe, vous pouvez aussi employer la
prise GUITAR RETURN.)

¢ La pédale d'expression assignée a la fonction
“tE.L” {reverb level)(p. 49) a-t-elle été relevée?
— Enfoncez la pédale d’expression.
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© La hauteur des sons de synthé ne
change pas comme celle des sons
de guitare

¢ Certains tones (tels que les sons d'intruments de
percussion et d’effet) ont des changements de
hauteur différents de ceux de la guitare Cela n'est
pas un défaut.

€ Si I'Harmonist est activé (on), les changements
pour les sons de synthé different de ceux des sons
de guitare quand “ARPEGGIO/ harmony SEL” (p.
66) est réglé sur “hAr” ou “h-b”

© Du bruit avec de trés legéres
ondulations dans les tessitures
extrémement hautes

¢ C'est un phénomene spécifique aux générateurs de
son numétigues connu sous le nom d' “aliasing
IT peut étre audible quand vous utilisez une
technique de glissé {Slide) ou la fonction Pitch
Shift, mais ce n’est pas un défaut. Le GR-30 est
congu pour minimiser ce bruit durant le jeu a la
guitare

® La hauteur ne change pas
progressivement

@ Le paramétre COMMON “CHROMATIC "est-il
réglé sur une valeur de “onl” 4 “on3"?
— Réglez CHROMATIC sur “oFF" (off) pour les
patches qui nécessitent des chngements
continus de hauteur.

¢ La fonction Bend Data Thin (p. 79) est-elie
employée? Son emploi peut entrainer une légere
perte de progressivité des changements de hauteur,
méme en jeu normal.
—» N'utilisez pas la fonction Bend Data Thin quand
elle nest pas nécessaire,

@ Le message “bAt” clignote dans
Vécran a la mise sous tension

¢ C'est une alerte signifiant que la pile interne qui
conservent en mémoire les données de patches et
de systéme est bientdt épuisée. Sice message
apparait, vous risquez de perdre des données en
mémoire si la pile n'est pas rapidement remplacée
— Contactez votre revendeur ou le setvice de
maintenance Roland le plus proche.




En changeant les réglages
de Paich

® L’écran clignote soudainement

% Le veit clignotant de l'indiateur EDIT PATCH
signifie que le patch actuellement appelé a été
changé ou modifié d'une certaine fagcon ou encore
que fa procédure d'écriture n'a pas été lancée {en
mode de jeu, c'est un clignotement rouge qui sert
d'alerte).

¢ Le clignotement de I'affichage de texte quand le
bouton STRING SELECT a été réglé sur ALL
{toutes les cordes) comme valeur signifie que les
réglages actuels différent en fonction des cordes

® Le son ne varie pas quend on
change de réglage

¢ Les réglages attaque, Release et Brightness du GR-
30 sont destinés a ajuster les données originales
propies & chaque Tone. Cela signifie que ia plage
de changement differe en fonction du Tone et que
certains Tones peuvent donc ne pas manifester de
changement

¢ Le réglage modifié est-il un des 5 réglages qui
peuvent 8tre faits indépendamment pour chaque
corde {voir le chapitre suivant} et ce réglage
n'affecte-t-il qu'une corde en particulier?
~> Réglez STRING SELECT sur “ALL"

@ Les réglages ne peuvent pas étre faits
indépendamment pour chaque corde

9 Le réglage est-il de ceux qui ne peuvent étre faits
individuellement pour chaque corde?

— Les 5 réglages qui peuvent étre faits
indépendamment pour chaque corde a Faide du
bouton STRING SELECT sont TONE MIX
“Layer,” "TRANS 18T," et “TRANS 2ND," et
MIDI “PG CHNG#” et “TRANSPOSE”

® Aucune reverb ne s'applgive méme
quand on monte le niveau de reverb

¢ L'indicateur EFFECT BYPASS est-il allumé?
- Pressez [+] en tenant enfoncé [EDIT/PLAY]
pour désactiver la fonction Bypass.

¢ "REVERB TYPE” est-il réglé sur “oFF” (off)?
— Choisissez un autre type que "oFF” {off).

Quand vous pilotez le générateur
de sons du GR-30 depuis un
clavier ou autre instrument MIDI

@ Aucun son n'est entendu

¢ Les canaux MIDI d'émission et de réception
correspondent-ils?
-» Assurez-vous que les canaux MIDI
correspondent {p. 71).

@ L'envoi des messages de note et autres cessent pour
les Patches dont le téglage MIDI “PG CHNG#” est
“aFF” (off)

— Changez les réglages pour une valeur de "1” a
“128" {p. 72).

@ Les accords ne sont pas joués ou les
informations de pédale de sustain ne sont
pas recues

¢ Etes-vous en mode de réception polyphonique
(p 82)? La réception MIDI du GR-30 est normalement
en mode mono (les données sont recues en mode
mono méme si la transmission en mode poly est
sélectionnée pour les réglages MIDI CHANNEL).
Aussi, la commande n°64 (pédale de sustain) n'est
interprétée qu'en réception en mode poly.
— Allumez Finstrument en tenant enfoncé le

bouton [+] pour appeler la fonction.

© P-GLIDE et HOLD n'agissent pas

¢ Les fonctions Hold et Pirch Glide ne peuvent étre
utilisées que quand le jeu est piloté par des
messages MIDI venant d'un instrument externe (tel
qu'un clavier).
-» Utilisez les commandes de linstrument externe
pour appliquer du pitch bend et du maintien.

@ Des notes uniques jouent quand des
messages MIDI sont envoyés par
linstrument externe, mais les messages
tels que ceux de changement de
programme ne sont pas recus

¢ Quand le GR-30 regeil en mode mono, des
messages MIDI sont-ils envoyés sur les b caanux
autres que le premier canal spécifié par e réglage

MIDI (Channel)? Les messages MIDI autres que les

messages de note et de pitch bend doivent étre

envoyés sur le premier canai.

- Veillez & envoyer les données de linstrument
externe sur le premier canal correspondant,
méme si le GR-30 est configuré pour recevoir
les données sur B canaux

© L'arpégiateur ne fonctionne pas
— Velillez noter que l'arpégiateur ne fonctionne
pas en fonction de réception polyphonique
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Quand vous envoyez des
données de jeu du GR-30
vers un appareil MiDi
externe (genérateur de sons
ou séquenceur)

& Aucun son n'est produit sur le
générateur de sons exierne

¢ Les canaux MIDI d'émission et de réception
correspondent-ils?
— Assurez-vous que les
correspondent (p. 71).

canaux MIDI

¢ Le niveau de volume du générateur de son externe
peut avoir été baissé par messages MIDI de volume
(commande n°7) envoyés par le GR-30
— Montez le volume sur le GK-2A.

¢ Le volume du GK-2A ou des pédales d'expression
est-il trop bas?
-+ Utilisez les commandes pour augmenter le
volume.

® Le générateur de sons externe ne joue
qu'une corde (certaines cordes ne
peuvent éfre entendues)

¢ Le GR-30 utilise-t-til le mode mono pour envoyer
des données a un générateur de sons qui ne peut
pas recevoir simultanément des données sur 6
canaux MIDI?
— Pour de tels générateurs de sons, envoyez les
données en mode poly {p. 72).

@ Les notes plus graves que la
tessiture de la guitare ne puevent
étre jouées
-> La sortie en MIDI OUT peut étre transposée

selon vos désirs en changeant le réglage MIDY
(Transpose) {p. 76)

® La hauteur est incorrecte (par
rapport a celle de la guitare)

¢ Le réglage MIDI Bend Range est-io le meme pour
la réception et I'émission?
— Si la hauteur est incorrecte, ajustez le réglage
Bend Rnage {p. 71).
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® La hauteur ne change pas
progressivement

¢ Les données sont-elles émises en mode poly
Quand la transmission est en mode poly, les
changements de hauteur durant le jeu en accord se
font par demi-tons (p. 72).
— Jouez les notes isolees ou utilisez le mode
mono pour envoyer les données.

¢ La fonction Bend Data Thin {p. 79) est-elle
employée?

— N'utilisez pas cetie fonction lorsqu'elie n'est pas
nécessaire.

@ MIDI "BEND RANGE"est-il réglé sur “1” ou "27?
— Lorsgue vous faites correspondre I'émission et
la réception, utilisez la valeur la plus grande
possible (p. 71},

¢ Quand “BEND RANGE” est réglé sur “0”, la
hauteur change par demi-ton.
— Changez le réglage pour une valeur plus
adaptee.

® Les messages de note programmeés
dans le séquenceur ne
correspondent pas a la gamme
actuellement jouée

¢ Pour faire jouer rapidement les sons et obtenir des
changements progressifs de hauteur, le GR-30
identifie les hauteurs de note sous forme d'une
combinaison de messages de note et de messages
de pitch bend. Cela signifie que si vous n'examinez
que les messages de note par la fonction
microscope (liste d'événements) d'un séquenceur,
les informations affichées peuvent différer des
notes réellement produites. '

-» Si des changements progressifs de hauteur ne
sont pas nécessaires, vous pouvez créer des
données qui s'affichent avec plus de fidélité en
réglant bend range sur “0."

{
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Caractéristiques

Synthétiseur pour guitare GR-30

® Générateur de sons
1 Partie (Mode mono M=6/Mode poly
commutable)

® Polyphonie maximale
28 voix

® Mémoire

Configuration
de systéme 1
Tones 384

Patches User 128 (dont les réglages initiaux
sont les mémes que les Patches
preset)

Patches preset 128

@ Effets
Reverb 1
Chorus 1

® Afficheur

LED 7 segments 3 caractéres

@ Connecteurs/Prises
Prises Mix Qut L and R (servent également
comme deux prises jack stéréo)
Prise Guitar Qut
Prise Guitar Return
Prise Bank Shift
Prise Expression Pedal
Connecteur GK IN
Connecteurs MIDI (IN, OUT)
Prise pour adaptateur secteur

® Alimentation secteur
(CC 9V {adaptateur secteur)

® Intensité électrique
440 mA

© Dimensions
302 (L) x 274 (P) x 58 (H) mm

® Poids

1,6 kg (sans adaptateur secteur)

@ Accessoires
Mode d'emploi
Adaptateur secteur
Cable de connexion au GK {C-13A, 5 m)

® Options
Capteur GK-2A pour synthétiseur
Cable de connexion au GK (C-138, 10 m)

# Dans Uintérét de 'évolution de ce produit, ces

caractéristiques et apparence sont sujeftes @
niodofication sans prévis
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Messages exclusifs Roland

Format des données de message exclusif |

Les messages exclusits Ruland tifisent le format de données suivant (type iV

Qctat Bescription

FOH Qctet de statut de message exclusif
41H Numéra du fabricant (Roland}

UNT Numéro dunité

MDL Numaéro de modale

CMD Numera de commande

[Cerpa} Donndes

F7H Octe! de fin de message exclusif

# Statut MIDI: FOH, FTH
Use miessage exchesil doi étre eocadrd par une patre d oclets de stnul, §octet FGH
st immdditement suivi du suradro du fabricant {MIDI version | ()

# Numéro de fabricant: 41H
Leauméro de fabricant identifie le fabricansde linstrument qui dmet le message
exclusif Loctel 41 est le auméro didentilivation de Reland

# Numéro d'unité: UNT
Cestune valeus identifian wn insirusment pantieutier dans un systéme b plusiesrs
instrments Usuaetlement compris entre GOH ot OFH {sa valeur est nlors égale &
cetle du canal MIDE moins wne unité) ce nemdro peut étre choist enire GOH ot
$FH pour les appareils multi-timbraox £ muliiples canasy MIDE

# Numéro de modele: MDL
Crest ure valenr qui différencie les modéles da méme fabricant Touteloiy
différents modtles peuvent partager le méme numéro didentification s'ils sont
organisés de fugon similaize ¢l traitent les mémes donndes

Le format du numéro de modele peut conteniz un ou plusiesrs octets 00H en
diflérents endeeits pour permettre une extension des possibititds didestification
Ci-dessous sont repsdsentds quelgues excnples de numéros de modiles accep-
tubles chacun drant propre & un modele spdcifique:

HH

02H

O3H

O0H. GIH

GOt 024
GOH O0# 01H

# Numéro de commande: CMD

Le nusméro de commande idenifie Ly fonction dren message exclusif Le formm
<u numdro de comnzinde peut conteric un ou plusieurs actets O0H en différents
endraits pour permetire wne extension des possibitids didentification Ci-
dessous sonl représentds quelgues exemples de numéros de commandes aceep-
tables chawun éant propre & fonction spécifigue:

034t

02H

03H

(OH O1H

BOH O2H

OO GOH 013

# Données: corps du message
Cettezoneest le contenu do message dsransmettrs par | isterface MIDL La ailte
et le contenu exacts varient aves fes numéros de modiéle ei de commande

[ Transfert de données par carle d'adressage |

L carie dadressage <5t une technique de sransfert se conformant au format de
données déeriten seetion | Elleassigne les paramitres commutateurs dosndes
de tone et formes donde insernes {par exempicd de ks mémaire i des emplice-
menis spécifiques caractérisds par ane adresse dépendant de Lappareil Cetie
“eartographie” permet 1aects aux données résidant i Ladresse spécifide par le
Imessige

Le transfert de données par caste dadressage estpar conséqaens indépendant dos
catégaries de modiles et des doandes Cette technieue permet lempiod de dens
différentes procédures de transfert de données: transfert uni-directionnet (Qune-
way) et transfuzt bi-directionned (handshake
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# Procédure de transfert uni-directionnel {(One-Way, voir
section 3 pour plus de détails}
Cette procédire cst soubaitable pour ke lransfert de petites guantisds de donnces
Elle eatraine Fémission dhan message exchusif d aoe facon otalement indépen-
dante du statut de Lappareil recepteur
Schéma de connexion Appareil (A) Appareil (B}
MIDI OUT =1 MHDHIN

MICHINK------- MIDI QUT

L connexion 2 est ndeessiaire pour kes procédures de demande de données
{ Request Duta voir secston 3)

# Procédure de transfert bi-directionnel (Handshake; cet
appareil ne 'utilise pas)
Cette pracéduze donne une séguence de transfen bi-dircctionnelle pré-détermi-
née {Elundshake = poigade de maing ) eatre les interfaces avang gue e transfert
de donndes e setfectne. Cete commuaication assure une [Tabilitd e gne vikesse
suffisantes pour e tradtement de grandes quangtés de donndes
Schéma de connexion Appareil (A} Appareil (8)
MIDi QUT -1 MIDI iN

MEDI IN MIDI OUT

Les connexions | et 2 sont indispensables

Remargue sur les deux procédures ci-dessus

1L existe un aunsiro de commande propre i chacune

4 Lesappareils Aet B ne peuvent pus éehangerde donndes sils w emploient pas
la méme pracédure de wansfert. 5ils wont pas te méme suméro dunitd et le
méme numése de modide et $'ils ae sont pas préls pour Iy cominunication

| Procédure de transfert uni-directionpal |

Certe procédure entraing I'émission de towtes les donrdes jusqui lewr fin et sert
aux messages suffismmment courss pour g ne soit pis néeessiire dattendre wn
message de conlirmation de bonne réeeption

Pour les messages longs. toutefois, Fappareil récepteur doit assimiler les messa-
gres wn rythme de |a séquence de lzansfent. cest-2-dire avee un intervatle dau
moins 20 ms entre les messuges

Types de messages

Message Numéro de commande

Demande de données 1

“Hequest Data 1" RQ1 (11H)
Envoi de données 1
"Dala Set 1° DT {12H}

# Request data 1: RQt (11H)
Ce mussige cst émis par un appareil désirant oblesic des donnéus Jun awitre
appareil relié par Linterfaee MIDE Tcontient des informations sur Fadresse et la
tailie des données quil demande
A réception dun message RQL Fappareil intermogé cherche dans i mémoire
Fadresse et B taille indiqudes par le message

§ illes trouve er5°H est prét pour [acommunication il ransmet un message ~Data
Set (DT contenant les donndes demanddes Avtrenment i nrémet rien

Qctet Descriplion

FOH Qctet de statul de message exclusil
41H Numéro de fabrzant (Reiand)

UNT Numéro dunité

MDL Numéro de modaie

11H Numéro de commande (RQ1)

aaH Adresse {octet de poids fort}

{octet de poids faible)

tHH Taitle (octet de poids fort}

(octet de poids faibie)
VRF Octet de vérification (Checksum)
F7 Oclet de statut (fin de message exclusil)

|
E




s Latailie de donndes demandde ne correspond pas au nombre d'octets qui
composeront le message DT mais & luzone mémotre dans loguelle résident
fes donades voulaes

#t Cenaing modeles ont des limitations de formit de dosndes uiilisable dans un
transfens simple Les données demandées, par ¢xemple, peuvent étre limitées
en fongueur ou peuvent devoir ére divisées en zones dadressages préddter-
mindes avant Jeut transfert

: be méme nombre doctels détermine adresse ef tailie mais ce nogbre peut
varier avee Te modele d'appareil

s Lo procédure de vérificution utilise un octet de vérification (Checksum) Hui.

additionns aux octets d'adresse et de aifle, dosne wn résultit dins fequed les

7 bits les plus faibles doivent &ize égaux 4 0

# DataSet11:DT1 (12H)

Ce messuge cormrespond s séel procédé de sransfen Clagoe octet de donndes
7 Glant assignd qu'd une adresse, un message DT1 porte Vadresse de départ d'une
donnde comme d'une série de données classées selon lordre de lears adresses
Le stundard MIDE interdil aux messages iires gue cowx en femps réel dinter-
romspre un message exclusit Cest un probléme powr les appareits ayant un
systime “Soft Thru™ Pour conserver une comepatibilité avee de 1els appaseils.
Reland 1 Himitd los messages DT 1A 256 octess pour que des messages trop longs
soient frigmentds e plusicurs messages

Oclel Dascriplion

FOH Qctet de statut de message exclusit
41H Numéro de fabricant (Holand)

UNT Numére dunité

ML Numéro de modéle

12H Numéro de commande (DT1)

aaH Adresse {nctet de polds forl)

(octet de poids faible)
HH Taille (octet de poids forl)

{ected de poids faible)
VRF Oclet de vérification {Chacksumy)
F7 Octet de statut (Hn de message exclusil)

d Un messuge DT1 peut ne fournir que les donades “vadides™ parmi celies
duemanudes par un message RGH

e Certaing modeles ont des limitations de formn de donndes usilisable dans an
easfert simple Les données demandées, par exemple, peuvent Eee Bmitées
en longueur ou penvent devoir Gire divisées en zones dadressages prédéter-
mindes avanl jeut ransfery

5 Le nombre doctets dadresse et ille varie avee ke modile

: La procédure de vérification ulifise un ottt {Checksum) qui- additionaé i

ceus Gadresse of e aille. donne un résultal domt les 7 bits les plus faibles

doivent étre ()

# Exemples d'échanges de messages
© Lapgpareil A envoie des donndes i lappareil B
Seul fe tramsfert de messages D] seffectue

Appareil (A) Appareil (8}
IDal Sel 1] ———————>

4 fntervalle supérielr & 20 ms
[Data Set 1]

{Data Set 1] —————i——

@ 1 appareil B demamde des données i Fapparei]l A
B enveie s message RQLHA
Aprés contrle. A envoie un message DT & B

Apparedl (A) Appareit {B)

& [Request Data 1]
{Data Sat 1] ——mmm—

d Intervatie supérieur @ 20 ms

{Da1a Bol 1] ——————eey
[Data Sat 1] ———cie———




Equipement MIDI

Version 1.00 Oct.04, 1996

1. Reception de données

Messages de voix par canal

©Note Cff

Stats Zimeoclel M petel
8nk kkH vy

Inll kk# a0k

n=numdéro de canal MIDY GiH - FELG-13) Os=can ¥ 18=can 16
kk=tnumdzo de note HOF - FRE 0 -127)

vesdynamigue dgnon

®Note On

Statut 2meocet  3eme opte
Gail Rk vyl

narrgmizo de canal MDY DF-FI(-15) O=canl 15=can i6
kk=numéro de noke O0H - 7FH {0 - 127)
vv=dynamigue O 7L - 1237)

@Changement de commande

(Sélaction de banque

Statut Zimeoclet  3vmeoctet
DaH OO mmk

n=numdérs de canal MID? (k- FH{Q - 15} f=can 1 i5=can. 16
mm=numiro de bangue 00 GLH

L octet de poids faible de la sélection de bangue est ignerd
e pewt dtre requ que sur le canal de base

OModulation

Statut dmeoctel  3eme oglet
Bt Q18 vvl

n=numdro de canal MIH ME - FHA0 - 15) O=can § 15=can 16
vvalplensite de ls modulation O0H - 7FE (0 - 127)

Ne peut étee regu que sur be canal de base

OType de pédale

Satut Qispe oclel  Dénae potel
Bk (4 vy

nsnumérn de canal MID OH - FE (- 15} O=can | 15=can b6
vv=Valeur de commands OH - 7RG $27)

.

Ne peut dre regu o sur je canal de base

OVolume

‘?!ams Ameodel  Jime ogted

faH O07H vvkE

nznumére de caaal MIDE GFL- FEL(G - §5)  fl=can ]l P5=can 16
vv=Volume SOQRE - 7EH (0 - 127)

Ne peut #tre regu gue sur le canatl de base

OPanoramique
Statut 2bmeoctel  3emeoclet
Bl 9AH vyl

nenumdro de canal M1 BH-FHL(@-15) Qucanl 15=can 16
vv=lanoramique O0EL - JOFT - 7FH {0 - 68 - 127}

Ne peut étre regu que sue le canal da base
La valeur 0 correspond & fa gauche, 64 au cenlre, 21 127 A droile
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2Commande polyvatente n°d

Statut Ahmeoglet  MRmeosiel

BnH 2H vvld

n=nmérs de canal MID1 A - FHB - 15) Geean 1 15=can 16
vy=Valeus de commande GO - TR - 127}

eul étre regu sur le canal de base que lorsgue “Play Feel” est réghé sur EFt oo BF2 of
reconz conung vadeer de suivi denvetoppe

OCommande polyvalente n°4

Bl 1331 vvh
n=npumdro de canal MID O PR - 18) Oueund 5scan 16
vv=Valewr de commande SO - ZFHR - 127)

} = Reset 1-63=0FF 61-127=0N
Ne puut Gtre regu que sur b canal de base

Ayant regu ce message, e GR-3se comperte comme st a commande WAH (pidalicr)
est active

OHald1

Statut Zmeoclet Jeme octet
BnH A0 vvH B

ne=pumdéra de canal MiDL
vv=Valeur de commarne

OH - FH (G- 13) d=cant 15=¢an 6
O0F - ZEH (0 - 122)0-63=0FF 64-127. 0N

Ne peul #re regu e suc le canal de base

* Ne peut étre recu quren mode de réception paly

OCommande polyvalente n°5

Statul omeeslet  3bme octet
HENE] SOH vvH

n=Enuméro de canat MID! @ - FH{0-13) O=can 1 15=can 16
svvaValeur de commande AGH - 7FEE (0 - 127)
{+63=0FF 64-127=0N

Nu peut dtre requ gue sur le canal de base
Ayant requ ce message, the GR-30 se comporte cotame sl la pédate Tap Tempo est en
fonctipn

OCommande polyvalente n°6

Statut Zime oot 3mepclel

Bkt 51H vebl .
i
L

n=numéro de canal MII3I OH - FEE- 18} Dachi 15=ch 16 :

ve=Valeur de commande 008 - 7FH (- 327)

0-63=0FF 6+-127:0N
* Ne peut étre regu que sur le canal de base
" Ayant requ ce message, arpégiateur (ou I harmoniste est mis ON ou OFF
OCommande polyvalente n°7
STATUT  Zimeoct  ddpososiel
BnH 52 vvH

ae=numen de canal MIDI WH - FHA{0-35) fl=can1 [S=can 16
ve=Valeur de commande A0 - PEH (0 -127)
-63:Q0FF 6:1-127=0N
* Ne peut dtve regu que sue le canal de base
Ayant requ ce message, le GR-30 agit comme si la pédale MOLD Hail en fonctien

OCommande polyvaiente n°g

Stats 2imeoset  dime oclet

Bintl 53k vyl

n=numére de canal MIDI GH - FH (0-15) O=cani 15=can 1é&
vyaValear de commande 00H - 7FH (3 - 127)

0-63=0FF 6:4-127:0N

N peut dtee regu que sur le canal de base
Ayant requ ce message le GR-30agit comme si la podale ARP/HAR déait en fonction
pendant que Farpégialenr es! tenn



OEffect 1 {Niveau d'envoi & la reverb)

Stalgl el Hune oclet
inl! S vvif

BH-FEL0-15) G=can § 15=can 6
O0H - FFH (B - 127}

ssnmerg de canal MIDI
vv=Valeur de conunande

Ne pust étnz regu gue sur le canal de base

@Changement de programme
Blatul Zbme ogly
Cnh ppH

£ - B (0-15) O=can] 13=can 16
B0 - 7R {0 - 127) B=Drp 1 127::Prg 128

n=ntmdro de canal MID1

Ppe=nu nwtro de programmy

" Ne peul @lre regu que sur e conal de base
Les numdéros de changement de programme corsespoadent d ciagque Patch de la [agan

suivanie:

<Quand l2s paiches des groupes A, B. C ou D sont sélectionngs >

1. 65
5 6
& 73
15 7
17 81
21 5%
23 8%
) 3
13 &7
37 3
1 105
45 108
RS 113
53 117
5% 11
01 128

Quand vous appeles un patel des groupes EF.G or M réglez 1a vateur 717 de la
anmmande numére I avant Fenvoi de message de changement de programme

<Quarx les palches das groupes E. F. G ou H sont sélectionnés. >

B 3 2 D L e

1
1
)
2
2

* Quand vous appedes un patch des groupes EF.G or M. régler Ta valeur 707 de fa
commande numaro # avant Lenvol de ressage de changensent de progranume

@Changement de Pitch bend
Staly domeocel  3ene ogtel
Enli I3 mnli

DE - FHA- 15) Oscan ) 15=can 16
AHO0H - FEHLFTH (-8192 - +8194)

n=numdro de canai MIDI
mm dl=Valewr

EMessage de mode par canal
@Al Note Off

Slatut 2imeactel  Jmeacle
#nil FBEE [E)181

s=nunmidro de coimal MIDL O - FI(8-15) O=can.l 13=can 16

Ne pent Gtre regus gue sur le canal de base

Toutes les netes sont coupdes quand ce message eston

@0OMNI OFF

Stah Jemeogiel  Jemeocted
Bl M iR

n=rumdére de canal MIDE Ol - FEL (- 15} B=can | 13=can 16

Me pont cre regu qou sur le canal de base
Tumtique 3 All Note OF

@OMN! ON

Statad emeactet  3bme oclel
Bnll 7IH O0H

n=numéro de canal MIDi HE-FHG- 15 O=can | ih=canlb

Ne peul #tre regu que sur le canal de base
Bu comporte commw All Note O

SMONQ

Slalut Zimeocdel 3o octet
iinll FEH mami

QO -FH @ -13) O=canl 15=can 14
mm=nombre de canaux individuels Hpnord

ne=numére de canal MIDI

Mo peut dtre requ que sur le canad de base

Se comporte comme All Note Gif

@rPOLY

Staty Jemenctel A ociut
finil 7T (EHE]

n=numers de cana MIDI B - FEE(0-15) O=can 1 15=can 16

Mo peut Glre regu que sar le canal de base

Se comporte comme All Note Off

BMessage de systéme en temps réel
@Active Sensing

Sttt

FEH

Quand ce message est regu. e GR-30 caleule Tintervatie séparent les messages uivanls
Si celui-ci dépasse 420 ms, b GR-30 agit comme si des messages All Note Off dtaient
requs eb retourese en fonctionnement normal {sans caleut des inlervalles)

@Horloge
Sttt
FaH

© N prut Sre regu gue st A-TEMPO est réglé sur Syn”
@Start

kg
FAHM

* Ne peat étre rega que si the A-TEMPO est niglé sur” Syn’ et funregistrement en lemps
réel de Farpigiateur est prél

@Continue
Sialut
FIH
Ne peut étre regu qine £ the A-TEMPO est régld sur 'Syn’ el lenregistrement en temgps

réel dv Tarpégialeur est prét

@Siop
Stalut
FCit

* Ne peul #re regu que si the A-TEMPO estréglé sar “Spn” et Tenregistzement e temps
réet de 1arpégialenr esl prot

BiMessages exclusifs

Fort il ddit veld
F7id
[CHE] Shntul exchusif

i = N* didentifivalions HiHA{63)
dd  ee = donnde OO -FFH (0 127)
F711 L EOX (Fin de message exclusif}

Reférez-vous sux section 3.4 et & “Messages exciusifs Roland™ paur pius
d information
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2. Données transmises

EMessage de voix canal
@Note Off

St Dinie ettt Tdrgpre st
Yuki kkH (0

a=Numéro de canal MiD]
Kk=Numéro de nole

AELC- FHA{G- 15} O=can | 15=can 16
A - TFH {0 - 127)

@Note On
Sdptut 2emenckd Jome actel
9nkH kkH vvH

n=Numéro de canal MID!
kiasNumére de nole
vv=dynamique

OHL-FHL(G- 13} G=gan | 15=¢an 16
GO - 7FF(0 - 127}
(HE - 7EEE(L - 127}

@Changement de commande
(OSélection de banque

Statut Zomepctel  3meoclet
fini [yl mmi
Bk 2081 Hid

n=Numédro de cannt MIDI
rmm [l=numéro de banque

OH - F8 {0 -15) Ozcan} 15=can 16
WO0H 008 - 7F1L 7FH {banguel-banquel6384)

OMuoduiation
Statut 2hmeactet  dime oclet
Bk [T} vvH

n=Numéro de canal M
vv=lniensilé de 12 nodulation

DFE-FHA0-15) 9=can1 Id=can 16
D0 - 7EH (0 - 127}

GType de pédale

Sttt 2emepckt  3bmepctel
BnH (- H et

s=Numéro de canal MIDT O - FH (0 - 15)  O=can § 13=can 16

GOH - 7FH (6 - 127)

vv=valeur

Quand i pédate dexprossion est en fonction, le GR-30 sends this as the operation
(except some noted setting of the "EXP PEDAL parameter}

OEntrée de données

Sfatut omeectet  Jimeociet
Bnid 06H mmit
Bnki 264 His

n=MID Channel Number OH - FEL0) - 15) O=ch { 15=ch 16
mm 1= Value for the parameter that is selected by RPN

OVolume
Statut Jemenctyt  Abmeoclet
Jifite 07i8 vyl

n=Numéro de canal M
vv=Volume

B - FH A0 - 15) O=canl i5=can 16
08 - 7FH (- 127)

Fransmet ke volume déterminé par les procédures effectudes par b pédale d expression
et le GK-24A

OPancramique
St Teneogel  3imeociet
Bnk aAH wH

n=Numéro de canal M0}
vv=anoramiquy

CH - FH (- 15) Oscan !t 15zcan 16
OH - J0H - TFH {0 - 64 - 127}

La valeur 0 correspond & la gauche, 64 au centre et 127 3 I droile
Transmel Laction de ia pédate d'expression quand “EXP PEDAL® est zégld sur "L

OCammande générale #3

Stadut Jomeoctel  Abme octet
Bni 124 wvH

n=Ntinéso de canal MIDE
vy=Valeur de commande

K- FH (G- 15} O=canl 15=can 16
00H - 7EH {0 - 127)

Transmet les donades d enveloppe des cordes quand “PLAY FEEL “est réglé sur EFL ou
EF2

o4

OCommande générale #4
Emnﬂ simeocted  Jeme octet
BaH 1383 vvH

OH - FEE(D - 18] O=cand 16-can it
A - PRI - 107)
0 = Reset 1-63=0FF 64-127=0N

n=Nuinéro de canal MiDH
vy Valcar de commande

Transmet les apérations de fa fanction WA function (Pédale 1)

OCommande générale #6

Statut Jimeoctel  emeocte
Bnid SIH vl

n=Ntmdro de canal MIDI
ve=Valenr de commande

OFL- FRL{R- 15) Oscan B=can 6
OO - TEM (0 - 127)

0-5320FF 6:1-127=0N
* Transmet les opdrations de fa fonction arpégiatesr (en Harmoniste} ON ou OFF par la
pédale "CTRL ARP/HAR®

QCommande généraie #7

Statsy dimpeoctel 3meogiet
finH 324 vvH

n=Numdio de canat MIDL

- FHA0- 15} D=can | 15=can 16 i
vv=Valeur de commande N

W00H - 7TEE (0 - 127)
-63=0FF 64-137=0N

Transmel les opirations de fa pédale Hold

OCemmande générale #8

Stalut Zine elv: Ame octet
Brit SIH vl

G- FE Q- 15 Oscan )5=can 16
004 - TRFL(0 - 327}
0-63=0FF #4-127-0N

n=Numdro de canal MIDT
ve=Valeur de command

Transmet les opération de la pisdtale “CTRL ARD/HAR' quand | arpdgiatenr est matnteny

OEffet 1 (Niveau d'envol & la reverh)
Siat 2meociel  Aime ootet
BnH ElilE! veld

s=Numéro de canal MIDI
vv=Valeur de commande

OH - FH (0- 15) O=can ] i5=can 16
00H - 78H (- 127)

Transmet |action de f pédale d expression quand “EXP PEDAL est réglé sur - rE L

ORPN MSB/LSB

Statud seme octet  dlme oot
nH 65H mmk !{
8aH 2131 H N

n=iNuméro de canal MID}
mm=uctet fort (MSB) spécifiant le RI'N
Il=octet faible (LSB) spécifiant Jo RPN

WL -FH(0-13) O=can 1 15=can 16

“*RPN**
Les messages RPN {numdéro de parambtre référence) dlendunt e champ des commandes
disponibies. chaque fonction de RPN étant décrite dans lo standard MIDIL

Paus uliliser cos messages RPN, vous dever dabord désigner e maramitre 3 controter 3
I aide dus mussages MSB et LS8 de RPN puis déterminer fa valeur de ce paramitse dons
les messages d entrée de donndes.

Le GR-30 peut seutement transmettre 1 RPN sunsibilité as pitch bend (RPN20}

BERN Data entry
MER.LLER MR LER Fanrtion
aoH o0k mmi 00 sensibllitd au pitch bend
tle plus petit octet branomis est toujours G0H )

@Changement de programme
Stadut Jime ot
Cnbl ppH

n=Nuadzo de canat MIDI
pp=Numdéza de programme

AE - FH0-15) O=can 1 15=can 16
A0H - 7R D - 127)

@Pitch Bend

Statut lemeoctel  omeaclet
Enil it mank

O - FH (G- 15) O=can | 15=can.i6
{OH M - 7FE 7FEE (8192 - +BE91)

n=Numéro de canal MIDE
mae H=Valoor




EMessages de systéme en temps réel

®Active Sensing
Siahit
FEH

Ce message est foujours (ransmis pendant b peu pris 270msee

BMessages exclusifs

Siatut Ticlet de danndes

ToH it ddlt vkt

74

FoH Stitul exclusif

ii = M7 d identification i {05)

dd  ee =domnée SBOH 7R (04 127)

F7H : BONX (Fin de nessage exclusif)
* Référex-vous aux section 3.4 el b “Messages ¢xclusifs Roland” pour plus
d infermation

3. Communications exclusives

Lv GR-3D puut ransmetlre ou recevoir des parmmitres de systiome of des paramétres de
pateh i Paide de messages exclusifs,

Me numdroe didentification de modele du GR-30 est G071

Le numérn didentification d'apparedl du GRAG9 est fixd & 108

@Demande de données 1: RQ (11H)

Cu message demande au GR-30 de transmetine ses donndes

Le GR-30 hsi-méme ne peul pas enveyer ces messapes.

Lorsque e GR-30 regoit ce message. it répond aver les paramidres approprivs si Jes
conditions suivanies sont remplies

1 Lus adresses fournie par RQI correspordent b une des adresses de paramétre du GR-
30
2 La taille demandée est plus grande gue

Ces conditions ¢tant remplies. le GR-36 transmel les paramitres délerminds dans Je
muessage Data Sel 3 {DF1)
Structure du RQOI

Dutels Bumargus

¥ Statul exclusif

14 N didenlification {Redancd)
j[HE fdentification d'unité {Dev=101H)
[HHE Identificalinn de madeie {GRAA0}
7 Identilioation de micdizde {GR-30}
i) ldenlificatiom de commande {RQ1)

aald Adresse M5B

Isb14 Addrasse

celd Adresse

ddtt Adrusse LSB

s5H Tatlle MSB

sl Taille

ssl Taille

sk Taille LSB

sum QOctel de vérificalion

FFll LEOX {Fin b mmussage exclusif}

@Envoi de donnges 1: DT1 (12M)

Ayand regu ce mesige, b GR-30 e comipirte comme suil

Si 1 adresse correspond 3 une des adresse du GR-30, les donndes reques somt stockées dans
a Padresse déterminée en mémoire

* Lo GR-30 transmel ce message dans les condilions suivantes

I Quand e GR-30 répond 3 un message de demands de donndes
2, Quand Fultilisalesr exdestte une fonction Balk Dump

£n fonetian des paramiétres, rélérez-vous st tableau d adressage des paranvistres
Strueture du DT1

s Bemargue
T Statut exclusif
ALH N® didentiffeation (ltoland)
WH Identification dunilé (Dev=103#1)
oo ification de modile (GR-30)
07H tdentilication de modile {GR-30)
i sdentification de commande (RQ1)
aalt Adresse M5B
bbb Adbrosse
celd Addresse
ddlE Adresse £E58
eell Bonnde
fii Donnde
sum Octet de vérification
F7H EOX (fin de message exclusif)

Oidentification de modéie

Lo numdéro d identification de maditle du GR-30 est GOH 071

Oldentification d'unité
Le numéro d dentification d unité die GR-30 est réplé 5 10H
/ Exemple de criation de messape xeclusif [

Si vous désirez changer e lype acluel en yoom2. eréer les donndes comme suil of envoyoez-
los ats GR-30

FOIOQEI YTOH 008 DTH LI 021 O0H 00H 1EH O2H a3B FUH

] 3 3 i 3 5 7 S &

1 T = statut exclusil

2 41H = nueméro d identification de fabricant (Reland)

3 Cesl le numdro d identification de funité (Fixé o 108 pour GR.39)

4 00 87H - Numdro d identification de moditle du GR-30

3 12F = identification de commande DT1 (envoi de données)

6. Adyesse du paramitre ‘type de reverb”
Veuillez trouver | adresse de départ du paramélze lmporaire dans le tabhvay d adressage
des paramitres Celte adresse est 024 OGH 00H 008

Puis veuiliez trouver 1 adresse offsel du type de reverb dans le tableau -2 Clest 90H
DOLIEFE EL ajoulee, cus valeurs. fe résultat est 021 8611 G0M 1EH

H2H BOH B8H GO0H (adre
+1 DR BbH 1EH {adre

> de départ du patch temporairal
> offser du type de reverb)

0 008 D0H 1E
7 Tuss tromver fa valvwr da type de reverl pour Room?” Clest 2 = 02H. see A-1}

B Cest loctel de virification Le checksum est une valeur qui donne un résultad dont les
7 bits faibles sort 0 quand on | additionne 3 1 adresse el a taille

il adresse est aa Bb ce dd 7 ot los donndes (ou une 1aille) sord "ee [ hh iiH ™

a3+ bb v e+ dd + e+ 4 Db vl = sum
total / 128 = quolienl  resle
128 - rest = checksum

rans le cas du cud exemphe.

FOB OATH L0H 001 O7H 12H DIH O0H OOH 1EH  02H  ?7d ¥7i

addresse  donnée checksum
Lhilisant la formule ci-dessa. e checkstsm est o sulvant
021 4 00N+ 401 -« TEM + 92H = 2 + 0+ 0 + 30 + 2 = 3Htotal)
H(total) / 128 = Ofquolient)  3d{reste}
checksuns = 126 - 34(reste) = 94 = 5EH
Si vous taloulez en hexaddeimales @
aa £ b + ge 4 dd + ee + [ stolad{xxH)
folal{xxH) { BOME = quotient reste
A0H - reste = checksim
Lu checksum sera be suivant
O2H + GO -+ OO + TEM + 021 = 2211

22K / BOM = O0M{quntiont) 228 {reste)
checksum « BOEL - 2284{reste) = SEH

9 F7H est la signal du lin de message exclusil
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4. Tableau des adresses de paramétres

Adrusses el taitles sopt ovprimies en valears hexaddeimales st 7 bits

Bl Bloc d'adresses des parameétres

T

drut nutt

Lonteny ol

anonan

STt

frat

favch

[C

an

VE G

Pateh

Fateh

larpdglat el

a0 GO

Patch temporaire

(arpégiatgur)

g17FH

P
QOO -

(HE

0

Canal de ba

i

G

Boendg Bangs

440

0]

ction de Bangus

[+

an

0

G

ks

Yalume

on

au

L Eypass

a0

oo

1 ol pzuich

an

Guitare {sen

00 oF

a0

Spngiblivd

Sensiblivéd

1o

0o i3

(48

a7

Senaibliva 2

Hengiblivd

a1

[el4]

1Y)

07

Sengibiive
bita

Bansih

g

00

4

0

Sengiblivd -

Sensibliva

! Exemple utilisant RQ1 /
Pour extraice tous les paramétres de systéme du GR-30, envoyez s miessages sulvants au
GR-3

FOAL 100607 110000 0000 6022 5E F7

/ Exeruple utilisant DT1 /
Pour chan ger b vateur de Dend Range en 12 envoyez ke message suivant au GR-230

FOL 1000687 32860003 06 77 17

26

*4-2 Patch

|
LONLeng U renargueg i
H

I
| fonndes
|

Ooooh 6o Gu - a4

'
|
|
|
| Hivean -0
: - t

e - 0% PoLayer Ivmpe {(ocorde

Eobayer Iype loorde 46}

1 OO00 - O1TF b Humdro de ione L {ier ioned
a0 1 | H
-UU [ AN tE gE - 90 I Avtack {fer fona) -
00 Geo0g o 08 - 72 | me ier fone) -
[ N Te | ag - 32 | Brighteess {tar fono) -

H iC - 53 i franspase {ler corde w1y 238
heogo : ; ; (et .\'_'L‘Jll'i‘i_‘ #i)
413 - OvhE ot
) |
i - 73 |
0o 16 ae - 72 I Falease {2nck fone) -

a0 37 g g - 42 !

f
| 00 ! Loe R t L
f t f ]
|0 00 | boiranspose (2od, corde |
| -1
Ioe o 18 | o0 - 12 bty e Il
! - -1
[ O ET ) | [ELU T | I
! -
00ogn 20 oo A4 | Durde de reverb G- L0
-1
on oo [y - 1% I Iype de chorus fedii

[ELY I VYRS 00 - 0t

Arpegiatour JHoarmond

-
OEF, Ot
|

Q0 00 23 4 a4 - 0n i arpeglatenr/Harmonlis

Guoah ad a0 - 08 I Arpegiateur (rythme)

G0 19 | 0g - 09 | Arpeglatour (d

Iooong - G0ce |
oo 27 g |

a0 hn an - 7 I Harmogio
[ a0 - 08 UoStyle d harm
00 00 ZA | 00 - bD @ Typw de glis

Ueoon 28 | a0 - 24 Iowah o

M oad 2C | ot - 0% | #orbed

0o ot 2o | on - 03 {oarp. Hoebd (type) RIS
g0 00 8 0g - au AR

shtnat ton)

a6 0o ar i 0y o~ 17 i

Tl

G 80 39 | R - IC i Poaporamique

o ag 31| g - (2 Chromat ioue

ot 32 | 46 - 3% Eavol e omoso. MEDY

i | ag - 77 | MIDT {changt de prog)icorde 1) 1-124
H | : :
[ H I MIDL {changt ce pron) fcords 6}

a1

[
1

=}

=]

non uniliag

0 D0 38§ a0 - IF a1 de Bangue (corga b}

00 80 3F | de bangue tcocds §)

onoog A0 | o0 - 00 Ponon ubiiigd
0o ot 41 G - 7 bogal de bangue {orde 1)

R | Hél. de banggue

fqorehe g7

=
i~
w
=

Transpose {(MIDT corde  a}) -136
t i | 3 :
{1+ LSRN L Trancpose (IR, corge @4}

G0 a0 4n o0 - 0t

)

Harmany ey Bosobte (com

oe 64
0o oan

| 20 - 00
| a0 - 00

nan utilisg
non ueili

[“L}: 00608 = Tone 71 OU7FF = Tene #128 0100 = Tone #7129 627FH = Tone 5381
[*2}; 40k = +-0

[*31: OFf Ko 1-3 Hatl 1-2 Plate, Delay 1-6, Panaing Delay 3-6

4] Off Churs 1-9 Flanger -8, Short Delay 16, 88 122

5l ArP AL A2 AD AE ALE AZE hAr b+t h-2 hi-b h-E b IE h2E

el 1/4 steaight 1/8 steaight. 1/8 light shuffle 1/8 beavy shuffle 1/843) 8716

strinight /16 light shuffle 1/16 heavy shalfle 1/16 (3}
{773 0% 0 SO 600 FO45 B08, 905 2007 1205 Fall
[*81: -7th -6th -5th -4th -3rek -2nd 200 53ed +dth +5th v6th +7th diminish




["6}: wals 1-5. autn waly 1-5. brighiness L-Snarcow wah 1-5, reverse wah L5, reverse
Drightress 1-5,reverse narrow wale 15, modudation

["10]: Damyper 128,31 2.12.E1E.2E. Sostunuto 12E.1. 212,16 28, string

1*#1]: volume. add 1st.add 2nd balance brightness.awah.pitch. modulation. L<.
>R.pan.everh senddempoltempol tempod tempogpilch. Control Change #1-32.64-95

*121: (standard} normal.finger bard.soft.Lapping.na dynamics envelope follow 1.2

[acculerator ONY rormal, finger lard sofl tappingne dynamics.envelope Moilow 1.2
- w50 146.6-1.0-8 E-Curandam.random _1strandom_2ad alternale.

13} 50

alternate_lstallermate 2md

734 bit 1 = stringg 1. bit 5 = string 6 eston. Oest off

1715]: 2 byte continuance data (MSU + 1.58)

{ Exemple utilisant RQ1 /

Pour uxtrairte loates bes valeurs de paramitre du paich "A127. envoyez le message

subvand an GR-30

F&41 1068007 110101 0000 06 D0 O 30 28 F7

| Exemple avec D11/

Pour changer i brilfande {Briphtness) o patcyh temporaine en =10 envoyer le message

suivant s GRA3D

FO$1 {000 07 1202 0000 0C AA 2B F7

i
{ Cantenu 2t
.
|

GLape

"1} siloctet 4 est 1 1a Haison eslon

o)
M-0F
1
11-18

anscune donpde

dynamigque de 13 13 el pas de laison
linison angivement

dynamique de 13 15 el iaison

@A-1 Decimal VS Mexadecimal

Dans la documentation MIDY, les valeuss de donndes et d'adrasseltalile pour les
messages exclusils elc sont exprimées en hexadécimal sur 7 bits Le lableay suivant

donne ia correspondance avec fes valeurs décimales

LilEES
(33t
e
B3
BB

HEH

GAH
ngnt
[wld
Gl
o]
HEH
iMH
118
12H
134
iy
154
HEEN
P
HH

‘ieg valours décimales telies que canal MIDI sélection de bangue et changemeni do
programme sonl rélérancées avec une valeuwr majorée de 1 par rapport au lableau ci-

dassus {car elle n'ont pas de valeur § -olficielle)

* Les 7 bils utdisés dans {oclel peuvent délerminer 128 paltars. Pour des données

nécessitant une plus grande précision. il faul uliliser deux octels ou plus
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GUITAR SYNTHESIZER Date : Oct. 04, 1996

. 1A : .
Modéle GR-30 Tableau d equipement MIDI Version : 1.00
Fonction. . Transmis Reconnu Remarqgue
Canal Par défaut 1— 186 1—186 1
de bass Changé 1—16 1—16
Par défaut Mode 3, 4 (M=6) *1 Mode 3, 4 (M=6)
Mode Madifié X X
Alt’éré KAKK KRN A KRR
Nurméro 0 —127 0—127
de note: vraiment jouges | e
5 . Enfoncement O 9nv=1-127 O
ynamique  pofachement X 9nv=0 X
After Polyphonique | X X
Tauch Par canal X X
Pitch Bend 8] 0
0,32 © O (MSB Only) Sélection de banque
11 0O o 2 Modulation
41 0 0] 2 Type de pedale
6,381 O O Entrée de données
71 0 Q 2 Volume
10] O O "2 Panoramique
18] 0O 8] {Commande génerale 3}
Changement 19| O 0 *2 | (Commande générale 4)
de commande 64 | x 0O *3 Hold 1
80 { x @] "2 {Commande générale 5)
811 O O 2 {Commande genérale 6)
82§ O 8] 2 (Commande générale 7)
B3| O o 2 (Commande générale 8)
91 1 O G "2 EFFET 1 {Reverb)
100, 101 Q ® LSB, MSB de RPN
1—-32,64—85 | O ~ {1} Assignable {EXP PEDAL})
Changement de 8] 0] 2
programme . No I‘éeiﬁ LA TR 2 LT
Messages exclusifs O O
Messages - Pos. ds morceau | X X
Comrmj}ns 58l de morceau | X X
: Accord X X
Messages en : Horloge X 0
temps réel  : Commandes X O
:Local ONJOFF | X X
Messages : All Notes OFF X O (123 —127) "2
auxiliares  : Active Sensing | O 0
AInitialisation X X
Notes 1 Mémoris_é aprés extinction.
* 2 Regu uniguement sur le canal de base.
*3 Regu unigquement en mode POLY (MODE 3)

Mode 1 : OMNI GN, POLY Mode 2 : GMNI ON, MONG O 1 oui
Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNi OFF, MONO X :non
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Liste des paraméires (Tableau vierge)

~ Parameétres de Patch

PATCH =
PREMIER TONE MIXAGE
M STRING
TONE# = (1—384) ALL 15t 2nd sed N Sth 6th
ATTACK = (-56—0--50) LAYER= mite nule mute mule mute mute miate
RELEASE = ] (-50—6—50) Tst 1st 1st '%sli 18 158 1st
o 2nd nd 2nd 2 2nd 2nd 2nd
BRIGHTNESS = ] (:50—0—50) both both both Loth both both both
det weak det weak def weak det weak det weak del weak det weak
SECOND T([)NE} det strongl|} det strong | | det streng | | det stron;, dulstrong | [ def strong § ; det strong
TONE# = {1-—384)
v TRANS [ il 1 11 11 11 ]
St T T | [ (30020
CLEASE = 50—l
s =5 | |TRANS | I Ih T 11 T 11 ]
a 166 = g -}
BRIGHTNESS = [ ] (-50-—0—50) IND = (36024 )
ARPEGIATEUR /harmoniste [!2BAL = | 1 (-50--0—50)
ARPEGGIO /harmony ON/OFF = on, off EFFET
ARI’ECGIQ Carpeggio 0 harmony REVERBTYPE = off. room, hall, plate. [ ] {1—5)
{harmony SEL = agp thar, 1s1. 2nd, both. BXT, 1sL+EXT. 2nd+EXT delay, panning_detay
REVE VEL = (0—100)
A-RHYTHM = 4, 8, BL, BH, 81, 16, 16L, 16H, 1ol VERB LEVEL
REV/DLY TIME = | {0—100)
A-DURATION =30, 40, 30, 60, 70, 80, 90, 100, 120, FULL CHORUS TYPE = off, chorus, flanger. i T0—9)
A-TEMPO = [ ] {50—256) / DOsync short_delay, special_effect
hestyle= -7, -6, -5, -4, -3, -2, 2, 3, 4, 5 6, 7, diminish
hkey = C C#, D, Di, E F, Fi, G, G#, A, At B LI Major
h-remete = off. on
PEDALIER
WAH TYPE = wah, auto_wah. brightness, nariow_wah. { ] (-5
reverse_wah, roverse_auto_wah,  revuerse_brighlaess, reverse_narrow_wah, maodulalion
GLIDE TYPE = down, up [ ] (1—9)
HOLD TYPE = Odamper Dstings  all, 1st, 2nd, both. [ alpeggiater on
Cisostenulo EXT. 3st+EXT. Znd+EXT damper. sostenulto, latchA laichB
EXP PEDAL = volume. addist, add2nd, balance, brightness, wal. pitch, modulation, CONTROL CHANGE#
LR, pan, reverb level, tempal, tempo2, tempo3, tempo+pilch [ 1 (132, 64—95 )
COMMON (PARAMETRES COMMUNS) MIDI
“H L EVEL= . STRINGS
PATCH LEVEL= [ ] (0100} ALL ist 2nd 3rd A Stk Gih
PLAY FEEL= normal, finger, bard, soft, Dlacceleration | i pg; cANGE- ] [ Il ] (1—128)
= lapping, no_dynamics, efl, cf2 ooy = i 1 i i i Tio—=127)
PAN= = f 1 (-30w)50) CC232 = i I ¥ 1] ] (0—127)
T 16 61 OF EO, TRANSPOSE= il I & 1 1 (-36—-0—24)
random_all, random_ 1sl, random_ 2nd,
alternate _all, aliernate_ 1st, alternate_ 2nd
CHROMATIC= off, oni, on2, on3
- Parametres de systeme :
MIDI CHANNEL = mono, poly [ TU—16) PICK UP SENS
: ’ ; " : STRINGS
BENDRANGE= 0, 1, 2, 3, 4, 5 7, 12, 24 GUITARSELECT Tst 2od Aed Th s ol
BEND RANGE REQUEST = off, on Gel Vo[ ] i i {18}
MID] BANK SELECT = off, on Gzl y [ ] 1 ! (1—8}
PATCH DISPLAY MODE = Group_Bank_Mo, decimal Gi3( Y[ I I 1 11 (1—8}
SEND CC27 = off, on Gt )] 1 I i 1 Ja=s
MASTER TUNE=[4 __._] (27.2~-527)
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Index

INDEX (mots)

Accélération ‘Fonction) . . ... 38
Accord (guitare} . o 15, 25
Adapleur sectour . S 19,12
Alternate (PAN) . 39
Arpégiateur ... . 51
On/Off ... : : ... 55
Création de patterns . o 60
Burée (Staccato/ Tenuto) S 57
Rythme (sélection de note at rylhmc) 58
Tempo {(Réglage /synchro) . . 56
Tempo S . 57
Hold . o 53
Séiection des Tones & arp&.;.,ut.r o 55
ATTAQUE {TONE) .. G .
Assigner les patches avant [z sauvegarde R 1t

Balance {Volume )

Entre 15T TONE et 2ND TONE 35

Entre PATCH ot PATCH . S 36

Banque {sélection MID! de) L. o 73

Commande MiD1 No {} . . o .73

Commande MiDI No 32 .73

Transmission On/Off 7

Banque (FATCH) . . 17

Bank Shift 19

Changer de banque de P Patch {mod de base /GI\ 2A) 19

Bending (Chromatigue OFF) o 40

Bend Data Thin . o 79

Bend Range L . S 71

Bend Range (demande . .. o 71,84
Brightness

Changer la brillande du son 33

Commande {pédale wah-wah) .. . 45

Commande (pédale dexpression) .. .. 49

Bulk Dump AP L S 31

Changement de groupe . . .. o 19
Chorus . 43
Chromatic
Chromatic On /Off . &)
Chromatic générateur de sons externe . 4G, 71
Clicoi
Computer (Séquenceur) Connexion .77
Connexion . 12
a un ampli 5teru} . . 12
a une pécale dexpression {FV 3) - 49
a un effet guitare externe . . ]
& un apparei] MiDI externe. 70, 77,20, 82 83
a un générateur de sons externe . 70
a un séquenceur externe (Sync} 56
2 un générateur de sons externe MIDI. .82
Copie
d'un arpége L 59
dun Patch o . 30

100

Corde (sélection} . .9
Réglage . 35
Layer o 34, 35
Transpasition S 335
Transpesing par demi-ton (MEDI} o L34, 76
Numdéro de changement de programme (MIDY). 73
Crochet pour cordon R b

Damper (Hold) . .. o . Lo 47
Delay o S . ‘ L4243
Purée . O A
Panoramgiue IR X
Court (Chorus) .. . B ¥
Désaccord o o M
Diminution . 67, 68
Durde . o . S 57
Dynamique . . 92,94, 98

Ecouteurs o - . 12,13

Edit (Mode) . o L 28
Effet (Effectes) .. I e
Sélection (Reverb) o B e
Sélection (Chorus) . o 43
Sélection (Reverb /Delay) 43
Bypass . 4
Effet pour guitare f.\t(.rne . . - 13
End (fin d'arpege} . o S 61
Envelappe (suivi) 37
Equipement {MIDI} . . ‘ 92
{Tableau MIDI) . L 98
Exclusifs (messages) o . . 3%, 90,95
Expression (pédale e 49

Fitre (numérique ). .. . B
Finger (jeu au doigh) . . .. ... . | . .37
Flanger . S . .43

Commande générale . . .92, 94,98

Glide (Mauteur ) o . oo 24,46
Grille (Arpegiateur) . . ... 81
Guitare . . o o 13

Sélection oo L .82

Flall (Reverb) . .. . o 42
Harmeniste . . . . 6
Dn/Off o o 65
Flarmony-sel .. .. . 66




H-style

H-key

H-remote

Commuter entre mineure et majeure
Haold S

Damper

Sosienuto ~

Cordes

pour ﬂtpl, giateur

Endlcnlcur {5 Poinis )
Initiajisation

Key (harmoniste)
Remote

Latch {Hold) .
Liaison (Arpégiateur)
Level (Niveau) (Volume}
GR-30
Patch
Balance
Reverl (réglage)
Commande via une pédale d'expression

I.ocal OFff (MIDI}

a6

68

69

69

24, 47
47
47
48

53

i
ab

16
36
35
43
49
78

Majeure . hB, 6O
Master Tune {accord général) 15
Métronome 61
MIDI
Bulk Dump . 31
Sélection de banque 73
Connexion 70.76, 77, 20, 82, 83
Messages de note 69
Chromatic 40, 71
Pédale d'expression 50, 76
Exclusif {messages) 31,90, 65
Local Off 78
Tabieau d'équipement 98
Equipement 92
Mode Mono / Poly 72
Numéro de changement de pr n},ram me 73
Transpasition 34,76
Géndrateut de sons externe .. B2
MID! (message de commande) g2, 94
Pédale d'expression 50, 76
Suivi d enveloppe 75
Commande No 7 {Volume) 83
Commande No (. No 32 73
Tap Tempo 92
Mineure . 68, 69
Moaode (MIDI i\f!ono/l’i)lv ) 72
Mode (moduie de base) . 26, 28
Play 13,2628
Edit 28
Pédale d'eifct 22,2628

Fonction pédale en mode de jeu
Modulation
Mode Mono (MIDD)
Multitimbral (géndéraleur de sons extum}

N'HI'OM.' Wah
No Dynamics (Play Feel
Normal (Play Fecl}

Panoramique
Réglage
Commande
Panoramigue (Delay)
Paramitres (liste)
Patch o "
User '
Preset
Eerituse
Selection ‘
Affichage (LED}
(Groupe/bangque/ numdéro}
Pas & pas {arpégiateur) .
Pattern (Arpégiateur)
Création en pas a pas
Création en temps réel
Création via un ordinateur/séquenceur
Copic
Pédale .
Mode d'effet
Wah-wah
Glide
Haold
Expression
Pédalier
Pitch (Mauteur)
Transposition
(MIDD
Pésaccord
Glide)
Commande
Plate {Reverb}.
Play Mode (mode de jeu)
Play Feel
Poly (Made)
Réception .
Transmission
Programme (numiéro de changement)
Réception (Patch)
Transmission
Hé-organisation
Produire des sons

Randem (aléatoire)

26
24,46
72
77

42
99
17, 29,108
17
17
30
18

20
6
51
61
o1
62
. .59
22,45
22 ;3

==,

3
o
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it == B FURE (U P
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72, 81
81
11




Réglage par défaut 81
Remote . . 69
Rest . . . &0
Reverb . . . . 42
Room {Reverb) . B

Sauvegarde (Patch ) . Lo . ARG
Sauvegarde . 1
vers un séquenceur ou autye appareil MIDI 31
Tableau vierge . 99
Séguencer (MIS] externe ) . . L 77
Connecxion . R 77
Service o . 106
Shufle (Arpegiateur) . . 58
Soft (piqué :Play Feel) .. . . . 37
Sostenuto { Fold) . o A7
Spéciaux {effets) (Chorus). .. S o 44
Caractéristiques . . - o . . 89
Staccato (Arpegiateur} : o . 57
Systeme
MIDI o . 31, 90,95
Paramétres . . 99
Sélection de note et rythme 58
Sensibilité (réglage) . 14
Guitar Select o 82
Réglage des notes . - 68

lap Tempo 57

Tapping (Play Feel) .. . . o .37
Tempo (Arpégiateur) . . . 56
Commande . .. . o 49
Tenuto {Arpdgiateur) 57
Tone (List) 104
Sélection . 32
Patches o o i8
Edition . o 33— 36
Attaque . . . 32
Relachement . S . 33
Brillance o . 33
Fype de mixage . . .34
Désaccord . ... .35
Balance de volume o 35
Transposition
34,76
Premier Tone . 34
Second Tone o 3
Générateur de sons externe . .76
Mauvais fonctionnement . o .. 85

) e, S

Utilisation d'un ampli mono L . 12,13

Velume {Volume génédral) . L 16
Niveau du patch. . .36
Balance . o R

102

Reverh . . o 43
Pédale d'expression C49

T
2

Wah-wah o o 24, 45
Auto Trigger S o 45
Foucher {avec suivi denveloppe) . . . 38
Wahewah (pédale d'expression) . . 49




INDEX (FACADE)

__ - :
1.2, 3, 4 {Pédales) 9. 18
18T TONIE 34
AND TONE 34
ATTACK 32
BRIGHTNESS 33
RELEASE 33
TONE#® 32

e

. 51

ADURATION 57

ARHYTHM S8

A-TEMPO 56

ARPEGGIO SEL 55

ARP/HAR 23

e Gl > ¢ > i i

BANK {afficheur) 17. 1%
BANKSHIFT .. 13,19
BEGIN/END 6. 61

CTRL ARF/HAR 23,57
COMMON o . 36
PATCH LEVEL 36
PLAY FEEL 37
PAN 39
CHROMATIC A0

=

ERIT TARGET

EDIT/PLAY 8,28
EFFECT 42
REVERB TYPE . 42
REVERD LEVEL 43
REV/DLY TIME +3
CHORUS TYPE 43
EFFECT BYPASS £+
ENTER . 61

e
- -
e

Em e .2

T R R
e e
>

o
A L o

WAH TYPE 4, 43
GLIDE TYPE 34, 46
HOLB TYPE 24, 47. 53
EXP PEDAL 49

i e

G N HH

(Installation du GK-2A 11}

GROUP (display) . 1719

GTR-ENV FOLLOW ki
GUITAR

ouTt .13

RETURN 10.13

GUILAR SELECT 82

GUITAR SYNTHESYZER 7

h-remuole 69

h-style 66
harmony SEL 66
HOLD 21,47

: o
B =

R

BEND RANGE 71
CHANNEL 71
PG CHNGH 72
TRANSPOSE 76
MIDLIN/OUT 10
MIXOUT 10,12

PARAMETER SLECT .
PATCH 17. 29

PATCH (+/-) . . 10
PATCH INC/DECBY 51/52 18, 26
I-GLIDE . 24, 46
PHONES 16,12
PICK UP BENS(1-6) 14
POWER 10,13

SENS 4

STRING SELECT . 9,35
65 35
ALL Y, 35
SYSTEM

BEND RANGE
CHANNEL . 71

TIE 53, 60

roTor 55, 60
TONE MIX 3
12 BAL 35
LAYER 34
TRANS 157 M
TRANS 2ND 34
TUNE (TUNER) 15

VALUE {+.-) 9
VOLUME . 8,12

WAH 245
WRITE PATCH? 30
WRITETO 30




Listes des Sons (Tones)

N° MNom N°  Nom N Nom N  Nom
<PIANQS> 46 ORGAN 6 <BASSES> 141 SiCU +TRON
47  JUNO ORGAN 142 SICU PIPE
1 APIANOA 48 FULL ORGAN 93 UPRIGHT BASS 143  ZAMPONA
2 SAPIANO 49  PIPE ORGAN 1 94 ACOUSTIC BASS 144 QCARINA
3 APIANGZ 50 PIPE ORGAN 2 95 FRETNOT BASS 145  ZAMPONA +THi
4 £ GRAND 96 FRETLESSAH 146 ZANP +BREATH
5 HONKYTONK <GUITARES> 97 FRETLESSZ2 147 BEND PIPE
6 APIANQ +VIB 98 DETUNE FRETLESS
7 APIANO +VOX 51  NYLON GUITAR SW 99 SLAP BASS 1 <CUIVRES>
8 A PIANO +5TGS 52 NYLON GUITARP 100 SLAP BASS 2
9 POPEPIANO 53 NYLON GUITAR MP 101 DETUNE SLAP 148 SCOFT TRUMPET
10 RHODES 54  NYLON +SCAT 102 FINGERED BASS 149 FLUGEL
11 EPIANO 1t 55 GUITAR PAD 103 DETUNE BASS i50 MUTE TRUMPET
12 EPIANO 2 56 GUITAR HARMONIC 104 MUTED BASS 151 TROMBONE
13 EPIANOC 3 57 STEEL GUITAR 105 PICKBASS 1 152 TUBA
14 FM EPIANO 58 STEEL GUITAR sw 106 PICKBASS 2 153 FRENCH HORN 1
15 FM E PIANO MIX 58 128T GUITAR 1 107 PICKBASS 3 154 FRENCH HORN 2
16 D50 E PIANO A 60 1257 GUITAR 2 108 PICKBASS4 155 AT-HORN
17 D50 EPAINO 2 61 DETUNE 1257 109 TB-303 BASS 156 DUAL HORN
18 JP-8 PULSE 1 62 JC STRAT 110 RESO BASSH 157 DETUNE HORBN
19 JP-BPULSE 2 63 SUPER E.GUITAR 111 RESOBASS 2 158 VELO HORN
20 SYNCLAVIY 64 CLEANTEL 112 RESOBASS 3
21 JUNO CLAVI 65 JAZZ GUITAR 113  SH-5 SAW BASS <ANCHES>
22 S8YNCLAVI2 66 PEDALSTEEL 114 OCT BASS 1
23 JP-B8PULSES3 67 DST SOLO GUITAR 115  SH-101 BASS 4 159 CLARINET
24  DIGI CLAV 68 ODRIVE GUITAR 116  SH-101 BASS 2 160 OBOE
25 GIT CLAV 69 ROCKDUO 117 SH-101 BASS 3 161 OQOBOE+CLARINET
26 FROG WAVE 70 GUITAR LEAD FB 118 SH-101 BASS 4 162  SHAHNAI
71 FEEDBACK 1 119  JP-4 BASS 163 MIZMAR
<VIBRAPHONES> 72 FEEDBACK 2 120 OCTBASS 2 164 HARMONICA
73 POWER CHORD 121 MINI BASS 165 HABMO+SCAT
27 VIBRAPHONE % 74 TOUCH WAH GTR 122 MINIBASS 2 166 ACCORDION FR
28 VIBRAPHONE 2 75 GTR FEEDBACK 123 DETUNE MG 167 DT ACCORDION
29 GLOCKEN 76 ONLY FEEDBACK 124 MG+OB BASS 168 SOPRANO SAX
30 BALAPHONE 77  HARP 125 PDLBASS 1 169 ALTO BAX
31 MARIMBA 78 SYNTH HARP 126 PDLBASS2 170  ALTO GRWL
79 BANJO 127 PDL BASS 3 171 BLOW SAX
<ORGUES> 8¢ BANDOLIN 128 SYNC BASS 172 SAX V-8W
81 DETUNE BANDOLIN 129 KICK+BASS 173 T SAX HARD+
32 QORGAN 82 FLAT MANDQOLIN 174  TENOR GROWL
33 ORGANZ2 83 ESITAR1 <TUYAUX> 175 BARISAX
34 JAZZ ORGAN 1 84 ESITARZ 176 T SAX HARD2
35 JAZZ ORGAN 2 85 SITAR + DBONE 130 FLUTE 177  ALTO + BARI
36 ORGANS3 86 TAMBRA 131 TRON FLUTE
37 ROCKORGAN 1 87 INDIA 132  PICCOLO <SECTION DE CUIVRES>
38 POWER B SLOW 88 ZITHER 133 CHIF FLUTE
38 POWERB FAST 89 DETUNE ZITHER 134  VOX FLUTE 178 BRS SECT1
40 ROCK ORGAN 2 90 KAYAKEUM 135 SING FLUTE 179 BRS SECT 2
41 QORGAN4 91 RKOTO 136 VIBE +FLUTE 180 BRS SECT3
42  DIST ORGAN 92  SHAMISEN 137 FLGL +FLUTE 181 BRS SECT 4
43 60S ORGAN 138 MUTE +FLUTE 182 RAR BRASS
44 CHEESE ORGAN 138 BLOWPIPE 183 OCT BRASS
45 QORGANGS 140  BLOWPIPE +0B 184 SFZ BRASS
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N Nom N°  Nom N° Nom N°  Nom

185 TRUMPET+SAX 237 OB LEAD <CORDES> 338 DIGIBOW

186 TBONE + SAX 238 SYNTHLEAD 339 BOWED GLASS

187 HYBRID BRS 239 TWEETY 285  SOLO VIOLIN 1 340 GR HEAVEN

188 HYBRID SAX 240 WHISTLE 286  SOLO VIOLIN 2 341 UTOPIA

189 ALTO+TPT 241  WHISTLE LEAD 287 FIDDLE 342 VECTOR VOX

190  TPT + TBONE 242 MG TRIANGLE 288 ERHU 343  OMINOUS

191 FLGL+ TPT 243 2600 SINE 289 CELLO 344 SWEEPPADS
244 BELL LEAD 200 PIZZICATO STR 345 ETERNITY

<CUIVRES SYNTHE> 245 POLY SYNTH 1 291  STRINGS SECT 346 INVERSION
246 POLY SYNTH 2 202 OCT STRING

192 BREATH HORN 283  SLOW STRING <CLOCHES>

183 SYN HORN <PADS SYNTHE> 204 BOWED STRING

194 SYNBRASS 1 295 BRIGHT STRING 347 TINK BELL

185 FATLEAD 247 SAWKEY 296 HYBD STRING 1 348 FANTA BELL

196 ANA BRASS 248 PLUK SWEEP1 297 HYBD STRING 2 349 SYNBELL

197 JP BRASS 249 CHOW SWEEP 2098 HYBD STRING 3 350 SPRKBELL

188 SYN BRASS 2 250 GATED SYNTH 299 DRK STRING 351 ANALOG BELL 1

199 SYN BRASS 3 251 PULSE PAD 300 JP STRING 1 352 ANALOG BELL 2

200 OB XP BRASS 252 WIRESTRING 301 JP STRING 2 353 DIGITAL BELL

201 OB XP STRGS 253  DIGHPLUK 302 OCTJP 8TRING 354  ASIAN GONG

202 DT SAW PAD 254 METAL PAD 303 QCT 8TR PAD 355 TEMPLE

203 BRASS BLST 255 PLUKSWEEP 2 304 0OBOCT 356 ETHNIC BELL
256 SOFT SYNTH 305 OB+ JP

<CHEUR SYNTHE> 257 DOOKEY 306 VINTAGE SAWS <PERCUSSIONS>
258 FANTA SAW 307 OBXP

204 GR300LEAD 259 BELL PAD 308 SAW STRINGS 357 KALIBMBA i

205 PLAIN LEAD 260 HARP PAD 309 PULSE PAD 358 KALIMBA 2

206 SAW LEAD1 261 ATMOSKEY 310 SOFT PAD 359 STEEL DRUM

207 SAWLEAD?2 262 WHISPER 311 DARK JP PAD 360 ANGKLUNG

208 KGBO0 SAW 263 FANTAPAD 312  CHIFF PAD 361 SEQSAW

208 MG SAW 1 264 BELLVOX1 313 HYBD PAD 382 SEQSAW2

210 D-50 SAW 1 265 FANTASIA 363 SEQ SQUARE

211 SYN SAX 266 FANTAVOX 1 <PADS, BALAIS, eic.> 364 RAVEHIT

212 MG DT SAW 267 FANTAVOX 2 365 BENDIR

213 MG DT LEAD 314 PROLOGUE 366 TIMPANI

214 OB SAW <VOIX/CHCEURS> 315 SOUND TRACK 367 DRUMSET

215 JU-2 SAW 316 SYNTH PAD 368 PERCUS SET

216 CS5 S5AW1 268 SCAT VOX 317 SWEEP PAD 1 368 KICK

217 BRIGHT LEAD 269 DOUBLE SCAT 318  SWEEP PAD 2 370 SOLO SNARE

218 D-508AW 2 270 CHOIR AAH 319 SWEEP PAD 3 371  CLOSED HIHAT

219 MG SAW 2 271  VOICE AAH a20 SWEEP PAD 4 372 NOIZ PERCUS

220  KG700 SAW 272 ANGEL VOX 321 SUPER SWEEP 373 SINE PERCUS

221 5THLEAD 273 SPACE VOX 1 322 ROCKLEAD 374 VOX PERCUS

202 JP-8 SQUARE 274  BEAUTY VOX 323 VOX TREE 375 ORCHHIT

223 MG DT SQUARE 275  CHOIR PAD 324 QCARINA PAD

224 PULSE HORBN 276 SPACEVOX2 325 SQU5THPAD <EFFETS SONORES>

225 VOXLEADA1 277 VOICE OOHS 326 SQUARE PAD

226 RESOLEAD1 278 DOUBLE VOX 327 HOLLOW PAD 376 WIND

227 RESOLEABRZ 279 SYNTH VOX 328 BLASTER 377 ATMOSPHERE

228 FMLEAD 280 FINE PAD 328 JUNO RAVE 378 AMBIENCE

229 JP-g PULSE 4 281  FINE VOX 330 TECHNO 379 FXBELL

230 VS LEAD 282 DIGIVOX 331 DIRTY STACK 380 FXBOMB

231 DIGIWAVE 3 283 SYNTH HARM 332 STACKPAD1 381  PINK BOMB

232 SYNC LEADA1 284 BREATH 333 STACKPADZ 382 SFX{

233 SYNCLEAD?Z2 334 D-50 HEAVEN 383 SFX2

234 SYNCLEADS3 335 D-B0 PAD 384 SFX3

235 RAVERLEAD 1 336 ECHO VOX

236 RAVERLEADZ 337 VIBE PAD
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Information
5t votre appareil nécessite une réparation, appelez un service local de maintenance Roland eu le distributeur Rojand de
votre pays, dans la liste ci-dessous

ARGEMTINE

Instrumentos Musicales § A
Florida 438

(LO03) Baenos Adses
ARGENTINA

TEL: (D) 31402

BRESIL

Roland Brasil Lida.

R, Corond | Octaviano da Silviira
03 05322-010

San Mavla BRAZIL

TEL: (011) 543 9377

CANADA

iloland Canada Music Lid
(Head Office}

S0 Parkawood Way Richmornal
B € VAV M CAMADA
TEL 0604} 270 (e 2

Roland Canada Music Lid
{Toronte Qffice)

init 3, 21 Woodbine Downs
Blvd Etabicuke ON
MOWRYT CANADA

TEL AN} 2139707

MEXIQUE

Casa Veerkamp s.a decow.
Av Toluea Mo 323 Col, Olivar de
los Paclres GL780 Mexico D F
MENICO

TEL: {(525) 668 04 50

La Casa Wagner de
Guadalajarasa. decw.
Av. Corana No, 2N
Guadalajara, [aliseo Mexico
CI' 100 MEXICD
TEL:A03} 613 1414

PANAMA

Preductns Superiores, S A
Apartado 635 - Panama |

HEP, DE PANAMA

TEL: 26 3322

.S A,

Roland Carporation U 5
7200 Dominion Cirele

Los Angeles, CA S00-3686
U5 A

TELA0213) 685 5541

VENEZUELA
Musicland Digital C.A
Av. Francisca de Miransla,
Centro Pargue de Cristal Nivel
C2 Leead 0 Caraeas

AY ZUELA

TEL: (02) 2H5 9218

AUSTRALIE

Rotand Corprration
Austratia Pty 14d

I8 Campbell Avenug

Dew Why Wost NRW 290
AUSTRALIA

TEL: (12) 982 8266

NOUVELLE-ZELANDE
Holand Coerperation (NZ) Ltd
97 bl Gelen Road, AEt. Eden,
Auckiand 3, NEW ZEALAND
THL: (08} 3098 715

HONG KONG

Taa: Lee Masic Co., Ltd
Service Division

2232 Pur 1 Strect Tsuen
Wan New Turritorics,
FIONG KONG

TEL: 24151915

INDONESIE
PTCITRARAMA
BELANTIKA

Rompleks Perkantoran Duta
Muyriin Blok £ Na pew?

IV Gajah Mada No 35, fakarta
{0130,

INDOYNESLA

FEL: {0213 3850073

COREE

Coesmos Corporalion
Service Station

261 2ud Floor Nak-Won Arcade
Jong-fa ku, Seoul KOREA
TEL: {023 712 By

MALAISIE

Bentley Music SDN BHD

Mo 142 Jatan Bukit Bintang 35100
Kuata Lusnpur, MALAYSIA

TEL: {03) 2443333

PHILIPPINES

G.A. Yupanpeo & Co Inc.
230 GE L Puvn Avenae

Makats, Melro Manita 1200,
FHILIPPINES

TEL. {07} 599 9801

SINGAPOUR

Swee Lee Company
HLOCK 231, Hain Sireet #0323
Hras Basab Complux
SINGAPQRE 0715

TEL: 3387588

CRISTOFORI MUSIC I'TE
LTD

A33, [onr Chitat Hoad SINGAPORE
142

TEL: 350435

TAIWAN

Siruba Enterprise {Taiwan)
Co, LTEL

Reon 5, 911 Mo, 112 Chung Shan
N Raad S0e,2 Taipei, TAIWAN,
ROC,

TEL: (02} 361 3339

THAILANDE

Theera Music Co., Lid,
30 Verng Nakorn Kasem, Soi 2
Bangkek 10100, THAILAND
TEL: (02} 2246823

BAHREIN
Muoor Sloves

tad Al Bahrain Road
1.0, Box H077

State of BAHRAIN
TEL:2LEG0E

{RAN

TARADIS

Mir Eroad Ave No, 13, 3t strect
P, 0. Box 38575/ 4171 Toheran
TEAN

TEL: {127} B75 6524

ISRAEL

Halilit P Greenspoon &
Sans Ltd.

& Retzid Haaliya Hashinya 51
Tel-Aviv-Yafo ISRAEL

TEL: (03} 6423606

JORDANIE

AMMAN Trading Agpency
Prince Mohammed St 0O, Bay
HI5 Arrnan THIE JORDAN
TEL: {08} 643200

KOWEIT

Easa Husain Al-Yousifi
1P P 126 Safal 13002
KUMWAIT

TEL: 5719499

LIBAN

A. Chahine & Fils

" Box 165857 Gergi Zeidan St
Chahine Buliding, Achrafich
Heirul, LEBANON

TEL: {G) 335794

SULTANAT D'OMAN
OFHIE Electronics & Trading
Co. L1LC

PO Bax 889 hluscat

Suflanate of OMAN

TEL: 706 010

QATAR

Badie Studio & Stores
PO 67

DOMA QATAR

TEL: 423554

ARABIE SAQUDITE
SAF Music Center
AL-Khobar 31932 I G Bos 1366
SARDIARADIA

TEL: (03) 898 3311

Abdul Latif 8. Al-Ghamdi
Trading Gstablishment
Middhe East Commurcial Center
Al-Khobar Dharan Highway
W/ohamood st

. O, Gox 3631 Al-Khober
3932 SALDIARAIA

13} {od 2332

SYRIE

Technicai Light & Sound
Center

Khalud Ebn Ab Walld St
P.OBax 13520

Damasews » SYRIA

TEL: {011) 2235 384

TURQUIE

Barkat Sanayi ve Ticart
Sieaselvier Cad Guney Ishani No
B6/6 Taksim Istanbul TURKEY
TEL: {0212} 2499324

EAU.

Zak Electranics & Musical
Instruments Co.

Zabeot Rowd, Al Sheromg Bldy,
No. 84, Grand Floor DUBAL
UAL

PO Dox MIBODUBAT UAE
TEL: (04) 360785

EGYPTE
Al Fanny Trading Office
% Ebn Hagar Af Askalany Street
Ard Bl Golf, Heliopolis, Cairo,
T34 EGYEY
TEL: 02} 4171528

(2} 4183531

ILE MAURICE

Philanne Music Center

th, Floor Noll, Happy World
Flonse Sir Williin Newton Street
MAURITICUS

LA REUNION
FO - YAM Marcel
25 Kue Jules MermanZl
Chaudran - 1079 97491
Ste Clotikde REUNION
TEL: 3820 th

AFRIQUE DU SUD
That Other Music Shop
(T Lad.

11 Meble Street {Cor Melle andd
Juta Strect)

Hraamfontein 2001

Hepublic of SOUTH AFRICA
TEL: {011 403 1105

Maui Bothner (PTY) Ltd,

17 Werdmullor Centre Chiremont
7700

Republic of SOUTH AFRICA
TEL: (0213 04 5030

AUTRICHE

E Bematte &Co.
MenRum Sicmens-Stranse 4
A-6H0 Inssbirnick PO Box 83
AUSTRIA

TEL: {0512) 26 44 260

BELGIQUE/HOLLANDE/
LUXEMBOURG

Roland Benchux N. V.
Hougstraal 1 B-2260 Ouvel-
Woesterlo BELGIUR

TEL: ({14} 573811

BIELORUSSIE
TUSHE

UL, Magifuvsk
QKNI KIINGR
TEL: (172} 252.030

CHYPRE
Radex Sound Equipment Lid
17 Giagorouw 51 2O Hox 2046
Nicosia CYPRUS
TEL {02} 453 26

(#32) 106 423

DANEMARK

Rotand Scandinavia A/S
Langebrogade 6 Past Hos 1937
DR-1023 Coperthagen K.
DENMARE

TEL: 3293 5111

FRANCE

Guiliard Musiques Roland
2AC de Rosarge Les Fohets 08700
MIRHIEL FRANCE

TEL 7226 506t

a4 s

Guillard Musiques Reland
(Parés OFfice)

1923 rue Léon Geoffray 94000
VITRY-SUR-SEINE FIRANCE
TEL: (1) 4680 84 62

FINLANDE

Roland Seandinavia As,
Filial Finland

1, G
Tin-00203 Helsinki FINLAND
P.0. Bax No. 109

FELL (0] 692 4020

ALLEMAGNE

flatand Elektranische
Musikinstrumente
Handelsgasellachaft mbH,
Chitstrasse 96, 22844 Norderstedt
GERMANY

TEL: (G10) 32 44690

GRECE

V. DHmitriadis & Co, Lid.

M. Alexandras S1 & Bouboulinas
5L 106 82 Athens,

TEL: (01}R232415

HONGRIE

Intermusica Lid.

Witrchouse Area “DEPO PERI
FI-2046 Torokbaking FMTUNGARY
TEL: (23) 338 041

IRLANDE

The Dublin Service Centre
Audio Maintenance Limited
H Brunswick Place Dublin 2
Republic of IRELAND

TEL: (B1) 677323

ITALIE

Roland Haly 5. p. A
Viake detle Indusiriv 8
20020 Arese Milano, ITALY
TEL. (02} 93581311

MNORVEGE

Roland Scandinavia Avd
Kuentor Norge
Litleakerveien 2 Postbuks 95
Litteaker N-0216 Oslo
NORWAY

TEL: 2730074

POLOGNE

PP H, Brzostowicz Marian
UL, Blokowa 32 03624 W
POLAND

TEL {022} 7% 44 19

PORTUGAL

Caius -« Tecnolegias Audio e
Musica, 1da.

[ de Catartna 131

000 Porto, PORTUG AL

TEL: (812) 38 1350

RUSSIE

PETROSHOP Lid.

11 Sayanskaya Strect Moscow
13531, RUSSIA

TEL: 695 901 (592

ESPAGNE

Roland Electronics

de Espafia, 5. A.

Cable Bolivia 230 83028 Barcelona
SPAIN

TEL: (43) 308 {600

SUEDE

Roeland Scandinavia A/S
Danvik Center 28 A, 24,
§-13 36 Macka S\WEDEN
TEL: (08} 700 600

SUISSE

Roland {Switzerland) AG
Musitronic AG
Gurborstrasse 5, CH-44H Livslai
SWITZERLAND

TEL: (01921 1615

UKRAINE

TIC-TAC

Mira Sie 19108

PO By |58

205408 hunkachuve UKRAINE
TEL: {03531) 1440

ROYAUME-UNI

Roland (UK Ltd., Swansea

Office

Atlantic Close, Swanses
Enderprise Pazk SWANSEA
West Glamargan SA7 957
LINITED KINGDOM

TEL: (01792) 702741

Ajour au L mars {996
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