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The hghirng fash with arrowhead symbol wilhinan equilateral
Irangle 15 wiended 1o alert he user o the presence of un
nsulaled dangerous vollage within the product s enclosure
that may be of suflicieni magrutude to conshlute a nsk of
electne shack lo persons

CAUTION

FUSK OF ELECTRIC SHOCK
DG ROT OPEM

ATTENTION  RiscuE DE CHOC ELECTAIGUE NE PAS OUVRIA

CAUTION: TO RECUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT REMOVE COVER (OR 8ACK)
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE
HEFER SERVICING TO GUALIFIED SEAVICE FLRUNNEL

The exclamation pont willin an equialeral inangie s intended
lo atert the user o the presence ¢l important operating and
maintenanee (sanvicina) nsteoiekons i the Blarature aooom.
panying the product

INSTRUCTIONS PERTAINING TO A RISK OF FIRE, ELECTRIC SHOCK, OR INJURY TO PERSONS

IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS
SAVE THESE INSTRUCTIONS

WARNING - Whan using electric products, basic precautions should always be followed, including the following:

1. Read all the instructions before using the product. 8. The power-supply cord of the product should be unplugged

2 Do not use this product near water — for example, near a from the outlet when left unused for a long period of time.
bathtub, washbow, kitchen sink, in a wet basement, or neara 9 Care should be taken se thal objects do not fall and liquids are

swimming pool, or the ke, not spilled into the enclosure through openings.
3. This product should ba used only with a cart or stand thal is 18. The preduct should be serviced by qualified service personnel
racommended by the manufacturar. whan:

Tha power-supply cord or the plug has been damaged; or

Objects have fallen, or liquid has besn spiffed onto the

product; or

The product has been exposed to rain; or

The product does not appear to operale normally or

exhibits a marked change In performance; or

The product has baen dropped, or the enclosure dam-

aged.

11. Do not aflempt to service the product beyond thatdeseribed in
the user-maintenance Instructions. All other sarvicing shouid
ba referred te qualified service personnel.

4. This product, sithar alone or in combination with an amplifier
and headphones or speakers, may be capable of producing
sound levals that could cause permanent hearing loss. Do not
operate for a long perlod of time at a high volumea level or at a
lavel thatls uncomtfartabla. If you experlence any hearlng loss
or ringing in the ears, you should consult an audiologist.

5. The product should be located so that s location or position
does no! intarfere with its proper ventilation.

6. Tha product should ba localed away fromheat sources suchas
radiators, heat reqisters, or other products that produce heat

7. Thae product should be connected to a power supply only of the

type dascribed in the operating instructions or as marked on the
product.

m oo wp

Ve For the USA -

This product may be equipped with a polarized line plug {one blade wider than the other) . This Is a safety feature. if you are
unable to Insert the plug Into the outle!, contact an electrician to replace your obsolete outiel. Do not defeat the safety purpese
of tha plug.

J/

For Canada N
For Polarized Lina Plug

CAUTION: TO PREVENT ELECTRIC SHOCK, MATCH WIDE BLADE OF PLUG TO WIDE SLOT, FULLY INSERT

ATENTION: POUR EVITER LES CHOCS ELECTRIQUES, INTRODUIRE LA LAME LA PLUS LARGE DE LA
FICHE DANS LA BORNE CORRESPONDANTE DE LA PRISE ET POUSSER JUSQU' AU FOND

N -

'S Forthe UK ——

WARNING: THIS APPARATUS MUST BE EARTHED

IMPORTANT: THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE
GREEN-AND-YELLOW: EARTH, BLUE: NEUTRAL, BRGWN: LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not correspond with the coloured markings identifying
the lerminals in your plug proceed as follows:

The wire which is coloured GREEN-AND-YELLOW must be connected 1o the terminal in the plug which is marked by
the fetter E or by the safely earth symbal €D or coloured GREEN or GREEN-AND-YELLOW

The wire whichis coloured BLUE must be connected lo the terminal which is marked with the letter N or coloured BLACK

The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal which is marked with the letter L or coloured RED
. A

The product which is equipped with a THREE WIRE GROUNDING TYPE AC PLUG must be grounded




FEATURES

- The E-86 is a 61 note, poly-
phonic synthesizer with dy-
namic keyboard.

- The E-86 uses the "G5S Format”
generation system with 2B-note
polyphony.

- The LCD {Liquid Crystal Dis-
play) (40 characters for 2 lines)
provides information and direc-
tions to the player while pro-
gramming the many features of
the E-86 making operation
quicker and easier,

- MIDI connectars are provided
for connecting other MiDI de-
vices.

- The E-86 incorporates 3 internal
speakers and 3 amplifiers of 2 x
7,5 watts output for middle/high
range and of 15 watts output for
bass range.

Thank you for purchasing the
Holand E-86 Intelligent Synthe-
sizer.

The E-86 is an easy to operate key-
hoard that anyone can play.

The musical functions of the E-B6
add the fantastic modern musical
sounds of other instruments to
your keyboard playing.

This Qwner's Manual is wriiten to
help you have many years of musi-
cal enjoyment with your £-88.

EIGENSCHAFTEN

- Der E-BB ist ein Arranger-
Keyboard mit 61 anschlag-
dynamischen Tasten.

- Die Tonerzeugung entspricht dem
«General MIDI»- bzw. Roland G8-
Format und ist max. 28stimmig.

- Das ubersichtliche Display (40 Zei-
chen auf 2 Zeilen) ermbglicht eine
leichte Bedienung alter Funklio-
nen.

- Die MIDI-Bichsen erlavben die
Verbindung zu anderen MiD!-In-
strumenten bzw. Computern und
Sequenzern.

- Drei eingebauie Lautsprecher so-
wie 2 x 7,5 Watt- und 1 x 15 Wall-
Verstarker sorgen fiir ein
ausgewogenes Kiangbild.

Wir bedanken uns fir den Kaul des
Roland E-86 intelligent Synthesizers
Die vielfaitigen musikalischen Funk-
tionen in Verbindung mit einer moder-
nen Kiangauswahi und Ubersichtii-
cher Bedienoberiliche machen den
E-B6 zu einem Keyboard, mit dem
Musik zu einem Erlebnis wird

Bitte lesen Sie diese Anieitung sorg-
faltig, um sich mit allen Funktionen
des E-B6 vertraut zu machen

Anderungen der technischen Dalen
und des Designs sind mbglich und
bedurfen keiner besonderen Ankiin-
digung

Fir Druckfehler wird keine Haftung
ubernommen.

Alle Rechte Vorbehalten. Nachdruck,
auch auszugsweise, bedirien einer
ausdrickiichen, schriftlichen Geneh-
migung von Heland Cormporation.

CARACTERISTIQUES

+ Le E-86 est un synthétiseur
polyphonique doté d’un clavier
dynamique de 61 notes.

= Il utilise un nouveau systéme de
génération sonore au standard
GS et avec une polyphonie de 28
noies.

« ['dcran d'affichage LCD (a cris-
taux liguides de 40 caractéres
sur 2 lignes) fournit des infor-
mations et des Instructions &
P'utilisateur. Il facilite la manipu-
lation de Pappareil, surtout lors
des phases de programmation.

+ Les prises MIDI permettront la
communication avec d'aulres
appareils comportant aussi cet
égquipement,

« L'amplification stéréo Intégrée
dispose de trois haut-parleurs et
de trois amplifcateurs ;: 2 x 7,5
Watts pour les médiums/aigus,
plus 15 Watls pour les graves.

Nous vous remercions d'avolr
choisi ce produit Roland. Ce cla-
vier est un instrument a l'utilisa-
tion facile qui permet & chacun de
le pratiquer.

Les fonctions musicales de ce cla-
vier mettent 4 votre disposition
toute une paleite de sonorités et
d'ambiances d'arrangements.

Ce mode d’emploi a été établi pour
vous permettre d'exploiter au
mieux de vos désirs les possibili-
iés de volire nouvel instrument,

Specifications and/or external appearance of lhis product are subject to change without notice

© 1993 ROLAND CORP.

Unauthorized copy or transfer of this document by any means, whether

in whole or in part, is strictly prohibited.
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SPECIFICATIONS

Keyboard:
61 keys, velocity sensitive,

synthesizer-type action.

Sound Source:
Newly developed sound source
with TVF (GM/GS-Format).

Maximum pelyphony:
28 Voices.

Tones:
241 Tones + 9 Drum Sets.
Enhanced variation tones,

Macro Editing:

Vib Rate, Vib Depth, Vib Delay,
Cutoff Freq, Resonance, Attack
Time, Decay Time, Release Time.

Music Styles:

56 built-in Music Styles (+ 66 on
disk) at high definition of 120 tpgn
(ticks per quarter note) including
Pitch Bender, Control Changes
ete.;

8 polyphonic tracks for each
division.

User Styles;

8 Completely programmable

{8 Tracks for each style).

User Programs: 128.

Global & Midi: 8.

Song Composer: Direct to Disk,
Built-in effects:

Digital Reverb, Chorus.

Eloppy disk drive:

SMF playback without loading.
User Style, User Style Set, User
Program, Midi Set Load/Save.

Alpha Dial:
Tempo change.

Display:
40-digit x 2-line backlit LCD.

Panel Controls:

Volume:
Master Voiume (Slider).

MENU:
{Mixer,Tone,Arr-Velo, Parameter,
Disk, Midi,tiser Style, Exit).

User Style:

8 Tracks, 120 tpgn (ticks per
gquarter note}, Quantize, Copy,
Erase.

Kbd Mode:

Upper 1, Upper 2 (Layer/Melody
Int}), Lower {Hoid), MBass (Hold),
Arranger (Hold, Chord Int),
MDrums, Roll {1/16, 1/32, Triplet,
Swing).

Music Style:
Bank 1-7/User, Number 1/8, Demo,

Style, Midi Set,
Tones:
Group A/B, Bank 1/8, Number 1/8,

gariation, User Prg, Tone/MDrum
et.

Balance:
Mdr/Adr {-/+), Acc (-/+), Mbs/Abs{-/
+), Low («/+), Up2/1 {-/+).

TECHNISCHE DATEN

Klaviatur:
61 anschlagdynamische Synthesizer-
Tasten

Tonerzeugung:
GM/GS-Format-kompatibel

Maximale Polyphonie:
28 Stimmen

Anzahi der Klange:
241 Tones + 9 Drum-Sets

Macrg Editing:

Vib Rate, Vib Depth, Vit Delay,
Cutoff Freg, Resonance, Attack Time,
Becay Time, Release Time.

Music Styles

56 infegrierts Music Styles (+ 66 auf
Biskette}): High Definition-Styies 120
TPQN (Ticks pro 1/4-Note) incl. Pitch
Bend- und Control Change-Daten
eic

& Tracks (polyphon) f0r jede Division

User Styles:
8 (programmierbar - 8 Tracks pro
User Style)

User Programs; 128
MIDI-Sets: 8

Song Compeser:
Direct To Disk

Eingebaute Digital-Effekte:
Reverb + Chorus

Diskettenlavfwerk:

3,5" 2-DD-Format, direkies Ausiesen
von SMF-Daten), Laden/Speichern
von Use: Styles, User Style-Sets,
User Programs, MID[-Sets

Drehregler:

Tempo-Wechsel

40 Zeichen x 2 Heihen (beleuchtet)
Bedienelemente

Gesamtlautstirke:
Master Volume-Regler

MENU:
{Mixer, Tone,Arr-Veio, Parameter,
Disk, Midi,User Style, Exit}

User Style:
8 Tracks, 120 TPQAN (Ticks pro 1/4-
Note), Quantize, Copy, Erase

Khd Mode:

Upper 1, Upper 2 (Layer/Melody Int),
Lower (Held), MBass (Hold},
Arranger (Hoid, Chord Int), MDrums,
Roli (1/16, 1/32, Triplet, Swing).

Music Style:
Bank 1-7/User, Number 1/8, Demo,
Style, Midi Set,

Tones:

Group A/B, Bank 1/8, Number 1/8,
gariation, User Prg, Tone/MDrum
et

Balance:
Mds/Adr {-/+), Acc (-/+), Mbs/Abs(-/+},
Low (-/+), Up2/1 {-/+).

SPECIFICATIONS TECHNIQUES

Clavier :
61 touches dynamiques, de type
synthétiseur

Géngration sonore :
Nouvelle source sonore avec TVF
{format GM/GS}

Polyphonie maximale :
28 voix

Sonorités :
241 sonorités + 9 ensembles de
percussions, Variations incluses

Paramétres modifiables :

Vitesse, amplitude et retard du vi-
brato, frégquence de coupure,
résonance, durée d’atfaque, de
chute et de reldchement du son,

Styles Musicatix :
56 Styles (+ 66 Styles sur

disguette) & haute résolution {120
pas a la noire}), comprenant
Bender, changements de com-
mande, etc.; 8 pistes polyphoni-
ques par division

Styles programmables :
8 Styles entiérement
programmables (8 pistes par Style)}

Programimes Utilisateur : 128
Global & MIDI ; 8

Composeur ;. Direct sur disquetie

Effets incorporgs :
Réverbération et Chorus

numériques

Unités de disquette :

Lecture directe de “SMF" sans
chargement, Style programmable,
Ensemble de styles program-
mables, User Program, MIDI Set,
Load/Save.

Alpha Dial :
Réglage du tempo

Affichage :
Ecran LCD rétro-éclairé de 40

caractéres x 2 lignes

Réglages :
Volume :
Volume général (par curseur)

MENU
(Mixer, Tone, Arr-Velo, Parameter,
Disk, MIDI, User Style, Exit}

Styles programmables :
8 pistes, 120 pas a la noire,
fonctions Quantize, Copy et Erase.

Modes de clavier (Keyboard Modes) :
Upper 1/2 (Layer/Melody Int), Lower
(Hold), M Bass (Hold), Arranger
(Hold, Chorus int), M Drums, Roll
(1/16, 1/32, Triplet, Swing)

Styles musicaux (Music Styles) :
Bank 1 a 7/User, Number 1 a 8,
Demeo, Style, MIDI Set.

Sons (Tones} :

Group A/B, Bank 1 & 8, Number1 &
8, Variation, User Prg, Tone/M
Drum Sef

Balance des volumes
Mdr/Adr (-/+), Acc (-/+), Mbs/Abs (-/
+), Low (-/+), Up 271 (/+).




Part Select:
VDR, MBS, Low, Up2, Upi.

Edit:
Page(-/+), Write, Alpha Dial.

User Program:
Cancel {Arranger, Tones, Kbd
Mode), Down, Up.

Drum Pads:
4 + Hold,

Recorder:

Piay, Record, Stop, Reset/Note
Erase, Song Select, Prev/Compare
From, Next/Compare To.

Arranger Loop:
Rec/Piay, Execute.

Tempo Change:
Rit, Acc - One Touch Program.

Real Time:

Modulation/Bender, Octave Down,
Qctave Up, Transpose, Start/Stop,
fntro, Ending, Style Variation,
Reset/Tap Tempo, Fill to Var, Fili to
Qrig., Half Bar, Rit, Break Mute,
Fade In, Fade Qut, Sync Start, Sync
Stop, Advanced Arranger, Velocity
Level, GM Mode, ACC Bass
Revolving.

Rear Panel Terminals;

MIDE (In, Oui, Thru), Cutput L/
WMono-R, Input L/Mono-R, Sustain
Switeh socket, Foot Switch socket,
Exp Ped socket, Led Contrast, AC
In socket, Phones, Power Switch.

Jackf/connectors:

Phones, Ouiput L/mono- H, Input
L/mono-R,Sustain Footswiteh,
Footswitch, Expression Pedal,
MIDI {In, Qui, Thru).

Speakers:
Mid/High 85 mm x 2,
Bass 165 mm x1.

Amplifier;
7.5W + 7.5W sterec for mid/high,
15W for bass.

Dimensions:
1175 (W) x 410(D} x 152(H) mm.

Weight: 15,1 Kg.

Onptions:

Sustain Pedal (DP-2/DP-6),
Expression Pedal (EV-5),

Sterec Volume Pedal (FV-3001.),
Keyboard Stand (KS-8/K5-12),
Dynamic MIDI Pedal (PK-5},
Headphones (RH-20/RH-80/RH-
120),

Music Style Disks (MSD-100
Series),

SMF Disks {Standard MIDI File
disks available from Roland or
other music publishers),
Computer Software.

Part Select:
MDR, MBS, Low, Up2, Up1

Edit:
Page {+/-), Write, Drehregler

User Program;
Cance! (Arranger, Tones, Kbd Mode),
Bown, Up.

Drum Pads:
4 + Hold.

Recorder:

Play, Record, Stop, Reset/Note
Erase, Song Select, PreviCompare
From, Next/Compare To

Arranger Loon:
Rec/Piay, Execute.

Tempo-Wechsel:
Ait, Acc - One Touch Program

Echtzeit-Controller:
Modulation/Bender, Octave Down,
Qctave Up, Transpose, Start/Stop,
Intro, Ending, Style Variation, Resel/
Tap Tempo, Fill to Var, Fill to Orig,
Halt Bar, Rit, Break Mute, Fade in,
Fade OQui, Sync Start, Sync Stop,
Advanced Arranger, Velocity Level,
GM Mode, ACC Bass Revolving.

Rucksejten-Anschiiisse:

MIDI (In, Out Thru), Guiput L(Mono)/
R, input L{Mono)/A, Sustain-Buchse,
Foot-Buchse, Expression-Buchse,
LCD-Kontrastregler, AC-Netzteil-
Buchse, Power {Netz)-Schalter

Vorderseiten-Anschlull:
Phones-Buchse (fir Stereo-Kopfho-
rer)

Jacks:
Qutput L/mone-R, Input L/mono-R,
Sustain-Fusschalter, Fusschalter,
Expressionspedal, MIDE {In, Out,
Thru).

Lautsprecher:
Hoch/Mitteiténer B mm x 2
Tiefténer 165 mm x 1

Verstarker:
Hoch/Mitteltdner: 7,6 W x 2 Tiefténer:;
15 Wx 1

Abmessungen:

1175 (B) x 410 (T) x 152 {H) mm
Gewicht:

ca 15,1kg

Sonderzubehdr;

Sustain-Pedal (DF-2/6, FS-5U}
Expression-Pedal {EV-5, FV-300L)
Stereo Volume-Pedal {FV-300L)
Keyboard-Stander (KS-8/KS-12}
MIDI-FuBpedal {(PK-5)

Music Style Disks (MSD-100-Serie)
SMF-Disks (von Roland bzw. ande-
ren Song-Herstellam)

Part Select ;
MDR, MBS, Low, Up2, Up1.

Edit ;
Page (-/+), Write, Alpha Dial.

User Program :
Cancel (Arranger, Tones, Kbd
Mode), Down, Up.

Drum Pads :
4 + Hold.

Becorder ;

Play, Record, Stop, Reset/Note
Erase, Song Select, Prev/Compare
From, Next/Compare Ta.

Arranger Loop :
Rec/Play, Execute.

Tempo Change :
Rit, Ace, One Touch Program.

Commandes en temps réel :
Modulation/Bender, Octave Down,
Octave Up, Transpose, Start/Stop,
intro, Ending, Variation de Style,
Resel/Tap Tempo, Fill to Var, Fill to
Orig, Half Bar, Rit, Break Mute,
Fade In, Fade Quf, Sync Start, Sync
Stop, Advanced Arranger, Velocily
Level, Mode GM, Acc Bass
Revolving.

Panneay arriére :

Prises MIDI (In, Out, Thru), sorties
L/Mono-R, entrées L/Mono-R, prise
pour pedale de Sustain, prise pour
pédale commutateur, prise pour
pédale d’expression, réglage du
contraste, prise secteur, prise
ecouteurs, interrupteur secteur.

Connecleurs :

Ecouteurs, sorties L/Mono-R,
entrées L/Mono-R, pédale de
Sustain, pédale commutateur,
pédale d’expression, MIDI (In, Out,
Thru)

Haut-parleurs :
Peux meédium/aigu de 85 mim

Un grave de 165 mm

Amplification :
2 x 7,5 walls, stéréo, en médium/
aigu, 15 watts pour les graves

Dimensions :
1175 (L) x 410 (P) x 152 {H) mm

Poids ; 15,1 kg

Accessoires en option :

Peédale de Sustain (DP-2 ou DP-6)
Pédale d’expression (EV-5)

Pédale de volume stéréo (FV-300L)
Support (KS-8 ou K5-12}

Pédalier MIDI dynamique (PK-5)
Ecouteurs (RH-20, RH-80 ou
RH-120)

Disqueties de Styles musicaux
(série MSD-100})

Disquettes SMF (“Standard MIDI
Files”) Roland ou d’autres éditeurs
Logiciels informaliques




GENERAL MIDI SYSTEM
AND GS FORMAT

WHAT IS THE GENERAL MIDI
SYSTEM?

The General MIDI System is a uni-
versal set of specifications for
sound generating devices which
has been agreed upon by both the
Japanese MIDi Standards Commit-
tee and the American MMA (MIDi
Manufacturer’s  Association).
These specifications seek to allow
for the creation of music data
which is not limited to equipment
by a particular manufacturer or to
specific models.

The General MIDI System defines
things such as the minimum
number of voices that should be
supported, the MID] messages that
should be recognized, which
sounds correspond to which Pro-
gram Change numbers, and the
layout of rhythm sounds on the
keyboard. Thanks o these specifi-
cations any device that is
equipped with sound sources sup-
porting the General MiDI System
wiil be able to accurately repro-
duce General MID! Scores {music
data created for the General MiDI
System), regardless of the manu-
facturer or model.

G$

WHAT IS5 THE GS FORMAT?

The GS Format is a standardized
set of specifications for Roland’s
sound sources which defines the
manner in which multi-timbral
sound generating units will re-
spond to MID! messages. The GS
Format aiso complies with the
General MIDI System.

The GS Format zlso defines a
number of other details. These in-
clude unigue specifications for
sound and the functions available
for Tone editing and effects {cho-
tus and reverb), and other specifi-
cations congerning the manner in
which sound sources will respond
to MID| messages.

Any device that is equipped with
GS Format scund sources can
faithfully reproduce GS Music Data
(music data created under the GS
Faormat).

Any producet carrying both the
General MID! and GS logos can
faithfully reproduce the song data
carrying either logo.

DAS GENERAL MIDI-
SYSTEM UND ROLAND
GS-FORMAT

GENERAL
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WAS IST DAS GENERAL MIDI-
SYSTEM ?

Das «General MIDI»-System ist eine
universeile Vereinheillichung von-
verschiedenen Soundmodul-Kompo-
nenten, auf die sich das japanische
«MIDI Standards Commitee» und die
amerikanische «MIDI Manufacturer's
Association» geeinigt haben. Ziel die-
ses Abkommens ist die
Vereinfachung des Austausches von
Musikdaten, die nicht durch einzeine
Hersteller oder besondere Modeite
auf ein bestimmtes Equipment be-
schréankt tleiben.

Das «General MIDI»-System definjert
Parameter wie die mindest erforderli-
che Polyphonie, welchar Klang mit
weicher Program Change-Nummer
korrespondiert und in welcher Rei-
henfolge die Rhythmus-Scunds auf
der Tastatur sortiert sind. Diese ver-
einheitlichten Daten ermdéglichen,
dafl GM-kompatible Sequenzer-
Songdaten mit jedem GM-Instrument
(Hersteller-unabhéngig) abgespieit
werden kdnnen und dabei immer kor-
rekte Instrumente angewahit wardan,

g

WAS IST DAS GS FORMAT ?

Das Reland GS Format standardisiert
bestimmte MIDi-Parameter von GS-
kompatiblen Roland-Instrumenten.
Gleichzeitig erfiillt das GS-Format
alle Bedingungen des «General
MIDI»-Systems,

Neben diesen Vorgaben definiert das
G3-Format eine Reihe weiterer De-
tails wie z.B. die Parameter, die das
Klangeditieren und andere Funktio-
nen (Hall, Chorus) betreffen sowie
die Art und Woeise, wie GS-
Soundmeodule bestimmte MIDI-Infor-
mationen interpretieren

Jedes Instrument, das mit dem GS
Format ausgestattet ist, kann GS-
Songdaten (das sind Sequenzer-
Musikdaten, die spe-ziell fiir das GS
Format erstellt wurden), authentisch
reproduzieren

Jedes Produkt, das «General MIDi»-
oder/und «GS»-kompatibel ist, tragt
das entsprechende Logo aul seiner
Bedienoberflache.
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GENERAL MIDIET
FORMAT GS
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[T

LE STANDARD GENERAL MIDI

Le standard General MIDI est un
systéme universel de caractéristi-
ques pour géndralsurs sonores
établi conjointement par le JUSC
{Japanese MID!I  Standards
Committee) et la MMA (MIDI
Manufacturers Association). Ces
caractéristiques permelttent la
création de données musicales
non dédiées 8 un madeéle ou fabri-
cant spécifique.

Le standard General MIDI définit
des paramélres tels que le nombre
minimum de voix gérées, les mes-
sages MIDI & reconnaiire, la cor-
respondance enire les sons et les
numéros de changement de pro-
gramme et la répartition des sons
de percussion sur le clavier. Gréce
a ces spécifications, tout appareil
doté d’une source sonore répon-
dant au standard General MIDI
pourra reproduire directement les
données musicales crédes selon
ce méme standard, indépendam-
ment du modéle ou du fabricant.

G

LE FORMAT GS

Le format GS est un systéme stan-
dardisé de caractéristiques pour
les générateurs sonores Roland. I
définit la maniére dant les sources
sonores multitimbrales répondront
aux messages MIDI. Le format GS
est un complément au standard
General MIDI avec lequel il est
compatible.

Le format GS définit aussi d’autres
fonctions dont des spécifications
sonores, des insiructions pour Ia
maodification des sons et des effetls
Chorus et Réverbération, ainsi que
la maniére dont les sources sono-
res interprétent les messages
MIDI. Tout appareil comportant
une source sonore au format GS
reproduira fidélement les données
musicales créées sous ce format.

Les appareils portant a la fois les
logos General MIDI et GS reprodui-
ront les donnédes créées sous 'un
comme ['autre systéme,




SECTION 0

IMPORTANT NOTES

- The appropriate power supply
for the instrument is shown on
its name plate. Please make
sure that the line voitage in your
country meets the require-
ments.

- Use only the AC cord provided.

- Please dot not use the same
socket used for any noise gen-
erating device (such as a motor,
variable iighting system).

- It is normal for this unit to be-
come hot while being operated.

- i the unit is not to be used for a
long period of time, unplug the
AC cord from ihe socket.

- Disconnect the AC cord immedi-
ately in the event of an electrical
storm.

- Static electricity may cause the
built-in computer to maltfunction
Should this occur, simply reset
the instrument by turning the
power switch off and then after a
few seconds, back on.

- This instrument might not oper-
ate correctly if turned on imme-
diately after being turned off. If
this happens, simply turn it off
and after a few seconds [ater,
turn it on again.

- QOperating the E-86 near a neon
light, fluorescent lamp, TV or
CRT display, may cause noise
interference. i so, change the
position of the instrument.

- Before setting up this keyboard
with other MIIM devices, turn
this keyboard off along with ail
other units.

- Be sure to connect the MIDI ca-
bles securely. if the MIDI cable
is disconnected whiie the Ar-
ranger is being played, various
troubles will occur {e.g. the note
may continue to sound).

- To avoid risk of electric shock,
do not perform any servicing.
Refer all servicing to qualified
service personnel.

BEFORE USING DISKS

HANDLING THE DRIVE

Avoid using the drive in areas of
high humidity (eg., condensation).
High levels of humidity can
adversely affect the operation of
the drive and/or damage floppy
disks. When the unit has been
transported, allow it to warm to

KAPITEL O

WICHTIGE HINWEISE

- Verwenden Sie fur die Strom-
versorgung nur das beiliegende
Netzkabel.

- Die richtige Stromversorgung for
das Instrument entnehmen Sie bit-
te dem Typenchild auf der Ruck-
seite. Vergewissern Sie sich, daf
die Stromspannung lhres Landes
diese Voraussetzungen erfilit.

- SchiieBen Sie das Instrument nicht
an denselben Stromkreis wie Ein-
helten, die Stbrgerdusche erzeu-
gen, z.B. Motoren oder regelbare
Lichtsysieme.

- Es ist normal, daB sich das Instru-
ment wahrend des Betriebs er-
warmt.

- Wird das Instrument fiir ldngere
Zeit nicht benutzt, empfiehlt es
sich, den Netzstecker aus der
Steckdose zu zishen.

- Ziehen Sie bei ginem Gewitter den
Siromstecker aus der Steckdose.

- Statische Elekirizitdt kann beim
Prozessor des E-86 eventuell
Fehlfunktionen ausldsen. Schalten
Sie in diesem Fall das instrument
aus und nach wenigen Sekunden
wieder ein.

- Haben Sie das Instrument abge-
schaltet, warten Sie bitte einige
Sekunden, bevor Sie es wieder an-
schallen; andernfalls ist ein korrek-
tes Funktionieren nicht gewahr-
leistet.

- Die Aufstellung des E-86 neben
Neoniichi, flouroszierenden Lam-
per, Fernsehern oder Monitoren
kann Interferenz-Storungen verur-
sachen. Verdndern Sie in diesem
Fall die Position des Instrumenis.

- Wollen Sie den E-86 mii anderen
MIDI-insirumenten verbinden,
schalten Sie den E-86 und alle an-
deren Instrumente ab, bevor Sie
die MiDI-Verkabelung vornghmen.
Wird ein MiDI-Kabe! wahrend des
Spiels abgetrennt, kann dieses
verschiedene Fehifunktionen aus-
tosen (z B. s00. «Notenhénger»).

- Vermeiden Sie das Risiko eines
elekirischen Schiages, indem Sie
an dem Instrument keine Repara-
turen selbst durchiuhren, sondern
sich in allen technischen Angele-
genheiten an ihren Roland-Fach-
handler wenden

VERWENDUNG VON DISKET-
TEN
BEHANDLUNG DES LAUFWERKS

Vermeiden Sie Umgebungen mit zu
hoher Luftieuchtigkeit

Wenn Sie das Instrument transpor-
tiert haben, warten Sie mit dem Ein-
schalten, bis sich dieses auf
Zimmertemperatur eingepegelt hat.
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SECTION 0

NOTES IMPORTANTES

» La tension secteur pour cel ins-
trument apparait sur la plaque
signalétiqgue. S'assurer qu-elle
correspond & celle du réseau
dans le pays de I'utilisateur.

» Nutiliser que le cable secteur li-
vré avec l'appareil.

+ Ne pas alimenter le clavier surla
méme prise secteur qu'un appa-
reil généraleur de parasiles
(eomme un moteur ou un
variateur d’éclairage).

« || est normal que cet appareil
chauffe Iegérement lors de I'uti-
lisation.

» Débrancher le fil d’alimentation
secteur lors de périodes d’inu-
tilisation prolongées.

« Déhrancher le fil d’alimentation
en cas de risque d'orage.

« Le micro-processeur peut par-
fois Blre affecté par V'électricité
statique. Dans ce cas, il suffit de
le réinitialiser en éteignant I'ap-
pareil puis en le rallumant apres
quelques secondes.

+ Le fait de rallumer l'appareil
juste aprés Pavoir éteint risque
de causer un mauvais fonction-
nement, Dans ce cas, il suffit de
I'éteindre puis d’attendre quel-
gques secondes pour le rallumer.

» L'utilisation de ce clavier prés
d'une lampe fluorescente, d'un
poste de télévision ou d’un mo-
niteur vidéo peul causer des
interférences. Déplacer I'appa-
reil supprimera ce probléme.,

* Avant toute connexions MIDI,
gteindre tous les appareils.

« Pour effectuer le céblage MIDI,
s'assurer que les prises sont
bien enfichées, Si un cdble MIDI
est débranché pendant le fonc-
tionnement de P'Arranger, des
dysfonctionnements peuvent ar-
river (par ex., note bloquée).

+ Pour éviter le risque de choc
électrique, ne pas ouvrir 'appa-
reil. Confiez toute réparation a
un technicien qualifié.

A PROPOS DES DISQUETTES

UTILISATION DU LECTEUR

Eviter d'utiliser I'appareil en cas de
forte humidité (condensation, par
exemple). De hauts degrés d’humi-
dité peuvent perturber le fonction-
nement du lecteur, voire causer
des dommages aux disqueties.




room temperature before opera-
ting.

To insert a disk, push it firmly {but
genily} into the drive — it will click
into place. To remove a disk, press
the EJECT button firmly. Do not
use excessive tarce to remove 3
disk which is lodged in the drive.

Never attempt to remove a disk
from the drive while the drive is
cperating; damage could resuit to
both the disk and the drive.

HANDLING FLOPPY DISKS

Fioppy disks contain a plastic disc
coated with magnetic particles;
this is the magnetic storage
medium. Observe the following
when handling disks:

« Never touch the floppy's internal
disk.

« Do not subject floppy disks to
temperature extremes (eq., direct
sunlight in an enclosed vehicle).
Recommended temperature range:
10 to 50°C.

* Do not expose floppy disks to
sirong magnetic fields, such as
those generated by loudspeakers.

Floppy disks contain a “write
protect” tab which can protect the
disk from accidental erasure. 1t is
recommended that the tab be kept
in the “PROTECT” position and
moved to the “WRITE” position
only when you wish to write new
data onto the disk.

All impertant data should be
copied onto backup disk{s). This
provides a complete duplicate of
the data shouid the original disk(s)
be lost or damaged.

The identification label should be
firmly fixed to the disk. Shouid the
{abei come loose while the disk is
in the drive, it may be difficult to
remove the disk.

THE CARE OF YOUR E-86

To ensure the best use and full en-
joyment of your E-B6, please read
this guide carefully and tho-
roughly.

ROOM LOCATION

Avoid using this instrument in ex-
cessive heat or humidity condi-
tions or where it may be affected
by direct sunlight or dust and
ta_void places subject to high vibra-
ions,

CABINET CARE

Use a soft dry cloth for dusting. To
remove fingerprints or dulling film,
use a soft cloth slightly dampened
with water and a little mild deter-

Schieben Sie die Diskelte in das
Lauiwerk, bis diese einrastet; der
EJECT-Taster springt heraus

Um die Diskette auswerfen zu lassen,
dridcken Sie den EJECT-Taster
Versuchen Sle nicht, die Diskelse
anderweitig aus dem Laufwerk zu be-
kommen.

Achten Sie ebenfalls darauf, daB das
Lautwerk nicht mehr arbeitet, wenn
Sie den EJECT-Taster dricken

BEHANDLUNG VON DISKETTEN

- Berihren Sie nicht die interne ma-
gnetische Oberflache.

- Setzen Sie die Diskette keinen ex-
tremen Temperaturen aus (empfohle-
ner Arbeitsbereich: +10' bis +50' C),

- Legen Sie Disketten nie in die Ndhe
van Magnetfeidern (z.B. Lautspre-
cher}.

- Die Disketten besitzen einen «Write
Protect»-Schalter, der das
versehentliche Ldschen von Dalen
auf der Diskette verhindern soll Set-
zen Sie diesen Schalter nur auf
«QFF», wenn Sie Daten auf der Dis-
kette speichern bzw. léschen mdch-
ien

Sichern Sie alle wichtigen Daten im-
meat auch auf einer zweiten Diskette,
damit, falls das Original beschadigt
wird oder verlorengeht, Sie eine
Sicherheitskopie {Backup) besitzen

Achten Sie darauf, daf} sich der Aulf-
kieber (lLabel} nichi 16st; ansonsten
kann es evenluell zu Problemen beim
Auswerfen der Diskette aus dem
Laufwerk kommen

PFLEGE DES E-86

Um den E-B6 optimal zu bedienen
und seine Maglichkeiten voll ausnut-
zen zu kdénnen, empfehlen wir thnen,
vor der erstan Inbetriebnahme nach-
folgende Hinweise sorgfaltig zu lesen
und zu beachten

AUFSTELLUNG

Vermeiden Sie eine Benutzung des
instruments in extremer Hitze oder
Feuchtigkeit und setzen Sie es weder
direkter Sonnenbestrahiung noch ho-
hen Erschitterungen aus

REINIGUNG

Fur die einfache Reinigung verwen-
den Sie bitte einen Staubtuch Zur
Beseitigung von Fingerspuren 0.8
verwenden Sie bitte ein weiches
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Aprés avoir changé d'endroit I'ap-
pareil, il convient de le laisser
prendre la température de la piéce.
Pour insérer une disquette, il faut
Ia pousser dans son logement jus-
agu’'a ce qu'elle soit ‘aspirée” par le
mecanisme.

Pour retirer la disquette, appuyez
sur le bouton EJECT. Puis tirer sur
la disquette sans forcer. N"essayer
jamais de retirer une disquetle
pendant que le lecteur est en fonc-
tion : vous endommageriez lecteur
et disquette.

UTILISATION DES DISQUETTES

Les disquettes comportent un boi-
tier protégeant le mince disque en
plastique recouvert de particules
magnetiques qui constitue le sup-
port du stockage des données. Ob-
servez les conseils suivants pour
leur manipulation :

- Ne jamais toucher le disque Iui-
mérme

- Ne pas soumettre une disquette
de fortes températures (exemple :
exposition au soleil dans un véhi-
cule fermé) ni & de forts champs
magnétiques (comme  ceux
générés par les haut-parieurs).
Plage de températures recomman-
dée : 10 a 50°C.

Les disquettes disposent d’un dis-
positif anti-effacement qui protége
conire la disparition accidentelle
de données. Il est conseillé de le
laisser en permanence en position
“"PROTECT" et de ne le passer sur
“WRITE” que pour enregistrer de
nouvelles données,

Toutes les donndes importantes
devraient étre copides sur des
disquettes de sauvegarde. Elles
seront ainsi préservées en cas de
disparition ou d"endommagement
des disquettes d'origine.

Pensez a bien dtiqueter chaque
disquette : il serait bien difficile de
les identifier par la suite !

ENTRETIEN DE VOTRE E-86

Pour tirer le meilleur parti de votre
clavier, lire attentivement ce ma-
niuel.

EMPLACEMENT

Ne pas utiliser cet instrument dans
une ambiance trop chaude ou trop
humide. Evitez 'exposition directe
au soleil, a la poussiére ou aux vi-
brations.

ENTRETIEN

Utilisez un chiffon doux pour dé-
poussiérer. Pour les marques de
doigts ou les taches, utilisez un
chiffon doux humide avec un peu




gent. immediately wipe dry with a
soft cloth. Do not use alcohol or
solvents such as paint thinners.

IF YOUR E-86 FAILS TO
OPERATE:

« NMake sure that the AC cord is
firmly plugged into the AC
socket (1) on the rear panel.
Also check that the AC wali out-
let is not faulty. Plug in a lamp or
radio to test the wall outlet.

» Be sure the ON/OFF Power
switch (0), located on the rear
panel, is ON.

* In the event the instrument is
still inoperable, your Roland
technician or dealer is best
gualified to provide you with
competent service., Do not at-
tempt any adjustments or re-
pairs by yourself.

SETTING
STAND

Supplied with your E-B6 is a music
stand. This wiil be found in the
keyhoard carton. To attach to key-
board, insert the two feet into the
two holes located on the top panel.

UP THE MUSIC

POWER ON

Press the Power On/Off switch (0)
located on the rear panel.

The display window will respond
with:

Tuch, das mit Wasser und einem mil-
den Seifenmitiel leicht befeuchtet
seinkann Verwenden Sie nie zerset-
zende Losungsmittel (z B Alkchol)
oder atzende chemische Reiniger

MOGLICHE FEHLERQUELLEN

Stellen Sie sicher, dafl das Neizkabel
fest in der dafor vorgesehenen AC-
Buchse «1» auf der Rickseite des E-
86 sieckt

daf3 sich das Netzkabel in der
Steckdose befindet

dafl die verwendeie Steck-dose
auch wirklich Strom abgibt.

- der Netzschalter des E-86 auf der
Position «ON» steht

Scilie das E-86 trotzdem nicht
ordungsgeman funktionieren, be-
nachrichtigen Sie sofort fhren
Fachhéndier. Nehmen Sie keine
eigenen Reparaturversuche vor

DER NOTENSTANDER

Zu Ihrem E-86 gehort auch ein Noten-
stander, der sich in dem
Verpackungskarion befindet Um den
Notenstander zu befestigen, fihren
Sie bilte die beiden Spitzen in die da-
fiir vorgesehenan Locher aul der
Oberseite des E-86.

EINSCHALTEN

Schalten Sie den E-B6 mit dem
Power OnfOf-Schaller «0», der sich
auf der Rickseile befindet, gin

Im Dispiay erscheint:

de détergent Iéger, el essuyez im-
médiatement avec un chiffon sec.
Ne pas utiliser d'alcool ni de sol-
vanf tel que diluant pour peinture.

EN CAS DE NON-

FONCTIONNEMENT

Au cas ol le clavier ne fonctionne-
rait pas normalement, vérifiez les
poinis ci-dessous :

» S'assurer que le cable d'alimen-
tation secteur est branché dans
la prise (1) du panneau arriére.
Vérifiez aussi le courant sur la
prise murale en y connectant
une lampe par exemple.

+ S’assurer que [linterrupteur
d’alimentation POWER (0) est
bien en position marche (ON).

« Au cas oit instrument ne fone-
tionne foujours pas, contactez
votre revendeur ou technicien
agréé Roland. N'essayez pas de
le faire réparer par du personnel
non qualifié.

MONTAGE DU PUPITRE

Ce clavier est fourni avec un pupi-
tre & partitions. Nl se frouve dans
I'emballage de Pinstrument. Pour
le mettre en place, insérez ses ex-
trémités dans les orifices corres-
pondants sur le dessus du clavier.

MISE SOUS TENSION

Appuyez sur l'interrupteur général
On/Off du panneau arriére (0)

L écran d’affichage répondra par :

x|
o
T
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N
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i,
t
]
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After a few seconds the display
changes to:

Nach einigen Sekunden erscheint im
Display:

Aprés quelques secondes, |l
indiquera :

515
HE R R T

FiseFani
a7 I

Throughout this text, this will be
referred to as the Master Display.

Diese Anzeige wird im folgenden als
«Master Display» bezeichnet,
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Par convention, nous désignerons
ce message par "écran principal’.
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(0
M

(2)

)

(4)
(5)
(6)

(7)
(8)

POWER SWITCH.
AC Socket

To connect with household
AC current, use the AC power
cord supplied with your E-86.

STEREQ INPUT socket

By connecting ancther key-
board on rhythm machine, the
E-86 internal speakers can
output all the sounds, To con-
nect a Mono instrument to the
E-B6, always use the “L
{mono)” INPUT socket.

STEREQ QUTPUT soccket

The E-B6 can be connected to
external amplification (Hi-Fi,
tape recorder, etc.) to further
amplify the sound. When con-
necting to a Mono amplifier,
always use the “L {mono)”
OUTPUT socket.

LCD CONTRAST Regulation.
SUSTAIN SWITCH socket.
FOOTSWITCH socket

Using the optional footswitch
(DP-2/DP-6) various functions
can be controlled by the foot.

EXPRESSION PEDAL socket.
MIDi sockets

(96) HEADPHONES socket

For you playing convenience,
connect a set of standard
sterec headphones (RH-100)
into this socket and you can
play and practice in private,
The Master Volume control
will adjust the headphones
overall voiume.

{0) Netz-Schalter (FOWER)

{1y AC-Buchse Hier wird das dem E-
86 beiliegende Netzkabel ange-
schiossen.

{2) STEREQ INPUT Buchsen
An diese Buchsen kdnnen
externe Instrumenie ange-
schiossen werden, um diese
iber die Lauisprecher des E-86
hérbar zu machen. Verwenden
Sie bei Mono-Betrieb die «L
{(Mono)» INPUT-Buchse

(3) STEREQ OUTPUT Buchsen
Uber diese Buchsen wird das
Stereo-Ausgangssignal ausge-
geben. SchlieBen Sie hier ein
externes Verstdrkungssystem
an {Keyboard-Verstarker,
Sterevanlage etc). Verwenden
Sie bei Mono-Betrieb die «L
{Mono}» QUTPUT-Buchse.

(4) LCD CONTRAST
Display-Kontrastregelung.

(5) SUSTAIN SWITCH-Buchse
Anschluf} fur ein Haltepedal.

(6) FCOTSWITCH-Buchse
Anschiuf3 fur einen FuBschalter.

(7) EXPRESSION PEDAL-Buchse

Anschiuf3 fir ein Expression-Pe-
dal.

{8) MiDI-Buchsen.
{9) HEADPHONE-Buchse

Anschiud fur einen Stereo-Kopi-
hdrer. Die Lautstarke wird mit
dem MASTER VOLUME-Regler
gesteuert
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(@)
(1)

(2)

(3)

(4)
(5)
(6}

(7}
(8)

INTERRUPTEUR général.

Prise pour cdble d’alimenta-
tion secteur. Utilisez le cdble
fourni avec volre E-86.

Prises d'entrée stéréo “IN”
permettant d'amplifier par les
haut-parledurs du E-86 les si-
ghaux d'un aufre appareil
(boite a rythmes ou instru-
ment supplémentaire par
exemple).

Si cet appareil ne dispose que
d’'une sortie Mono, la relier a la
prise d'entrée "L (Mono}".
Prises de sortie stéréo "QUT”
pour une amplification auxi-
fiaire ou ['enregistrement.
Avec un amplificateur mono,
n'utilisez que la prise gauche
“L {mono)”,

Réglage du contraste d'écran.
Prise pour pédale de Sustain.
Prise pour pédale commutateur.

En reliant une pédale (DP-2 ou
DP-6 en option) a cette prise,
plusieurs fonctions pourront
éire commandées au pied.
Prise pour pédale d’expres-
sion

Prises MIDI

(95} Prise pour écouteurs

Pour s'isoler en jouant, bran-
chez des écouteurs stéréo a
cette prise (RH-20, RH-80 ou
RH-120, en option). Les haut-
parleurs de ['appareil sont
alors déconnecteés, et le ré-
glage général de volume com-
mande le niveau oblenu aux
écouteurs.




< OPTIONAL >

EV-5 EXPRESSION PEDAL

The use of the optional expression
pedal EV-5 allows the level ol every
section (whose parameter is set to
“DIR" or to “REV") to be control-
led.

STEREO PEDAL Fv-300L

When connecting to external am-
plification, an optional stereo
pedal (FV-300L) can be used to
control the overall voiume. See the
following illustration for connect-
ing procedures.

1. Be sure to turn the E-86 and any
other amplification system Off.

2. Connect the E-86 to the FV-300L
by inserting a couple of shielded
cords into the E-86 OUTPUT (3)
and the FV-300L INPUT sockets.

3. Connect the FV-300L o an am-
plification system with two addi-
tional shielded cords inserted
into the FV-300L OUTPUT (86}
sockets.

4. Turn the switches of all instru-
ments ON and adjust the Master
Volume control of the E-B6 (10).

5. Make sure that the overall voi-
ume is controlied by the foot
pedal.

weut | (NPUT oot IN

OPTIONALE ANSCHLUSS-

MOGLICHKEITEN
EXPRESSION-PEDRAL

Mit einem Expression-Pedal (EV-5
ader FV-300L) kSnnen Sie die Laut
starke der Klanggruppen steuern, de-
ren Parameter auf «ON» geschaliet
ist

VOLUME-PEDAL

Wenn Sie den E-86 mit einem
externen Verstdrkungs-System be-
treiben, kinnen Sie die Lautsidrke
auch mit einem Volume-Pedal {FV-
300L oder FV-50L.) steugn:

1. Schalten Sie zunichst den E-86
und den Verstirker aus.

2 Verbinden Sie die E-86 QUTPUT-
Buchsen (3) mit den INPUT-
Buchsen des FV-Pedals

3. Verbinden Sie die FV-OQUTPUT-
Buchsen (B8) mit den INFUT-
Buchsen des Verstérkers

4. Schalten Sie den E-86 und den
Verstarker ein und regein Sie die
Grundlaulstédrke mit dem MASTER
VCLUME-Regier {10) des E-86

5 Sie kénnen nun die Lavtstiarke-Ae-
gelung mit dem FV-Pedal vorneh-
men

out

< OPTIONS >

PEDALE D'EXPRESSION EV-5

L utilisation de Ia pédale d'expres-
sion {EV-5, en opiion) permei de
contréler le volume de foules les
familles de sonorités dont le
paramétre correspondant est réglé
sur “DIR” ou sur “"REV”.,

PEDALE STEREQ FV-300 L

Lors de l'utilisation d’un amplifica-
teur externe, une pdédale stéréo
(FV-300L, en option} pourra com-
mander les volumes généraux des
deux canaux simultanément. Se ré-
férer a l'illustration pour suivre la
procédure de branchement :

1) Vérifiez que le clavier E-86 ainsi
que la chaine d’amplification
sont éteints.

2) Reliez la pédale au clavier par
une paire de cdbles blindés,
branchés entre les sorties (3 :
OQUTPUT) du clavier et les en-
trées (INPUT) de la FV-300L.

3) Avec une autre paire de cébles,
reliez les sorties OUTPUT de Ia
peédale 4 Pamplification.

4) Mettez sous tension tous les ap-
pareils et réglez le volume géné-
ral (10 : Master Volume) du
clavier.

5) Vérifiez que le volume du sys-
téme est bien commandé par la
position de la pédale.

EXP PEDAL IN

| n—

©

| m— [

©

<Amplifiers>

<FV-300L>
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MASTER VOLUME

The Master Volume slider control
(10) enables the overall velume of
the E-86 to be raised (moving the
slider away from you) or lowered
{moving the slider towards you}.
This control wil! also control the
overalt volume when using head-
phones. For best reproduction,
place slider between levei 6 and 7.

MASTER VOLUME

TITFT T

Mit dem MASTER VOLUME-
Schieberegler kénnen Sie die
Gesamtlauistérke des E-86 anheben
{nach oben schieben) oder senken
{herunterziehen). Dies giit auch bei
Verwendung eines Kopihdrers. Die
beste Einstellung fegt zwischen der
Einstellung «8» und «7»,
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VOLUME GENERAL

Le curseur “Volume"” (10} com-
mande fe volume général de 'ins-
trument. Il agit de méme lors de
Putilisation d’écouteurs. Le niveau
sonore s'adapte alnsi & chaque uli-
lisation, la meilleure reproduction
étant obtenue entre 6 et 7.




DEMO

Inside the instrument, 3 demo
songs are stored which can be
piaved to exparience the excellont
qualities of the instrument’s Tones
and Muslic Styles.

The Demo songs have been devel-
oped by Roland Europe Musical
Section in co-operation with the
following composers:

- Luigi Bruti
- Roberto Lanciotti

PLAYING A DEMO SONG

1) Stop the rhythm if aiready play-
ing by pressing the STARY/
STOP button {26).

2) Press and hold the DEMO button
(84) in the MUSIC STYLE sec-
tion,

3) Press the START/STOP hutton
or the BANK button number 4 {o
start playing all demo songs in
sequence.

Or

1) Stop the rhythm if already play-
ing by pressing the START/
STOP button.

2) Press and hold the DEMO button
in the MUSIC STYLE section.

3} Press a BANK button from 110 3
(87} in the MUSIC STYLE section
to start playing one of the 3
demo songs.

4} Press the START/STOP or
DEMO button to stop playing the
demo songs.

For each demo song the display
will show:

DEMO

Im instrument sind 3 Demo-Songs
gespeichert, die Sie abrufen konneﬂ

um sich van der vielfaltinen Maa

keiien und der hervorrageniden Ouah
tét der Klangfarben, Music Styles und
Effekie zu Uberzeugen.

Die Demo-Songs wurden von der
ROLAND EUROPE MUSICAL
SECTION in Kooperation mit folgen-
den Komponisten entwickeit:

- Luigi Bruti

- Roberio Lanciotti

ABSPIELEN EINES DEMO-
SONGS

1 Stoppen Sie gegebenenfalls den
Rhythmus durch Driicken von
START/STOP (26)

2 Halten Sie DEMO (84) in der
MUSIC STYLE-Sektion gedriickt

3 Dricken Sie START/STQP coder
BANK-Taster Nummer 4, um alle
Cemo-Songs in Folge abzusufen

oder

1. Stoppen Sie gegebenenfalls den
Rhythmus durch Dricken von
START/STOF (26).

2. Haiten Sie die DEMO (84) in dei
MUSIC STYLE-Sektion gedrickt

3. Diilicken Sie in der MUSIC STYLE-
Sektion einen BANK-Taster von
«1» bis «3» (87), um einen be-
stimmten Demo-Song abzurufen.

4, Dricken Sie START/STOP odet
DEMO, um die Wiedergabe des
Demo-Songs zu beenden

Fir jeden Demo-Song zeigt das
Display:

DEMONSTRATIONS

Le clavier posséde en mémoire 3
maorceaux de demonsrratr’on Hs

normaoltont dfannrdniar fes sunlitds
permaieni '?,,,,..ruu: PP UG

sonores de l'instrument ainsi que
des styles musicaux et des effets.

Ces morceaux de démonstration
ont élé développés par Roland
Europe en coopération avec les
compositeurs :

-Luigi Bruti
~Roberto Lanciotti

POUR ECOUTER UNE
DEMONSTRATION

1) Si un rythme joue déja, l'arréter
en appuyant sur le bouton
START/STOP {26).

2) Appuyez et maintenez enfoncé
le bouton DEMO (84) de la
section MUSIC STYLE.

3) Appuyez sur le bouton START/
STOP ou sur le bouton numéro 4
de la section BANK pour avoir
I'enchainement complet de tous
les morceaux,

Ou encore :

1) 8i un rythme joue déja, Iarréter
en appuyant sur le bouton
START/STOP.

2) Appuyez et maintenez enfoncé
le bouton DEMO de la section
MUSIC 8TYLE.

3) Appuyez sur 'un des trois
premiers boutons BANK (87) de
fa secfion MUSIC STYLE pour
appeler I'un des 3 morceaux de
demonstration.

4) Appuyez soit sur START/STOP,
soit sur DEMO pour arréter le
morceau.

Pour chaque

I'écran affichera :

démonsiration,

[ﬂfl I En]

I'--%

Froolamad Euroes

[T 1)

The position “x" shows the
number of the demo song being
currently played.

Das «X» im Display steht fur die
Nummer des Demo-Songs, der gera-
de gespielt wird.

iB

La letire “x" sera remplacée par le
numero du morceau en cours.
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SECTION 1

KEYBOARD MODE

The keyboard can be played in iis
fuill extension in UPPERT,
UPPER1+UPPER2 (Layer),
LOWER, M.BASS, ARRANGER and
M.DRUMS modes by simply press-
ing the relative buttons in the KEY-
BOARD MODE section.

The full keyhoard mode is shown
by a single LED lit in KEYBOARD
MODE section.

it is possible, for example, to play a
Piano tone on the full keyboard by
selecting UPPER and play a String
tone immediately on the fuil key-
board, by selecting LOWER.

It is also possibie to select many
sections at the same time:

Selecting UPPER1 and UPPER2
L.ayer, will provide two different
tones layered on the full keyboard.

H is also possible to select AR-
HANGER mode on the section of
the keyboard at the left of the
SPLIT {determined by an adjust-
able SPLIT point) and select UP-
PER mode on the section at the
right of it.

It is also possibie to play AR-
RANGER +L.OWER on the section
of the keyboard at the left of the
split and to play UPPER at the right
of it.

Other examples of possible combi-
nations are:

M.BASS at the left of the SPLIT and
UPPER at Hs right.

LLOWER at the left and UPPER at
the right.

LOWER+M.BASS at the left and
UPPER at the right.

LPPER1

To select UPPER1 mode, simply
press the corresponding mode UP-
PER1 button (55).

UPPER1 LED willi light perma-
nently, confirming that the mode
has been enabled.

The split point (SPLIT) on the key-
board can be adjusted in two ways:
1} Press and hold the UPPER but-
ton; after a few seconds the UP-
PER LED starts flashing. Now
press any key on the keyboard be-
tween C2 and C5.

2) As for the second way, please
efer to MENU, PARAMETERS in
2ction 8.

SR (UPPER 2)

selecting Upper 2 Layer

{button 60), the tone se-

UPPER2 section is lay-
e UPPERT1 tone.

KAPITEL 1

KEYBOARD MODE

Das Keyboard kann in seinem vollen
Umfang in den Modi UPPERT,
UPPER 1 + UPPER 2 (Layer},
LOWER, M. BASS, ARARANGER und
M. DRUMS gespieft werden. Um in
die einzelnen Modi zu gelangen,
driicken Sie einfach in der
KEYBOARD MODE-Sektion den ent-
sprechenden Taster.

Der Keyboard Modus wird durch die
jeuchtenden LED(s} in der
KEYBOARD MODE-Sektion ange-
zeigt.

Es ist z.B. moglich, einen Piano-
Klang iber den gesamten Umfang
der Klaviatur zu spielen und durch
Umschalten auf den LOWER-Mode
eginen Streicher-Sound zu erhalten,
der ebenfalls idiber die gesamie Ta-
statur spielbar ist,

Es kénnen auch mehrere Modi
gleichzeitig angewéhht werden.

So koénnen Sie beispieisweise die
Kiaviatur durch einen frei wahlbaren
Splitpunkt in zwei Halften teilen und
den ARRANGER dem linken Teit der
Klaviatur zuweisen, wahrend der
rechte Tastaturbereich den UPPER-
Klang spielt.

Ebenfalls moglich ist das Spielen des
ARRANGER und des LOWER-Klan-
ges auf dem linken Teil der Klaviatur
und des UPPER-Klanges auf dem
rechten Tastatur-Abschnitt.

Wecijiere Kombinationsmoglichkeiten
sind;

M.BASS links und UPPER rechts
vom Splitpunkt.

LOWER iinks und UPPER rechts.

LOWER und M.BASS links und
UPPER rechis.

UPPER 1

Um den UPPER 1{-Modus anzu-
wéhlen, driicken Sie UPPER-1 {55);
die LED leuchtet.

Der Splitpunkt (SPLIT) kann auf zwet
Arign eingestellt werden;

1) Halten Sie UPPER gedrickt; nach
kyrzer Zeit blinkt die UPPER-LED.
Driicken Sie nun eine Klaviatur-Taste
zwischen «C2» und «(5»,

2) Die zweite Methode kinnen Sie im
Abschnitt MENU/PARAMETERS (Ka-
pitel 8) nachtesen.

LAYER (UPPER-2)

Wenn Sie die UPPER-2 LAYER-
Funktion (60} aktivieren, wird der
Klang der UPPER 2-Sekfion zusam-
men mit dem Klang der UPPER 1-
Sektion gespielt
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SECTION 1

KEYBOARD MODE
(MODE DE CLAVIER)

Le clavier s’ulilise sur toute son
étendue dans les modes UPPERT,
UPPERT + UPPERZ (“Layer” : su-
perposes), LOWER, M.BASS, AR-
RANGER, et M.DRUMS.

La sélection s’opére en appuyant
sur le bouton correspondant dans
la section KEYBOARD MODE.

Le mode “clavier complet” se Ira-
duit par l'allumage d'une seule
diode dans la section KEYBOARD
MODE,

!l est possible par exemple, de
jouer un son de piano sur toule
I'étendue du clavier en sélection-
nant UPPER, puis immédiatement
un son de violon, toujours sur fout
le clavier en sélectionnant LOWER.

Les sections peuvent aussi élre
combinées : en associant UPPER1
et UPPER2, deux sons différents
se superposent sur le clavier.,

De méme, on peut affecter le mode
ARRANGER pour la partie gauche
du clavier et UPPER pour la partie
droite (Note : le point de coupure
du clavier, ou point de “"Split”, est
programmable).

On peut aussi grouper ARRANGER
et LOWER pour la partie du clavier
située a gauche du Split, tout en
gardant UPPER pour la droite.

Voici d’autres possibilités de com-
binaisons :

M.BASS & gauche du Split et
UPPER a droite.

LOWER a gauche et UPPER 2
droite.

LOWER et M.BASS & gauche et
UPPER & droite.

UPPER 1

Pour appeler le mode UPPER1, ap-
puvez surle bouton correspondant
UPPERT1 {55).

La diode UPPER1 s'allume, confir-
mant sa mise en service.

Le point de coupure (SPLIT) du cla-
vier est programmable selon deux
moyens :

1)Tenez enfoncé le bouton UPPER,
jusqu'a ce que la diode UPPER cli-
gnote. Puis jouez une touche entre
le deuxiéme et le cinquiéme do
pour marquer la coupure.

2}La deuxieme possibilité est dé-
crite en section B, paragraphes
MENU, PARAMETRES.

LAYER (UPPER2)

Avec fa fonction "Upper 2 Layer"”
(bouton n° 60} le son de la section
UPPERZ se superpose a celui de la
section UPPERT.




MELODY INTELLIGENCE
(UPPER 2)

When selecting UPPER2 MELODY

INTELLICGENCE function {butlon 82

and LED [it), a musical
countermelody will automatically
be added to the single notes
played on UPPER1 section, de-
pending on the chord being played
in the ARRANGER section.

LOWER

LLOWER mode can be seiected by
pressing the respective LOWER
button (56).

LOWER LED will fight permanently
showing that this mode has been
enabled.

The LOWER mode can be added to
the ARHRANGER mode. In this com-
bination an automatic accompani-
ment can be played together with a
tone selected in the LOWER sec-
tion.

i LOWER is selected simultane-
ously with UPPER mode, it will ac-
tivate the SPLIT which is normally
set at note C3 but which can be
adjusted as described in Section 1
Keyboard Mode Upper 1 and in
Section B Menu Parameters.

HOLD (LOWER)

This function allows you to memo-
rize the notes played in the LOWER
and LOWER + M. BASS modes af-
ter releasing the keys on the Key-
board.

By pressing the HOLD button (61)
the chord will be memorized until
new notes are piayed

To release the notes in HOLD con-
dition, press the same button
again (LED will be turned off).

MANUAL BASS

To select MBASS mode, press the
corresponding M.BASS button
{57). The M.BASS LED will light
permanently confirming that this
mode has been enabled.

Selecting MANUAL BASS simulta-
neously with the LOWER mode will
make the Bass tone monophonic
{only one note can be played at any
one time} and play the root note of
any chord played in the LOWER
section.

HOLD function coperates on the
M.BASS only if this mode is se-
iected together with the LOWER
mode.

MELODY INTELLIGENCE
(UPPER-2)

Haben Sie die UPPER-2 MELODY
INTELLIGENCE-Funktion anogawihlt
(die LEL leuchtet), erklingt - in Ab-
héngigkeit von den Akkorden, die in
der ARRANGER-Sektion gespielt
werden - autamatisch eine zweite
Stimme zu der Note, die Sie im
UPPER 1-Bereich spielen

LOWER

Den LOWER-Modus wahien Sie an,
indem Sie LOWER (56) dricken (die
LOWER-LED leuchtet).

Der LOWER-Modus kann auch dem
ARRANGER-Modus hinzugeflgt wer-
den. In dieser Kombination kann zu-
sdtzlich zum ARRANGER in der
linken Hand z.8 ein Flachenakkord
{Streicher) der LOWER-Sektion ge-
spielt werden

Haben Sie LOWER und UPPER
gleichzeitig angewdhlt, wird der
Splitpunkt auf C3 geteqt, sofern Sie
ihn nicht selbst neu einstellen,

HOLD (LOWER)

Diese Funktion ermoglicht es lhnen,

die im LOWER- bzw LOWER- +

M BASS-Mode gespielien Téne nach

koislassen der Tasten als Akkord zu
alten

Nach Driicken vorr HOLD {B1) wird
der Akkord so lange gespielt, bis Sie
(eine) weitere Taste(n) im unteren
Klaviaturbereich di{icken

Um den HOLED-Betrieb zu verlassen,
driicken Sie noch einmal HOLD (die
LED erlischt)

MANUAL BASS (M BASS)

Den M.BASS-Modus wahlen Sie an,
indem Sie M.BASS (57) driscken; die
M.BASS-LED leuchtet.

Das gieichzeitige Anwihien von
M. BAGS- und LOWER-Modus ver-
setzt den Bass in einen monophanen
Status (d h, es erklingt fur diesen im-
mer aur ein Ton zur Zeit}; in diesem
Fall spielt er immer den Grundion des
in der LOWER-Sektion gedrickten
Akkardes

Die HOLD-Funktion beeinfluBt den
M.BASS nur in Verbindung mit dem
LOWER-Modus
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MELODY INTELLIGENCE
(UPPER 2)

Lors de la sélection de la fonction
MELODY INTELLIGENCE  de
UPPER2 (62}, la diode-témoin
s'allume. Un contre-chant s'ajoute
automatiquement aux notes jouées
en solo dans la partie UPPER1,
déterminé par les accords jouds en
section ARRANGER.

LOWER

La sélection de la section LOWER
se fait par fe bouton correspondant
{56).

La diode LOWER s’allume de fagon
permanente pour indiquer la mise
en service de cefte section.

Le mode LOWER peut éire ulilisé
en combinaison avec le mode
ABRRANGER. Dans ce cas, on di-
spose a la fois d'un
accompagnement automatique et
du son de Iz section LOWER.

Si LOWER est ulilisé avec UPPER,
le point de “Split” se place de lui-
méme sur le troisieme do (03), a
moins qu'il ne soit programme en
un autre endroit comme indiqué
dans les Sections 1 (“Keyboard
Mode, Upper1”) ou B (“Menu,
Parameétres"}

HOLD (LOWER)

La fonction HOLD de a section
LOWER procure un malintien des
notes jouées en LOWER ou
LOWER et M.BASS, Les accords
sont conservés jusqu’a ce que de
nouvelies touches soient joudes.
Cette fonction se commande par le
bouton HOLD (61).

Pour annuler cette mémorisation
de notes, appuyez & nouveau sur le
bouton HOLD. La diode HOLD
s’éteindra.

MANUAL BASS
(Basse manuelle)

Pour obtenir la section M BASS,
appuyez sur bouton correspon-
dant (57). La diode M.BASS s'al-
lume pour confirmer sa mise en
service,

L'utilisation simuftanée des sec-
tions MANUAL BASS et LOWER
rend la basse monophonique : unse
seule note jouera & la fois, repre-
nant la fondamentale de chaque
accord joug en section LOWER.

La fonction de maintien (HOLD)
s'applique aux notes M.BASS seu-
lement si le mode LOWER est lui
aussi en service.




Disabling the LOWER HOLD will
cause the Bass note held to be
disabled too. If M.BASS is selected
simultaneously with the UPPER
mode, the SPLIT normally set at
note C3 is enabled and is adjust-
able as described in Section 1 Key-
board Mode Upper 1 and in Section
£ Menu Parameters.

The activation of M.BASS will auto-
matically disable the ARRANGER.

ARBRANGER

When selecting ARRANGER mode,
each chord played in the section of
the keyboard at the left of the split
is used as chord information for
the performance of the Music Style
you have selected,

This way, the section at the left of
the Split is disabled until the
START/STOP rhythm button is
pressed.

To select ARRANGER mode, press
the corresponding keyboard mode
ARRANGER button (58). The AR-
RANGER LED wili light perma-
nently confirming that this mode
has been enabled.

Sejecting ARRANGER and UPPER
modes simultaneously will activate
the SPLIT which is normally set at
note C3 and is adjustable as de-
scribed in Section 1 Keyboard
Mode Upper 1 and in Section 8
Menu Parameters.

To turn off the ARRANGER mode
press the same button again (LED
is turned off).

The ARRANGER can be played ei-
ther with conventional chords or
by using CHORD INTELLIGENCE.

The LOWER tone can also be
piayed together with the AR-
RANGER.

The activation of the ARBANGER
mode will automatically disable the
M.BASS mode if previously se-
iected (and vice versa).

HOLD (ARRANGER)

This function allows you to memo-
rize the notes played in the AR-
RANGER section even after the
keys are released. Pressing the
HOLD button {63) will memorize
the chord until new notes are
played.

To release the notes in HOLD con-
dition press the same button again
(LED is turned off).

Beim Ausschalten des LOWER
HOLD verstummt auch der M BASS-
Klang Haben Sie den M.BASS
gleichzeitig mit dem UPPEHR-Mode
angewdhit, wird der Splitpunkt auf C3
gelegt, sofern Sie ihn nicht selbst ein-
stellen.

Die Aktivierung des M.BABS
deakliviert  automatisch  den
ARRANGER, d.h, M.BASS und
ARBANGER konnen nicht gleichzei-
tig betrieben werden

ARRANGER

Im ARRANGER-Modus wird jeder Ak-
kord, den Sie links vom Splitpunkt
spielen, ais information flir den an-
gewéhiten Music Style verstanden

Der betreffende Abschniti im linken
Bereich der Tastatur bleibt stumm,
bis Sie den Rhythmus mit START/
STOP gestartet haben.

Um in den ARRANGER-Mcdus zu
gelangen, driscken Sie ARRANGER-
(58); die ARRANGER-LED leuchtet.

Haben Sie ARRANGER und UPPER
gleichzeilig angewdhlt, wird der
Splitpunkt aui C3 gelegt, sofern Sie
ihn nicht seibst einstellen.

Um den ARRANGER-Modus abzu-
schalten, dricken Sie nochmals den
ARRANGER-Taster (die LED
erlischi).

Der ARRANGER kann entweder liber
vollstandig gedriickte Akkorden oder
mit der CHORD INTELLIGENCE-
Funktion gespielt werden {diese wird
des Ofteren auch als «Ein/Zwei-Fin-
ger-Automatik» bezeichnet).

Der LOWER-Klang kann auch zu-
sammen mit dem ARRANGER ge-
spielt werden.

Die ARBANGER- und M BASS-
Modes kénnen nicht gleichzeitig ver-
wendet werden

HOLD (ARRANGER)

Diese Funktion erméglicht, dafl die
im ARRANGER Modus gespielten
Neten nach Loslassen der Tasten ge-
halten werden und der ARRANGER
weiterlduft

Nach Brucken von HOLD {63) wird
der Akkord so lange gehaiten, bis Sie
(eine} weitere Taste(n) im unteren
Klaviaturbereich dricken. Um den
HOLD-Betrieb zu verlassen, driucken
Sie noch einmal HOLD {die LED
erlischi)
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En conséquence, 'annulation de la
fonction HOLD fera disparaitre
aussi la note de basse tenue.

Lors de l'utilisation conjointe des
sections M.BASS et UPPER, Ie
point de “Split” se place de lui-
méme sur le troisieme do (C3) a
moins qu’il ait éié programmé en
un autre endroit comme indiqué en
Seclion 1{Keyboard Mode, Upperi)
ou & (Menu, Paramétres).

La mise en service de M.BASS
désactive la fonction ARRANGER
si celle-ci élait en service.

ARRANGER

En mode ARRANGER, chague ac-
cord plaqué sur la gauche du point
de coupure {Split) sera interpréte
selon le Style sélectionné. Ainsi la
partie du clavier située & gauche
du “Split" restera sans effet fant
que le démarrage du rythme n’aura
pas été commandé par le bouton
START/STOP,

Pour sélectionner le mode ARRAN-
GER, appuyez sur son bouton (58).
La diode ARRANGER s’'aliume,
confirmant sa mise en service.

Lors de 'utilisation simultanée des
sections ARRANGER et UPPER, Ie
point de “Split” se place de lui-
méme sur le troisiéme do (C3), &
moins qu’il ne soit programme en
un autre endroit comime Iindigué
dans les Sections 1 (Keyboard
Mode, Upperl) et B {(Menu, para-
métres)

Pour annuler le mode ARRANGER,
appuyez & nouveau sur le bouton
correspondant. La diode s'étein-
dra.

L’ARBANGER s'utilise aussi bien
aver les accords conventionnels
qu'avec CHORD INTELLIGENCE.

Le son en service dans la section
LOWER jouera conjointement &
F'ARRANGER.

L’activation du mode ARRANGER
désactive automatiquement la
fonction M.BASS si elle €tait en
service, el réciproquement.

HOLD (ARRANGER)

La fonction HOLD procure un
maintien des notes jouédes dans la
section Arranger. Les accords
sont alors conserveés jusqu'a ce
que de nouvelles touches soient
jouées. Cette fonction est com-
mandées par le bouton HOLD (63).

Pour annuler cette mémorisation
de notes, appuyez & nouveau sur le
bouton (la diode s'éteint).




CHORD INTELLIGENCE

It is passible to play chords with
just a finger or two when playing in
ihe ANRANGER aection {at the 12§t
of the Split point).

To turn the CHORD INTELLIGENCE
feature on, press the correspond-
ing button (65) in the ARRANGER
section (LED lights}.

CHORD INTELLIGENCE system al-
lows you to play, for example, ma-
jor, minor, seventh, minor seventh,
major seventh, diminished, aug-
mented, Sus 4th, Sus7th chords
{see some exampies on page 158).

MANUAL DRUMS

To play the keyboard in M.DRUMS
mode, press the M.DRUMS button
(59).

The corresponding LED lights.

The Manual Drums sounds assign-
ment is shown on page 4G.

The number represents the MID}
note number.

ROLL

When this function is enabled, the
semi-automatic performance {writ-
ing) of rhythmical patterns with a
high precision level is allowed.

When this function is enabled,
pressing one note on the keyboard
will produce a rhytmical pattern of
the instrument related io the key
pressed, length depending on the
value of Roll pressed and with a
dynamic value related to the veloc-
ity of the key pressed.

Setting the M. DRUMS Kbd mode,
the overlapping of the beats on the
rhythmical pattern aiready existing
will be achieved.

in this situation, the Modulation le-
vet enables velocity increase func-
tion {(Accents), so the notes will be
played with the velocity resuiting
from the original velocity of the
key, plus the value of the lever.

The Roll configurations which can
be activated are 1/16 (button 64)
and 1/32 ( button 66), and both of
them can be added to Triplet and
Swing functions (button 67).

When Roll is activated the notes
played will be quantized at the Roll
value set.

CHORD INTELLIGENCE

Sie kénnen in der ARRANGER- Seki-
ion {links vom Splitpurkt) Akkorde
auon mit nur elnem oder pwel Finger
spielen.

Um die CHORD INTELLIGENCE-
Funktion zu akiivieren, driicken Sie
den entsprechenden Taster {65) in
der ARRANGER-Sekticn (die LED
leuchtet).

Mit dem CHORD INTELLIGENGE-
System konnen Sie verschiedendste
Akkorde spielen (siehe Akkord-
beispiele auf Seite 158).

MANUAL DRUMS (M. DRUMS)

Um auf der Kiaviatur im M. DRUMS-
Modus zu spielen, dilicken Sie
M.DRUMS (59); die LED leuchtet

Die Klangzuordnung der MANUAL
DRUMS-Percussionkldnge finden Sie
auf Seite 40

Die Nummer reprasentiert die MIDI-
Notennummer

ROLL

Wenn Sie die ROLL-Funktion akiivie-
ren und im M DRUMS Kbd Mode ei-
nen Sound spielen, wird ein
thythmisches Paitern erzeugt. Die
Abstande zwischen den gespieiten
Noten wird durch den ROLL-Wert de-
finiert, die Lautstirke wird Uber die
Anschlagdynamik bestimmt.

Der Bender/Modulation-Hebel er-
méglichi eine weitere Anhebung der
Lautstarke (Accent), indem der Hebel
nach  vorne  gedrickt  wird
(Moduiation), Die Endlauistirke er-
gibt sich demnach aus Anschiag-
dynamik + Modulationswetrt.

Die Auflésung des ROLL-Effektes
kann entweder «1/16» (Taster «64»}
bzw, «1/32» (Taster «66») betragen.
Bei beiden Auflosungen kann die Fi-
gur eniweder triclisch gespielt oder
ein Swingdhnlicher Effek! hinzugeflgt
werden
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CHORD INTELLIGENCE

En mode ARRANGER, la fonction
CHORD INTELLIGENCE permet
d'ablenir des accords compiais en
ne jouant qu'une ou deux notes
dans la partie gauche du clavier.

Pour metire en service cette fonc-
tion, appuyez sur son houton (65)
en section ARRANGER (la diode
s’allume).

Celte fonction offre une palette
d’'accords comprenant par exem-
ple : majeur, mineur, septiéme,
septiéme mineure, septiéme ma-
feure, diminué, augmentd, Sus 4,
Sus 7. Se référer aux exemples en
page 158.

MANUAL DRUMS
{Percussions manuelles)

La section M. DRUMS (avec son
bouton 59 et la diode associée)
donne un accés individuel a cha-
que son de percussion depuis fe
clavier.

L’affectation détaillée des sonori-
tés apparait en page 40, o les chif-
fres indiquent les numéros de
notes MIDI,

ROLL

La fonction ROLL produit des rou-
fements semi-automatiques de
grande précision. Lorsque cefte
forction est en service, on obtiend
un rowlement en appuyant sur la
fouche correspondant a Pinstru-
ment souhaité. La durée du roule-
ment dépend du bouton de ROLL
sélectionné et le volume dépend
de la dynamique d’enfoncement de
la touche.

5i le mode M.DRUMS est en ser-
vice, les roulements se superpose-
ront au rythme en cours,

En ce cas, l'usage du levier de
Bender/Modulation apporte une
augmentation de la dynamigue
d’origine, pour créer des effeis
d’accents (la valeur du levier vient
s'afouter a la dynamique cormman-
dée par la touche).

Deux figures de roulements sont
disponibles : 1/16 (64) et 1/32 (66).
Elles peuvent étre combindes aux
fonctions Triplet et Swing (67).

Dans la fonction ROLL, les notes
jouées sont quantifiées selon Ia
valeur de ROLL choisie.




SECTION 2

TONES/DRUM SETS

Your E-86 features 241 Tones di-
vided into 16 orchestral families
numbered with A or B groups
(GROUP A/B), banks from 1 to 8
{BANK 1-8), numbers from 1 to 8
(NUMBER 1-8) and possible varia-
tions for each tone, with a maxi-
mum of 8 (VARIATION 1-3).

The number identifying a Tone is
shown in the display as follows:

“B641" where:

1) The first character (“space” or
“B» character) represents the
Group {GROUP).

2) The second character (digit
from 1 to B) represents the Bank
{BANK).

3) The third character (digit from 1
to B) represents the Number
(NUMBER).

4) The fourth character (digit from
1 to 9, shown in reversed dis-
play mode), when presenti,
shows the variation (VARIA-
TION)).

At the left side of the tone number
and name will appear the name of
the section and the part this sec-
fion is assigned to.

Example: Upper 1 [A11 Piano1]

The word “Upper 1" shows that
tone selection is for Upper 1 sec-
tion.

In the second line of the display,
the complete messages of CC-0
and Program Change to be sent via
MID} to recail the tone shown in the
display will be shown,

KAPITEL 2
TONES/DRUM-SETS

Das E-86 bietet lhnen 241 Klénge,
sogenannte «Tones». Diese sind un-
terteilt in 18 Klang-»Familien»
(Oschestral Families), zwei Gruppen
{A/B-Group), 8 Banke (BANK 1-8), 8
Nummem (NUMBER 1-8). Daruber-
hinaus sind fir einige Sounds
Variations-Klange anwahibar (VA-
RIATION 1-8}

Die Nummer, die einen Klang identifi-
ziei'lt, wird im Display wie folgt darge-
stellt:

"B641" bedeutet:

1 Das erste Zeichen ("B" oder Leer-
zeichen) reprasentiert die Gruppe
(A bzw. B).

2. Das zweite Zeichen (Zahl von 1-8)
steht {ir die angewéhite BANK.

3 Das dritte Zeichen (Zahi von 1-8)
reprasentiert  die Nummer
(NUMBER;).

4 Das vierte Zeichen {Zaht von 1-9,
die invertiert angezeigt wird) zeigt
gegebenenfalis die angewdhite
VARIATION-Nummer.

Auf der linken Seite der TONE-Num-
mer stehl der Name der Seklion.

Beispiel: Upper 1 [A11 Pianc 1}

Der Begriff «tpper-1» bezeichnet die
Sektion, fiir den ein Klang angewéhlt
werden kann.

Auf der rechien Seite des Displays
steht die komplette Bank Select/
Program Change-Meldung, die erfor-
derlich ist, um den angewahlten
Klang via MIDI anzuw&hien.

SECTION 2

TONES/DRUM SETS
(Sons/Ensembles rythmiques}

Le E-86 comprend 241 insfrumenis
différents repartis en 16 familles
orchestrales. Ces familles soni
subdivisées en 2 groupes (GROUP
A ou B), puis en 8 bangues (BANK
1 4 8) de chacune B instruments
(NUMBER 1 4 8). Enfin, chague ins-
trument peut disposer de varia-
tions jusqu'ad un maximum de 9
(VARIATIONS 1 & 9).

Chaque instrument est identifié
par un code & I'écran, expliqué ci-
dessous :

“B641" apparait sur I'écran :

1) Le premier caractere (“blanc”
ou B) indique le groupe (GROUP
A ou B).

2) Le deuxiéme (chiffre de 1 a 8)
représente la banque (BANK).

3) Le troisieme (chiffre de 1 & 8)
correspond a [instrument
(NUMBER).

4) Le quatriéme (chiffre de 12 9, en
négatif} indigue — s"il est pré-
sent — la variation du son (VA-
RIATION).

A la gauche du numéro et du nom
du son, apparait le nom de la sec-
tion et la partie & laquelle elle est
assignge.

Exemple : Upper 1 [A11 Pianot]

Le terme "Upper 1" indique que la
sélection de son se rapporie a
cette section.

Sur la seconde ligne de V'écran, ap-
paraissent les messages complels
de CC-0 et de changement de pro-
gramme & envoyer en MIDI pour
rappeler le son indiqué.

Example: Beispiel: Exemple :
oot ion Torme
Ueprerl [HID Fiarno | woE 8 Fao 1

The information *....CC0 0- PG 1"
shows the control change (CC-0)
value and Program Change (PG)
number that should be sent via
MIDI frem an external device
(Sequencer, Masier keyboard, etc.)
to select the tone.

When in Manua! Drums mode
{MANUAL DRUNMS) it is possible to
choose among & configurations of
drum sets (DRUM SET) grouped
into B families numbered with
banks from 1 to 8 (BANK 1-8) and
numbers from 1 to 2 (NUMBER 1-2).

[CC 0] steht fur den Bank Select-
Controller «00» .

[YY] steht fur den Wert des Controlter
«0», alsc die MiDI BANK-Nummer
{nicht zu verwechseln mit den BANK
1-8-Tastern des E-86 selbst 1)

[PG] steht fur «Programmnummer»

[PIC] steht fur fur die Klangnummer
innerhalb der gewahiten Soundbank.
Befinden Sie sich im MANUAL
DRUMS-Modus, kGnnen Sie eines
von 9 verschiedenen Drum-Seis an-
wihlen; diese sind in 8 «Families»
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Le message [...CCO 0 -~ PG1] indi-
que la valeur de changement de
commande (CC-0) et le numeéro de
changement de programme (PG)
qui permetlent d'appeler ce son en
MIDI depuis un appareil externe
(séquenceur, clavier-pilote, efc...}).

Le mode de percussions manuel-
les MANUAL DRUMS offre le cholx
entre 9 ensembles rythmigues ou
“DRUM SETS”. lls sont répartis en
8 banques (BANK de 1 & B), puis
par version (NUMBER, 1 ou 2},




The number identifying a drum set
type is shown on the display as
follows:

“42" where:

1) The first character (digit from 1
to B} represents the Bank
{BANK).

2) The second character (digit
from 1 to 2) represents the
Number (NUMBER).

The E-B6 features the following
Drum set configurations (DRUM
SET):

11) STANDARD
21) ROOM

31) POWER

41) ELECTRONIC
42) TR-808

51) JAZZ

61) BRUSH

71) ORCHESTRAL
81) SFX

UPPER 1 TONE SELECT

The instrument will automatically
select tone A11 (Piano 1} in UPPER
1 section when it is turned on.

To select a different tone from the
241 available in UPPER 1 section:

1) Make sure that the TONE/
M.DRUM SET LED in TONE/
USER PROGRAM section is lit; if
not, press that button (94) now.

If TONE/M. DRUM SET LED is lit,
it means that BANK and
NUMBER buttons are assigned
to tone selection and not to
USER PROGRAM selection.

2) Press Part Select UP1 (79) but-
ton to address tone change to
Uppert section.

3) Press the GROUP button {85} in
TONE/USER PROGRAM section
to) select the group desired (A or
B).

4} Press a BANK buiton from 110 8
(89) in TONE/USER PROGRAM
section.

5} Press a NUMBER button from 1
to 8 {90) in TONE/USER PRO-
GRAM section.

6) Press VARIATION button {86} in
TONE /USER PROGRAM section
one or more times (all available
tone variations are selected cy-
clicaliy}.

(hier = Musikstilrichtungen} mit
BANKS (1-8) und NUMBERS (1-2)
unterteilt.

Die Nummer, die ein Drum-Set identi-
fiziert wird im Disnlay wie folgt darne-
steil:

«42» hedeutet:

1. Das erste Zeichen (Zahl von 1-8)
steht fir die angewdhite BANK.

2. Das zweite Zeichen (Zahf von 1-8)
reprdsentiert die angewénite Num-
mer (NUMBER).

Der E-B6 verfugt Ober foigende
DRUM SET-Konfigurationen:

11) STANDARD
21) ROOM

31) POWER

41) ELECTRONIC
42) TR-808

51) JAZZ

61) BRUSH

71) ORCHESTRAL
81) SFX

UPPER 1 TONE-ANWAHL

Wenn Sie ihr Instrument einschalten,
wird in der UPPER 1-Sektion automa-
tisch der Klang A1 (Piano 1) an-
gewahli

Um einen anderen aus den 241 ver-
schiedenen Klangen anzuwéhlen, ge-
hen Sie wie folgt vor:

1 Vergewissern Sie sich, daf3 die
TONE/M.DRUM SET-LED in der
TONE/AJSER PROGRAM-Sektion
leuchtet. Wenn nicht, dricken Sie
zundchst TONE/M.DRUM SET
(94). Das Aufleuchten der TONE/
M.DRUM SET-Anzeige signalisiert
Ihnen, daf Sie mit den BANK- und
NUMBER-Tastern, die ja auch zur
Anwzhl von USER PROGRAMs
dienen, in diesem Moment Klénge
(Tones) anwihlen kdnnen

2 Drucken Sie den Part Select UP 1-
Taster {79), um in der Upper 1-
Sektion Kliange wechseln zu
kénnen

3 Dricken Sie GROUP (85) in der
TONE/USER PROGRAM-Sektion,
um die gewinschie Gruppe (A
oder B) anzuwéhlen

4 Dricken Sie einen BANK-Taster
(89) von 1-8 in der TONE/USER
PROGRAM-Sektion

5 Drocken Sie einen NUMBER-
Taster {90) von 1-8 in der TONE/
USER PROGRAM-Sektion

6 Drucken Sie VARIATION (86) in
der TONE/USER PRQOGRAM-
Sektion einmal odar mehrere Male
(alle verfirgbaren Klangvariatio-
nen werden nacheinander an-
gewahi)
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L'identification d’'un ensemble de
percussions apparait sur 'écran.

Voici un exemple ainsi que les cor-
respondances.

“42" apparait & Pécran,

1) Le premier caractére (chiffre de
1 a 8) désigne [a banque
(BANK).

2) Le deuxiéme (chiffre 1 ou 2) cor-
respond 3 la version (NUMBER).

Voici la liste des ensembles DRUM
SET présélectionnés :

11)  STANDARD

21) ROOM

31) POWER

41) ELECTRONIC
42) TR-808

51) JAZZ

61) BRUSH

71) ORCHESTRAL
81) 5FX

SELECTION DU SON UPPER 1

241 instruments différents sont
disponibles en section UPPER 1.

A la mise sous tension de Iappa-
reil, le son A11 (Pianoi} est auto-
matiguement sélectionné. Pour
appeler un autre instrument :

1) Voir si la diode TONE/M.DRUM
SET de la section TONE/USER
PROGRAM est allumée.

Sinon, appuyez sur le bouton
correspondant (94),

L'allumage de cette diode indi-
gque que les séries de boutons
BANK el NUMBER sont bien af-
fectées a fa sélection des sens
(et non des USER PROGRAM).

2) Appuyez sur le bouton Part Se-
fect UP1 (78) pour autoriser le
changement de timbre dans Ia
Section Uppert.

3) Appuyez sur le boufon GROUP
(85) dans la section TONE/USER
PROGRAM pour appeler le
groupe désire (A ou B).

4) Appuyez sur un bouton BANK
de 1 & 8 (89) dans cette méme
section.

5} Appuyez sur un bouton
NUMBER de 1 a 8 (90) pour obte-
nir le son choisi.

6} Choisissez la variation souhai-
tée en appuyant plusieurs fois
sur le bouton VARIATION (86)
jusqgira 'obtenir (ceci fait défiler
en boucle toutes les variations
d”un méme son).




When pressing UPPER1 selection
button and selecting a tone the fol-
lowing display will appear for a few
seconds:

8eim Drucken von UPPER-1 und
dem_Anwiéhien eines Klanges er-
scheint fdr einige Sekunden folgen-
des Display:

Lorsgque 'on appuie sur le bouton
UPPER1T et qu’'on sélectionne un
son, I'écran donne Paffichage sui-
vant pendant quelques instanis.

Section Tons
Vipperl THIT Fiamo | wea B P |
Example: Beispiel: Exemple :
To gelect B641 “ Taisho Koto” Anwahi des Klangs B841 «Taisho Pour choisir le son "B641" (Taisho
tone: Koto» Koto} :
1) Press Part Select UP1 button 1. Dricken Sie den Part Select UP 1- 1) Appuyez sur bouton UP1 (n° 79)
(79}, Taster {79). de la section Part Select.

The display will show the tone pre-
viously selected in UPPER1 sec-
fion.

Das Display zeigt den in der UPPER
1-Sektion zuletzt angewéhiten Klang

L'écran indique le son en service
dans la section UPPER 1.
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2) Press GROUP button (85) in
TONE/USER PROGRAM section
to select Group “B”.

The display will show the new
number in flashing condition.

2 Drucken Sie die GROUP (85) in
der TONE/USER PROGRAM-
Sektien, um Gruppe «B» anzu-
wéhlen.

im Display blinkt nun das neu an-
gewahlle Zeichen

2) Appuyez sur le bouton GROUP
(85) de la section TONE/USER
PROGRAM pour avoeir le groupe
”BU'

L’écran clignote et affiche le nou-

veau groupe.
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3)Press BANK button no.8 in
TONE/USER PROGRAM section,

The display will show the new
number in flashing condition.

3 Dricken Sie jeizt den BANK-
Taster Nr6 in der TONE/USER
PROGRAM-Sektion.

Im Display blinkt nun die neu an-
gewahite Nummer.

3) Appuyez sur le bouton BANK 6
de |a section TONE/USER
PROGRAN.

L'écran clignote et affiche le nou-
veau humeéro de banque,
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4) Press NUMBER button "4” in
TONE/USER PROGRAM section.

The display will show permanently
the new number and the name of
the selected tone.

4 Drucken Sie nun den NUMBER-
Taster «4» in der TONE/USER
PROGRAM-Sektion

Das Display zeigt nun die neu an-
gewdhlte Nummer mit dem dazuge-

4) Appuyez sur le bouton NUMBER
4 de la section TONE/USER
PROGRAN.

L’écran cesse de clignoter et an-
nonce le numéro et fe nom du son
ainsi sélectionné.

norigen  Klang-Namen  {ohne
Blinken}
Section Tons
Hrprerl  [Eod  Eobo B8 B e E R b
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5) Now you can select the possible
variations available for this tone
by pressing VARIATION button
{86) in TONE/USER PROGRAM
section.

in ihis case, however, only one

variation is available and pressing

VARIATION button the display will

show:

5 Nun kdnnen Sie die fur diesen

- Klang vorhandenen Variationen
abrufen, indem Sie VARIATION
(B88) in der TONE/USER PRO-
GRAM-Sektion driicken.

Ler in unserem Beispiel angewahie
Klang verfilgt tediglich Uber eine Va-
riatien. Nach Dricken von VARIATI-
ON erscheint {olgendes Display:

5) Appuyez sur le bouton VARIA-
TION (86} afin de faire défiler les
différentes variations disponi-
bles pour ce son.

Dans notre exemple, il n'existe
qu'une variation que l'écran indi-
quera ainsi :
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After a few seconds the display re-
verts to the Master display, where
the number “B6417 relative to the
newly selected UPPER1 tone will
appear and the arrows mark UP-
PER1 section currently enabled to
a new tone change.

Nach einigen Sekunden kehrt das
MASTER-Display zurlck, in der, ent-
sprechend des neu angewdhhen
UPPER 1-Klanges, die Nummer
«B641» erscheint

Die UPPER 1-Sektion im Display Ist
durch zwei Pieile flankiert und wird
damit als «aktive» Sektion angezeigt,
in der Klidnge gewechselt werden
kénnen.

Aprés guelques instants, I'affi-
chage revient a l'écran principal,
faisant apparaitre le code “B641"
qui correspond au timbre UPPER1T
sélectionné. Les fléches encadrant
cetlte mention indiquent que celte
section est disponible pour un
nouveau changement de son.
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If the tone to be selected belongs
io the same group (GROUP) and
bank {BANK) of the tone previ-
ously selected and shown on the
display, simply select the new
NUMBER desired without confirm-
ing Bank and Group again.

Example:

To proceed from B641 “ Taisho
Koto" tone to B65 “Kalimba” tone:

1} Press NUMBER button “5” in
TONE/USER PROGRAM section.

When a new tone selection is
made, the original sound {CAPI-
TAL) is always recalled.

By pressing VARIATION button the
possible variations for the tone
chosen can be selected.

UPPER 2 TONE SELECT

The instrument will automatically
select tone A75 (ChoirAhs) in UP-
PER2 section when it is turned on.
To select a different tone from the
241 available in UPPER2 section:
1} Make sure that the TONE/
M.DRUM SET LED in TONE/
USER PROGRAM section is lit; if
not, press that bution (34) now.

Befinde! sich der Klang, den Sie neu
anwéhlen wollen, in derselben Grup-
pe (GROUP) und in derselben Bank
(BANK) wie der vorher angewéhlie
Klang, brauchen Sie lediglich die
neue Nummer (NUMBER) anwahien

Beispiel:

Wechsel von «B641» «Taisho Koio»
ZU «B65» «Kalimban:

1. Dricken Sie den NUMBER-Taster
«5n in der TONE/MUSER
PROGRAM-Sektion

Bei der Anwahi eines neuen Klanges
wird automatisch das «QOriginal» {der
sog «CAPITAL»-Tone) aufgerufen;
alle fur diesen «Haupt»-Klang verilig-
baren Variationen kdnnen tGbher VA-
RIATION abgerufer werden.

UPPER 2 TONE-ANWAHL

Wenn Sie thr Instrument einschalten,
wird in der UPPER 2-Segktion automa-
tisch der Klang A75 {Choir Ahs) an-
gewdhit

Um einen anderen aus den 241 ver-
schiedenen Kldngen anzuwiéhien, ge-
hen Sie wie folgt vor:

1 Vergewissern Sie sich, daB die
TONE/M.DRUM SET-LED in der
TONE/USER PROGRAM-Sektion
leuchiet. Wenn nicht, driicken Sie
z_;n}éichst TONE/M DRUM SET

&
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Si le son a appeler appartient au
méme groupe {(GROUP) et 4 Ia
méme banque (BANK) que celui
qui est en service, il suffit de sélec-
tionner directement le numéro
(NUMBER) du nouveau son, sans
avoir & toucher aux boutons de
bangue ou de groupe.

Exemple :

Pour passer du timbre B641
“Taisho Koto” au B65 “Kalimba” :

1} Appuyez sur le bouton NUMBER
& dans la section TONE/USER
PROGRAM.

Lors de 'appel d'un nouveau son,
c’est toujours le son de base (pri-
maire) qui est sélectionné.

Les variations existant pour ce son
3 ’%lﬁiennenr par le bouton VARIA-
TION.

SELECTION DU SON UPPER2

241 sons sont disponibles en sec-
tion "UPPER2".

Lors de la mise sous tension, I'ap-
pareil rappefle automatiquement le
son A75 “Chair Ahs”.

Four appeler un autre son, procé-
dez comme suit :

1) S’assurer que la diode TONE/N.
DRUM SET de la section TONE/
USER PROGRAM est allumée. Si
ce n'est pas le cas, appuyez sur
fe bouton correspondant (94).




i TONE/M. DRUM SET LED is lit, it
means that BANK and NUMBER
buttons are assigned to tone selec-
tion and not to USER PROGRAM
selection.

2) Press Part Select UP2 (78) but-
ton to address tone change 1o
Upper2 section.

3) Press the GROUP bution (85) in
TONE/USER PROGRAM section
to select the group desired (A or
B).

4) Press a BANK button from 1 to 8
(89) in TONE/MAJSER PROGRAM
section.

5) Press a NUMBER button from 1
to B8 {80) in TONE/USER PRO-
GRAM section,

6) Press VARIATION button (86) in
TONE /USER PROGRAM section
one or more times (all available
tone variations are selected cy-
clically).

When pressing UPPER2 selection
buttonn and when selecting a tone

the following display wili appear

for a few seconds:

Das Aufleuchten der TONE/ M DRUM
SET-Anzeige signalisiert lhnen, daB
Sie it den BANK- und NUMBER-
Tastern, die ja auch zur Anwahl von
USER PROGRAMs dienen, in die-
sem Moment Kldnge (Tones) an-
wahlen kénnen

2. Driicken Sie den Part Select UP 2-
Taster (78), um in der Upper 2-
Sektion Kldnge wechsein zu
kénnen.

3. Dricken Sie GROUP (85) in der
TONE/ISER PROGRAM-Sektion,
um die gewiinschte Gruppe (A
oder B) anzuwahlen

4. Driicken Sie einen BANK-Taster
(89} von 1-8 in der TONE/USER
PROGRAM-Sektion.

5. Drucken Sie einen NUMBER-
Taster (30) von 1-8 in der TONE/
USER PROGRAM-Sektion. 6
Driicken Sie VARIATION (86) in
der TONE/USER PROGRAM-
Sektion einmal oder mehrere Maie
{alle verfiigharen Klangvariationen
werden nacheinander angewahlt)

Beim Dricken von UPPER 2 und dem

Anwghlen eines Klanges erscheint flir

einige Sekunden folgendes Display:

L’allumage de cette diode-témoin
indigue que les séries de boutons
BANK ef NUMBER sont bien affec-
tées & la sélection des sons (et non
des USER PROGRAMS).

2) Appuyez sur le bouton Part Se-
lect UP2 (n° 79} pour autoriser le
changement de son UpperT.

3} Appuyez sur GROUP (85) en
section TONE/USER PROGRAM
pour appeler le groupe désiré (A
ou B).

4) Appuyez sur un bouton BANK
de 1 a 8 (n° 89) dans celte méme
section.

5) Appuyez sur un des boulons
NUMBER 1 — 8 (80) pour obtenir
le son choisi.

6) Choisissez la variation souhai-
tée en appuyant plusieurs fois
sur le bouton VARIATION {n° 86)
jusqgu’a obtenir (ceci fait défiler
en boucle toutes les variations
disponibles pour un méme son).

Quand on appuie sur le bouton
UPPER2 et qu'on sélectionne un
son, I'écran donne P'affichage sui-
vant pendant quelques instants.
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prers  LHYD Choir Habks ICrE | Pz 53
Example: Beispiel: Exemple :
To select B48 * SweepPad” tone: Anwahl des Klanges B48 «Sweep Pour choisir le son "B48”
1) Press Part Select UP2 button Pad» (SweepPad}

(78).
The display will show the tone pre-

viously selected in UPPER 2 sec-
tion.

1. Drucken Sie den Part Select UP 2-
Taster (78).

Das Display zeigt den in der UPPER
2-Sektion zuletzt angewiéhlten Klang.

1} Appuyez sur bouton UP2 (78) de
fa section Part Select.

L’écran indigue le son en service
dans la section UPPERZ2.
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2) Press the GROUP button (85) in
TONEMISER PROGRAM section
to select Group "B".

The display wili show the new

number in flashing condition.

2. Driucker Sie GROUP (B5) in der
TONE/USER PROGRAM-Sektion,
um Gruppe «B» anzuwdhlen

im Dispiay blinkt nun das neu an-

gewdhlte Zeichen

2} Appuyez sur le bouton GROUP
(n° 85) de la section TONE/USER
PROGRAM pour appeler le
groupe “B”,

L'écran clignote et affiche le nou-

veau groupe.
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3) Press BANK bution no.4 in
TONE/USER PROGRAM section.

The display will show the new
number in flashing condition.

3. Drucken Sie jetzt den BANK-
Taster «4» in der TONE/USER
- PROGRAM-Sektion

Im Display blinkt nun die neu an-
gewdahite Nummer,

3) Appuyez sur le bouton BANK 4
de {a section TONE/USER
PROGRAM.

L'écran clignote et affiche le nou-
veau numero de bangue.
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4) Press NUMBER button “8" in
TONE/USER PROGRAM section.

The display will show permanently
the new number and the name of
the selected tone.

4. Dricken Sie nun den NUMBER-
Taster «8» in der TONE/UJSER
PROGRAM-Seklion

Das Display zeigt nun die neu an-
gewdhite Nummer mit dem dazuge-
norigen  Klang-Namen (ochne
Biinken)

4} Appuyez sur le bouton NUMBER
8 de la section TONE/USER
PROGRAM.

L'écran cesse de clignoter et an-
nonce la numéro et le nom du son
ainsi sélectionné,
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5) Now you can select the possible
variations available for this tone
by pressing VARIATION button
(86) in TONE/USER PROGRAM
section. In this case, however,
o variations are available and
pressing VARIATION hutton the
display will show again:

5 Nun kdnnen Sie die fir diesen
Klang vorhandenen Variationen
abrufen, indem Sie VARIATION
(88} in der TONEMISER
PROGRAM-Sektion driicken. Der
in unserem Beispiel angewdhlte
Klang verfiigt (ber keine Variation.
Nach Dricken von VARIATION er-
scheint deshalb wieder folgendes
Display:

5} Appuyez sur le bouton VARIA-
TION (86) afin de faire défiler les
différentes variations disponi-
bles pour ce son.

Dans ce cas particulier, il
n’existe pas de variation pour ce
son. Une pression sur le bouton
VARIATION fera réapparaitre le
méme message :
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After a few seconds the display re-
verts to the Master display, where
the number “B48" relative to the
newly selected UPPER2 tone will
appear and the arrows mark UP-
PER2 section currently enabled to
a new tone change.

Nach einigen Sekunden kehrt das
MASTER-Display zuriick, in der, ent-
sprechend des neu angewdhiten
UPPER 2-Klanges, die Nummer
«B4B» erscheint Die UPPER 2-Sekt-
ion im Display ist durch zwei Pleile
flankiert und wird damit als «aktive»
Sektion angezeig!, in der Klénge ge-
wechselt werden kénnen.

Aprés quelques instants, Paffi-
chage revient & I'écran principal
faisant apparaitre le code “B48"
qui correspond au son UPPERZ sg-
fectionné. Les fléches encadrant
cette mention indiquent que cette
section est disponible pour un
nouveau changement de timbre.
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lf the tone to be selecied belongs
to the same group (GROUP) and
bank (BANK) of the tone previ-
ously selected and shown on the
display, simply select the new
number desired without confirm-
ing bank and group again.

Befindet sich der Klang, den Sie neu
anwihien wollen, in derselben Grup-
pe (GROUP) und in derselben Bark
{BANK) wie der vorher angewéhlte
Klang, brauchen Sie lediglich die
neue Nummer {NUMBER) anwéhlen
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Si le timbre & appeler appartient au
méme groupe (GROUP) et 4 la
méme banque (BANK) que celui
qui est en service, il suffit de sélec-
ticnner directement e numéro
{(NUMBER) du nouveau son sans
avoir a toucher aux boutons de
banque ou de groupe.




Example:

To proceed from B48 “Sweep Pad”
tone to B41 “Fantasia” tone:

1} Press NUMBER button “17 in
TONE/USER PROGRAM section,

When a new tone selection is
made, the original sound (CAFPI-
TAL) is always recalled. By press-
ing VARIATION bution the possible
variations for the tone chosen can
be selected.

HOW TO SELECT A TONE FOR
UPPER 1 AND UPPER 2 SEC-
TIONS SIMULTANEOQUSLY

1) Make sure that the TONE/
M.DRUM SET LED in TONE/
USER PROGRAM section is lit; if
not, press that button (94) now.

if TONE/M. DRUM SET LED is lit, It
means that BANK and NUMBER
buttons are assigned to tone selec-
tion and no! to USER PROGRAM
selection.

2) Press Part Select UP1 (79) and
uP2 (78) buttons to address
tone change fo Upperl and Up-
per2 sections; the tone selected
for Upt part will automatically
be selected for Up2 part too.

3} Press the GROUP button {85) in
TONE/USER PROGRAM section
to select the group desired ( A or
B).

4) Press a BANK button from 1 to0 8
(89) in TONE/USER PROGRAM
section.

5) Press & NUMBER button from 1
to 8 (80) in TONE/USER PRO-
GRAM section.

6)Press VARIATION button (86) in
TONE /USER PROGRAM section
one or more times {all available
tone variations are selected cy-
clically).

When pressing UPPER1 or UP-

PER2 selection buttons and when

selecting a tone the following dis-

play wiil appear for a few seconds:

Beispiel:
Wechsel von «B4B» «Sweep Pad» zu
«B41» «Fantasian:

1. Dricken Sie den NUMBER-Taster
«1» in der TONE/USER
PROGRAM-Sektion.

Bei der Anwahl eines neuen Klanges
wird automatisch das «Original» (der
sog. «CAPITAL»-Tone) aufgerufen;
alle fiir diesen «Haupt»-Klang verflig-
baren Variationen kénnen iber VA-
RIATION abgerufen werden

GLEICHZEITIGE ANWAHL VON
TONES FUR UPPER 1 UND
UPPER 2

1. Vergewissern Sie sich, daf} die
TONE/M.DAUM SET-LED in der
TONE/USER PROGRAM-Sekticn
leuchtet. Wenn nicht, dricken Sie
(zun)échst TONE/M.DRUM SET
94

Das Aufleuchten der TONE/ M. DRUM

SET-Anzeige signalisiert lhnen, dal3

Sie mit den BANK- und NUMBER-

Tastern, die ja auch zur Anwahl von

USER PROGRAMs dienen, in die-

sem Moment TONES anwéahlen kén-

nen.

2 Driicken Sie die Part Select UP 1
{79)- und Part Select UP 2 (78)-
Taster gleichzeitig, um in beiden
Sektion Klange wechseln zu kén-
nen. Fur beide Sektionen wird der
gleiche Klang angewéhlt.

3. Drucken Sie GROUP (85} in der
TONE/SER PROGRAM-Sektion,
um die gewiinschte Gruppe (A
oder B) anzuwéhlen.

4 Driicken Sie einen BANK-Taster
(88) von 1-8 in der TONE/USER
PROGRAM-Sektion

5 Dricken Sie einen NUMBER-
Taster (90) von 1-8 in der TONE/
USER PROGRAM-Sektion. ©
Driicken Sie VARIATION (86) in
der TONE/USER PROGRAM-
Sekiion einmal oder mehrere Male
(alie verfligbaren Klangvariationen
werden nacheinander angewahit).

Beim Drucken der UPPER 1-/

UPPER 2-Taster und dem Anwéhien

eines Klanges erscheint fir einige

Sekunden felgendes Display:

Exemple :

Pour passer du timbre B48 “Sweep
Pad"” au B41 "Fantasia™ :

1) Appuyez sur le bouton “1” de la
série NUMBER dans la section
TONE/USER PROGRAM.

Lors de I'appel d’un nouveau son,
c'est toujours le son de base (pri-
maire) qui est sélectionné; les va-
riations disponibles pour celle
sonorité sont alors accessibles par |
le boulton VARIATION. ‘

SELECTION SIMULTANEE DES
SONS UPPER 1 ET UPPER 2

1) S'assurer que fa diode TONE/,
DRUM SET est allumée dans la
section TONE/USER PROGRANM.
5i ce n’est pas le cas, appuyez
sur son bouton (94).

L'allumage de celte diode-témoin
indique que les séries de boutons
BANK et NUMBER sont bien affec-
tées a la sélection des sons (et non
des USER PROGRAMS).

2) Appuyez sur les boutons UP1
{79) et UP2 (78) pour affecter le
changement de son aux deux
sections UPPER1 ef UPPER2;
ainsi le son sélectionng pour
UP1 le sera aussi automatique-
ment pour UP2.

3) Appuyez sur le bouton GROUP
(85) de la section TONE/ USER
PROGHRAM pour déterminer le
groupe choisi, A ou B.

4) Appuyez sur un bouton BANK
(89) de 1 a4 8 dans celte méme
section pour choisir la banque.

5) Appuyez sur un des boutons
NUMBER (90) 1 — 8 pour oblenir
le timbre voulu,

§) Choisissez la variation souhai-
tée en appuyant plusieurs fois
sur VARIATION (88} jusqu’a
l'obtenir. Ce bouton fait défiler
en boucle toutes les variations
disponibles pour un méme son.

A fappel des boutons UPPERT ou

UPPER2, et durant la sélection du

son, le message suivant apparait a

Vécran.
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Example:

To select B48 * SweepPad” tone;

1} Press Part Select UP1 (79) and
Part Select UP2 (78) buttons si-
multaneously.

The display will show the tone pre-

viously selected in UPPER1 sec-

tion and the same tone is also

selected for UPPER2 section,

Beispiel:

Anwahl des Klanges B48 «Sweep

Pads»

1. Drucken Sie die Part Select UP 1
(78)- tind Part Select UP 2 (78)-
Taster gleichzeilig.

Das Display zeigt den in der UPPER

1-Sektion zuletzt angewdhiien Klang.

Dieser ist auch fiir die UPPER 2-

Sektion angewénlt,

Exemple :

Pour appeler le son B48 “Sweep
Pad"”

1) Appuyez simultanément sur les
deury hottons Parf Sefect (/P
(79) et UP2 (78).

L'écran indique alors le son qui

était en service dans la section

UPPERT et qui se trouve donc

maintenant affecté en UPPER2

aussi.
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2) Press GROUP buiten (85) In
TONE/USER PROGRAM section
to select Group "B".

The dispiay will show the new

number in flashing condition.

2. Dricken Sie GROUP (85) in der
TONE/USER PROGRAM-Sektion,
um Gruppe «B» anzuwéhien

Im Display blinkt nun das neu an-

gewahlie Zeichen.

2) Appuyez sur le bouton GROUP
{85} de la section TONE/USER
PROGRHAM pour appeler le
groupe "B”,

L'écran affiche le nouveau numéro

en clignotant,
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3) Press BANK button no.4 in
TONE/USER PROGRAM section.

The display will show the new
number in flashing condition.

3. Dricken Sie jetzt den BANK-
Taster «4» in der TONE/USER
PROGRAM-Sektion.

Im Display blinkt nun die neu an-
gewdhite Nummer.

3) Appuyez sur le bouton BANK
numéro 4 de la section TONE/
USER PROGRAM.

L’écran affiche le nouveau numérg
en clignotant.
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4} Press NUMBER button “8" in
TONE/USER PROGRAM section.

The display will show permanently
the new number and the name of
the tone selected.

4. Dricken Sie nun den NUMBER-
Taster «8» in der TONE/JSER
PROGRAM-Sektion.

Das Display zeigt nun die neu an-
gewdhlte Nummer mit dem dazuge-
horigen  Klang-Namen  (ghne
Blinken)

4) Appuyez sur le bouton NUMBER
numero 8 de la mérne section.

L’écran se fige alors et affiche le
nom et le numéro du nouveau son.
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5) Now you can select the possible
variations available for this tone
by pressing VARIATION button
in TONE/USER PROGRAM sec-
tion.

9. Nun kdnnen Sie die fur diesen
Ktang vorhandenen Variationen abru-
fen, indem Sie VARIATION (86) in
der TONE/USER PROGRAM-Sektion
dricken
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5) Choisissez [a variation souhai-
tée en appuyant plusieurs fois
sur le bouton VARIATION (n° 86)
dans la section TONE/USER
PROGRAM.




In this case, however, no varia-
tions are available and pressing
VARIATION button the display will
show again:

Der in unserem Beispiel angewéhite
Klang verfigl (ber keine Variation
Nach Drlicken von VARIATION er-
scheint deshalb wieder folgendes
Display:

Dans ce cas particulier, il nexiste
pas de variation pour ce son. Une
pression sur VARIATION fera réap-
paraitre le méme message !
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After a few seconds the display re-
verts to the Master display, where
the number “B48" relative to the
newly selected tone for UPPERI
and UPPER2 sections will appear
and the arrows will mark UPPER1
and UPPERZ sections which are
currently enabled to a new simuita-
neous tone change.

Nach einigen Sekunden kehrt das
MASTER-Display zurlck, in der, ent-
sprechend des neu angewdhlien
UPPER 1/2-Klanges, die Nummer
«348» erscheint.

Die UPPER 1- und UPPER-2 Sekt-
jonen im Display sind durch zwei
Pieile flankiert und werden damit als
«aktive» Sekiion angezeigt, in der

Kldnge gewechselt werden kdnnen

Aprés quelques instani, 'affichage
revient a I'écran principal, tout en
faisant deux fois mention du code
“B48" : une fois pour chaque sec-
tion, UPPERT et UPPER2.

Les fleches qui encadrent les men-
tions indiquent que ces sections
sont disponibles pour un nouveau
changement de son simultané.
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If the tone to be selected belongs
to the same group {GROUP} and
bank (BANK) of the tone previo-
usly seiected and shown in the dis-
play, simply select the new number
desired without confirming Bank
and Group again.

Example:

To proceed from B48 “Sweep Pad”
tone to B41 “Fantasia” tone:

1) Press NUMBER button “1” in
TONE/USER PROGRAM section.

When a new tone seiection is
made, the original sound (CAPI-
TAL) is always recalled.

By pressing VARIATION button the
possible variations for the tone
chosen can be selected.

LOWER TONE SELECT

The instrument will automatically
select tone A72 (SlowStr) in
LOWER section when it is turned
on.

To select a different tone from the
241 available in LOWER section:

1) Make sure that the TONE/
M.DRUM SET LED in TONE/
USER PROGRAM section is lit; if
not, press that button (94) now.

if TONE/M. DRUM SET LED is lit,
it means that BANK and
NUMBER buttons are assigned
to tone selection and not to
LUSER PROGRAM selection.

Befindet sich der Klang, den Sie neu
anwahlen wollen, in derselben Grup-
pe {GROUR) und in derselben Bank
{BANK) wie der vorher angewéhlie
Klang, brauchen Sie lediglich die
neue Nummer (NUMBER) anwéhlen

Beispiel:
Wechse! von «B48» «Sweep Pad» zu
«B41» «Fantasian:

1. Driicken Sie den NUMBER-Taster
«1» in der TONE/USER
PROGRAM-Sektion.

Bei der Anwahl eines neuen Klanges
wird automatisch das «Criginal» (der
sog «CAPITAL»-Tone) aufgerufen;
alie fiir diesen «Haupt»-Klang verflg-
baren Variationen kénnen uber VA-
RIATION abgerufen werden.

LOWER TONE-ANWAHL

Wenn Sie Ihr Instrument einschalten,
wird in der LOWER-Seklion automa-
tisch der Klang A72 (Slow 3ir) an-
gewdhit.

Um einen anderen aus den 241 ver-
schiedenen Klangen anzuwéhlen, ge-
hen Sie wie folgt vor:

1. Vergewissern Sie sich, dall die
TONE/M.DRUM SET-LED in der
TONE/USER PROGRAM-Sekiion
leuchtet. Wenn nicht, dricken Sie
zundchst TONE/M DRUM SET
{(64). Das Aufleuchten der TONE/
M.DRUM SET-Anzeige signalisiert
thnen, daB Sie mit den BANK- und
NUMBER-Tastern, die ja auch zur
Anwahl von USER PROGRAMs
dienen. in diesem Moment TONES
anwé&hlen kbénnen.
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Si le son & appeler appartient au
méme groupe (GROUP} et & la
méme Banque (BANK) que celui
qui est en service, il suffit de sélec-
tionner directement le numéro
(NUMBER) du nouveau son, sans
toucher aux boutons de banque ou
de groupe.

Exemple :

Pour passer du son B48 “Sweep
Pad" au B41 “Fantasia™ :

1) Appuyez sur le bouton NUMBER
numéro 1 dans la section TONE/
UUSER PROGRAM.

Lors de I'appel d’un nouveau sorl,
c'est foujours le son de base (pri-
maire) qui est sélectionné.

Les variations existant pour cefle
sonorité sont alors accessibles par
le bouton VARIATION.

SELECTION DU SON LOWER

241 sonorités sont disponibles en
section LOWER.

A I'allumage, 'appareil rappelle le
son A72 “Slow Str”,

Pour appeler un autre son, proce-
der comme suit :

1) S’assurer que la diode TONE/
M.DRUM SET de la seclion
TONFE/USER PROGRAM est allu-
mée. 8i ce n'est pas le cas, ap-
puyez sur son bouton (94).

L allumage de cette diode indi-
que que les séries de boutons
BANK et NUMBER sont bien af-
fectées & la sélection de sons (et
non des USER PROGRAMS).




2) Press Part Select LOW (77) but-
ton to address tone change to
Lower section.

3) Press the GROUP button (85} in
TONE/USER PROGRAM section
to select the aroun desired (A or
A).

4} Press a BANK button from 1to 8
{89) in TONE/USER PROGRAM
section.

5) Press a NUMBER button from 1
to 8 {90) in TONE/USER PRO-
GRAM section.

6) Press VARIATION hutton (86) in
TONE JUSER PROGRAM section
one or mare times (all available
tone variations are selected ¢y-
clically).

When pressing LOWER selection
button and when selecting a tone
the fallowing display will appear
for a few seconds:

2 Brucken Sie den Pant Select LOW-
Taster (77), um in der Lower-Sekt-
ion Klinge wechseln zu kénnen

3. Dricken Sie GROUP (85) in der
TONE/USER PROGRAM-Sektion,
um die oewinschte Grupne (A
oder B) anzuwahlen

4. Dricken Sie einen BANK-Taster
(89) von 1-8 in der TONE/USER
PROGRAM-Sektion

5 Driicken Sie einen NUMBER-
Taster (90) von 1-8 in der TONE/
USER PROGHRAM-Sektion

8 Dricken Sie VARIATION (86) in
der TONE/USER PROGRAM-
Sektion einmal oder mehrere Male
{alle verfligbaren Klangvariationen
werden nacheinander angewahit)

Beim Dricken von LOWER und dem

Anwéhlen eines Klanges erscheini fir

einige Sekunden folgendes Display:

2) Appuyez sur le bouton Part Se-
lect Low (77) pour affecter le
changement de son & la section
LOWER.

3) Appuyez sur fe bouton GROUP
(85) da la soction TOME/MISER
PROGRAM pour appeler le
groupe choisi A ou B,

4} Appuyez sur un bouton BANK
(89) de 1 a 8 dans cette méme
section pour choisir Ia banque.

5) Appuyez sur un des boutons
NUMBER (30) de 1 & 8 pour obte-
nir le son choisi.

6) Choisissez la variation souhai-
tée en appuyant plusieurs fois
sur VARIATION (86} jusqu’a
Pobtenir. Ce bouton fait défiler
en boucle toutes les variations
disponibles pour un méme son.

Lorsque P'on appuie sur le bouton
LOWER et lorsque I'on sélectionne
un son, 'écran donne l'affichage
suivant gquelques instants :

Secth i Tope
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Example: Beispiel: Exemple :

To select B42 “ WarmPad” tone:
1) Press Part Select LOW button
77).

The display will show the tone pre-
viously selected in LOWER sec-
tion.

Anwah! des Kianges B42 «Warm
Pad»

1. Dricken Sie den Part Select LOW-
Taster {77)

Das Dispiay zeigt den in der LOWER-
Sektion zuietzt angewahiten Klang.

Pour appeler le son B42 “Warm
Pad"”

1} Appuyez sur le bouton LOW (77)
de la section Part Select,

L’éeran indique alors |e son en ser-
vice dans la section LOWER.
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2) Press GROUP button (85) in
TONE/USER PROGRAM section
to select group “B".

The display will show the new

number in flashing condition.

2. Driucken Sie GROUP (85) in der
TONE/USER PROGRAM-Sektion,
um Gruppe «B» anzuwéhlen

Im Display blinkt nun das neu an-

gewahite Zeichen.

2) Appuyez sur le bouton GROUP
(85) de la section TONE/USER
FPHOGRAM pour appeler le
groupe “B”.

L’écran clignote et affiche le nou-

veau groupe.
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3) Press BANK bution no.4 in
TONE/USER PROGRAM section.

The display will show the new

number in flashing condition.

3 Dricken Sie jelzt den BANK-
Taster «4» in der TONE/USER
PROGRAM-Sektion.

Im Display blinkt nun die neu an-
gewdahlte Nummer,

3) Appuyez sur le bouton BANK
numéro 4 de |a section TONE/
USER PROGRAM.

L'écran clignote et affiche le noy-
veau numéro de bangue.

=Tt PR w1

[... [kl g

e

[Bdgz

i Es J00E

=1

BOFE 2R

32




4) Press NUMBER button “2” in
TONE/USER PROGRAM section.

The display will show permanently
the new number and the name of
the selected tone.

4 Driucken Sie den NUMBER-Taster
«2» in der TONE/USER
PROGRAM-Sektion

Das Display zeigt nun die neu an-
gewahlte Nummer mit dem dazuge-

4) Appuyez sur le bouton NUMBER
de la section TONE/USE
PROGRAM.

L’écran cesse de clignoter et an-
nonce le numeére ef le nom du son

horigen  Klang-Namen  {ohne ainsi sélectionné.
Blinken).
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5) Now you can select the available
variations for this tone by press-
ing VARIATION button (B88) in
TONE/USER PROGRAM section.
In this case, however, no varia-
tions are available and pressing
VARIATION button the display
will show again:

5. Nun kénnen Sie die fir diesen
Klang vorhandenen Variationen abru-
fen, indem Sie VARIATION (86) in
der TONE/USER PROGRAM-Sektion
dricken. Der in unserem Beispiel an-
gewdahite Klang verfligt (ber keine
Variation. Nach Driicken von VARIA-
TION erscheint deshalb wieder fol-
gendes Display:

5) Appuyez sur le bouton VARIA-

TION (86) afin de faire défiler les
différentes variations disponi-
bles pour ce son.
Ici, il n'existe pas de variation
pour ce son. Une pression surle
bouton VARIATION fera réappa-
raiire le méme message ;
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After a few seconds the display re-
verts to the Master display, where
the number “B42" relative to the
newly selected tone for LOWER
section will appear and the arrows
wili mark LOWER section, which is
currently enabled to a new tone
change.

Nach einigen Sekunden kehrt das
MASTER-Display zurlck, in der, ent-
sprechend des neu angewdhlien
LOWER-Klanges, die Nummer
«B42» erscheint. Die LOWER-Sekt-
jon im Display ist durch zwei Pleile
flankiert und wird damit als «aktlive»
Sektion angezeigt, in der Kidnge ge-
wechseft werden kdnnen.

Aprés quelgues instants, I'affi-
chage revient a I'écran principal,
faisant apparaitre le code "B42”
qui correspond au son LOWER sé-
fectionné. Les fléches encadrant
cette mention indiquent que cefle
section est disponible pour un
nouveau changement de son.
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If the tone to be selectied belongs
to the same group {GROUP) and
bank (BANK) of the tone previo-
usly selected and shown in the dis-
play, simply select the new number
desired without confirming Bank
and Group again.

Example:

To proceed from B48 tone to B4l
“Fantasia” tone:

1) Press NUMBER button “1" in
TONE/USER PROGRAM section.

When a new tone selection is
made, the original sound (CAPI-
TAL) is always recalted.

By pressing VARIATION button the

possible variations for the tone
chosen can be selected.

Befindet sich der Kiang, den Sie neu
anwihlen wollen, in derselben Grup-
pe {GROUP) und in derselben Bank
{BANK) wie der vorher angewdhlie
Klang, brauchen Sie lediglich die
neue Nummer (NUMBERY) anwéhien

Beispiel:
Wechsel von «B42» «Warm Pad « zu
«B41» «Fantasia»:

1 Driicken Sie den NUMBER-Taster
«1» in  der TONE/USER
PROGRAM-Sektion

Bei der Anwahl eines neuen Klanges
wird automatisch das «Qriginal» {der
sog. «CAPITAL»-Tone) aufgerufen;
alle fiir diesen «Haupi»-Klang verflig-
baren Variationen konnen Gher VA-
RIATION abgerufen werden.
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Si le son a appeler appartient au
méme groupe (GROUP) et & la
méme banque (BANK) que celui
qui est en service, il suffit de sélec-
tionner directement le numeéro
{NUMBER) du nouveau son, sans
avoir & toucher aux boutons de
banque ou de groupe.

Exemple :

Pour passer du son B48 au B41
“Fantasia” ;

1) Pressez le bouton NUMBER 1
dans la section TONE/USER
PROGRAM.

Lors de I'appel d’un nouveau son,
c'est toujours le son de base (pri-
maire} qui est sélectionné.

Les variations existant pour cette
sonorité sont alors accessibles par
le bouton VARIATION.




M. BASS TONE SELECT

The instrument will automatically
select tone AS54 (Fretless) in
M.BASS section when it is turned
on.

To select a different tone from the
241 available in M.BASS section:

1) Make sure that the TONE/
M.DRUM SET LED in TONE/
USER PROGRAM section is [it; if
not, press that button (94) now.

H TONE/M. DRUM SET LED is lit,
it means that BANK and
NUMBER buttons are assigned
to tone seiection and not to
USER PROGRAM selection.

2) Press Part Select MBS bution
{76) to address tone change to
M. BASS section.

3) Press the GROUP button (85) in
TONE/USER PROGRAM section
to) select the group desired (A or
B).

4} Press a BANK button from 1to 8
(89) in TONE/USER PROGRAM
section.

5) Press a NUMBER button from 1
to 8 (90) in TONE/USER PRO-
GRAM section.

6) Press VARIATION button (86) in
TONE /JUSER PROGRAM section
one or more times (all availabie
tone variations are selecied cy-
clically).

When pressing Part Select MBS

button (76) and when selecting a

tone the following display will ap-

pear for a few seconds:

M. BASS TONE-ANWAHML

Wenn Sie lhr Instrument einschalten,
wird in der M BASS-Soltion automa-

tisch Klang A54 (Fretless) angewahlt,

Um einen anderen aus den 241 ves-
schiedenen Kldngen anzuwahlen, ge-
hien Sie wie folgt vor:

1. Vergewissern Sie sich, dai die
TONE/M.DRUM SET-LED in der
TONE/MSER PROGRAM-Sektion
leuchtet,

Wenn nicht, driicken Sie zunichst
TONE/M DRUM SET {94). Das
Aufleuchten der TONE/ M.DRUM
SET-Anzeige signalisiert thnen,
daB Sie mit den BANK- und
NUMBER-Tastern, die ja auch zur
Anwahl von USER PROGHAMSs
dienen, in diesem Moment TONES
anwéhlen kénnen.

2. Dricken Sie den Part Select MBS-
Taster (76), um in der M. BASS-
Sektion Klange wechseln zu
kbnnen.

3 Dracken Sie GROUP (BB) in der
TONE/USER PROGRAM-Sektion,
um die gewiinschte Gruppe (A
oder B} anzuwahlen.

4. Driicken Sie einen BANK-Taster
(89) von 1-8 in der TONE/MUSER
PROGRAM-Sektion.

5. Dricken Sie einen NUMBER-
Taster (80) von 1-8 in der TONE/
USER PROGRAM-Sektion.

6. Dricken Sie VARIATION {86) in
der TONE/USER PROGRAM-
Sektion einmal oder mehrere Male
{alle verfligbaren Kiangvariationen
werden nacheinander angewahit)

Beim Dricken des Part Select MBS-

Tasters (76) und dem Anwihlen ei-

nes Klanges erscheint {ir einige

Sekunden folgendes Display:

SELECTION DU SON M.BASS :

241 instruments différents sont
disponibles an section M BAZS
Lors de la mise sous tension, 'ap-
pareil sélectionne automatique-
ment le son A54 (Fretless).

Pour appeler un autre instrument,
suivre la procédure suivante :

1) S‘assurer que la diode TONE/
M.DRUNM SET de la section
TONE/USER PROGRAM est allu-
mée. Si ce n'est pas le cas, ap-
puyez sur son bouton (94).

L’aflumage de cette diode indi-
gue que les séries de boutons
BANK et NUMBER sont bien as-
signées a Ia sélection des sons
{et non des USER PROGRAMS).

2} Appuyez sur le bouton MBS de
la section Part Select (76) pour
autoriser le changement de son
dans la section M BASS.

3} Appuyez sur le bouton GROUP
(85} dans la section TONE/USER
PROGRAM pour appeler le
groupe désiré (A ou B).

4) Pressez un bouton BANK de 1 4
8 (89} dans cette méme section.

5) Pressez un bouton NUMBER de
1 & 8 (90) pour obfenir le son
choisi.

6} Choisissez la variation souhai-
tée en appuyant plusieurs fois
sur e bouton VARIATION jus-
qu’a I'obtenir {cela fait défiler en
boucle toules les variations dis-
ponibles pour un méme son),

Quand on appuie sur le bouton
MBS (76) et qu'on sélectionne un
son, Pécran donne 'affichage sui-
vant pendant quelques instants :
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Example:
To select B33 "“Syn. Calliope” tone:
1) Press Part Select MBS buiton.

The display will show the tone pre-
viously selected in M. BASS sec-
tion.

Beispiel:
Anwsahl des Klanges B32 «Saw-
Waven

1 Dricken Sie den Part Select MBS-
Taster (76)

Das Display zeigt den in der M

BASS-Sektion zuletzt angewdhlten
Klang

Exemple :

Pour choisir le son B33 “Syn.

Calliope™

1) Appuyez sur le bouton MBS de
la section Part Select,

L’écran indique le son en service
dans la section 1.BASS.
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2) Press GROUP button (85} in
TONE/USER PROGRAM section
to select Group “B".

The display will show the new

number in flashing condition.

2 Drucken Sie GROUP (85) in der
TONE/USER PROGRAM-Sektion,
um Gruppe «B» anzuwihlen.

Im Display blinki nun das neu an-

gewdhlie Zeichen

2} Appuyez sur le bouton GROUP
(85) de Ia section TONE/USER
PROGRAM pour appeler le
groupe “B",

L’écran clignote et indigue le nou-

veau groupe :
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3}Press BANK button no.3 in
TONE/USER PROGRAM section,

The dispiay will show the new
number in flashing condition.

3 Drucken Sie jeizi den BANK-
Taster «3» in der TONE/USER
PROGRAM-Sektion.

Im Display blinkt nun die neu an-
gewahite Nummer.

3) Appuyez sur le bouton BANK 3
de la section TONE/USER
PROGRAM.

L'écran clignote et affiche le nou-
veau numero de banque.
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4) Press NUMBER button “3” in
TONE/USER PROGRAM section,

The display will show permanently
the new number and the name of
the tone so selected.

4. Driicken Sie den NUMBER-Taster
«2» in  der TONE/USER
PROGRAM-Sektion .

Das Display zeigt nun die neu an-
gewdhite Nummer mit dem dazuge-

4) Appuyez sur le bouton NUMBER
numero 3 de la section TONE/
USER PROGRAM.

L'écran cesse de clignoter et an-
nonce la numéro et le nom du son

hérigen Klang-Namen {ohne ainsi sélectionné.
Biinken)

Zection Tone
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5) Now you can select the possibie
variations available for this tone
by pressing VARIATION button
(88) in TONE/USER PROGRAM
section. In this case, however,
no variations are available and
pressing VARIATION buiton the
display will show again:

5 Nun kdnnen Sie die fur diesen
Klang vorhandenen Variationen
abruten, indem Sie VARIATION
{86) in der TONE/USER
PROGRAM-Sektion driicken.

Der in unserem Beispiel an-
gewdhlte Klang verfiigt Giber keine
Variation Nach Driicken von VA-
RIATION erscheint deshalb wieder
{olgendes Display:

5) Appuyez sur le bouton 86 VA-

RIATION afin de faire défiler les
différentes variations disponi-
bles pour ce son.
Ici, il n'existe pas de variation
pour ce son. Une pression surle
bouton VARIATION fera réappa-
raitre le méme message :
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After a few seconds the dispiay re-
verts to the Master dispiay, where
the number “B33" relative to the
newly selected tone for M. BASS
section will appear and the arrows
will mark M. BASS section, which
s currently enabled to a new tone
‘ange.

Nach einigen Sekunden kehrt das
MASTER-Dispiay zuriick, in der, ent-
sprechend des neu angewéhlten M
BASS-Klanges, die Nummer «B32»
erscheint.

Die M BASS-Sektion im Display ist
durch zwei Pfeile flankiert und wird
dami ais «aktive» Sektion angezeigt,
in der Klange gewechselt werden
kdnnen

Aprés quelques instants, I'affi-
chage reviendra a 'écran principal
tout en faisant apparaitre le code
“B33" qui correspond au son
M.BASS selectionné. Les fléches
encadrant cette mention indiquent
que la section est disponible pour
un nouveau changement de son.
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If the tone to be selected belongs
to the same group {GROUP) and
bank (BANK) of the tone previo-
usly selected and shown on the
display, simply select the new
number destred without confirm-
ing Bank and Group again.

Example:

To proceed from B 33 “Syn. Cal-
liope” tone to B 32 “Saw Wave”
tone:
1} Press NUMBER button “2" in
TONE/USER PROGRAM section.
When a new tone selection is
made, the original sound (CAPI-
TAL) is always recalled.
By pressing VARIATION button the
possible variations far the tone
chosen can be selected.

Belindet sich der Klang, den Sie neu
anwihlen wollen, in derselben Grup-
pe (GROUP) und in derselben Bank
(BANK} wie der vorher angewéhite
Klang, brauchen Sie lediglich die

naue Numemer (NUMBER) anwiiliien
Beispiel:

Wechset von «B32» «Saw» zu «B33»
«Syn-Calliopg».

1. Dricken Sie den NUMBER-Taster
w3 in der TONE/USER
PROGRAM-Sektion.

Bei der Anwahl eines neuen Klanges
wird automatisch das «Qriginai» {dar
sog. «CAPITAL»-Tone} aufgerufen,
alle {iir diesen «Haupt»-Klang verflg-
baren Variationen kénnen dber VA-
RIATION abgerufen werden
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Pour passer & un aulre son, mais
en restant dans le méme groupe
{GROUP) et la méme banque
(BANK), il suffit de sélectionner di-
rectement le numére de son
{(NUMBER) sans repasser par la sé-
lection de groupe ou de banque.

Exemple :

Pour passer du son B33 “Syn.
Calliope" au B32 “Saw Wave” :

1} Appuyez sur le bouton NUMBER
numero 2 dans la section TONE/
USER PROGRAM.

Lors de Vappel d'un nouveau son,
c¢'est foujours le son de base gui
est sélectionné; les variations
existant pour cette sonorité sont
alors accessibles par le bouton
VARIATION.




TONES and VARIATIONS / DRUM SETS

P|an0 Ho ot Bass Mo, of Synth Lead Ny, ol Sfx Ho. ef
Tonc# Pge  CCO4 Tone Nmme  Volces Tone # Pgé  CCO# Tonp Neme  Veices Toned Pgt  CCOy ToneMame  Voices Tone# Pg#  CCo# Tone Home  Volees
A1 1 Q0 Fiancl : AS1 33 00 AcouslieBs 1 831 @1 00 Square Wave 2(D) 8B1 1231 0D  GiFrelNolse 1
At oB  Piano iw 2 A52 34 00 FingeredBs 1 8351 oM Souare 1 8E11 0t GiLOui Noise i
ATL2 16 Piano id 5 AS3 35 00 Picked Bs. 1 8312 08 Sine Wave 1 ag1z 02  Siring Slap 1
A2 2z 00 Piano2 1 A5 36 06 FrollessBs 1 B3z B2 00 SswWave D} BEZ 122 00 Brealh Neise 1
Al 08 Piano 2w 20 A55 37 D00 StapBassi 2324 0f  Saw H BE21 01 FlKayClick 1
A13 3 00 Plano3d 1 AS6 38 00 SlapBass2 1 8322 08 Doctor Solo (DY BB3 123 00 Senshore 1
A131 08 Piano w 0 A57 39 0D SymhHass) B33 83 00 SynCalliope B 2831 01 Hain 1
A1a 4 00 Honkytonk 20} ASTY 01 SynibBass 107 1 834 84 00 Chifertend  2(0) 8B32 02 Thunder 1
Atdl 08 Honkytonkw 1 AB72 08 SynthBass3 1 B35 85 00 Cherang H4] BB33 03 Wind 1
A5 5 O EPlanol 1 A58 40 00 SynlhBass2 2(D) B3E 85 00 SoloVox 2(} BB34 04 Sheam A
A15Y 08  Deluned EP 1 2D} A5B1 D1 Synth Bass 20y 2VM Ba7 87 0D 5lk Saw Wave 2D} BB35 05 Bubble 23
A152 16 EPiangiv 2V ASB2 08 SynthBass4 20} B38 68 00 PBass&Llead 2D) 864 124 0D  Bird AD)
A3YS3 24  EB0sEPiane 2D 7583 16 RubberBass  2(D} B4t 0y Dog i
A6 & 00 EPeno2 1 8842 02 Horse-Gaftop 1
ATB1 Ug ge;!}ﬂedaip 2 3‘{:3!]‘“ BR43 03 Bird2 1
A1E2 1 Piano 2v : BBS 325 40  Telephenel 1
AlY 7 00 Horpsichord 1 STI’I ﬂgS & OrCh " HNo.of BBS1 o1 Teieghone O
ﬁq; ?g ﬁouﬂt?d Hps gig; Tone# Pg#  CCO# Tone Name  Voices B852 02  DooiCreaking 1
! SRS W BB53 03 Door 1
A173 24 Hapsio  akop| (A8l 41 OB Mmoo Synth Pad B854 04 Scrach :
A8 B 00 Chv 1 ow Viclin 3 Ho. of BBSS 05 Windchime  20)
AB2 42 00 Vioia 3 Jonc# Pg#  CCRy ToneMame  Voices 285 126 00 H
A3 43 G0 Cella 1 elicopier 1
ABI 45 00 Conlrabmss Bat B9 00 fFaniasia 20 | BOG! 01 CarEngine 1
Chr Perc. AGE 45 00 TremoloStr 1 B N e b 8862 02 CarStop 1
bo, of A6 A6 0D PizzicataStr 1 B43 1 olysynt (D) 8863 03 Car-Pass 1
Tonc & Pge  CCO4 ToneNomo  Vaoices ABT 47 00 Har 1 44 92 D¢ Spece Volce 1 BBG4 04 CarCrash 20§
P BAS 93 00 Bowed Glass 0} BA55 05 Siren
A1 -] 00 Ceiesta 1 AGE 4B 00 Timpanl 1 B46 94 00 Metal Pad 20 :
A22 10 0D Giockensplel 1 et Pa D3 BBEG 86 Train 1
223 11 00 MusicBox 1 B47 85 00  Haio Pad 20} BES7 07 Jelplane 2ip)
B48 95 00 SweepPad 1 BBEYH D8 Stachi 20}
A24 12 00 Vibraphone % P
A241 08 Vibw 20) Ensemble 8863 08 BurstNoise 2D}
AZ5 13 00  Merimba 1 Ho. ol Bo7 127 OO Applause by
AR5 08 Marimba w 21D} Tore 4 Pgd  €CO# Tone Hame  Volces BE7 o1 Laughing 1
AZB 14 00 Xylophone 1 ATt 48 00 Strings 1 Ba72 02  Screaming
A7 15 00 Tubular-bell 1 ﬁ?’; 1 50 gg glrcheglrzia 2{D) 22;3 33 ZUZE‘hBaal :
AZT1 08  Ghurch Belt 1 ow Strings 1 E]
AZ72 038 Carillon 1 A73 51 G0 SynStringst 1 Synth Sfx o, of 2875 05 Foolsleps i
AZE 16 00 Santur 1 A734 08  Syn Sirings3  2({D} Tone# Pgh  CCON Tone Name  Volces B8B 128 00 GunShot H
A74 52 00 SynStrings? D) BB1 87 00 lce Rain 20) BEs1 01 Machine Gon 1
oAU val iR BS2 95 00 Soundirack 20 | |pBans e
A751 32 ChoirAahs2 1 o3 oo 00 Cryst Y a0 B8B83 03 Explosion 2(j
Organ A76 54 00 VoleoOohs 1 rysta [
Ho. of A77 55 00 SynVox 1 BEIT 01 Syn Mallet i
Tened Pg  CLO# TonoHame  Valees A78 56 Q0 Orchestradi  2(D) B54 100 96 Atmasphere XD
A1 17 99 Organt 1 855 101 0C  Brightness (D)
A3 1 Organ 101 1 ggg 13% gg gcgﬂré i;tD)
A2 28 Deluned Or1 20y tho Draps Number of Voices:
A313 0c Owgan199  2(D) Brass B571 0r  EchoBel D)
AZ14 16 B0's Organt 1 T Ne. of Bsv2 02 EchoPan (D)
A315 7 605 Organ? 1 onc# Pg# CCO# ToneNome Velves B58 104 0D  Star Theme D) 1 = Single
A31E 18 B60'sOrgand 1 ABt 57 00  Trumpel 1 1 (V8} = Velocity Swiilch
A3TT 32  QOrgand 1 AB1I 01 Trumpel2 1
A8 33 EvenBars 2{k) §§2 50 l[:l)l'.l ;mmbaﬂez ; 2(0) = Dual
A32 1B 00  Organ?2 T 21 1 rembone {{v]] -
A321 01 Organzot 1 AS3 58 00 Tuba 1 2 (VM) = Velaclly Mix
A322 08  DeturedQr?  2(D) AB4 60 00  MutedTrumpe! 1 - - 2 (KOQ) = With hote OHf seund
A323 32  Omgans i ass 6 o0 FrenchHom 20} | | Ethnic Misc
733 19 @0  Organld 2(0) AB51 01 FrenchHom2 2{D) No. of
A2g 20 00 Gherch Grgd % ABG §2 00 firass 1 1 Tono# FPFge  CCDM ToneNeme  Voites
A341 48 ChurchOmg2  2(D) ABGY g8 Brass 2 2(D) B&1 105 00  Sitar 1
AZ42 16 ChurchCrg3  2(D} ABT 63 B¢ Synik Brasst 2(D} BE1Y 0% Siar? 2D)
A5 21 00 ReedOrgan 1 ABTY 0B Synth Brassd  2{D} 862 196 00 Banjo 1
AJE 22 0D Aceordion Fr 2(D} ABY2 16 AnalogBrassi Z{D) 263 107 00  Shamisen 1
A3B1 0B Accordionil  2{D) ABD B4 00  Synth Brass? (D) BB4 108 00 Kolo 1
A37 231 00 Harmenica 1 ARt 08  Synth Brassd ! B641 08 Taisho Koo 20}
A3T1 01  Harmonicn2 1 ABB2 16 AnalogBrass2 2(R) B65 109 00  Kalimba 1
A3B 24 00 Bandenwon  2(D) B&6 110 0D  Bag Pipe 1
B67 111 00 Fiddle 1
a8 112 90 Shanal 1
Guit Reed o of
unar No. of Yened Pge  CCO4 Tone Hame  Volces
Tonw# Pg#  CCO# Tone Name  Volces Bti 5 DO Soprano Sax 1
Adl 25 00 HNylon-str Gt 1 BI2 66 0C  Alto Sax 1
AsT1 08 Ukuiete 1 Bi21 08 Saxi 1(VS)
Ad12 16 Nylon Glo 20} 813 67 00 Tenor Sax 1 "
A413 24 VeloHarmnix  §(V5} B131 08 Sax? HvS) Percussive
LT 32 NylonGi2 1 B14 6B OD  Horitone Sax 1 o of
A42 26 0D SieelsirGY 1 315 59 00 Obee b Jones Pg# CCO¥ ToneHame Voices
ALY 08 12wt D) 16 76 00  Eaglish Horn 1 B71 113 G2 Tinkle Bell 1
422 09 NyloneStesl D) | jB17 71 00 Bosseon 1 BY2 114 60 Agogo 1 DRUM SETS
A423 16 Mandolin b B18 ¥2 00 Clarine! 1 B73 115 00 Sieel Drums 1 DrumSelr Pgd TCOX Set Nomo
AsLZ4 32 SlesbsttGt2 3 874 116 90 Woodbiock 1
A43 27 60 Jarxz Gl 1 8741 U8 Castanels 1 11 1 00  Stendard
A4y 08  Hawailen &1 1 - 875 117 8¢ Telko 3 21 9 ¢0 Hoom
A44 2 00 CieanGt. 1 Pipe No.of B751 0B GoncenBD 3 ER| 17 60 Power
Addd 08  Chorus G 24 Tone# Fge  COOH Tonetame  Voloes B6 118 00 Melo Tem1 1 41 25 00 Eleclronie
A4S 23 00 Muted Gt 1 B761 0B Mek. Tom2 1 42 W% 60  TR-808
Y Ad5) 06 FunkGi 1 gzt 73 00 Pleeoto 1 877 113 00  Syath Drum 1 51 33 0 Jowz
S Aa52 16 FunkGLz sy | |BF2 74 00 Flute 1 8771 08 808 Tom i gt 41 00 Brush
J 30 00 OverdriveGt 1 823 75 00 Hecorder 1 B772 03 ElecPorc 1 7% 48 06 Orchestra
31 00 DistorllonGl 1 Bza 76 00 PanFhte = % B78 120 00  Reverso Gym 1 B1 57 OO SFX
08 Peedback Gl 2D} B25 77 00 BottleSlow D)
32 680 Gt Hsrmonies ¥ B26 ¥8 00 Shakuhachl  2iD)
08 Gt Feedback ! 827 74 00 Whistle 1
0B AcGtHarmnx B28 80 Gd Ocarina 1
Group { Bank / Number / Variation Pg# = MID Program Change Number (1-128) CCO0#= MID! Control Change 0 Value {0-127)
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DRUM SET SELECT

The instrument wiil automatically
select Drum Sei i1 (Standard) in
M.DRUMS section when it is turned
on.

To select a different Drum Set from
the 9 SETS availahle in M.DRUMS
section:

1} Make sure that the TONE/
M.DRUM SET LED in TONE/
USER PROGRAM section is lif; if
not, press that button (24) now,

If TONE/M. DRUM SET LED is lit,
it means that BANK and
NUMBER buttons are assigned
to tone selection and not to
USER PROGRAM selection.

2) Press Part Select MDR bution
(75).

3) Press a BANK button from 1 to 8
(89) in TONE/USER PROGRAM
section.

4) Press NUMBER button 1" or
42" (90} in TONE/USER PRO-
GRAM section (NUMBER 2 is
present only if BANK 4 has been
selected).

When pressing MDR select button
and when selecting a SET the fol-
lowing dispiay will appear for a few
seconds:

DRUM SET-ANWAHL

Wenn Sie thr Instrument einschalten
wild in der DRUNS-Sekiion automa-
tisch das Drum-Set 11 (Standard) an-
gewdhli. Um ein anderen aus den 9
vertdgbaren Drum-Sels anzuwdhien,
gehen Sie wie folgt vor;

1. Vergewissern Sie sich, daB die
TONE/M.DRUM SET-LED in der
TONE/USER PROGRAM-Sektion
leuchtet Wenn nicht, driicken Sie
zundchst TONE/M DRUM SET
(94}, Das Aufleuchten der TONE/
M.DRUM SET-Anzeige signalisiert
thnen, dal Sie mit den BANK- und
NUMBER-Tastern, die ja auch zur
Anwahl von USER PROGRAMs
dienen, in diesem Moment TONES
anwdhlen kbnnen.

2. Dricken Sie den Pant Seiect MDR-
Taster (75).

3. Dricken Sie einen BANK-Taster
(89) von 1-8 in der TONE/USER
PROGRAM-Sektion.

4 Dricken Sie den NUMBER-Taster
{90} 1 oder 2 in der TONE/USER
PROGRAM-Sektion (NUMBER 2
ist nur anwéhibar, wenn vorher
BANK 4 ausgewdhlt wurde),

Beim Dricken des MDR Select-
Tasters (75) und dem Anwéahlen ei-
nes Drum-Sets erscheint flr einige
Sekunden folgendes Display:

SELECTION DE L'ENSEMBLE
RYTHMIQUE (DRUM SET)

9 ensembles rvthmiques différents
soni disponibles en section .
DRUMS. A la mise sous tension de
{'appareil, 'ensemble DRUM SET
11 (standard} est automatiquement
sélectionné. Pour appeler un auire
ensemble suivre cefte procédure :

1) S'assurer que la diode TONE/
M.DRUM SET est allumée. Si ce
n'est pas le cas, appuyez sur le
bouton correspondant (94).

L'allumage de cette diode indi-
que que les séries de boulons
BANK et NUMBER sont bien as-
signées & la sélection des sons
(et non des USER PROGRAMS).

2) Appuyez sur le bouton de Part
Select MDR {75)

3) Appuyez sur un bouton BANK 1
a 8 (89) de la section TONE/
USER PROGRAM.

4) Pressez le bouton NUMBER 1 ou
2 (80) en section TONE/USER
PROGRAM (NUMBER 2 n’est
présent qu'en BANK 4).

Lorsque I'on appuie sur le bouton
MDR, et lorsque I'on sélectionne
un ensemble DRUM SET, I'écran
donne I'affichage suivant pendant
quelques instants :

Sectine S

fMlprms L1310 Stamdaed

KN

S S E R |

Example:

To select SET 42 “TR-808"

1} Press Part Select MDR button
(75).

The display will show the SET pre-

viously selected in DRUMS sec-
tion.

Beispiet:
Anwahl des SET 42 «TR-B08»

1. Drtcken Sie den Part Select MDR-
Taster (75}

Das Display zeigt das in der DRUMS-
Sektion zuletzt angewdhite Drum-Set

Exemple :
Pour I'ensemble 42 “TR-808" :

1) Appuyez sur le bouton MDR de
la série Part Select (75).

L’écran indique I'ensemble en ser-
vice dans la section DRUMS.

L arudar o

JEEE

B OFE 1

2) Press BANK button “4” in TONE/
USER PROGRAM section.

The display will show the new
number and the Set “41” name so
recalied.

2 Dricken Sie den BANK-Taster «4»
in der TONE/USER PROGRAM-
Sektion.

lm Display wird nun die neue BANK-
Nummer angezeigt, und das entspre-
chende Drum-Set ist angewihlt.

2) Appuyez sur le bouton BANK
numéro 4 de la section TONE/
USER PROGRAM.

L'écran annonce le numéro et le
nom de Pensemble “41" ainsi sé-
lectionné.

= O A1
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3) Press NUMBER button “2” in
TONE/USER PROGRAM section,

The digplay will show the new
number and the name of the Set
selected.

3. Driicken Sie den NUMBER-Taster
«2» in der TONE/USER PRO-
GRAM-Sektion.

Das Display zeigt nun die neu an-
gewdhlte Nummer mit dem dazuge-
hérigen Drum-Set.

3) Appuyez sur le bouton NUMBER
2 de la section TONE/USER
PROGRAM.

L'écran indique le code et le nom
du nouvel ensemble ainsi sélec-
tionneé :
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After a few seconds the display re-
verts to the Master display, where
the number “42" relative to the
newly selected SET for M.DRUMS
section will appear and the arrows
wili mark M. DRUMS section, which
is currently enabled to a new set
change.

Nach einigen Sekunden kehrl das
MASTER-Display zuriick, in der, ent-
sprechend des neu angewdhiten
Drum-Sets, die Nummer «42» er-
scheint.

Die M DRUMS-Sektion im Display ist
durch zwei Pfeile ftankiert und wird
damit als «aktive» Sektion angezeigt,
in der Drum-Sets gewechselt werden
kénnen.

Aprés quelques instants, Paffi-
chage revient a I'écran principal :
on y retrouve le code “42” qui cor-
respond a ce nouvel ensemble
M.ORUMS, ainsi que les fléches
qui Fencadrent pour indiguer que
cetle section est disponible pour
un nouveau changement de son.

BE FresFanl & 11 Rockl % - - - J=120
PAZEIZ B4Z B4E BE4L L 1
REVERB AEVERB REVERB

The E-86 inciudes a built-in digital
Reverb unit.

The Reverb effect can be activated
for all sections. The Reverb depth
for each section can be set (see
MENU, MIXER in Section B).

Alse the REVERB type and length
can be set in the MIXER section of
the MENL.

CHORUS

The E-86 features a Chorus effect
in addition to the Reverb effect.

The Chorus effect can be activated
for all sections. The Chorus depth
for each section can be set in the
MIXER section of the MENU.

Mso the CHORUS type and rate
n be set in the MIXER section of
MENU.

Der E-86 beinhaltet einen digitalen
Reverb-Prozessor, der fur alle Seki-
ionien aktiviert werden kann. Flr jede
Sektion kann der Reverb-Anteil ein-
gestellt werden (KAPITEL 8: MENU
-» MIXER). In der MIXER-Sektion des
MENU kann die Reverb-Art sowie die
Reverb-Lange eingestellt werden

CHORUS

Der E-86 beinhaltet ebenfalis einen
digitalen Chorus, der {0r alle Sekt-
ionen aktiviert werden kann. Fir jede
Sektion kann der Chorus-Anteil ein-
gestellt werden (KAPITEL 8: MENU
-> MIXER) In der MIXER-Sektion des
MENU kann die Chorus-Art sowie die
Chorus-Geschwindigkeit eingestelit
werden
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Le E-86 comporte un effet de réver-
bération numérique. Cet effet peut
s’appliquer & chaque seclion, le ni-
veau en étant réglable séparément
{voir MIXER dans la Section B
“MENU"}.

De méme, le type ef la durée de
réverbération sont modifiables par
la partie MIXER du MENU.

CHORUS

Le E-86 dispose aussi d’un effet de
Chorus.

Il peut s'appliquer & chague sec-
tion, le niveau en étant réglable sé-
parément (voir & MIXER dans la
Section MENU).

De plus, le type et la fréquence du
Chorus sont aussi modifiables
grace a cette section MIXER.




MANUAL DRUMS AND KEY ASSIGNMENT
TASTATURZUWEISUNG DER MANUAL DRUMS
PERCUSSIONS MANUELLES ET AFFECTATION DES TOUCHES

QOHLY VIA LD

DRUM SET 11 DRUM SET 21 | DRUM SET 31 | DRUM SET 41 | DRUM SET 42 | DRUM SET 51 | DRUMSET 61 | DRUM SET 71 | DALIM SET §1
Stendard (PGAT) | Room (PGAS) | Pawer (PGH17) | Elec (PGH2E) | Tr-BAB (PGHZE}[ Jozz (PGE3ID) | Brush (PGHAY) | Ovche (PGHAT} | Six (PGAST)
Hote i nsirumont Insliument Insliningnt Insirument
- cz Kick Drum 3 MONDO #iek Eloc 80 408 80 Jazx B0 Cantcen BO s
° 37 Ca2 Sute Stick 808 Aim Sho! _—
18 0z Snare Dum Ginteds SO Etoc 80 408 50 Brush Swish Cancen 50 —_—
"—'—""'E a8 ouz Hand Clap Stush Slap Castangls High O
40 £z Snive Drum 2 Gates 50 Brush Swil Congen §D Stap
a1 ¥2 Law Tom 2 Room Law Tom 2 | Acam Low Tom 2 § £ter Low Tom 2@ | 008 Low Tom Tunpard F Seraeh Push
E 47 Fa2 "Closed Hi-Hat 008 CHH Timpani F# Scrpich Pyl
23 a2 Lony Tom | Room tow Tam 1] Room Low Tom 3 | Ekec Low Tom 6083 Low Tem Timgani G Stichs
“"—"———E 44 Ga2 Podat Hi-Hat B8 QHH Timpani G# Square Click
45 Az Mid Tam 2 Room 14id Tam 2 { Aoom ked Tam 2 1 Efoc Mid Tom 2 808 i Tam Timpant A Metionome Click
—'—_—E 46 Ak Opon Hi-Hat 508 OHH Timpani A# Matonome Bek
47 82 Kid Tom 1 Foam M« Tom + | Room M Tom 1 | Bl Mid Tam 1 B08 14 Tam Tenpani 8 Gudar shifing inger
48 C3 High Tem 2 Ruom H Tom 2 Room Hi Tom 2 Elae Hi Tom 2 803 High Tom Tinpani ¢ Gir Noisa 1
_m_i A0 C#3 Crash Cymbal 808 Cymbal Timpant g2 ir Naise 2
50 03 High Tem 1 Aoam Hi Tom + Aaarn Hi Tom 1 Elec Hi Tom 1 Titnpani d Siting Slap
51 j2ln] Ride Cymbal 1 Titmpani gt Koy Click
52 %] Chingse Cymbid 1 Raverse Cymbal Timpani & Langhing
c o F3 Hige Bel Timpanil Screaming
o E 54 Frd Tambouing Puneh
- Gl Sptash Cymbad Hoan Beay
—-—-—-—-———{ 56 eix] Cowball 808 Cowboi Footstepsd
55 A3 Crasn Cymial 2 Cenzen Cymbal Footetepsd
—__E ) A3 Vitira-stap Applause
59 B3 Rida Cymbal 2 Concen Cymbat | Dooe Ereaking
60 o7 High Bongo BDoor
.,____._.._! Lo Low Baongo Seratch
62 a2} Mute High Conga 8068 High Conga VWindehime
"—:'—'_i 53 Dad Opan High Conga 808 Md Conga Car-Enging
64 B4 Low Conga 808 Low Conga Car Stop
&5 F4 High Timbale Car-Pass
i 56 Fr4 Low Timbale Car-Cragh
67 G4 High Agogo Siren
; &4 Gud Low Agegn Train
69 Ad Cabasa Jotplano
'—'—'—'—E 70 Ard Haracas 808 Maracas Halicopter
71 B4 Short 5 Wiilstie Syarship
72 [+ Larg Low Whistie Gon Shat
73 a8 Shaoe Guira Machinegun
14 bs Long Guita Lasergun
75 Das Claves 898 Claves Explasian
76 E5 High Woad Block Dag
79 F§ Low Wood Black Horse-Gallep
I i 78 Fu5 Mot Cuizs Birds
g 35 Cpen Cuiga Rain
80 GrS Mute Triangle Thunder
Bi AS Opan Triargle Wing
M“‘_—_i az Aus Shakor Sea Sham
E3 BS Angle Bell Stioam
84 ch Betl Troe Bubbiy
_....,...,...,i EE [a17:) Castanets _—
BG 2l hule Swdo —_
—_————i 87 [+ Opon Suide —_
28 3] Stap Patat HiHal —
29 F1 Soraioh 1 Cpen Hi Hat —_
i 34 Fir Soraloh 2 Hide Cymbal _
31 a Sticks —
K Grt Saqure Clich o
k! At megkonomn cick ——
%m_{ 34 ARt matronome el T
35 B1 Hich Deumn 2 Jazz 8D Concent BD s
27 [xFT} High @ Closed Hi-Hat [eR—
fa E6 Appinusy N

" The blank positions have the same instruments of “Standard” gst
" The sumbers written on Lhe keys are MID! Note Numbars
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" PGH = MIDE Pragram Change number {1-12B)

Tt means ‘empty’



SECTION 3

MUSIC STYLES

The instrument will automatically
select 11 (ROCK1) when it is
turned on.

To select a different style from the
56 available in the Styles table:

1) Make sure that Style LED in Mu-
ste Style section is iit.

if not, press STYLE bution (81}
{LED lights) to assign Bank (1-7)
and Number (1-8) buttons to Music
Style select and not to MIDI SET
select,

2) Press a BANK button from 1to 7
(87) in MUSIC STYLE section
(the display will show the STYLE
number in flashing condition).

if a Bank has been chosen incor-

rectly, select a new one.

3) Press a NUMBER button from 1
to B (88) in MUSIC STYLE sec-
tion to recall the namber of the
style desired.

The new choice is confirmed only

after pressing the style number.

(The display shows permanentiy

the two-digit number indicating

BANK-NUMBER and the name of

the style selected).

Example:
To select Style 38 (BALLADZ):

Press BANK button “3” in MUSIC
STYLE section.

Press NUMBER button “8” in MU-
SIC STYLE section.

The new style is selected with its
preset tempo and the display
shows:

KAPITEL 3:

MUSIC STYLE-ANWAHL

Wenn Sie thr Instrument einschalten,
wird automatisch 11 {(ROCK 1) an-
gewahit

Um einen anderen der 56 verfugba-
ren Music Music Styles anzuwéhien,
gehen Sie wie folgt vor:

1. Stellen Sie sicher, daB die STYLE-
LED in der Music Style-Sektion
leuchtet. Wenn nicht, driicken Sie
die STYLE (91) {die LED leuchtet),
dami{ mit den BANK- und
NUMBER-Tastern Music Styles
angewéahlt werden kénnen

2. Driicken Sie einen BANK-Taster
(87) von 1-7 in der MUSIC STYLE-
Seklion (im Display blinkt die Num-
mer des angewahiten Music Music
Styles).

Haben Sie einen falsche BANK-

Taster gedriicki, wihlen Sie eniwe-

der neu oder driicken Sie nochmals

auf den versehentlich angewdhiten

BANK-Taster, um den Befeh! riick-

géngig zu machen.

3. Driicken Sie einen NUMBER-
Taster {88} von 1-8 in der MUSIC
STYLE-Sektion, um die Nummer
des gewlnschten Music Styles
aufzurufen,

Die Anwahl wird erst durch das Drik-
ken des NUMBER-Tasters bestaligt
und ausgefihrt.

(Das Display zeigt dann neben dem
Namen des Music Music Styles auch
die BANK- und NUMBER-Zahlen
chne Blinken an.)

Beispiek

Anwahl von Music Style 38 (BALLAD

2)

1. Driicken Sie den BANK-Taster «3»
in der MUSIC STYLE-Sektion.

2. Driicken Sie den NUMBER-Taster
«8=» in der MUSIC STYLE-Sektion.

Der neu angewdhite Music Styie ist
nun in seinem vorprogrammierten
Tempo aktiviert, und das Display
zeigt:

SECTION 3
STYLES MUSICAUX

L'instrument dispose de 56 styles
musicaux (Music Styles) diffé-
rents. Lors de la mise sous ten-
sion, le style numéro 11 (ROCK]1)
est automatiquement sélectionné.

Pour appeler un autre style, proce-
dez comme suijf :

1) S'assurer que la diode STYLE
de la section Music Style est al-
lumée,

Sinon, appuyez sur le bouton

STYLE (91). La diode allumée indi-

que que les boutons BANK 1a 7 et

NUMBER 1 a 8 sont affectés a la

sélection des Styles Musicaux, et

pas des ensembles MIDI.

2) Appuyez sur un bouton BANK
de 1347 (87) de la section MUSIC
STYLE. L'ecran indigue le nu-
méero de Style en clignotant.

5i un bouton a été sélectionné par

erreur, en sélectionner un autre.

3) Pressez un bouton NUMBER de
1 4 8 (88) de la section MUSIC
STYLE pour appeler le numéro
de siyle voulu.

Le nouveau choix n’est confirmé

qu'aprés appel du numéro de style.

(L’affichage se fige et indique les

numéros de BANK et NUMBER

ainsi que le nom du style choisi).

Exemple :

Pour sélectionner le Style 38
“BALLAD 2" :

Appuyez sur le bouton BANK Y3
de la section MUSIC STYLE.

Appuyez sur le bouton de
NUMBER “8" de la méme section.

Le Style choisi est maintenant dis-
ponible avec son tempo pré-pro-
grammeé ef Pécran indique :

1]
;A
—-=

E

o
it

- d=117%

If a new styie is selected while the
current one is running, the current
tempo will not be changed (the
tempo of the previously selected
style will remain).

Wird ein neuer Music Siyle an-ge-
wihlt, wahrend der zuleizt gewéahlte
nach 1aufl, verdndert sich das Tempo
nicht, so dal der neue Music Style im
Tempo des vorherigen gespielt wird.
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5i un nouveau Style est sélec-
tionné alors qu'un aufre est déja en
service, le tempo ne sera pas mo-
difié : le nouveau Style adoptera le
tempo du Style précédent.




HOW TO SELECT A USER
STYLE

In addition to the 56 Internal Styles
available with your E-86, eight
mors USER Siyles are available
from disk.

NOTE: When the instrument is
turned off, the User Styles loaded
will be erased.

1) Make sure that STYLE LED in
Music Styte section is lit.

If not, press STYLE button (91
{LED hghts) to assign Bank (1-7
and Number (1-8} buttons to Music
Style select and not to MIDI SET
select.

2) Press USER button in Music
Style Bank section (87} ; the dis-
play will show a fiashmg “U" on
the first digit of the Style, show-
ing that a "USER Style” has
been selected.

ANWAHL VON USER-STYLES

Neben den 56 internen Music Styles
kénnen 81e von emer Diskette weite-
e achl USER-Styles laden.

Anmerkung: Wenn Sie den E-86 aus-
schalten, weiden alle geladenen

USER-Styles aus dem intermnen Spei-
cher geldscht.

Um einen USER-Style anzuwdhlen,
gehen Sie wie folgt vor:

1. Stelien Sie sicher, daB die STYLE-
LED in der Music Style-Sektion
leuchtet

Wenn nicht, dricken Sie die STYLE
(91} (die LED leuchtet), damit mit den
BANK- und NUMBER-Tastern Music
Styles angewéahit werden kdnnen.

2 Dricken Sie USER (87) in der
MUSIC  STYLE-Sektien (im
Display blinkt ein  «U» fir
«USER»).

RAPPEL D’UN STYLE
PROGRAMMABLE

En plus des 56 Styles internes au
E-86, huit autres Slyles “USER”
{programmables) sont accessibles
depuis Ia disquetie.

Note : a 'extinction de l'appareil,
les Styles programmables ne sont
pas sauvegardes.

1) S'assurez que la diode STYLE
de la section Music Style est al-
lumée.

5i ce n'est pas le cas, appuyez sur
le bouton STYLE (91).

Cette diode indique que les séries
de boutons BANK et NUMBER sont
assignées a la sélection des Slyles
(et non de 1"ensemblie MIDI).

2) Appuyez sur le bouton USER
(87) en section Music Style
Bank; I'écran fait clignoter Ia let-
tre "U" avant le code du Style
pour indiquer que c'est un Style
«Utilisateur» (programmable).
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3} Press a NUMBER button from 1
to 8 (B8) in MUSIC STYLE sec-
tion to recall the number of the
User style desired.

The new choice is confirmed only
after pressing the style number.
{The display shows permanently
the two-digit word “U-NUMBER"
and the name of the style se-
lected).

Exampie:
To select User Style 4:

Press USER button in MUSIC
STYLE section.

Press NUMBER “4" button in MU-
SIC STYLE section.

The new style is selected with the
preset tempo.

The display will show:

3. Driicken Sie einen NUMBER-
Taster (88) von 1-8 in der MUSIC
STYLE-Sektion, um die Nummer
des gewilinschten USER-Styles
aufzurufen.

Die Anwahl| wird erst durch das Drik-
ken des NUMBER-Tasters bestétigt
und ausgefihr.

(Das Display zeigt dann neben dem
Namen des Music Music Styles auch
das «U» und die Nummer ohne Blin-
ken an.)

Beispiel:

Anwahl von USER Style «4»

1 Drilcken Sie den USER-Taster in
der MUSIC STYLE-Sektion.

2. Drilcken Sie den NUMBER-Taster
«4» in der MUSIC STYLE-Sektion

Der neu angewdhlte USER-Style ist

nun in seinem vorprogrammierten

Tempo aktiviert, und das Display

zeigh

3} Pressez un bouton NUMBER de
1 & 8 (88} dans Ia section MUSIC
STYLE pour rappeler le numéro
du Style Utilisateur voulu.

Ce nowuveau choix n'est confirmé

qu'aprés appel du numéro de

Style.

(L. 'affichage indique alors en per-

manence le code du Style en ser-

vice “U + chiffre” et son nom).

Exemple :
Pour appeler le Style Utifisateur 4 :

Appuyez sur le bouton USER de la
section MUSIC STYLE,

Appuyez sur le bouton NUMBER 4
dans la section MUSIC STYLE.

Le nouveau Style est en service
avec son lempo pre-programme.

L'écran indique :
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If a new style is selected whiie the
current one is running, the current
tempo will not be changed (the
tempo of the previously selected
style will remain).

Wird ein neuer Music Style an-ge-
wahlt, wahrend der zuletzt gewdhite
noch lauft, verdndert sich das Tempe
nicht, so daB der neue Music Style im
Tempo des vorherigen gespielt wird
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Si un nouveau Style est sélec-
tionné alors qu’un altre est déja en
service, le tempo en cours ne sera
pas modifié: le nouveau Style
adoptera le tempo du précédent.




A User Style can be selected only if
it has been previously loaded from
disk by performing the procedures
described in Section B, MENU,
DISK.

STARTING THE STYLE

The Style can be started in three

ways:

1} press the START / STOP button
{26) and the style will start im-
mediately.

2) press the SYNC START bution
{14) (LED lights}.
If LOWER, M. BASS or ARRANGER
keyboard modes are selected to-
gether with UPPER mode, pressing
one or more notes on the left sec~
tion of the keyboard will start the
style automatically.

When other keyboard combina-
tions (KEYBOARD MODES) are se-
lected, simply play a note on the
keyboard to start the rhythm.

3) Pressing the INTRO button {25)
the style starts with an introduc-
tion, length of which depends
on the style selected.

The INTRO LED will light for the
whole length of the introduction
(INTRO).

INTRO can be selected together
with SYNC START function.

Pressing the INTRO bution after
selecting SYNC START (SYNC
START LED lights), the INTRO LED
will start flashing.

White the style is running, the
TEMPO Section of the indicators in
the LCD display will flash showing
respectively:

Beat of the measure (first LED on
the left)

Second, third, fourth beat (2nd,
3rd, 4th LED)

The LEDs relative to the beats 1o
be shown will light depending on
the time signature of the style se-
lected (2/4, 3/4, 4/4).

When the style is stopped, the first
LED of the METRONOME section
flashes, counting out the beats of
the style selected according to the
TEMPO set.

Ein USER Siyle kann nur angewahit
werden, wenn dieser vorher von geiner
Diskette geladen wurde (siehe Kapi-
tel B3 unter MENU/DISK)

STARTEN DES MUSIC STYLES

Ein Music Style kann auf drei ver-
schiedene Arten abgerufen werden:

1. Driicken Sie START/STOP {(26);
der Rhythmus des Music Styles
startet sofort.

2. Driicken Sie SYNC START (14);
die LED ieuchtet.

Wenn Sie einen der Keyboard-Modes
LOWER, M.BASS oder ARRANGER
zusammen mit dem UPPER-Mode
angewdahlt haben, beginnt der Rhyth-
mus in dem Moment an zu spielen,
wo Sie mindestens eine Taste im un-
teren Klaviaturbereich drilcken (bei
ARBANGER startet der gesamie
Music Style).

In anderen Kombinationen
(KEYBCARD-MODES) drilcken Sie
ginfach eine beliebige Taste der Kla-
viatur, um den Rhythmus zu starten,

3. Durch vorheriges Driicken von
INTRO (25) beginnt der Music
Style mit einer Einleitung, dessen
Lange vom jeweiligen Music Style
abhangig ist.

Die INTRO-LED leuchtet fiir die Dau-

er der Einleitung (INTRO).

INTRO kann auch mit der SYNC
START-Funktion gekoppelt werden:

Driicken Sie SYNC START (die LED
Leluckh§et) und dann INTRO (die LED
inkt).

Folgen Sie nun den unter Punkt «2»
beschriebenen Vorgdngen, um den
Music Style zu starten.

Wéhrend der Music Style 1&uft, blin-
ken die METRONOME-LEDs im
Display und zeigen damit die Z&hlze#t
des Taktes {«bar»} an:

1. Zahlzeit - 1. LED-Anzeige ganz
links

2 Zahlzeit - 2. LEB-Anzeige von links
3 Zahlzeit - 3. LED-Anzeige von links
4 Zahlzeit - 4. LED-Anzeige von links
Die den einzelnen Zahlzeiten zu-
geordneien Anzeigen sind abhéngig
von der Takiart (2/4, 3/4, 4/4).
l.euchter zwei oder mehrere LEDs
gleichzeitig, bedeutet dieses, dall der
letzie Takt des laufenden Music
Style-Patterns komptlett ist und dieser
von neuem beginnt.

Wird der Music Style gestoppt, blinkt
die ersie LED der METRONOME-
Sektion im eingestellten Tempo des
angewahtien Music Styles.
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Pour appeler un Style Utilisateur, il
faut au préalable I'avoir chargé de-
puis la disquette: se référer a la
procédure décrite en Section B3
{Menu, Disqueltte).

LANCEMENT DU STYLE

Le Style peul éire lancé de trois
maniéres :

1) En appuyant sur le bouton
START/STOP pour le faire dé-
marrer immediatement.

2) En appuyant sur le boulon
SYNC START (14) (la diode s’al-
lume}.

Alors, si 'une des fonctions
LOWER, M.BASS ou ARRANGER
est en service ainsi que UPPER, le
Style démarrera des que l'on
jouera une ou plusieurs notes
dans la partie gauche du clavier.

Si d'autres combinaisons de mo-
des de clavier sont en service, le
Style démarrera a la premiére nole
jouée sur le clavier.

3) En appuyant sur le bouton
INTRO (n° 25). Dans ce cas, le
Style demarre sur une introduc-
tion adaptée au rythme choisi.

La diode INTRO restera allumée
durant toute la phase d’introduc-
tion.

Par ailleurs, FINTRO peut éfre utili-
sée conjointement g la fonction
SYNC START.

Il convient pour ce faire d’appuyer
sur le bouton SYNC START (la
diode s’allume), puis sur INTRO.
La diode INTRO se met a clignoter.

Pendant le déroulement du Style,
les témoins de TEMPO clignotent a
P'éeran, indiquant respectivement :

Premier témoin & gauche : premier
femps de la mesure.,

Deuxieme, troisiéme et quatriéme
témoins : deuxiéme, troisiéme et
gquatrieme temps de la mesure.,

Les témoins indiquant les temps
s'allument successivement selon
fe format de mesure (2/4, 3/4, 4/4).

Lorsque le Style est arrété, le pre-
mier témoin de [a section
METRONOME clignote sur les
temps selon le tempo du Style sé-
lectionne,




LIST OF THE INTERNAL MUSIC STYLES

BANK STYLE CCo CC20 TEMPO
NUMBER NAME

11 ROCK1 01 09 120
12 ROCK2 01 DA 127
13 RAP 21 02 101
14 HOUSE 02 oD 125
15 TECHNG 02 0E 126
16 DANCE 0z oF 114
17 FUNKT 03 06 106
18 FUNK2 03 07 85
21 8BEAT1 06 He 60
22 S8BEAT2 06 0A 64
23 BBEAT3 06 0B 120
24 BBEAT4 08 0C 64
25 16BEAT1 a7 0A 64
26 16BEAT2 07 0B 75
27 16BEAT3 07 0C 110
28 16BEAT4 07 oD 82
3 BOOGIE 09 03 164
32 ROCK'Nt DA 0C 125
33 ROCK'N2 0A oD 184
34 TWIST CA oE 163
35 S ROCK1 05 07 70
36 SL ROCK2 05 08 82
37 BALLAD1 04 08 110
38 BALLAD2 04 09 113
41 SLSWING1 oD 05 60
42 SLSWING2 oD 06 99
43 BLUES 20 03 60
a4 SWING oc 05 149
45 BiG BAND 0E 03 135
46 SHUFFLE oF 03 180
47 DIXIE oB 03 180
48 CHARLEST 0B 04 212
51 BOSSA1 16 07 120
52 BOSSAZ2 16 o8 110
53 LATIN 18 0% 92
54 CHACHA 18 03 129
55 RHUMBA 17 03 114
56 POPROCK 27 08 131
57 BEGUINE 27 07 105
58 TANGOD 1A 04 125
61 SAMBAT 1B 06 129
62 SAMBA2 18 07 125
63 SALSA 19 Gz 94
64 MAMBO1 26 03 120
65 MAMBO2 26 04 99
66 CALYPSO 23 02 155
67 REGGAE 08 04 144
68 FUSION iC 02 128
71 SL WALTZ i2 05 90
72 SW WALTZ 11 0B 148
73 WALTZ 11 oG 180
74 MARCH 14 05 114
75 FOXTROT 22 03 184
76 POLKA 13 06 129
77 BAROQUE 15 02 140
78 COUNTRY 10 05 129
u1 User Style 1 78 00

uz tser Style 2 78 01

U3 User Style 3 78 G2

U4g User Style 4 78 03

Us User Style 5 78 04

us User Style 6 78 05

u7 User Style 7 78 06

us User Style 8 78 07
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LIST OF THE MUSIC STYLES FROM DISK (umsD-101)

STYLE STYLE STYLE STYLE STYLE STYLE
NUMBER  NAME NUMBER NAME NUMBER NAME
0t MAZURKA 25 ROCK’'N4 46 PDOBLE
02 WALTZ5 26 ROCK'N5 47 KARS
03 FOXTRTZ2 27 HOCK'NS 48 ANADOLY
04 POLKA3 28 ROCK'N7 49 ARAB
05 QUADRGL 29 LIMBORK 50 MALFOUF
06 TARANTL 51 KERONCN
o7 SALTARL 30 BOLERO 52 TROT
08 TANGO3 31 WWALTZ 53 ENKA
32 W'POLKA 54 G'POLKA
09 TWOSTEP 33 MARCH3 55 G'WALTZ
10 C'SWING 34 MENUET 56 MUSETTE
11 C'WLTZ2 35 TOCCATA 57 TURKISH 1
12 TRAIN'B 36 ROSSINI 58 TURKISH 2
13 BALLAD4 37 PAVANE
14 BGRASS2 59 FASTA4/4
15 CAJUN 38 BOSSA3 60 SLSHFFL
16 C'ROCKZ 39 BOSSA4 61 CNTR2/4
40 CHACHAZ 62 SHFFLE3
17 DANCE2 41 RHUMBAZ 63 FAST2/4
18 DANCE3 42 MAMBO2 64 BOQGIE3
19 DANCE4 43 BEGUIN3 65 SLOwW4/4
20 DANCES 44 SAMBA4 66 60'S
21 DANCE®S 45 SAMBAS
22 DANCET7
23 DANCES
24 DANCES
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SECTION 4

BALANCE

The volumas of Upper 1 and Upper
2, Lower, Acc Bass and M. Bass,
Accomp {1/2/3/4/5/6) and M. Drums
/A. Drums sections can be ad-
justed in the BALANCE section.

The balance procedure can be
made by using the five buttons in
pairs, iocated below the [L.CD dis-
play, and assigned to the various
sections as follows:

1 = {first couple from the right)
"UPPERT and UPPER2"

2 = {second couple from the right)
“LOWER"

3 = (third couple from the right}
"ACCOMP BASS and MANUAL
BASS™

4 = {fourth couple from the right)
“"ACCOMPANIMENT 1/2/3/4/5/6"

5 = (fifth couple from the right}
“"ACCOMP DRUMS AND
MANUAL DRUMS"

When one Balance button is
pressed, the setiing of Volume
control for each section will appear
and the number in reverse display
mode at the bottom left will show
the current display number.

KAPITEL 4:
mBALANCE

In der BALANCE-Seklion konnen die
Lautstarken der Bereiche Upper 1,
Upper 2, Lower, A. Bass, M. Bass,
Accomp (1/2/3/4/5/6), M. Drums und
A Drums eingesiellt werden Sie kén-
nen hier auch einen bestimmten Be-
EEiCh} aus- bzw. wieder einschalten
s

Die BALANCE-Taster befinden sich
unterhalb des Displays und sind je-
weils als Pérchen) folgenden Sekt-
ionen zugeordnet:
1: UPT + UP2

{UPPER 1 und UPPER 2)
2: LOW (LOWER)
3: ABS + MBS

(A BASS und M. BASS)
4: ACC (ACCOMP 1-6)
5;: MDR + ADRA

(M DRUMS und A. DRUMS}
Wenn ein BALANCE-Taster gedriicki
wird, erscheinen im Display alle Laut-
starke-Einstellungen; unten links im
Display ist die jeweilige Display-Num-
mer dargesteiit,

SECTION 4

BALANCE DES VOLUMES

.4 section BALANCE permel le ré-
glage séparé du volume de chaque
partie ;: UPPER (1 et 2), LOWER,
ACC.BASS et M.BASS, ACCOMP {1/
2/3/4/5/8), M.DRUMS et A. DRUMS.

Ce réglage s’effectue par les ving
paires de boutons situdes au-des-
sous de I'écran. Ces boutons cor-
respondent, de droite & gauche,
aux sections suivantes :

1: UPPERT1 et UPPER2 (UP2/UP1)
2: LOWER (LOW)

3: Basse d’accompagnement et
basse manuelle (MBS/ABS)

4: ACCOMPAGNEMENT 1/2/3/4/5/6

5: BATTERIE D'ACCOMPAGNE-
MENT ET BATTERIE MANUELLE
(MDR/ADR)

Lorsque I'on manipule un bouton
de BALANCE, I'écran indique le ni-
veau de volume de chaque section.
Le chiffre en affichage inversé en
bas & gauche de Pécran corres-
pond au numéro de page d'écran.
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If many sections are contained in
brackets, pressing the halance
button underneath will change the
volume of all the sections included
in brackets.

In the above balance procedures, if
neither balance button is pressed,
within a few seconds the Master
display will return.

Die Zahlen in eckigen Klammern wet-
den gemeinsam verdndert, wenn der
entsprechende BALANCE-Tasler ge-
driekt wird.

Nach Abschiu3 der Einstellungen er-
scheint nach kurzer Zeit automatisch
wieder das Master-Display

Les sections groupées par des pa-
renthéses verront leur volume
changer simultanément lors de
P'utilisation des boutons situés au-
dessous.

Quelques instants aprés, si aucun
bouton n’est ulilisé, I'affichage re-
vient a l'écran principal.

- d=118

UPPER 1/2

To adjust the volume of UPPER1/2
sections simultaneously, press the
UP2/UP1 (73) buttons in the Bal-
ance section (the first couple from
the right): the upper button {+) to
increase the velume, the lower but-
ton (-) to decrease the volume of
both sections,

UPPER 1/2

Dricken Sie die UP2/UP1-Taster (73)
in der BALANCE-Sektion. Der obere
Taster {+) erhoht die Lautstirke, der
untere Taster {-) verringert die Laut-
stérke beider Bereiche.
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UPPER 1/2

Pour modifier simuitanément le vo-
lume des sections UPPER 1 ef 2,
utilisez les boutons UP2/UP1 (73)
de la série BALANCE. Le bouton
du haut {+) augmente les niveaux,
celui du bas (-) les diminue.




Every time a Balance button is
pressed, the display will show the
value (0-127) of the Upper1/2 sec-
tions for a few seconds, as follows:

Jedesmal, wenn ein BALANCE-
Taster gedrickt wird, erscheinen die
Lautstérke-Werte (0-127) im Display:

Chaque fois que I'on manipule un
bouton de Balance, I'écran indigue
pendant quelques instanis le vo-
lume des sections UPPER 1/2,
comme indiqué ci-dessous (valeur
comprise entre 0 et 127).
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In the above balance procedures, if
neither balance button is pressed,
within a few seconds the Master
dispiay will return.

To guickly disable the UPPER1 and
UPPER2Z sections, simply press
both Balance UP2/UJP1 buttons si-
multaneously (+ and -).

The OFF condition of the Uppert
and Upper2 sections is shown by
their names written in lower case.

Nach kurzer Zeil erscheint wieder
das Master-Display.

Um den UPPER 1/2-Bereich abzu-
schalten, dricken Sie beide BALAN-
CE-Taster gleichzeitig. Im BDisplay
wird diese Abschaltung dadurch an-
gezeigt, daf die Namensabkirzung
in kleinen Buchstaben {«up») darge-
stelit wird.

Si aucun bouton n'est manipulé,
Paffichage revient a I'écran princi-
pal aprés quelques instants.

Pour couper rapidement le son des
sections UPPER 1 et UPPER2, ap-
puyez simultanément sur les deux
boutons URP2/UPT + ef -,

L’extinction des sections UPPER1T
et UPPERZ est alors mise en évi-
dence par leur nom écrit en minus-
cules a I'écran.
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To enable again the UPPERT and
UPPER2 sections simply press si-
multaneously the UP2/UP1 buitons
again (+ and -}.

The names of the sections will now
be written in capitais in the dis-
play, showing their ON condition.

Um diesen Bereich wieder einzu-
schalten, driicken Sie wiederum bei-
de BALANCE-Taster gleichzeitig. Im
Display wird das Einschaiten dadurch
angezeigt, daB die Namens-
abkdrzung wieder in grofien Buchsta-
ben {«UP») dargestellt wird

Pour remetire en service les sec-
tions UPPERT et UPPERZ, appuyez
& nouveau sur les deux boutons
UP2/UPT + et - simultanément.

Les noms des sections concer-
nées réapparaissent en majuscu-
les & I'écran, indiquant fa remise en
service.
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LOWER

To adjust the volume of the
LOWER section, press the LOW
buttons {72) in the Balance section
{second couple from the right): the
upper button (+) is used to in-
crease the volume, the iower but-
ton (-} to decrease the volume of
the section.

Every time a Balance button is
pressed, the dispiay will show the
value {0-127) of the LOWER sec-
tion for a few seconds, as follows:

LOWER

Driicker: Sie die LOW-Taster (72} in
der BALANCE-Sektion. Der obere
Taster (+) erhdht die Lautstérke, der
untere Taster (-) verringert die Laut-
stirke dieses Bereichs.

Jedesmal, wenn ein BALANCE-
Taster gedriickt wird, erscheinen die
Lautstarke-Werle (0-127) im Dispiay:

UFZ LRI
DoBE 1EF
LOWER

Pour maodifier le volume de la sec-
tion LOWER, utilisez les boufons
LOW (72) de la série BALANCE. Le
bouton du haut (+) augmente le vo-
lume, celui du bas (-} le diminue.

Chaque fois que 'on manipule un
bouton de Balance, I'écran indigue
pendant gquelques instants le ni-
veau de volume de la section
LOWER, comme montré ci-des-
sous (valeur comprise entre 0 et
127):
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In the above balance procedures, if
neither balance button is pressed,
within a few seconds the Master
display will return.

Ta quickly disabie the LOWER sec-
tion, simply press both LOW but-
tons {(+ and -} slmuitancousiy.

The OFF condition of the LOWER
section is shown by its name writ-
ten in lower case.

Nach kurzer Zeit erscheint wieder
das Master-Dispiay.

~Um den LOWER-Bereich abzuschal-

ten, dricken Sie beide BALANCE-
Taster gleichzeitlg. m Display wird
diese Abschaltung dadurch ange-
zeigl, daf3 die Mamensabklrzung in
kleinen Buchstaben («low») darge-
stellt wird

Si aucun bouton n'est manipulg,
I'affichage revient 4 I'écran princi-
pal apres quelques instants.

Pour couper rapidement le son de
la section LOWER, appuyez simul-
tanément sur les deux boutons
LOW + o1 -

La coupure de la section LOWER
est alors mise en évidence par son
nom en minuscules a ’écran.
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To enable the LOWER section sim-
ply press simultaneously the LOW
buttons (+ and -) again.

The name of the section will now
be written in capitals in the dis-
play, to show its ON condition.

Um diesen Bereich wieder einzu-
schalten, dricken Sie wiederum bei-
de BALANCE-Taster gleichzeitig. Im
Display wird das Einschalten dadurch
angezeigt, dafl die Namens-
abklrzung wieder in groBen Buchsta-
ben («L.OW=»} dargestellt wird.

Pour remetire en service la Section
LOWER, appuyez a nouveau sur
les deux boutons LOW + et - simul-
tanément.

Le nom de Ia section réapparait en
majuscules & I'écran, indiquant
qu'elle est & nouveau en service.
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MANUAL BASS E ACC BASS

To adjust the volume of Accompa-
niment Bass and Manual Bass sec-
tions simultaneously, press the
MBS/ABS buttons (71) in the Bal-
ance section (the third couple from
the right): the upper bution (4} is
used to increase the volume, the
lower button (-) to decrease the
volume of both sections.

Every time a Balance button is
pressed, the display will show the
value (0-127) of the A. BASS and M.
BASS sections for a few seconds,
as follows:

MANUAL BASS + ACCOMP
BASS (MBS + ABS)

Dricken Sie die MBS/ABS-Taster
(71) in der BALANCE-Sekiion. Der
obere Taster {+} erhdh! die Lautstdr-
ke, der untere Taster (-) verringert die
Lautstdrke beider Beigiche

Jedesmal, wenn ein BALANCE-
Taster gedriickt wird, erscheinen die
Lautstidrke-Werte (0-127) im Display:

MANUAL BASS ET ACC. BASS

Pour modifier simultanément Je vo-
fume des sections basse d’accom-
pagnement (Acc. Bass) et Basse
manuelle (Manual Bass), utilisez
fes boutons MBS/ABS (71} de la sé-
rie BALANCE. Le boulon du haut
(+} augmente les niveaux, celui du
bas (-} les diminue.

Chaque fois que 'on manipule un
bouton Balance, 'écran indique
gquelgques instants le volume des
sections A.BASS ef M.BASS,
comme indiqué ci-dessous (valeur
comprise entre 0 et 127).
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In the above balance procedures, if
neither balance button is pressed,
within a few seconds the Master
display will return.

To quickly disable the MBS and
ABS sections, simply press both
MBS/ABS buttons (+ and -) simul-
taneously.

Nach kurzer Zeit erscheint wieder
das Master-Display.

Um den MBS/ABS-Bereich abzu-
schalten, drilcken Sie beide BALAN-
CE-Taster gleichzeitig
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Si aucun boutlon n’est manipulé,
I'affichage revient a I'écran princi-
pal aprés quelques instants.

Pour couper rapidement le son des
sections MBS et ABS, appuyez si-
multanément sur les deux boutons
MBS/ABS + et -




The OFF condition of the MBS and
ABS sections is shown by their
names written in lower case.

Im Display wird diese Abschaltung
dadurch angezeigl, daB die Namens-
abkiirzungen in kleinen Buchstaben
{«mbs/abs») dargestellt werden.

La coupure des secfions MBS et
ABS est alors mise en évidence
par un affichage en minuscules,
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To enable the MBS and ABS sec-
tions simply press simulianeously
the MBS/ABS buttons (+ and -)
again.

The names of the sections wili now
be written in capitals in the dis-
play, to show their ON condition.

Um diesen Bereich wieder einzu-
schalten, driicken Sie wiederum bei-
de BALANCE-Taster gleichzeitig. Im
Display wird das Einschalten dadurch
angezeigt, daB die Namens-
abkilrzung wieder in groBen Buchsla-
ben («MBS/ABS») dargestelll
werden,

Pour remeltire en service les sec-
tions MBS et ABS, appuyez & nou-
veau sur les deux boutons MBS/
ABS + el - simultanément,

Les noms des seclions concer-
nées réapparaissent en majuscu-
les a 'écran, indiquant la remise en
service,
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ACCOMPANIMENT
(Acc1/2/3/4/5/6)

To adjust the volume of Accompa-
niment (1/2/3/4/5/6) sections simul-
taneously, press the ACC buttons
(70) in the Balance section (the
fourth couple from the right): the
upper button {+) to increase the
volume, the lower bution (-) to de-
crease the volume of all sections.
Every time a Bailance bution is
pressed, the display will show the
value {0-127) of the ACC sections
for a few seconds, as follows:

ACCOMPANIMENT
(Acc 1/2/3/4/5/6)

Drilcken Sie die ACC-Taster (70} in
der BALANCE-Sektion. Der obere
Taster {+) erhoht die Lautstérke, der
untere Taster (-} verringert die Laut-
stérke der Bereiche

Jedesmal, wenn ein BALANCE-
Taster gedriickt wird, erscheinen die
lautstarke-Werte (0-127) im Display:

ACCOMPAGNEMENT
(Acc 1/2/3/4/5/6)

Pour modifier simultanément le vo-
lume des sections Accompagne-
ment (1/2/3/4/5/6), utilisez les
boutons ACC (70) de Ia série BA-~
LANCE. Le bouton du haut (+} aug-
menle les niveaux, celui du bas ()
les diminue.

Chaque fois que 'on manipule un
bouton de Balance, I'écran indique
quelgues instanis le volume des
secktions ACC, comimne ci-dessous
(valeur comprise entre 0 et 127).
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In the above balance procedures, if
neither balance button is pressed,
within a few seconds the Master
display will return,

To guickly disable the ACC sec-
tions, simply press both "ACC”
buttons (+ and -) simultaneously.
The OFF condition of the ACCOM-

PANIMENT sections is shown by
their names written in lower case.

Nach kurzer Zeit erscheint wieder
das Master-Display.

Um den ACC-Bereich abzuschalten,
dricken Sie beide BALANCE-Taster
gleichzeitig

Ir Display wird diese Abschaliung
dadurch angezeigt, dai die Namens-
abkiirzung in kleinen Buchstaben
{«acc») dargestelll wird

Si aucun bouton n’est manipulg,
I'affichage revient & I'écran princi-
pal aprés gquelques instants.

Pour couper rapidement le son des
sections ACC, appuyez simultang-
ment sur les boutons ACC + et -

La coupure des sections d'accom-
paghement est alors mise en évi-
dence par une mention en
minuscules a 'écran.
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To enable the ACC sections again
simply press simultaneousiy the
“ACC” buttons {+ and -).

The names of the sections will now
be written in capitals in the dis-
play, to show their ON condition.

Um diesen Bereich wieder einzu-
schalien, dricken Sie wiederum bei-

-de BALANCE-Taster gleichzeitig. Im
Display wird das Einschalten dadurch
angezeigt, daB die Namens-
abkirzung wieder in groBen Buchsta-
ben {«ALC») durgestetli wird,

Pour remeltre en service les sec-
tions ACC., appuyer & nouveat sur
les deux boutons ACC. + et -

Le nom de la section réapparait en
majuscules a I'écran, indigquant
gu’elles sont a nouveau an service.
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ACCOMPANIMENT DRUMS  ACCOMP  DRUMS  UND M. DRUMS ET ACC. DRUMS

AND MANUAL DRUMS

To adjust the volume of ACC
DRUMS and MANUAL DRUMS sec-
tions simultaneously, press the
MDR/ADR buttons (69) in the Bal-
ance section: the upper button {(+)
te increase the volume, the lower
button (-} to decrease the volume
of both sections.

Every time a Balance button is
pressed, the display will show the
value (0-127) of the ACC DRUMS
and MANUAL DRUMS sections for
a few seconds, as foliows:

MANUAL DRUMS (ADR + MDR)

Dricken Sie die MDR/ADR-Taster
(68) in der BALANCE-Sektion Der
obere Taster (+) erhoht die Lautstér-
ke, der untere Taster {-) verringeri die
Lautstérke beider Bereiche.

Jedesmail, wenn ein BALANCE-

Taster gedrackt wird, erscheinen die
Lautstarke-Werte (0-127) im Display:

(Batterie manuelle et d'accompagnement)

Pour modifier simultanément le vo-
lume des sections ACC. DRUMS et
MANUAL DRUMS, utilisez les bou-
tons MDR/ADR (65) de la série BA-
LANCE. Le bouton du haut (+)
augmente les niveaux, celui du bas
{(+) les diminue.

Chaque fois que I'on manipule un
bouton Balance, l'écran indique
quelques instants le volume des
sections ACC. DRUMS et MANUAL
DRUMS, comme indigqué ci-des-
sous (valeur entre 0 et 127} :
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in the above balance procedures, if
neither balance button is pressed,
within a few seconds the Master
display will return.

To quickly disable the ACC DRUMS
and MANUAL DBUMS sections,
press MDR/ADR buttons simulia-
neously.

The OFF condition of the MDR and
ADR sections is shown by their
names written in lower case.

MNach kurzer Zeit erscheint wieder
das Master-Dispiay.

Um den MDR/ADR-Bereich abzu-
schalten, driicken Sie beide BALAN-
CE-Taster gleichzeitig.

Im Display wird diese Abschaltung
dadurch angezeigt, daf3 die Namens-
abkirzungen in kieinen Buchstaben
{«mdr/adr») dargestelit werden.

Si aucun bouton n'est manipulg,
P'affichage revieni & Pécran princi-
pal aprés quelques instants.

Pour couper rapidement le son des
sections ACC. DRUMS et MANUAL
DRUMS, appuyez simuftanément
sur les deux boutons MDR/ADR,

La coupure de ces sections MDR et
ADR est alors mise en évidence
par des mentions en minuscules a
l'écran.
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To enable the ACC DRUMS and
MANUAL DRUMS sections again
simply press simultaneously the
MDR/ADR buttons.

The names of the sections will now
be written in capitals in the dis-

Um diesen Bereich wieder einzu-
schalten, driicken Sie wiederum bei-
de BALANCE—Taster gleichzeitig. Im
Dispiay wird das Einschalten dadurch
angezeigt, daf die Namens-
abkiurzung wieder in groB3en Buchsta-

Pour remetire en service les sec-
tions ACC. DRUMS et MANUAL
DRUMS, appuyez & nouveau sur
les boutons MDR/ADR + et - simul-
tanément,

Les sections concernées revien-

play, to show their ON condition, ben {«MDR/ADR»} dargestellt nent en majuscules a 'écran, indi-
werden quant leur remise en service.
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HOW TO BALANCE SEPA-
RATELY UPPER 1 AND UPPER
2 SECTIONS

To adjust the volume of UPPER1
section separately, press a PAGE
button (68) to select the second
display setting of BALANCE sec-
tion, showing the UPPER1, A.
BASS, A. DRUMS sections in
brackets to indicate that the vo-
lume changes made by means of
UP2/UP1 buttons (73) are referring
to UPPER1 section only.

Press the UP2/UP1 butions in the
Balance section to increase or de-
crease the volume.

Every time a Balance button is
pressed, the display will show the
value {0-127) of Upper 1 section for
a few seconds, as follows:

GETRENNTE BALANCE-EIN-
STELLUNG FUR UPPER-1 UND
UPPER-2

Driicken Sie zunéchst einen PAGE-
Taster (6B), um die zweite Display-
Seite der BALANCE-Sektion
aufzurufen. Nur die Werte in eckigen
Klammern kénnen hier mit den BA-
LANCE-Tastern verandert werden
(hier: UPPER-1, LOWER, A BASS,
ACG und A. DRUMS).

Driicken Sie die UP2/UP1-Taster (73)
in der BALANCE-Sekiion. Der obere
Taster (+) erhéht die Lautstarke, der
untere Taster {-) verringert die Laut-
starke des UPPER 1-Bereichs.

Jedesmal, wenn ein BALANCE-
Taster gedruckt wird, erscheinen die
Lautstarke-Werte (0-127) im Display:

REGLAGE INDEPENDANT DES
VOLUMES UPPER1 ET UPPER2

Pour modifier séparément le vo-
lume de la section UPPER1, ap-
puyez sur un bouton de PAGE (68)
jusqu’a obtenir le deuxiéme écran
de BALANCE. Celui-¢i indigue
avec des parenthéses les sections
UPPERT, LOWER, A.BASS, ACC. et
A.DRUMS. Ainsi, les modifications
de volume obtenues par les bou-
tons UP2/UP1 (73) ne concerneront
que la section UPPERIT.

Appuyez sur les boutons UP2/UPT
de la série Balance pour augmen-
ter ou diminuer le volume.

Chaque fois que I'on manipule un
bouton de Balance, I'écran indigue
pendant quelques instants le ni-
veau de volume de la section
UPPER1, comme ci-dessous (va-
leur comprise entre 0 et 127).
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In the above balance procedures, if
neither balance button is pressed,
within a few seconds the Master
display will return.

To quickly disabie the UPPER1

section, simply press UP2/UP1
buttons { + and -} simultaneously.

The OFF condition of the Upper1
section is shown by its name writ-
ten in lower case.

Nach kurzer Zeil erscheint wieder
das Master-Display.

Um den UPPER 1-Bereich abzu-
schalten, driicken Sie beide BALAN-
CE-Taster gleichzeitig. Im Display
wird diese Abschaltung dadurch an-
gezeigt, daB die Namensabkirzung
in kleinen Buchstaben {«up») darge-
stellt wird

Si aucun bouton n’est manipulé,
Faffichage revient a I'Ecran Princi-
pal aprés guelques instants.

Pour couper rapidement le son de
la section UPPER1, appuyer simui-
tanément sur les deux boutons
UP2/UP1 + ef -,

La coupure de la section UPPER1
est alors mise en évidence par une
mention en minuscules sur 'écran.
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To enable the UPPER1 section
again simply press simultaneously
the UP2/UP1 buttons (+ and -}.

The name of the section will be
now written in capitals in the dis-
play, to show its ON conditien,

Um diesen Bereich wieder einzu-
schalten, dricken Sie wiederum bei-
_de BALANCE-Taster gleichzeitig.

Im Display wird das Einschalten da-
durch angezeigi, daf3 die Namens-
abkiirzung wieder in  qroBen
Buchstaben («UP») dargesielil wird

Pour remetire en service la section
UPPER1, appuyez & nouveau sur
les deux boutons UP2/UPT + et -
simultanément,

Le nom de la section réapparait en
majuscules & I'écran, indiquant
qu’eﬂe es5i 4 NoUVEealu el S8ivIica.
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To adjust the volume of UPPER2
section separately, press a PAGE
button (68) to select the BALANCE
display no. 3, showing the UP-
PERZ2, LOWER, M. BASS, ACC, M.
DRUMS sections in brackets to in-
dicate that the volume changes
made by means of UPZ2/UP1 but-
tons are referring to UPPER2 sec-
tion only.

Press the UP2/UP1 buttons in the
Balance section (upper or lower) {o
increase or decrease the volume.

Every time a Balance button is
pressed, the display will show the
vaiue (0-127) of Upper2 section for
a few seconds, as follows:

Um die UPPER-2-Sektion getrennt zu
regeln, driicken Sie zundchst einen
PAGE-Taster (68), um die dritte
Display-Seite der BALANCE-Sektion
aufzurufen. Nur die Werte in eckigen
Klammern kénnen hier mit den BA-
LANCE-Tastern verdndert werden
{hier: UPPER-2, LOWER, M BASS,
ACGC und M. DRUMS)

Drucken Sie die UP2/UP1-Taster {73}
in der BALANCE-Sektion. Der obere
Taster (+) erhdht die Lautstérke, der
untere Taster (-) verringert die Laut-
stédrke des UPPER 2-Bereichs

Jedesmal, wenn ein BALANCE-
Taster gedrickt wird, erscheinen die
Lautstarke-Werte (0-127) im Display:

Pour modifier séparément le vo-
lume de fa section UPPERZ2, ap-
puyer sur un bouton de PAGE (68}
jusqu'a obtenir la troisiéme page-
écran de BALANCE. Celle-ci n’indi-
que entre parenthéses gque les
section UFPPER2Z, LOWER,
M.BASS, ACC. et M.DRUMS. Ainsi,
les modifications de volume oble-
nues par les boutons UP2/UPT (73)
ne concerneront que la section
UPPERZ.

Appuyez sur les boutons UP2/UPT
de la série Balance pour augmen-
ter ou diminuer le volume.

Chagque fois que 'on manipule un
bouton de Balance, I'écran indique
pendant quelques instants le ni-
veau de volume de [la section
UPPER2, comme ci-dessous (va-
leur comprise entre 0 ef 127).
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in the above balance procedures, if
neither halance button is pressed,
within a few seconds the Master
display will return.

To quickly disabie the UPPER2
section, simply press UP2/UP1
buttons {+ and -) simultaneously.
The OFF condition of the Upper2

section is shown by its name writ-
ten in small letters.

Nach kurzer Zeit erscheint wieder
das Master-Display.

Um den UPPER 2-Bereich abzu-
schalten, driicken Sie beide BALAN-
CE-Taster gleichzeitig. im Display
wird diese Abschaltung dadurch an-
gezeigt, dafl die Namensabkérzung
in kieinen Buchstaben («up»} darge-
stellt wird

Si aucun bouton n'est manipulé,
l'affichage revient & I'écran princi-
pal aprés quelques instanis.

Pour couper rapiderment le son de
{a section UPPERZ, appuyez simtl-
tanément sur les deux boutons
UPZ/UPT + et -

La coupure de la section UPPER2
est alors mise en évidence par une
mention en minuscules sur Pécran.
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To enable the UPPER2 section
again simply press UP2/UP1 but-
tons {+ and -) simultaneously.

Um diesen Bereich wieder einzu-
schalten, driicken Sie wiederum bei-
de BALANCE-Taster gleichzeitig.
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Pour remettre en service la section
UPPER2, ap puyez & nouveau sur
les deux boutons UP2/UPT simulta-
nément.




The name of the section will now
be written in capitais in the dis-
play, to show its ON condition.

Im Display wird das Einschalten da-
durch angezeigt, daf3 die Namens-
abkurzung wieder in groflen
Buchstaben («UP») dargestellt wird.

Le nom de ia section réapparait en
majuscules & Pécran, indiguant
gu'elle est 8 houveau en service.
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HOW TO BALANCE SEPA-
RATELY M. BASS AND A. BASS

To adjust the volume of A, BASS
section separately, press a PAGE
button {68) to select the BALANCE
display no. 2, showing the UP-
PER1, LOWER, A. BASS, ACC, A.
DRUMS sections in brackets to in-
dicate that the volume changes
made by means of MBS/ABS but-
tons (71) are referring to A, BASS
section only.

Press in the Balance section the
MBS/ABS upper button to increase
the volume, or the MBS/ABS lower
button to decrease the volume.

Every time a Balance bution is
pressed, the display will show the
value {0-127) of ABS section for a
few seconds, as follows:

GETRENNTE BALANCE-EIN-
STELLUNG FUR M. BASS UND
A. BASS

Driicken Sie zunéchst einen PAGE-
Taster (68), um die zweite Display-
Seite der BALANCE-Sektion
aufzurufen. Nur die Werte in eckigen
Klammern kdnnen hier mit den BA-
LANCE-Tastern verdndert werden
(hier: UPPER-1, LOWER, A. BASS,
ACC und A DRUMS).

Dricken Sie die MBS/ABS-Taster in
der BALANCE-Sektion. Der obere
Taster {+) erhoht die Lautstdrke, der
untere Taster {-) verringert die Laut-
stérke des MBS/ABS-Bereichs.

Jedesmal, wenn ein BALANCE-
Taster gedriickt wird, erscheinen die
tautstarke-Werte (0-127) im Display:

REGLAGE INDEPENDANT DES
VOLUMES M.BASS ET A.BASS

Pour modifier séparément le vo-
lume de la section A.BASS, ap-
puyez sur un bouton de PAGE (68)
fusqu’a obtenir la deuxiéme page-
écran de BALANCE. Celle-ci indi-
gue entre parenthéses que les
sections UPPERIT, LOWER,
A.BASS, ACC., et A.DRUMS. Ainsi,
les modifications de volume obte-
nues par les boutons MBS/ABS
{71) ne concerneront que la sec-
tion A.BASS.

Appuyez sur les boutons MBS/ABS
de la série Balance pour augmen-
ter ou diminuer le volume,

Chaque fois que l'on manipule un
bouton de Balance, 'écran indigque
quelques instanis le volume de la
section ABS, comme ci-dessous
(valeur comprise entre 0 et 127) :
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in the above batance procedures, if
neither balance button is pressed,
within a few seconds the Master
display will return.

To quickly disable the A, BASS
section, simply press the MBS/
ABS buttons (+ and -) stmuitane-
ously.

The OFF condition of the A. BASS
section is shown by its name writ-
ten in small letters,

Nach kurzer Zeit erscheint wieder
das Master-Display.

Um den A. BASS-Bereich abzuschal-
ten, drucken Sie beide BALANCE-
Taster gleichzeitig. Im Display wird
diese Abschaltung dadurch ange-
zeigt, dal3 die Namensabkirzung in
kleinen Buchstaben («abs») darge-
stellf wird

Si aucun bouton n’'est manipulg,
V'affichage revient a 'écran prinei-
pal apres quelques instanis.

Pour couper rapidement le son de
la section A.BASS, appuyer simul-
tanément sur les deux boutons
MBS/ABS + at -

La coupure de celle seclion
A.BASS est alors mise en évidence
par une mention en minuscules sur
Pécran.
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To enable the A. BASS section
again simply press simultaneously
the MBS/ABS buttons,

The name of the section will now
be written in capitals in the dis-
play, to show its ON condition.

Um diesen Bereich wieder einzu-
schaiten, dricken Sie wiederum bei-
de BALANCE-Taster gleichzeitig. Im
Display wird das Einschalten dadurch
angezeigt, dafll die Namens-
abklrzung wieder in groBen Buchsta-
hen {«ABS») dargestelit wird,

Pour remettre en service Ia section
A.BASS, appuyer a nouveau sur
les deux boutons MBS/ABS + et -
simultanément.

Le nom de la section réapparait en
capitales & Pécran, indiquant
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To adjust the volume of M. BASS
section separately, press a PAGE
button (68) to select the BALANCE
display no. 3, showing the UP-
PER2, LOWER, M. BASS, ACC, M.
DRUMS sections in brackets to in-
dicate that the volume changes
made by means of MBS/ABS but-
tons (71} are referring to M. BASS
section only.

Press the MBS/ABS hutions in the
Balance section (upper or tower} to
increase or decrease the volume.,

Every time a Balance bution is
pressed, the display will show the
value (0-127) of M. BASS section
for a few seconds, as follows:

Um die M. BASS-Sektion getrennt zu
regein, driicken Sie zunéchst einen
PAGE-Taster (68), um die dritte
Display-Seite der BALANCE-Sektion
aufzuruten. Nur die Werte in eckigen
Klammern kdnnen hier mit den BA-
LANCE-Tastern verandert werden
(hier: UPPER-2, LOWER, M. BASS,
ACC und M. DRUMS).

Driicken Sie die MBS/ABS-Taster
(73) in der BALANCE-Sektion. Der
obere Taster (+) erhdht die Lautstar-
ke, der untere Taster (-) verringert die
Lautstdrke des M. BASS-Bereichs.

Jedesmal, wenn ein BALANCE-
Taste: gedriickt wird, erscheinen die
Lautstérke-Werte {0-127) im Display:

Pour modifier séparément e vo-
lume de la section M.BASS, ap-
puyer sur un bouton de PAGE (68)
jusqu'a obtenir la troisiéme page-
écran de BALANCE. Celle~ci n'indi-
que entre parentheses que les
sections UPPERZ, LOWER,
M.BASS, ACC et M.DRUMS. Ainsi,
les modifications de volume obte-
nues par les boutons MBS/ABS
{71) ne concerneront que la sec-
tion M.BASS.

Appuyez sur les boutons MBS/ABS
de la série Balance pour augmern-
fer ou diminuer le volume.

Chaque fois que Fon manipule un
bouton de Balance, I'écran indigue
quelques instants le niveau de vo-
fume de [a section M.BASS,
comme montré ci-dessous (valeur
comprise eritre 0 et 127).
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In the above balance procedures, if
neither balance button is pressed,
within a few seconds the Master
display will return.

To quickly disable the M. BASS
section, simply press MBS/ABS
buttons {+ and -} simultaneously.

The OFF conditicn of the M. BASS

section is shown by its name writ-
ten in small letters.

Nach kurzer Zeit erscheint wieder
das Master-Display.

Um den M. BASS-Bereich abzuschal-
ten, driicken Sie beide BALANCE-
Taster gleichzeitig. Im Display wird
diese Abschaltung dadurch ange-
zeigt, dafl die Namensabklrzung in
kleinen Buchstaben {«mbs») darge-
stellt wird.

Si aucun bouton n'est manipulé,
l'affichage revient & I'écran princi-
pal aprés quelques instants.

Pour couper rapidement le son de
la section M.BASS, appuyez simul-
tanément sur les deux boutons
MBS/ABS + et -

La coupure de cette section
M.BASS est alors mise en évidence
par une mention en minuscules sur
I'écran.
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To enable the M. BASS section
agaln simply press simultaneously
the “MBS/ABS” buttens (+ and ).
The name of the section will now
be written in capitals in the dis-
play, to show its ON condition.

Um diesen Bereich wieder einzu-
schalten, driicken Sie wiederum bei-
de BALANCE-Taster gleichzeitig.

Im Display wird das Einschalten da-
durch angezeigt, daf# die Namens-
abktrzung wieder in grofBlen
Byghstaben («MBS») dargestellt
wir

Pour remettre en service ia section
M.BASS, appuyer & nouveau sur
les deux boutons + et - simultang-
ment.

Le nom de la section réapparait en
majuscules a l'écran, indiguant
gut'elle est a nouveau en service.
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HOW TO BALANCE SEPARA-
TELY MDR AND ADR VOLUMES

To adjust the volume of the
DRUMS section (which includes
both Accomp DRUMS and Manual
DRUMS) separately, press a PAGE
button (68) to select the BALANCE
dispiay no. 2, containing the UP-
PER1, LOWER, A. BASS, ACC, A,
DRUMS sections in brackets to
show that the volume changes
made by means of Balance MDR/
ADR buttons (69) are referring to A.
DRUMS section only.

Press the MDR/ADR buftons in the
Balance section (upper or lower) to
increase or decrease the volume.

Every time a Balance button is
pressed, the display will show the
value (0-127) of ADR section for a
few seconds, as follows:

GETRENNTE BALANCE-EIN-
STELLUNG FUR MANUAL
DRUMS UND ACCOMP-DRUMS
(M. DRUMS + A. DRUMS)

Dricken Sie zunéchst einen PAGE-
Taster {68), um die zweite Display-
Seite der BALANCE-Sektion
aufzurufen. Nur die Werie in eckigen
Klammern kdnnen hier mit den BA-
LANCE-Tastern verdndert werden
(hier: UPPER-1, LOWER, A BASS,
ACC und A. DRUMS)

Drucken Sie die MDR/ADR-Taster
{69) in der BALANCE-Sektion. Der
cbere Taster (+) erhdht die Lautstar-
ke, der untere Taster (-} verringert die
Lautstarke des UPPER 1-Bereichs.

Jedesmal, wenn ein BALANGE-
Taster gedruckt wird, erscheinen die
Lautstérke-Werte (0-127) im Display:

REGLAGE INDEPENDANT DES
VOLUMES MDR ET ADR

Pour modifier séparément le vo-
lume des sections DRUMS
(Accomp DRUMS ainsi que Manual
DRUMS), appuyez sur un bouton
de PAGE (68) jusqu’a oblenir la
deuxiéme page-écran de BA-
LANCE. Celle-ci n'indique entre
des parenthéses qgue les seclions
UPPER1, LOWER, A.BASS, ACC et
A.DRUMS. Ainsi, les modifications
de volume obtenues par les bou-
tons MDR/ADR (69) ne concernent
que fa section A.DRUMS.

Appuyez sur les boutons MDR/
ADR de la série Balance pour aug-
menter ou diminuer le volume,

Chaque fois que 'on manipule un
bouton de Balance, I'écran indigue
guelques instants le niveau de vo-
Ilume de la section ADR, comme
montré ci-dessous (valeur com-
ptise entre 0 et 127).

MERE HEE

B S0 118I0116]

HCD fMES AR LD
2ELII810 78l

UF2 R
SE[ 1T

In the above balance procedures, it
neither balance button is pressed,
within a few seconds the Master
display will return.

To quickly disable the ADR sec-
tion, simply press Balance MDR/
ADR buttons (+ and -) simultane-
ousty.

The OFF condition of the ADR sec-
tion Is shown by its name written in
smail ietters.

Nach kurzer Zeit erscheint wieder
das Master-Dispiay

Um den A. DRUM-Bereich abzu-
schalten, driicken Sie beide BALAN-
CE-Taster gleichzeitig. Im Display
wird diese Abschaltung dadurch an-
gezeigt, dal die Namensabkirzung
tn kleinen Buchstaben {«adr») darge-
stellt wird.

8i aucun bouton n’est manipulé,
Paftichage revient & I'écran princi-
pal aprés quelques instants.

Pour couper rapidement le son de
la section ADR, appuyez simulta-
nément sur les deux boutons MDR/
ADR + ef -,

L’extinction de cetle section ADR
est alors mise en évidence par une
mention en minuscules sur 'écran.
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To enable the ADR section again
simply press simultaneously the
MDR/ADR buttens (+ and ).

The name of the section will now

be written in capitals in the dis-
plav. to show its ON condition.

Um diesen Bereich wieder einzu-
schalten, driicken Sie wiederum bei-
de.BALANCE-Taster gleichzeitig

Im Display wird das Einschalten da-
durch angezeigt, daB die Namens-
abklrzung wieder in groflen
Buchsiaben («ADR-) dargesiglit
wird.

Pour ré-activer la section ADR, ap-
puyez encore sur les boutons
MDR/ADR + et - simultanément.

Le nom de Ia section réapparait en
majuscules a 1'écran, indiquant
gu'elle est a nouveau en service.
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To adjust the volume of the M.
DRUMS section separately, press a
PAGE button {68) to select the
BALANCE display no. 3, contain-
ing the UPPER2, LOWER, M. BASS,
ACC, M. DRUMS sections in brack-
ets to show that the volume
changes made by means of MDR/
ADR buttons {69) are referring to
M. DRUMS section anly.

Press the MDB/ADR buttons in the

Balance section (upper or lower) to
increase or decrease the volume.

Every time a Balance button is
pressed, the display will show the
value {0-127) of MDR section for a
few seconds, as follows:

Um die M. DRUMS-Sektion getrennt
zu regein, dricken Sie zunachst ei-
nen PAGE-Taster (68), um die dritte
Display-Seite der BALANGE-Sektion
aufzurufen Nur die Werte in eckigen
Klammern kénnen hier mit den BA-
LANCE-Tastern verdndert werden
{hier: UPPER-2, LOWER, M. BASS,
ACC und M. DRUMS).

Dricken Sie die MDR/ADR-Taster in
der BALANCE-Sekiion. Der obere
Taster (+) erhdht die Lautstarke, der
uniere Tasler (-) verringert die Laut-
starke des M. DRUMS-Bereichs

Jedesmal, wenn ein BALANCE-
Taster gedrickt wird, erscheinen die
Lauistarke-Werie (0-127) im Display:

Pour modifier séparément le vo-
lume de la section M.DRUMS, ap-
puyez sur un bouton de PAGE (68)
jusqu’a obtenir la troisiéme page-
écran de BALANCE. Ceile-ci n'indi-
que entre parenthéses que les
sections UPPER2, LOWER, M.
BASS, ACC. et M.DRUMS. Ainsi,
les modifications de volume par
les boutons MDR/ADA (68), ne con-
cernent que la section M.DRUMS.

Appuyez sur les boutons MDR/
ADR de Ia série Balance pour aug-
menter ou diminuer le volume.

Chaque fois que I'on manipule un
bouton de Balance, I"écran indique
pendant quelques instants fe ni-
veau de volume de la section MDR,
comme maoniré ci-dessous (valeur
comprise entre 0 et 127},
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In the above balance procedures, if
neither balance bution is pressed,
within a few seconds the Master
display will return.

To quickly disable the MDR sec-
tion, simply press MDR/ADR but-
tons (+ and -} simultanecusly.

The OFF condition of the MDR sec-
tion is shown by its name written in
small letters,

Nach kurzer Zeil erscheint wieder
das Master-Display.

Um den M. DRUMS-Bereich abzu-
schalten, driicken Sie beide BALAN-
CE-Taster gleichzeitig. Im [Display
wird diese Abschallung dadurch an-
gezeigt, daB die Namensabkirzung
in kleinen Buchstaben («mdr») darge-
stellt wird

Si aucun bouton n’est manipulé,
Paffichage revient 4 I'écran princi-
pal aprés quelques instants.

Pour couper rapidement le son de
la section MDR, appuyez simulta-
nément sur les deux boutons MDR/
ADR + et -

L’extinction de cette section MDR
est alors mise en évidence par une
mention en minuscules sur 'éeran.
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To enable the MDR section again
simply press simultaneously the
“MDR/ADR" buttons (+ and -).

The name of the section will now
be written in capitals in the dis-
play, to show its ON condition.

Um diesen Bereich wieder einzu-
schalten, dricken Sie wiederum bei-
de BALANCE-Taster gieichzeitig

im Display wird das Einschalten da-
durch angezeigt, dafl die Namens-
abkirzung wieder in  grofen
Buchstaben («MDR») dargestellt
witd,

Pour remettre en service la section
MDA, appuyez 8 nouveau sur les
deux boutons MDR/ADR + ef - si-
multanement,

Le nom de cette section réapparait
en capitales & I'écran, indiguant
qu'elle est a nouveau en service.
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SECTION 5

REAL TIME FUNCTIONS

FADE

This function enables the whole
sound (style, tone, etc.) to fade in
or out.

FADE IN

To fade in press and hold the FADE
IN button (17) (LED starts flashing).

The function will set the volume
immediately to zero.

Upon releasing the button, the vol-
ume will start to increase gradually
until the maximum volume set by
the Master volume control is
reached.

When the FADE IN function is over,
the corresponding LED will turn
off.

* Fade in can he enabled during
Fade Out. Fade In function will
start at the volume level of Fade
Out when the FADE IN button was
pressed.

* Likewise, the Fade Out can be
enabled during the Fade In; the
Fade Out function will start at the
volume level of the Fade in when
the FADE OUT button was pressed.

FADE QUT

To fade out, press the FADE QUT
button (23) (LED starts flashing).

The Fade Qut will start from the
maximum volume set by the Mas-
ter Volume control and it will de-
crease to volume zero.

When the Fade Out is completed,
the FADE QUT LED will light per-
manentiy.

To place the E-86 in the playing
mode again, press the FADE OUT
button one more time (LED is
turned off).

SYNC START

Pressing the SYNC START button
(14) will synchronize the start of
the style when a note is played on
the left section of the keyboard if

KAPITEL 5

EéHTZElT~FUNKTIONEN

FADE

Diese Funktion ermbglicht das Ein-
und Ausblenden des Gesamtklanges

FADE IN

Um den Klang einzubienden, halten
Sie FADE IN {17) gedrick: (die LED
blinkt). Diese Funktion setzt die Laut-
siarke sofort auf den Wert «0».

Nach Loslassen des Tasters wird die
Lautsigrke allméhlich angehoben, bis
diese den Wert erreicht hat, den Sie
mit dem Master Volume-Regler ein-
gestellt haben.

Ist der FADE IN-Vorgang abge-
schiossen, erfischt die entsprechende
LED wieder.

- Das Fade-In kann auch wahrend
des Fade Out-Vorgangs aktiviert wer-
den; in diesem Fall wird ab dem Fade
Qut-Lautstarkewert eingeblendet, der
beim Driicken von FADE IN erreicht
war. - Ebenso kann das Fade-Out
wihrend des Fade In-Vorgangs akti-
viert werden; in diesem Fall wird ab
dem Fade In-Lauistérkewert aus-
geblendet, der beim Drucken von
FADE QUT erreicht war.

FADE OUT

Um den Klang auszublenden, drik-
ken Sie FADE OUT (23) {die LED
blinkt).

Das Fade Qut beginnt mit dem
L gutstarkewert, den Sie mit dem
Master Volume-Regler eingestellt ha-
ben, welcher dann alimahilich auf den
Wert «0» absink{. ist das Fade Qut
abgeschlossen, leuchtet die FADE
QUT-LED konstant.

Um wieder zum normalen Spiei-Sta-
tus zu gelangen, driicken Sie zu-
nachst STOP und danach noch
einmal FADE QUT (die LED erlischt).

SYNC START

Durch Drilcken von SYNC START
{14) kann der gewdhite Music Style
durch das Driicken einer oder mehre-
rer Tasten in der unteren Klaviatus-
halfte gestartet werden, wenn die
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SECTION 5

COMMANDES EN TEMPS
REEL

FADE

Cette fonction provoque l'appari-
tion ou la disparition progressive
de tout le son (Style, instrument et
autres).

FADE IN (Apparition)

Pour cela, tenez enfoncé le bouton
FADE IN (17) (la diode se met 3
clignoter) : e volume est immédia-
tement ramené & zéro.

Lorsque le bouton est relaché, le
volume augmente graduellement
jusqu'a atteindre le niveau maxi-
mum &établi par le réglage de vo-
lume général. A ce stade, la diode
s’éteint.

*La fonction Fade In reste utilisa-
ble méme durant la fonction Fade
Out : en ce cas, le niveau de vo-
fume réaugmeniera dés que l'on
appuiera sur FADE IN.

*De méme, appel de la fonction
Fade Out durant Fade In fera dimi-
nuer le volume depuis le niveau at-
teint lorsque !'on appuie sur le
bouton FADE OUT.

FADE OUT (Disparition)

Pour cela, appuyez sur le bouton
FADE OUT (n°23) (la diode se met a
clignoter) : le volume décroit
progressivement depuis le niveau
maximum élabli par le réglage de
volume général jusqu’a zero. A ce
stade, la diode est allumée.

Pour revenir au mode de fonction-
nement normal, appuyer & nou-
veau sur le bouton FADE OUT (la
diode s’éteindra).

SYNC START

Presser SYNC START (n°14) met
en attenie le démarrage du Style :
'arrangement ne commencera que
lorsque 'on jouera une note dans
la partie gauche du clavier.




LOWER, MBASS or ARRANGER
keyboard mode is selected to-
gether with the UPPER mode, or
when any key in any single key-
board mode combination is
pressed.

The SYNC START funciion can
also be activated prior to pressing
INTRO (25) button or ENDING (27)
button.

11 this case, INTRO or ENDING LED
will start flashing and pressing a
note will make the style start with
an infroduction or with an ending.

SYNC STOP

Pressing the SYNC STOP button
(16} (LED lit) will cause the style to
stop immediately after the keys are
released.

The SYNC STOP feature will oper-
ate even if the HOLD button is acti-
vated.

The SYNC STOP feature can be
used along with SYNC START, to
obtain some interesting effects.

REVOLVING BASS

Press the ACC BASS REVOLVING
button (11), the correspanding
LED will light, showing that the
function has been enabled.

The accompaniment bass note
now played on the instrument will
not be affected anymore by the
root note of the chord played in the
Arranger section, but the notes
forming the bass pattern will be
changed according to the first left
note of the chord actually played
(inversion}.

Exampie:

Pressing the notes D, E, G, C, will
cause the bass pattern to be
changed according to this inver-
sion. Practically, even if the same
chord is being played, different
bass patterns can be obtained, ac-
cording to the inversion.

ADVANCED ARRANGER

Each rhythm inciudes two kinds of
arrangements:

Simple and Advanced.

Keyboard-Modes LOWER, M. BASS
oder ARRANGER in Kombination mit
URPER angewdhit sind; ist ein ein-
zelner Keyboard Modus angewdhit,
ist die BYNC START-Funktion auf der
gesamten Tastatur aktiv.

Die SYNC START-Funktion kann
auch mit der INTRO-Funktion kombi-
niert werden. Drilcken Sie in diesem
Fall zun&chst SYNC START und
dann INTRO. Die INTRQO-LED blinkt,
und das Dricken einer Tasie der Kia-
viatur startet den Music Style (den
Rhythmus) mit dem Intro

SYNC STOP

Durch Dricken von SYNC STOP (16)
{die LED feuchtet) ist es moglich, den
Music Style zu stoppen, wenn die Ta-
sten losgelassen werden.

Dies gilt auch dann, wenn die HOLD-
Funktion aktiviert ist

Wenn Sie SYNC START und SYNC
STOP gemeinsam aktiviert haben,
kdnnen Sie den Music Style Uber die
Tastatur nach Belieben starien und
stoppen.

REVOLVING BASS

Nach Driicken von ACC BASS
REVOLVING (11} leuchtet die ent-
sprechende LED, um die Betriebs-
bereitschaft anzuzeigen.

Nun ist die gespielte Bassnote nicht
mehr zwangstaufig der Grundton des
Akkordes, der in der ARRANGER-
Sektion erklingt, sondern der liefsie
Ton des gespielien Akkordes (Um-
kehr-Akkordes)

Beispiei:

Spielen Sie die Tone D, E, G, C, ist
das «D» die Bezugsnote far den
Bass.

Wenn Sie diesen Akkord umkehren
{zB. E,GC,D), ist das «k» die
Bezugsnote flr den Bass

Auf diese Weise kdnnen auch mit
Akkordumkehrungen komplexe Bass-
Stimmfihrungen (Basslinien) gespielt
werden

ADVANCED ARRANGER

Jeder Music Style beinhaltet zwei
verschiedene Arten von Arrange-
ments;

Einfach (BASIC)
(ADVANCED)

und komplex
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sf l'un des modes LOWER,
M.BASS, ou ARRANGER est en
service avec le mode UPPER, ou
bien n'importe quelle note dans le
cas d'une autre configuration.

La fonction SYNC START peut
aussi éire sélectionnee avant d’'ap-
peler INTRO (bouton 25) ou
ENDING (27).

Ainsi la diode INTRO ou ENDING
clignote, et le Style démarrera sur
une introduction (INTRO) ou un fi-
nal (ENDING) dés que l'on jouera
sur le clavier.

SYNC STOP

La fonction commandée par le
bouton SYNC STOP (16) fait s'arré-
ter fe Style dés que le clavier est
lacheé (Ia diode-témoin s’allume a la
mise en service).

La fonction SYNC STOP reste utili-
sable alors méme que la fonction
HOLD est en service.

Cette fonction peut aussi éfre com-
binée avec SYNC START pour ob-
tenir un effet particulier.

REVOLVING BASS

La basse mélodique est mise en
service par le bouton ACC. BASS
REVOLVING (11}, auquel est asso-
ciée une diode témoin.

Grace a cette fonction, la basse
jouée par 'accompagnement ne
sera plus basée sur la fondamen-
tale de Paccord joué dans la sec-
tion ARRANGER, mais sur la nole
la plus grave du renversement
d'accord joud.

Exemple :

En jouant au clavier les notes ré,
mi, sol et do, la ligne de basse tien-
dra comple du renversement.

Ainsi, la basse melodique jouera
une pariie différente en fonction du
renversement de 'accord de base.

ADVANCED ARRANGER

Chaque rythme dispose de deux
versions d'arrangement : simple et
complexe (ADVANCED).




Pressing the ADVANCED AR-
RANGER button (15), the Ad-
vanced arrangement will be
selected (LED will light).

ARRANGER VELOCITY-LEVEL

By pressing the Arranger-VELOC-
ITY LEVEL button (13), a function
is activated which enables control
of volume of the various arrange-
ment tracks, according to the ve-
locity of the chord being played in
the Arranger section.

The parameters related to this
function are described in the sec-
tion of the MENU relative to the Ar-
ranger Velocity Level.

ARRANGER LOOP

The Arranger Loop is a Real Time
sequencer which allows a chord
progression played with the ar-
ranger to be recorded in Real Time
and piayed back repeatediy in Real
Time without stopping the style.

1} While the style is playing, press
REC/PLAY button (38) (LED
starts flashing).

Arranger Loop is how in ready con-
dition for recording.

2) When you wish to start record-
ing, press the Arranger Loop
EXECUTE button (39).

Recording will start at the next
downbeat and the red REC LED
will light permanently.

3) When you wish to stop record-
ing press REC/PLAY button {38)
one more time. The red LED will
turn off and the green PLAY LED
will start flashing.

Arranger Loop is now in ready con-
dition for Loop play.

4} When you wish to start the Ar-
ranger Loop play, press the EX-
ECUTE button {39).

Loop play will begin on the next
beat and the green PLAY LED will
light permanently.

If you wish to go direct from loop
record o loop play, just press the
EXECUTE button after recording.

Loop play will begin on the next
beat.

5) To stop the Arranger Loop play,
press the REC/PLAY button one
more time (green PLAY LED wiil
turn off).

Durch das Driicken von ARRANGER
ADVANCED (15) wéahlen Sie sinen
der-beiden vertligbaren Arrange-
ments "an. Wenn die ADVANCED-
LED leuchiet, haben Sie die
komplexere Begleitversion {ADVAN-
CED) angewahit.

ARRANGER VELOCITY LEVEL

Wenn Sie VELOCITY LEVEL (13)
driicken, kénnen Sie die Lautsiarke
der verschiedenen Arranger-Spuren
Ober die Anschlagdynamik der linken
Klaviaturhidlite (Arranger-Bereich)
steuern.

Die dafur einzustellenden Parameter
finden Sie unter MENU -> Arranger
Velocity Level

ARRANGER LOOP

Der «Arranger Loop» ist eine Arl
Echtzeit-Sequenzer, mit dem gine be-
stimmie Akkordiclge aufgenommen
und abgespielt werden kann, chne
den Music Style zu stoppen

1} Driicken Sie bei laufendem Music
Style REC/PLAY (38) (die LED
blirkt),

Die Arranger Loop-Funktion ist nun
hereit flir die Aufzeichnung.

2) Um die Akkordfolge aufzunehmen,
dricken Sie EXECUTE (38).

Die Auinahme startet mit Anfang des
nachsten Taktes (die rote REC-LED
leuchtet dann konstant)

3) Um die Aufnahme zu beenden,
driicken Sie wiederum REC/PLAY
{38). Die rote LED erlischt, und die
grine L.ED beginnt zu blinken.

Die Arranger Loop-Funktion ist nun
bereit fir die Wiedergabe.

4) Um die Wiedergabe zu starten,
drilcken Sie EXECUTE {38).

Die Loop-Wiedergabe startet ab dem
nachsten Taktschlag (die grine
PLAY-LED leuchtet kanstant)

Wenn Sie von der Loop-Auinahme di-

rekt in die Loop-Wiedergabe lberge-

hen mochten, driicken Sie nach der

Auf)nahme einfach sofort EXECUTE

{39).

5) Um die Arranger Loop-Funktion
abzuschalten, dricken Sie wiede-
rum die REC/PLAY (38} {die grine
PLAY-LED erlischt).
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Le passage d'une version & l'autre
se fait par le bouton ADVANCED
ARRANGER (n°15). La diode s'al-
fume lorsque larrangement com-
plexe est en service.

ARRANGER VELOCITY LEVEL
{commande dynamique)

Cette fonction est pilotée par le
bouton Arranger VELOQCITY LEVEL
(13). Eile apporte le contrble du vo-
lume des différentes pistes d'ar-
rangement par la dynamique
d’'enfoncement des touches de
jouées dans la partie Arranger.

Les paraméires relatifs a cette
fonction sont détaillés dans le pa-
ragraphe de Ia Section MENU “Ar-
ranger Velocity Level”,

ARRANGER LOOP
(Arranger en boucle)

L'"Arranger Loop” est un
séquenceur en temps réel : it peut
enregistrer en ternps réel une pro-
gression d’accords jouds avec
P'Arranger, puis la reproduire en
boucle (répétitions) sans gu’il soit
nécessaire d'interrompre le Style
en cours.

1) Pendant le jeu du Siyle, appuyez
surle bouton REC/PLAY (38). La
diode clignote.

L'Arranger lLoop est alors prét a
enregistrer.

2) Au moment voulu pour le début
de l'enregistrement, appuyez
sur le bouton EXECUTE de AR-
RANGER LOOP (39).

L'enregistrement commence sur le
temps fort suivant, et la diode
rouge REC s'allume.

3) Au moment voulu pour la fin de
I'enregistrement, appuyer de
nouveau sur le bouton REC/
PLAY (n°38).

La diode rouge s'éteint, et la diode

verte PLAY se met & clignoter.

L’Arranger Loop est alors prét &
fouer en boucle.

4) Au moment voulu pour com-
mencer la reproduction en bou-
cle, appuyez sur EXECUTE (39).

La reproduction commence sur le
femps suivant alors que la diode
verte PLAY reste allumée.

Pour passer directement de l'enre-
gistrement de la boucle & sa repro-
duction, appuyez sur EXECUTE a
la fin de 'enregistrement.

La reproduction en boucle com-
mencera sur le temps suivant,

5) Pour arréter la reproduction Ar-
ranger Loop, appuyez de nou-
veau sur le bouton REC/PLAY.
{La dicde verte PLAY s'éteint).




TEMPO CHANGE

These buttons enable the tempo of
the running style to siow down
(ritardando) or to speed up
{nccelerando).

Pressing the RIT  button
(ritardando) (34) will cause the
tempo (BPM) to siow down, the
corresponding LED will begin to
flash until the value desired is
reached, then the LED will be
turned off.

If the RIT button is pressed while
the LED is flashing, the tempo
change will be stopped and the
L.LED will be turned off.

Whiie the Tempo Change RIT fung-
tion is activated, it is possible to
change to Tempo Change ACC
function by simply pressing the
Tempo Change ACC button (34).

The RIT LED will be turned off, the
ACC LED will start flashing. From
this point, the tempo will begin to
speed up until the preset value is
reached, then the LED will be
turned off.

Pressing hoth Tempo Change but-
tons (RIT and ACC) simultane-
ously, the tempo of the style will
revert to the tempo (BPM) value
preset from the factory.

ONE TOUCH PROGRAM

Pressing and hold Tempe Change
RIT and Tempo Change ACC but-
tons (34) will activate, after a few
seconds, the One Touch Program
function.

One arrow wiil mark the style
number in the display, showing
that the function has been enabled.

Every time a style is selected with
this function enabled, the
appopriate tone for UPPER 1 sec-
tion, Reverb and Chorus depth for
UPPER 1 section, keyboard mode
setting with Arranger On, Arranger
Hotd, Sync Start function and De-
fault tempo will automatically be
set.

To disable the function, press and
hold simultaneously both Tempo
Change Rit and Tempo Change
Acc buttons; aiter a few seconds,
the One Touch Program function
will be disabled.

The arrows beside the style

number will now disappear, show-

g}géhat the function has been disa-
ed.

When selecting 2 USER PRO-
GRAM, the ONE-TOUCH Program

function will automatically be disa-
bied.

TEMPO CHANGE

M-it diesen Tastern kann das laufende
Tempo des Music Styles herabge-
setzt (= «Ritardando») bzw. be-
schisunigt (= <Accslerandos)
werden

Wenn Sie RIT (34) dricken, verlang-
samt sich langsam das Tempo; die
RIT-LED blinkt, bis der singesteilte
Tempo-Wert erreicht ist; danach
eriischt die LED.

Wenn Sie RIT drilcken, wahrend die
RiT-LED noch biinkt, wird die Tempo-
dnderung gestoppt, und die LED
etlischt

Wahrend die Ritardando-Funktion ak-
tiv ist, kénnen Sie das Tempo auch
wieder beschleunigen, indem Sie
ACC (34) driicken

Die RIT-LED erlischt, und die ACG-
LED beginnt zu blinken. Das Tempo
wird wieder beschleunigt, bis das w-
springlich eingestellte Tempo er-
reicht ist; danach erlischt die
ACC-LED

Wenn Sie beide Tempo Change-
Taster (RIT und ACC) gleichzeilig
dricken, wird die Tempo-Werksvor-
einsteilung das Music Styles an-
gewdhit

ONE TOUCH PROGRAM

Wenn Sie die Tempo Change BIT-
und Tempo Change ACC-Taster (34)
gedrickt halten, wird nach einigen
Sekunden die «One Touch
Program»-Funktion fiir den Music
Style aktiviert.

Die Music Style-Nummer wird im
Dispiay durch einen Pfeil flankiert und
zeigt damit die Akiivierung dieser
Funktion an.

Wenn Sie nun einen Music Style an-
wihlen, werden automatisch zu dem
Music Style passende Vaorein-
steiffungen vorgenommen, und zwar:

Kiang der UPPER-Sektion Reverb-
und Chorus-Anteil der UPPER-Sekt-
ion Keyboard Mode-Einstellungen
{mit aktiviertem Arranger) Arranger
Hold Sync Start-Funktion Tempo

Um die One Touch Program-Funklion
wieder abzuschalien, halien Sie wie-
derum die Tempo Change RIT- und
Tempo Change ACC-Taster (34) ge-
driickt. Nach kurzer Zeit ist die Funk-
tion ausgeschaltet, und die Pfeile im
Display sind verschwunden.

Wenn ein USER PROGRAM an-
gewdhlt wird, wird die One Touch
Program-Funktion automatisch abge-
schaltet.
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TEMPQO CHANGE
(CHANGEMENT DE TEMPO)

Les accélérations (accelerando) et
les ralentissements (ritardando) de
tempo s'effectuent au moyen des
boutons RIT ot ACO,

Une pression sur le bouton RIT
(34) fait ralentir le tempao et cligno-
ter la diode jusqu'a ce que la ca-
dence voulue soit atteinte, Alors la
diode s’'gteint.

Si l'on appuie sur le bouton RIT
alors que la diode clignote, le
tempo cesse de varier et la diode
s’étaint.

Durant le ralentissement du tempo
{RIT), il est possible de passer &
une accélération du tempo en ap-
puyant sur le bouton Tempo
Change ACC (34).

Ainsi la diode RIT s’'éfeindra et Ia
diode ACC se mettra & clignoter.
Elle continuera durant toute l'accé-
Iération, puis s'éleindra lorsque le
tempo prévu sera atieint.

(Note : les instructions ci-dessus
s’appliguent de la méme maniére
pour la fonction accelerando ACC).

Pour ramener le tempo a sa valeur
d’origine pour le Style en cours,
appuyez simultanément sur les
deux boutons Tempo change RIT
et ACC.,

ONE TOUCH PROGRAM
(Configuration instantange)

La fonction “One touch Program”
se mel en service en appuyant
pendant quelques instanis sur les
deux boutons Tempo change RIT
et ACC (34}

Cette fonction est visualisée a
I'deran par Vapparition d'une flé-
che encadrant le numéro du Style.
La configuration instantanée asso-
cie & chaque Style un ensemble de
fonctions, particuliérement adap-
tées au Siyle. Elles seront alors
rappelées en méme temps que le
style. Voici ces fonctions :

Son UPPER1, amplitude de Reverb
et de Chorus pour UPPERT, mode
de clavier avec Arranger ou Arran-
ger Hold, Sync Start et Tempo par
défaut.

Pour invalider cette fonction, tenir
simultanément appuyés les deux
boutons Tempo Change RIT et
Tempo Change ACC.

Les fléeches & cdté du numeéro de
Style disparaissent, confirmant
que la fonction n'est plus en ser-
vice.

Lors de lappel d'un USER
PROGRAM, la fonction de configu-
ration instantanée est automati-
gquement invalidée.




FILL IN

While playing the basic (ORIGI-
NAL) style, a Fill-ln measure can be
inserted by pressing the FILL-IN
TO QRIGINAL button (19).

This will result in a one measure
fill-in and on completion will return
to the basic Style.

White ptaying with the VARIATION
function enabled, pressing the
FILL-IN TO VARIATION button (18)
will result in a one measure fill-in
and on completion wil return to
Variation of the style.

If playing in the basic (original}
style, and the FiLL-IN TO VARIA-
TION button Is pressed, a one
measure fill-in will occur and on
completion will automatically pro-
ceed into the Variation of the Style,

Likewise, if the FILL-IN TO ORIGI-
NAL button is pressed while play-
ing in the Variation of the Style, a
one measure fili-in will occur and
on completion will automaticatly
return to play the original Style,

If either of the FILL-IN buttons are
pressed within the 1st and 3rd
beats {1st and 2nd on 3/4 styles),
the Fill-in will be performed for the
remainder of that measure.

If either of the FILL-IN buitons are
pressed within the last beat (the
3rd on 3/4 styles) this operation is
interpreted as a pre-selection of
the fill-in to start at the downbeat
of the next measure.

If a FILL-IN button is pressed while
the Style is stopped, the style will
start and the fill-in selected will be
performed.

it is also possible to choose the
FILL function with the SYNC
START.

HALF BAR

Pressing the HALF BAR button
{20), the corresponding LED will
light showing that the Half bar
function is activated.

By using the Half Bar feature, a
haif measure fill-in will be per-
formed (instead of a one measure
fill-in) when a Fili-in button (To
Original or To Variation) is
pressed.

FILL RIT

When this function is activated by
pressing the Tempo RIT button
(21), a2 temporary slowing down ot
the Tempo during either Fill in will
be enabled.

The percentage of the tempo
change can be set in the Parameter
of the MENU (Section B).

FILL-IN

Wahrend Sie sich im Basis-Music
Style (ORIGINAL)Y befinden, kdnnen
Sie mit FILL-IN TO ORIGINAL (19)
ginen «Fill In»-Takt ausldsen. Dieses
ist eine eintaktige Uberleitung, nach
welcher der Basis-Music Style
zuriickkehrt.

Ebenso l6st das Driicken von FILL-IN
TO VARIATION (18) wiahrend des
Spielens im VARIATION-Music Style
ein eintakiiges Fili-ln aus, nach wel-
chem der Variation-Music Style
zurGickkehrt.

Spielen Sie im Basis-Music Style und
driicken Sie FILL-IN TO VARIATION,
erklingt eine eintaktige Uberlsitung,
und die Begleitung wird im
Varlations-Music Style forigesetzt.

Ebenso kehrt die Begleitung nach ei-
ner eintaktigen Ubereitung in den
Basis-Music Style zuriick, wenn Sie

sich im Variations-Music Style befin-

Eeﬂ und FILL-IN TO ORIGINAL drik-
en.

Driicken Sie eine der FILL-IN-Taster
zwischen Zahizeit 1 und 3 (beim 3/4-
Takt Zahizeit 1 und 2}, wird das Fill-in
nur fir dle Daver des laufenden Tak-
tes ausgefiihrt,

Driicken Sie eine der FILL-IN-Taster
aud der letzten Zahizeit des laufendes
Takies, so wird dieses als eine Vor-
An-wahl fir das Ausldésen des FILL-
IN im darauffolgenden Takt
interpretiert

Wenn Sie einen FILL IN-Taster bei
gestopptem Music Style driicken,
startet der Music Style mit dem an-
gewdhlien Fill In-Pattern.

Es ist auch méglich, die FILL-Funkii-
on mit SYNC START zu kombinieren.

HALF BAR

Wenn Sie HALF BAR (20) driicken,
wird die HALF BAR-Funktion aktiviert
(die LED leuchtet).

Wenn Sie nun einen Fill In-Taster
driicken, wird das Fill in nur haibtaktig
abgespielt (anstatt eines ganzen Tak-
tes)

FILL RIT

Wenn Sie RIT (21) dricken und dann
einen Fil in-Taster betatigen, wird in-
nerhalb des Fill-in das Tempo ver-
langsamt.

Der Wert der Tempoénderung wird in
der Parameter-Sektion des MENU
(Kapitel B3) eingestellt.
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FILL IN

Pour insérer un “Break” pendant le
déroulement du Style de base ORl-
GINAL, appuyer sur le bouton
FILL-IN TO ORIGINAL (18},

Aprés ce Break, d’une durée d’une
mesure, le Style reviendra a son
déroulement normal (Original).

Pour insérer un “Break” pendant le
déroulement du Style en VARIA-
TION, appuyer sur le bouton FiLL-
IN TO VARIATION (18). Aprés ce
Break, d'une durée d'une mesure,
le style reviendra & son dérotle-
ment en Variation.

Par ailleurs, le fail d’appuyer sur
FILL-IN TO VARIATION pendant e
Style de base (Original) déclen-
chera un Break d’une mesure, puis
le passage en Variation du Style,

De méme, le fait d’appuyer sur
FILL-IN TO ORIGINAL pendant la
Variation provoque un Break d’une
mesure, puis le retour au Style de
base (Original).

Si I'on appuie sur I'un des delx
boutons FILL-IN avant le dernier
temps de la mesure (donc pendant
e premier et le deuxiéme pour les
Styles a4 3 temps), le Break couvrira
tout le reste de cetle mesure.

5i I'on appuie sur 'un des deux
boutons FILL-IN durant fe dernier
temps d'une mesure (soit le troi-
siéme pour un style a trois temps),
cette action est considérée comme
une pré-sélection du Break pour la
mesure suivante.

Si I'on appuie sur un bouton de
FILL-IN alors que le Style est ar-
rété, le Style démarrera, précédeé
par un Break.

Il est aussi possible de combiner
les fonctions FILI. et SYNC START,

HALF BAR (Demi-Break}

Pour mettre en service la fonction
HALF BAR, appuyez sur le bouton
(20). La diode correspondante s'al-
lume.,

Ainsi, lorsque 'on utifisera un bou-
ton FILL-IN {To Original ou To Va-
riation), le Break couvrira une
demi-mesure au lieu d'une mestire
entiére,

FILL RIT

La fonction pilotée par le bouton
RIT (21} apporte un ralentissement
momentané du tempo lors des
Breaks “Fili-in",

Le niveau de ce ralentissement est
réglable (voir le paragraphe
Paramétre ou Chapitre 8 : MENU).




STYLE VARIATION

Pressing STYLE VARIATION but-
ton (24) (LED lights) will give a
variation to each part of the ar-
rangemeant,

To return to the basic (ORIGINAL)
style, press the STYLE VARIATION
button once more (LED off).

BREAK MUTE

While playing the style in any of
the arrangements, pressing the
BREAK MUTE button (22) will re-
sult in a one measure (bar) silent
break.

If the BREAK MUTE button is
pressed within 1st and 3rd of beats
(1st and 2nd on 3/4 styles) the
break wili be performed for the re-
mainder of that measure.

if the BREAK MUTE button is
pressed within the last beat (3rd on
a 3/4 style), this operation will be
interpreted as a pre-selection of
the break to start at the downheat
of the next measure.

INTRO

While the style is stopped press
the INTRO button (25) {LED lights).
The style will now start with a mu-
sical introduction, iength depend-
ing on the style selected.

During the introduction, the INTRO
LED is permanently lit and will be
turned off on completion of the in-
troduction.

if the INTRQ bution is pressed
while playing a style, on comple-
tion of the measure an introduction
relative to the style selected will be
performed again.

On compietion of the introduction,
the current style will be played
again.

ENDING

If this button (27) is pressed while
playing a style, on completion of
the measure an ending will be per-
formed, length depending on the
style selected. On its completion
the style wiil stop.

If this button is pressed when the
siyle is stopped, the ending of the
style will be played, length depend-
ing on the style selected. On its
completion, the style will stop.

STYLE VARIATION

Das Dricken von STYLE VARIATION
(24) (die LED |euchiet) bewirtkt eine
verénderte (variierte) Begleitung.

Um zum Basis-Music Siyle {ORIGL
NAL) zurlickzukehren, dricken Sie
nochmals STYLE VARIATION (die
LED erlischt).

BREAK MUTE

Bei Spielen des Music Styles bewirkt
das Dricken von BREAK MUTE (22)
eine eintaktige General-Pause

Driicken Sie BREAK MUTE zwischen
Zahizeit 1 und 3 (beim 3/4-Takt Zahi-
zeit 1 und 2), wird die Pause nur fiir
die Dauer des laufenden Taktes aus-
gefGhrt.

Wenn Sie BREAK MUTE auf der letz-
ten Zahlzeit des laufendes Taktes
driicken, so wird dieses als eine Vor-
Anwahl fir das Auslosen der Gene-
ral-Pause im darauffolgenden Takt
interpratiert,

INTRO

Wenn Sie im STOP-Zustand den
INTRO-Taster (25) dricken (die LED
leuchtet}, beginnt der Music Style mit
einer Einleitung, dessen Ldnge vom
angewdéhlten Music Siyle abhingig
is{

Wahrend dieser Einleitung leuchtet
die INTRO-LED konstant und erlischt
erst nach Abschlul3 des Intros.

Drlicken Sie INTRQ, wahrend die Be-
gleitung lauft, wird nach Abschluf3
des laufenden Taktes das Intro als
ein Zwischenspiel eingefiigt, welches
wiederum vom angewahlten Music
Style abhéngig ist. Danach erklingt
wieder der normale Music Style

ENDING

Driscken Sie ENDING (27), wahrend
der Music Styie [auft, beginnt nach
dem laufenden Takt ein SchluBteil
{ENDING), dessen L&nge vom an-
gewdéhlten Styie abhéingig ist. Danach
stoppt der Music Style.

Wenn Sie im STOP-Zustand den
ENDING-Taster driicken, wird das
Ending des angewdahlten Music
Styles abgespielt. Danach stoppt der
Music Style.
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VARIATION DE STYLE

Pour apporter une variation a cha-
que partie de larrangement, ap-
puyez sur le bouton STYLE
VARIATION 724) La dinds ='al-
fume.

Pour revenir au Style de base “QOri-
ginal”, appuyez a nouveau sur ce
bouton. La diode s'éteint.

BREAK MUTE (BREAK MUET)

Pendant le déroulement d'un Style,
quel qu’il soil, le fait d’appuyer sur
fe bouton BREAK MUTE (22} ap-
porte un “biane” (Break muet) du-
rant une mesure.

8i Pon appuie sur BREAK MUTE
avant le dernier temps de la me-
sure {soient le 1er et Ia 2éme pour
les Styles & 3 temps), le break cou-
vrira tout le resie de ceiie mesure.

Si on appuie sur BREAK MUTE
durant fe dernier temps d’'une me-
stire, le Break muet sera déclenché
au premier femps de la mesure sui-
vanite.

INTRO

Alors que le Style est arréts, ap-
puyez sur le bouton INTRO (25) (la
diode s’allume). Le Siyle démarre
alors sur une introduction dont la
durée dépend du Style en service.

Pendant cette introduction, la
diode INTRO reste allumée.

Elle s'eteindra a la fin de fintro-
duction.

Lorsque 'on appuie sur le bouton
INTRQ pendant le déroulement
d’un Style, une nouvelle introduc-
tion se déclenche dés la fin de la
mesure en cours. Elle varie selon
le Style.

A fa fin de Pintroduction, le Style
en cours reprend son déroulement.

ENDING (FINAL)

Pendant le déroulement d'un Style,
appuyez sur le bouton ENDING
{27). A Ia fin de la mesure en cours,
un final se déclenche, dont la du-
rée varie selon le Style. Le Style
s'arrétera avec ce final.

Si 'on appuie sur ce bouton alors
que le Style est arréts, le final se
déclenchera (selon le Style
présélectionnég), puis le Style s’ar-
rétera.




START/STOP

This button (26) starts/stops the
style performance, the recording
and playing of the RECORDER, the
Demo songs playing, depending
on the functions selected.

RESET/TAP TEMPO

Pressing this button (28) while the
style is running {START/STOP LED
lights) will cause the tempo 1o he
reset, the styie will stop and then
start again immediately.

Pressing this button while the style
is stopped (START/STOP LED off),
will enable the TAP TEMPO func-
tion.

The tempo of the style can be set
by using the TAP TEMPO feature,
just like the tapping of a Conduc-
tor’'s baton.

When the Style is stopped,
(START/STOP LED off) press the
RESET/TAP TEMPO button in the
tempo you wish to play the style;
the tempo number on the display
will automaticaily change 1o the
tempo set and the styie can now he
started with the new tempo.

The TAP TEMPO procedure can
only be used when the style is
stopped (START/STOP LED off).

TRANSPOSE

The Transpose feature allows you
to play in one key and hear the mu-
sic in another Key.

The instrument will always select
the standard pitch (C) when it is
turned on.

To change the pitch of the instru-
ment (Transpose):

1) Press and hold the TRANSPOSE
(35) button: the corresponding
LED starts flashing. Then press
a key on the keyboard between
C#3 and B4. The keyboard will
now be transposed between -11
and +11 semitones

or

2) please refer to MENU, PARAME-
TERS, TpMode e TpVal in
section 8.

By pressing the TRANSPOSE but-

ton, it is possible to quickly switch

between Standard Pitch and the
pitch and mode newly selected in
the MENU, PARAMETERS section.

START/STOP

Dieser Taster startet oder stoppt die
Begleitung oder die Aufnahme bzw.
Wiedergabe von COMPQOSER- oder
Demo-Songs, je nachdem, welche
Funktion Sie gerade angewahl! ha-
ben.

RESET/TAP TEMPO

Wenn Sie diesen Taster {28) drik-
ken, wihrend der Music Style lduft
{(die START/STOP-LED leuchiet),
wird das Tempo zurGckgesetzt; der
Music Style wird abgebrochen und
beginnt sofort von neuem.

Wenn Sie diesen Taster driicken,
wihrend der Music Style ausgeschal
tet ist {die START/ STOP-LED ist
erloschen), ist die TAP TEMPO-
Funkiion aktiv. Damit ist es mdgiich,
das Anfangstempo tber diesen
Taster manuell einzutippen.

Stellen Sie sicher, daB das E-86 ge-
stoppt ist (die START/STOP-LED ist
erloschen). Dricken Sie TAP TEMPO
in der gewiinschten Geschwindigheit
{4 mal fir einen 4/4-Takt, 3 mal fir
sinen 3/4-Takt).

Der Tempo-Wert im Display wird au-
tomatisch auf das Tempo eingestellt,
welches Sie durch lhre Eintip-Ge-
schwindigkeit bestimmi haben. Der
Music Style kann nun mit diesem
Tempo gestariet werden.

Die TAF TEMPO-Funktion kann nur
verwende! werden, wenn der E-86
gestoppt ist.

TRANSPOSE

Die TRANSPOSE-Funktion ermbg-
ficht, das Keyboard auch in anderen
Tonarien zu spielen ohne den Finger-
satz verandern zu missen.

Nach dem Einschalten erklingt das
Instrument immer in der Standard-
Tonhdhe «Cx.

Um die Tonhdhe zu &ndern bzw. zu
tfransponieren, gehen Sie wie folgt
vor;

1) Haiten Sie TRANSPOSE (35) ge-
driickt (die LED blinkt). Spielen Sie
auf der Klaviatur eine Taste zwi-
schen «C#3» und «B4». Die Ta-
statur kann in einem Bereich von
«-1in- und «+11» Halbténen
transponiert werden.

oder

2} lesen Sie den Abschnitt MENU/
PARAMETERS/»Tp Mode» und
«Tp Val» {Kapitel E3).

Durch das An- und Ausschalten der

TRANSPOSE-Tasters (35) {LED an

und aus) ist es moglich, zwischen der

normalen und der in der

PARAMETER-Sektion angewdhiten

{und dort verénderten) Tonhdhe hin-

und herzuschalten.
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START / STOFP

Ce bouton (26) met en ou hors ser-
vice le déroulement du Style, l'en-
registrement ou la reproduction du
RECORDER, ou le déroufement
d’'un morceau de démonsiration,
selon les fonctions sédlectionnées.

RESET /TAP TEMPO

Le fait d’appuyer sur ce bouton
{28} pendant le déroulement du
Style {diode START/STOP allumée)
raméne le tempo a sa valeur d'ori-
gine, et fait s'arréter puis redémar-
rer immédiatement le Style.

Le fait d’appuyer sur ce bouton
alors que le Style esl arrété (dicde
START / STOP éteinte) met en ser-
vice la fonction TAP TEMPO.,

Le tempo du Style peut alors étre
donné en tapant en cadence sur ce
bouton, comme le ferait un chef
d’orchestre avec sa baguette.

Alors que le Style est arrété (diode
START/STOP éteinte), tapez sur le
bouton RESET/TAP TEMPQ dans
le tempo gue Non souhaite donner
au Style; a l'écran, le nouveau
tempo ainsi oblenu s’affiche aulo-
matiquement et le Style peut alors
étre lance a ce tempo.

Cette fonction TAP TEMPO ne peut
s'effectuer qu’avec le Style & I'ar-
rét (diode START / STOP éteinte).

TRANSPOSE

La transposition permet de jouer
dans une tonalité et d'en entendre
une autre.

A la mise sous tension, I'appareil
se retrouve d’office dans la tonalité
standard {do).

Pour modifier Ia tonalité par frans-

position, il y a deux possibilités ;

1) Maintenir appuyé TRANSPOSE
(35) : la diode clignote. Jouer
une touche entre do#3 (C#3) et
si4 (B4) pour déterminer la
transposition (ia référence étant
le do4 ou C4).

La plage de transposition couvre

de -11 & +11 demi-tons.

Ou bien :

2) Se référer a la Section 8, MENU,
PARAMETRES, paragraphes Tp
Mode et Tp Val.

En pressant encore TRANSPOSE

(35), on aiterne entre tonalité nor-

male et tonalité/mode déterminés

dans la section PARAMETRES.




OCTAVE UP/DOWN

The tone selected in the keyboard
mode currently being played can
be transposed to one octave
higher or lower by pressing the
OCTAVE UP (37) and OCTAVE
DOWN (36) buttons.

The OCTAVE UP/DOWN feature af-
fects only the part (UPPER1, UP-
PER2, LOWER or MANUAL BASS)
selected by means of Part Select
buttons, therefore all the tones se-
fected in that part will be trans-
posed by means of the OCTAVE
UP and OCTAVE DOWN buttons,
according to the values set.

The setting of the transposed oc-
tave is maintained even Iif another
part is selected. The OCTAVE UP
and OCTAVE DOWN LEDs will
show the transpose feature for the
part selected.

DRUM PADS

The Drum Sounds can also be
played from the 4 PADs (29-30-31-
32) in the DRUM PADS section.

The effects printed above the
PADs are the sounds preset from
the factory.

However, any of the 37 Sound Ef-
fects played from the keyboard, in
“SEFX drum kit, can be assigned to
any of the 4 pads.

To assign a particular Sound Effect
(SFX Drum Kit) from the keyboard
to the pads, make sure that the
DRUM keyboard mode is enabied
by pressing the corresponding
mode button (LED lit} and DRUM
Kit “SFX"” 81 is selected, then
press the key which contains the
desired sound effect (see Drum Kit
sounds list on page 40) and while
holding the key, press any one of
the 4 pads you wish to assign the
effect to.

Unlike the keys, the pads cannot
be played dynamically; pressing a
pad will give the full velume of that
effect.

The Drum Sounds played from the
pads can be held with a similar
procedure as the keys, by pressing
the HOLD button (33) in the Drum
Pad section while pressing a PAD.

Drum Sounds from cother Drum
Kits can also be assigned to pads.

MODULATION

By pushing the BENDER/MODULA-
TION lever (9) away from you,
Modulation (vibrato/tremolo) will
he added to each tone being
played in UPPER, LOWER or M
BASS sections. Releasing the le-
;.rertwill cance! the Modulation ef-
ect.

OCTAVE UP/DOWN

 Durch das Dricken von OCTAVE UP

(37) bzw OCTAVE DOWN (36) kann
die Tonhéhe der Klavialur um eine
Cktave nach chen bzw unten ver-
sciwben werden

Die OCTAVE UP/DOWN-Funktion
beinfluBt nur diejenige Sektion
(UPPER 1, UPPER 2, LOWER oder
MANUAL BASS), die mit den Pad
Select-Tastern angewdhlt wurde {die
entsprechende LED leuchtet} Alle in
dieser Sektion angewdhiten Klange
werden entsprechend durch das
Dricken van OCTAVE UP- bzw.
OCTAVE DOWN um den eingestell-
ten Wert transponiert.

Die Transposition wird auch dann
beibehalien, wenn ein anderer Part
angewéhlt wird. Die OCTAVE UP-
bzw. OCTAVE DOWN-LED feuchiet,
wenn die Funktion aktiv ist

DRUM PADS

Die Drum-Sounds des E-B6 kdnnen
auch mit den 4 Pads (26-30-31-32)
der DRUM PADS-Seklion gespielt
werden

Die dber den Pads aufgedruckien Ef-
fekte bezeichnen die Werks-
voreinstellungen. Sie kénnen diese
Zuweisungen aber auch verdndern
und irgendeinen Sound des «SFX»-
Drum Sets {oder auch eines der an-
deren Drum-Sets) einem der vier
Pads zuweisen,

1. Stellen Sie sicher, daB der DRUM
Keyboard Mede aktiviert ist, indem
Sie den DRUM-Taster in der
KEYBOARD MODE-Sektion driicken
(die LED leuchtet)

2) Wahlen Sie das Drum-Set «5FX»
{81} an, und dricken Sie auf der Kla-
viatur die Taste des Sounds, der ei-
nem Pad zugewiessn werden solf
(sic)ahe Drum Kit Scundliste auf Seite
40

3) Halten Sie die Klaviatur-Taste ge-
druckt und driicken Sie das Pad, dem
der gewéhlte Sound zugewiesen wer-
den soil.

Die Pads sind nichi dynamisch und
spielen die Sounds mit maximaler
Lauistarke.

Die PAD-Sounds kénnen auch gehal-
ten werden, indem Sie das entspre-
chende Pad gedriickt halten und
dann HOLD (33} driicken.

MODULATION

Driicken Sie den BENDER/
MODULATION-Hebel (3) nach vorne,
wird jeder Klang, den Sie in den
UPPER-, LOWER- oder M.BASS-
Sektionen spielen, mit Vibrato/
Tremoloe versehen. Durch das Los-
lassen des Modulation-Hebeis wird
dieser Efiek! wieder aufgehoben
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OCTAVE UP/DOWN

Le son en service dans le mode de
clavier sdiectionné peut étre trans-
posé a Poclave supérieure ou infé-
rieure.

Pour ce faire, appuyez sur le bou-
ton OCTAVE UP (37) ou OCTAVE
DOWN (36). Cette fonction OC-
TAVE UP /7 DOWN n’affecte que la
partie (UPPER1, UPPER2, LOWER
ou MANUAL BASS) sélectionnée
par les boufons Part Sefect. Ainsi,
tous les sons en service dans cefle
partie seront transposés selon les
valeurs données par les boutons
OCTAVE UP et OCTAVE DOWN.

La transposition est maintenue
méme lors de la sélection d'une
autre partie. Les diodes OCTAVE
UP et OCTAVE DOWN indigquent
I'état de transposition de la partie
sélectionnée.

DRUM PADS (PADS DE BATTERIE)

On peut aussi déclencher les sons
de percussion par les 4 “Pads” (29-
30-31-32) de la série DRUM PADS.

Les noms d’effets indigués au-des-
sus de ces “Pads” sont ceux des
présélections d'usine.

Chacun des 37 effets sonores ac-
cessibles par Ie clavier dans I'en-
semhble “SFX”, peut aussi étre
assigné & I'un de ces Pads.

Pour affecter a un Pad un effet so-
nore provenant du clavier, mettez
en service le mode de clavier
DRUM en appuyant sur le bouton
de mode correspondant (la diode
s'allume); sélectionnez 'ensemble
DRUM “SFX’ 81, puis appuyez sur
la touche du clavier qui donne I'ef-
fet choisi (vair Ia liste des ensem-
bles "Drum Kits” en page 40} ef,
tout en maintenant cette touche
enfoncée, appuyez sur le Pad
augquel on veut affecter l'effet.

Contrairement aux touches du cla-
vier, les Pads ne peuvent exprimer
de dynamique : ainsi, les effets dé-
clenchés par ces Pads seront re-
produits avec le volume maximum.

Les sonorilés de batterie joudes
depuis les Pads peuvent éfre le-
nues, selon une procédure simi-
laire & celle des notes : appuyez
sur le bouton HOLD (33) de la série
Drum Pad tout en maintenant en-
foncé un Pad.

Les sonorités de bafterie des en-
sembles aulres que les effets peu-
vent aussi étre assignés aux Pads.

MODULATION

Le fait de pousser vers Pavant le
levier BENDER/MODULATION (8}
apportera une modulation (vibrato/
tremolo} a tous les sons en service
dans les sections UPPER, LOWER
et .BASS.




PITCH BENDER

The pitch of the tone played can be
changed by moving the BENDER/
MODULATION lever (8) to the right
or to the left. Moving the iever to
the right “+" raises the pitch of the
note. Moving the lever to the feft
“.” jowers the pitch of the note be-
ing played.

If the lever is released, the note
returns to normal pitch.

Pitch Bend affects UPPERT, UP-
PER 2, LOWER, M.BASS, MANUAL
DRUM sections.

MODULATION, PITCH BENDER
and SUSTAIN pedal {(optional) are
assigned to different seclions de-
pending on the keyboard mode se-
lected, as follows:

- UPPER1/2:MODULATION, PITCH
BENDER, SUSTAIN enabled

- LOWER:MODULATION, PITCH
BENDER, SUSTAIN enabled

- M.BASS:MODULATION, PITCH
BENDER, SUSTAIN enabled

- AARANGER:MODULATION,
PITCH BENDER, SUSTAIN disa-
bled

- M.DRUMS:PITCH BENDER ena-
bied, MODULATION, SUSTAIN
disabled

- UPPER1/2+LOWER: MODULA-
TION, SUSTAIN enabled in UP-
PER section, PITCH BENDER
enabled in both sections

- UPPEM1/2+M BASS: MODULA-
TION, PITCH BENDER enabled
in M.BASS section, SUSTAIN
enabled in UPPER section

- UPPER1/2+ARRANGER: MODU-
LATION, PITCH BENDER, SUS-
TAIN enabled in UPPER section.

- UPPER1/2+LOWER+M.BASS:
MODULATION, PITCH BENDER,
SUSTAIN enabled in UPPER
section.

- UPPER+LOWER+ARRBRANGER:
MODULATION, PITCH BENDER,
SUSTAIN enabled in UPPER
section.

LOWER+M BASS: MODULA-
TION, PITCH BENDER, SUSTAIN
enabled in both sections

{LOWER+ARRANGER: MODULA-
THON, PITCH BENDER, SUSTAIN
enabied in LOWER section

MASTER VOLUME

The Master Volume slider control
(10) enables the overall volume of
the instrument to be raised (mov-
ing the slider away from you) or
lowered (moving the slider to-
wards you).

PITCH BENDER

Durch "das Ziehen des BENDER/
MODULATION-Hebels nach rechts
oder links kann die Tonhbhe des ge-
spielten Klanges siuferios gedndert
werden Das Ziehen des Hebels nach
rechis bewirkt ein Anheben der Ton-
héhe, durch das Ziehen des Hebels
nach links wird die Tonhbhe gesenkt.

Nach dem Loslassen des Hebels
kehrt dieser wieder in seine Mitten-
position zuriick, und der Klang er-
reicht seine vorherige Tonhohe.

Das Pitch-Bending beeinflulit die
Sektionen UPPER 1, UPPER 2,
LOWER, M.BASS und MANUAL
DRUMS.

MODULATION, PITCH BENDER und
SUSTAIN-Pedal (Sonderzubehtr)
sind verschiedenen Sektionen zuge-
wigsen, abhingig vom angewihiien
KEYBOARD MODE:

- UPPER1/2:MODULATION, PITCH
BENDER, SUSTAIN aktiv

LOWER:MODULATION, PITCH
BENDER, SUSTAIN aktiv

- M.BASS:MODULATION, PITCH
BENDER, SUSTAIN aktiv

- ARRANGER:MODULATION,
P;[(TCH BENDER, SUSTAIN nicht
aktiv

- M.DRUMS:PITCH BENDER aktiv,
MRODULAT!ON, SUSTAIN nicht
aktiv

- UPPER1/2+LOWER: MODULA-
TION, SUSTAIN aktiv in der
UPPER Sektion, PITCH BENDER
aktiv in beiden Sektionen

- UPPER1/2+M.BASS: MODULA-
TION, PITCH BENDER aktiv in
der M.BASS Sektion, SUSTAIN
aktiv in der UPPER Sektion

- UPPER1/2+ARBANGER:
MODULATION, PITCH BENDER,
SUSTAIN aktiv in der UPPER
Sektion.

- UPPER1/2+LOWER+M.BASS:
MODULATION, PITCH BENDER,
SUSTAIN aktiv in der UPPER
Sektion.

- UPPER+LOWER+ARRANGER:
MODULATION, PITCH BENDER,
SUSTAIN aktiv in der UPPER
Sektion.

- LOWER+M BASS: MODULA-
TION, PITCH BENDER, SUSTAIN
aktiv in beiden Sektionen

LOWER+ARRANGER: MODULA-
TION, PITCH BENDER, SUSTAIN
aktiv in der LOWER Sektion

MASTER VOLUME

Mit dem MASTER VOLUME-Regler
(10} kann die Gesamtlautsidrke des
E-86 eingestelll werden. Das Schie-
ben des Regiers nach oben erhoht
die Lautstédrke, das Herunterziehen
verringert die Lautstérke
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BENDER

Le fait de déplacer le levier BEN-
DER/MODULATION (9) sur le célé
modifie progressivement la hau-
teur des notes jouées.

Les notes deviennent plus graves
lorsque le levier est incling sur la
gauche, et plus aigués vers la
droite.

Les noles reviennent & la normale
dés que le levier est relache.,

La modification de hauteur agit sur
fes sections UPPERY, UPPERZ2,
LOWER, M.BASS et MANUAL
DRUMS.

Les commandes MODULATION,
BENDER et SUSTAIN (par pédale
en option) s'adressent & différen-
tes sections, selon le mode de cla-
vier. Voici le détail pour chaque
mode :

- UPPER1/2 : MODULATION,
BENDER et SUSTAIN agissent.

- LOWER : MODULATION,
BENDER et SUSTAIN agissent.

- M.BASS : MODULATION,
BENDER et SUSTAIN agissent.

- ARRANGER : les commandes
sonf toutes trois inactives.

- M.DRUMS : seul le BENDER agit.

- UPPER1/2 + LOWER : MODULA-
TION et SUSTAIN agissent sur la
section UPPER, le BENDER agit
sur les deux sections.

- UPPER1/2 + M.BASS : MODULA-
TION et BENDER agissent sur la
section M.BASS, SUSTAIN sur la
section UPPER.

- UPPER1/2 + ARRANGER : MO-
DULATION, BENDER et
SUSTAIN agissent sur la section
UPPER seulement.

- UPPER 1/2+ LOWER + M.BASS
MODULATION, BENDER et
SUSTAIN agissent sur Ia section
UPPER.

- UPPER1/2 + LOWER + ARRAN-
GER : MODULATION, BENDER
et SUSTAIN agissent sur la sec-
tion UPPER.

- LOWER et M.BASS : MODULA-
TION, PITCH BENDER et
SUSTAIN agissent sur les deux
sections.

- LOWER + ARRANGER : MODU-
LATION, BENDER et SUSTAIN
agissent sur la section LOWER.

VOLUME GENERAL

Le curseur de VOLUME (10} com-
mande le volume sonore geénéral
de instrument,




SECTION 6 KAPITEL 6

USER PROGRAMS USER PROGRAMS

Ein besonderes Kennzeichen des E-
86 ist seine Fahigkeit, mehrere unter-
schiedlichster Kldnge und Effekte
erzeugen zu kénnen,

Normalerweise setzt der Wechsel
van ginem Klang auf einen anderen
die Bedienung von verschiedenen
Bedientasten voraus,

Daher wurden im E-B6 128 soge-
nannte «USER»-Programme inte-
griert, in denen Sie thre individualien
Einsteliungen, die Sie auf der Bedien-
cberflache vorgenommen haben, ab-
speichern und mit einem einzigen
Knopfdruck komplett abrufen kénnen.

in einem USER-Programm kénnen
folgende Funktionen gespeichert
werden:

One of the advantages of the E-86
is its ability to preduce a8 wide vari-
ety of instrumental tones and ef-
fects.

Normally, changing from one tone
or effect to another, invalves acti-
vating several buttons.

However, with Roland’s digital
technology, 128 User Programs
provided on the instrument enable
you to record 128 compiete panel
registrations of your choice which
are recallable by means of Group,
Bank & Number buttons in the
Tone/User Program section.

The following functions can be re-
corded into the USER PROGRAMS:

LGENERAL PFARAMETER

USER PRG NAME (X) R ]
REVERB TYPE ({X) [-———mmmm 1{us] REVERB LENGTH (X} [---][Us]
CHORUS TYPE {X) [ ilUs] CHORUS RATE (X}

UPPERL/2 PB RANGE (T} (~--][Us]
MASTER TUNE {X)
STYLE NAME (A)
USER STYLE NAME (A} [~--~--==
STYLE CCO ()

STYLE CC32 (&)
STYLE PG (A}

KEYBORRD SPLIT (X)  [~-] (C3, Ci5)

(-24,+24)

(~--1{Us]

SECTION 6

USER PROGRAMS
(PROGRAMMES UTILISATEURS) :

Le clavier E-86 permet la reproduc-
tion d'une trés large palette de
sons instrumentaux et d'effels.

Cependant, le passage d’un sonou
d’un effet a un autre peut parfois
nécessiter la manipulation de nom-
breuses commandes.

La technologie numérique de Ho-
land permet de simplifier considé-
rablement J|le passage d'un
programme a 'autre : les 128 “User
Programs” disponibles permettent
chacun de mémoriser une configu-
ration compléte du panneau avant,
puis de rappeler chaque configura-
tion a volonté.

Voici le détail des fonctions
mémorisées dans les USER
PROGRAMS ;

REVERB LEVEL {X)
CHORUS LEVEL {X)

[---1[us]
[---1lus]

TRANSE ON/OFF (X) [---1

TRANSP MODE (X} o] {Int, MF, Int+MF, R», Rx+Int, Rx+MF, All}
TRANSPOSE VALUE (X} [---] {~131,+11)

TEMPO BPM (A) [--1 (20,250}

FILL RALL % (A) f--1 (5, 92}

TEMPO CHANGE % (A) {wm] (5, 92}

TEMPO CHANGE CPT (A} [----1 (0, 3540} A step di 15

MEL INT ON/OFF (R) [
LEYER ON/QFF (T} [
SYNC START QN/OFF (&) [
SYHC STOP ON/OFF (A) [
REVOLV. BARSS OM/OFF {A} |
FILL RALL ON/OFF (&) {
VELOCITY LEV ON/OFF (A} [---]
ARR CHORD INT OW/QFF {A)]
ARR HOLD ON/OFF {A) {
LOWER HOLD ON/OFF (T} {
HALF BRR ON/OFF {A) {
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KEYZOARD MOODES

KBD MODE UPL OQN/OFF (Kb} [---]
EBD MODE LOW ON/QFF (Kb} f[---]
KBD MODE MBS ON/OFF (Xbh) [ew-]
KBD MODE ARR ON/OFF (Kb} [---)
KBD MODE MDR ON/OFF (Kb} [---]
DRUN PAD 1 (T}
DRUM PRD 2 (T}
DRUM PRD 3 (T}
DRUM PAD 4 (T}

1) (X} CHORD [-ww—wmwn } assigned to [---]
2 {¥) CHORD [---==~-- 1 assigned to {---1
3y 4 CHORD [--=-mmm- ] assigned to {-~--}
4) {Z) CHORD [-~-emm=m ] assigned to [---}
51 (%) CHORD [=wmm e ] assigned to [-=«}
6 {¥) CHORD [~----=--~ ] assigned to [~--]
Y () CHORD f{---mummn ] assigned te [---]
g) (M) CHORD [-====~=- ] assigned to [---1
LIFPPER /2 SCALE TLNING (T
#[-631 Eb(-63] PH1-63]1 GH{-63]  Bbl-63]
C{-63] D{-63] E{-631 FI[-63}] G[-63) Af-63] B{-63]

MO FILLE PLAYER PART MUTE X)

LiMutel] 2[Mutel

S(Mute] 10[Mutel

(A} If “Arranger Cancel” function
is activated, these Parameters are
not updated when recalling a User
Program,

(F) f “Tone Cancel” function is
activated, these Parameters are
not updated when recalling a User
Program.

(Kb) f “Kbd Mode Cancel”
funection is activated, these
Parameters are not updated when
recalling a User Program

{X} These Parameters are always
selected when recalling a USER
PROGRAM

The E-86 will arrive with & Factory
preset User Programs in Bank 1
(repeated in Banks 2 through 8).

3 (Mute}] 4[Mute]

ii{Mute}l 12([Mute]

5(Mutel]

13 [Mute]

6(Mutel 7[{Mute] EBiMute]

14 {1Merel 15[Mute] 16 ([Mute]

(A} Wenn die «Arranger Cancel»-
Funktion aktiviert ist, werden diese
Parameter-Einsteliungen nicht abge-
rufen, wenn ein USER PROGRAM
angewahit wird.

(T) Wenn die «Tone Cancels»-Funkti-
on aktiviert ist, werden diese
Parameter-Einstellungen nichi abge-
rufen, wenn ein USER PROGRAM
angewéhit wird

{Kb} Wenn die «Kbd Mode Cancel»-
Funktion aktiviert ist, werden diese
Parameter-Einstelfungen nicht abge-
rufen, wenn ein USER PROGRAM
angewahlt wird

{X) Diese Parameter werden immer

abgerufen, wenn ein USER
PROGRAM angewéhit wird

Der E-B6 besitzt in seiner Werksvor-
einstellung 8 USER PRO-GRAMS in
Bank 1 {diese befinden sich auch aui
den Bénken 2-8).
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(A} §i la fonction “Arranger
Cancel” est en service, ces
parameétres ne sont pas rappe-
1és avec le User Program.

Si Ia fonction “Tene Cancef”
est en service, ces parameétres
ne sont pas rappelés avec le
User Program.

(Kb)Si la fonction “Kbd Mode
Cancel” est en service, ces
paramétres ne sont pas rappe-
iés avec le User Program.

Ces paramétres sont toujours
rappelés & la sélection d'un
User Program.

(7}

(X)

Le clavier E-86 comporte 8 Pro-
grammes Utilisateur chargés en
usine dans la Banque 1 (ef répéics
dans les banques 2 a B).




USER PROGRAM RECALLING

A USER PROGRAM can be recalled
in two ways:

A) Pressing the GROUP BANK and
NUMBER buftons in TONE/
USER PROGRAM section:

1) Make sure that the USER PRO-
GRAM LED in TONE/USER PRO-
GRAM section is it; if not press
that button (93) now.

When the USER PROGRAM LED is
lit, it shows that BANK and
NUMBER buttons are assigned to
USER PROGRAM selection and not
to the tones selection.

2) Press the GROUP button (85} in
TONE/USER PROGRAM section
to select A or B group.

3} Press a BANK button from 1108
{89) in TONE/USER PROGRAM
section.

4) Press a NUMBER button from 1
to 8 (90) in TONEMUSER PRO-
GRAM section.

Example:

To select the USER PROGRAM

A2

1) Press the USER PROGRAM but-
ton in TONE/USER PROGRAM
section (LED lit).

2) Press GROUP button in TONE/
USER PROGRAM section to se-
lect “A" group; the display wili
show in the upper left-hand cor-
ner the new group in flashing
condition.

ABRUFEN
PROGRAMS

VON USER-

Ein USER-Program kann auf zwei Ar-
ten abgerufen werden:

uber die GROUP/BANK/NUMBER-
Taster {Methode «Ax) oder Gber die
USER PROGRAM UF/DOWN-Taster
(Methode «B»).

A)Dricken Sie GROUP/BANK/
NUMBER in der TONE/USER
PROGRAM-Sektion:

1. Vergewissern Sie sich, daB die
USER-PROGRAM-LED in der
TONE/USER-PROGRAM-Sektion
leuchtet.

Ist dies nicht der Fall, dricken Sie
den entsprechenden Taster (93). Das
Leuchten der USER-PROGRAM-LED
signalisiert |hnen, daB die BANK- und
NUMBER-Taster nun der USER-
PROGRAM-Anwahl zugeordnet sind
und nichi der Klang-Anwahl.

2. Drucken Sie GROUP (85) in der
TONE/USER PROGRAM-Sektion,
um eine Gruppe auszuwdhlen {A
oder B).

3 Driicken Sie einen BANK-Taster
(89} von 1-8 in der TONE/USER-
PROGRAM-Sektion.

4 Driicken Sie einen NUMBER-

Taster (1-8) in der TONE/USER-
PROGRAM-Sektion.

Beispiel:

Anwahl des USER-Programs «A12»:

1 Dricken Sie USER-PROGRAM in
der TONE/USER-PROGRAM-
Sektion {die LED leuchtet).

2. Drucken Sie GROUP in der TONE/
USER-PROGRAM-Sektion, um

die Gruppe «A» anzuwéghlen. Das
«fA» pben links im Display biinkt.

RAPPEL D'UN USER PROGRAM

Un programme utilisateur peut éire
rappele de deux maniéres :

A/En tapant ses numéros de
GROUP, BANK et NUMBER en
saction TONE/USER PROGRAM:

1) Assurez-vous que la dicde
USER PROGRAM de la section
TONE/USER PROGRAM est allu-
meée, Si ce n'est pas le cas, ap-
puyez sur son bouton (93).

L'allumage de cette diode indigue
que les boutons BANK et NUMBER
sont affectés a la sélection des
programmes utilisateur (et non a la
sélection des sons).

2) Appuyez sur le bouton GROUP
{85} dans la série TONE/USER
PROGRAM pour déterminer le
groupe, A ou B.

3) Appuyez sur un bouton BANK
entre 1 et 8 (89} dans Ia section
TONE/USER PROGRAM.

4) Appuyez sur un bouton
NUMBER entre 1 et 8 (90), fou-
jours dans la méme section.

Exemple :

Pour appeler le USER PROGRAM

“A12":

1) Appuyez sur le bouton USER
PROGRAM de la série TONE/
USER PROGRAM (diode allu-
mée).

2) Appuvez sur le bouton GROUP
de la série TONE/USER
PROGRAM pour obtenir le
groupe “A”: I'écran indique la
référence du groupe en cligno-
rahnt dans I'angle supérieur gau-
che.
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3) Press the BANK button no.t in
TONE/USER PROGRAM section;
the display will show in the up-
per lefi-hand corner the new
number in flashing conadition.

3. Dricken Sie den BANK-Taster «1»
in der TONE/USER-PROGRAM-
Sektion. Oben links im Display
blinkt nun die neue Nummer.

3) Appuyez sur le bouton BANK
n°1, toujours dans Ila section
TONE/USER PROGRAM; le nou-
veau numéero apparait en cligno-
tant en haut & gauche de 'écran.
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4} Press the NUMBER button “2
in TONE/USER PROGRAM sec-
tion,

The display will permanently show

the new number and name of the

USER PROGRAM recalled and con-

sequently will change (o the pai-

4. Driicken Sie den NUMBER-Taster
«2» in  der TONE/USER-
. PROGRAM-Sektion.

Das Display zeigt nun konstant die
neue Nummer des USER- Programs,
dessen spezifischen Einsteliungen
damil angewdéhlt sind.

4) Appuyez sur e bouton NUMBER
2 dans la section TONE/USER
PROGRAM.

L'affichage devient fixe et indique
Ie numeéro et le nom du programme
rappele, modifiant en consequence
le noim du Style, le iempo ainsi gue
les codes des sons UPPER,
LOWER, M.BASS et M.DRUM SET
figurant dans ce USER PROGRAM.

ticular setting of the USER
PROGRAM.
H1Z U=zee
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To exit the USER PROGRAM re-
called, press the number
(NUMBER) relative to the USER
PROGRAM currently being used
{in this case no. 2).

The Master display will return.

Um das USER PROGRAM-Display
zu verlassen, drlicken Sie den ent-
sprechende NUMBER-Taster {in die-
sem Fall die «2») Es erscheint
wieder das Master-Display

Pour guitter le USER PROGRAM
rappelé, appuyez sur le bouton
NUMBER correspondant au pro-
gramme utilisé (numéro 2 dans cet
exemple).

L'affichage revient alors & I'écran
principal.
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When the USER PROGRAM to be
selected belongs to the same bank
{BANK) of the USER PROGRAM
previously selected and shown in
the display, simply select the new
number desired without confirm-
ing the BANK again.

Example:

To proceed from the USER PRO-

GRAM “12" to the USER PRO-

GRAM “17":

1) Press the NUMBER button “7” in
TONE/USER PROGRAM section.

The display will show:

Ist das USER-Program, das Sie an-
wéhien méchten, derselben BANK
wie das zuletzt angewdahlie zu-
geordnet, gendgt die Wahl einer neu-
en Numme:. Die BANK braucht in
diesem Fali nicht neu angewshlt zu
werden

Beispiel:
Um von USER-Program «12» in
USER-Programm «17» zu gelangen:

1. Driicken Sie den NUMBER-Taster
«7» in der TONE/USER-PROGRAM-
Sektion. Das Display zeigh

Lorsqu'un nouveau programme
utilisateur appartient a la méme
banque (BANK) que ceiui qui est
en service, il suffit d’en appeler di-
rectement le numéro (sans avoir a
repasser par I'appel de la banque).

Exemple :

Pour passer du USER PROGRAM
m12aun17.

1) Appuyer sur le bouton NUMBER
numero 7 dans la section TONE/
USER PROGRAM.

L'affichage indique :

11
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The ONE TOUCH PROGRAM Func-
tion is automatically disabled
when a USER PROGRAM js se-
lected

USER PROGRAM UP/DOWN

B} By means of the UP/DOWN but-
tons (83) in USER PROGRAM
section located underneath the
Master dispiay:

1) Press the UP or DOWN hutton in
USER PROGRAM section.

Die ONE TOUCH PROGRAM-Funkti-
on wird automatisch abgeschaltet,
wenn ein USER-Program angewdhi
wird

USER PROGRAM UP/DOWN

B) Abrufen der USER-PROGRAMS
Uber die UP/DOWN-Taster unter
dem Master-Display:

1. Driscken Sie die UP/DOWRN-Taster
in der USER-PROGRAM-Sektion.
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La fonction ONE TOUCH
PROGRAM (configuration instanta-
née} est automatiquement
désactivée lors de la sélection d’un
Programme Utilisateur.

USER PROGRAM UP/DOWN

B/ En passant de ['un & 'autre avec
fes boutons UP/DOWN (83} de Ia
section USER PROGRAM situés
au-dessous de l'écran :

1) Appuyez sur le bouton UP (nu-
mero supérieur) ou DOWN (nu-
méro inférieur).




Example:

To select the USER PROGRAM
no.12:

1) Press the UP buiton in USER
PROGRAM section,

‘The display will show:

Beispiet:
Anwahi des USER-PROGRAM «12»

1. Driicken Sie den UP-Taster in der
USER-PROGRAM-Sektion

Das Dispiay zeigt:

Exemple :

Pour rappeler le USER PROGRAM

ni12:

1) Appuyez sur le bouton UP de la
section USER PROGRAM.

L’affichage indigque :

Hid User P B 12 Rocks # - — = I=11H
11 B37 B4z R4z Bedf C ]
To exit the selected USER PRO- Um das angewdhite USER- Pour quitter le programme utilisa-

GRAM simply press simultane-
ously both UP and DOWN buttons
in USER PROGRAM section.

The display will revert to the Mas-
ter display:

PROGRAM zu verlassen, driicken
Sie die UP- und DOWN-Taster in der
USER-PROGRAM-Sektion gleichzei-
tig

Es erscheint wieder das Master-
Display

teur en service, appuyez simulta-
nément sur les deux boutons UP et
DOWN de la section USER
PROGRAR.

L'affichage revient alors a I'écran
principal.
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NOTE: When a USER PROGRAM is
selected while the FILL-IN is acti-
vated, the parameters relative to
ARRANGER section (A) will be op-
erative anly at the next downbeat.

When a USER PROGRAM which
contains a “User Style"is selecled,
your E-8& will check that the cor-
rect style is loaded into the se-
lected “User Style” position; if not,
the following display will appear,
advising you to load into the se-
lected location the style shown.

Hinweis: Wahien Sie ein USER-
PROGRAM, wahrend eines laufen-
den FILL-IN an, sind die Parameter
der AHRANGER-Sektion {A) erst ab
dem ersten Takischiag des néchsten
Taktes wirksam.

Wenn ein USER PROGRAM an-
gewédhlt wird, welches einen USER-
Style enthalt, Gherpriift der E-86, ob
der korrekte Music Style in den USER
Style-Speicher geladen wird; ist die-
ses nicht der Fall, erscheint folgen-
des Dispiay und weist Ste darauf hin,
den im Display angezeigten, korrek-
1en Music Style in den internen Spei-
cher zu laden.

NOTE : lorsqu’un programme ulifi-
sateur est appelé pendant le dé-
roulement d’un Break FILL-IN, les
paramétres correspondant & la
section ARRANGER (A) ne devien-
nent effectifs qu’au début de la me-
sure suivante.

Lors de [Il'appel d'un USER
PROGRAM comportant un “USER
STYLE” (Style programmable},
’appareil vérifie que la mémoire
“User Style"” contient bien le Style
voulu, §i ce n'est pas le cas, le
message suivant apparait, con-
seillant de “Charger le Style XXXX
dans le User Style n°X".
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After showing this information,
your E-86 will recall the User Pro-
gram selected in any case.

HOW TO DISABLE SOME PA-
RAMETERS OF THE USER
PROGRAM SELECTED (USER
PROGRAM CANCEL)

Using the USER PROGRAM CAN-
CEL buttons, only certain settings
will be recalied when a USER PRO-
GRAM is selected.

Pressing the CANCEL ARRANGER
button (80}, the corresponding
LED will light and at the next USER

Danach ist in jedem Fall das an-
gewdhite USER PROGRAM akiiv.

USER PROGRAM CANCEL-
FUNKTIONEN

Nach Dricken eines USER
PROGRAM CANCEL-Tasters werden
bei der Anwahl eines folgenden
USER-PROGRAMS nur bestimmie
Einstellungen abgerufen.

Wenn Sie CANCEL ARRANGER (B0}
driicken {die LED leuchtet), werden
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Aprés avoir donné cetfe Informa-
tion, le clavier rappelle quand
méme fe USER PROGRAM sélec-
tionné.

LIMITATION DE USER PROGRAM

Les fonctions CANCEL de la sec-
tion USER PROGRAM permettent
de limiter les paramétres rappelés
dans la configuration.

Quand on appuie sur le bouton 80
CANCEL ARRANGER, la diode cor-
respondante s'allume : elle indigue




PROGRAM selection all param-
eters, except for ARRANGER (A)
parameters, are recalled.

Pressing the CANCEL TONES but-
ton (81}, the corresponding LED
will light and at the next USER
PROGHAM sslectiion all param-
eters, except for TONES (T) param-
eters, are recalled.

Pressing the CANCEL KBD MODE
button (82), the corresponding
LED will light and at the next USER
PROGRAM selection all param-
eters, except for KBD MODE (Kb)
parameters, are recalled,

MODIFYING A USER PRO-
GRAM

After selecting a USER PROGRAM
with the procedures previously de-
scribed, it is possible to change its
contents by simply altering any
functions or parameters you wish.
When the contents of a USER PRO-
GRAM are modified, a digital point
will appear in the display, next to
the USER PROGRAM name itself.
If the same USER PROGRAM is re-
called now, the digital point disap-
pears and the original USER
PROGRAM is reset.

USER PROGRAM SAVING

A total of 128 USER PROGRAMS
divided into two Groups (A/B) and
8 Banks of 8 Numbers each, can be
stored,

1) Set the functions and the param-
eters you wish to memorize into
the USER PROGRAMS.

2) Press the WRITE button {74).
The display will show:

bei Anwahl des nachsten USER-
PROGRAMS alle PROGRAM-
Parameter abgerufen, mit Ausnahme
der.«A» (ARRANGER)-Parameter

Wenn Sie CANCEL TONES (81)
dricken (cie LED leuchtet), werden
bei Anwahl des nichstlen UZER-
PROGRAMS alle dessen PRO-
GRAM-Parameier abgerufen, mit
Ausnabme der «T» {TONE)-Para-

meter

Wenn Sie CANCEL KBD MODE (82)
dricken {die LED leuchtet), werden
bei Anwahi des nachsten USER-
PROGRAMS alle dessen
PROGRAM-Parameter abgerufen,
mit Ausnahme der «K» (KBD MODE)-
Parameter.

ANDERUNG EINES USER
PROGRAMS

Nachdem Sie nun ein USER-
PROGRAM durch die eben beschrie-
benen Arbeitsgdnge angewahlit
haben, ist es mdglich, die Zusam-
menstellung durch Andern von
Parametern ode: Funktionen zu
modifizieren.

Haben Sie nach Abruf eines USER-
PROGRAM Anderungen vorgenom-
men, erscheint im Display neben dem
USER-PROGRAM-Namen ein Punkt,
der besagt, dafl dieses USBER-
PROGRAM verédndert wurde.

Wenn Sie dasselbe USER-
PROGRAM noch einmal anwéhlen,
verschwindet dieser Punkt, und Sie
haben wieder die urspriinglich ge-
speicherten Einstellungen dieses
USER-PROGRAMS,

SPEICHERN VON USER-
PROGRAMS
Insgesamt kdénnen 128 USER-

FROGRAMS (2 Gruppen/8 Banke/
B Nummern) gespeichert werden.

1. Nehmen Sie die Parameter- ung
Funktions-Einstellungen vor, die
Sie in einem USER-PRCGRAM
speichern méchten

2. Dricken Sie WRITE (74)

im Display erscheint bei der Einstel-
lung «GM Mode Off»:

que lors du passage au prochain
USER PROGRAM, tous les élé-
menis (paraméires) seront rappe-
lés, a l'exception des parametres
ARRANGER (A).

En pressant les boutons CANCEL
TONES (81), la diode correspon-
dante s’allume ef, au prochain
appel de USER PROGRAM, les
parametres de sons ou “TONES"
{T) ne sont pas rappelés.

Quand on appuie sur le bouton 82
CANCEL KBD MODE, [a diode s'al-
lume. Lors de " appel du prochain
USER PROGRAM, tous les paramé-
tres seront rappelés, sauf les para-
meétres KBD MODE (Kb).

MODIFICATION DE USER
PROGRAM

Apres le rappel d'un USER
PROGRAM comme indiqué précé-
demment, son contenu peut éire
changé en madifiant directement
un ou plusieurs éléments.

Lorsque le contenu d'un pro-
gramme est modifié, I'dcran affiche
un point a fa droite du nom du
USER PROGRAM.

Si I'on rappelle alors le méme
USER PROGRAM, le point dispa-
rait, indiguant le retour du pro-
gramme d'origine.

MEMORISATION DE USER
PROGRAM

La mémoire a une capacité de 128
programmes, répartis en deux
groupes (A et B) comportant cha-
cun 8 Bangues de 8 Numéros.

1) Appelez les fonctions et para-
méires a mémoriser dans le
USER PROGRAM.

2) Appuyez sur le bouton WRITE
(74).

En mode GM Off, 'affichage indique;

in GM Mode Off:
Frezz Midi Set MHumb to write Midi Set o
Frezz sy Gre Bnk & Humb Lo weite LserfFg
in GM Mode On: bei der Einstellung «GM Mode Ons: En mode GM On :
Frezs Uzr Gre Brk & Mumb fto write UzerPd
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While pressing and holding the

WRITE button:

3) Press the GROUP button (85) to
select A or B groups.

4) Press a BANK button from1to 8
(89) in TONE/USER PROGRAM
section.

5} Press a NUMBER from 1 to 8 (90)
in TONE/USER PROGRAM sec-
tion.

The display will show:

Wahrend Sie WRITE gedriickt haiten:
3. Driicken Sie GROUP (85}, um eine
Gruppe (A oder B) anzuwdahlen

4, Driicken Sie einen BANK-Tasler
{89) von 1-B8 in der TONE/UJSER-
PROGRAM-Sektion

5 Drucken Sie einen NUMBER-
Taster {80} von 1-8 in der TONE/
USER-PROGHRAM-Sektion.

Das Display zeigt:

Puis, toult en maintenant appuyé le

bouton WRITE :

3) Appuyez sur le bouton GROUP
(85) pour appeler le Groupe A ou
B.

4) Appuyez sur un bouton BANK
entre 1 et 8 (89) dans la section
TONE/USER PROGRAM.

5) Appuyez sur un bouton de
NUMBER entre 1 ef 8 (80) de la
méme section.

L’affichage indigue ;

M =ar

Fra leite

Complete P01

After a few seconds the Master dis-
play will return, showing bank and
number of the USER PROGRAM
stored.

If the Internal Memory protection
parameter was ON when the
WRITE button was pressed, the
display will show:

Nach einigen Sekunden erscheimt
wieder das Master Display und zeigt
thnen Bank und Nummer des nun ge-
speicherten USER-PROGRAMS an.

ist der interne Speicherschutz einge-
schaltet, wahrend WRITE gedrickt
wird, erscheint im Dispiay der Hin-
weis:

Aprés quelques instants, 'écran
principal s’affiche, indiquant
Vadresse (banque el numéro) du
USER PROGRAIM ainsi mémorisé.,

Sila protection de mémuoire interne
était en service lors de ['utilisation
du bouton WRITE, I'affichage I'in-
dique :

Internal

Flemora Profbected 1

After a few seconds, the dispiay
allowing to remove the memory
protection will appear.

To allow a USER PROGRAM sav-
ing, set the Internal Memory pro-
tection parameter in Off position,
and perform procedures from 2
through 4 again.

The memory protection parameter
can also be entered from MENU,
PARAMETERS (see Section 8).

To record another User Program,
go!low the above described proce-
ure.

The USER PROGRAM's contents
will be retained untili further
changed.

Turning the instrument off will not
erase a recorded USER PRO-
GRAM.

If you wish to record more than 128
User Programs configurations, the
User Programs already recorded
can be saved onto an optional disk
(See MENU, DISK Section £3).

Um ein USER-PROGRAM speichern
zU kGnnen, missen Sie zunachst den
internen Speicherschutz abschalten
{siehe KAPITEL 8 -> MENU ->
PARAMETERS) und wiederholen Sie
die Arbeitsgénge 2 - 4

Um ein weiteres USER-FROGRAM
zU speichern, wiederholen Sie den
oben beschriebenen Vorgang.

Die USER-PROGRAMS bleiben so-
lange im Speicher erhalten, bis Ande-
rungen vorgenommen und ned
abgespeichert werden.

Das Abschalten des instruments be-
wirkt keinen Verlust eines gespei-
cherten USER-PROGRAMS.

Mochten Sie mehr als 128 USER
PROGRAM-Konfigurationen ab-
speichern, kénnen im Speicher
befindiiche USER-PROGRAMS auf
ainer Diskette gespeichert werden
{sieche KAPITEL B8 -> MENU -»
DISK).
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Aprés quelques instants, I'écran
permettant de débrayer la protec-
tion de mémoire apparait.

Pour mémoriser un programme,
mettre hors service la prolection
de mémoire, puis reprendre les
points 2 a 4 ci-dessus.

Le paramétre de protection de mé-
moire est aussi accessible directe-
ment {voir Section 8 : MENU,
PARAMETRES).

Pour enregistrer d’autres program-
mes utilisateur, répétez la procé-
dure indiquée ci-dessus.

Quelques précisions :

Le contenu d'un USER PROGRAM
reste en mémoire jusqu'a ce qu’ll
soif remplacé par une autre confi-
guration.

La mémoire des [JSER PROGRAMS
subsiste lorsque 'appareil est dé-
branché.

Pour enregistrer plus de 128 confi-
gurations, les programmes déja
memorisés peuvent stre sauvegar-
dés sur une disquette (en option)
(voir Section B : MENU,
DISGUETTE).




LOADING FACTORY USER
PROGRAMS

H you wish o resel the lsclory pre-
set User Programs:
1) Turn the E-86 off,

2} Press the WRITE hutton and
hold it.

3} Turn the E-B6 back on.
The display will show:

LADEN DER WERKS-USER-
PROGRAMS

Mbchlen Sie wisdar aul die vom Werk

erstellten USER-PROGRAMS
zurckgreifen,

1 schabten Sie den E-86 aus,

2 halten Sie die WRITE gedriickt
und

3. schalten Sie den E-86 wieder ein.
Im Display erscheink:

RAPPEL DES PROGRAMMES
D'USINE

Pour retrouver las User Pr
d’origine (réinitialisation) :
1) Eteignez 'appareil.

2) Maintenez appuyé le bouton
WRITE.

3) Rallumez Iappareil.
L’affichage indique alors :

L

T
]
A
v:'i'
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(4]

Fras been Logded

4} Release the WRITE button.

NOTE:

This procedure will erase any cur-
rent User Programs and MIDI SET
data resetting Factory values.

4) Lassen Sie die WRITE-Taste wie-
der los.

HINWEIS:

Durch dieses Verfahren gehen alle
von thnen selbst gespeicherien
USER-PROGRAM- und MIDI SET-
Daten verloren und werden durch die
vom Werk vorgenommenen Einstel-
lungen ersetzt
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4) Lachez le bouton WRITE.

NOTE :

Cette opération de réinitialisation
efface toutes les données préce-
demment mémorisées en User
Program et MIDI SET et les rem-
place par les données d'usine.




SECTION 7

RECORDER
MIDI FILE PLAYER

Your E-B6 is provided with a RE-
CORDER unit which allows you fo
record your performances directly
on disk (MIDI file format) for play-
back at any time.

The Recorder can also play Stand-
ard MIDI Files produced by any de-
vice generating Standard MIDI
Files which comply with GM/GS
specifications.

The Recorder/MID! File Player is
provided with controls quite simi-
iar to the ones of a normal recorder
(Piay, Rec, Stop). The recording
can be made directly storing data
on disk; playback is not affected
by long loading times, enabling the
MID! File player to read other data
from disk during playback.

HOW TO PLAY A
STANDARD MIDI FILE

1) Insert a disk containing Stand-
ard MED} File Songs {(Songs have
to be compatible with GM/GS
format) into the disk drive unit
(97).

2) Press the SONG SELECT bution
{46); your E-86 will read from the
disk the titles of the songs
stored and the first title (in al-
phabetic order} preceeded by a
progressive number will be
shown in the display, in the field
normally reserved for the Style
name {8 characters).

KAPITEL 7

RECORDER
MID! FILE PLAYER

Mit dem eingebauten Recorder des
E-86 kénnen Sie lhre gespielten Da-
ten direkt auf eine Diskette aufzeich-
nen; die Daten werden im Standard
MIDI File-Format gespeichert und
kénnen sofort Ober das interne
Diskettenlaufwerk abgespielt werden,
Auch auf anderen Disketten gespei-
cherte Standard MID! File-Dateien im
GM/GS Format lassen sich mit dem
Recorder des E-86 abspieten.

Der Recorder/MIDI File Player besitzt
einfache Kontrollfunktionen (Play,
Rec, Stop); da die gespielten Daten
direkt von der Diskette ausgelesen
werden, gibt es keine Verzige-
rurgen durch Ladezeiten.

ABSPIELEN EINES STANDARD
MIDI FILE (SMF)-SONGS

1) L.egen Sie eine SMF-Diskette mit
einer oder mehreren GM/GS-
kompatiblen Songdaten in das
Laufwerk {97).

2) Driicken Sie SONG SELECT {46),
der E-86 pruft den Inhalt der Dis-
kette und zelgl den Namen des er-
sten Songs {nach alphabetischer
Reihenfolge) im Display mit max. 8
Zeichen an.

SECTION 7

LECTEUR / ENREGIS-
TREUR DE FICHIER MIDI

Votre E-86 dispose d'un
enregistreur pour mémoriser vos
interprétations directement sur
disquette (au format MIDI File)
pour une reproduction ultérieure.

L'enregistreur peut également
reproduire des morceaux au
standard MIDI File produits par
tout appareil pouvant les créer aux
caracteristiques GM/GS.

L'enregistreurflecteur de MID] File
est doté de commandes similaires
& celles d’un magnétophone (Play,
Rec, Stop). Les enregistrements
peuvent étre directermment stockés
sur disquette; la reproduction
n'est pas affectée par de longs
temps de chargement, ce qui
autorise le lecteur de MIDI File a
lire d'autres données sur la
disquette durant la reproduction.

COMMENT FAIRE JOUER UN
MORCEAU AU STANDARD
MIDI FILE

1} Insérez une disquette contenant
des morceaux au standard MIDI
File (morceaux compatibles
avec le format GM/GS) dans le
lecteur de disquette (97).

2} Presser le bouton SONG SE-
LECT (46) ; votre E-86 lira sur la
disquette les titres des mor-
ceaux stockés et le premier titre
{dans l'ordre alphabétique) pré-
cédé d'un chiffre s'affichera a
Pemplacemeni normalement ré-
serveé au nom de style (8 carac-
téres).
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3) By means of PREVIOUS (44) and
NEXT buttons (45) all the litles
of the songs stored on disk can
be visualized and the desired
song can be selected.

Pressing the STOP button (41) of

the Recorder, the dispiay will show

again the number and the name of
the current Style.

3) Mit den PREVIOUS (44) bzw.
NEXT {45) konnen Sie die anderen
Songs der Disketie im Display auf-
rufen.

Wenn Sie STOP (41) drucken, wird

im Display wieder die Nummer und

der Name des momentan an-

gewahiten Music Styles angezeigt

3) Avec PREVIOUS (44} et NEXT
(45), tous les litres de la
disquetie peuvent étre vus el le
morceau désiré peut étre choisi,

Si vous pressez le bouton STOF
(41) de P'enregistreur, l'affichage
indique & nouveau le numéro et le
nom du style utilisé.

L'affichage de base revient aprés
guelques secondes.
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To have the selected song title dis-

played again, press the SONG SE-

LECT button (46).

4} Press the PLAY buiton {42) to
start the playback of the scng
selected.

The GM On mode is activated (12 -
the corresponding LED is lit) and
the following display will appear.

Um wieder den zutetzt angewahiten
Song anzeigen zu lassen, dricken
Sie wiederum SONG SELECT (46)
4) Drucken Sie PLAY (42), um den
Song abzuspielen.

Dar M OMu Modus wird dabel aktl
vigrt (12 - die entsprechende LED
leuchtet) und das foigende Display
erscheint:

Pour faire & nouveau apparaitre le
titre du morceau choisi, pressez le
bouton SONG SELECT (46).

4) Pressez le bouton PLAY (42)
pour lancer la reproduction du
morceau sélectionné,

Le mode GM ON est activé (12 - Ia

diode correspondante est allumée)

et laffichage suivant apparait.
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During the Standard MIDi File play-
back, the Arranger is disabled and
the Alpha Diai (85) is used to
modify the Standard MIDI File play-
back tempo, that is shown in the
MASTER display (instead of Style
tempo).

In the first line of the display are
shown the name and number of the
User Program selected, the pro-
gressive number of the selected
Song, the song title and the tempo
of the playback in BPM.

In the lower part of the display are
shown the Upperl and Upper2
tones, which are the only sections
activated during the Standard MIDi
File playback by the MIDI File
Piayer.

if the Song Select button is
pressed while the Disk Drive is
reading or writing other data (User
Program, MIDI Set, etc..) the fol-
lowing display will be shown:

Wahrend der Wiedergabe des SMF-
Songs ist die Arranger-Funktion nicht
aktiv, und der Drehregler (95) dient
zur Veranderung des Song-Tempos,
welches im Master Display anstelle
dgsd Music Style-Tempos angezeigt
wird.

In der cberen Display-Zeile erschei-
nen der Name und die Nummer des
angewdhiten User-Programms, die
Song-Nummer, der Songtitel und das
Song-Tempo.

in der unteren Zeile erschei-nen die
Bezeichnungen {ar die Upper-1- und
Upper-2-Kidnge. Diese beiden
Uppei-Bereiche kéinnen bei der Wie-
dergabe des SMF-Songs manuell ge-
spielt werden

Wenn Sie SONG SELECT driicken,
wahrend das Laufwerk noch arbeitet,
erscheint folgender Hinweis im
Display:

Durant la reproduction d’un fichier
standard MIDI File, 'arrangeur est
deésactive et I'Alpha Dial (95) sert &
modifier le tempo de reproduction
qui s’affiche dans Pécran principal
{4 la place du tempo du style).

Dans la premiére ligne de
Pafficheur sont indiqugs le nom et
le numéro du USER PROGRAM
sélectionné, le numéro de
classement du morceau joug, le
titre du morceau et le tempo de
reproduction en coups par mesure.

Dans la partie inférieure de
f'afficheur sont indiqués les sons
Upper 1 et Upper 2 qui sont les
seules sectlions actives durant ce
type de reproduction.

§i le bouton SONG SELECT est
pressé alors que le lecteur de
disquette est en cours de lecture
ou d'écriture d’autres données
(USER PROGRAM, MIDI SET, efc.)
V'affichage suivant apparait :
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After a few seconds the Master dis-
play will return.

RESET

The RESET button (40) aliows you
to return the song to the begin-
ning, once the playback of the
song has been stopped.

NOTE:

When you wish to play a Standard
MIDI File both from MIDI and from
internal MIDI File Player without al-
tering the data contained in the
MIDI File itself, it is necessary to
select the USER PROGRAM “0 *
before starting.

Nach kurzer Zeit erscheint dann wie-
der das Master-Display

RESET

Wenn die Wiedergabe gestoppt ist
und Sie die RESET-Taste (40) drik-
ken, wird damit wieder der
Songanfang erreicht

Anmerkung:

wenn Sie einen SMF-Song sowohi
via MID! als auch (ber das interne
Lautwerk an die E~-86 Tonerzeugung
senden méchten, chne dalR die
Songdaten verandert werden, ist es
notwendig, vor der Wiedergabe das
USER PHOGRAM «0» anzuwéhlen
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L'affichage de base revient aprés
quelques secondes.

RESET

Le bouton RESET (40) vous permet
de ramener le morceau & son dé-
but, une fois que la reproduction a
&1é stoppee.

REMARQUE:

Pour faire reproduire un morceau
au standard MiDI file & la fois par le
MIDI et par le lecteur de MID! File
interne sans modifier les données
contenues dans le morceau lui-
méme, il est nécessaire de sélec-
tionner fe USER PROGRAM “0"
avant de commencer.




Das MIDI File wird dann mit seinen
griginalen Einstellungen abgespielt.
Falls ein anderes USER PROGRAM
als «0» angewdhlt ist, wird der SMF-
Song mit den entsprechenden Ein-
stellungen des angewdahiten USER
PROGRAMS abgespielt und erklingt
nicht im Originai-Zustand (Infos zu
USER PROGRAMS finden Sie in Ka-
pitel 523,

The MIDI File will be played with its
own internal setting.

It a USER PROGRAM different from
no. 0 is selected before starting,
the Standard MIDI File will be
played considering the setting of
the USER PROGRAM selected {See
USER PROGRAMS in section &),

RECORDING A SONG AUFNAHME EINES SONGS

A) Dricken Sie REC (43) (die LED
leuchiet).

- Aktivieren Sie die SYNGC START-
Funktion und spielen Sie eine Note in
der unteren Hallte der Klaviatur; der
Arranger startet (die PLAY-LED
leuchtet griin), und der Recorder
zeichnet die gespielten Notendaten

A} Recording from Arranger.

Press the REC hutton (43), the cor-
responding LED will light showing
that recording has been activated.

- Enable the Sync Start function
and press a note, the arranger will
start playing, the green PLAY LED
lights, and the Recorder will

memorize what is played by the ar- aut
ranger, oder
or - Drucken Sie START/STOP (26) fur

den Arranger, Dieser startet, und der
Recorder nimmt die gespieiten
Notendaten auf.

in beiden Fallen wird mit Starten des
Music Styles automatisch auch die
Aufnahme gestariet {die PLAY- und
REC-LEDs leuchten kanstant).

B) Wenn Sie die Aufnahme durch-
fohren méchten, ohne von Anfang an
den Arranger zu starten, dricken Sie
zunéchst REC (43) (die LED leuchtet)
und danach PLAY (42}, Die Auinah-
me ist gestartet, und Sie kdnnen den
Arranger durch Dricken von START/
STOP (26) jederzeit hinzuschalten.

Um andere Sekiionen als den
Arranger aufzunehmen (UPPER 1,
UPPER 2, LOWER, M.BASS,
M.DRUMS), driicken Sie REC (43)
(die LED leuchtet).

Bei Spielen einer Note oder durch
Betatigen des Sustain-Pedals startet
die Aufnahme automatisch (die REC-
und PLAY-L EDs leuchten konstant).

Es ist hier auch maglich, die Aufnah-
me manue!l zu starten: driicken Sie
zundchst REC und danach PLAY
{42); beide LEDs leuchten konstani,
und die Aufnahme ist gestartet.

- Press the START /STOP button
{26} of the Arranger. The Arranger
starts playing and the Recorder
will memorize what is played.

In both cases the start of the style
will start recording {Play and Rec
L.EDs are permanentiy lit).

B) i you wish to start recording
without activating the Arranger,
press the REC buiton {43) (LED lit)
and press the PLAY button (42).
Recording will start, and then the
Arranger can be started by press-
ing the START/STOP button {26).

To record Real Time sections only
{(UPPER1, UPPER2, LOWER,
M.BASS, M.DRUMS) simply press
the REC button (43); the corre-
sponding LED lights up.

When pressing a note on the key-
board or using sustain pedal, re-
cording will start (REC and PLAY
LEDs are permanently lit).

Even in this case it is possible to
start recording manually, by press-
ing the REC button first, and then
pressing the PLAY button (42)
{REC and PLAY LEDs are perma-
nently iit).

Le morceau sera joué avec ses ré-
glages internes.

5i un autre USER PROGRAM que 0
est sélectionné avant le lancement,
le morceau sera reproduit avec les
réglages du USER PROGRAM sé-
lectionng (voir USER PROGRAMS
en section 53}.

ENREGISTREMENT D'UN
MORCEAU

A) Enregistremen! depuis I'arran-
geur.

Pressez le bouton REC (43), la
diode correspondante clignotera
pour indiquer gue 'enregistrement
a été activé. Lorsque l'enregistreur
est prét, la diode REC s'allume de
fagcon permanente.

- Validez Ia fonction Sync Start et
pressez une touche, Parrangeur
joue et 'enregistreur mémorise ce
gui est joué par 'arrangeur.

- Pressez le bouton START/STOP
(26) de larrangeur. L’'arrangeur
commence a fouer et l'enregistreur
mémorisera ce qui est jous,

Dans les deux cas, le lancement du
Style lance 'enregistrement (les
diodes Play et Rec sont allumées
de fagon fixe}.

B) Si vous désirez lancer I'enregis-
trement sans activer l'arrangeur,
pressez le bouton REC (43} (diode
alfumée) et pressez le bouton
PLAY (42). L'enregistrement com
mencera et Varrangeur sera lancé
en pressant le bouton START/
STOP (26).

Pour enregistrer des sections en
temps réel uniqguement (UPPER 1,
UPPER 2, LOWER, HM.BASS,
M.DRUMS} pressez simplement le
bouton REC (43) : la diode corres-
pondante s'allumera.

Quand vous enfoncez une touche
du clavier ou utilisez la pédale de
Sustain, Nenregistrement com-
mence (les diodes Rec ef Play s’al-
lument de fagon fixe).

Méme dans ce cas, il est possible
de lancer [I'enregistrement
manuellement en pressant d'abord
fe bouton REC et ensuite en pres-
sant le bouton PLAY (42) (les dio-
des Rec et Play sont allumées de
fagon fixe).
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Nach Beenden der Aufnahme er-
scheint ein Display, welches Sie
fragt, ob Sie den gerade auigenom-
menen Song auf der Diskette spei-
chern machien {SAVE)} oder nicht
(EXITY. Die Voreinstellung fir den
Songnamen besteht aus dem Begrilf
«Song» sowie einer dreistelligen

When recording is completed, a
dispiay wili appear that wili require
the cenfirmation for saving the
song just recorded on disk. The
proposed title is composed of a
fixed part “Song” and of a progres-
sive 3-digit number which in-
creases automatically.
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Lorsque lenregistrement est ter-
miné, un affichage apparail pour
demander confirmation de la sau-
vegarde du morceau qui vient
d'étre enregistré sur disquette. Le
titre proposé est composé d'une
partie fixe “Song" et d'un nombre a
trois chiffres dont la valeur aug




The entire name is therefore
“SongXXX", where XXX is calcu-
lated considering possible Song
files present on the disk you wish
to record in.

The soiig tiile (writien in the iile) is
the same of file name. The Rename
operations described under para-
graph “DISK"” will concern the
name written in the file and the
name of the file itseif,

Even when a song is selected and
the names are shown, the names
which are in the file will be read
(this is to mantain compatibility
with SMF and Roland KR data).

If you wish to change the song
name, it is possible to write the
name you wish to be inserted in
the song file by using the MBS/
ABS buttons (71} and the LOW but-
tons (72) in the Bailance section.

The MBS/ABS buttons in Balance
section will move the cursor inside
the field containing the song name,
the LOW buttons {72) in Balance
section will change the character
in the cursor position.

The Part Select UP1 (79) and Part
Select UP2 (78) buttons will select
<SAVE> or <EXIT> operation,
marked with “« =" characters.

Press Part Select UP1 buiton
{<SAVE>)} to memorize the song, or
press Part Select UP2 button
(<EXIT>) to exit the current display
without saving the song.

During recording, the RESET but-
ton is disabled (oniy when in STOP
condition will return the song to
the beginning).

if the REC bution (43) is pressed
while the Disk Drive is reading or
writing other data (User Program,
MIDI Set, etc.) the following display
will be shown:

Nummer (XXX), welche sich fort-
laufend erhéht (= SongXXX). Die er-
scheinende Nummer ist abhéangig
von der Anzahl der Songs, die sich
bereits auf der Diskette befinden

Der Songtitel, der im Display er-
scheint, entspricht dem Songnamen,
der in der SMF-Datei gespeichert ist
Wenn Sie den Song mit der
RENAME-Funktion verdndern (siehe
unter «DISK»), wird sowohl der im
Display erscheinende Name als auch
der in der Datei gespeicherte Name
vergndert,

Wenn Sie SMF-Disketten in das Lauf-
werk legen, erscheinen demzufoige
die in der Datei seibst gespeicherten
Namen (damit ist die Kompatibilitit
zy anderen SMF-Daten bzw. Roland
KR-Daten gewantleistet),

Um den Songnamen zu verandern,
konnen Sie mit MBS/ABS (71) den
Cursor im Namenfeld bewagen und
mit den LOW-Tastern {72} das Zei-
ghen an der Cursor-Position veran-
amn

Das Dricken des Part Select UP1-
Tasters (79) fihrt den SAVE-Vargang
aus (Speichern des Songs auf der
Diskette}, durch Dricken des Part
Select UP2-Tasters {78) verlassen
Sie das momentane Display, ohne
den auigenommenen Song zu spei-
chern (= EXIT),

Wahrend der laufenden Auinahme ist
der RESET-Taster nicht aktiv.

Wenn die REC-Taste (43) gedriickt
wird, wahrend das Laufwerk noch ar-
beitet {Laden oder Speichern von Da-
ten), erscheint folgendes Display:

mente a chaque nouveau morceat.
La totalité du nom est donc “Song
XXX" ot XXX et calculé en fonction
du nombre de morceaux présents
sur la disquette sur lagusfle vous
desirez enregistrer.

Le titre de morceau (écrit dans le
fichier) est le méme gue le nom de
fichier. Les procédures de change-
ment de nom ddcrites dans le para-
graphe “Disquette” concerneront
le nom écrit dans le fichier ef le
nom du fichier lui-méme,

Méme Jorsqu'un morceau est sé-
lectionné et que les noms s’affi-
chent, les noms qui sont dans le
fichier seront lus (cela est desting
a4 maintenir la compatibilité avec
les donnédes SMF et KR Roland).

Pour changer le nom du morceau,
il est possible d'écrire le nom ds.
siré dans le fichier de morceau
avec les boutons MBS/ABS (71) et
LOW (72) de la section Balance.

Les boulons MBS/ABS de la sec-
tion Balance amménent le curseur
dans la zone contenant le nom de
morceau et les boutons LOW (72)
changent le caractére & Pemplace-
ment du curseur.

Les boutons Part Select UP1 (79) et
UpP2 (78) lancent les procédures
<SAVE> (sauvegarde) ou <EXIT>
{annulation) identifides par “< >".
Pressez le bouton Part Select UP1
(<SAVE>) pour mémoriser le mor-
ceau ou le bouton UP2 (<EXIT>)
pour quitter Paffichage actuel sans
sauvegarder le morceau.

Durant Penregistrement, e bouton
RESET est deésactivé (il nagit que
fors du mode STOP en ramenant fe
morceau a son début).

Si le REC (43} est pressé alors que
le lecteur de disquette lit/écrit
d’autres données (User Program,
MIDI Set, ete.) Paffichage suivant
apparaif :
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After a few seconds the Master dis-
play will return.

NOTE:

Although the disk formatting is MS
DOS format compatible, we sug-
gest you format the disks used for
data saving directly with your E-86,
This will assure you a quicker sav-
ing, recording and loading of the
Standard MIDI Files.

Nach kurzer Zeit erscheint wieder
das Master-Display.

Hinweis

Das Laufwerk des E-86 ist zwar
kompatibel mit dem MS-DOS-Format,
as kann in einigen Fallen aber trotz-
dem varkommen, daf angeblich MS-
DOS-kompatible Disketten anderer
Sequenzer/ Computer vom Laufwerk
des E-86 nicht korrekt erkannt wer-
den. Um sicherzugehen, empfehlen
wir, die Disketten Im E-86 sefbst zu
formatieren, Dadurch haben Sie die
Gewdhrleistung eines korrekten Ab-
laufs der Aufnahme sowie des La-
dens und Speicherns von Daten.
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Aprés quelques secondes, affi-
chage principal revient,

REMARQUE :

Bien que le formatage de disquette
soit compatible MS-DOS, nous
vous suggérons de formater direc-
tement sur le E-86 les disquettes
que vous désirez utiliser pour Ia
sauvegarde de données. Cela vous
assurera des procédures plus rapi-
des de sauvegarde, enregistre-
ment et chargement pour les
morceaux au standard MID! Files.




SECTION 8

MENU

When in any display mode, press a
button in MENU section (LED lit}
and you will then enter the display
mode settings with the functions
related to the section selected
(MIXER, TONE, ARR-VELOG, PA-
RAMETER, DISK, MiDI, USER
STYLE).

if the EXIT button (54) is pressed
when in any of these display-
modes, the Master display will re-
turn {the corresponding LED is
off}).

HOW TO RECALL THE MIXER
PISPLAY MODE OF THE MENU

Press the MIXER button (47) and
the first display of the MIXER sec-
tion is selected.

The Volume, PanPot, Reverb and
Chorus vajues of each section can
then be modified in this display
mode,

When the GM mode is activated
(12-LED lit} oniy UP1 and UP2 sec-
tions can be selected.

The vatues of each single param-
eter can be saved in any of the 128
User Programs.

KAPITEL 8

MENU-SEKTION

Wenn Sie einen Taster in der MENU-
Sektion dricken, erreichen Sie die
entsprechenden, damit verbundenen
Funktionen (MIXER, TONE, ARR-
VELO, PARAMETER, DISK, MIDI,
USER STYLE).

Mit EXIT (54) konnen Sie das an-
gewdhlte MENU wieder verlassen
{die entsprechende LED erlischt) und
zum Master Display zurickkehren.

ANWAHL DES MIXER DISPLAY
MODUS

Drucken Sie MIXER (47), es er-
scheint das erste Display der MIXER-
Sektion.

in diesermn Display konnen Sie die
Lautstdrke (Volume), das Panorama
sowie die Reverb- und Chorus-Werte
jeder Sektion einstellen.

Wenn der GM-Modus aktiv ist (12)
{die LED leuchtet), kénnen nur die
Were der Sektionen UP1 und UP2
eingestellt werden.

Die eingestellten Werte kdénnen mit in
einem der 128 zur Verfiigung stehen-
den USER PROGRAMS gespeichert
werden.

SECTION 8

MENU

Depuis n’importe quel mode d'affi-
chage, vous pouvez presser un
bouton en section MENU (diode al-
lumée} ef vous passerez en ré-
glage de mode d’affichage avec les
fonctions concernant la section
choisie (MIXER, TONE, ARR-VELOD,
PARAMETER, DISK, MIDI, USER
STYLE).

Si e bouton EXIT (54) est pressé
dans un de ces modes d'affichage,
I'affichage principal revient (la
diode correspondante s'éteint).

COMMENT RAPPELER
L’AFFICHAGE MIXER DU MENU

Pressez le bouton MIXER (47) et le
premier affichage de la section
MIXER est sélectionné.

Les valeurs de volume, panorami-
que, reverb et chorus pour chaque
section peuvent alors élre modi-
fiées dans cet affichage.

Quand le mode GM est activé (12 -
diode allumée), seules les sections
UP1T et UP2 peuvent ire choisies.

Chaque valeur de paramétre peut
éire sauvegardées dans un des
128 User Programs.
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Chorus

If a digit in reverse display mode is
present at the bottom left-hand
corper, it shows the page number
of the current section.

In this situation you can cyclically
seroll through all the pages rela-
tive to this section by pressing the
PAGE buttons (68).

Teo change any of the 5 parameters
available in this dispiay (Section,
Volume, PanPot, Reverb, Chorus)
press the Balance buttons located
underneath each parameter.

A switch (US/- -) is available for
each parameter; when recalling a
User Program into which this pa-
rameter will be memorized, this
switch determines whether the
value of such parameter is to be
sent to generation (US) or not {- -).

This allows you to create your own
User Program into which all the pa-
rameters you wish to modify can
be activated; the other parameters
(those parameters having the
switch set to - -) will be controlled
by the Arranger or by the MIDI File
Piayer.

Die invertierl abgebildete Zahl unten
links im BDisplay bezeichnet die
Display-Seitenaummer der an-
gewdhiten Sektion.

Mit den PAGE-Tastern {68) konnen
Sie die verschiedenen Display-Seiten
guast «umbléttern» (scrollen).

Um einen der funi abgebildeien
Parameter zu verandern, driicken Sie
den entsprechenden Balance-Taster
unterhalb des Displays.

Fiur jeden Parameter existiert sin
«lJ§/- -»-Parameter. Damit kinnen
Sie bestimmen, ob der eingesiellie
Wert bei Anwahl des USER
PROGRAMS an die interne Toner-
zeugung gesendet wird (Einstellung
«LJS») oder nicht (Einstelfung «- -»}.

Die mii «- -» versehenen Parameter
erhaften ihre Einstellungs-Werte vom
Arranger oder vom MIDI File Player
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8i un nombre est affiché en cou-
leurs inversées dans le coin Infé-
rieur gauche, if indique le numéro
de page de la section sélectionnee.

Vous pouvez alors faire défiler en
boucle toute les pages de la sec-
tion avec les boutons PAGE (68).

Pour changer un des cing paramé-
tres affichés (Section, Volume,
PanPot, Reverb, Chorus), pressez
les boutons de Balance situés
sous chague paramétre.

Un commutateur (US/- -) est dispo-
nible pour chague paramétre ; lors-
gque vous rappelez un User
Program dans lequel le paramétre
a été mémorisé, ce commutateur
détermine si la valeur de ce
paramétre doit étre envoyée pour
générer le son (US) ou non (- -}

Cela vous permet de créer votre
propre User Program dans lequel
tous les paramétres que vous dési-
rez modifier peuvent étre activés;
les autres (ceux dont le commula-
teur a été réglé sur - -) seront pilo-
tés par 'arrangeur ou le lecteur de
morceau au standard MIDI File.




The “US/- -" switch of a parameter,
if present, can be enabled or disa-
bled by pressing simultaneously
the two Balance buttons located
underneath the parameter itself.
Vaolume, PanPot, Raverbk, Chorus
parameters can be modified for
each section (UP1, UP2, LOW,
MBS, ADR, ABS, ACT, 2,3,4,5,6).
Selecting a section by means of
the buttons located underneath the
Section parameter, the parameters
relative te Volume, PanPot Reverb,
Chorus and each single condition
of the “UIS/- -” switch are shown
and can be modified.

If the Balance buttons located un-
derneath SECTION parameter are
pressed simultaneously, the cur-
rent section will be disabled; the
“off “condition of the section is
shown by its name in lower case.

Der «US/- - «-Parameter kann durch
gleichzeitiges Driicken beider jeweili-
gen BALANCE-Taster auf die ge-

winschte Einstellung gebracht
werden.
Volume, PanPot, Reverh und Chorus

kénnen fir jede Seklion eingestellt
werden (UP1, UP2, LOW, MBS, ADR,
ABS, AC1,2,3,4, 5,6).

Wenn Sie die BALANCE-Taster un-
terhalb des SECTION-Parameters
gleichzeitig dricken, kdnnen Sie die
entsprechende Sektion abwechsealnd
aus- bzw. wigder ginschalten. Im aus-
geschalteten («OFF»)-Zustand wird
der Name im Display in Kilein-
buchstaben angezeigt («up1»).

La commutation “US/ - -” d'un pa-
rametre, si elle est présente, peut
étre activée ou désactivée en pres-
sant simultanément les deux bou-
tons Balance situés sous le
paraméire,

Les parametres Volume, Panpot,
Reverb, Chorus peuvent 8tre chan-
gés pour chaque section (UP1,
UrPz2, LOW, MBS, ADR, ABS, ACT,
2,3, 4, 5, 6).

En choisissant une section & 'aide
des boutons situds sous le para-
métre Section, volume, panorami-
que, Reverb, Chorus et slatut de
commutateur “US/ - -" sont affi-
chés et peuvent éire modifiés.

Si les boutons Balance sous le pa-
ramétre Section sont presséds si-
multanément, la section affichée
est désactivée ; son statut “OFF”
s’identifie par I'affichage en minus-
cules du nom de cette section.
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Pressing PAGE upper button (68)
will allow you to proceed to the
next display setting (Page 2) of
MIXER section.

The Reverb type, Reverb depth and
its overall level can be selected in
this display.

These parameters are valid for all
sections.

Durch Dricken des oberen PAGE-
Tasters (68} erreichen Sie die zweile
Display-Seile der MiXER-Sektion.
Die hier angezeigten Parameter
{Reverb Type, Reverb Length,
Reverb Level) sind fir alle Sektionen
gemeinsam glitig.

En pressant le bouton PAGE sui-
vante (68), vous pourrez passer &
I'affichage suivant (page 2} de fa
section MIXER.

Dans cet affichage, le type de
Reverb, son amplitude et son ni-
veau général peuvent étre réglés.

Ces paramélres concernent toutes
les sections.
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The Reverb types available are:
Room 1, Room 2, Room 3, Hall1,
Hall2, Plate, Delay, Panning.

“Length” and “lLevel” parameters
range from 0 through 127,

Pressing PAGE upper button (68)
again will select the next display
setting {Page 3) of MIXER section;
now you can select Chorus type,
Chorus Rate and overall level.

These parameters are valid for all
sections.

Folgende Reverb-Typen kénnen an-
gewahit werden: Room 1, Room 2,
Room 3, Hall 1, Hall 2, Plate, Delay,
Panning.

Die Length- und Level-Parameter be-
sitzen einen Einsteliungsbereich von
«(» hig «127».

Durch Driticken des oberen PAGE-
Tasters (68) erreichen Sie die dritte
Display-Seite der MIXER-Sektion.
Die hier angezeigten Parameter
(Chorus Type, Chorus Rate, Chorus
Level) sind flr aile Sektionen gemein-
sam giiltig

Les types de Reverb sont : Room
1, Room 2, Room 3, Hall 1, Hall 2,
Plate, Delay, Panning.

“Length” (durée) et “Level” (ni-
veau} se réglent de 0 a 127.
FPressez le bouton PAGE suivante
(68) pour obtenir I'affichage sui-
vant (page 3} de la section MIXER;
Vous pouvez alors fixer le type de
chorus, sa vitesse, son niveau gé-
néral.

Ces paramétres concernent toules
les sections.

Chorus

Tare
Bz Chorus 1

Fateo
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The Chorus types available are:
Chorus 1, Chorus 2, Chorus 3,
Chorus 4, Feedback, Flanger, De-
iay 1, Delay 2.

“Rate" and “lLevel” parameters
range from 0 through 127.

Pressing PAGE upper button (68)
again will select the next available
display {Page 4) of MIXER section;
now you can select for each sec-
tion the expression pedal mode,
the dynamic curve, the lower (Min)
and higher (Max) velocity value
within which the section will be
played.

Folgende Chorus-Typen kénnen an-
gewéahlt werden: Chorus 1, Chorus 2,
Chorus 3, Chorus 4, Feedback,
Flanger, Delay 1, Delay 2.

Die Rate- und Level-Parameter besit-
zen einen Einstellungsbereich von
1:0» bis «'[27»,

Durch Drucken des oberen PAGE-
Tasters (68) erreichen Sie die vierte
Display-Seite der MIXER-Sektion.

Les types de Chorus sont : Chorus
1, Chorus 2, Chorus 3, Chorus 4,
Feedback, Flanger, Delay 1, Delay
2.

“Rate” (vitesse) ef “Level” (niveau)
se réglent de 03 127,

Pressez encore le bouton PAGE
sujvante (68) pour avoir la page 4
de la section MIXER; vous pouvez
alors choisir pour chaque section
le mode de pedale d’expression, la
courbe de dynamigue, les limifes
minimale (Min) et maximale {Max}
de la zone de dynamique dans la-
quelle la section sera jouge.

Sechion ExrPed EbhdCuro Ekhdfin EbdMas
4 [N ELvir-d EHigh 1 [igad Cigia]
The ExpPed, KbdCurv,KbdMin and Die Parameter «KbdCurv», Les paramétres ExpPed, KbdCury,

KbdMax parameters relative to
each section can be shown and
modified by selecting that section
by means of the butions jocated
below "Section" parameter.

The parameters “KbdCurv”,
KbdMin, KbdMax are available in
Real Time sections only (Upper 1,
Upper 2, Lower, MBS, MDR).

iIf ABS, ADR, ACC1,2,3,4,5,6 sec-
tions are selected, the KbdCurv,
KbdMin, KhdMax parameters will
not be shown anymore.

ExpPed: This parameter defines
how the expression pedal operates
in the current section; it can have
“Off", “Dir” and “Rev” values. The
“Off" condition will disable the ex-
pression pedal in the current sec-
tion; the “Dir” condition enables
the expression pedal in direct
mode {pressing down the pedal the
full volume will be produced); the
“Rev"” condition wiil enable it in re-
verse mode {pressing down the
pedal, the lowest velume will be
obtained).

KbdCurv: This parameter defines
the response curve of the key-
board for the selected section. It
can have the following values:
High, Medium, Low.

The three dynamics curves H, M, L
will determine the dynamics sensi-
tivity.

KbdMin: This parameter shows the
lowest velocity level for each sec-
tion: below this level, the section
will not piay.

KbdMax: Likewise, this parameter
shows the highest velocity level
for each section: beyond this level,
the section will not play.

«KbdMin» und «KbdMax» sind nur {Or
die Sekiionen UPPER 1, UPPER 2,
LOWER, MBS und MDR einzustellen.

Bei Anwahl der anderen Sektionen
werden diese Parameter im Display
nichi angezeigt.

Die hier angezeigten vier Parameter
haben folgende Funktion:

ExpPed: Dieser Parameter definiert,
wie das Expression-Pedal auf den
Klang der Seltion wirkt:

«QDff»: die Funktion isl abgeschaltet

«Dir»: die Funkiion arbeitet normal
(bei ganz durchgedriicktern Pedal ist
die maximale Lautstérke erreicht).

«Reve: die Funktion arbeitet
«spiegelverkehrt» (bei ganz durch-
gedrilcktern Pedal ist die minimale
Lautstirke erreicht).

KbdGurv: Dieser Parameter be-
stimmt, mit welcher Dynamik der
Klang Ober die Tastatur gespielt wer-
den kann. Folgende Einstellungen
sind maglich:
H  (High)
empfindlichkeait,
M (Medium): mittlere Anschlag-
empfindlichkeit

L (Low): geringe
empfindlichkeit
KbdMin: Dieser Parameter bestimmt
die untere Velocity-Grenze, unterhalb
der Klang nicht mehr gespielt wird.

KhdMax: Dieser Parameter bestimmt
die obere Velocity-Grenze, oberhalb
der Klang nichi mehr gespiel! wird

hohe  Anschiag-

Anschlag-

a1

KbdMin et KbdMax concernant
chagque section peuvent élre
visualisés et modifiés par sélec-
tion de la section & l'aide des bou-
tons situés sous le paraméire
Section.

Les paramétres KbdCrv, KbdMin,
KbdMax ne concernent que les
sections en temps réel (Upper 1,
Upper 2, Lower, MBS, MDA).

Si les sections ABS, ADR,
ACC1,2,3,4,5,6 sont sélectionnées,
ces paramétres n'apparaissent
plus.

ExpFed. Ce paramétre définit le
fonctionement de la pédale d'ex-
pression pour la section sélection-
née ; il peut prendre les valeurs
“OFF", “Dir" et “Rev”, La valeur
“OFF” désactive la pédale d’ex-
pression pour la section ; le statut
“Dir" valide I'emploi de la pédale
d'expression en mode direct
(P'enfoncement de la pédale donne
une augmentation de volume} ; Ia
valeur “Rev” autorise ['utilisation
de la pgédale en mode inversé
(Penfoncement de la pédale baisse
le volume).

KbdCrv. Ce paramétre définit la
courbe de réponse du clavier pour
la section choisie. Il peut avoir les
valeurs suivantes : High, Medium,
Low.

Ces trois courbes de dynamique H,
M, L déterminent la sensibilité & la
dynamiqgue.,

KbdMin: Ce paramétre donne la dy-
namique minimale pour chaque
section ; au dessous de celle-ci, la
section n'est pas déclenchée.

KbdMax: Pareillement, ce parameé-
tre fixe la limite supérieure de dy-
namique pour chaque section : au
dessus de ce niveau, la section
n'est pas décienchée.




The value set on KdbMax can
never be tower than the value set
on KhdMin.

By combining the two parameters
{KbdMin and KbdMax) of two sec-
tions which can be played at the
same tine in Layer mode (Upper i,
Upper2), Velocity Switch effects
between two sounds will be ob-
tained.

Example: Seiting on Upper 1:
KbdMin to 0 and KhdMax to 64 and
setting on Upper 2: KbdMin to 65
and KbdMax to 127, when playing
Upper 1 + Upper 2 in layer mode
you will obtain a Velocity Switch-
ing effect, as the sound selected
for Upper 1 will only be played with
keyboard velocity value from @ to
64, while Upper 2 wiil only sound
with keyboard velocity from 65 to
127.

Pressing the PAGE upper buiton
{68) again, will select the next dis-
play setting (Page 5) of MiXER sec-
tion, where it is possible to MUTE
every track of a SMF played by the
internal SMF Player, choosing to
eliminate the melody from a SMF
which includes it.

The first of the five parameters al-
lows ta select, by groups of four,

Der Wert fur «KbdMax» kann nicht
niedriger sein als der {ir «KbdMin».

Burch enisprechende Einstellungen
dieser beiden Parameter flr die Seki-
ionen UPPER 1 und UPPER 2 kén-
nen z.B sog. «Velocity Switche-
Efizlte srzisl werdsen

Beispiel: Finstellungen fir UPPER 1.
KbdMin: «0» KbdMax: «64».

Einstellungen fiir UPPER 2: KbdMin:
«B5» KbdMax: «127»,

Durch unterschiedliche Spieldynamik
kénnen beide Sektionen abwech-
selnd gespielt werden

Durch Drocken des oberen PAGE-
Tasters (68) erreichen Sle die finfte
Display-Seite der MIXER-Sektion.
Hier kénnen Sie die einzelnen Spuren
(Parts) eines vom MIDi File FLayer
gespielten SMF-Songs stumm-
schalten (= MUTE-Funition).

Die verschiedenen Sputen (Parts)
werden jeweils in Vierer-Gruppen an-
gezeigt und kdnnen Uber den ersten
Parameter im Display umgeschaltet
werden { [1-4], [5-8], [9-12] [13-16] ).
Die weiteren vier Parameter im
Display bestimmen den Zustand des
jeweiligen Parts:

«On=: der Pari wird gespieit.

La valeur fixée pour KbdMax ne
peut jamais étre inférieure a celle
fixée pour KbdMin.

En combinant les deux paramétres
(KbdMin et KbdMax) de deux sec-
tions qui peuvent gfre jouées si-
multandment an mode Layer ou
superposition (Upper 1, Upper 2),
un changement de son par Ia dyna-
mique peut éfre obtenu,

Exemple : Réglage de Upper 1 :
KbdMin sur 0 et KbdMax sur 64.
Réglage sur Upper 2 : KbdMin sur
65 et KbdMax sur 127. Lorsque
vous jouez en superposition les
sons Upper 1 et Upper 2, vous ob-
tenez un effet de commutation par
la dynamique, car le son choisi
pour Upper 1 ne sera joué que
quand la dynamique sera comprise
entre 0 et 64 alors que le son choisi
pour Upper 2 ne sera produit que
pour des dynamiques de 65 a 127,

Presser le bouton Page suivante
(68) sélectionnera la page 5 de la
section MIXER dans laquelle il est
possible de couper (Mute) chague
piste d'unt SMF reproduit par le lec-
teur interne, choisissant ainsi par
exemple d’'éliminer Ia meélodie d’un
SMF qui en contient une,

Le premier des cing paramétres

the sixteen parts included in a “MU;E’": der Part ist stumm- vous permet de sélectionner par
SMF. geschaltet. groupe de quatre les 16 parties
The other four parameters will rep- envisageables pour un SMF.
resent respectively the MUTE con- Les quatre autres représentent
dition of the parts from 1 through respectivement le statut de cou-
4, from 5 through 8, from 9 through pure (Mute) des parties de 1 4 4, de
12 and from 13 through 16. 5428, de9ai2etde 133 16.
Each part can be set in “MUTE” or Chaque partie peut éire réglée sur
in “ON *. “Mute” (inactive) ou “ON” (active).
The messages sent from SMF Les messages émis par le SMF re-
played by the internai SMF Player produit par le lecteur interne et
and sent to a part in “MUTE” condi- adressés & une partie dont le statut
tion, will not affect the playback. est “Mute” n’affecteront pas la re-
production.
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HOW TO SELECT THE TONE ANWAHL DER TONE-SEKTION COMMENT SELECTIONNER LA

SECTION OF THE MENU SECTION TONE DU MENU
When in TONE display mode set- Im TONE-Display kann fur jede Sek!- En mode d'affichage des réglages
tings, a tone for each section {Up- ion (Upper 1, Upper 2, Lower, MBS, de Tone (son), un Tone peuf éire
per 1, Upper 2, Lower, MBS, MDR, MDR, ADR, ABS, ACC 1,2,3,4,5,B) choisi pour chaque section (Upper
ADR, ABS, ACC1, 2, 3, 4, 5, 6} can ein eigener Klang gewahit werden. 1, Upper 2, Lower, MBS, MDR,
be set, Afle Kiang-Einsteliungen sowie die ~ ADA, ABS, ACC1,2,3,4,5,6).

All tone settings and the Switch Einstellung des «US/- -»-Schalters Tous les réglages de Tone et le
Us/- - {See MIXER section), can be kénnen in einem USER PROGRAM commutateur US/ - (voir section

memorized in a User Program. gespeichert werden. MIXER) peuvent éfre mémorisés
When the User Program is re- Wenn ein neues USER PROGRAM dans un User Program.

called, the tone set will be recalled angewdhit wird, wird der gespeicher- Quand un User Program est rap-
in those parts having the “US/ .7 te Klang fir die Paris angewahit, de- pelé, les Tones sont rappelés pour
Switch set to “US™. ren Schalter auf «US» (= User) steht. les parties dont le commultateur

Pressing the TONE button (51), the Durch Driicken des TONE-Tasters “Us/ - " a été réglé sur “US".

first display (Pagel) relative to {51) erreichen Sie das erste Display En pressant le bouton Tone (51), la

TONE section will be shown. der TONE-Sektion, premiére page d'affichage concer-
nant la section Tone est obtenue.

Seciion GEouP Bank  Humber WYariation
AruF1itlds ALl Filanod ce @ a1
This page shows the Tone related Fiir jede Sektion kann der Klang ent- Cette page affiche le Tone de cha-
to each section, inciuding the in- weder {iber die Tone Group/Bank/ que section, y compris les informa-
formation of CCO and PG. Ntslmbeer%iation-Taste(z der TONE/ tions de C?JEG)m de numeéro de
varying the Section parameter,  USER PROGRAM-Sektion oder mit  programme -
youycan scroll through all the sec-  den BALANCE-Tastern unterhalbdes  En faisant varier la section, vous
tions and visualize or modify the  Displays angew&hit werden. pouvez visualiser ou modifier le
relative tone using the “Tone  Wenn Sie aus diesem Display zum Tone de chacune a I'aide des bou-
Group, Bank, Number and Varia- Master Display zurlickkehren, sind tons Group, Bank, Number et Va-

tion” buttons of the TONE/USER  die Tone Group/Bank/Number/ Varia- riation de la section TONE/USER
PROGRAM section or using the tion-Tastern wieder der dort an- PROGRAM ou & I'aide des boutons

Balance buttons located under-  gewdhiten Sektion zugewiesen. Balance situés sous les
neath the Group, Bank, Number Wann Sie beide Taster unterhalb des paramélres Group, Bank, Number
and Variation parameters. Section-Parameters gleichzeitig drik- el Variation.

in this display the “Tone Group, ken, kénnen Sie die angewahlte Sekt- Dans cet affichage, les boutons
Bank, Number, Variation” buttons ion abwechseind aus- bzw. wieder Group, Bank, Number, Variation
are assigned to the selected sec-  einschalten. Im ausgeschalteten Zu-  sonf assignés & la section sélec-
tion. if the Master display is re- stand («Off») wird der Sektions- tionnée. Si I'affichage général est
called, the “Tone Group, Bank, Name in Kiein-buchstaben angezeigt rappelé, les boutons Group, Bank,
Number, Variation” buttons are as- {«upi»). Number, Variation sont a nouveau
signed again {o the section they assignés a la section a laquelle ils

were previously assigned to. l'dtaient précedemmaent.

Pressing simultaneously the but-
tons located underneath the Sec-
tion parameter, will disable the
current section, the Off condition
of the section is shown by its name
written in lower case.

section EHrous Eamlk Pumber Uaristion
HlusiIllts g1 Fianol e o3 FiEo i
Pressing simultanecusly the but- Wenn Sie beide Tasten unterhalb des Presser simuitanément les bou-
tens located underneath Group pa- Group-Parameters gleichzeitig driik- tons situés sous le paramétre
rameter, will modify the * US/ »" ken, konnen Sie den «US/- -»- Group modifie le statut du commu-
Switch condition (See MIXER am- Parameter umschaiten (siehe tateur “US/- -" (voir Mixer).
bient). MIXER-Sektion) Si le mode GM est activé (12 -

[f the GM mode is enabled {12-LED Wenn der GM-Modus eingeschaltet Diode allumée), seules les sec-
on}), only UP1 and UP2 sections ist (12) {(die LED leuchtet}, werden tions UP1 et UP2 peuvent éire sé-
can be selected. nur die Parameter fiir die Upper 1- lectionnées,

und Upper 2-Sektionen angezeigt.
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If UP1 or UP2 are assigned to MIDI
channel 10 (GM Melody assign),
the Drum Set name instead of the
sound name will be shown.

Wenn UP1 oder UP2 auf MiDi-Kanal
«10» {GM Melody) eingestellt sind,
wird anstelle des Klang-Namens der
Name des Drum-Sets im Display ab-
gebildel

5i UP1 ou UPZ2 sont assignes au
canal MIDI 10 (assignation Mélodie
GM), le nom de 'ensemble rythmi-
que (Drum Set) s’affiche au lieu du
nom de son.

Ry
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Pressing the PAGE upper button
(68), the second display of “TONE”
saction (Intelligent Editor) will be
shown.

The modifications ( Intelligent Edi-
tor) can be made in UP1, UP2 and
MBS sections only.

in this section ( Inteiligent Editor) it
is possible to modify the param-
eters relative to Vibrato, Envelope,
Filter for each section.

Also in this case it is possible to
disable the section by pressing si-
multanecusly the two Balance but-
tons located underneath the
“Section” parameter; the OFF con-
dition of the section is shown by
its name written in lower case.

I“e" uup1 n

The first left parameter allows you
to select UP1, UP2 or MBS section.

The second parameter (Type) de-
termines which kind of maodifica-
tion you wish to make in the
selected section.

It can be set to “Vibrato, Envelope,
Filter”.

If this parameter is changed, it will
affect the fields at its right accord-
ing to the modifications required.

For exampie, by selecting "Filter":
the “Cutoff” and “Resonance” pa-
rameters will be shown and their
modification will be allowed. By se-
lecting “Envelope”: “Attack” and
“Decay " parameters will be shown
and their modification will be al-
lowed. By selecting “Vibrato': the
“Rate”, “Depth” and “Delay” pa-
rameters will be shown and their
modification will be allowed.

Durch Driicken des oberen PAGE-
Tasters (68) erreichen Sie das zweile
Display der TONE-Sgktion, den «in-
telligent Editors.

Hier kénnen Klang-Parameter
(Vibraio, Envelope, Fiiter) {Gr die
Sektionen Up1, Up2 und MBS editiert
werden.

Durch gieichzeitiges Dricken der BA-
LAMNCE-Taster unterhalb des
Section-Parameters kann die an-
gewéahite Sektion abwechseind aus-
bzw. wieder eingeschaltet werden. Im
ausgeschalieten Zustand («Off») wird
der Sektions-Name in Klein-
buchstaben angezeigt («up1»)

Der erste Parameter bestimmt die zu
editierende Sektion {(UP1, UPZ,
MBS]).

Der zweite Parametier (Type} be-
stimmt die zu editierende Parameter-
Gruppe (Vibrato, Envelope, Filter).
Dabei werden je nach angewé&hlter
Parameter-Gruppe die zugehbrigen
Einzel-Parameter angezeigt.

Insgesamt sind folgende Parameter
einstelibar:

Presser le bouton PAGE (68) sui-
vante fait s'afficher la seconde
page de la section “Tone” (Editeur
Intelligent).

Les modifications peuvent éire fai-
fes uniquement dans les sections
Up1, UP2 et MBS.

Dans cette section (Editeur Intelli-
gent), il est possible de modifier
les paramefres concernant le
vibrato, 'enveloppe et le filtrage
pour chague section.

Dansg ce cas, il est également pos-
sible de désactiver la section en
pressant simultanément les deux
bhoutons Balance situgs sous le
parametre Section ; le statul
désactivé de Ia section est md.rque
par Paffichage de son nom en mi-
nuscules.

Par exemple : “up1”

Le premier paraméire de gauche
vous permet de sélectionner la
section UPT, UP2 ou MBS.

Le second parameéire (Type) déter-
mine quel type de modification
vous désirez apporter a la section
sélectionnée. Cela peut se faire sur
le vibrato, Fenveloppe ou le fillre,

Si ce paramétre est changé, cela
affecte les champs de droite selon
les modifications demandées.

Par exemple, en sélectionnant
“Filter” (Filtre) : les paramétres
Cutoff et Resonance s’affichent et
vous pouvez les modifier. En sé-
lectionnant “Envelope” : les para-
métres Attack et Decay s'affichent
et peuvent éfre modifiés. En sélec-
tionnant “Vibrato" : les parametres
Rate, Depth et Delay s'affichent et
peuvent éfre modifiés.

I, Edit Tare F & DreEth D] ma
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Rate: this parameter determines Vibrato: Bate: Ce paramétre détermine 1a vi-
the Vibrato rate; it can have values  Rate: (Geschwindigkeit) tesse du vibrato; il se régle de -50 a
ranging from -50 through +50. Bereich: [-50] - [+50] +50.
Depth: this parameter sets the Vi- Depth: " Depth: Ce paramétre régle 'ampli-
brato depth; it can have values "g;"!érch(:i?}seg?il?igo] tude du Vibrato et se régle de -50 a

ranging from -50 through +50.
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+50.




Delay: this parameter chooses the
delay time from the note starting to
the vibrato beginning; values rang-
ing from -50 through +50.

Deiay (Verzbgerung).
Bereich: [-50] - [+50]

Delay : Ce paramétre détermine le
retard d’apparition du vibrato
aprés l'enfoncement de la touche ;
il se régle de -50 a +50.

Imt Edit
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Attack: this parameter determines
the attack time of the sound; val-
ues ranging from -50 through +50.

Decay: this parameter determines
the decay time of the sound; val-
ues ranging from -50 through +50.

Release: this parameter selects the
reiease time of the sound; values
ranging from -50 through +50.

Enveiope:

Attack (Einschwing-Hilkurve).
Bereich: [-50] - [+50]

Decay {Auskling-Hlllkurve).

Bereich: {-50] - [+50]

Release (Auskling-Hulikurve nach
losgelassener Taste).

Bereich: {-50] - [+50]

Attack : Ce paraméire détermine la
durée d’'attaque du son ; il se régle
de -50 & +50.

Decay : Ce paramétre détermine le
temps de chute du son de son ni-
veau apres atfaque au niveau de
maintien; il se régle de -50 & +50.

Release : Ce paramétre détermine
fe temps de disparition du son ; il
se régle de -50 a +50.

Int. Edit Tues Cotofd Eesonanos
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Cutoff: this parameter will set the Filter:

filter depth.

Besonance: this parameter defines
the resonance amplitude of the fil-
ter.

Also in this section, the "“US/- -”
switch wili allow you to select
whether the parameter is to be sent
or not at the recalling of the Usar
Program contaning it.

To modify the “US/- -” switch con-

dition, press simuitaneously the
Balance buttons located under-
neath the parameter containing it.

HOW TO SELECT PARAME-
TERS SECTION OF THE MENU

Pressing the PARAMETER button
{52} in MENU section, the first dis-
play relative to PARAMETER sec-
tion is selected.

Now it is possible to scroll cycii-
cally through all display settings of
this mode by pressing PAGE but-
tons (68).

The number in reverse display
mode on the bottom left side
shows the current page number,

Cuteff: Grenzfrequenz.

Bereich: [-50] - [+50]

Resonance: Belonung der Grenz-
frequenz.

Bereich: [-50} - [+50}

Auch in dieser Editierebene ist es
mdglich, zu bestimmen, welcher
Parameterwer bei Anwahi des USER
PROGRAMS aktiviert werden soll
{Einstellung: «US») und welcher nicht
(Einsteliung: «- - « }. Der «US/- -»-
Parameter wird mit den jeweiligen
BALANCE-Tasten unterhalb des
Displays umgeschaltet.

ANWAHL DER PARAMETER-
SEKTION

Durch Driicken des PARAMETER-
Tasters (52) erreichen Sie das erste
Display der PARAMETER-Sektion.

Mit den PAGE-Tastern (68) kdnnen
Sie die verschiedenen Seiten quasi
«umblaitern» (scrolten)

Die Nummer, die unten links im
Display invertiert abgebildet wird, be-
zeichnet die Display-Seitenzahi.
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Cutoff : Ce paramétre détermine la
fréquence a laquelle intervient le
filtre.

Resonance : Ce paramétre fixe
I'amplitude de résonnance du fil-
tre,

Dans cette section, e commuta-
teur “US/- -” vous permel de choi-
sir si les paramélres doivent étre
utilisés ou non au rappel du User
Program qui les contient.

Pour modifier le statut de ce com-
mulateur, pressez simultanément
les boutons Balance situgs sous le
paramétre qui le contient.

COMMENT SELECTIONNER LA
SECTION PARAMETRES DU
MENU

En pressant PARAMETER (52)
dans la section MENU, le premier
affichage concernant la section
PABAMETER (paramétra} est sé-
lectionné.,

Il est alors possible de faire défiler
cycliquement tous les affichages
de ce mode en pressant les bou-
tons PAGE (68).

Le chiffre affiché en négatif en bas
a gauche de I'écran donne le nu-
méro de page visualisée.
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To modify one of the 5 parameters
in this display (MProtect, MTune,
TrpMode, TrpVal, KbdSplit), press
the buttons located underneath
each parameter.

- MProt = Memory Protect: it is
used to protect USER PROGRAMS
or MIDI SETs from being overwrit-
ten; possible values [On ], [Off].

- MTune = Master Tune: it is used to
select a different instrument tun-
ing; possible values from [415.3]
through [466.2].

- TipMede = Transpose Mode: it is
used to change the instrument tun-
ing; the pitch of the notes received
via MiDI {in all parts except for the
ones set as DRUM part},

the pitch of the notes played on the
keyboard, {in all parts except for
the parts set as DRUM part),

the pitch of the notes received
from the SMF Player (in all parts
except for the parts set as DRUM
part) or the pitch of all notes;

possible values: [Int], [Mf],
[!nlgia—l\llf], {Rx], [Rx+int], [Rx+Mf],
[All].

- TripVal = Transpose value, to he
activated by pressing the TRANS-
POSE button {LED iit); possible
values [+ 1}~-[+11], [ 1]-[-11].

- KbdSplit = Split of the keyboard,; it
is used to select the split point be-
tween KEYBOARD MODE UPPER
1/2 and LOWER, MBASS and AR-
RANGER KEYBOARD MODES;
possible values from {C 3] to [C8].

Pressing PAGE upper bution (68}
will select the next display setting
in Parameter section,

Um ainen bestimmten Parameter an-
zuwéhien, driicken Sie den entspre-
chenden Taster unterhalb des
Displays.

folgende Parameter stehen in die-
sem Display zur Verfligung:

«MProtecte (Memory Protect): Inter-
nier Speicherschutz,
Einstellungen: [On], [Off].

MTune {(Master Tune): Gesamt-
stimmung des E-86,
Einstellungen: 415,3 Hz - 466,2 Hz,

TroMode {Transpose Mode): Tran-
sponier-Modus,

Einstellungen: [Int], Mf], {Int + Mf],
[Rx], [Rx + int], [Rx + Mf], [AllL.

fInt] Transponierung aller auf der E-
86-Kiaviatur gespieften Noten (flr
alle Paris auBer DRUM-Part)

{Mf] Transponierung aller vom SMF-
Player gesendeten Notendaten (fUr
alle Parts auBBer DRUM-Par).

[Rx] Transponierung aller Gber MIDI
IN empiangenen Notendaten (fUr alle
Parts aufier DRUM-Part).

[All] Transponierung aller Bereiche
(Int, M, Rx?

TroVal {Transpose Value):
Transponierwert,

Einstellungen: [+1] - [+114] [-1] - {-11]
Dieser Transponierwert wird aktiviert,
wenn TRANSPOSE gedrickt wird
(die LED leuchtet).

Kbd Split (Keyboard Split): Aufteilung
der Klaviatur Einstellungen: [C3]-[C8L
Dieser Parameter ermdglicht die Auf-
teilung der Klaviatur zwischen
UPPER 1/UPPER 2 sowie LOWER,
M BASS und ARRANGER

Burch Driicken des oberen PAGE-
Tasters(68) erreichen Sie das zweite
Display der PARAMETER-Sektion.

Pour modifier un des cing parame-
tres de cet affichage (MProtect,
MTune, TrpMode, TrpVal, Kbd
Split}, pressez les boulons situés
sous chacun d'entre eux.

- MProt = Protection Mémoire; cela
sert a protéger les USER
PROGRAMs ou MIDI SETs d'un
remplacement accidentel; valeurs
possibles [ON], [OFF].

- MTune = Accord Général; cela
sert a changer Paccord de l'instru-
ment ; valeurs possibles de [475.3]
a [466.2].

- TroMode = Mode de Transposi-
tion; cela sert a changer la hauteur
de Pinstrument ; la hauteur des no-
tes regues par le MID! (dans toute
partie exceptée la partie baiterie),
la hautsur des noies joudes au cla-
vier (dans foutes les parties ex-
cepte la partie baltterie), la hauteur
des notes rec¢ues du lecleur de
SMF (dans toutes les parties ex-
ceplé la partie baiterie) ou la hau-
teur de toutes les notes.

Valeurs possibles : [int], [M{],
[int+8If], [Rx], [Rx+int], [Fx+Mif],
fANl].

- TrpVal = Valeur de Transposition,
a activer en pressant le bouton
TRANSPOSE (diode allumée); va-
leurs possibles [+ 1] - [+ 11}, [- 1] ~
[- 11].

- KbdSplit = Split du clavier; sert &
déterminer le point de Split entre la
partie UPPER 1/2 et la partie
LOWER, MBASS et ARRANGER;
valeurs possibles de [C 3] & [C 6].

Presser le bouton PAGE suivante
{(68) appellera I'affichage suivant
de la section Paramétre.
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To modify one of the 5 parameters
in this display (Foot Switch As-
sign, Fill Rit, Tempo Change, CPT,
Resume User Program 00), press
the Balance buttons located re-
spectively underneath each pa-
rameter.

FootSwitch: it allows you to assign
different functions to the pedal
connected to the Footswiich
socket.

It can have the following values:
Sust, Str/Stp, Play, Intro, Ending,
Fo/Fv,0 Bas/Adv, Org/Var, Rev
Bas, Kbd/Rec, Usr Up, Fade O,
AlLoop, Portam.

Folgende Parameter stehen hier zur
Verflgung:

Foot Swilch (FuB3schalter):

Dieser Parameter bestimmt die Funk-
tion des an der Footswitch-Buchse
angeschiossenen Pedals.

86

Pour modifier un des cing paramé-
tres de cef affichage (Foot Switch,
Fill Rit, Tempo ChH, CPT, Resume
US0), pressez les boutons Balance
situés sous chaque parameétre.

FootSwitch: permet d'assigner dii-
férentes fonctions a fa pédale con-
nectée a la prise Footswitch.

Les valeurs suivantes sont possi-
bles : Sust, Sir/Stp, Play, Intro,
Ending, FO/Fv, Bas/Adv, Org/Var,
Rev Bas, Kbd/Rec, Usr Up, Fade O,
ALoop, Portam.




Sust: it enables Sustain func-
tion.

Sir/Stp: Pressing the footswitch
when the style is stopped will
make the style start, pressing it
while the style is running, it will
make the style stop.

Play: Pressing the footswiich
will make the SMF Player start.

intro: It enables the “intro” func-
tion, it is the same as pressing
INTRO button {25},

Ending: It enabies the “Ending”
function.

Fo/Fv: It enables alternately Fill
in to Variation function {if the
style is playing in the Original),
or Fill in to Original function (if
the style is playing in the Varia-
tion).

Bas/Adv: It enables alternately
the Basic or Advanced Accom-
paniment.

Org/Var: it enables alternately
the Criginal or Varlation Ac-
companiment.

RevBas: It enables or disables
the Revolving Bass function.

Kbd/Rec: it enables or disables
the Keyboard Recognition Off
function.

Usr Up: ft allows you to proceed
o the next User Program.

Fade O: It enables the Fade Out
function, it is the same as
pressing FADE OUT button
{23).

Alogp: it enables the “Execute”
of the Arranger Loop.

Portam: # enables or disables
Portamento On/Off function
(CC-65).

Fil Rit %: it determines the percent-
age of the Ritardando {o be used
during Fill In when the Fill Rit func-
tion is activated, It can have values
ranging from 0% to 100%

Tempo Ch: it sets the percentage of
tempo change to be used when
one “Tempo Change Rit” or “Acc”
button is pressed. It can have val-
ues rahging from 0% to 100%.

CPT: It determines the number of
CPT (Clock Pulse Time), in which
the perceniage of Ritardando or
Accelerando is to be set. it can
have values from 0 up to 3825 (8
measures approx.) The variations
are by steps of 15 CPT.

Besume USG:The "Resume User
Program 00" function restores the
values of the User Program 00. The
parameter can have the following
values: MIXER, TONE, ARRVELQ,
PARAM, ALL.

in accordance with its setting, the
following parameters will be re-
stored: all parameters of MIXER
section (MIXER), ali parameters of

Einstellungen:
Sust (Sustain): Haliepedal.

Str/Stp (Start/Stop): Start/Stop-
Pedal

Play: Starten des SMF-Players

Intro: Abrufen der INTRO-Funkti-
on {wie INTRO-Taste {25} )

Ending: Abrufen der ENDING-
Funktion.

Fo/Ey (Fill-in 1o Original/Fill- In to
Variation): Bei Wiedergabe des
«Original» wird ein Fill-In zur Va-
riation ausgeldst, bei Wiedergabe
de:‘ Variation ein Fili-ln zum Origi-
nal.

Bas/Ady (Basic/Advanced): Um-
schaltung zwischen Basic- und
Advanced-Arrangement.

Org/Var (Original/Variation), Um-
schaltung zwischen Original- und
Variation-Arrangement.

RevBas (Revolving Bass): AnfAb-
schalten der Revoiving Bass-
Funktion. .

Kbd/Rec {Keyboard Recognition}:
An/Abschalien der Keyboard
Recognition-Funktion.

Usr Up (USER PROGRAM Up):
Weiterschalten auf das nachfol-
gende USER PROGRAM.

Fade O (Fade Out): Abrufen der
FADE OUT-Funktion {(wie FADE
OUT-Taste (23) ).

Aloop {(Arranger Loop): Aktivie-
ren der Arranger Loop-Funktion.

Portm (Poriamento): AnfAbschal-
ten der Portamenio-Funktion
(Control Change «85»).

Fill Rit % (Fill Ritardando}: Einstellun-
gen: [0%] - [100%). Dieser Parameter
bestimmt die Starke der
Verlangsamung des Tempos, wenn
die Fill Rit-Funktion ausgelost wird

Tempo Ch (Tempo Change): Einstel-
lungen: [0%] - [t00%]. Dieser
Parameter bestimmt die Stérke des
Tempo-Wechsels, wenn die «Rit»
oder «Accn gedrilckt wird.

CPT (Clock Pulse Time): Einstellun-
gen: [0] - [3825] Dieser Parameter
pestimmt, wie stark das Ritardando
bzw Accelerande {innerhalb von 8
Takten) ausgefihrt wird. Der Werle-
bereich 1aft sich zwischen «0» und
«3825» in Einheiten von 15 CPT ein-
stellen.

Besume USO (Besume USER
PROGRAM 00} Dieser Parameler
pestimmt, in welcher Sektion die Ein-
stellungen auf die voreingestellten
Werte des USER PROGRAMS «0O»
zuriickgesetzt werden: MIXER
(MIXER-Sektion) TONE (TONE-Sekt-
ion) ARRVELO (ARRVELO-Sektion)
PARAM (PARAM-Sektion) ALL (alle
Sektionen).
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Sust: active la fonction Sustain.

Str/Stp: Presser la pédale
quand le style est stoppé lance
le style alors que la presser
quand le style est reproduit le
fait s'arréter.

Piay: Presser la pédale lance le
lecteur de SMF.

Intro: Cela active la fonction
*Intro”, comme le bouton
INTRO (25).

Ending: Active la fonction
“Ending”.

Fo/Fv: Active alternativement
les fonctions Fill in to Variation
(si le style joué est I'original) el
Fill in to Original (si le style
joué est la variation).

Bas/Adv: Active alternative-

ment les accompagnements
Basic et Advanced.

Org/Var: Active alternativement
les accompagnements original
ou variation.

RevBas: Active ou désactive Ia
fonction Revolving Bass.

Kbd/Rec: Active ou désactive la
fonction de reconnaissance du
clavier.

Usr Up: Appelle
Program suivant.
Fade : Lance la fonction Fade
Ouf, comme une pression sur le
bouton FADE OUT (23).

AlLgop: Active la fonction
“Execute” de la boucle d’arran-
geur (Loop).

Portam: Aclive ou désactive la
fonction Portamento (CC - 65},

le User

Fill Rit %: Cela détermine le pour-
centage d’effet Ritardando utilisé
durant le Fill In lorsque la fonction
Fill Rit est activée. Se régle de 0 &
100 %.

Tempo Ch: Fixe le pourcentage de
changement de Tempo guand un
bouton “Tempo Change Rit" ou
“Acc” est pressé. Se regle de 0 a
100 %.

CPT: Détermine le nombre d'impul-
sions d'horloge auxquelles s’appli-
gue [leffet Ritardando ou
Accelerando. Se régle de 0 & 382
(environ 8 mesures). Les varia-
tions se font par paliers de 15.

Resume UIS0: Cefte fonction res-
taure les valeurs du User Program
00. Les paramétres peuvent avoir
les valeurs suivantes: MIXER,
TONE, ABRVELO, PARAM, ALL.

En fonction de ce réglage, les para-
métres suivants seront reslaurés:
tous les paramétres de la section
MIXER (MIXER], tous les paramé-
tres de la section TONE, tous les
paramétres de la  section
ARRVELQ, tous les paramétres de
la section PARAM, les paramétres
de toutes les sections (ALL).




TONE section (TONE), ali param-
eters of ARRVELO section
(ARRVELOQO), all parameters of
PARAM section (PARAM), the pa-
rameters of all sections (ALL).

Pressing the UP1 Part Select but-
ton {79) will activate the RESUAE
function.

Pressing PAGE upper button (68)
will select the next display setting

in the Parameter display mode.

Durch Dricken des UP1 Part Select-
Tasters (79} wird diese RESUME-
Eunktion ausgeldst.

Durch Drijcken des oberen PAGE-
Tasters (68) erreichen Sie das dritte
Display der PARAMETER-Sektion

Presser le bouton Part Select UP{
(79) active cette fonction.

Presser le boufon de page sui-
vante (68) sélectionne l'affichage
de réglages suivant dans le mode
Paramétre.
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In this display it is possible to
maodify the Pitch Bender Range for
all parts which can be played from
the keyboard (UPt, UP2, LOW,
MBS, MDR) the micro-tuning of
every single note of the scale for
the UP1/2 sections and the tuning
of UP2 section.

If the GM mode is activated, the
modification of Pitch Bender
Range parameter will affect UP1
and UP2 sections only.

PBender: 1t aliows you to set a
value showing the increase or de-
crease (by semitones) of the note
when the Pitch Bender lever is
moved. It affects only the parts
played from the keyboard (UP1,
UP2, LOW, MBS, MDR). Te change
this parameter, use the Balance
buttons located underneath the pa-
rameter itself.

Pressing the buttons simuitane-
cusly, the "US/- -" parameter is
enabled or disabled.

UP31-2 Scale: it allows you to alter
the pitch of each note of the scale,
soc as to reproduce music scales
different from the equal scale,
which are often used in oriental
musical cultures.

Select the note of the scale to be
altered by means of the buttons lo-
cated underneath the note name.
Change the pitch of the selected
note by using the buttons located
underneath the Tune parameter,

Every note can be lowered or
highered by 50 cents {+50/-50}.

UP2 Coarse Tune: It changes, by
semitones, the tuning of Upper 2
section. The values range from +24
to 24 (a NRPN message is sent,
which determines the coarse tune
of the section).

If a NPRN message which modifies
the Coarse tune of the section is
received, the value in the display
will be updated.

LUp2 Fine Tune: It finely changes
{Cents) the tuning of Upper 2 sec-
tion: possibie -vajiues from -64 to
+63.

Folgende Parameter stehen hier zur
Verflgung:

P.Bender (Pitch Bend Range):
Dieser Parameter bestimmt die Band-
breite, mit der ein Klang Gber das
Pitch Bend-Rad in der Tonhéhe nach
unien und oben verdndert werden
kann. Dieses gilt nur fir den Bereich,
der Ober die Klaviatur gespielt wird
(UP1, UP2, LOW, MBS, MDR)

Wenn der GM-Modus akiiv ist, jassen
sich nur die Klénge der Sektionen
UP1 und UP2 verdndern.

Wenn beide BALANCE-Taster gleich-
zeitig gedriickt werden, kann damit
der «US/- -»-Parameter umgeschaltet
werden

Upi-2 Scale: Mit diesem Parameter
kbnnen Sie die Stimmung einzelner
Téne verandern, um so zB.
ethnische Skalen einzustellen.

Wahlen Sie mit den Tastern unterhalb
des Displays zundchst einen Noten-
namen an, danach den Wert-
Parameter rechts daneben.
Einstellungen: {-80] - [+50] Cents.

Up2 Clune (Coarse Tune): Mit die-
sem Farameter kann die Tonhdhe
des Upper 2-Klanges {iber vier Okia-
ven in Halbton-schritten veréandert
werden. Einstetlungen: [-24] - {+24].

HP2 ETune (Fine Tune):

Mil diesemn Parameter kann die Ton-
héhe des Upper 2-Kianges in Fein-
schritten {Cents) verdndert werden.
Einstellungen: [-64] - [+63].
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Dans cet affichage, vous pouvez
modifier PFaction du Bender pour
foutes les parties qui peuvent étre
déclenchées au clavier (UP1, UP2,
LOW, MBS, MDR), 'accord indivi-
duel de chaque note de la gamme
pour les sections UP1/2 et 'accord
de Ia section UP2,

Avec le Mode GM activé, les modi-
fications de plage d’action du
Bender n'affectent que les sec-
tions UPT et UP2,

PBender: Cela vous permel de

régler une valeur fixant l'augmen-
tation et la diminution (en demi-
tons) de la hauteur de la note sous
l'impulsion du levier Bender. Cela
n’'affecte que les parties joudes au
clavier (UP1, UP2, LOW, MBS,
MDR}. Pour changer ce parameétre,
utilisez les boutons Balance situés
sous le paraméltre lui-méme.

Presser simultanément les bou-
tons active ou désaclive le
paramétre “US/, =",

UP1-2 Scale. Cela vous permet de
modifier la hauteur de chaque note
de la gamme, pour produire des
tempéraments différents du tempé-
rament égal qui est le plus souvent
utifisé en musique occidentale.

Avec les boutons situés sous le
nom de note, sélectionnez dans la
gamme la note & modifier. Changez
sa hauteur avec les boutons situés
sous le parameétre Tune.

Chaque note peut étre diminuée ou
au)gmentée de 50 centiémes (+50/-
50).

UP2 Coarse Tune. Cela change par
demi-tons Paccord de la section
Upper 2. Les valeurs vont de -24 &
+24 (un message NAPN étant en-
voye pour déterminer 'accord
grossier de cette section).

Si un message NAPN gui modifie
l'accord grassier de la section est
;.?gu, fa valeur affichée est modi-
ice.

Un2 Fine Tune. Cela change de fa-
gon précise (par centiemes) l'ac-
cord de la section Upper 2 : valeurs
possibles : de -64 a +63.




Pressing the PAGE upper button
(68) will select the next display set-
ting in Parameter section.

Durch Drucken des oberen PAGE-
Tasters {68) erreichen Sie das vierte
Display der PARAMETER-Sektion

Presser le bouton PAGE suivante
{68) sélectionnera I'affichage de
réglages suivant en section Para-
metre.
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This display will allow you to
modify the operating mode and
Portamento of Upper 1 and Upper 2
sections.

Upi Mode: 1t seis the operating
mode of Upper 1 section:; it can be
set on POLY or MONO.

The POLY mode allows you to play
polyphonically, and it is suitable
for instruments which originally
are polyphonic {Piano, Organ etc.)

The MONQO operating mode allows
you to use Upper 1 and Upper 2
sections monophonically and it is
suitable for playing instruments
which originally are monophonic
{Sax and soloist sounds).

To maodify this parameter, simply
use the buttons located under-
neath the parameter itself.

Pressing the two buttons simuita-
neously will modify the condition

of the “US/- -” parameter (see
MIXER paragraph}.
Upt Portam: It determines the

Portamento time of Upper 1 sec-
tion; its value can be set from G to
127.

Up2 Mode: it sets the operating
mode of Upper 2 section; it can be
set to POLY or MONO.

The POLY mode allows you to play
polyphonically, and it is suitable to
instruments which originally are
polyphonic ( Piano, Organ etc.)

The MONQO operating mode allows
you to use Upper 1 and Upper 2
sections monophonically and it is
suitable for playing instruments
which ariginally are monophonic
{Sax and soloist sounds).

To modify this parameter, simply
use the butions located under-
neath the parameter itself. Press-
ing the two buttons
simultaneousiy will modify the
condition of the “US/- -” parameter
(see MIXER paragraph).

Up2 Portam: It determines the
Portamento time of Upper 2 sec-
tion; its value can be set from 0 to
127.

Pressing the pedal connected to
the Footswitch socket will send the
CC 65 to 127, when releasing it will
send CC 65 to 0.

When the MONO mode is activated,
the Portamento function will oper-
ate as follows:

If pressing a key and while holding
it another key is pressed, the sec-
ond note played is not retriggered,

Folgende Parameter stehen hier zur
Veriligung:
Up1l Mode: Dieser Parameter be-
stimmt, wie der Upper 1-Klang ge-
spielt wird.

POLY: polyphon (mehrstimmig)
MONO: monophors (einstimmig)

Wenn die BALANCE-Taster gleich-
zeitig gedrickt werden, kann damit
der «US/- -»-Parameter umgeschaitet
werden.

Upl Portam (Portamento): Dieser
Parameter bestimmt die Portamento-
Zeit fiir die Upper 1-Sektion. Einstel-
fungen; [0] - [127].

LUp2 Mode: Dieser Parameter be-
stimmi, wie der Upper 2-Klang ge-
spielt wird.

POLY: polyphon (mehrstimmig)
MONO: monophon (einstimmig)

Wenn die BALANCE-Taster gleich-
zeitig gedrickt werden, kann damit
der «US/- -»-Pararmeter umgeschattet
werden

Up2 Portam (Portamento): Dieser
Parameter bestimmt die Portamento-
Zeit fiir die Upper 2-Sektion. Einstel-
fungen: [0] - (1271

Wenn flir das an der Footswitch-
Buchse angeschlosse Pedal die
Portamento-Funktion eingestellt ist,
sendet das Pedal beim Dricken den
Wert «127» und beim lLoslassen den
Wert «0» ftir den Control Change
«85» (= Portamento On/Off).

Wenn der MONO-Modus eingestelit
ist, arbeitet das Portamento wie folgt:

Wenn eine Note gespielt und gehal-
ten und danach eine weitere Note ge-
spielt wird, wird diese zweite Note
erst gespielt, wenn die erste Note ios-
gelassen wird; damit wird ein sog.
«legato»-Effekt erzieit (Legato
Controf).
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Cet affichage vous permet de mo-
difier le mode de fonctionnement
et le Portamento des sections
Upper 1 et Upper 2,

Upl Mode : Cela réegle le mode de
fonctionnement de la seclicn
Upper 1. Il peut étre réglé sur POLY
ou MONO.

Le mode POLY vous permet de
jouer polyphoniquement, et il est
souhaitable pour les instruments a
P'origine polyphonigue (piano, or-
gue, ele.).

Le mode de fonctionnement MMONO
vous permet d'utiliser les sections
Upper 1 et Upper 2 monophoni-
quement, el il est souhaitable pour
jouer des instruments & lorigine
monophonique (sax et sons de
solo).

Pour modifier ce paramétre, utili-
sez simplement les boutons situgs
sous le paramétre lui-méme.

Presser simultanément les deux
boutons modifiera le statut du
paraméire “UIS/- - “ (voir paragra-
phe Mixer).

Uni Portam ; Détermine la durée de
Portamento de la section Upper 1;
seréglede 0a 127.

Up2 Mode ;. Cela régle le mode de
fonctionnement de la section
Upper 2. Il peut tre réglé sur POLY

ou MONO. !

Le mode POLY vous permet de |
Jjouer polyphoniquement, et il est |
souhaitable pour fes instruments & |
Vorigine polyphonique (piano, or-
gue, etc.).

Le mode de fonctionnement MONG
vous permet d'utiliser les sections
Upper 1 et Upper 2 monophoni-
quament, et il est souhaitable pour
jouer des instruments a [l'origine
monophonigue (sax et sons de
solo).

Pour modifier ce parametre, ulili-
sez simplement les boutons situds
sous le paramétre lui-méme.

Presser simultanément les deux
boutons modifiera le statut du
paramétre “US/- - " (voir paragra-
phe Mixer).

Up2 Portam; Détermine la durde de
Portamento pour la section Upper
2; serégle de 03 127.




therefore obtaining a legato effect
{Legato Controf).

If the second note is pressed after
reieasing the first one, a
Portamento effect will be achieved.
reiriggering lhe note.

By pressing the PAGE upper but-
ton {68) will select the next display
setting in Parameter section.

The parameters available in this
display will be operative only if the
GM mode is activated {GM LED
on). Changing the values of the
MIDI channels related to Upper 1
and Upper 2 sections, it is possible
to play from the keyboard of the E-
86 any of the 16 parts available in
GVl mode.

Durch Dricken des oberen PAGE-
Tasters (68} erreichen Sie das fiinfte
Display der PARAMETER-Sektion.

Diese Parameier sind nur witksam,
wenn der GM-Modus aktiv ist (die
GM-LED lguchiet), Durch gie Veran-
derung des MIDI-Kanals f{iir die
Upper 1- und Upper-2-Sektionen kin-
nen Sie jeden der 16 im GM-Modus
zur Verfigung stehenden Parts (ber
die Klaviatur spielen.

Presser la pédale connectée a la
prise footswitch émet un change-
ment de commande d'une valeur
comprise entre 65 et 127 alors que
la reldcher émet une valeur com-
prise entre 0 ai 65,

Quand fe mode MONO est activé, le
Portamento agit comme suit :

Si voustenez enfoncée pendant
que vous en pressez une autre, la
seconde note joude n'est pas re-
déclenchée mais obtenue de fagon
progressive avec un effet Legato.

Si la seconde nole est pressée
aprés que la premiére ait été relj-
chée, le Portamento est obtenu
avec redéclenchement de la note.

Avec fe bouton PAGE sujivante
(68), vous obtenez 'affichage sui-
vant dans la section Parameler.

Les paramétres affichés n'agissent
gue si le mode GM est aclif (diode
GM allumée). En changeant les ca-
naux MIDI des sections Upper 1 et
Upper 2 il est possible de jouer de-
puis le clavier du E-86 n'importe
laquelle des 16 parties disponibles
an mode GM.
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UPt: Transmit MIDI Channel for
Upper 1 section when GM mode is
On.

UP2: Transmit MIDI channel for Up-
per 2 section when GM mode is On.

Both parameters can have values
which range from 1 to 16.

it is not possible to select equal
channels for UP1 and UP2 parts.

Pressing MDR/ADR and MBS/ABS
Part Select buttons simultaneously
will enable/disable the correspond-
ing section (On/Off).

Pressing the PAGE upper buiton
(68) will select the next display in
Parameter section.

In this display it is possibie to
modify the assignment of the ac-
companiment patterns to the
céhgé‘d families recognized by the

Folgende Parameter stehen hier zur
Veritgurg (bei GM Mode ON):

UP1: Ch MIDI-Sendekanal der Uppet
1-Sektion.

UP2: Ch MIDi-Sendekanal der Upper
2-Sektion.

Einstellungen: [1] - [16].
Es ist nicht méglich, fir beide Berei-

che den gleichen Sendekanal einzu-
stellen.

A) Durch gleichzeitiges Dricken der
MDR/ADR- bzw. MBS/ABS Part
Select-Taster kann die entsprechen-
de UP-Sektion aus- bzw. wieder ein-
geschaitet werden.

UP1: Canal MIDI de transmission
pour la section Upper 1 quand fe
mode GM est en service.

UP2: Canal MIDI de transmission
pour la section Upper 2 quand le
mode GM est en service.

Ces deux parameétres peuvent
avoir des valeurs entre 1 et 16.

Il n'est pas possible de choisir les
mémes canaux pour les parties
UP1 et UP2.

Fresser fe bouton PAGE suivante
(68) sélectionnera l'affichage sui-
vanf en section Parametre.

Ici, il est possible de modifier
P'assignation des motifs d'accom-
pagnement aux famillas d'accords
reconnues par le F-86.

Chlioed Fam

‘: ITE!"I_HT] l_'_!!_[_ll"j ITHTI i‘_"! "!‘”'l‘l l"fl o 1 ] [ i-;l j

1la HeEsid9m

HAME : Cursor Characth
[FresFanll

To modify the assignment, play (in
the part reserved to the accompa-
niment} the chord you wish to as-
sign to a different accompaniment
pattern.

The chord type (without the infor-
mation of the root note of the
chord} will be shown in the first left
field {i.e. Maj7/9).

Durch Drlicken des oberen PAGE-
Tasters (68) erreichen Sie das sech-
ste Display der PARAMETER-Sek-
tfion (Chord Family Assign)

In diesem Display ist es moglich, die
verschiedenen Begleit-Palterfis fr
jede Akkord-Art  {Dur-, Moll-,
Septimen-Akkorde) s0 einzustellen,
dal3 diese innerhalb eines Music
Styles verédndert abgespieit werden

g0

Pour modifier 'assignation, jouez
{dans la partie réservée & 'accom-
pagnement) l'accord que vous dé-
sirez assigner a un autre motif
d’accompagnement.

Le type d'accord (sans Pinforma-
tion de tonique) s’affichera dans le
premier champ de visualisation
(par exemple Maj7/9).




The pattern assigned to the type
chord played wili be shown in the
next field.

By using the buttons located un-
derneath this parameter, select the
paitern you wish to assign the
chord to.

When the assignment of the chord
to the pattern is changed, it will be
memorized in the location shown
by the number which appears in
the field related to the chord type.

Up to 8 different assignments can
be memorized. To cancel a stored
assignment, simply press simulta-
neously the two buttons located
underneath the parameter showing
the pattern assigned to the chord
type.

The chord type indication is can-
celled and the position shown by
the number at the right of the field
containing the chord type will be
availabie again for further assign-
ments.

This dispiay will also enabie the
setting of the name to be assigned
to the User Program.

Pressing the buttons located un-
derneath the “Cursor” parameter
will move the cursor in the field
showing the User Program name.

Pressing the button located under-
neath the “"Charact” parameter will
select the character which appears
in the cursor position.

The User Program name is memo-
rized together with its own param-
eters and will be shown in the
Master display.

To exit the Parameter section,
press the EXIT button (54) and the
aster display will return.

HOW TO SELECT ARR-VELO
SECTION OF THE MENU

Pressing the ARR-VELO button
(48) in the MENU section, the first
display setting of “ARR-VELO”
display mode is selected.

The response to the keyboard ve-
locity for each arrangement track
can be controlled in this section.

If the GM mode is selected (12-the
corresponding LEDR is on), the
ARR-VELO section cannot be se-
lected.

To scrolf cyclically through all the
display setlings of this section,
(sgg;piy press the PAGE buttons

Drucken Sie zundchst ARRANGER in
der KEYBOARD MODE-Sektion (die
LED-leuchiet). Wahien Sie mit den
ACC-Tasten danach einen
Einstellungs-Bereich aus (1-8).

Spielen Sie in der Arranger-Sektion
den Akkordtyp des Patterns, den Sie
verénder! abspielen lassen mochien
{Beispigt: einen Moll-Akkord) tm lin-
ken Parameter-Feld erscheint «mins.

Wahlen Sie mit den Tastern unterhalb
des mittleren Parameter-Feldes die
gewinschte Einstellung {(Beispiel:
uMn - Majo;‘ fd DLII‘)_

Bei Abspielen des Music Styles pas-
siert nun folgendes: wenn Sie einen
Moll-Akkord driicken, wird nicht mehr
die Pattern-Struktur des Mell-Akkor-
des abgespielt, sondern die Struktur
des Dur-Akkordes. Der Akkord selbst
besitzt aber weiterhin die Moll-
Tonalitét

Bis zu 8 dieser Art von Pattern-
Strukivrumwandlungen kdnnen Sie
im E-86 eingeben.

Um eine Zuweisung zu ldschen, driik-
ken Sie beide Balance-Taster unter-
halb des mittleren Parameter-Feldes.

In diesem Display kénnen Sie eben-
falls den Namen eines USER
PROGRAMS bestimmen

Die Taster unterhalb des «Cursor»-
Parameters bewegen den Cursor im
Namenfeld

Die Taster unterhaib des «Charact»-
Parameters wahlen das Zeichen an
der Cursor-Position

Der Name des USER PROGRAMS
kann im USER PROGRAM gespei-
chert werden und erscheint im Master
Display.

Mit EXIT konnen Sie die PARAME-
TER-Sektion wieder veriassen.

ANWAML DER ARR-VELO-
SEKTION

Driicken Sie ARR-VELO (48); es er-
scheint das erste Display der ARR-
VELO-Sektion.

In diesem Display konnen Sie einstel-
len, wie jeder Part der Begleitung
uber die Anschlagdynamik in der
Lautstirke gesteuert wird

Wenn der GM-Modus akliv ist (12)
(die LED leuchtet), kann die ARR-
EELO—Sekzkon nichi angewahlt wer-
en.

Mi den PAGE-Tastern (68) kinnen
die verschiedenen Display-Seiten
quasi «umblattern» (screllen).
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Le motif assigne au type d'accord
joug s’affiche dans le champ sui-
vant.

En utilisant les boutons situés
sous ce paramétre, sélectionnez le
motif auquel vous désirez assigner
P'accord.

Lorsque 'association accord-motif
est changée, elle est meémorisée
dans l'emplacement indiqué par le
numéro qui apparait dans le champ
concernant le type d'accord,

Jusqu’a 8 assignations différentes
peuvent étre mémorisées. Pour an-
nuler une assignation effectuée,
pressez simplement simultané-
ment les deux boutons situés sous
le paramétre indiquant e molif.

L’indication de type d’accord esl
annulge et Pemplacement identifié
par le numéro & droite du champ
contenant le type d'accord est dis-
ponible & nouveau pour d'autres
assignations.

Cet affichage permet également le
réglage du nom devant étre assi-
gné au User Program.

Presser les boutons situés sous le
paramétre "Cursor” améne le cur-
sewr dans le champ indiquant le
nom du User Progrant.

Presser le bouton situe sous le pa-
ramétre “Charact” seélectionne le
caractére qui apparait a la position
du curseur.

Le nom du User est mémorisé avec

ses propres parametres et s’affi-
che dans Pécran de base.

Pour quitter la section Parameter,
pressez le bouton EXIT (54) et I'af-
fichage de base revient.

COMMENT SELECTIONNER LA
SECTION ARR-VELQ DU MENU

Presser le bouton ARR-VELO (48)
dans la section MENU vous améne
4 la premiére page du mode “ARR-
VELO",

La réponse a la dynamigue du cla-
vier pour chague piste d'arrange-
ment peut étre réglée dans cetfe
section.

Sile mode GM est sélectionné (12 -
la diode correspondante est allu-
mée), la section ARR-VELO ne peut
étre sélectionnée.

Pour faire défiler en boucle les pa-
ges d’affichage de cefte section,
pressez les boutons PAGE (68).




The number in reverse display
mode at the bottom left corner will
show the page number of the cur-
rent section. The modification of
each parameter can be made as
done for the other sections, by us-
ing ihe puitons locaied underneaih
each parameter.

Die invertiert abgebildete Zahl unten
links im Display bezeichnet die
Display-Seitennummer der an-
gewdhlten Sektion,

Um einen Parameter zu verdndern,

driicken Sie die entsprachanden Ba

lance-Taster unterhalb des Displays.

Le numéro affiché en négalif dans
fe coin inférieur gauche est le nu-
mérec de page de [la section
visualisée. Les modifications de
paraméire peuvent étre effectudes
caomme pour les autres sections,
en uliiisant les bouions siiues
sous chaque paramétre.
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The first page shows ADR, ABS,
AC1,2,3 sections. A value of
dymanic sensitivity, ranging from
-127 to +127, can be set for each
section.

When playing the part of the key-
board assigned to the accompani-
ment, normally the velocity does
not affect the volume of the accom-
paniment tracks.

When the LED of the ARR-VELQ
button (48) is lit (function enabled),
it is possible to give dynamic sen-
sitivity to the accompaniment
tracks moditying the various pa-
rameters of the “ARR-VELO” sec-
tion,

For example, if the parameter rela-
tive to Drum track is set to 100, the
accompaniment drums volume wiil
be directly proportional to the ve-
locity of the notes played in the
arrangement pari of the keyboard,

Negative values will produce an in-
verse sensitivity: when playing
hard, the volume of the track
whose sensitivity parameter is set
on negative values will resuit low;
on the contrary, when playing low,
yvou wilt obtain an higher volume,

The second page shows AC4.,5.,6
sections. {t is possible to set for
each section a dynamic sensitivity
value which can range from -127 to
+ 127,

For alle im Display abgebildeten
Parameter 143t sich ein Wert von
[-127] - [+127] einstellen

Bei positiven (+) Werten erklingt ein
Fart umso lauter, je starker die Ta-
sten angeschlagen werden.

Bei «0» wird die Part-Lautstérke nicht
von der Dynamik beeinfiufit.

Bei negativen (-} Werten erklingt ein
Part umso leiser, je stirker die Ta-
sten angeschlagen werden

Die Einsteflung ist dann aktiv, wenn
ARR-VELQ (48) gedriickt wird {die
LED feuchtet).

Auf der zweiten Seite finden sich die
Parts AC4, ACS5 und ACS, fGr die die
gieichen Bedingungen gelten wie flir
die Parameier der ersten Seite.

La premiére page indique les va-
leurs des sections ADR, ABS,
AC1,2,3. La sensibilité a la dynami-
que, allant de -127 & +127, peut étre
réglée pour chaque section.

Guand vous jouez dans la partie de
clavier assignée & 'accompagne-
ment, normalement la dynamigue
n’affecte pas le volume des pistes
d'accompagnement.

Quand la diode ARR-VELQ (48} est
allumée (fonction activée), il est
possible de sensibiliser & la dyna-
mique fes pistes d’accompagne-
ment avec les paraméires de la
section “ARR-VELO".

Ainsi, si la piste de batterie est ré-
glée sur 100, le volume de batterie
d’accompagnement sera directe-
ment proportionnel a la dynamique
des notes jouées dans la partie ar-
rangement du clavier.

Les valeurs négatives donnent une
sensiblité inverse : sl vous jouez
fort, le volume de la piste est plus
bas; a 'opposé, si vous jouez dou-
cement, vous obtenez un volume
plus important,

La seconde page donne les sec-
tions AC4,5,6. Il est possible de ré-
gler pour chagque section une
sensibilité a Ia dynamique allant de
-127 a +127.
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if the GM mode is enabled (12-LED
lighis) you cannot enter the “ARR-
VELG" section.

g2

Si le mode GM est activé (12 -
diode allumée), vous ne pouvez
pas passer & la section "ARR-
VELO".




HOW TO SELECT THE MIDI
SECTION OF THE MENU

Pressing the MIDI button (53) in the
MENU section, the first display set-
ting of MIDi section will be shown,
Now it is possibie to set the param-
eters relative to MID1 trasmission
and reception for your E-86.

Press a PAGE button (68) to scrol
cyclically through the two displays
of this section.

All parameters relative to MiDI
Transmission are shown in the dis-
play setting no. 1, while all param-
eters relative to MIDI Reception are
shown in the display setting no. 2.

A number in reverse display mode
at the bottom left corner shows the
current page number of the sec-
tion. The modification of the pa-
rameters can be made in ali
sections using the buttons located
underneath each parameter.

ANWAHML DER MIDI-SEKTION

Durch Driicken des MIDi-Tasters (33)
erreichen Sie das erste Display der
MIDI-Sektion.

Mit den PAGE-Tastern (68) kbnnen
Sie die verschiedenen Seiten guasi
«umbiattern» {scrollen},

Die Nummer, die unten links im
Display invertiert abgebildet wird, be-
zeichnet die Display-Seitenzahl

Die Display-Seiten mit der Nummer
«ln beinhalten die MIDI-
Sendeparameter (TX), die Display-
Seiten mit der Nummer «2» die
MIDI-Empiangsparameter (RX).

COMMENT SELECTIONNER LA
SECTION MIDI DU MENU

En pressant le bouton MIDI (53)
dans la section MENU, le premier
affichage de réglages de la section
MIDI apparait. Il est alors possible
de régler les paramétres concer-
nant la transmission et la réceplion
MiDI pour volre E-86.

Pressez un bouton PAGE (68) pour
faire défiler tour a four les deux
affichages de cette section.

Tous les paramétres concernant la
transmission MILM se trouvent
dans l'affichage numéro 1 et tous
ceux concernant fa réception MIDI
dans l'affichage numéro 2.

Un numéro en négatif dans le coin
inférieur gauche indique la page
actuellement affichée. La modifica-
tion des paramétres peut s'effec-
tuer dans toutes les sections &
laide des boutons situés sous
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The first parameter will atlow you
to select the section whose MIDI
transmission parameters are to be
shown or modified. The available
sections are UP1, UP2, LOW, MBS,
MDR, ADR, ABS, AC1,2, 3, 4,5, 6.

The section can be disabied by
pressing simultaneously the two
buttons located underneath the pa-
rameter showing the section itself,
This is shown by the section name
written in iower case.

To enabie the section again, press
both buitons one more time.

Chapnel: The Channel parameter
aliows you to set the transmission
channel of the current section.

The On condition of the MIDI trans-
mission of the section is shown by
the On/Off parameter located next
to the MID] channel number. Press
simulianeously the Balance but-
tons located underneath the pa-
rameter to modify it.

Filter: In this field it is possible to
select the MIDI messages to be be
filtered for the transmission of the
current section. The messages
that can he filtered are PG, PB,
Cho, Rev, Sus, Exp, Pan, Vol, Mod,
NRPN.

The NRPN messages can be fil-
tered in transmission on UP1, UP2,
MBS, ADR sections only.

Der erste Parameter bestimmi die zu
editierende Sekilon (UP1, UP2, LOW,
MBS, MDR, ADR, ABS, AC1, 2, 3, 4,
5, 6).

Die momentan angewdhlite Sektion
kann durch gleichzeitiges Dricken
beider BALANCE-Taster unterhalb
des Sektions-Paramelers abwech-
selnd aus- bzw. wieder eingeschaltet
werden. Im ausgeschalteten Zustand
{«Off») wird der Sektions-Name in
Kleinbuchstaben («up1»} angezeigt

Folgende Parameter stehen in die-
sem Display zur Verfugung:

Channel: Dieser Parameter bestimmt
den MIDI-Sendekanal der Sektion

Wenn Sie die zugehdrigen Balance-
Taster gleichzeitig driicken, kénnen
Sie die Sendefunktion abwechselnd
aus {«Off}- bzw. wieder einschalten
(«Onn),

Filter: Dieser Parameter bestimmt die
zu fiternden MIDI-Meldungen: PG
(Program Change) PB (Pitich Bend)
Cho {Chorus} Rev (Reverb} Sus
(Sustain) Exp (Expression) Pan
{(Panorama} Vol (Volume) Mod
(Mcdulation) NBRPN (NRPN-Daten)

NRPN-Daten k6nnen im TX-Bereich
nur fiir die Sektionen UP1, UP2, MBS
und ADR gefiltert werden
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Le premier paramétre vous permet
de sélectionner la section dont les
paramefres de transmission MIDI
seront affichés pour étre modifiés.
Les sections possibles sont UPY,
up2, LOW, MBS, MDR, ADR, ABS,
AC1,2,3,4,5,6,

La section peut étre désactivée en
pressant 3 la fois les deux boutons
sous le paramétre représentant la
section. Le nom de Ia section
s'affiche alors en minuscules.,

Pour réactiver la section, pressez a
nouveau les deux boutons.

Channel : canal de transmission de
la section.

L'activation de la transmission
pour la section est indiguée par le
parameétre On/Off situe pres du
numéro de canal MIDI, Pressez
simultanément les deux boutons
Balance situés sous le paramétre
pour le modifier.

Filter : dans ce champ, vous
pouvez déterminer les messages
MIDI & filtrer dans la transmission
de la section. Les messages qui
peuvent &tre filtrés sont PG
{changement de programme}, PB
{bender), Cho (chorus), Hev
{reverb), Sus (sustain), Exp
(expression}, Pan (panoramique),
Vol (volume)}, Mod (modulation),
NRPN (paramétre non référence).
Les messages NAPN peuvent étre
filtrés & la transmission pour les
sections UP1, IP2, MBS et ADR
uniquement.




The message to be filtered is se-
lected by pressing the buttons lo-
cated underneath the parameter,
the condition of the filter {(Enabled/
On or Disabled/Off) related to the
parameter selected is shown next
io ii.

Te enable or disabie the filter re-
lated to the selected parameter,
press simultaneously the Balance
buttons underneath the parameter
itself.

Shift: The shitt of MIDI Transmis-
sion of the current section is ena-
bled by this parameter, at the value
{semitones) shown by the param-
eter. Possible values: -48 +48,
Pressing the buttons located un-
derneath the parameter simultane-
ously, will enable or disahle the
shift.

Selecting the “BSC” (Basic Midi
Channel) section, the following
display will appear:

Mit den Balance-Tastern unterhalb
des Filter-Parameters kdnnen Sie die
zu fiternde MIDI-Meidung auswah-
ien.

Den Filter On/Off-Status kdénnen Sie
durch gleichzeitiges Drilcken der zu
gehdrigen Balance-Tastern wech-
seln.

Shift: Dieser Parameter bestimmt den
Transponierwer! der gesendeten
MIDI-Notennummern f0r jede Sektion
in Halbtonschritten in einem Bereich
von +/- 4 Oktaven Einstellungen: [-
48] - [+48]

Den Shift On/Oft-Status kdnnen Sie
durch gleichzeitiges BPricken der zu-
gehorigen Balance-Taster ein- bzw.
ausschalten

Bei Anwahl der Sektion «BSC»

(Basic MIDI Channel) eischeint fol-
gendes Display:

Les messages devant étre filtrés
sont sélectionnés en pressant les
boutons situés sous le parametre,
le statut du filtrage (activé/ou
désactivé) pour le paramétre sélec-
tionngé étant affiché fuste a coté.

Pour activer/désactiver le filtrage
concernant le parameétre sélec-
tionng, pressez simultanément les
boutons Balance sous le paramé-
tre lui-méme.

Shift » La transposition de la trans-
migssion MIDI pour la section est
activée par ce paramétre, avec une
valeur {en demi-tons) affichée si-
multaneément. Valeurs possibles :
-48 +48. En pressant a la fois les
deux boutons situés sous fe para-
métre, vous aclivez ou désaclivez
la transpasition.

En sélectionnant la section “BSC”
(canal MIDI de base), I'affichage
suivant apparait :
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The “BSC" section is reserved to
the trasmission of the MID{ mes-
sages relative to the Program
Changes for changing the User
Programs and the NRPN messages
of the ON/QFF sections.

In this case, the Filter parameter
can have the PG (Program Change)
value only.

The Velocity parameter determines
whether the trasmitted notes vary
dynamically or not. When the ve-
locity is On, the note velocity de-
pends on how hard the notes are
played, when the velocity is Off,
the notes played on the keyboard
will have the velocity shown by Ve-
locity parameter.

To enable or disable the keyboard
velocity, press the two buttons lo-
cated underneath the Velocity pa-
rameter simultanecusly.

H*STL” (Music Style Channel) sec-
tion is selected, the display will
change as follows:

Uber den BSC MIDI-Kanal werden
ausschiiedlich die Programm-
wechsel-Meidungen fiir USER
PROGHAMS sowie die NRPN On/
Qif-Metdungen fiir jede Sektion dber-
tragen

Der Filter-Parameter hat demnach
hier nur die Einstellung «PG»

Der Velocity-Parameter bestimmit, ob
die via MIDi gesendeten Notendaten
mit Anschlagdynamik (bertragen
werden oder nicht.

Bei der Einstellung «On» werden die
Notenwerte mit der gespielten Dyna-
mik Gbertragen.

Bet der Einstellung «Off» werden die
gespieiten Notenwerte konstant mit
dem in diesem Display eingesteliten
Veiocity-Wert (ibertragen.

Ben Velocity On/Off-Status kénnen
Sie durch gleichzeitiges Driicken der
zugehdrigen Balance-Taster ein-
bzw. ausschailten.

Bei Anwahl der Sektion «SFL» {Music
Style Channel) erscheint folgendes
Display:

La section "BSC” fixe la transmis-
sion des messages MIDI de chan-
gement de programme pour
changer de User Program ainsi que
des messages NRPN pour régler
Oon/Off les sections.

Dans ce cas, le paramétre Filter ne
peut avoir comimne valeur que PG
(changement de programme).

Le paramétre Velocity détermine si
fes noles transmises contiennent
des informations de dynamique ou
non. Lorsque Velocity est sur On,
la dynamique des notes dépend de
fa force de jeu sur le clavier alors
que quand Velocity est sur Off, les
notes, quelle que soit la fagon dont
elles sont jouées, auront la dyna-
mique affichée ici.

Pour activer ou désactiver la dyna-
mique du clavier, pressez simulta-
nément les deux boutons situés
sous le paramélre Velocity.

Si la section “STL" (canal du style)
est choisie, l'affichage devient :
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The “STL" section is reserved to
transmission of Program Changes
relative to Music Styles changes
and to selection of “Absocluie” and
“Relative” modes which are re-
lated to the MIDI transmission og-
tave of the notes played on the
keyboard.

Uber den STL MiDI-Kanal werden
ausschlief3tich die Programm-
wechsel-Meldungen fiir Music Styles
Ubertragen Einsteltung: [1] - [16]
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La section “STL" est réservée 4 la
transmission de messages de
changements de programme con-
cernant les changemenls de style
ainsi que la sélection des modes
“Absolu” et “Relatif” concernant
Poctave de transmission des notes
jouges sur le clavier.




The MIDI transmission Channel of
Style Program Changes can be set
to values from 1 to 16 and can also
be disabled by pressing the two
buttons located underneath the
“Channel” parameter.

OctaveTx: This parametier aliows
you {o set the transmission of the
notes via MIDI in absolute format
(Absoluie) where the number of the
note pressed on the keyboard is
the same sent via MiDI, disregard-
ing the tone selected, or in Relative
format {Relative) where the nole
played on the keyboard is sent via
MIDI after being transposed as re-
quired by the selected tone,

The vaiues this parameter can
have are “Absolute” and “Rela-
tive”.

if the "RTM"” (Real Time Messages)
section is selected, the foliowing
display wili be shown:

Den Sende On/Off-Status kdnnen Sie
durch gieichzeitiges Drilcken der zu-
gehdirigen Balance-Taster ein- bzw.
ausschaiten,

QOctave Tx: Dieser Parameter be-
stimmt, welche MIRi-Notennummern
iber die Kiavialur gesendet werden.

Absoclute: Die Notennummer der ge-
spielten Tasie entspricht exakt der
gesendeien Notennummer, unabhéan-
gig vom gespielten Klang.

Relative: Pie Oktavlage des an-
gewdbiten Klanges entspricht der via
MID! gesendeten Notennummer der
gespielten Taste.

Bei Anwah! der Sektion «BRTM» (Reai
Time Messages) erscheint folgendes
Display:

Le canal de transmission MIDI des
changements de programme de
style peut étre réglé de 1 a 16 et
éire désactivé en pressant a la fois
les deux boutons situés sous le
paramétre “"Channel”.

Octave Tx : Ce parametre vous per-
met de régler la transmission des
notes par le MIDI en format absolu
(Absolute) dans lequel le numéro
de note pressée sur le clavier est
celui émis par le MIDI, quel que soit
le son sélectionné, ou en format
relatif (Relative) dans lequel la
note jouée sur le clavier est émise
par le MIDI aprés transposition
telle que nécessitée par le son
(Tone} choisi.

Valeurs possibles pour ce paramé-
tre ; “Absolute” et "Relative”.

Si la section YRIM" (messages en
temps réel) est selectionnée, I'affi-
chage suivant apparait
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The “"RTM"” section is reserved to
the transmission of Clock and
Start/Stop MIDI messages.

Str/Stp: The Str/Stp parameter ena-
bles or disables the transmission
of Start and Stop (FA, FC) MIDI
messages; it can be set "On” or
HOﬁ"n

Clock: it allows to choose if the
MIDi messages of timing (F8) are to
be transmitted or not; it can be set
G(Onll or Hoﬁ”.

By pressing the PAGE upper but-
ton (68), the second display of MIDI
section wiil be shown.

Die ATM-Sektion beinhaitet foigende
Sende-Parameter:

Str/Stp (Start/Stop): MIDI-Start-
meldung {(FAH) MiDI-Siopmeldung
{FCH).

Clock MIDI-Timingmeldungen (F8H).

Den Sende On/OH-Status des an-
gewdhiten Parameters kénnen Sle
durch gleichzeitiges Dricken der zu-
gehorigen Balance-Taster ein- bzw.
ausschalten.

Durch Dricken des oberen PAGE-
Tasters (68) erreichen Sie die zweite
Display-Seite der MIDI-Sekticn

Die Display-Seilen mit der Nummer

La section "RTM" est réservée a la
trasmission des messages MIDI
d’horloge (clock) et de lancement/
arrét (Start/Stop).

Sir/Stp ; Le paraméire Str/Sip ac-
tive ou désactive la transmission
des messages MIDI Start et Stop
(FA, FC); se reglé sur On ou Off,

Clock : Ce paramétre permet de
choisir si les messages MIDI de
synchronisation (F8} seront ou
non transmis; il peut étre réglé sur
On ou sur Off.

En pressant le bouton PAGE sul-
vante (68), le second affichage de

Now all parameters relative to the .o,  peinhalten die  MIDI- la section MIDI apparait.
MIDI Reception of the sections are Empfangsparameter (RX) Tous les parametres concernant Ia
shown and can be changed. réceplion MIDI des sections s’affi-
The parameter modification can chent et peuvent élre changés.
also be made for the other sec- La modification de parameétre se
tions, by pressing the Baiance but- fait comme pour I'autre section, en
tons located underneath the presssant les boutons Balance si-
parameter. tuds sous le paramétre visé.
Midi Fx Chaznnel Filier Limii=s Shifti
BrUFELl [ wedl0n BeEs1lbe CHEII00On +ebind

The first parameter will allow you
1o select the section whose MIDI
parameters of reception are to be
shown or changed.

The sections that can be selected
are: UP1, UP2, LOW, MBS, MDRH,
ADR, ABS, AC1, 2, 3, 4, 5, 6, RXt,
RX2, /X3,

Der ersie Parameter bestimmi die zu
editierende Sektion (UP1, UP2, LOW,
MBS, MDR, ADR, ABS, AC1, 2, 3, 4,
5,6, RX1, RX2, BX3}
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Le premier paramétre permet de
sélectionner la section dont vous
désirez modifier les parameires
MIDI de réception.

Les sections qui peuvent éire sé-
lectionnées sont : UP1, UPZ, LOW,
MBS, MDR, ADR, ABS, AC1, 2, 3, 4,
5, 6, RX1, RX2, RX3.



By pressing the buttons located
underneath the section parameter,
the section is disabled. This is
shown by its name written in lower
case. To enable the section again,
press the two buttons one more
THTIE,

Channel: The Channel parameter
allows you to set the the MIDI re-
ception channel for the current
section.

The On/Off parameter located next
to the MIDI channel number will
show the MIDI reception enabling.
Press the buttons located under-
neath the parameter simuitane-
ously to modify it.

Eilter: In this field it is possible to
select the MID] messages to be be
filtered in reception for the current
section. The messages that can be
filtered are PG, PB, Cho, Rev, Sus,
Exp, Pan, Vol, Mod, NRBPN.

The message to be fillered is se-
lected by pressing the buttons lo-
cated below the parameter: the
condition of the fiiter (Enabled/On
or Disabled/Off) related to the pa-
rameter selected is shown next to
it.

To enable or disable the filter re-
lated to the selected parameter,
press simultaneousty the buttons
underneath the parameter itself.

Limits: The reception limits (Lw and
Up} allow you to determine the
note range that can be played by
the current section,

To set the “Lw (lower)} limit, press
simultaneously the buttons lo-
cated underneath the parameter
undil the word “Lw" appears in the
field. By pressing these buttons
separately you can set the note
that determines the lower limit of
reception for the section.

To set the “Up"” (upper) limit, press
simultaneousiy the buttons lo-
cated underneath the parameter
until the word “Up” appears in the
field. By pressing separately these
buttons, set the note that deter-
mines the upper limit of reception
for the section.

Shift: The shift of MIDI Reception of
the current section is enabled by
this parameter, at the value (semi-
tones} shown by the parameter.
Possible values: -48 + 48. Pressing
simultaneously the buttons lo-
cated underneath the parameter
will enable or disabile the shift,

Selecting the “BSC” (Basic Midi
Channel) section, the following
display will appear:

Die momentan angewahite Seklion
kann durch gleichzeitiges Driicken
beider BALANCE-Taster unterhalb
des Sekiions-Parameters abwech-
selnd aus- bzw wieder eingeschaliet
werden. Im ausgeschalteten Zustand
{«Of) wird der Sekuens-Name in
Kleinbuchstaben («up1») angezeigt.
Folgende Parameter stghen in die-
sem Display zur Verfugung:

Channel: Dieser Parameter bestimmt
den MIDI-Empiangskanal der Sekt-
ior

Wenn Sie die zugehdrigen Balance-
Taster gleichzeitig dricken, kénnen
Sie die Empfangs-Funktion abwech-
selnd aus {«Off)- bzw wieder ein-
schalten («On»).

Filter: Dieser Parameler bestimmt die
zu filternden MIDI-Meldungen: PG
(Program Change) PB (Pitich Bend)
Cho {Chorus) Rev (Reverb) Sus
(Sustain) Exp (Expression} Pan
(Panorama) Vol {(Volume} Mod
{(Modutation) NRPN (NRPN-Daten)

Mit den Balance-Tastern unterhalb
des Filter-Paramelers kénnen Sie die
zu filternde MIDI-Meidung auswah-
len.

Den Filter On/Qff-Status kénnen Sie
durch gleichzeiliges Dricken der zu-
gehdrigen Balance-Taster wechseln

Limits: Mit diesem Parameter kann
der Noten-Empfangsbereich auf eine
bestimmie Zone eingegrenzt werden.

Dureh gleichzeitiges Dricken der Ba-
lance-Taster unterhalb des Limit-
Parameters kdénnen Sie zwischen
«lwn {Lower - untere
Zonenbegrenzung) und «Up= (cbere
Zonenbegrenzung) umschalten. Mit
den einzelnen Balance-Tastern kén-
nen Sie fir den jeweils angewahiten
Parameter einen Wert einstellen

Shift: Dieser Parameler bestimmt den
Transponierwert der empfangenen
MIDI-Notennummern fir jede Sektion
in Halbtonschritten in einem Bereich
von +/- 4 Oktaven.

Einstellungen: [-48} - {+48]

Den Shift On/Off-Staius kénnen Sie
durch gleichzeitiges Drlicken der zu-
gehdrigen Balance-Taster ein- bzw.
ausschalten,

Bei Anwahl der Sektion «BSC»

{Basic MID} Channel) erscheint fol-
gendes Display:

En pressant les boulons situés
sous le paramétre Section, la sec-
tion est désactivée. Cela est indi-
qué par Paffichage en minuscules
du nom de section. Pour réactiver
la section, pressez a nouveau les
deux boutons simulisndmeni.
Channel : Ce paramétre vous per-
met de régler le canal MIDI de ré-
ception pour la section.

Le paramétre On/Off situé a coté
du numéro de canal MIDI indigue
l'activation ou la désactivation de
la réception MIDI. Pressez simulta-
nément les boutons situés sous le
parametre pour modifier le statut.

Filter : Dans cette zone, vous pou-
ver sélectionner les messages
MIDI filtrés en réception pour Ia
section. Les messages qui peuvent
étre filirés sont PG, PB, Cho, Rev,
Sus, Exp, Pan, Vol, Mod, NRPN.

Les messages devant étre filtrés
sant sélectionnés par pression des
boutons situés sous le paramétre :
le statut du filtrage (active/On ou
désactivé/Off) pour le paraméire
sélectionné est affiché juste & c6i8,

Pour activer ou désactiver le fil-
trage d’un paramétre, pressez si-
multanément les boutons situes
sous le paramétre lui-méme.

Limits : Les limites de réception
(Lw et Up) vous permetitent de de-
terminer la tessiture dans laquelle
pourra éire jouée la section.

Pour régler la limite inférieure
(Lw), pressez simultanément les
boutons situés sous le paraméire
jusqu’'a ce que le mot “Lw” appa-
raisse. En presssant indépendam-
ment ces boutons, vous pouvez
fixer la note qui sera la limite infé-
rieure de réception pour la section.

Pour régler la limile supérieure
(Up), pressez simultanément les
boutons situés sous le parameétre
jusqu’'a ce que le mot “Up" appa-
raisse. En pressant indépendam-
ment ces boulons, vous pouvez
régler la note qui sera la limite su-
perigure de réception pour la sec-
tion.

Shift : C'est la transposition de la
réception MIDI de la section qui est
activée par ce paraméire, avec une
valeur (en demi-tons) affichée 3
cété et pouvant aller de -48 a +48,
Presser simultanément les deux
boutons situés sous le paramétre
activera ou désactivera fa transpo-
sition.

En sélectionnant la section “BS8C”
(canal MID! de base), P'affichage
suivant apparait :
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The “BSC" section is reserved to
the reception of the MIDI message
reliative to the Program Changes
for changing the User Programs,
the NRPN messages of the ON/OFF
sections and the overall volume of
the instrument.

Channel: The channel parameter
determines the Basic MIDi channel
through which the MIDI Part On/Off
messages are received.

Filter: in this case the Filter param-
eter can have PG (Program
Change) and Volume values only.

The filter is activated or
disactivated by pressing simuita-
neously the two buttons located
underneath the parameter. “On” or
“Off" indication will be shown in
the field showing the Fiiter condi-
tion,

Velocity: The Veloclty parameter
shows whether the instrument will
receive dynamics codes or not.

When the parameter is On, the ve-
locity of the notes played depends
on the value received via MIDi,
when the parameter is Off, the
notes received via MIDI will be
played at the velocity value shown
by the parameter.

To enable or disable the reception
of the MIDI velocity, press simulta~
neocusly the two buttons located
underneath the Velocity param-
eter.

Selecting the “STL" (Music Style

Channel) section, the following
display will appear:

Uber den BSC MIDI-Kanal werden
ausschlieBlich die Programm-
wechsel-Meidungen {ir USER
PROGRAMS, die NRPN On/Oft-Mel-
dungen fir jede Sektion sowie die
Meidungen {ir die Gesamtlautstirke
des E-86 empiangen.

Channel: Dieser Parameter bestimmt
den BSC MIDI-Empiangskanat.

Filter: Der Filter-Parameter hat hier
nur die Einsteliung fur «PG» und
«Volume»

Velocity: Der Velocity-Parameter be-
stimmit, ob die via MIDI empfangenen
Notendaten mit Anschlagdynamik er-
kannt werden oder nicht.

Bei der Einsteliung «On» werden die
Notenwerte mit der via MIDi gespiel-
ten Dynamik empfangen.

Bei der Einsteliung «Off» werden die
via MIDI empfangenen Notenwerte
konstant mit dem in diesem Display
eingesteiien Velocity-Wert erkannt.
Den Velogity On/Off-Status kénnen
Sie durch gleichzeitiges Dricken der
zugehdérigen Balance-Taster ein-
bzw. ausschalten.

Bei Anwahl der Sektion «STL» (Music
Style Channel) erscheint folgendes
Display:

La section "BSC" est réservée 4 la
réception de messages MIDI con-
cernant les changements de pro-
gramme pour les User Programs,
les messages NRAPN pour le ré-
glage On/Off des seclions el le vo-
lume génégral de 'instrument.

Channel. Ce parameétre détermine
le canal MIDI de base sur lequel les
messages On/Off de partie MIDI se-
ront regus.

Filter; Dans ce cas, ce paramélre ne
peut avoir comme valeurs que PG
(changement de programme) et vo-
lume.

Ce filtre est activé ou désactivé en
pressant simultanément les deux
boutons situés sous le paraméire.
Llindication "On” ou "Off" s’affi-
chie pour indiguer le statul,
Velocity, Ce paramétre indigue si
I'instrument regoit la dynamique
ou non.

Lorsqu’il est sur On, la dynamique
{(Velocity) des notes jouées dépend
de la dynamique regue par fe MIDI,

Quand ce paramétre est sur Off,
fes notes regues par le MIDI seront
toules jouées avec la valeur de dy-
namique affichée ici.

Pour activer ou désactiver la ré-
ception de dynamique MIDI, pres-
sez simultanément les deux
boutons situés sous le paramétre
Velocity.

En sélectionnant la section “STL"
(canal de style musical), I'affichage
suivant apparait :
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The “STL" section is reserved to
the reception of the Program
Changes assigned to Music Style
changes and to the receplion of
volume MID] messages {CC 07)
which modify the volume of all ac-
companiment sections simultane-
ously.

Channel: The reception MIDI Chan-
nel of Style Program Changes and
Volume can be set to values from 1
through 16, it can also be disabled
pressing the two buttons located
underneath the Channel parameter
simultaneously.

Filter: The Filter parameter allows
you to disable the reception of the
Program Changes reserved to Mu-
sic Style changes or to volume
MID! messages received through
the MIDi channel set as Style Chan-
nel. The Filter can be enabled or
disabled similarly to the other sec-
tions, by pressing simultaneously
the two buttons located under-
neath the parameter.

Uber den STL MIDi-Kanal werden
ausschlieBlich die Programm-
wechsel-Meldungen fur Music Styles
und  MIDI-Lauisidrkemeldungen
{Control Change «07») empiangen.
Die Lauistirke-Meldungen betrelffen
alle Parts des Arrangers

Channel: STL MIBI-Empfangskanal
Einstellung: [1] - [16) Den Empfangs-
On/Ofi-Status kénnen Sie durch
gleichzeitiges Driicken der zugehori-
gen Balance-Taster ein- bzw aus-
schalten.

Filter: Dieser Parameter ermdglicht
das Filtern von Programmwechsel-
daten fir Music Styles und MIDi-
Lautstarkemeidungen.

Den Filler On/Off-Status kénnen Sie
durch gleichzeitiges Dricken der zu-
gehdrigen Balance-Taster wechsein
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La section “STL" est réserveée a la
réception de changements de pro-
gramme destinés a faire changer le
style musical et a la réception de
messages MIDI de volume (CC 07}
gui modifient le volume de facon
simultanée pour toutes les sec-
tions d'accompagnement.

Channel. Canal de réception MIDI
pour les changements de style et
de volume. ll peut étre réglé de 1 a
16 et désactivé en pressant simul-
tanément les deux boutons situes
sous le parameétre Channel.

Filter: Filtre qui vous permet de
désactiver la réception des chan-
gements de programmes concer-
nant les styles musicaux ou les
messages MIDI de volume regus
sur le canal MIDI réglé pour cela.
Le fiftre peut étre activé ou
désactivé de fagon similaire aux
autres sections en pressant simui-
taneément les deux boutons situgs
sous ce parameétre.




Selecting “NTA” (Note to Arranget)
section, the display changes as
follows:

Bei Anwahl der Sektion «NTA» (Note
To Arranger) erschein! foigendes
Display:

En sélectionnant la section "NTA”
{notes pour ['arrangeur), I'affi-
chage change comme suit:
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The NTA {Note to Arranger) section
allows you to set the correct val-
ues of the parameters used to con-
trol the arrangements of your E-86
by means of the notes received via
MIDI {(Master Keyboard, Accordion,
MIDI Guitar, etc).

Two MIDI Channels are available,
to aliow MIDI accordions, transmii-
ting the notes relative to the
chords and the notes relative to
the Bass on different MIDI Chan-
neis, to create complex chords us-
ing both bass keys and chord keys
and to allow both sections (Bass
and Chords) to concur in controi-
ling the Arranger section of your E-
86.

Channel_1: This parameter deter-
mines the first reception MIDI
channel of NTA section; the notes
received in this MID! channel from
MIDI, will control the Arranger of
your E-86.

Channel 2: This parameter deter-
mines the second reception MID}
channel of NTA section; aiso the
notes received from MIDI on this
MIDI channel will control the Ar-
ranger of your E-86.

Limits: The Hmits of reception (Lw
and Up) allow you to determine the
note ranges within which the NTA
section uses the notes received to
controi the Arranger.

To set the lower limit (Lw) press
simultaneously the buttons lo-
cated underneath the parameter
;jntii the word “Lw” appears in the
ield.

By pressing the same buttons
separately, set the note which de-
termines the lower limit of recep-
tion for this section.

To set the upper limit (Up) press
simultaneously the buttons lo-
cated below the parameter until the
word “Up” appears in the field.

By pressing the same buttons
separately, set the note which de-
termines the upper limit of recep-
tion for this section.

Der NTA-Bereich beinhaitet alle
Parameter, die flr die Ansieuerung
des E-B6 Arrangers via MIDI (z.B
durch ein MIDI Master-Keyboard,
MIDI-Akkordeon oder MIDI-Gitarren-
system) notwendig sind

Fur das Spielen des Arrangers ste-
hen erstmals zwel separate MIDI-
Empfangskandle zur Verfilgung, z.B
{Ur die Ansteuerung sowohl durch die
Klaviatur als auch die Bass-Kndpfe
eines Akkordeons

Channel 1. Dieser Parameter be-
stimmt den ersten MID}-Empfangs-
kanal fiir die NTA-Sektion.

Channegl 2: Dieser Parameter be-
stimmt den zweiten MIDI-Empfangs-
kanal fiir die NTA-Sektion.

Limits: Mit diesem Parameter kann
der Noten-Empfangsbereich fir den
Arranger auf eine bestimmite
Tastaturzone eingegrenzt werden,

Burch gleichzeitiges Driicken der Ba-
lance-Taster unterhalb des Limit-
Parametars kénnen Sie zwischen
| wn (l.ower - untere
Zonenbegrenzung) und «Up» (obere
Zonenbegrenzung) umschalten Mit
den einzelnen Balance-Tastern kon-
nen Sie flir den jeweils angewahlten
Parameter ginen Wert einstelien.
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La section NTA vous permet de ré-
gler les valeurs correctes pour les
paramétres servant a piloter les ar-
rangements de voire E-86 par le
biais des notes re¢ues en MIDI
(clavier maitre, accordéon, guitare
MIDI, etc.).

Deux canaux MID! sont disponi-
bles pour permetire aux accor-
déons MIDI gqui transmettent les
accords et la basse sur des canaux
MIDI différents de créer des ac-
cords complexes avec a la fois les
notes de basse et celles d'accord
et ainsi autoriser les deux sections
(basse et accord) a piloter la sec-
tion arrangeur de votre E-86.

Channel 1. Ce paramétre détermine
e premier canal MIDI de réception
de la section NTA; les notes regues
sur ce canal MIDI commandent I'ar-
rangeur du E-86.

Channel 2; Ce paramétre détermine
le second canal MIDI de réception
de la section NTA; les notes regues
sur ce canal MIDI commandent
également 'arrangeur du E-86.

Limits: Les limites de réception Lw
et Up vous permettent de détermi-
ner la tessiture dans laquelie la
section NTA peut étre déclenchée
par les notes recues. Pour régler ia
limite inférieure (Lw), pressez si-
multanément les boulons situés
sous le paramelre jusqu’'a ce que
le mot “Lw" apparaisse. En pres-
sant séparément les mémes bou-
tons, réglez la note qui détermine
fa limite inférieure de réceplion
pour cetle section.

Pour régler la limite supérieure
(Up), pressez simultanément les
boutons situés sous le paramétre
jusqu’a ce que “Up" apparaisse.
En pressant séparément les mé-
mes boutons, réglez la note qui dé-
termine la limite supérieure de
réception pour la section.




Shiftt: It allows to iranspose the
MIDI reception of NTA section by
the value (semitones) shown by
the parameter. Possible values:
-4B/ +48. Also in this case pressing
simultaneously the buttons lo-
cated underneath the parameter
wiil enable or disable the shift pa-
rameter.

Selecting the “MSC” (Miscellane-
ous) section, the following display
will appear:

Shift: Dieser Parameter bestlimmti den
Transponierwert der empfangenen
MiDi-Notennummern fur die NTA-
Sektion in Halbtonschritten in einem
Bereich von +/- 4 Oktaven.
Einstellungen: {-48} - [+48]}

Den Shift On/Oif-Status kiinnen Sie
durch gleichzeitiges Dricken der zu-
gehorigen Balance-Taster ein- bzw.
ausschalten.

Bei Anwahl der Sektion «M3C»
{Miscellaneous = verschiedene, ge-
mischie Parameter) erscheint folgen-
des Display:

Shift : C'est la transposition de la
réception MIDI de Ia section NTA,
par demi-tons. Valeurs possibles: -
48/+48. Dans ce cas également,
presser simultanément les bou-
tons situgs sous le paramétre ac-
tive ou désactive la transposition,
En sélectionnant la section “ISC’
(Divers}, l'affichage suivant appa-
rait.
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Some general parameters related
to MIDI section are shown and can
be modified in this display setting.

Sect On/Ofi:It determines how
“Section On/Off” control operates
(pressing simultaneously the but-
tons located underneath the sec-
tlon parameter); when the
parameter is set on “INT", the
“Section Onfoff” control affects
the internai section oniy (MiDI
transmission is unchanged); if the
parameter is set to INT+MID, a Sec-
tion On/off control will affect both
internal section and the related
MIDI transmission.

Soft Thru: When this function is
enabled {parameter ON), ali the
notes received in the MIDI channel
reserved to NTA {Note To Ar-
ranger) beyond the upper and
[ower limits are re-transmitted
through MIDI output, when the
function is activated a “LOCAL
OFF" {CC 122 at the value () mes-
sage is sent to the MIDI output: this
message sets the MIDI device con-
nected to the output in Local Off
mode.

When this function is disabled (Pa-
rameter OFF), your E-86 will be in
standard operating mode again
and a Local ON message (CC 122
at the value 127) is sent via MIDI;
this message restores the “LOCAL
ON" operating mode in the device
connected to the MiDI cutput,

Selecting the “RTM” (Real Time

Messages) section, the dispiay will
change as follows:

Foigende Parameter stehen in die-
sem Display zur Verfligung:

Sect On/Off: Dieser Parameter be-
stimmt, auf weiche Art und Weise das
Aus- und Einschalten einer bestimm-
ten Sektion wirkt

Int: nur der Klang der angewahiten
Sektion wird aus/eingeschaliet. Die
MIDI-Uberiragung der Sektion bleibt
davaon unber(hrt.

int + Mid: sowoh! der Kiang als auch
die MIDI-Ubertragung der an-
gewdhlten Sektion werden aus/einge-
schaltet.

Soft Thru for Local; Wenn diese
Funktion eingeschaltet {«On») ist,
werden aile empifangenen Nolen-
daten des NTA MiIDI-Kanals auBer-
halb des NTA-Notenhereiches wieder
{iber die MID! OUT-Buchse des E-B6
{ibertragen.

Wenn diese Funktion aktiviert wird,
wird eine «MIDI LOCAL OFF»-Mel-
dung (Control Change «122»/Wert
«0») iber MIDI OUT des E-86 ausge-
geben. Diese Meldung verseizt das
an der MIDt OUT-Buchse ange-
schlossene instrument (z B. ein
Digital Piano) in den sog «Local
Off»-Status (vorausgesetzt, das In-
stru;‘neni kann diese Meldung erken-
nen

Wenn diese Funktion desaktiviert
wird, wird eine «MIDI LOCAL ON»-
Meldung (Control Change «122»/
Wert «127») Uber MIDI OUT des E-86
ausgegeben. Diese Meldung versetzt
das an der MiD! OUT-Buchse ange-
schlossene Instrument {z B. ein
Digital Piano)} in den sog. «Local
On»-Status (vorausgesetzt, das In-
strument kann diese Meldung erken-
nen). Diese Soft Thru-Funktion wird
angewendet, wenn man z.B. Uber die
Klaviatur eines Digital-Pianos auf der
linken Seife den Arranger des E-86
und auf der rechten Seite den Klang
des Digital-Pianos spielen mochte.

Bei Anwah! der Sektion «BRTM» {Rea!
Time Messages) erscheint folgendes
Display:

Certains paramétres généraux
concernant la section MIDI sont af-
fichés et peuvent étre modifigs,

Seet On/Off : Cela détermine com-
ment la commande On/Off pour la
section agit (en pressant simulla-
nément les boutons situés sous le
paramétre Section); quand le para-
metre est réglé sur “INT”, la com-
mande “Section On/Off" n’affecte
que la section interne (la transmis-
sion MIDI est inchangée); si le pa-
ramétre est regleé sur “INT+MID”, la
commande Section On/Off affecte
a Ia fois la section interne et la
transmission MID! relative.

Soft Thru : Guand ce paraméire est
activé (On), toutes les nofes re-
cues sur la canal MIDI réservé a
I'arrangeur {(MTA) ef dépassant les
limites de tessiture programmeée
sont retransmises par la sortie
MIDI. Quand la fonction est acli-
vée, un message "LOCAL OFF"
(CC 122 avec une valeur 0) est
émis par la sortie MIDI : ce mes-
sage régle en mode Local Off 'ap-
pareil MIDI connecté & la sortie.

Quand cette fonction esi
désactivée (OFF), votre E-B6 esten
mode de fonctionnement standard
et un message LOCAL ON (CC 122
avec une valeur 127} est émis par
le MIDI; Ce message reslaure le
mode de fonctionnement "LOCAL
ON" pour I'appareil connecté en
sortie MIDIL.

En sélectionnhant la section "RTM”
(messages en temps réel), 'affi-
chage suivant apparait :
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The “RTM" dispiay selting is re-
served to the selection of synchro-
nization modes of the E-86.

Maode: The Mode parameter selects
five different situations of MIDI

Nag! Tlmz Mozsaoon:

RS2SR LS ."‘:'..._:S..‘L:;-._.,.

1) INTERNAL:

When in Interna! mode, Real Time
Messages received via MIDI are
disregarded.

2) MIDL 1: Play Arr. Rec SMF

When in “MIDI1" mode, Real Time
Messages received via MIDI are in-
terpreted and petformed. For ex-
ample, a MIDI FA (Start} message
will make the Arranger stast imme-
diately with tempo ruted by the F8
messages incoming via MIDI.

If a FA message is received with-
out receiving afterwards a F8 mes-
sage, the system remains “in idle
mode" until a F8 message is re-
ceived.

If the REC button (43) of the re-
corder is pressed, the reception of
a FA message (Start) from MIDi will
make both Arranger and SMF
Player start.

3) MID1 2: Piay SME/ Rec SME

When in “MIDI2” mode, Real Time
Messages received via MIDI are in-
terpreted and performed. For ex-
ample, a MIDi FA (Start) message
will make the SMF Piayer start im-
mediately with tempo ruled by the
¥8 messages incoming via MiDI.

If a FA message is received with-
out receiving afterwards a F8 mes-
sage, the system remains “in idle
mode” untii a FB message is re-
ceived.

If the REC bution (43) of the re-
corder is pressed, the reception of
a FA message {Start) from MIDI will
make both Arranger and SMF
Player start.

4) AUTO1: Play Arr, Rec SMF

When in AUTOT mode, the Real
Time messages are considered
only after FA (Start) via MiDI is re-
ceived.

For example, a FA message re-
ceived via MIDI will make the Ar-
ranger start immediately with
tnﬁlrgfm ruted by the FB incoming via

If a FA message is received via
MIDI without receiving afterwards
a F8 message, the Arranger will
start with its own internal tempo

If the REC hutton (43) of the re-
corder is pressed, the reception of
a FA message (Start) from MIDI will
make both Arranger and SMF
Player start,

5} AUTO2: Play SMF/ Rec SMF

When in AUTO2 mode, the Real
Time messages are considered
&TS’I after FA {Start) is received via

[Die RTM-Sektion ist verantwortlich
flir die Art und Weise der Synchro-
nisation des E-86.

Der MIDI Bx Mode kann eine der fol-
genden finf Einsteliungen besitzen:
1) INTERMAL: Bei «lnlemals syn-
chronisiert sich der E-86 selbst und
ignoriert via MID] empfangene Sync-
Meldungen.

2) MID! 1: Play Arr/Bec SMF Uber
MIDI empfangene Sync-Meldungen
werden erkannt und ausgeflhrt
Beispiel: «FAH» (MIDi-Start) startet
den Arranger und «FBH» {MIDI-
Clock) bestimmt das Arranger-Tem-
po

Falis nur eine MIDi-Starimeldung
ohne nachfolgende MIDi-Clock-Mel-
dung empfangen wird, verhartt der E-
86 solange im Stillstand, bis die
MIDI-Clock eintrifft.

Wenn Sie REC (43) dricken, startet
bei Empfang einer MIDI-Start-
meldung («FAH») sowohl der
Artanger als auch der SMF-Player

3) MIDL 2: Play SMF/Rec SMF Uber
MID! empfangene Sync-Meldungen
werden erkannt und ausgefihrt,
Beispiel: «FAH» (MIDI-Start) stariet
den SMF-Player und «F8H» (MIDI-
Clock} bestimmi das Tempo des
SMF-Songs.

Falls nur eine MIDI-Startmmealdung
ohne nachfolgende MIDI-Clock-Mel-
dung empiangen wird, verharrt der E-
86 solange im Stillstand, bis die
MiDI-Clock eintriift

Wenn Sie REC (43) driicken, startet
bei Empfang einer MIDI-Start-
meldung {«FAH») sowochl der
Arranger als auch der SMF-Player

4) AUTO 1: Play Arr/Rec SMF Uber
MIDI empfangene Sync-Meldungen
werden nur erkannt und ausgefiihd,
wenn vorher eine MiDI-Startmeldung
(«FAF»} empfangen wurde. Beispiel:
«FAM» (MIDI-Start) startet den
Arranger und «F8H» (MIDI-Clock) be-
stimmt das Arranger-Tempo.

Falls nur eine MIDI-Startmeldung
chne nachiolgende MIDI-Clock-Mel-
dung empfangen wird, startel det
Atranger mit dem intern eingesteliten
Tempo

Wenn Sie REC (43) driicken, startet
bei Empfang einer MIDI-Start-
meldung {(«FAH=»} sowohl der
Arranger als auch der SMF-Player.

5) AUTO 2: Play SMF/Rec SMF Uber
MID! empiangene Sync-Meldungen
werden nur erkannt und ausgefihrt,
wenn vorher aine MIDi-Startmeldung
{«FAH») empfangen wurde
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L’affichage de réglage “RTM" est
réservé a la sélection des modes
de synchronisation du E-86.

Mode. ce paramétre sélectionne
une des cing situations possibles
pour los messages MID! en temps
réel

1) INTERNAL : en mode Internal (in-
terne), les messages MIDI en
temps réel regus sont ignorés.

2YMIDI 1 Play Arr. Rec SMF

En mode "MIDIT”, les messages
MRt en temps réel sont interpretés
et exécutés. Par exemple, un mes-
sage MIDI FA {Starl) lancera immeé-
diatement arrangeudr avec un
termpo déterming par les messages
d’horloge MIDI (F8) re¢us.

Si un message FA est recu sans
étre suivi de message F8, le sys-
téme reste en attente jusqu'a ré-
ception d'un message F8.

Si le bouton REC (43} de
l'enregistreur est pressé, la récep-
tion d'un message FA (Start) par le
MIDf lancera a la fois l'arrangeur et
le lecteur de SHIF.

3} MIDI 2 : Play SMF/Rec SMF

En mode "MIDI2", les messages
MIDI en temps réel sont interpreleés
et exécutés, Par exemple, un mes-
sage MIDI FA (Start} lancera immé-
diatement le lecteur de SMF avec
un tempo déterminé par les messa-
ges d’horloge MIDI (F8) regus.

Si un message FA est recu sans
8tre suivi d’un message F8, le sys-
téme reste en attente jusqu’ad ré-
ception d’un message F8.

Si le bouton REC (43) de
Penregistreur est pressé, la récep-
tion d’un message FA (Start) par le
8MID! lancera & la fois Varrangeur et
{e lecteur de SMF.

41 AUTO 1 : Play Arr. Rec SMF

En mode “AUTO1", les messages
MID! en temps réel sont considereés
unigquement aprés réception d’'un
message FA (Start). Par exemple,
un message FA recu en MIDI fan-
cera l'arrangeur avec un tempo dé-
terminé par J[es messages
d'horioge MIDI recus (F8).

Si un message FA est regcu sans
étre suivi de message F8, l'arran-
geur sera lancé avec son propre
ternpo {interne).

Si le bouton REC (43} de
Penregistreur est pressé, la récep-
tion d'un message FA (Start) par le
MIDI lancera Parrangeur et le lec-
teur de SMF.

5} AUTO2: Play SMF/Rec SMF

En mode “AUT02" les messages
MIDI en temps réel ne sont consi-
dérés qu’apres réception d'un
message FA (Start).




For example, a FA message re-
ceived via MIDI will make the SMF
Player start immediately with
{empo ruled by the F8 incoming via
MiDI.

if a FA message is received via
MIDI without receiving afterwards
a FB message, the SMF Player will
start with its own internal tempo

If the REC buiton {43) of the re-
corder is pressed, the reception of
a FA message (Start) from MID] will
make both Arranger and SMF
Player start.

If you wish to use your E-86 as an
Expander connected io external
sequencer, it is better to set the
Mode parameter in “Internal”
mode.

Following is a table with various
possible combinations:

Beispiel: «FAH» (MIDI-Start) startet
den SMF-Player und «F8H» (MIDI-
Clock) bestimmt das Tempo des
SMF-Songs

Falis nur eine MID!-Starimeidung
ohne nachfolgende MIDI-Clock-Mel-
dung empfangen wird, stariet der
SME-Player mit dem intern eingestell-
ten Tempo.

Wenn Sie REC (43) drucken, startet
bei Empfang einer MIDI-Start-
meldung {«FAH») sowohi der
Arranger als auch der SMF-Player

Da es im MIDI-Bereich sehr viele
Méglichkeiten gibt, eine richlige (oder
falsche) Einsteliung fur bestimmie
Anwendungen zu wahien, Oberprilfen
Sie genau, weliche Methode fir wel-
che Anwendung lhrerseits in Frage
kommi.

Die nachfolgenden Tabellen beinhal-
ten die méglichen Kombinationen in
einer Ubersicht,

Par exemple, un message FA recu
en MIDI lancera immédiatement le
lecteur de SMF avec un tempo dé-
terminé par les messages MIDI
d’horloge recus (F8).

5i un message FA est recu par le
MItN sans étre suivi de message
F8, le lecteur de SMF jouera avec
son propre tempo (interne).

Si le bouton REC (43) de
P'enregistreur est prassé, la récep-
tion d’un message FA (Start} par le
MIDI lancera a la fois larrangeur ef
le lecteur de SMF.

Si vous désirez utifiser votre E-86
comme un expandeur connecié &
un séquenceur externe, il est pré-
férable de régler le mode sur
“Internal”.

Ci-dessous se frouve un lableau
avec les différentes combinaisons
possibles.

LAY
SYNC mode ARRBANGER MIDI FILE PLAYER
INTERNAL
MIDH Start
MiDI2 Start
AUTOT Start
AUTOZ2 Start

MHEC

SYNC mode ARRANGER MIDI FILE PLAYER
INTEBNAL
MiDI1g Start Siart
MiD|2 Siart
AUTO1 Start Start
AUTO2 Siart

When GM MODE is selected by
pressing the GM mode button (12),
(LED {it}, only the following display
settings will appear in MIDI sec-
tion:

Wenn Sie GM MODE (12} dricken
{die LED leuchtet = GM-Modus ist ak-
tiv), erscheinen in der MIDI-Sekiion
nur folgende Displays:

Quand le mode GM est sélectionné
en pressant le bouton de mode GM
(12), (diode allumeée), seuls les ré-
glages suivants apparaissent en
section MIDI :

ficdi ? £
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This display has previously been
explained.

(Erlduterung dieses Displays siehe
Seite 95}

Cet affichage a déja é1é expliqué.
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This display has previously been
explained,

{Erlduterung dieses Displays siehe
Seite 99)

Cet affichage a déja été expliqué.
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Loceal: This parameter determines
whether the notes played on the
keyboard (in GM Mode) have io
play the internal sound source and
are transmitied via MIDI (Param-
eter set to ON) or whether they are
only to be transmitted via MIDI in
the MIDI channel determined in Pa-
rameter section (Parameter set to
OFF)

This parameter cannot be stored in
any MIDI SET.

Every time the GM mode is ena-
bled, it is set to ON.

HOW TO SELECT DISK SEC-
TION OF THE MENU

Your E-86 is provided with a disk
driver (97) for floppy 3,5 disks,
which allows you to save User
Styles, User Programs, MID| Sets
and also the writing and reading of
Standard MIDI Files.

By pressing the DISK button (49) of
the menu, you will be able to select
the disk section, showing the dis-
pilay setting containing all func-
tions related to User Styles, User
Programs and MID! Sets saving.

Local Dieser Parameter bestimmt, ob
die auf der Klaviatur gespielten Noten
{im GM-Modus) sowohl die interne
Tonerzeugung ansteuern als auch via
MiIDI gesendet werden (l.ocal «On»)
oder nur ber MIDI auf dem MIDI-
Kanal gesendet werden, der in der
Pé?ﬁ;MuSektéon eingesielll ist (Local

Die  Einstellung des Local-
Parameters kann nicht in einem MIDI-
SET gespeichert werden

Jedesmal, wenn der GM-Modus akti-
viert wird, wird der Local-Parameter
auf «On» gesetzt

ANWAHL DER DISK-SEKTION

Das 3,5"-Diskettenlaufwerk des E-86
(97) kann sowohl User Styles, User
Programs und MiDi-Sets auf eine
Floppy-Disk speichern als auch Stan-
dard MID! File-Daten lesen und
schreiben.

Purch Driicken des DISK-Tasiers
{49) erreichen Sie das Display der
DISK-8ektion.

Local. Ce paramétre détermine si
fes notes jouédes sur le clavier (en
mode GM) font jouer la source so-
nore interne et sont fransmises par
le MIDI (paramétre réglé sur On) ou
sont seulement transmises par le
MIDt sur le canal MIDI choisi en
section Parameter (Paraméire ré-
glé sur Off).

Ce paramétre ne peut étre stocké
dans un MIDI SET.

Chagque fois que le mode G est
aclivé, ce réglage est sur On.

COMMENT SELECTIONNER LA
SECTION DISK DU MENU

Votre E-86 est doté d'un lecteur de
disquette (87) pour vous permeltire
de sauvegarder vos styles person-
nels (User Styles), User Programs,
MIDI Sets et egalement écrire et lire
des séguences au format standard
MIDH Files.

En pressant le bouton DISK (48) du
menu, vous obtenez Ia section
Disk (disquette), qui affiche les ré-
glages de toutes les fonctions de
sauvegarde des User Styles, User
Programs et MIDI Sets.
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Now it is possibie to enable LOAD,
SAVE, RENAME, DELETE and Util-
ity functions for the disk.

To enter the various functions, se-
lect in the corresponding param-
eter the data you wish to operate
on (User Styles, User Program,
MIDI Set} by using the “+" and “.”
buttons located underneath the pa-

rameter itseif.

Confirm the selection by pressing
the Part Select button located un-
derneath the option you wish to
enable. For example, once the
“User Prg” has been selected in
the field relative to “Load” option,
pressing the Part Select button lo-
cated underneath “Load” option,
will activate the loading of the User
Programs,

Um eine bestimmte Funktion anzu-
wahlen, wahlen Sie in der gewlinsch-
ten Spalte (Load, Save, Rename,
Delete) mit den «+/-»-Tastern unter-
halb des Displays die gewinschte
Datengruppe an (User Styles, User
Program, MID{ Set).

Bestétigen Sie lhre Anwahi durch
Dricken des entsprechenden Part
Select-Tasters. Beispiel wenn Sie in
der «Load»-Spaite den Parameter
«User Prg» angewdhit haben, wird
durch Dricken des Part Select-
Tasters unierhalb von «Load» die
Lade-Funktion fiir User Programs ak-
tiviert
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Il est maintenant possible de lan-
cer le chargement (Load), la sauve-
garde (Save), le changement de
nom (Rename)} et la suppression
(Delete) ainsi que les fonctions uti-
litaires pour la disquette.

Pour passer & ces différantes fonc-
tions, sélectionnez les données
sur lesquelles vous désirez tra-
vailler (User Style, User Program,
MIDI Set) en utilisant les boutons
“1” et =" situds sous le parameétre
fui-méme.

Confirmez la sélection en pressant
le bouton de sélection de partie si-
tué sous Poption que vous désirez
réaliser. Par exemple, une fois que
“User Prg” a été sélectionné dans
la zone “Load”, presser le bouton
Fart Select situé sous ['option
“Load" activera le chargement des
User Programs.




LOAD

This function allows you to store
User Styles (singularly), User Style
Sets (8 Styles), User Programs,
Midi Sets.

1) Seiect the data to be loaded by
means of MDR/ADR buttons (69)
in the Balance section. The pa-
rameter can have the following
values: UserSt, StiSet, UserPrg,
MidiSet,

2) Once the data to be loaded has
been selected, confirm the start-
ing of the procedure by pressing
Part Seiect MDR button (75).

If no disk is inserted into the disk
drive, the foliowing error message
will be shown.

DIE LOAD-FUNKTION

Mit der LOAD-Funktion kénnen Sie
einzelne User Styles, User Style-Sets
(8 User Styles), User Programs und
MIDI-Setfs von einer Diskette in den
internen Speicher des £-86 laden.

1} Wéhien Sie die zu ladende Daten-
gruppe (User Stl, St Set, User Prg,
Midi Set) mit den MDR/ADR-
Tastern {69) der BALANCE-Sekt-
ton aus

2) Bestatigen Sie den Vorgang durch
Driicken des Part Select MDR-
Tasters (75).

Wenn sich im Laufwerk keine Disket-
te befindet, erscheint im Display fol-
gende Fehiermeldung:

LOAD (chargement)

Cette fonction vous perme! de
stocker les styles programmables
ou “User Styles” (individuelle-
ment), les ensembles de User Sty-
les {8 styles), les programmes
utilisateur (User programs) et les
ensembles MIDI (i1idi Sets).

1) 5électionnez les données a
charger avec les boutons MDR/
ADR (68} de la section Balance.
Le paramétre peut avoir les va-
leurs suivantes : UserStl, StiSet,
UserPry, MidiSet,

2) Une fois les donnges @ charger
sélectionndes, confirmez le lan-
cement de la procédure en pres-
sant le bouton Part Select MDR
(75).

Si aucune disquette n'est insérée

dans le lecteur, le message erreur

suivant s'affiche :

risk Mot Feada !

If the disk inserted into the disk
drive is defective or not formatted,
the following display will be
shown:

Wenn die im Laufwerk befindliche
Diskette nicht formatiert oder defekt
ist, erscheint folgende Fehler-
meldung:

5i Ia disquetle insérée dans le lec-
teur est défectueuse ou mal
formalée, I'affichage suivant appa-
rait :

Dizk Error !

If no errors are made, one of the
following displays will appear, de-
pending on the data to be loaded
{User Styles Set, User Style, User
Program Set, MIDI set).

Im sog. «Normalfall» solite allerdings
eines der folgenden Displays erschei-
nen, abhdngig von der zu ladenden
Datengruppe:

Si aucune erreur ne se produit, un
des affichages suivants apparaiira,
selon les données traitées (User
Style, User Style Set, User
Program Set, MIDI Set).

e Stuale Set
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(DISPLAY NO. 1)

This display is obtained when the
loading of a User Style Set is se-
lected (that is 8 User Styles set up
together with an order determined
by the user).

Select “Load” function by select-
ing “5tlSet” in the related param-
eter, showing the data to be
loaded. Confirm the selection by
pressing Part Select UP1 button
(79).

The foHowing display will appear:

{DISPLAY NR. 1)

Dieses Display erscheint, wenn ein
User Style Set geladen wird (das ent-
spricht 8 User Styles in einer vom
Anwender festgelegten Reihenfolge}.

Wahlen Sie in der «Load»-Spaite den
Parameter «5tl Set» und bestitigen
Sie die Anwahl durch Dricken des
Part Select UP1-Tasters (79).

Es erscheint folgendes Display:

(AFFICHAGE N° 1)

Cet affichage est obtenu lors du
traitement d'un ensembie de styles
programmables (8 styles assem-
blés dans un ordre deéterminé par
vous).

Sélectionnez Ila fonction “Load”
avec “StiSet” pour le parameéire
concerné qui indiquera les don-
nées a trailer. Confirmez la sélec-
tion en pressant le bouton Part
Select UPT (79).

L’affichage suivant apparaitra :
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The first User Style set (in alpha-
betic order) present in the disk in-
serted info the disk drive will be
shown in the first left field.

LOADING OF A USER STYLE
SET FROM DiSK

Select the User Style Set to be
ioaded by using the MDR/ADR but-
tons (69) in the Balance section.

Now press the Part Select UP1 (79)
button {o confirm the loading op-
eration,

All the User Styles shown in the
User Style Set will be {oaded into
the tocation reserved to User
Styles.

During loading operation from disk
drive, the following display will be
shown ONLY IN DISK SECTION.

Unten links im Display erscheint der
Name des ersten User Style-Sets
(laut alphabetischer Reithenfolge) der
Diskette.

LADEN EINES USER STYLE-
SETS

Wahlen Sie das gewinschie User
Style-Set mit den MDR/ADR-Tastarn
{69) aus.

Dricken Sie den Part Select UP1-
Taster (79), um den Lade-Vorgang zu
starien.

Wiéhrend der Lade-Operation et-

scheint folgendes Display (nur in der
DISK-Sektion #):

Le premier ensemble de styles
programmables (User Style Set)
(par ordre alphabétique) sur la
disquette inserde dans le lecteur
s'affichera en haut a gauche.

CHARGEMENT D'UN ENSEM-
BLE DE STYLES PROGRAWM-
MABLES DE LA DISQUETTE

Sélectionnez 'ensemble de styles
programmables & charger en utili-
sant les boutons MDR/ADR (68)
dans Ia section Balance.,

Pressez le bouton Part Select UP1
(79) pour confirmer le chargement.

Tous les styles programmables in-
diqués dans ['ensemble seront
chargés dans l'emplacement ré-
servé aux styles programmables.

Durant la procédure de charge-
ment depuis le lecleur, I'affichage
suivant apparait EN SECTION DISK
UNIQUEMENT,

Lozdipg DETH V!
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When a User Style is not found
during styles loading operations,
the following display will be
shown:

Wenn ein User Style nichi gefunden
wird, erscheint folgende Meldung im
Display:

Lorsqu’un style programmable
{User Style) n'est pas trouvé du-
rant les procédures de charge-
ment, Paffichage suivant apparait :

Hzer
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I an error in disk access is made
during reading operations, the fol-
lowing display will be shown:

Wenn wahrend des Ladevorgangs
ein Lesefehier auftritt, erscheint fol-
gende Meldung im Display:

Si une erreur lors de 'accés & la
disquette est relevée durant les
procédures de lecture, I'affichage
suivant apparait :

Bisk

Error
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When the reading from disk is
over, the following display will be
shown:

Nach korrekt ausgefithriem Laden
der Daten erscheint folgende Mel-
dung im Display:

Lorsque la lecture de la disquelte
est terminée, Paffichage suivant
apparait :

Load Complste U

HOW TO MODIFY A USER
STYLE SET OF THE DISK

Select the User Style Set to be
changed by means of MDR/ADR
buttons (69) in Balance section.

VERANDERN EINES USER
STYLE-SETS AUF EINER DIS-
KETTE

Wahlen Sie das zu &ndernde User
Style-Set mit den MDR/ADR-Tastern
(69} an.

COMMENT CHANGER UN EN-
SEMBLE DE STYLES PRO-
GRAMMABLES SUR DISQUETTE

Sélectionnez 'ensemble de siyles
programmables & changer avec les
boutons MDR/ADR (68) de la sec-
tion Balance.
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Press the Part Select UP2 bution
(78) to confirm the modification.
The following display will be
shown:

Driicken Sie den Part Select UP2-
Taster (78), um die Verdnderung zu
bestitigen Es erscheint folgende
Metdung im Display:

Pressez le bouton Part Select UP2
(78) pour confirmer la modifica-
tion. L'affichage suivant apparal-
tra:
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Each style on the disk can be as-
signed to a location (1 to 8) repre-
senting the paosition it will have
into the E-86 when the User Style
Set will be loaded.

If a series of asterisks
shown in g location insiead of the
style name when loading User
Style sets, the style present in the
E-86 in the location taken by the
asterisks is not erased (this proce-
dure can be used to load only any
of the eight User Styles without
erasing the remaining User Styles
from the E-86}.

- Select the location into which a
User Style is to be inserted by us-
ing the ACC buttons (70) in the Bal-
ance section.

- By using the MDR/ADR buttons
(69) in the Balance section select
the style you wish to Joad into that
location.

During selection only the User
Styles of the disk will be shown. it
is not possible to create User Style
Sets combining styies from differ-
ent disks.

(The styles to be loaded have to be
all in the same disk).

if you wish to maintain unchanged
a User Style in your E-86, select
the series of asterisks “********" in
the corresponding location.

When the User Style set is loaded,
the positions taken by asterisks
will not be loaded, the User Styles
present in your E-86 at the time of
loading will be maintained.

The MBS/ABS (71) and the LOW
buttons {72} in the Balance section
will allow you to move the cursor
and modify the character in the po-
sition of the cursor within the field
reserved io the User Style Set
name,

To store a User Style set onto disk,
it is necessary o name it with the
above described procedure,

Confirm the storing of the USER
STYLE SET by pressing the Part
Select UP1 button (79).

if the disk is write protected, the
following display will appear:

Kidrdrdedok krwedt 3
el i

Jeder Music Style auf der Diskstte
kann an eine bestimmte Position (1 -
8} innerhalb des Sets plaziert wer-
den

Wenn anstelle des Music Style-Na-
mens mehrere Sternchen («™""""»)
grseheinen, nachdem eging User
Style-Set geladen wurde, ist der
Music Style an dieser Position nicht
Oberschrieben warden (siehe unten).

- Wahlen Sie die Position fur den
User Style mit den ACC-Tastern (70)
aus

- Wahlen Sie mit den MDR/ADR-
Tastern den User Style aus, der an
diese Position gesetzt werden soli

im Display werden nur die User
Styles der Disketie angezeigt.

ks ist nicht méglich, User Style-Seis
mit User Styles unterschiedlicher Dis-
ketten herzustellen,

Wenn Sie mobchten, dafl ein User
Style an sefner Position im internen
Speicher verbleiben und nicht durch
ein zu ladendes User Style-Set ber-
schrieben werden soll, wéahlen Sie die
Sternchen «**™***» an der enispre-
chenden Position im User Style-Set

Beim Laden eines neuen User Style-
Sets bleiben die mit den Sternchen

« » versehenen Positionen im
internen Speicher unverandert.

Um eine User Style-Set auf Diskette
speichern zu kbnnen, ist es notwen-
dig, dieses vorher zu benennen

Mit den MBS/ABS- (71) und den
LOW-Tastern (72) kénnen Sie den
Cursor bewegen bzw. das Zeichen an
der Cursor-Position im User Style-
Namenfeld verdndern.

Bestatigen Sie die Speicherung des

User Style-Sets durch Driicken des
Part Select UP1-Tasters (79).

Bei schreibgeschiltzier Diskelte er-
scheint folgende Meldung im Display:

Chaque style de la disquette peut
étre assigné & la position {1 & 8)
qu'il occupera dans le E-86 lorsque
Pensemble de styles sera charge.

5i une série d'astérisques "
est affichée & la place du nom de
style lors du chargerment d’un en-
semble de styles programmables,
fe style présent dans le E-86 a 'em-
placement ol se trouvent les asté-
risques n'est pas effacé (cette
procédure peut servir a ne charger
que certains des 8 styles sans effa-
cer ceux qui restent dans le E-86).

- Sélectionnez 'emplacement dans
lequel un style doit étre inséré en
utilisant les boutons ACC (70} de la
section Balance.

- En utilisant les boutons MDR/
ADR (68} de la section Balance, sé-
lectionnez le style gue vous dési-
rez charger & cet emplacement.

Durant Ia sélection, seuls les sty-
les de la disquette s’affichent. Il
n‘est pas possible de créer des en-
sembles de styles programmables
venant de différentes disqueties.

{Les styles a charger doivent fous
élre sur la méme disquetia).

Si vous désirez maintanir inchangé
un style déja présent dans le E-86,
sélectionnez la série d’astérisques
wnienrertt 4 Pemplacement corres-
pondant,

Quand l'ensemble de styles est
chargg, les positions correspon-
dant aux astérisques ne sont pas
modifiées et les styles program-
mables qui les occupent dans le E-
86 au moment du chargement sont
maintenus.

Les boutons MBS/ABS (71} et LOW
(72) de la section Balance permet-
tent de déplacer fe curseur et de
modifier le caractére marqué par le
curseur dans le nom de I'ensemble
de styles programmables.

Pour stocker un ensemble de sty-
les programmables sur disquette,
it faut le nommer avec la procédure
décrite ci-dessus.

Confirmez le stockage de cef en-
semble (User Style Set) en pres-
sant le bouton Part Select UPT (79).

Si la disquette est protdgée contre
Pécriture, 'affichage suivant appa-
rait :

izl Protectsd 1!
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After a delay the MASTER display
of “DISK™ section will return,

If another User Style Set with the
same name 18 present in the disk
you are trying to save the current
User Set in, the following display
will be shown.

Nach kurzer Zell erschein! wieder
das Master Display der DISK-Sekt-
ion,

Wenn ein User Style-Set mit glei-
chem Namen bereits auf der Diskette
existiert, erscheint foigende Meldung
im Display:

Aprés un certain temps, I'affichage
général de la section “DISK" re-
vient.

Si un autre ensemble de styles
ayant le méme nom est déja pré-
sent sur la disquette que vous dé-
sirez utiliser pour la sauvegarde,
l'affichage suivant apparait.

SoEFE &
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By pressing the Part Select UP2
button (78) the file in the disk with
the same name of the one you are
trying to save is replaced by the
new file.

If the Part Select UP1 button (79) is
pressed, the previous display will
return and the saving operation
will be cancelled.

HOW TO CREATE A NEW USER
STYLE SET

Select a void line * " in the first
left field representing the User
Style set; confirm a new User Style
set creation by pressing the Part
Select UP2 (78-Edit).

Now follow the procedure de-
scribed previously to modify an ex-
isting User Style Set and save it to
disk.

During all writing operations {Sav-
ing) on the disk drive, the following
display will be shown:

Wenn Sie den Part Select UP2-
Taster (78) drilcken, wird das auf der
Disketle befindliche User Style-Set
durch das User Style-Set des inter-
nen Speichers (iberschrieben.

Wenn Sie den Part Select UP1-
Taster (79) driicken, wird der Save-
Vorgang abgebrochen, und es
erscheint wieder das vorherige
Display,

ZUSAMMENSTELLEN EINES
NEUEN USER STYLE-SETS

Wahlen Sie eine leere Zeille « « im
User Style Set-Feld. Dricken Sie den
Part Select UP2-Taster (78-Edit), um
die Eingabe eines neuen User Style-
Sets zu bestétigen.

Vergndern Sie nun das gerade neu
erstelite User Style-Set wie bersits
beschrieben und speichern Sie die-
ses mit ginem neuen Namen auf der
Diskette.

Wéhrend aller Speichervorgénge auf
Diskette erscheint folgendes Display:

En pressant le bouton Part Select
UP2 (78), le fichier ayant le méme
nom sur la disquette est remplacé
par le nouvel ensemble.

Si le bouton Part Select UP1 (79)
est presség, Faffichage précédent
revient et la procédure de sauve-
garde est annulée,

CREATION D’UN ENSEMBLE
DE STYLES PROGRAMMABLES

£

Sélectionnez une ligne vierge “
dans le premier champ gauche re-
présentant I'ensemble de styles;
confirmez la création d'un nouvel
ensemble en pressant le bouton
Part Select UP2 (78-Edit).

Ensuite, suivez la procédure dé-
crite précédemment pour modifier
un ensemble existant ef le sauve-
garder sur disquelte.

Durant toutes les procédures
d’écriture {sauvegarde) dans le
lecteur, l'affichage suivant appa-
rait :

Savind DETA !

When the saving operations on
disk are over, the following dispiay
will be shown:

Nach korrekt ausgefihrtem Speicher-
vorgang erscheint immer folgendes
Display:

Lorsque les procédures de sauve-
garde sur disquette sont termi-
neées, 'affichage suivant apparait

Saus Domelehs
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USER STYLE
(DISPLAY NO. 2)

The second display is shown when
loading a User Style from disk is
selecied.

USER STYLE (DISPLAY NR. 2}

Dieses Display erscheint, wenn ein
User Style geladen wird.

STYLE PROGRAMMABLE ou
“USER STYLE” (Affichage N°2)

Le second aff:chage apparait lors
oy chargemenr d ur style program-
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User Style: The first User style (if
present) of the disk is shown in the
first left field or, if the second pa-
rameter is set to “INT”, the first in-
ternal style of your E-86 is shown.

Disk/INT: It allows you to seiect the
source from which the style to be
inserted in one of the eight User
Styles is to be ioaded. It can have
“Disk™ or “INT” values.

Division: 1t selects the division of
the selected style io be loaded;
this parameter can have the follow-
ing values: All, Intro, Original, Vari-
ation, Fill to Original, Fill to
Variation, Ending. If “All” param-
eter is selected, all divisions will
be loaded.

To User: It selects the User Style
destination into which the User
Style selected in the field relative
to “User Style” parameter will be
loaded.

To start the loading procedure of
the User Style selected after set-
ting all the parameters relative to
User Style source, destination and
division, press the Part Select Upi
{79) <LOAD>.

USER STYLE
(DISPLAY NO. 3)

The third dispiay is shown when
loading a User Style from internal
ROM is selected.

User Style: der Name des ersien
User Styles (soweit auf der Disketle
vorhanden) wird im linken Feld ange-
zeigt; bei Anwahl von «INT» des
«Disk/INT»-Parameters erscheint der
Name des ersien internen User
Styles des E-86.

Disk/INT: Dieser Parameter be-
stimmt, aus welchem Speicher-
bereich (Diskette oder interner
Speicher) ein User Style in einen der
acht User Style-Speicherplétze gela-
den werden soll.

Division: Dieser Parameter bestimmt,
welche Division (Bereich) des Music
Styies (All, Intro, Original, Fill to Csig.,
Fili to Var, Ending) in den Speicher
geladen werden.

To User: Dieser Parameter bestimmit
die User Style-Nummer, in die der
User Style geladen wird.

Dricken Sie nach Festlegung alles
Parameter den Part Select UP1-
Taster (79) <LOAD>.

USER STYLE (DISPLAY NR. 3)

Dieses Display erscheint, wann gin
Music Style des internen Speichers
des E-86 geladen wird.

{ser Style: le premier style
programmable (s'il y en a} de la

disquette est affiché en haut a gau-
che. Si le second paramétre est ré-
glé sur “INT", c’est le premier style
interne du E-86 qui est affiché.

Disk/INT: Cela vous permet de
choisir la source a partir de la-
quelle le style qui doit étre inséré
dans I'un des 8 emplacements sera
chargé. La valeur peut étre “Disk"
ou “INT”.

Divigion: Cela sélectionne la divi-
sion du style sélectionné qui sera
chargée; ce paramétre peut avoir
les valeurs suivantes : All, Intro,
Original, Variation, Fill to Original,
Fill to Variation, Ending. Si le
paramétre “All” est sélectionnég,
toutes les divisions sont chargées.

To User: Cela sélectionne la desti-
nation (User Style) dans laqueile le
style sélectionne précédemment
sera chargé.

Pour lancer la procédure de char-
gement du style sélectionng aprés
avoir réglé les paramétres concer-
nant la source de copie, Ia destina-
tion et les divisions, pressez le
bouton Part Select UP1 (79)
<L.OAD>.

STYLE PROGRAMMABLE ou
“USER STYLE" (Affichage N° 3}

Le troisiéme affichage apparait
lors du chargement d'un style pro-
grammable depuis la mémoire
ROM inferne.
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Int Style: The first internal style of
]!oi.ldr E-86 is shown in the first left
ie

Disk/int: It allows you to select the
source from which the style to be
inserted in one of the eight User
Styles is to be loaded. It can have
“Disk" or “INT" values.

It Styie: der Name des ersten Music
Styles wird im linken Feld angezeigt

Disk/int: Dieser Parameter bestimmt,
aus welchem Speicherbereich (Dis-
kette oder interner Speicher} ein
Music Style in einen der acht User
Style-Speicherplétze geladen werden
soll (hier wird automatisch «|NT» an-
gezeigt)
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int Stvle. Le premier style interne
de votre E-86 apparait dans le pre-
mier champ gauche.

Disk/int, Cela permet de choisir la
source a partir de laguelle le style
devant élre inséré dans un des 8
styles programmables devra éire
chargé. La valeur peut étre “Disk”
ou “INT”,




Division: It selects the division of
the selected style to be loaded;
this parameter can have the follow-
ing values: All, Intro, Original, Vari-
ation, Fili te Original, Fill to
Variation, Ending. {f “Al}” param-
eter is selected, all divisions will
be ioaded.

To User: it selects the User Style of
destination into which the User
Style selected in the field relative
to “User Style” parameter will be
loaded.

To start the loading procedure of
the User Style selecied after set-
ting all the parameters relative to
User Style source, destination and
division, press the Part Select Up1
{79} <LOAD>,

USER PROGRAM SET
(DISPLAY NO. 4)

This display is shown when load-
ing a User Program Set is selected.

Division; Dieser Parameter bestimmt,
welche Division (Bereich) des Music
Styles (All, Intro, Original, Fill to Qrig.,
Fill to"Var., Ending) in den Speicher
geladen werden

To User; Dieser Parameter bestimmt
die User Style-Nummer, in die der
User Style geladen wird.

Driicken Sie nach Festlegung aller
Parameter die Part Select UP1-Taste
{79) <L.OAD>.

USER PROGRAM SET
(DISPLAY NR. 4)

Dieses Display erscheint, wenn ein
User Program-Set geladen wird.

Division. Cela sélectionne la divi-

sion du style sélectionné qui devra
chargé, ce paramétre peut avoir les
valeurs sulvantes : All, Intro, Origi-
nal, Variation, Fill to Original, Fill to
Variation, Ending. 5i le paramétre
“All" est sélectionné toutes les di-
visions seront chargées.

To User. Cela sélectionne le style

programmable de destination dans
lequel le style programmable sé-
lectionné par le paramétre “User
Style” sera chargs.

Pour lancer la procédure de char-
gement du style sélectionné aprés
avoir réglé tous les paramétres
concernant le style source, la des-
tination et la division, pressez le
bouten Part Select UP1 (79)
<LOAD>.

USER PROGRAM SET
(Affichage N° 4)

Cet affichage apparait au charge-
ment d’un ensemble de program-
mes utilisateur {User Program Set).
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Disk: It selects what to leoad from
the User Program Set selected. it
can have values ranging from 1 to
128 or “All", If it is set to "Al”, all
128 User Programs of the User
Program Set selected will be
toaded upon confirming.

If a number from 1 to 128 is se-
lected, just one User Program
(from the User Program Sel se-
lected) corresponding to the
number selected will be loaded
from disk.

tse the MBS/ABS buttons {71) (in
Balance section) located under-
neath the parameter to modify the
parameter itself.

int: if the previous parameter
“Disk"” is set to “All”, this param-
eler cannot be changed and it is
fixed to “~ - - value.

When the loading of just one of the
128 User Programs in the User Pro-
gram Set is selected (“Disk” pa-
rameter is set to a number from 1
to 128), the parametler shows the
internal User Program of destina-
tion. It can have vaiues from 1 to
128 and "'~ ~ -7,

To modify this parameter, use the
LOW buttons (72) in the Balance
section {ocated underneath the pa-
rameter itself.

Pressing the Part Select UP1 but-
ton (78} will start the loading pro-
cedure.

Disk: Dieser Parameter bestimmt, ob

alle User Programs («All») oder nur

gin User Program («1» - «128») eines

geis von der Disketle geiaden wer-
en.

Mit den MBS/ABS-Tastern {71) unter-
halb des Displays konnen Sie die Ein-
stellung verandern.

Int: Wenn der «Disk»-Parameter auf
gin bestimmtes User Program von
«1n bis «128» eingestellt ist, kann
hier die Ziel-Speichernummer im in-
ternen Speicher flr das User
Program eingesteiit werden («1» -
((328))}

Wenn der «Disk»-Parameter auf
«All» eingesteilt wurde, kann dieser
Parameter nicht verandert werden
(die «—n-Anzeige ist festgeleqt)
Mit den LOW-Tastern {72) unterhalb
des Disptays kann dieser Farameter
veré&nderi werden.

Driicken Sie den Pari Select UP1-
Taster {79), um den Lade-Vorgang zu
starten.
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Disk, Détermine ce qul sera chargé
depuis I'ensemble de User
Programs sélectionné. Les valeurs
peuvent aller de 1 & 128 ou “All".
Avec un réglage “All”, les 128 User
Programs de 'ensemble choisi se-
ront chargés aprés confirmation.

Si un numéro de 1 & 128 est sélec-
tionné un seul User Program (dans
I'ensemble sélectionngé) corres
pondant au numéro sélectionné
sera chargé depuis la disquette.

Utilisez les boutons MBS/ABS (71
dans la seclion Balance) situés
sous le paramétre pour modifier ce
paramétre.

Int: 8i le paramétre précédent
“Disk” est réglé sur "All", ce
paramétre ne peut pas étre changé
el a une valeur fixee & "- - -".

Lorsque le chargement d'un seul
des 128 User Programs dans I'en-
semble est sélectionné (le
parameétre “Disk” est fixé sur un
numéro entre 1 et 128), le
paramelre affiche le User Program
interne servant de destination. I
peut avoir des valeurs de 14 128 et

oL

Pour modifier ce paramétre, utili-
sez les boutons LOW (72) de la
section Balance sous le parametre
lui-méme.

Presser le bouton Part Select UP1
{78) lancera la procédure de char-
gernent,




MIDI SET
(DISPLAY NO. 5}

This display is shown when load-
ing a MIDI Set is selected.

MIDE SET (DISPLAY NA. 5)

Dieses Display erscheint, wenn ein
MIDi-Set geladen wird

MIDI SET (Affichage N° 5)

Cel affichage apparait lorsqu'on
sélectionne le chargement d’un en-
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Disk: It selects the MIDI settings to
be loaded from the MIDI Set se-
lected. It can have values from 1 to
8 ar “All”. if it is set to “All"”, all the
8 MIDI settings of the MIDI Set se-
lected will be loaded.

If 8 number from 1 to 8 is selected,
just one MIDI setting (from the MIDI
Set selected ) corresponding to the
number chosen will be loaded from
disk.

Use the MBS/ABS buttons {71) in
the Balance section located undeq-
neath the parameter to modify the
parameter itself.

Int: If the previcus parameter
"“Disk™ is set to “All”, this param-
eter cannot be changed and it is
fixed to “« « «" value.

When the loading of just one of the
8 MIDI settings present in the MIDI
set is selected (“Disk” parameter is
set to a number from 1 to B), the
parameter shows the MIDI setting
of destination. It can have values
from 1 to B and *---".

To modify this parameter, use the
LOW buttons (72) in the Balance
section located underneath the pa-
rameter itself.

Pressing the Part Select UP1 but-
ton (79) will start the loading pro-
cedure.

in all these cases and upon con-
firming the loading, if the disk in-
serted into the disk drive does not
contain data of the type selected,
one of the following error mes-
sages will be displayed, showing
that files containing data of the
type selected are not available on
the disk.

Disk: Dieser Parameter bestimmt, ob
alie MIDE-Sets {«All») oder nur ein
MIDI-Set («1» - «8») von der Diskette
geladen werden,

Mit den MBS/ABS-Tasten {71) unter-
halb des Displays kénnen Sie die Ein-
steflung veréndern.

Int, Wenn der «Disk»-Parameter auf
ein bestimmtes MiDI-Set von «1» his
«8» eingestellt ist, kann hier die Ziel-
Speichernummer im internen Spei-
cher fir das MIDI-Set eingestelit
We[’den (u"» - «8:1)

Wenn der «Disk»-Parameter auf
«All» eingestellt wurde, kann dieser
Parameter nicht verédndert werden
{(die «——u-Anzeige ist festgelegt)

Mit den LOW-Tastern (72} unterhalb
des Displays kann dieser Parameter
verdndert werden.

Driicken Sie die Part Select UP1-Ta-
ste (79), um den Lade-Vorgang zu
starten.

Wenn bei den oben beschriebenen
Lade-Vorgangen sich eine Datei nicht
auf der im Laufwerk befindlichen Dis-
kette befindet, erscheint, je nach an-
gewéhlter Datengruppe, eine der
folgenden Fehlermelidungen:

Disk: Il sélectionne les réglages
MIDI devant étre chargés parmi
'ensemble MIDI sélectionné. If
peut avoir des valeurs de 1 a 8
“All”. Avec un réglage sur “All”,
les 8 réglages MIDI de Pensemble
MIDI sélectionné seront chargés.

Sf une valeur entre 1 et 8 est sélec-
tionnée, un seul réglage MIDI (dans
'ensemble sélectionné) corres-
pondant au numéro choisi sera
chargé depuis la disquette.

Utilisez les boutons MBS/ABS (71)
dans la section Balance situés
juste au-dessous du paramétre
pour modifier ce parametre,

Int: Si le parameétre précédent
“Disk” est réglé sur “All", ce
paraméltre ne peut pas étre changé
et est fixé sur une valeur - - -”,

Lorsqu’un chargement d’un seul
des 8 réglages MIDI présents dans
l'ensemble MIDI est sélectionné (fe
paramétre “Disk” esf réglé sur une
valeur enlre 1 et 8), le paramétre
indigue le réglage de destination. It
peut avoir des valeurs de 1 3 8
ainsi que “- - -",

Pour modifier ce paramétre, utili-
sez les boutons LOW (72) dans la
section Balance situés sous le
paramétre lui-méme.

Presser fe bouton Part Select UP1
(78) lance le chargement.

Dans tous ces cas et aprés confir-
mation du chargement, si Ia
disquette insérée dans le lecteur
ne contient pas de donnédes du
type choisi, un des messages d’er-
reur suivant apparaitra, indiguant
que les fichiers contenant des don-
nées du type choisi ne sont pas
disponibles sur cette disquetie.
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After a delay, the Master display of
“DISK" section will return.

if reading or writing procedures of
MIDi files are already in progress
when lLoading and Saving are con-
firmed, the following display will
be shown:

Nach kurzer Zeit erscheint wieder
das Master Display der DISK-Sekt-
icn

Wenn gerade MIDI File-Daten von
der Diskette gelesen oder auf die Dis-
kette geschrieben werden, erscheint
bei Auslésen von «Load»- oder
«Saver-Vorgangen folgende Mel-
dung im Display:

Aprés un certain temps, I'affichage
de base de la section “DISK” re-
viendra.

5i une procédure de lecture ou
d'écriture de fichiers MIDI est déja
en cours lors de la demande de
chargement ou de sauvegarde,
I'affichage suivant apparait :

Lrisk

Higzd

Ll

After a few seconds, the previous
display will be shown.

if the destination User style is still
running upon coenfirmation of load-
ing a User Style, the following dis-
piay will be shown:

Nach kurzer Zeit erscheint wieder
das vorherige Display.

Wenn gerade ein User Style in einen
User Style-Zielspeicher geladen wird,
erscheint fofgende Meldung im
Display:

Aprés quelques secondes, ['affi-
chage précédent revient.

5i le style programmable de desti-
nation est loujours en cours lors
de la confirmation de chargement
d'un style programmable, I'affi-
chage suivant apparait :

Eveoiite,

LR
P
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H you are trying to recail a User
style either directly or selecting a
User Program which in turn recalls
a User Style and this User Style is
still being loaded, the foliowing
display will be shown:

Wenn Sie einen User Style direkt an-
wiahlen oder eine User Program an-
wihlen, welches einen User Siyle
enthalt, der noch nicht vollstandig ge-
laden ist, erscheint {oigende Meldung
im Display:

Si vous essayez de rappeler un
style programmable soit directe-
ment soit en sélectionnant un User
Program qui @ son tour appelle un
style programmable et que ce style
est défa en cours de chargement,
I'affichage suivant apparait :

Mot Fesicdy




SAVE DIE SAVE-FUNKTION

Mit der SAVE-Funktion kdnnen Sie
User Styles, User Programs und
MIDi-Sets auf eine Diskelle spei-
chern

1) Wahlen Sie die zu sichernde

Datengruppe {User SH, User Prg,
Midi Set} mit den ACC-Tastern

This function allows you to save
User Styies, User Programs and
MIDI sets on disk.

1} Solect the data to ha saved on
disk by means of ACC buttons
{70) in Balance section. The pa-
rameter can have the following

SAVE (Sauvegarde}

Cette fonction permet d”écrire les
styles programmables (User Sty-
ies), les programmes utilisateurs
(User Programs) et les ensembles
MO (RHDT sels) sur disguelle.

1) Déterminez les données & sau-
ver sur disquelte avec les boutons

. ACC (70) de la section Balance. Va-
Knegéf?éft: UserStl,  UserPrg, (70) aus. leurs possibles : User SH, User
Prg, MIDISet.
Loz T Fepame [elete
UsrFrasslsrPrasilzrPrasUsrPras <UTIL?

2} After selecting the type of data
to be saved on disk, confirm the
starting of the procedure by
pressing the MiBS button (76).

One of the following displays will
be shown, depending on the data
required to be saved on disk (User
Style, User Program Set, MIDI set).

2) Bestatigen Sie den Speicher-Vo:-
gang durch Dricken von MBS
{76)

Es erscheint eines der folgenden

Displays, abhéngig von der zu spei-

chernden Datengruppe:

2) Apres avoir sélectionné le type
de données devant éire sauvegar-
dées sur disquette, confirmez le
lancement de la procédure en
pressant le bouton MBS (76).

Un des affichages suivants appa-
raftra selon le type de donnédes &
sauvegarder (User Style, User
Program Set, MiD] set).

e Shule Curzor  Characi
£11 Clzerst 1] SERUE
Lz Frod Sat Curzor Charact
[ilsaprsetl] SHLE &
FIDT =t Curzar Charact
[MIDicetl] < SEUE =
USER STYLE SAVING SPEICHERN VON USER  SAUVEGARDE DU STYLE PRO-
(DISPLAY NO. 1) STYLES (DISPLAY NR. 1) GRAMMABLE (AFFICHAGE N° 1)
ey Stale Cursar Charact
[13 Cllzerst 1] SELIE

Select the number of the User Style
you wish to save on disk in the
“USER Style” field at the left of the
display.

By means of the MBS/ABS (71) and
LOW buttons (72) (in Balance sec-
tion), set the name to be assigned
to the User Style. The suggested
name js that of the Style of the first
division loaded in the selected lo-
cation.

die Nummer des zu speichernden
User Styles

Mit Hiife der MBS/ABS (71)- und

men des User Styles verdndern
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Wahlen Sie im «USER Styler-Feld

LOW-Taster (72) kinnen Sie den Na-

Sélectionnez le numére du style
programmable que vous désirez
sauvegarder sur une disquette
dans la zone «USER Style» a gau-
che de I'affichage.

Avec les boutons MBS/ABS (71) et
LOW (72} (en section Balance), dé-
terminez le nom assigné au style.
Le nom suggéré est celul du style
de la premiére division chargé
dans 'emplacement sélectionns.,




If you wish to change the name,
use MBS/ABS buitons in Balance
section to move the cursor within
the field containing the style name,
use LOW buttons {72) (in Balance
section) to change the character
on the cursor position.

Confirm the saving on disk by
pressing the Part Select UP1 but-
ton (79).

¥ no disk is inserted into the disk
drive, the following error display
will be shown:

Die MBS-Taster bewegen den Cursor
im Namen-Feld, die LOW-Taster ver-
&ndern das Zeichen an der Cursor-
Position.

Bestatigen Sie die Speicherung durch
Dricken des Part Select UP1-Tasters
79).

Befindet sich keine Diskette im Lauf-
werk, erscheint folgende Meldung im
Display;

Si vous désirez changer le nom,
wilisez les boutons IMBS/ABS en
section Balance pour déplacer le
curseur dans la zone qui contient
le nom de style, utilisez le boufon
LOW (72} (en section Balance)
pour changer le caractére 4 la posi-
tion du curseur.

Confirmez la sauvegarde sur
disquette en pressant le bouton
Part Select UPT (79).

5'il n'y a pas de disquette insérée,
le message suivant apparait :

Dizk Mot Feado !

If the disk inserted into the disk
drive is defective or not formatted,
the following display will be
shown:

Wenn die Diskette im Laufwerk ent-
weder nichi formatiert oder defek! ist,
erscheint folgende Meldung im
Display:

Si 1a disquette insérée dans le lec-
teur est défectueuse ou non
formatée, le message suivant ap-
parait :

Pizk Errar bl

During all writing operations (Sav-
ing) to the disk drive, the following
display will be shown:

Wahrend des Save-Vorgangs auf die
Diskette erscheint folgende Meldung
im Display:

Durant les procédures d'écriture
(sauvegarde) sur la disquette, I'af-
fichage suivant apparait ;

Zawvind DETH D!

When the saving operations to
disk are completed, the foilowing
display will be shown:

Nach korreki abgeschlossenem
Save-Vorgang erscheint folgende
Meldung im Display:

Lorsque les procédures de sauve-
garde sur disquette sont termi-
nées, l'affichage sulvant apparaft :

Szue ComElste B!
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USER PROGRAM SET SAVING
(DISPLAY NO. 2)

SPEICHERN VON USER PRO-
-GRAM SETS {DISPLAY NR 2}

SAUVEGARDE DE USER
PROGRAM SET (AFFICHAGE N° 2)

=y
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Set the name to be assigned to the
User Program Set by means of the
MBS/ABS (71) and the LOW but-
tons {72} in the Balance section.
The suggested name is
“UsrSetXX” where XX stands for
the progressive number which
considers how many User Program
Sets are in the disk you are using
for saving.

i you wish to change the name use
the MBS/ABS buttons {71) in the
Baiance section to move the cur-
sor within the field containing the
User Program Set name, and use
the LOW buttons (72} io change
the character in the cursor posi-
tion.

Confirm the saving to disk by
pressing the Part Select UP1 but-
ton {79).

If no disk is inserted into the disk
drive, the following error display
will be shown:

Der vorgegebene Name des User
Program-Sets ist «Usr Set XX», wo-

bei «XX» fir die fortlaufende Nummer

der User Program-Sets steht, die sich
auf der Diskette befinden.

Mit Hilfe der MBS/ABS (71)- und
LOW-Taster (72} kénnen Sie den Na-
men des User Program-Sets verdn-
dern. Die MBS-Taster bewegen den
Cursor im Namen-Feld, die LOW-
Taster verandern das Zeichen an der
Cursor-Position.

Bestétigen Sie die Speicherung durch
(Drg)cken des Part Seleci UP1-Tasters
-

Befindet sich keine Diskette im Lauf-
werk, erscheint folgende Meldung im
Bisplay:

Réglez le nom devant étre assigné
au User Program Set (ensemblfe de
User Programs) avec les boutons
MBS/ABS (71) et LOW (72) dans Ia
section Balance.

Le nom suggéré est «UsrSetXX»
olr XX correspond au nombre sui-
vant le nombre de User Program
Sets défa sur fa disquette,

Si vous désirez changer le nom,
utilisez les boutons MBS/ABS (71)
dans la section Balance pour ame-
ner le curseur dans la zone conte-
nant le nom du User Program Set
et utilisez les boutons LOW (72}
pour changer le caractére a la posi-
tion du curseur,

Confirmez la sauvegarde sur
disquetfe en pressant le bouton
Part Select UP1 (78).

S$'il n’y a pas de disquette insérée
dans le lecteur, le message d’er-
reur suivant s'afflchera ;

Dizk Mobh RPesdw !

If the disk inserted into the disk
drive is defective or not formatted,
the following display will be
shown:

Wenn die Diskette im Laufwerk ent-
weder nicht formatiert oder defekt ist,
erscheint folgende Meidung im
Display:

Si fa disquette insérée dans le lec-
teur est défectususe ou non
formatée, I'affichage suivant appa-
raftra :

izl Ereoye U

During all writing operations {Sav-
ing) to the disk drive, the following
display wili be shown:

Wahrend des Save-Vorgangs auf die
Diskette erscheint folgende Meldung
im Display:

Durant toutes les procédures
d'écriture (Sauvegarde) sur
disquetle, le message suivant est
affiché :

Davimd ETAH !
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When the saving operations to
disk are completed, the following
dispiay will be shown:

Nach korrekt abgeschlossenem
Save-Vorgang erscheint folgende
Meidung im Display:

Lorsque les procédures de sauve-
garde sur disquette sont termi-
nées, I'affichage suivant apparait :

y RIS

! ComElete !

MIDI SET SAVING
(DISPLAY NO. 3)

SPEICHERN VON MIDI-SETS
{DISPLAY NR. 3)

SAUVEGARDE DE MIDI SET
(AFFICHAGE No. 3)

FMIDT
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Set the name to be assigned to the
MIDI Set by using the MBS/ABS
(71} and the LOW buttons (72) in
the Balance section. The sug-
gested name is “MIDIStXX, where
XX stands for a progressive
number which considers how
many MIDI Sets are in the disk you
are using for saving.

If you wish to change the name,
use the MBS/ABS buttons (71) in
the Balance section to shift the
cursor within the field containing
the MID! Set name, and the LOW
buttons {72} in the Balance section
to change the character in the cur-
sor position.

The saving procedure will store the
8 MIDI settings of your E-B6 on
disk.

Confirm the saving operation to
disk by pressing Part Select UP1
{79).

If no disk is inserted into the disk
drive, the following error display
will be shown:

Der vorgegebene Name des MIDI-
Sets ist «MIDI 8t XX», wobal «XX»
fir die fortlaufende Nummer der
MIDE-Sets steht, die sich auf der Dis-
kette befinden.

Mit Hilfe der MBS/ABS (71)- und
L.OW-Taster (72) kdnnen Sie den Na-
men des User Program-Sets verén-
dern. Die MBS-Taster bewegen den
Cursor im Namen-Feld, die LOW-
Taster verandern das Zeichen an der
Cursor-Position.

Bestitigen Sie die Speicherung durch
(Dri}cken des Part Select UP1-Tasters
79).

Alle 8 MIDI-Einstellungen des MIDI-
Sets werden gespeichert.

Befindet sich keine Diskette im Lauf-
werk, erscheint folgende Meidung im
Display:

Réglez le nom devant étre assigné
au MIDI Set (ensemble MIDI) avec
les boutons MBS/ABS (71} et les
boutons LOW (72} dans la section
Balance. Le nom suggéré est «MIDI
StXX», ot XX représente le nombre
sujvant le nombre de MIDI Sets
déja présents sur 1a disquette.

Si vous désirez changer le nom,
utilisez les boutons MBS/ABS (71}
dans la section Balance pour dé-
placer le curseur dans la zone con-
tenant le nom du MIDI Sef el les
boutons LOW (72) en section Ba-
lance pour changer le caractére &
la position du curseur,

La procédure de sauvegarde stoc-

kera les huit réglages MIDI de votre

E-86 sur Ia disquette.

Confirmez cetie procédure en
pressant Part Select UP1 (78).

§'il n’y a pas de disquette insérée
dans le lecteur, le message d’er-
reur sulvant apparaitra :

frizk Mot REsada

If the disk inserted into the disk
drive is defective or not formatted,
the following display wiil be
shown:

Wenn die Diskette im Laufwerk ent-
weder nicht formatiert oder defekt ist,
erscheint folgende Meldung im
Display:

5i la disquette insérée dans le lec-
teur est défectueuse ou non
formatée, I'affichage suivant appa-
raitra ;

Disk Error !
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[uring ail writing operations (Sav-
ing} to the disk drive, the following
disptay will he shown:

Wahrend des Save-Vorgangs auf die
Diskette erschein! folgende Meldung
im Display:

Durant toutes les procédures
d’écriture (Sauvegarde) sur le lec-
teur, I'affichage suivant apparaitra:

When the saving operations to
disk are completed, the following
display will be shown:

Nach korrekt abgeschlossenem
Save-Vorgang erscheint folgende
Meldung im Display;

Lorsque les procédures de sauve-
garde sur disquette sont termi-
nées, l'affichage suivant apparait :

RENAME

This function allows you to change

the name of data files which are on

the disk: it can be applied to User

Style Set, User Style, User Pro-

gram Set, Midi Set and SMF Song
ata.

Select the type of data you wish to
change by using the MBSIABS but-
tons {71) in the Balance section,
confirm by pressing the Part Select
LOW bution {77).

Sawe Domeplets
RENAME CHANGEMENT DE NOM
(UMBENENNEN VON DATEN) (RENAME})

Mit der Rename-Funktion kénnen Sie
die Namen von User Style-Sets, User
Styles, User Program-Sets, MIDi-
Sets und SMF-Songs auf der Diskette
umbenannen.

Wihlen Sie die gewlnschte Daten-
gruppe mit den MBS/ABS-Tastern
{71) aus und bestitigen Sie die An-
\(Nat;l mit dem Part Select LOW-Taster
77

Cetle fonction vous permet de
changer le nom des fichiers sur
disquette : elle peut s’appliquer
aux données de User Style Sei,
User Style, User Program Set, MID!
Set et SMF.

Sélectionnez le type de données
que vous désirez changer avec les
boutons MBS/ABS (71} en section
Balance ef confirmez en pressamt
fe bouton Part Select LOW (77).
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One of the following displays wili
be shown, depending on the data
type selected;

Abhéngig von der gewdhlten Daten-
gruppe erscheint eines der nachfol-
genden Displays:

L'un des affichages suivants
apparaitra, selon le type de
donndes sélectionng ;

Hzapr Stwle Seti Cuyrzor Charact
[emmemme ] R =1 I AR AR A | “REMAME >
Hzer Stale Cursor Charact
[Eesmmamas] T3P B N AN O | S EEMAME >
zer Prog Set Cursar Charaget
[ me] N T=1 T E ME e | CREMAME -
MIDT Set Crpzor Charact
[arEnnsme Frant DR ] £ REMAME >
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Select the file to be renamed by
pressing the MDR/ADR buttons
{69) in the Balance section.

The MBS/ABS buttons {71) {in the
Balance section) will shift the cur-
sor within the field relative to the
new name to be assigned to the file
selected, and the LOW buttons (72)
will change the character in the
cursor position. Press the Part Se-
lect UP1 button (78) to confirm the
RENAME operation.

If the rename operation for a SMF
song is required, the first of the
two following displays will be
shown:

Select the file to be renamed by

pressing the MDR/ADR buttons
{69) in the Balance section.

Now press the Part Select UP1
< PROCEED > button (78}.

The second display will be shown,
allowing the renaming of either the
song and the file.

In the second display the MDR/

ADR buttons (69) in the Balance

section will move the cursor in the
SMF Song Name field and the ACC
buttons (70) (in the Balance sec-
tion} will change the character in
the cursor position. The MBS/ABS
buttons (71) will move the cursorin
the SMF File Name field and the
LOW buttons (72} will change the
character in the cursor position.

To confirm the RENAME operation
press the Part Select UP1 button
(79).

Wahlen Sie mit den MDR/ADR-
Tastern {69) die Datei an, die umbe-
nannt werden soll

Mit Hille der MBS/ABS (71)- und
.OW-Tastern (72} kénnen Sie den
Namen verdndern. Die MBS-Taster
bewegen den Cursor im Namen-Feld,
die LOW-Taster verdndern das Zei-
chen an der Cursor-Position,

Bestatigen Sie die RENAME-Operati-
on durch Dricken des Part Select
UP1-Tasters (78}

Bei Umbenennen eines SMF-Songs
erscheinen zwei Displays:

Im ersten Display kdnnen Sie mit den
MDR/ADR-Tastern (69) den SMF-
Song anwdhlen, der umbenannt wer-
den soll.

Dricken Sie dann den Part Select
UP1-Taste r{79) <PROCEED>.

Es erscheint das zweite Dispiay, wo
Sie sowohl den Song-Namen als
auch den File-Namen umbenennen
kénnen.

Die MDR/ADR-Taster (69) bewegen
dern Cursor im SMF Song Namen-
Feld, die ACC-Taster {70) verdndern
das Zeichen an der Cursor-Position.

Die MBS/ABS-Taster (71) bewegen
den Cursor im SMF File Namen-Feld,
die LOW-Taster (72} verédndern das
Zeichen an der Cursor-Position.

Bestatigen Sie die RENAME-Operali-
on durch Driicken des Part Select
UP1-Tasters (79).

Sélectionnez le fichier a renommer
en pressant les boutons MDR/ADR
(69} dans la section Balance.

Les boufons MBS/ABS (71} (dans
la section Balance) déplaceront le
curseur dans la zone d’affichage
du nouveau nom & assigner au fi-
chier sélectionngé et les boutons
LOW (72) changeront le caractére &
la position du curseur. Pressez lg
bouton Part Select UP1 (78) pour
confirmer la procédure de change-
ment de nom.

5i vous demandez un changement
de nom pour un morceau SMF, le
premier des deux affichages sui-
vants apparafira :

Sélectionnez le fichier & renommer
en pressant les boutons MDR/ADR
(69) en section Balance.

Ensuile, pressez le bouton Part Se-
lect UP1 < PROCEED > (78).

Le second affichage apparaitra,
vous permettant de renommer le
morceau et le fichier.

Dans le second affichage, les bou-
tons MDR/ADR (69} de la section
Balance ameénent le curseur dans
le nom du morceau SMF et les bou-
tons ACC (70) (en section Balance}
changent le caractére a la position
du curseur. Les boutons MBS/ABS
(71) aménent le curseur sur fe nom
du fichier SMF et les boutons LOW
(72) changent le caractere a la po-
sition du curseur.

Pour confirmer la procédure de
changement de nom, pressez le
bouton Part Select UP1 (78).

FIF =ormd select

[ e IR A AT SPROCEED »
MF Somd ranes fMEFile rams

FrR Lo e e el 1 D S REMAME *

if no disk is inserted into the disk
drive, the following error display
will be shown:

Befindet sich keine Diskette im Lauf-
werk, erscheint foigende Meldung im
Display:

S'it n'y a pas de disquette insérée
dans le lecteur, le message d’er-
reur suivant apparait ;

Dizk Mol

Fegog !

If the disk inserted into the disk
drive is defective or not formatted,
the following display will be
shown:

Wenn die Diskette im Laufwerk ent-
weder nicht formatiert oder defekt ist,
erscheint folgende Meldung im
Display:

5i Ia disquette insérée dans le lec-
teur est défectueuse ou non
formatde, I'affichage suivant appa-
rait :

Bisk Eprpop !
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If the disk is write protected, the
following display will be shown:

Falts die Diskette noch schreib-
geschiizt ist, erscheint folgende Mel-
dung im Display:

Si la disquette est prolégée conire
Pécriture, laffichage suivant appa-
rait:

risk Frotecisd U

After a delay the Master display of
“DISK" section will return.

During Rename operations on disk
drive, the following display will he
shawn:

Nach kurzer Zeit erscheint wieder
das Master Display der DISK-Sekt-
ion

Wahrend des Rename-Vorgangs er-
scheint folgende Meldung im Display:

Apres un certain temps, l'affichage
général de [a section «DISK» re-
vient.

Durant les procédures de change-
ment de nom, l'affichage suivant
apparait:

Feramind DATA

When operations to disk are com-
pleted, the following display will be
shown:

MNach korrekt abgeschiossenem
Rename-Vorgang erscheint folgende
Meidung im Display:

Lorsque les procédures sur
disquette sont terminées, I'affi-
chage suivant apparait:

Ferame Comelele !

DELETE {(DELETING FILES

DELETE (LOSCHEN VON DA-

FROM DiSK)

This function allows you to erase
data files from disk: it can be ap-
plied to User Style Set, User Style,
User Program Set, Midi Set,MF
Song data.

Select the data types to be erased
by using the LOW button (72) in the
Balance section; confirm by press-
ing the Part Select UP2 button (78).

TEN AUF DEB DISKETTE)

Mit der Delete-Funktion kénnen Sie
User Style-Bets, User Styles, User
Program-Sets, MIDI-Sets und SMF-
Songs auf der Diskette ldschen.

Wéhlen Sie die gewlnschie Daten-
gruppe mit den LOW-Tastemn (72)
aus und bestatigen Sie die Anwahl
mit dem Part Select UP2-Taster (78).

SUPPRESSION DE FICHIERS
SUR DISQUETTE (DELETE)

Cette fonction vous permet d’effa-
cer des fichiers de la disquette :
elle peut s’appliguer a8 des don-
nées de User Style Set, User Style,
User Program Set, MIDI Set, SMF.

Sélectionnez le type de données &
effacer en utilisant le bouton LOW
{72) en sectlion Balance; confirmez
en pressant le bouton Part Select
UPZ (78).

SUTIL S

One of the following dispiays will
be shown, depending on the data
type selected:

Abhéingig von der gewdhlten Daten-
gruppe erscheint eines der nachfol-
genden Displays:

Un des affichages suivants appa-
raitra selon le type de données sé-
lectionné :

zer Stale Set

[ e ] SDELETE »
Hzep Stwule

[ ] SDELETE =
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it no disk is inserted into the disk
drive, the following error display
will be shown:

Befindet sich keine Diskette im Lauf-
werk, erscheint folgende Meldung im
Display:

S'il n’y a pas de disquette insérée
dans le lecteur, le message d'er-
reur suivant apparait :

Disk Mot Fogoae b

If the disk inserted into the disk
drive is defective or not formatted,
the following dispiay will be
shown:

Wenn die Diskette im Laufwerk ent-
weder nicht formatiert oder defekt ist,
erscheint folgende Meldung im
Display:

Si la disquette insérée dans le lec-
teur est défectueuse ou non
formatée, le message suivant ap-
parait :

izl Errope DY

Select the file in the disk you wish
to erase by using the MDR/ADR
buttons (69) in the Balance sec-
tion; only the files containing data
of the type previously selected will
\Eeldshown in the corresponding
ield.

Confirm the erase operation by
pressing the Part Select UP1 but-
ton (79}

if no disk is inserted into the disk
drive, the following error display
will be shown:

Wihlen Sie die zu l0schende Datei
mit den MDR/ADB-Tastern (68) aus;
nur Daten der vorher ausgewahiten
Datengruppe erscheinen im Display.
Bestatigen Sie den Delete-Vorgang
durch Dricken des Part Select UP1-
Tasters {79).

Befindet sich keine Diskette im Lauf-
werk, erscheint folgende Meldung im
Display:

Sglectionnez le fichier de disquetie
que vous désirez effacer en ulili-
sant les boutons MDR/ADR (68)
dans la section Balance ; seuls les
fichiers contenant des données du
type préalablement sélectionné ap-
paraitront dans la zone correspon-
dante.

Confirmez la procédure d’efface-
ment en pressant le bouton Part
Select UPT (78).

S'it n'y a pas de disquetle insérée
dans le lecteur, le message d'er-
reur suivant apparaft :

Mot Feads M

rizl
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If the disk inserted into the disk Wenn die Diskette im Laufwerk ent- Si la disquetle insérée dans le lec-

drive is defective or not formatted, weder nicht formatiert oder defekt ist, teur es! défectueuse ou non
the following display will be erscheint folgende Meldung im formatée, U'affichage suivant appa-
shown: Display: rait :
Disk Error !
if the disk is write protected, the Falls die Disketie noch schreib- 5i la disquette est protégge conlre
following display will be shown: geschitzt ist, erscheint felgende Mel- P'écriture, I'affichage suivant appa-
dung im Display: rait :

Dizk Frotecteco !

Curing all “Delete” operations to Wahrend des Delete-Vorgangs er- Durant toute la procédure d'efface-
disk drive, the following display scheint folgende Meldung im Display: ment sur le lecteur, l'affichage sui-
will be shown: vant apparait :

Peleting DETR !

When the Delete operations have Nach korrekt abgeschiossenem Lorsque fa procédure d'effacement
been eompleted, the following dis- Delete-Vorgang erscheint folgende est terminge, I'affichage suivant
play be shown: Meldung im Display: apparait :

Lzlete Compleste !

UTILITY (UTILITY FUNCTIONS) UTILITY (ZUSATZLICHE UTILITY (UTILITAIRES)
DISKETTENFUNKTIONEN}
This option allows you to access a Uber die «Utility»-Funktion erreichen Celte option vous permet d'accé-
series of utility functions of the Sie weitere, folgende Disketten-Ope- der a une série de fonctions utili-
disk {SongSet, Format). rationer: Song Set und Format laires pour disquette (SongSet,
When the MASTER display of DISK Driicken Sie im Master Display der Format).
section is selected, press the Part DISK-Sektion den Part Select UP1- Lorsque I'affichage général de la
Select UPT button {79}. Taster (79). section DISK est appelé, pressez e
bouten Part Sefect UP1 (79).

Load TEuE Fernane Delsle

Sz PrasdllzrPrgr s UesePra s UeePrgs SCUTIL:
T}he following display wiil be Es erscheint foigendes Display: L'affichage suivant apparaitra :
shown:

Lt ilits

Lo SET S FORMET & SUHEDE
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SONG SET

This utility allows you to create a
set of SMF songs to be played in
sequence. Pressing the Part Select
MBS button (76), the creation of a
new Song Set or the modification
of an existing Song Set is con-
firmed.

MODIFICATION

SONG SET

Mit der SONG SET-Funktion kénnen
Sie eine Reihenfolge von SMF-Songs
einer Diskette fesllegen, die aufein-
anderfolgend abgespielt werden.
Durch Drucken des Part Select MBS-
Tasters (76} wird die Neuerstellung
oder die Veranderung eines bereits
exitierenden Song-Sets bestétigl.

VERANDERN EINES SONG-
SETS

SONG SET

Cet utilitaire vous permet de créer
un ensemble de morceaux SMF
{Song Set) devant éire joués en sé-
quence. En pressant le boufon Part
Select MBS (76), Ia création d'un
nouvel ensemble de morceaux ou
fa modification d’'un ensemble
existant est confirmée.

il

e T L
T T

[R11 PRLEHsEERRaRRnsym]

S

MODIFICATION
SR Rule!
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The first SongSet on the disk is
automatically selected,

The Balance butions located un-
derneath the SongSet parameter
allow you to select one of the
SongSet available on the disk.

By pressing the Balance buttons
located underneath the Song pa-
rameter, select the song to be in-
serted in the location shown by the
Position parameter.

Pressing the Balance butions lo-
cated underneath the Position pa-
rameter, you can seroll thorugh the
SongSet positions, to insert or
change the Song relative to the se-
lected position.

After completing the insertion in
the SongSet or its modification, to
determine the last position of the
SongSet, use the buttons located
under Position parameter to move
the cursor in the position next to
the last song you wish to l[oad.
Then select the word END by using
the buttons located underneath the
Song Parameter (the last song of
the disk will be shown). Then con-
firm the saving of the SongSet fo
disk by pressing the PartSelect
UP1 (Save) button.

CREATION

The following display wili be
shown after the last SongSet avail-
able on disk:

Es wird automatisch das erste Song-
Set auf der Diskette angewahlt.

Mit den Balance-Tastern unterhalb
des «Song Set»-Parameters konnen
Sie ein gewiinschtes Song Set der
Diskette anwihlen

Mit den Balance-Tastern unterhalb
des «Song»-Parameters kénnen Sie
den Song anwahlen, der an die Stelle
gesetzt wird, die durch den «Positi-
on»-Parameter festgelegt ist

Um die letzte Position innerhalb des
Song Sets zu definieren, wihlen Sie
ilir den «Position»-Parameter die
Nummer nach dern letzten Song der
Kette an. Wahlen Sie dann beim
«Jongs-Parameter «End» an.

Bestétigen Sie die Speicherung des
Seng Sets durch Dricken des Part
Select UP1-Tasters {78)

NEU-ERSTELLEN EINES
SONG-5ETS

Nach der Anzeige fr das letzie Song
Set auf der Diskette erscheint foigen-
des Display:

Le premier SongSet (ensemble de
morceaux) de la disquette est auto-
matiquement sélectionné.

Les boutons Balance situgés sous
le paramétre SongSet servent & sé-
lectionner un des ensembles dis-
ponible sur disquette,

En pressant les boutons Balance
situés sous le paramétre Song, sé-
lectionnez le morceau a inserer a
'emplacement indiqué par le
parameétre Position.

En pressant les boutons Balance
situés sous le parametre Position,
vous pouvez faire défiler les posi-
tions possibles dans I'ensemble,
pour insérer ou changer un mor-
ceau a l'endroit voulu.

Aprés avoir terminé l'insertion ou
la modification, pour déterminer le
dernier “maillon” de cet ensemble,
utilisez les boutons situgs sous le
parameéltre Position pour amener le
curseur a la position suivant le der-
nier morceatl que vous désirez as-
socier 8 cet ensemble. Ensuite,
selectionnez le mot END avec les
boutons sous le paramétre Song
(e dernier morceau de 'ensemble
s'affichera). Ensuite, confirmez |a
sauvegarde sur disquette en pres-
sant PartSelect UP1 (Save).

CREATION

L'affichage suivant s’affichera
apres le dernier ensemble de mor-
ceaux (SongSet) de la disquette :

il
L
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Fozition

T HEN

Pressing the Parl Select UP1 {79)
will confirm the creation of a new
SongSet.

The SongSet number is automati-
cally assigned, taking the first free
number.

Dricken Sie die Part Select UP1-Ta-
ste {79), um die Erstellung eines neu-
en Song-Sets zu bestatigen

Die Song Set-Nummer wird auvtoma-
lisch zugewiesen, indem die erste,
noch freie Nurmmer ausgewahit wird

121

En pressant le boufon Part Select
UIPt (78}, vous confirmez la créa-
tion d’un nouveau SongSet.

Le numégro de SongSet est auioma-
tiqguement! assigne en prenant le
premier chiffre libre.




SONG COPY

This utility allows the copy of a
song (SMF) from a source disk to a
destination disk (Song Copy).
Aftler confirming ihe siarting of the
back-up procedure by pressing
Part Select UP1 button (79), the fol-
lowing display will appear, requir-
ing the original disk to be inserted
for being copied.

SONG COPY
(KOPIEREN VON SONGS)

Mit der Song Copy-Funktion kénnen
Sie einen SMF-Song von einer Queli-
Disketie auf eine Ziel-Diskette kopie-
req.

Dricken Sie den Part Select UP1-
Taster (79), um die Kopier-Funition
zu bestétigen

Es erscheint folgendes Display:

SONG COPY

Cet utilitaire permet la copie d'un
morceau (SMF) depuis une
disquette source sur une disqueite
L OESUTISHIGE.

Aprés avoir confirmé le lancement
de la procédure de copie en pres-
sant le bouton Part Sefect UPT (79),
l'affichage suivant apparait, de-
mandant I'insertion de Ia disquette
d’origine de la copie.

Inzert

SOLUECE

di=k

SETERT

Insert into the disk drive the disk to
be copied and press the Part Se-
lect UP1 (79} button to start the
back-up procedure.

After confirming the starting of the
back-up procedure by pressing
Part Select UP2 button (78) the fol-
lowing display will be shown, re-
quiring the selection of the song
you wish to copy.

legen Sie die Queli-Diskelte in das
Lautwerk und drilcken Sie den Par
Select UP1-Taster {(79), um den Ko-
pier-Vorgang zu starten,

Nach Bestatigen des Kopier-Ver-
gangs dusch Driicken des Part Select
UP2-Tasters {7B) erscheini folgendes
Display, in dem Sie den zu kopieren-
den Song auswdhien kdnnen.

insérez la disquefte a copier dans
fe lecteur et pressez le bouton Part
Select UP1 (79} pour lancer la co-
pie.

Aprés avoir confirmé le lancement
de la procédure en pressani le
bouton Part Select UP2 (78}, I'affi-
chage suivant apparaitra, vous de-
mandant de sélectionner le
morceau a copier.

il

SorgnE
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Select the song to be copied by
pressing the butions located un-
derneath the SONG parameter.

Confirm by pressing the Part Se-
lect UP1 button (79).

If the song you wish to copy is pro-
tected {(Copyright), the following
display will appear, showing the
Song protection:

Wahien Sle den zu kopierenden Song
mit den Balance-Tastern unterhalb
des «Song»-Parameters aus.

Bestatigen Sie die Kopier-Funktion
durch Dricken des Part Select UP1-
Tasters (79).

Fails der zu kopierende Song durch
eine sog. «Copyright Notice» kopier-
geschlizt ist, erscheint folgende Mei-
dung im Bisplay:

Sélectionnez le morceau a copier
en pressant les boufons situés
sous le paramétre Song.

Confirmez en pressant le bouton
Part Select UPT (78).

Si le morceau que vous désirez co-
pier est protégé {Copyright), I'affi-
chage suivant apparaftra,
indiquant la protection :

Fint Foszibklal!

W] |

if the song copy is allowed {no
copyright included), the following
display will appear, showing that
the User Styles stored into your
E-86 will be erased, as the memory
room used for the User Styles will
be temporarily used for the back-
up function.

Wenn der Song kopiert werden kann
{es befindet sich keine Copyright
Notice in der Songdatei), erscheint
folgendes Display, welches Sie dar-
auf hinweist, dafl beim Kopier-Vor-
gang die internen User Styles
geléscht werden, da der Speicher
vorlbergehend fir die Kopier-Funkti-
on bendtigt wird.

8i la copie est autorisée {pas de
Copyright), Paffichage suivamnt ap-
paraitra, indiquant que les styles
programmables stockés dans vo-
tre E-86 seronf effacés car leur
remplacement mémoire est utilisé
de fagon temporaire lors de la
fonction de copie.

A1l USER

STWLER
Will ke ERESEDR!

ZEXTT

CRROCEED Y
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If you wish to proceed erasing the
possible User Styles stored, press
the Pari Select UP1 button (79);
otherwise press the Part Select
UP2 button {78) to exit the back-up
operation: the User Styles stored
on your E-86 will not be erased and
the previous display will return.

During data reading from source
disk, the following dispiay will be
shown:

Um fortzufahren, driicken Sie den
Part Select UP1-Taster (79); mit dem
Part.Select UP2-Taster {78) kdnnen
Sie den Vorgang abbrechen
(<EXIT>)

Wihrend des Auslesens der Daten
von der Quell-Diskette erscheint fol-
gendes Display:

Si vous désirez poursuivre et donc
effacer les styles programmables
stockes, pressez le bouton Part
Select UP1 (79); sinon, pressez le
bouton Part Select UPZ (78) pour
quitter la procédure de copie : les
styles programmables stockés
dans le E-86 ne seront pas effaces
et 'affichage précédent reviendra.
Durant la lecture des données de-
puis la disquette source, l'affi-
chage suivant apparait :

REMAL T MG
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Wait

The dots which light up in the sec-
ond line of the display will show
the back-up condition.

After a few seconds your E-86 will
show the following display, requir-
ing you 1o insert the disk of desti-
nation.

Die Anzahl der im Display erschei-
nenden Punkte bezeichnet den Fori-
schritt bei der Kopier-Funktion.

Nach kurzer Zeit fragt der E-86 durch
Anzeigen des folgenden Displays
nach der Ziel-Diskette.

Les points qui s’allument dans la
seconde ligne de I'affichage indi-
guent l'avancement du processus.

Aprés quelques secondes, le E-86
affichera 'écran suivant, vous de-
mandant d’insérer Ia disquette de
destination.

Irzert

DESTIMATION dizkette

CETHRT

Insert the disk you wish to copy
onto and confirm by pressing Part
Select UP1 button (79).

During data writing onto the desti-
nation disk the foliowing display
will appear.

Legen Sie die Ziel-Diskette in das
Laufwerk und dricken Sie den Part
Select UP1-Taster (79}

Wihrend des Schreibens der Daten
aut die Ziel-Diskette erscheint folgen-
des Display:

Insérez la disquette sur laquelle
doit se faire la copie et confirmez
en pressant le bouton Part Select
UPT (79). Durant I'écriture de don-
nées sur la disquette de destina-
tion, I'affichage suivant apparait :

WEITIHG
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The dots which light up in the sec-
ond line of the display wil show the
back-up condition.

Your E-86 requires you to insert
original and destination disks nu-
merous times and when the back-
up procedure is over the following
display will be shown:

Die Anzahl der im Display erschei-
nenden Punkte bezeichnet den Fort-
schritt bei der Kapier-Funktion.

Da der Kopier-Vorgang nicht in einem
Durchgang erfolgen kann, missen
die Quel- und Ziel-Disketten mehr-
mals gewechselt werden.

Nach erfolgreich abgeschlossenem
Kopier-Vorgang erscheint folgendes
Display:

Les points qui s'allument sur la se-
conde ligne de l'écran affichent
'avancement du processus.

Voire E-86 vous demandera d'insé-
rer la disquetie d'origine et la
disquette de destination plusieurs
fois et lorsque la procédure sera
terminée, 'affichage suivant appa-
raitra :

Copw Comelete D

After a few seconds the MASTER
display of DISK section will be
shown again.

Nach kurzer Zeit erscheint wieder
das Master Display der DISK-Sekt-
ion.
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Aprés guelques secondes, l'affi-
chage de base de [a section
«DISK» reviendra.




DISK COPY

Your E-86 is provided with a disk
drive that can read and write MS
POS format disks.

To copy the whole contents of an
E-86 disk you can use any MS DOS
system Computer.

After inserting the original disk
into the drive of your MS DOS
Computer, perform the operations
as follows:

C>DISKCOPRY A: A:

Confirm the starting of the backup
procedure by pressing the Enter
button (Return).

Your computer will start reading
the contenis of the disk inserted
into the floppy disk drive.

When the insertion of the
destination disk is required, eject
the original disk from the floppy
disk drive and insert a formatted
disk.

Confirm the copy procedure by
pressing the Enter button {Return).

Your computer will require ig
perform the above procedures
alternately and a message of
“Copy Complete” will inform you
when the backup is completed.

KOPIEREN VON DISKETTEN

Wenn Sie E-86-Disketlen kopieren
mbgchten, fihren Sie die Kopie mit ei-
nem MS-DOS-kompatiblem Compu-
i1 Daw. Lauiwerk durgh.

Die genaue Kopieranweisung ent-
nehmen Sie bitte der Anleitung des
entsprechenden Computers bzw
Laufwerks
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DISK COPY

Le E-86 est doté d"un lecteur de
disquetie qui peut lire et écrire des
données sur des disquettes au for-
imat s GOS.

Pour copier tout le contenu d”une
disquetie de E-86, vous pouvez ufi-
liser n"importe quel ordinateur a
systéme MS DOS,

Aprés avoir inséré la disquette ori-
ginale dans le lecteur de votre ordi-
nateur, fapez les instructions
suivantes :

C>DISKCOPY A:A:

Confirmez le lancement de |a
procédure de copie en pressant la
touche Enter (retour).

Votre ordinateur commencera la
fecture du contenu de la disquetie
insérée dans le lecteur.

Lorsque l'insertion de Ia disquette
de destination est nécessaire,
gjectez la disquette d’origine et
insérez une disqueite formatée,

Confirmez la procédure de copie
en pressant la touche Enter
(retour).

Votre ordinateur répétera
alternativement les procédures
précédentes et un message “Copy
Complete” vous informera de la fin
de la copie.




FORMAT

The formatting procedure allows to
initiatize the disks.

This procedure has to be used for
ali the new disks you wish to use
with your E-86.

The formatting procedure will
erase the data stored in the disk,
therefore check in order to avoid
formatting disks containing impor-
tant data.

Start the formatting procedure by
pressing the Part Select LOW but-
ton (77); the following display will
be shown:

FORMAT {(FORMATIEREN)

Mit der Format-Funktion kdnnen Sie
neue cder anderweilig verwendetle
Disketten auf das E-B6-Formal
initialisieren. Dabel werden alle vor-
herigen Daten auf der Diskette ge-
18scht.

Driicken Sie den Part Select LOW-
Taster {(77), um den Format-Vorgang
zu starten; folgendes Display er-
scheint:

FORMAT

La procédure de formatage vous
permel d’initialiser les disquettes.

Cefte procédure doit étre utilisée
pour toutes les nouvelles
disquettes que vous désirez utili-
ser avec votre £-86.

La procédure de formatage efface
les données stockées sur une
disquette, aussi contrélez d'abord
cette derniére afin d’éviter que le
formatage n’efface des donndes
importantes.

Lancez la procédure de formatage
en pressant le bouton Part Select
LOW (77); Paffichage suivant appa-
raitra :

isk

Fopmat, will

ERASE =11
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If the Part Setect UP1 button {79) is
pressed, the formatting will start
and the disk contents will be per-
manently erased.

When formatting is completed, the
following display will be shown:

Driicken des Part Select UP1-Tasters
kann der Formatier-Vorgang gestar-
tet werden

Nach korrekt abgeschlossenem For-
mat-Vorgang erscheint folgendes
Display:

8i le bouton Part Select UP1 (79)
est pressé, le formatage com-
mence el le contenu de la
disquette sera effacé pour tou-
jours.

Lorsque le formatage est terming,
V'affichage suivant apparait ;

Formal comslets !

After a few seconds the MASTER
display of DISK section will be
shown again.

Nach kurzer Zeit erscheint wieder
das Master Display der DISK-Sekt-
ion.
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Aprés quelques secondes, ['affi-
chage général de la section «DISK
« revient.
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SECTION 9

PROGRAMMABLE
USER STYLES

Your E-86 aliows you to have up to
8 completely programmabie NMusic
Styles.

By pressing the USER STYLE but-
ton (50) in Menu section, the Mas-
ter dispilay of User Styles section
will be shown. When GM mode is
selected (the corresponding LED
is lit-12), you cannot enter this sec-
tion.

It is better to remember the siruc-

ture of Music Styles prior to de-
scribe this section.

Intro

KAPITEL 9

PROGRAMMIERBARE
USER STYLES

Insgesamt 8 selbsi programmierte
User Styles kdnnen im internen Spei-
cher des E-86 festgehalten werden.

Driicken Sie USER STYLE (50} in der
MENU-Sektion; es erscheint das
Master Display der User Style-Seki-
ion. Wenn der GM-Modus aktiviert ist
(die GM-LED (12) leuchtet), kann die-
se Sektion nichi angewahlt werden.

Fir die erfolgreiche Programmierung
vori User Styles ist ein aligemeines
Verstédndnis der Strukiur von Music
Styles unumgénglich. Das nachiol-
gende Schema verdeutlicht den Auf-
bau eines Music Styles.

Music Style

Original

SECTION 9

USER STYLES (STYLES
PROGRAMMABLES)

Voire £-86 vous permet de dispo-
ser de 8 styles musicaux complete-
ment programmables.

En pressant le bouton USER
STYLE (50) en section Menu, I'affi-
chage général de la section User
Siyles apparait. Quand le mode GM
est sélectionné (la diode corres-
pondante est allumée - 12), vous
ne pouvez pas accéder & cefte sec-
tion.

i est préférable de se remémorer la
structure des styles musicaux
avant de décrire cette seclion.

Advanced

Advanced

Advanced

Ending Variation
Basic Advanced Basic
Min
Tth

Fiil to Original

Fill to Variation

Advanced
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Basic

Advanced




Each Style is divided into & divi-
sions; there is a Basic type and an
Advanced type for each division.

Each type is composed of three
sections: Major {((Maj} , minor (Min)
and Sgventh {7ih)

Style programming invoives creat-
ing 36 Accompanimeni Patterns
which necessarily have to be com-
posed in the key of “C".

“INTRO™ and “ENDING" patterns
can be composed using chords
different from “C”, but the key
resolution of these patterns must
always be in “C".

Each track of the style can be com-
posed starting from nothing or
from any track of another style, In
the latter case the length is the
same as the original pattern.

it is possible fo avoid composing
all accompaniment patterns by
specifying which patterns will be
equal when creating them.

In this case, different divisions will
share the same accompaniment
patterns, which will be altered each
time, to conform to the different
chords played in Arranger section.

For example: when composing the
pattern relative to the “Original Ma-
jor (Maggiore) Advanced" division,
it is possible to specify that the
same pattern is also shared by
“Original Minor (Minore) Ad-
vanced” and “Original 7th
{Settima) Advanced” djvisions,

in this case the E-86 will provide
for altering the original pattern ic
obtain accompaniments fitting
with the chord played in the AR-
BANGER section.

As for INTRO and ENDING divi-
sions, it is not possible to have a
pattern shared by many divisions.
Each accompaniment pattern is
compaosed of eight different tracks:

ADrum = Accompaniment Drums
ABass = Accompaniment Bass

Accl = Accompaniment 1
Acc2 = Accompaniment 2
Aced = Accompaniment 3
Acc4 = Accompaniment 4
Accd = Accompaniment 5
Acc6 = Accompaniment 6

The total polyphony of ail Accom-
paniment tracks cannot exceed 16
notes.

Jeder Music Style ist in 6 sog.
«Divisions» unterteilt; {4r jede
Divigion existiert ein «Basic»- und ein
«Advanced»-Bereich, Fir jeden die-
ser beiden Bereiche wiederum sind
drai Akkaordtypen vorgesehen: «Maj»
{Major = Dur-Akkorde), «Min» (Minor
= Moll-Akkorde) und «7th» (seventh =
Septimen-Akkorde)}

Zu jedem Music Style gehdren dem-
nach 36 (6x2x3) Begleit-Patterns, die
alle in C-Dur eingespielt werden

«INTRO» und «ENDING» kdnnen
auch in einer anderen Tonart als «Cn
eingespielt werden, die Grundionar
bleibt aber auch hier «C»

Jeder Track kann entweder villig neu
oder ausgehend von irgendeinem
Track eines anderen Music Styles er-
stellt werden. Bel letzterem entspricht
die Lidnge des neuen Tracks der des
Ursprungs-Patterns

Es ist mdglich, den Kompositionsweg
quasi «abzukirzen», indem vom
Anwender festgelegt wird, welche
Divisions (zumindesiens voriberge-
hend) das gleiche Begleit-Pattern zu-
gewiesen bekommen.

Beispiel: wenn Sie ein Pattern fir die
Division «Qriginal/Advanced/ Dur»
erstellt haben, kénnen Sie dieses
Pattern auch den Divisions «QOriginal/
Advanced/Moii»  und «QOriginal/
Advanced/7th» zuweisen.

Die Patterns iar die INTRO- und
ENDING-Divisions kénnen nicht von
anderen Divisions Ubernommen wer-
den

Jedes Begieit-Pattern besteht aus
ach}% unterschiedlichen Tracks (Spu-
ren}:

ADrum: Begleit-Schlagzeug ABass:
Begieit-Bass

Acc 1: Begleit-Sektion 1

Acc 2: Begleit-Sektion 2

Acc 3: Begleit-Sektion 3

Acc 4: Begleit-Sektion 4

Acc 5: Begleit-Sektion 5

Acc B: Begleit-Sektion 6

Die max. Stimmenanzahl aller
Begleit-Spuren kann max. 16 Stim-
men betragen
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Chaque style est divisé en 6 élé-
ments; il y a un type de base
{Basic) et un type plus sophistiqué
{Advanced) paur chaque élément.
Chaque type est lui-méme corm-

poss do trofs soetions ¢ Majoure
(Maj), Mineure (Min) et septiéme
(7th).

La programmation d'un style né-
cessite donc la création de 36 mo-
tifs d'accompagnement qui sont
nécessairement composés en to-
nalité de do.

Les motifs «INTRQO» et «ENDING»
peuvent étre composés avec
d'autres tonalités que le do, mais
ils doivent toujours se résoudre en
do.

Chaque piste du style peut étre
composée sans base de départ ou
depuis un auire style. Dans ce der-
nier cas, la longueur oblenue est la
méme que celle du motif d’origine.

Il est possible d'éviter de compo-
ser tous les matifs d’accompagne-
ment en déterminant quels motifs
seront équivalents lors de la créa-
tion.

Dans ce cas, différents élémenis
partageront les mémes motifs
d'accompagnement, et pourront
étre modifiés a chaque fois pour se
conformer aux différents accords
jougs en section Arranger.

Par exemple : Lorsque vous com-
posez le motif de 'elément «Origi-
nal, Majeur, Advanced», il est
possible de déterminer que ce
méme motif est égalemnt adopié
par les éléments «Qriginal, Mineur,
Advanced» et «Original, 7éme,
Advanced».

Dans ce cas, le E-86 effectuera la
modification du motif d'origine
pour obtenir des accompagne-
ments qui correspondent 4 ['ac-
cord joué en section ARRANGER.

Pour les éléments INTRO et
ENDING, il n'est pas possible de
faire ce partage d’'un méme motif.

Chaque motif d'accompagnement
est composé de huit pistes diffé-
rentes :
ADrum
ment

ABass = Basse d’accompagne-
ment

Accl = Accompagnement 1
Ace2 = Accompagnement 2
Acc3 = Accompagnement 3
Accd = Accompagnement 4
Accl = Accompagnement §
Accé = Accompagnement 6

La polyphonie totale de toufes les
pistes d'accompagnement ne peut
dépasser 16 notes.

Batterie d’accompagne-




STYLE COMPOSING

Pressing the USER STYLE buiton
(50 , the Master display setting of
USER STYLE section is shown:

KOMPOSITION EINES MUSIC
STYLES

Dricken Sie USER STYLE (50); es
erscheint das Master Display der
USER STYLE-Sektiom:

COMPOSITION DU STYLE

En pressant le bouton USER
STYLE (50), I'affichage génédral de
ia section USER STYLE est obtenu:

HEER =ZTWLE ] mmmdsses * - = 4 =EEe
[BriAsE 10MD [B=cl [3 (IR R
[1ADR] [M] [Bsc] [Or] (St
[2ABS] Mj=m [Bscl = Adv [Va] [sti2]
[BACCH] M=7 [Adv] [Or] = Va [St3]
[4ACC2] Ml=7=m [Adv] = Bsc [Val=Or [Stl4]
[BACC3] [m] [Fo] [StI5]
[BACC4] fml=M {Fv] [5ti6]
[TACCS] mj=7 [Fol = Fv [St17]
[BACCE] ml=M=7 [Fv]= Fo [S1i8]
[SOLO] [71 [n]

[71=M [Ed]
[7l=m
{Tl=M=m

The first line in the display will
show the USER STYLE currently
selected (Number and Name) and
the standard tempo.

The second line will show respec-

tively:

- the track currently selected in
Record;

- the Maj, min, 7th modes or
combinations if the pattern is to
be shared by various divisions;

- the Bsc or Adv type or both;

- the In, Ed, Or, Va, Fo, Fv
divisions or combinations in
case the pattern is to be shared
by various divisions;

- the last field shows the current
User Styie.

If an INTRO or ENDING division is
selected, it is not possible to
choese that the track is shared by
Minor, Major and Seventh patierns,
except when the 1ADR (Drum)
track is selected.

The values of each parameler can
be modified by using the butions
iocated underneath the parameter
itself.

When turning on the instrument,
the 8 USER STYLES are void,

The number *1”, shown in the bot-
tom left corner of the display, will
indicate that this is the first display
setting of the section.

Use the PAGE UP and PAGE
DOWN buttons (68) to scroll

through the various display set-
tings.

In der oberen Display-Zeile ist der
momentan angewdahlten User Style
(Nummer und Name) sowie das Stan-
dard-Tempo angezeigt.

In der unteren Zeile werden ange-

zeigh:

- der momentane Aufnahme-Track

. die Akkord-Modes (Maj, Min, 7th)
pzw. die moglichen Kombinationen

- Basic/Advanced-Status

- die Division {«ln» (Intro), «Ed»
{Ending), «Or» {Original}, «Va»
(Variation), «Fo» {Fili-In To Origi-
nal}, «Fv» (Fili-ln To Variation)
bzw die moglichen Kombinatic-
nen}

- der momentan angewéhite User
Styie

Die Begleit-Paiterns der INTRO- und

ENDING-Divisions konnen nicht von

den Dur-, Moll- und 7er-Patterns

ibernommen werden {aufer vom

Track «1 ADR» (Drum-Track).

Die Parameter-Werte kénnen mit den

jeweiligen Tastern unterhalb des

Displays verdndert werden

Nach Einschailen des E-86 sind die 8

User Styie-Speicherplétze leer

Die invertiert abgebildete Nummer

unten links im Display bezeichnet die

Nummer der Display-Seite.

Mit PAGE UP und PAGE DOWN (68)

kénnen die Display-Seiten quasi

«ymgeblattert» werden
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La premiére ligne de I'afficheur in-
dique le style programmable
(USER STYLE) sélectionné (nu-
méro et nom) et le tempo standard.

La seconde ligne indique dans I'or-
dre :

- La piste actuellement sélection-
née pour 'enregistrement;

- Les modes Maj, Min, 7éme ou
leurs combinaisons si le molif
est parlagé par plusieurs élé-
ments ;

- Le type Bsc ou Adv ou les deux;

- Les éléments In, Ed, Or, Va, Fo,
Fv ou combinaisons au cas ol
le méme motif est parlagé par
plusieurs éléments ;

- La derniére zone donne le style
programmable actuel.

8i un élément INTRO ou ENDING
est sélectionné, il n'est pas possi-
ble de choisir un partage de la
piste par les motifs Mineur, Majeur
et septieme, exceplé pour la piste
1ADR (batterie).

La valeur de chaque parameétre
peuvent étre modifiées avec les
boutons situés sous le paramétre
fui-méme.

A la mise sous tension, les 8 styles
programmables sont vides.

Le numéro «T» affiché dans le coin
inférieur gauche indique que c’est
la premiére page d'écran de cette
section,

Utitisez les boutons PAGE sui-

vante ef précédente (68) pour faire
défiler les différentes pages.




The M.DRUMS keyboard mode is
automaticallly set when the record-
ing of 1ADR ftrack is selected;
when the recording of any other
track is selected, the UPPER Key-
board Mode wiff he set; in thiz seo-
tion it is not possible to change
manuatily the keyboard modes se-
lection.

The notes played on the keyboard
are automatically brought within
the possible pitch range related to
the instrument being played. For
exampie: when recording an ac-
companiment track with a guitar
sound, the lowest sound produced
will be the E note in the first oc-
tave, the highest will be C4 note.
The notes beyond and below these
limits will automatically be brought
to the adjacent octaves.

The notes played on the keyboard
will be sent via MIDI in the trans-
mission channel related to the sec-
tion (track) being recorded,

The recording is also possible
from MIDI, in this case only the
notes and controls received on the
reception MID] channel related to
the section (track) being recorded
will be recorded.

When the correct parameters have
been set, press the REC button
(43) to choose the recording of the
pattern rejated to the selected divi-
sion.

The Roli function can be enabied at
any time, but it operates only when
the recording of the 1ADR track is
selected.

In this condition the quantization
is automatically forced at the Roll
value selected.

RECORD MERGE

The word “RECORD MERGE”"
shows that a non-destructive re-
cording has heen chosen, in which
the contents of the track selected
are added to the notes played on
the keyboard.

When the length of the track in
overdubbing is over, the track is
played back from the beginning
(loop) so as to allow new notes to
be layered.

By pressing the REC button (43)
when this mode is selected, the fol-
lowing display will be shown:

Wenn der «1 ADR»-Track fur die Aui-
nahme angewdhlt wird, ist automa-
fisch der M.DRUMS-Mode aktiviert,
Bei Anwahl aller anderen Tracks wird
der UPPER Keybeard Mode aktiviert
In dlesem Menu kann de Keyboord
leoda nicht manuell gewechselt wer-
en

Die auf der Klaviatur gespieiten No-
ten werden automatisch an die zum
Instrument passende TonhGhe ange-
pafit Beispigl: das Einspiglen eines
Begleit-Patterns mit einem Gitarren-
Klang beschrénk! die Zone, wo die
Gitarre erkiingt, auf den Bereich des
«E» der untersien Oktave bis zum
«C4». Noten, die fur die Gitarre au-
Berhalb dieses Klaviaturbereiches
gespielt werden, werden automatisch
in diese Zone ransformiert.

Die gespielten Notendaten werden
via MIDI auf dem Sende (TX)-Kanal
der angewéhiten Sektion (Auinahme-
Track) tGbertragen.

Es ist auch mdoglich, die Begleit-
Patterns via MIDI einzuspielen. Es
werden allerdings immer nur die No-
ten- und Controlier-Daten des MiDI-
Kanals des angewahilen
Aufnahme-Tracks aufgezeichnet

Nachdem alle Parameter koriek! ein-
gestellt sind, driicken Sie REC (43)

Die Roll-Funktion kann bei Aufnahme
des «1 ADH»-Tracks jederzeit akii-
viert werden

Die Aufnahme-Quantisierung erfoigt
in diesem Fall mit dem Roll-
Quantisierungswert.

RECORD MERGE

Mit der RECORD MERGE-Funktion
konnen auf einem bereits aufgenom-
menen Track zusétzlich gespielte No-
ten hinzugeflgt werden. Den
RECORD-Modus {«Merge» oder
«Erase») kénnen Sie, wie auf Seite
136 beschrieben, sinstelien.

Der Track wird bei dieser Aufnahme
permanent im «Loop»-Modus abge-
spielt, so dal immer neue Noten hin-
zugefiigt werden kénnen, chne den
Aufnahme-Vorgang unterbrechen zu
miissen.

Wenn Sie REC (43) im RECCRD

MERGE-Modus drizcken, erscheint
folgendes Display:

Le mode de clavier M.DRUMS est
automatiquement choisi lorsque
I'on sélectionne ['enregistrement
de la piste 1ADR; lorsque l'enre-
gistrement d'une autre piste est
sélaectionné, le mode de clavier
UPPER est choisi; dans celie sec-
tion, if n’est pas possible de chan-
ger manueilement la sélection du
mode de clavier.

Les notes joudes sur le clavier
sont automatiquement ramenées
dans la tessiture possible pour
I'instrument joué. Par exemple :
quand vous enregistrez une piste
d'accompagnement avec un son
de guitare, la plus basse note pro-
duite sera fa note mi de premiére
octave, la plus haute élant la note
dod. Les notes au dessus et en
dessous de ces limites sont auto-
matiquement ramenées aux ocla-
ves adfacentes acceptables.

Les notes joudes sur le clavier
sont émises par e MIDI sur le canal
de transmission de la section
(piste) enregisirée.
L'enregistrement est également
possible par le MIDI. Dans ce cas,
seules les notes et commandes re-
gues sur fe canal MID! de réception
de la section (piste} actuellement
utilisée seront enregistrées.

Lorsgue les paramétres correcis
onf é1é réglés, pressez le bouton
REC (43) pour enregistrer le motif
de Pélément sélectionné.

La fonction Roll (roulement) peut
Btre activée a tout moment, mais
elfe n‘opére que lorsque vous fai-
tes I'enregistrement pour la piste
TADA.

Dans ces conditions, la quantifi-
cation est automatiquement ajus-
tée sur la valeur de roulement
sélectionnée.

ENREGISTREMENT ADDITIONNEL

Le mot «RECORD MERGE» indigue
que ["enregistrement non des-
tructif a été choisi, par lequel le
contenu d'une piste sélectionnée
n'est pas effacée mais s'ajoute aux
notes jouées sur le clavier.

Lorsque fa fin de Ia piste enregis-
trée est atteinte, la piste est repro-
duite & nouveau depuis son deébut
(en boucle) pour permettre Pajout
de nouvelles notes.

En pressant le bouton REC (43)
quand ce mode est sélectionne,
Vaffichage suivant apparait :

FECORED
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NOTE:

If MERGE recording is made with
sharing among various divisions
selected , the track in brackets (re-
cording track) is automatically
copied on the divisions shared,
even if previously recorded, thus
cancelling the previous version.

RECORD ERASE

It is also possible to select a
“RECORD ERASE" recording
mode (see USER STYLE PAGE 5
on page 135): by using this mode,
the track contents are cancelled
and replaced by the notes played
from the keyboard.

When this mode is enabled, press-
ing the REC button {43) the follow-
ing display will be shown:

ANMERKUNG

Wenn ein Track, der im «Merge
Recording» aufgezeichnet wird, von
mehreren Divisions verwendel wird,
wird der neu aufgenommene Track
automatisch in die anderen, beteilig-
ten Divisions kopier: und dberschreibi
dort die vorhandenen Daten

RECORD ERASE

Mit der RECORD ERASE-Funktion
werden die vorher auf dem Aufnah-
me-Track befindlichen Daten ge-
l6scht  und durch die neu
eingespielten Daten ersetzt. Den
RECORD-Modus («Merge» oder
«Erase») kénnen Sie, wie auf Seite
136 heschrieben, sinstellen.

Wenn Sie REC (43) im RECORD
ERASE-Modus dritcken, erscheint
folgendes Display:

REMARQUE :

Si I'enregistrement additionnel
{MERGE) est fait pour un partage
entre différents éléments, la piste
entre crochets (piste enregistrée)
est automatiquement copiée dans
les autres élémenis qui la parta-
gent, méme si celle-ci avait des
donnédes déja enregistrées, qui
sont dés lors remplacges.

EFFACEMENT

i est égalemnent possible de sélec-
tionner un mode d'enregistrement
avec effacement («RECORD
ERASE»} (voir STYLE PROGRAM-
MABLE PAGE 5 en page 135) : avec
ce mode, le contenu de la piste est
annulé et remplacé par les noles
jouées depuis le clavier.

bans ce mode, presser REC (43)
fait apparaitre 'affichage suivant :

RECORD ERFAZE
[CLADR 1M
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The word “RECORD ERASE *“
shows that a destructive recording
has heen chosen (the contents of
the selected track are cancelied
and replaced by the noies being
recorded).

When recording using RECORD
ERASE mode, the track end is set
at the first Downbeat after the
STOP button (41) has been
pressed.

The tempo set in this display is
considered as the default tempo of
the User Style and is memorized at
the current value only when the
RECORD display has disappeared
and the Master display is shown
again.

If the User Style is then saved to
disk, the default tempo will be
saved too, together with the User
Style:

Obviously, it is possible to change
the Style tempo from the Master
display, but when entering the
User Style Record section again,
the defauit tempo is reset.

The default tempo can be reset by
pressing TEMPO CHANGE butlons
{34) simuitaneously.

Das Track-Ende wird an den Anfang
des Taktes gesetzt, der nach Drik-
ken von STOP (41) folgt.

Das in diesem Display eingestelite
Tempo wird als Tempo-Vorein-
stellung des User Styles definiert und
wird mit dieser Einstellung nur ge-
speichert, wenn das REGORD-
Display verlassen und wieder das
Master Display aufgerufen wird.

Wenn der User Style auf der Diskette
gesichert wird, wird diese Tempo-Ein-
stellung zusammen mit dem User
Style gespeichert.

Es ist zwar mdglich, das Tempo im
Master Display zu veréndern, aber
sobald die User Style Record-Sektion
aufgerufen wird, wird wieder das dort
eingestellte Tempo aktiviert.

Das Tempo kann durch gleichzeitiges
Dricken der TEMPQ CHANGE-
Taster (34) auf die Werksvorein-
stellung zurickgesetzt werden.
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Le mot «<RECORD ERASE» indique
qu'un enregistrement destructif a
gté choisi {le contenu de la piste
sélectionnée est effacé et rem-
placé par les notes nouvellement
enregistrées}.

Quand vous enregistrez avec le
mode RECORD ERASE, la fin de
piste est fixée au premier temps
fort aprés que le bouton STOP (41)
ait éié pressé,

Le tempo fixé dans cet affichage
est considéré comme le tempo par
défaut du slyle programmable et
est mémorisé uniquement lorsque
'affichage RECORD a disparu et
que Faffichage géndral est revenu,

8i le style programmable est alors
sauvegarde sur disquetie, ce
tempo par défaut sera simulftang-
ment sauvegardé avec le style.

Bien évidemment, il est possible
de changer le tempo du style de-
puis I'affichage général, mais lors-
que vous revenez en section
d'enregistrement du style pro-
grammable, le tempo par defaut
est rappelé.

Le tempo par défaut peut étre ra-

mené en pressant simultansment
les boutons TEMPO CHANGE (34).




HOW TO START RECORDING

After pressing the REC button (43)
(LED lit), press the START/STOP
button (26) or the PLAY button (42)
in ihe Recorder section to start re-
cording.

The metronome wili sound at the
preset tempo (if enabled in the dis-
play no. 5 of the USER STYLE sec-
tion).

The division selected is played
from the beginning to its ending.

During recording all the tracks in
play condition in the display set-
ting reserved to Track Mute will be
heard.

When recording is over, press the
STOP button {41) (in the Recorder
section) or the START/STOP but-
ton (26) and recording will stop;
the track just recorded is automati-
cally set to play condition in the
display setting relative to “Track
Mute”.

PLAYBACK

For the playback of the Division
when the E-86 is in STOP condi-
tion, press the PLAY button (42) in
the Recorder section or the
START/STOP button (26).

The foilowing display wili be
shown:

STARTEN DER AUFNAHME

Nachdem Sie REC (43) gedrickl ha-
ben (die LED leuchtet), dricken Sie
START/STOP (42} in der Recordar-
Seklion.

Das Metronom erklingt (wean akti-
viert) mit dem voreingestellten Tem-

po.
Die angewahlte Division wird von Be-
ginn bis Ende abgespieit

Wahrend der Aufnahme werden alle
Tracks, die sichim PLAY-Zustand be-
finden, abgespielt (siehe TRK MUTE-
Display aut der folgenden Seite)

Driicken Sie nach der Aufnahme ent-
weder STOP {41} in der Recorder-
Sekiion oder START/STOP (26); der
aufgenommene Track wird automa-
tisch in den PLAY-Zustand versetzt
(siehe TRK MUTE-Display auf der fol-
genden Seite).

PLAYBACK (WIEDERGABE)

Um die aufgenommene Phrase der
angewéhlten Division abzu-spielen,
dricken Sie, wahrend sich der E-86
im STOP-Zustand befindet, entweder
PLAY (42) in der Hecorder-Sektion
oder START/STOP (26).

Folgendes Display erscheint:

COMMENT LANCER
L’ENREGISTREMENT

Aprés avoir pressé le bouton REC
(43) (diode allumée), pressez le
bouton START/STOP (26) ou le
bouton PLAY {42} dans fa seclion
Recorder pour lancer 'enregisire-
ment.

Le métronome sera entendu au
fempo pré-régié (s'il est activé
dans Paffichage N°5 de [a section
USER STYLE).

L'élément selectionné est joud de-
puis son début jusqu'a sa fin.
Durant 'enregistrement, toutes les
pistes en statut de jeu dans I'affi-
chage réservé 3 la coupure de
piste (Track Mute) seront enien-
dues.

Quand l'enregistrement est ler-
miné, pressez le bouton STOP (41)
(dans Ia section Recorder) ou le
bouton START/STOP (26) et l'enre-
gistrement s'arrétera; la piste qui
vient d'étre enregistrée est auto-
matiqguement placée en statut de
jeu dans I'affichage concernant Ia
coupure de piste («Track Mute»).

REPRODUCTION

Pour Ia reproduction de I'élément
quand le E-88 est en mode STOP,
pressez le bouton PLAY (42) dans
ia section Recorder ou le bouton
START/STOP {26).

L'affichage suivant apparaitra :
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During Play phase all the tracks
will be heard according to the set-
tings in TRACK MUTE display.

The division selected will be heard
in Loop from the beginning to the
last measure.

The track selected in the corre-
sponding field will show the part
that can be played from the key-
board

{(1ADR = Kbd Mode Mdrum)
(All others= Kbd Mode UP1}

it is not possible to change the se-
iected division during recording or
playback.

When the E-86 is in STOP condi-
tion, the parameters identifying the
division {Bsc/Adv, Or/Va/in/Ed/Fof
Fv) can also be set by pressing the
corresponding button.

Es werden alle Tracks abge-spiali,
die im TRACK MUTE-Display auf
«F}’LAY» stehen (siehe folgenden Sei-
te).

Die angewéhite Division wird im
l.oop-Modus permanent abgespieit
Der im Display angewé&hite Track
kann Gher die Klaviatur gespielt wer-
den:

«1 ADR» = Kbd Mode «M DRUM»
alle weiteren = Kbhd Mode «UP1»

Es ist nicht maéglich, die angewéhlte
Division wihrend lavfender Aufnah-
me oder Wiedergabe zu wechseln
im STOP-Zustand kann die Division
(Bsc/Adv, Or/Val/ln/ EdfFo/Fv) auch

durch Driicken des entsprechenden
Bedientasters gewechselt werden.
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Durant ia phase de reproduction,
toutes les pistes seront entendues
en fonction des réglages effectués
en affichage TRACK MUTE.

L'élément sélectionné sera en-
tendu en boucle depuis son début
fusqu’a sa derniere mesure.

La piste sélectionnée dans Ia zone
correspondante indiquera la partie
qui peut étre joude depuis le cla-
vier.

{(1ADR = Kbd Mode Mdrum)
(toutes les autres = Kbd Mode UP1)

If n'est possible de changer I'élé-
ment sélectionné durant I'enregis-
trement ou la reproduction.

Quand le E-86 est en mode STOP,
les paramélres identifiant 'élé-
ment (Bsc/Adv, Or/Va/n/Ed/Fo/Fv)
peuvent également étre réglés en
pressant le bouton correspondant.




USER STYLE PAGE 2

The second display setting of the
section can be seiected by press-
ing the PAGE DOWN or PAGE UP
button (68).

In this display will be shown ail the
parameters which allow you to
choose the track status during
Piay or recording.

USER STYLE (DISPLAY NR. 2)

In diesen Displays kann der Status
eines Tracks wahrend der Aufnahme
bzw Wiedergabe festgelegt werden.

STYLE PROGRAMMABLE
PAGE 2

Le second affichage de réglages
de la section peut étre oblenu en
pressant le bouton PAGE suivante
ou PAGE précédente (68).

Dans cet affichage, vous verrez
tous les paramelres qui vous per-
mettent de choisir le statut de piste
durant le jeu ou l'enregistrement.

TRACK MUTE

The first parameter in the second
line is used to select the group of
tracks to be shown {1/4 or 5/8); the
symbo! appearing next to the track
name shows the track condition (a
littie triangle shows a Play track, a
little square shows a Mute track).

By using the buttons located un-
derneath the first parameter, it is
possible to select the group of
tracks to be shown, while the but-
tons located underneath each
track will aliow to change the con-
dition of the corresponding track.

The symbol ¥ shows the Play con-
dition of the track.

The symbol B shows the Stop/
Mute condition of the track.

USER STYLE PAGE 3

The Tone for each track and the
Expression, Pan Pol, Reverb and
Chorus messages assigned to
each accompaniment irack can be
set at Page 3.

Mit dem ersten Parameter wird die
Track-Gruppe [1-4] oder [5-8] an-
gewéhit. Das Symbo! unterhalb der
Track-Bezelchnung bezeichnet den
jeweiligen Track-Status.

Dreieck k: der Track wird abgespielt

Rechieck ®: der Track ist stumm-
geschaitet (gemutet).

Mit den Tastern unterhalb des
Displays kann der jeweilige Status ei-
nes Tracks umgeschaltel werden.

JSER STYLE (DISPLAY NR. 3)

In diesem Display kann sowoh| der
Kiang des Tracks als auch die Ein-
stellungen fir Expression, Panorama,
Reverb und Chorus festgelegt wer-
den.

TRE  HMUTE 1ADRE  ZABES IRC 4ACE

Brrksri-41 [@l [ [ LB

TRE FUTE SAECT &Rcd PHCS SR

BIrEsIs-21 [B] [ LB [E1
TRACK MUTE TRACK MUTE
(STUMMSCHALTEN)

Le premier parametre de la se-
conde ligne sert a sélectionner le
groupe de pistes visualisées (1/4
ou 5/8) ; le symhbole apparaissant
prés du nom de piste (Track) indi-
que le statut de celle-ci (un petit
triangle indique une piste repro-
duite et un petit carré une piste
coupée ou "Mute”}.

En utilisant les boutons situgs
sous le premier paramétre, il est
possible de séleclionner le groupe
de pistes visualisées tandis gue
les boutons situés sous chacune
des pistes autorisent le change-
ment de statut de la piste corres-
pondante.

Le symbole } représente le statut
de reproduction d’une piste,

Le symbole B indigue le statut de
coupure {(Mute} de la piste.

STYLE PROGRAMMABLE
PAGE 3

Le son de chaque piste et les mes-
sages d'expression, panoramique,
Reverb ef Chorus assignés a cha-
que piste d'accompagnement peu-
vent éire réglés en page 3.

FOES: Set

= =ERE -
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The first information at the left in
the first line shows the track, the
information in the second line
shows respectively the Tone re-
lated to the track (Group,Bank,
Mumher, Variation) Exnression,

PanPot, Reverb and Chorus.

The On/Qff parameter which pre-
cedes each vaiue allows you to ac-
tivate the ftransmission of the
corresponding parameter to its
right {On) or disables the setting of
the value at its right and maintains
the value present in the track.

The On/Off value can he modified
by pressing simuitaneously the
Balance buttons located under-
neath each parameter.

This occurs when the track being
edited is from an internal style
which obviously contains its own
Tone, Expression, PanPot, Reverb
and Chorus settings.

USER STYLE PAGE 4

In page 4 of the USER STYLE sec-
tion some pitch values related to
some instruments of the Drums
part of the accompaniments are
shown.

This display wil! be shown when
the DRUM track is selected in re-
carding.

Oben links im Display ist die Bezeich-
nung des angewahlien Tracks abge-
bildet, darunter der On/Off-Status
und die Bezeichnung fir den an-
gewdahlten Klang (Group/Bank
Nomber/\Variation), rechts danehen
der On/Off-Status und die Werte idr
die weiteren Parameter dieses
Displays

Der On/Off-Status eines Tracks kann
durch gleichzeitiges Dricken der je-
weiligen Balance-Taster abwech-
selnd ein- bzw ausgeschaltet
werden

Bei «On» gelten die in diesem
Display eingesteilten Werle, beil
«QOff» gelten die im Original-Track
befindiichen Werte (die Vorein-
steflungen flir Klang, Expression,
PanPolt, Reverb und Chorus eines
Tracks eines interngn Music Styles
des E-88).

USER STYLE {DISPLAY NR. 4)

In diesem Display kann die Tonhohe
der Instrumente des [Drum-
Begleitparts eingestellt werden.

Dieses Display erscheint, wenn der
Drum-Track als Aufnahme-Track de-
finiert ist

La premiére information & gauche
de la premiére ligne indigue |a
piste, la seconde ligne donnant
respectivement le son associé 2
chague piste {groupe, banque, nu-
méro, varfation), Pexpression. le
panoramique, ia Heverp et ie Cho-
rus.

Le paramétre On/Off qui précéde
chaque valeur vous autorise & acti-
ver la transmission du paramétre
correspondant sur la droite (On)
ou a désactiver le réglage de cette
valeur et maintenir la valeur pré-
sente dans la piste.

La valeur On/Off peut étre modifige
en pressant simultanément les
deux boutons Balance situés sous
chaque paramétre.

Cela se produit lorsque la piste
gditée vient d’un style interne qui
contient bien entendu son propre
son, ef ses propres réglages d'ex-
pression, panoramique, Reverb et
chorus.

STYLE PROGRAMMABLE
PAGE 4

En page 4 de la section USER
STYLE (style programmable), cer-
taines valeurs de hauteur concer-
nant des instruments de la partie
batterie dans l'accompagnement
sont affichées.

Cet affichage est oblenu quand ia

piste DRUM est sélectionnée en
enregistrement,

KEY

The first parameter in the second
line will show the number of the
instrument to which the pitch is re-
lated.

See the table at page 40 (Manual
Drums and Key Assignment).

PITCH

This parameter modifies the pitch
of the instrument selected by the
KEY parameter.

The pitch of the instrumen can
only he set at the beginning of the
track and it is not possible to vary
it while the single division is run-
ning.

Fiteh
Corpsart Dumbal 2] Clprees d
KEY KEY (NOTE)

Dieser Parameter bezeichnet die Ta-
ste/Notennummer des Percussion-In-
strumentes (siehe auch Tabelle auf
Seite 40}.

PITCH

Dieser Parameter bestimmt die Ton-
hohe des unter KEY angewibhlten
Percussion-Instrumentes.

Die Tonhdéhe kann nur am Beginn des
Tracks definiert werden und ist nicht
verédndertbar, wahrend die Division
abgespielt wird.
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Le premier parametre de la se-
conde ligne indique le numéro de
Pinstrument dont la hauteur est af-
fichge,

Voir le tableau en page 40 (batterie
manuelle et assignation des lou-
ches).

PITCH (HAUTEUR)

Ce paramétre modifie la hauteur de
Pinstrument sélectionné par le pa-
ramétre KEY.

La hauteur de Pinstrument ne peut
étre réglée qu'en début de piste et
ne peut pas varier au cours de fa
reproduction d'un méme élément.




The ON/Off parameter preceding
the value allows you to enable the
transmission of the parameter re-
lated to the pitch of the single in-
strument, it disables the setting of
the parameter at its right and main-
tains the value present in the track.

This occurs when the track being
edited is from an internal style
which obviously has its own Pitch
settings.

USER STYLE PAGE 5

In the fifth display setting of USER
STYLE section wiil be shown some
parameters related to recording
mode.

Also in this case it is possible to
change the parameter value by
pressing the buttons located un-
derneath the parameter itseff,

Der On/Oif-Status eines Percussion-
Instrumentes kann durch gleichzeiti-
ges- Dricken der jeweiligen
Balance-Tasier abwechseind ein-
bzw. ausgeschaltet werden

Bei «On» gelten die in diesem
Disptay eingestellten Werte, bei
«Off» gelten die im Original-Track
befindlichen Werte {die Vorein-
stellungen fir die Tonhdhe des
Percussion-tnstrumentes des Drum-
Tracks eines internen Music Siyles
des E-86).

USER STYLE (DISPLAY NR. 5)

in diesermn Display sind grundsatzi-
che Aufnahme-Parameter dargestelli

Le paramétre On/Off précédant la
valeur vous permet d’activer la
transmission du parametre concer-
nant la hauteur d'un unique instru-
ment. Il désactive le réglage du
paramétre & sa droite et maintient
la valeur présente dans la piste.

Cela se produit quand la piste édi-
tée vient d’un style interne qui pos-
séde déja ses reglages de hauteur.

STYLE PROGRAMMABLE
PAGE 5

Dans le cinquiéme écran de la sec-
tion USER STYLE, vous visualisez
certains parameéltres concernant le
mode d’'enregistrement.

Dans ce cas il est possible de
changer la valeur d’un paramétre
en pressant les boutons directe-
ment situés sous ce paramétre.

Fet i orioms
G NI SR
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METRONOME

This parameter enables/ disables
and controls the metronome vol-
ume during patterns recording.

Possible values from 0 to 127 (Vol-
ume) - OnfOff (Siatus)

The activation/disactivation of the
metronome (On/Off) is made by
pressing simultaneously the MDR/
ADR buttons (69) in Balance sec-
tion.

QUANTIZATION

The gquantization is a process by
which the position of MID! mes-
sages can be adjusted, in an ap-
proximation determined by the
user.

During Style composition this
function is very useful because it
helps more rhythmically precise
patierns composing.

This parameter aliows you to pre-
set the correct quantization value
to be used during recording.

Possible values: 1/8, 1/8t, 1116,
1/116t, 1/32, 1/32t, 1/64%, Off.
If the Automatic Roll function is se-

lected, the gquantization of the Rolf
selected will automatically be set.

METRONOME

Dieser Parameter bestimmt den On/
Off-Status {umzuschalien uber die
MDR/ADR-Taster (68} ) sowie die
Lautstérke des Metronoms (Werte-
bereich: «0» - «127»},

QUANTIZE {QUANTISIERUNG)

Die Quantisierung ermbglicht eine
automatische Korrekiur der
Plazierung von Noten, die wéhrend
der Aufnehme mit nicht korrektem
Timing eingespielt wurden.

Dadurch wird die Einspielung der
User Styles erheblich vereinfacht.

Einstellbare Quantisierungs-Auf-
ibsungen sind: 1/8, 1/81, 1/16, 1/16t,
1/32, 11321, 1/641, Off {«t» = triolische
Auflésung).

Bei Aktivierung der Roll-Funktion fiur
den Drum-Track gilt automatisch die
Roll-Quantisierung
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METRONOME

Ce parameétre active/désaclive et
commande le volume du métro-
nome durant 'enregistrement des
motifs.

Valeurs possibles: de 0 & 127 (Vo-
lume) - On/Off (Statut).

L’activation/désactivation du
métronome (On/0Off) se fait en
pressant simultanément les bou-
tans MDR/ADR (69} en section Ba-
lance,

QUANTIFICATION

La guantification (Quantize} est un
proceédég par leguel Ia position des
messages MIDI peuvent élre ajus-
tés selon une grille déterminge par
Futitisateur.

Durant la composition d'un style,
cette fonction est tres utile car elle
aide & une composition plus pré-
cise rythmiquement.

Ce parametre vous permet de pré-
programmer la valeur de gquanti-
fication correcte devant étre
utilisée durant 'enregistrement,

Valeurs possibles : 1/8, 1/8t, 1/16,
17161, 1/32, 1/321, 1/641, Off.

Si la fonction de roulement auto-
matique est sélectionnée, la
guantification du roulement sera
automatiquement réglée.




RECORD

This parameter seiects the Record
Erase or Record Merge modes.

PRECOUNT

It selects the number of introdue-
tion measures (metronome only)
which are played prior to the be-
ginning of recording.

Possible values - 1Bar, 2Bar, Off.

USER STYLE PAGE 6

The Time Signature of the division
selected can be set in the sixth dis-
play of USER STYLE section.

The possible Time Signature val-
ues are only the ones with numera-
tor from 1 to 32 and denaminator 2,
4,8 or 16.

It must be remembered that Time
signature MUST BE the same for
the Maj, min and 7th Patteins re-
iated to the same division.

For example, all the intro Bsc (Maj,
min, 7th) MUST HAVE the same
Time Signature.

Once the Time Signature has been
set, press the WRITE button {74} to
confirm.

RECGRD

[Z;ieser Parameter bestimmt den Auf-
nahme-Medus (MERGE oder ERASE
- sishe Seite 130/131).

PRECOUNT

Dieser Parameter bestimmt die An-
zahl der Einzéahltakte fiar das
Metronom.

Einstellungen: 1Bar (1 Takt) 2Bar (2
Takte) Off (kein Vorzdhler}

USER STYLE (DISPLAY NR. 6)

In diesem Display kann die Taktan
einer Division festgelegt werden

Einstelibare Taktarten sind nur sol-
che mit einer Zahl von «1» bis «32»
im Zahler sowie «2», «4» «8» oder
«16» Im Nenner.

Fur die Patterns einer Division (Dur-,
Moll- und Septimenakkorde) MUSS
die eingestellte Taktari gleich sein
Nachdem Sie die Taktart eingestelit
haben, driicken Sie WRITE (74), um
die Einsteliung zu bestatigen.

RECORD (ENREGISTREMENT)

Ce paramétre sélectionne le mode
d'enregistrement (avec effacement
«Erase» ou additionnel «Merge»},

PRECOUNT (PRECOMPTE)

il détermine le nombre de mesures
d'introduction (de métronome) qui
sont jouées avant le début de I'en-
registrement.

Valeurs possibles - Une mesure
{Bar), deux mesures, Off.

STYLE PROGRAMMABLE
PAGE 6

Le format de mesure de I'élément
sélectionné peut éire déterminé
dans celte sixiéme page.

Les valeurs de mesure possibles
sont celles ayant un numerateur de
1 a 32 et un dénominateur 2, 4, 8 ou
16.

Rappelez-vous que le format de
mesure doit 8tre le méme pour les
motifs majeurs, mineurs et seplié-
mes d’un méme élément.

Par exemple, toutes les intros
(maj, Min, 7th} de base (Bsc) doi-
vent avoir le méme format de me-
sure.

Une fois que le format a été régle,
pressez le bouton WRITE (74) pour
entériner votre choix.

Time Signature (P=p=70 Frezz WEITE
EiHH”HHJ [B=a 00 ] LT e ]
—f— Bsc,Adv Or
e Va
In
Ed
Fo
Fv
Al
If the “All" value is selected in the Wenn im Division-Feld «All» an- S5i la valeur «All» a été sélection-

field related to the division, the
symbol (- - - -) will be shown in the
field containing the arrangement
type {Bsc/Adv).

If the Time Signature is not the
same in the divisions selected, the
symbol “—/—" will be shown in the
field relative to Time Signature.

gewéhit wird, erscheint e in
dem Feld, wo noimalerweise «Bsca
cder «Adv» sieht.

Wenn die Taktart einer Division un-
terschiedlich ist, erscheint «-/-» im
«Time Sighature»-Feld.
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née dans la zone relative & I'élé-
ment, le symbole (- - - -} s'affichera
dans la zone contenant le type
d'arrangement (Bsc/Adv).

Si le format de mesure n'est pas le
méme dans les divisions choisfes,
le symbole « / -» s'affichera dans
la zone de format de mesure.




USER STYLE PAGE 7

The track o be erased can be se-
lected in the seventh page of the
USER STYLE section.

The parameters in this display will
aliow you to select which track of a
particular division, the track type
and the mode to be erased.

USER STYLE {DISPLAY NR. 7}

in dgésem Display kann ein bestimm-
ter Track eines User Styles geldscht
werden.

STYLE PROGRAMMABLE
PAGE 7

La piste & effacer peut éire sélec-
tionnée dans la septicme page de
section USER STYLE.

Les paramétres affichés vous per-
mettent de sélectionner quelle
piste de quel élément, le type de
piste et le mode d’effacement.

TREACE

ERASE! ¢!
BLIAGRET [Mam. T

LED s e
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Pressing the WRITE button (74}
will confirm the erasing of the
track selected.

IJSER STYLE PAGE 8

The name of the current USER
STYLE can be assigned or
changed in this page.

Nachdem Sie alle Einsteliungen vor-
genommen haben, dricken GSie
WRITE (74), um den Track zu l&-
schen.

USER STYLE (DISPLAY NR. 8)

In diesem Display kann ftr den User
Style ein Name vergeben werden

Presser le bouton WRITE (74) con-
firmera 'effacement de Ia piste sé-
fectionnée.

STYLE PROGRAMMABLE
PAGE 8

Le nom du STYLE PROGRAM-
MABLE actuellement sélectionné

peut éire assigné ou changé dans
cette page.
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The Balance buttons located un-
derneath the word CURSOR will
move the cursor in the fieid related
to USER STYLE name, the Balance
buttons located underneath the
word CHARACTER will select the
character in the cursor position.

USER STYLE PAGE 9

As already mentioned, It is possi-
ble to compose a Style starting
from Styles already existing, both
internal and USER Styles.

The COPY function can be se-
lected in this display, to take data
from a Style present in the current
USER STYLE.

Mit den Balance-Tastern unierhalb
des «Cursors-Parameters kann der
Cursor im Namen-Feld bewegt, mit
den Balance-Tastern unierhalb des
«Character»-Parameters kann ein
Zeichen an der Cursor-Fosition be-
stimmt werden.

USER STYLE (DISPLAY NR. 9)

In diesem Display kann mit der
COPY-Funktion ein bestimmter Teil
eines internen Music Styles in den
User Style-Bereich kopiert werden

Les boutons Balance situés sous
le mot CURSOR déplaceront le cur-
seur dans la zone concernant le
nom du style, les boutons de Ba-
lance situes sous CHARACTER sé-
lectionnant le caractére & la
position du curseur,

STYLE PROGRAMMABLE
PAGE 9

Comme déja évoqué, il est possi-
ble de composer un style en par-
tant de styles existants, internes
ou programmables (USER).

La fonction COPY peut éfre choisie
dans cet affichage pour transférer
des données d’un style existant
dans fe style programmable actuel-
lement ulflise.
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The track from which the copy is to
be made is specified in the first left
fietd.

The compiete Division (Mode,
Type, Division) from which the
copy opgration is to bhe made is
shown in the next fields.

The fields at the right of the arrow
show respectively the track and
the compiete indication of the divi-
sion of destination.

Obviously, if a DRUM track or
BASS track copy is set , the corre-
sponding destination fracks will be
only DRUM or BASS tracks.

FROM - COMPARE - TO

The two patterns (Source and Des-
tination) can be heard by pressing
the FROM-COMPARE-TO buttons
(44 and 45) in the RECORDER sec-
tion only when the “copy” display
is selected.

The patterns will be heard in Loop
while the buttan is held.

NOTE ERASE

Once a track has been recorded, it
is possible to erase one or many
notes by using the NOTE ERASE
button (40). The erasing can only
be made when the REC MERGE re-
cording mode is set in the second
display of the USER STYLE section
and if the REC LED is lit..

If the E-86 is in STOP condition,
simply press and hold the NOTE
ERASE button (40) and press si-
multaneously the notes you wish
to erase.

The notes pressed will be erased
for the whole track length.

If you wish to erase Pitch bender
and Nodulation messages from the
track, press and hoid the NOTE
ERASE button and simultaneously
move Pitch Bender and/or Modula-
tion lever. All the Pitch bender and/
or Modulation messages of the
track will be erased for the whole
track length.

Auf der linken Seite («From»-Feld)
kénnen der zu kopierende Music
Style sowie die Einzel-Tracks an-
gewdhit werden. Auf der rechten Sei-
ie {«To»-Feid}) kann der User
Styvle-Zielbereich definiert werden

Beim Anwahi eines DRUM- oder
BASS-Tracks im «From»-Feld wird
im «Ton-Feld automatisch ebenfalis
der DRUM- bzw. BASS-Bereich aus-
gewahit

FROM - COMPARE - TO

Im CORY-Display kénnen Sie durch
Dricken der FROM- (44} bzw. TO
(45)-Taster die entsprechenden
Patierns abhdren Diese werden im
Loop-Modus abgespielt, solange der
Taster gedriickt gehalien wird

NOTE ERASE

Mit dieser Funktion kénnen eine oder
mehrere Noten eines aufgezeichne-
teny Tracks durch Dricken von NOTE
ERASE (40) geltscht werden.

Die NOTE ERASE-Funktion ist nur
wirksam, wenn der REC MERGE-
Aufnahmemodus angewahlt ist {User
Style Dispiay Nr. 2} und die REC-LED
leuchtet.

Es gibt zwei Moglichkeiien, Noten zu
loschen:

1) Halten Sie im STOP-Zustand des
E-868 NOTE ERASE (40} ged:Gekt
und drilcken Sie die gewlnschie
Note auf der Klaviatur. Die gewéhhe
Note wird fir die gesamie Track-Lan-
ge geldscht,

Wenn Sie Pitch Bend- bzw. Modu-
lation-Daten in einem Track idschen
méchten, halten Sie NOTE ERASE
gedrickt und betétigen Sie den Pitch
Bender/den Moduiation-Hebel

La piste a partir de laquelle la co-
pie se fait se choisit dans la pre-
miére zone a gauche.

La totalité de I'élément (Mode,
Type, Elément) a partir duquel se
fait Ia procédure de copje est indi-
quee dans les zanes suivantes.

Les zones a droite de la fléche indi-
quent respectivement la piste et
les informations completes quant
a la destination de la copie.

Bien entendu, si la piste de batterie
(DRUM} ou de basse (BASS) est
choisie comme base de copie,
c'est la piste de destination corres-
pondante qui sera choisie (DRUM
ou BASS).

FROM - COMPARE - TO

Les deux motifs {(source et destina-
tion) peuvent étre entendus en
pressant fes boutons FROM - COM-
PARE - TO (44 et 45) dans la sec-
tion RECORDER uniquement
larsque ['affichage «Copy» est sé-
fectionné.

Les patterns sont entendus en
boucle tant que le bouton est
presse.

NOTE ERASE

Une fois qu’une piste a été enregis-
trée, il est possible de lui effacer
une ou plusieurs notes en utifisant
fe bouton NOTE ERASE (40). L’ef-
facement ne peut s'effectuer que
quand le mode d'enregistrement
REC MERGE est choisi dans le se-
cond affichage de la section USER
STYLE.

5i le E-86 est en mode STOP, pres-
sez et tenez le bouton NOTE
ERASE (40} et pressez simultang-
ment les notes que vous désirez
effacer.

Les notes pressées seront effa-
cées sur toute la longueur de la
piste.

HITE ERAZE

B Fress ke Lo be ERASEDR
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Iif the E-86 is in RECORD MERGE
condition, simply press and hold
the NOTE ERASE button (40) and
press simuitaneously the notes
you wish to erase,

The notes pressed will be erased
only in the part of the track played
white the button had been pressed
and held.

TRACK LENGTH

Pressing the TRACK LENGTH but-
ton {46}, the following display wili
appear and allows the setting or
modification of the length of the
track selected in the Master dis-
play of the USER STYLE section.

2) Halten Sie im RECORD MERGE-
Zustand des E-86 NOTE ERASE (40}
gedrickt und dricken Sie die ge-
winschte Note auf der Klaviatur. Die
gewdhite Note wird nur fir die Strek-
ke des Tracks geloscht, wo NOTE
ERASE (40) gedruckt gehalten wur-
de.

TRACK LENGTH
(TRACK-LANGE)

in diesem Display kénnen Sie die
Lédnge des im User Style-Master
Dispiay angewd&hiten Tracks neu fest-
legen bzw. verdndern. Bei Verkiir-
zung eines Tracks werden die Daten
des abgeschnittenen Teils geldscht.

Dricken Sie TRACK LENGTH (46);
folgendes Display erscheint:

Si le E-86 est en mode RECORD
MERGE, pressez et tenez le bouton
NOTE ERASE (40) et pressez si-
multanément les notes que vous
désirez effacer,

l.es notes pressées ne seront effa-
cees que dans la partie de piste qui
a été reproduite pendant que le
bouton était presse et maintenu.

TRACK LENGTH

En pressant le bouton TRACK
LENGTH (46), I'affichage suivant
apparait pour vous permetire de
régler ou modifier la longueur de la
piste sélectionnée dans I'affichage
principal de la section USER
STYLE,

}'v tj 1 AT AL TN N E 21 . ¢

TERIT S PROCEED

Lerrdtle C1AGREI Oy Rz o 3 O
LrsxlBar [EECHMIBeat

By pressing the MDR/ADR and
ACC buttons in Balance section it
is possible to set the track length,

The first coupie of buttons will se-
lect the number of bars (from 0 to
136 for a time signature of 4/4), the
2nd couple will select the
submultiples of the bar; the possi-
ble values for this field are frac-
tions whose numerator is from 1 to
32 and denominator 2, 4, 8, 16,

After setting the desired value,
confirm by pressing the Part Select
UP1 (Proceed) button (79) or can-
cel the operation by pressing the
Part Select UP2Z (Exit) button (78).

if the length of a track containing
data Is shortened, the data exceed-
ing the length set will be cancelled.

Mit den MDR/ADR-Tastern wird die
Anzahl der Takie {«Bars») festgelegt
{«0» bis «136» fiir einen 4/4-Tak?)

Mit den ACC-Tastern wird die Taktart
bestimmt. Einstellbare Taktarten sind
nur solche mit einer Zahl von «1» his
«32» im Zahler sowig «2», «4», «Bx
cder «16» irn Nenner.

Driicken Sie nach Einstellen der ge-
wilnschten Werte den Part Select
UP1-Taster (79 - «PROCEED»); mit
dem Part Select UP2-Taster (78 -
«EXiT») kbnnen Sie diesen Vorgang
abbrechen.
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En pressant les boutons MDR/ADR
et ACC en section Balance, il est
possible de déterminer la longueur
de la piste.

Le premier couple de boutons sé-
lectionne le nombre de mesures
(de 0 & 136 pour un format 4/4), le
second couple sélectionnant les
sous-multiples de mesures ; les
valeurs possibles pour cetle zone
sont des fractions dont e
numérateur va de 1 a 32 el le déno-
minateur estégal 4 2, 4, 8 ou 186.

Aprés avoir fixé la valeur désirée,
confirmez en pressant le bouton
Part Select UP1 (Proceed) ou annu-
lez la procédure en pressant le
bouton Part Select UP2 (Exit) (78).

8i la longueur d’une piste conte-
nant des donndes est diminuée,
les données situées aprés la nou-
velle limite sont supprimées.




SECTION 10

MESSAGES

DIFFERENT TIME
SIGNATURES

In case the attempt is made to copy
a track with a Time Signature dif-
ferent from that of the destination
track, the following message will
be shown:

KAPITEL 10

DISPLAY-MELDUNGEN

UNTERSCHIEDLICHE TAKT-

ARTEN

Wenn Sie einen Track kopieren, der
gine andere Takiart besiizt als der
Ziel-Track, eischeint foigende Mel-
dung im Display:

SECTION 10

MESSAGES

FORMATS DE MESURE DIFFE-
RENTS

Si vous essayez de faire une copie
entre une piste et une aultre ayant
des formats de mesure différents,
le message suivant apparait :

Tl From
TIME

Track”
STEHETUREL ]|

nill take the

T
SERIT = PREOCEEDR 2

Track

The message informs that the
track you are trying to copy will
take the same TIME SIGNATURE of
the destination track.

FULL MEMORY

1§ the full memory capacity is
reached during COPY, LOAD, or
WRITE operations, the following
message will be shown:

Die Meldung besagt, daf bei Ausilh-
rung des Kopierens det zu kopieren-
de Track die gleiche Taktart erhilt
wie der Ziel-Track.

FULL MEMORY

Wenn flir die COPY., LOAD- oder
WRITE-Operationen nicht mehr ge-
nagend Speicher zur Verfigung
steht, erscheint folgende Meidung im
Display:

Le message vous informe que la
piste gue vous essayez de copier
(la source) prendra le méme format
de mesure que la piste de destina-
tion.

MEMOIRE PLEINE

Si la capacité mémoire tofale a 6té
atteinte duramt des procédures
COPY, LOAD ou WRITE, le mes-
sage suivant apparaft :

[t

ERLEH

Flegze delste

SFACE TO

TR EN- T

ST

LD COEY o
LI=EFR

WEITE
STHLES

The message informs that there is
not enough room to carry out the
operation required and advises to
cancel LUSER STYLES not used.

DISK FULL

If the full disk capacity is reached
during SAVE or RECORD opera-
tions on the MIDI File recorder, the
following message will be shown.

Die Meldung besagt, daB vor Ausfiih-
rung der angewahlten Operation
eventuell nicht mehr bendtigte User
Styles gelbscht werden milssen

DISK FULL

Wenn bei der SAVE- oder RECORD-
Operation die Speicherkapazital det
Diskette erschdpit ist, erscheint fol-
gende Meldung im Display:

Ce message vous informe qu'il n'y
a plus suffisamment d'espace me-
moire libre pour poursuivie Ia pro-
cédure et vous propose de
supprimer des styles program-
mables non utilisés.

DISQUETTE PLEINE

Si la capacité totale de Ia disquette
a 618 atteinte durant une procédure
de sauvegarde (SAVE) ou d’enre-
gistrement (RECORD), le message
suivant apparait.

[rizk Full
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The message informs you that
there is no space on disk: change
the disk or cancel some files from
the disk to aliow savihg opera-
tions.

SHARED TRACKS

When trying to record again a track
shared by other divisions, the fol-
towing dispiay will be shown,

Tauschen Sie entweder die Diskette
gegen eine im E-86 neu formatierie
aus eder léschen Sie nicht mehr be-
nitigte Daten von der vollen Diskette.

GEMEINSAME TRACKS

Wenn Sie einen Track neu auineh-
men mochten, der auch von anderen
Divisions verwendet wird, erscheint
folgende Meldung im Dispiay:

Ce message vous informe qu’if n'y
a plus d'espace sur la disquelte :
changez la disquette ou supprimez
certains fichiers de la disquelte
pour permeitre les procédures de
sauvegarde.

PISTES COMMUNES

En essayant d'enregistrer & nou-
veau une piste commune a plu-
sieurs #&léments, le message
suivant apparait,

The Trask

P o d

wiszh Lo

by

iz a@lzo uzed
CORPY it

o b

LHES

Peinaisior
MO

The message informs that the
track you are going to record in is
shared by other divisions.

The E-86 asks if the contents of the
track are to be copied, to avoid that
recording affecting the other divi-
sions.

By pressing the Part Select UP2
button (78) , the track contents are
copied and separately assigned to
the tracks that previously were us-
ing these contenis.

Obviously in this case, more
memory space is taken.

Pressing the Part Select UP1 but-
ton (79) the recording will affect all
the divisions that share the track.

FUNCTION COMPLETE

After carrying out every cperation
required by the user, the E-86 will
show the following message which
informs the completion of the op-
eration required.

Der E-86 {ragt, ob Sie durch Dricken
des Parl Seiect UP2-Tasters (78)
<YES> zuniichst die vorherigen
Track-Daten in die anderen Divisions
kopieren méchten (die Daten liegen
dann dort im Original-Zustand vor)
oder nicht. In diesem Fall wird
logischerweise auch mehr Speicher-
platz bendtigt.

Durch Driicken des Part Select UP1-

Tasters (79) <NQ> gilt die Neu-Auf-

nahme des Tracks fur alle Divisions,

gie diesen Track ebenfalls verwen-
en.

FUNCTION COMPLETE

Nach jeder vom Anwender erfolgreich

ausgefiihrten Oparation erscheint im

c[?isplay folgende Bestatigungs-Mel-
ung:

Ce message vous informe que la
piste que vous désirez enregistrer
est également utilisée par d’autres
éléments.

Le E-86 vous demande si le con-
tenu de la piste doil étre d’abord
coplé afin d'éviter que voire nouvel
enregistrement n'affecte les autres
éléments.

En pressant le bouton Part Select
UPZ2 (78), le contenu de la piste est
copié et indépendamment assigné
aux pistes qui utilisaient
préalablement ces données.

Bien sir, dans ce cas, de la mé-
moire supplémentaire est occupée.

En pressant le bouton Part Select
UP1 (79), l'enregistrement que
vous effectuerez affectera tous les
sléments qui utilisent cetle piste,

FONCTION ACCOMPLIE

Aprés avoir effectué une procé-
dure que vous lui aurez demandeée,
le E-86 vous informe & l'aide du
message suivant que la fonction a
é1é accomplie.

OF Fureetion Copelete
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SECTION 11

GM/GS MODE

Gt Mode: Your E-BS ieailures a
completely GM/GS compatible
sound generation system. Al-
though, when the ARRANGER
mode is selected, some MIDI chan-
nels are reserved {o Arranger func-
tions (NOTE to Arranger , Basic
MID! Channel, etc...)

When the E-B6 is used as a SMF
Player, (using all the 16 paris) or as
a GM/GS Expander connected to
an external device like a
Sequencer or a Computer (used as
a sequencet), it is better to select
the GM operating mode. in this par-
ticular mode are available ali the 16
parts that the sound generation of
your E-86 has at its disposal; it is
also possible to choose one part of
the 16 parts available that will be
played from Upper 1 and Upper 2
sections of the E-86 keyboard.

By using the SMF Player of your E-
86, it is possible to mute some
tracks so as to replace melodies in
the SMF with paris you play di-
rectly on the keyboard.

If 2 GM/GS Reset message is re-
ceived from MIDI or SMF Player,
the GM mode is automatically se-
lected (LED ON-12)

When the GM mode is selected, the
following display will appear:

KAPITEL 11

DER GM/GS-MODUS

Der E-86 is1 mit einer GM/GS-
kompatiblen Tonerzeugung ausge-
stattet Damit ist es mébglich, den
E-86 als Soundmodul zu verwenden,
welches auf bis zu 16 MIDI-Kanilen
Daten empfangen kann.

Im ARRANGER-Modus kann der E-
86 zwar auch auf mehreren MIDE-Ka-
ndlen empfangen, allerdings sind
ginige MIDI-Kandle {ir bestimmte
Arranger-Funktion reserviert («NOTE
To ;\rranger», «Basic Channei»
efc.

Es empfiehit sich daher, den GM-
Modus des E-86 zu aktivieren, wenn
SMF-Songs Uber den internen MIDI
File-Player abgespiell werden oder
die E-868 Tonerzeugung mit einem
SMF-Song eines externen MIDI-
Sequenzers angesteuert wird. Damit
ist gewdhrleistet, daB alle 16 MIDI-
Kanale fiir den SMF-Song zur Verfi-
gung stehen.

Einer der 16 Paris {(Upper 1- oder
Upper 2-Sektion) kann zusétziich
tber die Klaviatur des E-86 gespielt
werden,

Bei Abspielen des E-86 SMF-Players
konnen z.B. bestimmte Tracks des
Songs stummgeschaltet («Mute»)
und manueli gespielt werden.

Bei Empfang einer «GM-Reset» bzw.
«55-Reset»-Meldung iiber den SMF-
Player bzw. via MIDI wird der E-B&
automalisch in den GM-Modus ver-
set)zt {die GM MODE-LED {12) leuch-
{et).

Bei Anwah! des GM-Modus erscheint
folgendes Display:

SECTION 11

MODE GM/GS

Viode G : votre E-86 dispose d'un
systéme de génération sonore lo-
talement compatible GM/GS. Tou-
tefois, quand le mode ARRANGER
est sélectionng, certains canaux
MIDI sont réserves & cette fonctlion
Arranger (notes pour l'arrangeun,
canal DI de base, efc, ...).

Lorsque le E-86 est utilisé comme
lecteur SIF (utilisant alors toutes
fes 16 parties}) ou comme
expandeur GM/GS connecté & un
appareil externe tel qu’un
séquenceur ou un ordinateur (ser-
vant de séquenceur)}, il est préféra-
ble de sélectionner le mode de
fonctionnement GM. Dans ce mode
particulier, les 16 parties sont dis-
ponibles ; il est aussi possible de
choisir une des 16 parties disponi-
bles comme devant éire joude par
les sections Upper 1 et Upper 2 du
clavier du E-86.

En utilisant le lecteur SMF de votre
E-886, il est possible de couper cer-
taines pistes pour les remplacer
par des parties que vous jouez di-
recfement au clavier.

5i un message de réinitialisation
GM/GS est regu par le MIDI ou de-
puis le lecteur SMF, le mode GM
est automatiquement sélectionné
(diode allumée - 12},

Quand le mode GM est sélec-
tionné, Paffichage suivant appa-
rait:

i
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The first line will show respectively
{from left to right):

the name and number of the cur-
rent User Program;

the name of the song piayed from
internai SMF player;

the tempo of the Standard MIDI File
piayed from internal SMF Player.

The second line will show respec-
tively (from left to right} the
sounds selected for UP1 and UP2
sections which are the only played
from the keyboard when the GM
maode is selected.

in der oberen Zeile sind abgebildet
(von links nach rechts):

- der Name und die Nummer des
momentan angewdhlten User-
Programs

- der Name des Songs, der vom in-
ternen SMF-Player gespielt wird

- das Tempo des SMF-Songs

In der unteren Zeile sind abgebildet
(von links nach rechis):

- der Name und die Nummer des
UPPER 1-Kianges

- die Nummer und der Name des
UPPER 2-Kianges
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La premiére ligne indique respecti-
vement (de gauche 3 droite) ;

le nom et le numéero du User
Program actuel;

le nom du morceau joué par le lec-
teur SMF interne;

le tempo de reproduction du SMF.

La seconde ligne indique respecti-
vemnent (de gauche & droite), les
sons sélectionnés pour les sec-
tions UP1 et UP2 qui ne sont dé-
clenchées que par le clavier quand
le mode GM est sélectionng.




NOTE:

When you wish to play a Standard
MED? File both from MIDI and from
internal SMF Player without alter-
ing the data of the SMF itself, the
LISER PROGRAM “0" is to be se-
lected prior to start.

The SMF will be played with its
own internal settings.

If a USER PROGRAM different from
0 is selected prior to start, the
Standard MID! File will be played
with the settings of the USER PRO-
GHAM selected (See USER PRO-
GRAMS section B).

GM MODE BALANCE

When the GM mode is activated
{the corresponding LED is lit-12)
the volume adjustments (balance)
will operate on the sections (MIDI
channels) related to GM mode.

Every time a “Balance” button is
pressed, the foliowing display will
appear:

ANMERKUNG:

Wenn Sie mdchien, daB ein SMF-
Song-mit den Parametern des SMF-
Songs selbst abgespialt wird, miissen
Sie vorher das USER PROGRAM
«{0» anwéhien.

Der SMF-Song wird dann mit den
Song-eigenen Daten «original» abge-
spielt

ist ein anderes User Program als
«00» angewdhit, gelten die Einstel-
iungen des momentan aktiven User
Programs (siehe Kapitel 6 - USER
PROGHAMS).

GM MODE-BALANCE

Bei aktiviertem GM-Modus (die GM
MODRE-LED «i2» leuchtet) kénnen
die Lautstirken der verschiedenen
Paris mit den Baiance-Tastern ginge-
stellt werden. Jedesmal, wenn ein
Balance-Taster gedriickt wird, er-
scheint folgendes Display:

REMARQUE :

5i vous désirez faire jouer un SMF
a la fois par le MIDI et depuis le
lecteur interne sans modifier les
données du SMF lui-méme, le
USER PROGRAM «0O» est la
meilleure base de départ,

Le SMF sera joué avec ses régla-
ges internes.

5iun autre USER PROGRAM que le
0 est sélectionné avant le lance-
ment, le SMF sera joué avec les
réglages du USER PRQOGRAM sé-
lectionné (voir USER PROGRAMS,
section 6).

BALANCE EN MODE GM

Lorsque le mode GM est aclivé (ia
diode correspondante est allumée
- 12), les réglages de volume (Ba-
lance} agiront sur les sections (ca-
naux MIDI} relatifs au mode GIM.

Chaque fois qu'un boufon “Ba-
lance” est pressé, l'affichage sui-
vant apparaif :

CapLir
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By pressing a UP1/UP2 button in
the Balance section (73), the vol-
umes of UP1 and UP2 sections are
adjusted simultaneously (MIDI
Channels 4 and 13).

Pressing a LOW button (72) in the
Balance section, the volumes of
GM Harmony and GM Piano {MID}
Channeis 3 and 1) will be adjusted.

Pressing a MBS/ABS button (71) in
the Balance section, the volume of
GM Bass {MIDI Channel 2) witl be
adjusted.

Pressing a MDR /ADR button (69)
in the Balance section, the voiume
of GM Drums {MID! Channel 10} will
be adjusted.

Pressing a ACG button {70) in the
Balance section, the volumes of all
other paris that are played in the
GM mode from the SMF Player or
from MIDI except for UP1 and UP2
seclions (MIDI Channel 1, 2, 3, 5, 6,
7,8,9,10, 11, 12, 14, 15, 16) will he
adjusted.

Mit den UP1/UP2-Tastern (73) kon-
nen die Lautstérken der UP1- und
JP2-Sektionen gleichzeitig einge-
stellt}wercien (= MX-Kandle «4» und
:c13n .

Mit den LOW-Tastern (72} kénnen die
Lautstéirken der GM Harmony- und
GM Piano-Sektionen gleichzeitig ein-
gestellt werden {= RX-Kanéle «3»
und «1»}.

Wit den MBS/ABS-Tastern (71) kann
die Lautstdrke der GM Bass-Sektion
eingestellt werden {= RX-Kanal «2»)
Mit den MDR/ADR-Tastern (71) kann
die Lautstdrke der GM Drums-Sekt-
jon e)ingestel!t werden (= RX-Kanal
«in),

Mit den ACC-Tastern (70} kénnen die
Lautstéirken aller 16 Parts auBer den
Upper 1- und Upper 2-Sektionen &in-
gesiellt werden.
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En pressant un bouton UP1/UP2 en
section Balance (73), les volumes
des sections UP1 et UPZ sont ré-
gléfs)simultanément {canaux MIDI 4
et 13).

En pressant un bouton LOW (72)
en section Balance, les volumes
des sections Harmony GM et Piano
G’M (canaux MIDI 3 et 1} sont ré-
glés.

En pressant un bouton MBS/ABS
(71) en section Balance, le volume
de la partie basse GM (canal MID!
2) est réglé.

En pressant un bouton MDR/ADR
(69) en section Balance, le volume
de la batterie GM (canal MIDI 10)
est réglé.

En pressant un bouton ACC (70)
dans la section Balance, les volu-
mes de toutes les autres parties
jouées en mode GM par le lecteur
SMF ou par le MIDI exceplé pour
les sections UP1 et UP2 (canaux
MiDI 1,2 3,5,6,7,8 8 10,11, 12,
14, 15, 16) seront réglés.




To adjust separately the voiumes
of UP1 and UP2 sections select, by
means of PAGE buttons {68}, the
page of the “Balance” display
which shows the section to be ad-
justed in brackets; now press the
UP1 /LIP2 buttons (73) in Ralance
section, and the voiume of the se-
lected sectian (in brackets) will be
adjusted.

Um die Lautstdrken der UP1- und
UP2-Sektionen getrennt zu regeln,
dricken Sie die PAGE-Taster (68);
nur-der in eckigen Klammern ange-
zeigte Einzelwert kann mit den UP1/
UP2-Tastern (73) in der Lautstirke
verfndert warden

Pour régler indépendamment les
volumes des sections UPT et UP2,
a ['aide des boulons PAGE, sélec-
tionnez la page d’affichage «Ba-
lance» qui représente la section a

régler entre crochets : pressez
alors les bpoutons LIPTAIPY (72) an

section Balance et le volume de la
section sélectionnée (entre cro-
chets) sera réglé.

LR LI BOD BEASS HARM PIRHO URPZ IR
L 18] Claal [lsall 28 1eal lesllzel
CrRL HiZL BHSS HARM FIRMO LUFZ LRI
BLigmE] Plael [isall 28 1881 [leEll1zs

To adjust separately the volumes
of HARM or PIANO sections, se-
lect, by means of PAGE buttons
(68), the page of the “Balance™ dis-
play which shows the section to be
adjusted in brackets; now press
the LOW buttons (72} in Balance
section, and the volume of the se-
lected section {in brackets} will be

Um die Lauisiarken der HARM- und
PIANO-Sekticnen getrennt zu regein,
driicken Sie die PAGE-Taster (68);
nur der in eckigen Klammern ange-
zeigte Einzelwert kann mit den LOW-
Tastern (72) in der Lautstiarke
verdndert werden,

Pour régler indépendamment les
volumes des parties HARMONY et
PIANQ, sélectionnez & I'aide des
boutons PAGE (68) la page "Ba-
lance” qui indigue la section & ré-
gler entre crochets; pressez alors
les boutons LOW (72) en section
Balance et le volume de la section
seélectionnée (enltre crochets) sera

adjusted. régle.
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SECTION 12 KAPITEL 12 SECTION 12

MID! SET MIDI SET MIDI SET (ENSEMBLE MIDI)
There is a series of parameters  Die folgenden Parameter werden  est un ensemble de paramétres
which cannot be memorized into nicht in einem USER PROGRAM ge- nen mémorisés dans les 128 USER
the 128 USER PROGRAMSs but can speichert, sondern innerhalb eines PROGRAMS, mais dans 8
be heid in 8 memory locations MIDI-Sets. mémoires nommées MIDI SETS.

called MIDI SETs.

TX MIDH RX MID

-UPPER 1 MIDI CHANNEL -UPPER 1 MIDi CHANNEL
-UPPER 1 MIDI CHANNEL ON /OFF -UPPER 1 MIDI CHANNEL ON /OFF
-UPPER 1 PG FILTER -UPPER 1 PG FILTER
-UPPER 1 PB FILTER -UPPER 1 PB FILTER
-UPPER 1 CHR FILTER -UPPER 1 CHR FILTER
-UPPER 1 REV FILTER -UPPER 1 REV FILTER
-UPPER 1 SUS FILTER -UPPER 1 SUS FILTER
-UPPER 1 EXP FILTER -UPPER 1 EXP FILTER
-UPPER 1 PAN FILTER -UPPER 1t PAN FILTER
-UPPER 1 VOL FILTER ~-UPPER 1 VOL FILTER
-UPPER 1 MOD FILTER -UPPER 1 MOD FILTER
-UPPER 1 SHIFT ON/OFF ~-UPPER t SHIFT ON/OFF
-UPPER 1 SHIFT VALUE -UPPER 1 SHIFT VALUE

-UPPER 1 LOWER LIMIT
-UPPER 1 UPPER LIMIT
-UPPER 2 MID! CHANNEL
-UPPER 2 MIDI CHANNEL ON JOFF

-UPPER 2 PG FILTER -UPPER 2 MIDi CHANNEL
-UJPPER 2 PB FIL.TER -UPPEA 2 MIDI CHANNEL ON /QFF
-UPPER 2 CHR FILTER -UPPER 2 PG FILTER
-JPPER 2 REV FILTER -UPPER 2 PB FILTER
-UPPER 2 SUS FILTER -UPPER 2 CHR FILTER
-UPPER 2 EXP FILTER -UJPPER 2 REV FILTER
-UPPER 2 PAN FILTER -UPPER 2 SUS FILTER
-UPPER 2 VOL FILTER -UPPER 2 EXP FILTER
-UPPER 2 MOP FILTER -UPPER 2 PAN FILTER
-UPPER 2 SHIFT ON/OFF -UPPER 2 VOL FILTER
-UPPER 2 SHIFT VALUE -UPPER 2 MOD FILTER

-UPPER 2 SHIFT ON/OFF
-UPPER 2 SHIFT VALUE
-LOWER MIDI CHANNEL -UPPER 2 LOWER LIMIT
-LOWER MIDI CHANNEL ON /OFF -UPPER 2 UPPER LIMIT
-LOWER PG FILTER
-LOWER PB FILTER

-LOWER CHR FILTER -LOWER MIDI CHANNEL
-LOWER REV FILTER -LOWER MIDI CHANNEL ON fOFF
-LOWER SUS FILTER -LOWER PG FILTER

-LOWER EXP FILTER -LOWER PB FILTER

-LOWER PAN FILTER -LOWER CHR FILTER

-LOWER VOL FILTER -LOWER REV FILTER

-LOWER MOD FILTER -LOWER S5US FILTER

-LOWER SHIFT ON/OFF -LOWER EXP FILTER

-LOWER SHIFT VALUE -LOWER PAN FILTER

-LOWER VOL FILTER
-LOWER MOD FILTER
-LOWER SHIFT ON/QFF
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TX MIDI

-M.BASS MIDI CHANNEL.
-MBASS MIDI CHANNEL ON /OFF
-MBASS PG FILTER
-MBASS PB FILTER
-MBASS CHR FILTER
-MBASS REV FILTER
-MBASS SUS FILTER
-MBASS EXP FILTER
-MBASS PAN FILTER
-MBASS VOL FILTER
-MBASS MOD FILTER
-MBASS SHIFT ON/OFF
-MBASS SHIFT VALUE

-M.DRUMS MIDI CHANNEL.
-M.DRUMS MIDI CHANNEL ON/OFF
-M.DRUMS PB FILTER
-M.DRUMS CHR FILTER
-M.DRUMS REV FILTER
-M.DRUMS SUS FILTER
-M.DRUMS EXP FILTER
-M.DRUMS PAN FILTER
-M.DRUMS VOL FILTER
-M.DRUMS MOD FILTER
-M.DRUMS SHIFT ON/OFF
-M.DRUMS SHIFT VALUE

-A.DRUM MIDI CHANNEL
-A.DRUM MiIDI CHANNEL ON /OFF
-A.DRUM PG FILTER
-A.DRUM PB FILTER
-A.DRUM CHR FILTER
-A.DRUM REV FILTER
-A.DRUM SUS FILTER
-A.DRUM EXP FILTER
-A.DRUM PAN FILTER
-A.DRUM VOL FILTER
-A.DRUM MOD FILTER
-A.DRUM SHIFT ON/OFF
-A.DRUM SHIFT VALUE

-A.BASS MIDI CHANNEL
-A.BASS MIDi CHANNEL ON JOFF
-A BASS PG FILTER

-A BASS PB FILTER

-A BASS CHR FILTER
-A BASS REV FILTER

-A BASS SUS FILTER
-A BASS EXP FIL.TER

-A BASS PAN FILTER
-A BASS VOL FILTER

-A BASS MOD FILTER
-A BASS SHIFT ON/OFF
-A BASS SHIFT VALUE

RX MI

-LOWER SHIFT VALUE
-LOWER LOWER LIMIT
-LOWER UPPER LIMIT

-M.BASS MIDI CHANNEL
-MBASS MIDI CHANNEL ON /OFF
-MBASS PG FILTER
-MBASS PB FILTER
-MBASS CHR FILTER
-MBASS REV FILTER
-MBASS SUS FILTER
-MBASS EXP FILTER
-MBASS PAN FILTER
-MBASS VOL FILTER
-MBASS MOD FILTER
-MBASS SHIFT ON/OFF
-MBASS SHIFT VALUE
-MBASS LOWER LIMIT
-MBASS UPPER LIMIT

-M.DRUM MIDI CHANNEL
-M.DRUM MIDI CHANNEL ON /OFF
-M.DRUM PB FILTER
-M.DRUM CHRH FILTER
-M.DRUM REV FILTER
-M.DRUM SUS FILTER
-M.DRUM EXP FILTER
-M.DRUM PAN FILTER
-M.DRUM VOL FILTER
-M.DRUM MOD FILTER
-M.DRUM SHIFT ON/OFF
-M.DRUM SHIFT VALUE
-M.DRUM LOWER LIMIT
-M.DRUM UPPER LIMIT

-A.DRUM MIDI CHANNEL
-A.DRUM MIDI CHANNEL ON /OFF
-A.DRUM PG FILTER
-A.DRUM PB FILTER
-A.DRUM CHR FILTER
-A.DRUM REV FILTER
-A.DRUM SUS FILTER
-A.BRUM EXP FILTER
-A.DRUM PAN FILTER
-A.DRUM VOL FILTER
-A.DRUM MOD FILTER
-A.DRUM SHIFT ON/OFF
-A.DRUM SHIFT VALUE
-A.DRUM LOWER LIMIT
-A.DRUM UPPER LIMIT
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TX MIDI

~-ACC1
-ACC1
-ACCH
~-ACC1
-ACCt
-ACCH
-ACC1
-ACCH
~-ACCH
~-ACC1
~-ACCT
-AGCH
-ACCH

-ACC2
-AGCC2
-ACC2
~-ACC2
~-ACC2
~ACC2
-ACC2
-ACC2
-ACC2
-ACC2
-ACC2
-ACC2
-ACC2

-ACC3
-ACC3
-ACC3
-ACC3
-ACC3
-ACCG3
-ACC3
-ACC3
-ACC3
-ACC3
-ACC3
~-ACC3
-ACC3

-ACC4
~-ACCH
-ACC4
-ACC4
~-ACC4
-ACC4
-ACC4A
-ACCA
~-ACC4
-ACC4
-ACC4
-ACC4a
-ACC4

MIDI CHANNEL
MIt! CHANNEL ON /OFF
PG FILTER

PB FILTER
CHR FILTER
REV FILTER
SUS FILTER
EXP FILTER
PAN FILTER
VOL FILTER
MQOD FILTER
SHIFT ON/OFF
SHIFT VALUE

MiDI CHANNEL
MIDI CHANNEL ON JOFF
PG FILTER

PB FILTER
CHR FILTER
REV FILTER
SUS FILTER
EXP FILTER
PAN FILTER
VOL FILTER
MOD FILTER
SHIFT ON/OFF
SHIFT VALUE

MIDI CHANNEL
MIDI CHANNEL ON /OFF
PG FILTER

PB FILTER
CHR FILTER
REV FILTER
SUS FILTEH
EXP FILTER
PAN FILTER
VOL FILTER
MOD FILTER
SHIFT ON/QFF
SHIFT VALUE

M CHANNEL
MiDI CHANNEL ON JOFF
PG FILTER

PB FILTER
CHR FILTER
REV FILTER
SHS FILTER
EXP FILTER
PAN FILTER
VOL FILTER
MOD FILTER
SHIFT ON/OFF
SHIFT VALUE
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RX MIDI

-A.BASS MIDi CHANNEL
-A.BASS MIDI CHANNEL ON /OFF
-A BASS PG FILTER

-A BASS PB FILTER

-A BASS CHR FILTER
-A BASS REV FILTER

-A BASS SUS FILTER

-A BASS EXP FILTER

-A BASS PAN FILTER

-A BASS VOL FILTER

-A BASS MOD FILTER
-A BASS SHIFT ON/OFF
-A BASS SHIFT VALUE
-A.BASS LOWER LIMIT
-A.BASS UPPER LIMIT

-ACC1
-ACCT
-ACCH
~-ACCT
~ACCT
~-ACCT
-AGCCH
~-ACCH
~-ACCH
-ACC1
-ACCH
-ACCH
-ACCHT
-ACC1
~-ACCH

-ACC2
-ACC2
-ACC2
-ACC2
-ACC2
~-ACC2
-ACC2
-ACC2
-ACC2
-ACG2
-ACC2
-ACC2
-ACC2
-ACC2
-ACC2

-ACC3
-ACC3
-ACC3
-ACC3
-ACC3
~-ACC3
-ACC3

MIDI CHANNEL
MIDI CHANNEL ON /OFF
PG FILTER

PB FiLTER
CHR FILTER
REV FILTER
SUS FILTER
EXP FILTER
PAN FILTER
VOL. FILTER
MOD FILTER
SHIFT ON/OFF
SHIFT VALUE
LOWER LIMIT
UPPER LIMIT

MIDI CHANNEL
MID! CHANNEL ON fOFF
PG FILTER

PB FILTER
CHR FILTER
REV FILTER
SUS FILTER
EXP FILTER
FAN FILTER
VOL FILTER
MOD FILTER
SHIFT ON/OFF
SHIFT VALUE
LOWER LiMIT
UPPER LIMIT

MIDI CHANNEL

MID! CHANNEL ON JOFF
PG FILTER

PB FILTER

CHR FILTER

REV FILTER

SUS FILTER




TX MIDY

-ACCS MIDI CHANNEL
-ACCS5 MIDI CHANNEL ON /OFF
-ACCS PG FILTER
-ACCS5 PB FILTER
-ACC5 CHR FILTER
-ACC5 REV FILTER
-ACC5 SUS FILTER
-ACC5 EXP FILTER
-ACCS5 PAN FILTER
-ACC5 VOL FILTER
-ACC5 MOD FILTER
-ACCS5 SHIFT ONJOFF
-ACCS5 SHIFT VALUE

-ACCS6 MiIDI CHANNEL
-ACCE& MIDI CHANNEL ON /OFF
-ACC6 PG FILTER
-ACCs8 PB FILTER
-ACCE& CHR FILTER
-ACC6 REV FILTER
-ACC6 SUS FILTER
-ACCE EXP FILTER
-ACC6 PAN FILTER
-ACC6 VOL FILTER
-ACC6 MOD FILTER
-ACC6 SHIFT ON/OFF
-ACC6 SHIFT VALUE

-BASIC MIDI CHANNEL
-BASIC MIDI CHANNEL ON /OFF

-BASIC PG FILTER

-STYLE MIDI CHANNEL
~STYLE MIDi CHANNEL ON /OFF

-VELOCITY ON/OFF
-VELQCITY VALUE

-TX CLOCK ON/OFF

-TX START/STOP ON/QFF

-SOFT THRU ON/OFF

-OCTAVE TX ABSOLUTE/RELATIVE
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RX MIDI

~-ACC3
-ACC3
-ACCH
-ACC3
~-ACC3
-ACC3
-ACC3
-ACC3

-ACC4
-ACC4
-ACC4
-ACC4
-ACC4
-ACC4
-ACC4
~-ACC4
-ACC4
-ACC4
-ACC4
-ACC4
-ACC4
~-ACC4
-ACC4

~-ACC5
-ACCH
-ACCS
~-ACCS5
~ACC5
~-ACC5
~-ACCS5
~-ACC5
~ACC5
-ACCS
-ACC5
~ACC5
~-ACC5
~-ACCSH
~ACCSH

-ACCH
~-ACCSH
~-ACCH
-ACCHE
-ACCSH
-ACCB
-ACCSE
-ACC8
-ACCB
~-ACCS
~-ACCE
-ACCH
-ACCHE
-ACCE
-ACCSE

EXP FILTER
PAN FILTER
VOL FHLTER
MOD FILTER
SHIFT ON/OFF
SHIFT VALUE
LOWER LIMIT
UPPER LIMIT

MIDE CHANNEL
MIDI CHANNEL ON /OFF
PG FILTER

PB FILTER
CHR FILTER
REV FILTER
SUS FILTER
EXP FILTER
PAN FILTER
VOL FILTER
MOD FILTER
SHIFT ON/OFF
SHIFT VALUE
LOWER LIMIT
UPPER LIMIT

MIDI CHANNEL
MID!I CHANNEL ON /OFF
PG FILTER

PB FILTER
CHR FILTER
REV FILTER
SUS FILTER
EXP FILTER
PAN FILTER
VOL FILTER
MOD FILTER
SHIFT ON/OFF
SHIFT VALUE
LOWER LIMIT
UPPER LIMIT

MIDI CHANNEL
MIBI CHANNEL ON /OFF
PG FILTER

PB FILTER
CHR FILTER
REV FILTER
SUS FILTER
EXP FILTER
PAN FILTER
VOL FILTER
MOD FILTER
SHIFT ON/OFF
SHIFT VALUE
LOWER LIMIT
UPPER LIMIT
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RX MIDi

-AX 1 MIDI CHANNEL
-RX 1 MIDI CHANNEL ON JOFF
-RX 1 PG FILTER

-RX 1 PB FILTER

-RX 1 CHR FILTER
-RX 1 REV FILTER
-RX 1 SUS FILTER
-RX 1 EXP FILTER
-RX 1 PAN FILTER
-RX 1 VOL FILTER
-RX 1 MOD FILTER
-RX 1 SHIFT ON/OFF
-fX 1 SHIFT VALUE
~-RX 1 LOWER LIMIT
-RX 1 UPPER LIMIT

-RX 2 MIDI CHANNEL
-RX 2 MIDI CHANNEL ON JOFF
-RX 2 PG FILTER
-RX 2 PB FILTER

-RX 2 CHR FILTER
-f1X 2 REV FLTER
-RX 2 SUS FILTER
-RX 2 EXP FILTER
-RX 2 PAN FILTER
-RX 2 VOL FILTER
-BRX 2 MOD FILTER
-RX 2 SHIFT ON/OFF
-RX 2 SHIFT VALUE
-RX 2 LOWER LIMIT
-RX 2 UPPER LIMIT

-RX 3 MIDi CHANNEL
-HX 3 MIDI CHANNEL ON /OFF
-RX 3 PGFILTER
-AX 3 PBFILTER

-RX 3 CHR FILTER
-RX 3 REV FILTER
-RX 3 SUS FILTER
-RX 3 EXP FILTER
-RX 3 PAN FILTER
-RX 3 VOL FILTER
-RX 3 MOD FILTER
-RX 3 SHIFT ON/OFF
-RX 3 SHIFT VALUE
-RX 3 LOWER LIMIT
-RX 3 UPPER LIMIT

~-BASIC MIDI GHANNEL RX VALUE
-BASIC MIDI CHANNEL ON/OFF
~BASIC MIDiI CHANNEL FILTER PG
-BASIC MIDI CHANNEL FILTER VOL

-BASIC MIDI CHANNEL SECTION ON/OFF,
INT, INT+MIDI




- Enabled in GM/GS mode only:

~-UPPER 1 MIDI CHANNEL
-UPPER 2 MiDi CHANNEL

- nur aktiv im GM/GS-Modus:

UPPER 1 MIDI CHANNEL
UPPER 2 MIDI CHANNEL
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RX MiDI

-STYLE PROGRAM CHANGE
MIDI CHANNEL

-STYLE PROGRAM CHANGE
MID] CHANNEL DN/OFF
-STYLE PROGRAM CHANGE
MIDI CHANNEL VOL ON/OFF

-STYLE PROGRAM CHANGE
MIDI CHANNEL PG ON/OFF

-NOTE TO ARRANGER 1
MiDlI CHANNEL

-NOTE TO ABRANGER 1
MIDI CHANNEL ON/OFF

-NOTE TO ARRANGER 2
MID! CHANNEL

-NOTE TO ARRANGER 2
MiD1 CHANNEL ON/OFF

-NOTE TO ARRANGER 1-2
LOWER LIMIT

~-NOTE TO ARRANGER 1-2
UPPER LIMIT

-NOTE TO ARBANGER 1-2
SHIFT ON/OFF

-NOTE TO ARRANGER 1-2
SHIFT VALUE

-RX VELOCITY ON/OFF
-BRX VELOCITY VALUE

~CLOCK MODE : AUTO 1, AUTO 2,
MIDI 1, MIDE 2, INT

-SOFT THRU ON/OFF

- Actif en mode GM/GS unigque-
ment:

- UPPER 1 MIDI CHANNEL (canal
MIDI UPPER 1)

- UPPER 2 MIDI CHANNEL (canal
DI UPPER 2)




HOW TO RECALL A MIDI SET

1} Make sure that the MIDI SET
LED in the MUSIC STYLE
section is lit; if not, press that
button (92) now.

When the MIDI SET LED is lit, it

shows that the NUMBER buttons

are assigned to MiDI SET selection
and not to Styles selection.

2) Press a NUMBER button from 1
to 8 (88) in MUSIC STYLE
section.

EXAMPLE:
To select the MID{ SET 5:

1} Press the MIDI SET button (92)
in MUSIC STYLE section (LED
lit).

2) Press the NUMBER button “5"
in MUSIC STYLE section (88).

The dispiay will show the new
number of the MIDI SET recalled.

ABRUFEN EINES MIDI-BETS

1} Driicken Sle MIDI SET {82 - die
LED leuchtet).

Mit den NUMBER-Tastern der Music
Style-Sektion kénnen Sie nun ver-
schiedene MIDI-Sets anwéhien.

2) Drticken Sie eine NUMBER-Taste
von «1» big «8»,

BEISPIEL:

Driicken Sie den NUMBER-Taster
x(5n‘

Im Display erscheint die Nummer des
angewahlten MIDI-Sets.

COMMENT RAPPELER UN MID!
SET

1) Assurez-vous que la diode MIDI
SET de la section MUSIC STYLE
est allumée ; si elle ne I'est pas,
pressez son bouton (92).

Quand la diode MIDI SET est allu-

mée, les boutons NUMBER permet-

tent la sélection des MIDI SETs et
non plus des styles.

2) Pressez un bouton NUMBER de
1 a 8 (88) en section MUSIC
STYLE,

EXEMPLE ;
Pour sélectionner le MIDI SET 5 ;
1) Pressez le bouton MIDI SET (92)

en section MUSIC STYLE (diode
allumse).

2) Pressez le bouton NUMBER “5”
en section MUSIC STYLE {88).

L’affichage indiquera le numéro du
nouveau MIDI SET appelg.

H1e, Uzer
il BIEZ

'E 5 11
b4Z  b4E

et J TR—

S E?V?*%W???W??WVZ

d=118

All the parameters contained in the
MID! SET recalled are set at the
same values previously saved in
the MIDI SET recalied.

HOW TO MODIFY A MIDI SET

After selecting a MIDI SET with the
procedures previously described,
it is possible to change its
contents by simply changing any
parameter you wish., When the
contents of a MIDI SET are
modified, a digital point will appear
in the dispiay, next to the MIDI SET
itself.

If the same MIDJ SET is recalled
now, the digital point disappears
and the original MID] SET is reset.

Alle im MIDI-Set befindlichen
Pararneter sind nun auf den im MID}-
Set gespeicherten Wert eingestelit

VERANDERN EINES MIDI-SETS

Sobald Sie einen Parameter eines
MIDI-Sets verandert haben, erscheint
im Display neben der MIDI SET-Num-
mer ein kleiner Punkt, der besagt,
daf} eine Verdnderung vorgenommen
wurde.

Wenn Sie das MIDI-Set erneut an-
wahlen, verschwindet dieser Punki,
und es sind wieder die vorherigen,
originalen Einstellungen des an-
gewdhiten MIDI-Sets gilitig.
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Tous les paramélres contenus
dans le MIDI SET sont rappelés et
I'on retrouve leurs valeurs
préalablement sauvegardées.

COMMENT MODIFIER UN MIDI
SET

Aprés avoir sélectionné un MIDI
SET avec les procédures déja dé-
crites, il est pussible de changer
son conteny en modifiant le para-
metre voulu. Quand le contenu
d'un MIDI SET a été modifié, un
point apparait dans ['afficheur,
juste a coté de Pindication du MIDI
SET lui-méme.

Si le méme MIDI SET est & présent
rappelé, le point disparait et le MID!
SET d'origine est retrouvé.




MIDI SET SAVING

A total of 8 MIDI SETs can be

1) Select functions and parameters
you wish to save in the MiDI
SET.

2) Press the WRITE button (74).
The display will show:

SPELICHERN EINES MIDI-SETS

Es kénnen insgesamt 8 MiDI-Sets im
internen Speicher des E-86 festge-
halien werden.

Nachdem Sie die MIDI-Parameter auf
die gewilnschien Einsteliungen ge-
bracht haben, ditcken Sie WRITE
(74).

Es erscheint folgendes Display:

SAUVEGARDE DE MIDI SET

Un totatl de 8 MIDI SETs peut étre
sfocke.

1) Sélectionnez les fonctions et pa-
ramétres que vous désirez sau-
vegarder dans le MIDI SET.

2) Pressez le bouton WRITE (74).
L’ afficheur indiquera :

Hirr Bk &

St MHumb Lo
Flaambs Lo

i e Micdi melh or

urite

While holding the WRITE button:

3) Press a NUMBER button from 1
to 8 (88) in MUSIC STYLE
section.

The following dispiay will appear:

Haiten Sie WRITE gedriickt und drik-
ken Sie eine NUMBER-Taster von
«1» bis «8», um das MIDI-Set zu
speichemn.

Danach erscheint folgende Meldung
im Display:

En tenant enfoncé le bouton

WRITE :

3) Pressez un bouton NUMBER de
1 4 8 (88) en section MUSIC
STYLE.

L affichage suivant apparaitra :

St

MIET

St brite

Copeleto

[BE
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MIDI CONTROL

M.L.ID1L is the acronym for Musical
Instrument Digital Interface.
MID! is a standardized interface by
which all digital musical instru-
ments also equipped with MIDI
connections can exchange data,
This means that the E-86 can be
used as a MIDI control keyboard -
to control other MIDI devices {(key-
board, sequencer, etc.) or as a MiDI
sound source (to be controlled by
other MIDI devices),

CONNECTIONS

DER E-86 UND MIDI

M.1.D | steht flir «<Musical Instrument
Digital Interface» und ermoglicht ge-
nerell den Austausch von MIDI-Daten
zwischen verschiedenen MIDI-instru-
menten

Der E-86 kann sowehl

- als Steuer-Keyboard andere MIDI-
Soundmodule Gber seine Klaviatur
ansteuern

als auch

- als «MIDi-Arranget/Soundmodul»
von anderen MIDkinstrumenten
angesteuert werden.

ANSCHLUSSE

Switch off the E-86 and ali other
MIDI devices.

There are three MID! sockets on
the rear panel of the E-B6 as
follows:

- MID?IN socket

tse this socket for feeding MIDI
signals from an external MIDI
device to control the E-86 and
make it operate as a sound
s0urce.

The signal fed into the MIDI IN is

not sent out through MIDi OUT.
- MIDI GUT socket

Use this socket for sending MIDi

signals from the E-86 to control
external MIDI devices.

- MIDI THRU socket
The exact copy of the signal fed

into the MID] IN is sent out
through this socket

Use MIH cables to connect the
various devices.

N
040
[—— Accepts MID! data

MIDI CONTROL.
(COMMANDE MIDI)

M.L.D.1. est I'acronyme de Musical
Instrument Digital Interface
(interface numérique pour instru-
ment de musique).

C’est une interface slandard per-
mettant 'échange de données mu-
sicales entre instruments de
musique dotés de connexions
MIDI.

Cela signifie que le E-86 peut ser-
vir de clavier de commande MIDI -
pour piloter d'autres appareils
MIDI {clavier, séquenceur, elc, } ou
de source sonore MIDI (pilotée par
d’autres appareils MIDI }.

CONNEXIONS

Connect to the MIDI OUT or MIDI THRU of another device

This corinector transmits data
from the unit itself

Connect to the MIDI IN of another device

L==> Passes MID! data received from MIDE IN

MIDI N

Uber diese Buchse werden MIDI-Da-
ten empfangen.

MIDI QUT

Uber diese Buchse werden MIDI-Da-
ten gesendet. )

MIDI THRU
Uber diese Buchse werden die ber
MID!I IN empfangenen Daten

unverindert weitergeleitet.

Schaiten Sie, bevor Sie neue MIDI-
Verbindungen vornehmen, die betei-
ligten Instrurnente aus. Verwenden
Sie fiir diese Verkabelungen nur
MiDI-Kabel
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Eteignez le E-86 et tous les autres
appareils MIDI.

il v a trois prises MIDI en face ar-
riere du E-86 :

~ Prise MID! IN

Utilisez cette prise pour recevoir
des signaux MIDI d’un appareil
MIDI externe, signaux qui pilote-
ront Ie E-86 et le feront fonction-
fier comme source sonore.

Les signaux regus en MIDIIN ne
sont pas renvoyés par la MIDI
Our.

- Prise MIDI QUT
Utilisez cette prise pour faire
émefttre au E-86 des signaux
MiDI servant a piloter des appa-
reils MID! externes.

- Prise MIDI THRU
L’exacte cople des signaux re-
cus en WDI IN est renvoyée par
celte prise.

Utilisez des cdbles MIDI pour con-

necter les différents appareils.




EXTERNAL MIDI DEVICES
CONTROLLED BY E-86

When using the E-86 to control
Sound Modules or sxisrnal MIDE
synthesizers, the following
connection is to be made.

E-86 CONTROLLED BY
EXTERNAL MIDI DEVICES

When a Sequencer or an external
iiDI keyboard is used to control
the E-88, the following connection
is to be made:

WDl
ouT

o 0o oaoooanacs

===============

STEUERUNG EXTERNER MIDI-
INSTRUMENTE DURCH DEN
E£-86

Nehmen Sie folgende Verbindungen

vor, wann Sig den B-88 als Masier-
Keybeoard fir externe MIDI-Instru-
mente einsetzen mdchten

APPAREILS MIDI EXTERNES
PILOTES PAR LE E-86

Lorsque vous utilisez le E-86 pour
piicter des modules de sons ou
synthétiseurs MIDI externes, la
connexion suivante doit étre faite.

M
I

oot I v o ot s e

E==

l==0g

E-86

STEUERUNG DES E-86 DURCH
EXTERNE MIDI-INSTRUMENTE

Nehmen Sie folgende Verbindungen
vor, wenn der E-86 durch externe
MiDi-instrumente (MIDI-Sequenzer/
Computer, MIDI-Akkordeon/Gitarre
etc} als MIDI-Arranger/Soundmodul
von auflen angesteuert werden soll.

Sound Gernerator Module

COMMANDE DU E-86 PAR DES
APPAREILS MIDI EXTERNES

Lorsqu'un séquenceur ou clavier
MIDI externe sert a piloter le E-86,
la connexion suivante doil étre
faiie:

fEm] =0 aeeasans

N

MIDI Keyboard

£33N
n -{.-
A

E-86
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WHEN USING MIDI THRU

More than two MIDI instrumenis
can be connected by MID! THRU.

VERWENDUNG DER MIDI
THRU-BUCHSE

Uber MIDI THRU kann quasi eine
«Kette» von MIDI-Instrumenten gebil-
det werden.

QUAND VOUS UTILISEZ LA
PRISE MIDI THRU
Plus de deux instruments MIDI

peuvent éire connectés & I'aide de
fa prise MIDI THRU.

MID3
QuT

]

= O B

Sequencer

For a good MIDI data transmission
we suggest you not to set up more
than 4 or § devices.

MIDE
N
5 T o s i e =

Es empfiehlt sich, nicht mehr als &
MIDI-Instrumente in einer Kette hin-
tereinander zu verkabein, da es sonst
eventuell zu Daten-Fehilber-
tragungen kommen kann,
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Pour une bonne transmission des
données MIDI, nous vous suggé-
rons de ne pas enchainer plus de 4
ou § appareils.




[ INTELLIGENT SYNTHESIZER ]

{Arranger Section)

Date: August 1, 1893

Model E-86 MID! Implementation Chart Version :1.01
FUNCTION TRANSMITTED RECOGNIZED REMARKS
Basic Dafault 1-2-3-4-5-6-7-8-9-10~ 1-2-3-4-5-6-7-8-8-10- i=Ace t 9uhce 6
-11-12-14-16 «11+12-13-14-15-16 2=Acc Bass 10=Acc Drums, Style Pg
3=Acc 2 11=i.ower
4=Upper 1 12=Man Bass
5=Acc 3 13=Mx 1. NTA1
6=Upper 2 14=Rx 2. Basic Midi Ch
7=Acc 4 15=Fx 3, NTAZ2
Channel Changed 1-16,0FF 1-16 OFF B=Acc 5 16=Man Drums
[efault Mode 3 Mode 3
Mode Messages Mode 3, 4{M=1) Maode 3, 4(M=1}) “a
Altered ftavanrene e,
Note 0.127 G127 "1
Number: True voice werr AR an A ane p-127
Velocity Note ON 0 1 [+] "1
Note OFF X X
After Key's X o] ‘1
Touch Ch's X [+} 1
Pitch Bender o *1 o “1
0,32 0 *1 o (MSB only} “ Bank select
1 [s] “1 2] 1 Muodulation
5 0 0 1 Portamento time
6,38 0 0 “1 Data entry
? 0 | o 1 Velume
Control 10 o "1 0 “% Panpo!
11 0 1 0 % Expression
Change 64 s} 1 1} % Hold1
65 o 0 1 Portamento
66 X o *5 Sostenuto
67 b3 o 1 Soft
84 G o3 "1 Portamento control
9 [+] "1 o {Ravearb) “1 Effectt depth
93 <1 "1 ¢ (Chorus) "1 Effectd depth
98 89 <] "1 ] "1 NRPN L5B MSB
100 10% o o "1 RPN LSB,MSB
120 X [ Al sound oft
12% X o Reset ali controllers
Prog [} % o “1
Change :True # 0-127 Prog 1-128
System Exclusive o o
System : Song Pos X X
: Song Sel X X
Comman : Fune * X
System : Clock Q "1 0 “1
Real Time  : Commangs o 1 0 "1
Aux ‘Local ON/OFF 0 X
:All Notes OFF X o {123-125)
Mes- :Active Sense 0 <]
s53ges ‘Reset % X
Notes "1 0 x is selectable
"2 Recognize as M=1 even If M%!1
Mode 1 » GMNEON. POLY Mode 2 : OMNION MOND o:Yes
Made 3 - OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMN{ OFF MONO x: No
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[ INTELLIGENT SYNTHESIZER ] {Scund Module,Keyboard Section,SMF Player) Date: August 1, 1893

Model E-86 MID! Implementation Chart Version :1.01
FUNCTION TRANSMITTED RECOGMNIZED REMARKS
Baslc Default 4,6 116 4=Upper1 B=Upper2
Channel Changed 1-16.0FF 1-16.0FF
Dafault Mode 3 Moda 3
Mode Massages Mode 3. 4{M=1)} Mode 3. 4(M=1} 2
Altered Anesennesanasnre
Note 0-127 *3 0-127
Number: True voice EenesmammnawTy G-127
Velocily Note GN [+] 3
Note OFF X X
After Key's X [+ "1
Touch Ch's x 0 "1
Plich Bender 4] "3 s} "1
0,32 ¢} "3 o {MSB only) " Bank salect
1 o *3 o 1 Modulation
8 % o "1 Peramenato time
6.38 X a % Data entry
7 o *3 o 't Volume
Contral 10 o "3 o % Panpot
11 % a ' Expression
Change 64 a "3 [s] *q Hoid1
65 X 0 % Portamento
B6 X 0 i Sostenuio
67 X 0 1 Soft
84 X 0 “1 Portamenio centrol
91 0 3 o {Reverb) 1 Effect1 depth
93 0 "3 o {Chorus) "1 Effactd depth
98.99 X o "1 NRPN LSB MSB
100.101 X 0 “1 RPN LSB.MSB
120 ® [+] All sound off
i21 X c Rese! ali controllers
Prog 4 3 [} "1
Change 2 True # reanTansarenare G127 Prog 1-128
System Exclusive [+] [
System : Song Pos X X
: Song Sel x x
Common : Tune x X
System : Ciock [*} "1 o ™1 Midi Fite Record/Play
Aeal Time : Commands 0 "1 o " Midi Fite Record/Play
Aux : Local ON/OFF X %
: Al Notes OFF X o {123-125)
Mes- : Active Sense o] o
sages : Reset % X
kNotes "1 o x is seleclable
*2 Aecognize as M=1 even il M3%
"3 0 % is selectable, transmitted only whan Uppert or Upper? GM Melody Assign is nol OFF
Mode 1 : OMNI ON. POLY Mode 2 : OMNI ON. MONO o:Yes
Mode 3 ; OMNI OFF. POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONC X Ne
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PLAYING INTELLIGENT
CHORDS

e Major Chords (Maj}

Blaving just one kay in the lowear sec-
tion of the keyboard will produce the
Major chord of the same name; that
is, playing C will give you C Major; G
will give your G Major, etc.

CMaj

SPIELEN VON AUTOMATISCHEN
AKKORDEN

e Durakkorde {(Maij)

Reim Anschlanen siner Taste des un-
teren Manualabschnitts wird der zuge-
horige Akkord produziert, z B, C-Dur
bei C, G-Dur bei G usw.

DMaj

budliid

JEU DES ACCORDS SIMPLIFIES
(CHORD INTELLIGENCE}

& Accords majeurs (Maj)

It suffit de jouer nne note dans la par-
tie gauche du clavier pour produire
un accord majeur de méme nom que
la note, ainsi, jouer un do donne un
accord de do majeur, un sol, un ac-

cord de sol majeur etc...

Eb Maj

i

F# Maj

dhad
L

M
Ll

Bb Maj

¢ Major Seventh Chords (Maj7)

Major seventh chords can be formed
by playing the one-note Major chord
atong with the note immediately to
the left.

CMaj7

LI

C#Maj7

o Dur-Septimenakkorde (Maj7)
Zum Spielen eines Dur-Septimenak-
kordes schlagt man zusétzlich zu ei-
nem Moll-Akkord die direkt {inks dane-
ben liegende Taste an.

e Accords Majeurs Septiéme (Maj7}

Les accords de septieme majeurs
peuvent étre formés en jouant la no-
te tonique de "accord et la note si-
tuée immeédiatement a sa gauche.

EbMaj?
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e Seventh Chords (7} e Septimenakkorde (7} e Accords de septiéme (7)

Two-note seventh chords can be Septimenakkorde werden erzeugt, Les accords de septieme peuvent
formed by playing the one-note Major wenn man zusétzlich zu der Taste {ir étre formeés en jouant la note tonigue
chord along with the note a whole einen Durakkord eine um einen ganzen de I'accord plus la note située un ton
step (two keys) to the left. Schritt {zwei Tasten) weiter tinks lie- (deux touches) en dessous (sur la

gende Tasie spielt. gauche).

C7 C#7 D7

Lod L i L
Lid
Lif

=

b7

=

[p]
-3

Fa7

LIl T L
L LT LG

=
8 £ 5

=" =

Laidlad

¢ Minor Chords {min}) & Mollakkorde (min) ® Accords Mineurs (min}

Minor Chords are formed by playing Mollakorde kdnnen gespielt werden, in- Les accords mineurs sont formés en
the one-note chord with an added dem man zusétzlich zu der Taste fr ei- fouant leur note tonique avec une
note a minor third higher (three keys nen Durakkord eine um eine kleinere tierce mineure supégrieure en plus
to the right). Terz hohere Taste (drei Tasten nach (trois touches vers la droite).

rechts) anschlagt.

Abmin? Amin7 BbminT Bmin7

" “
i badLd I Lo bR o4 LB 1L
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Cmin Cimin Dmin Ebmin
\ 0\ I I - !l - ’ ! I i i i l
Emin Frmin F#min B Gmin
Abmin Amin Bbmin Bmin
‘ [ J | IO . I i ‘ k —F!K I - ’.
¢ Minor Seventh Chords (min7) ¢ Moll-Septimenakkorde (min7) ® Accords Mineurs Septieéme (min7}
Minor seventh chords are formed by Fur Moll-Septimenakkorde ist zusétz- Les accords mineurs septiéme peu-
playing the two notes that program lich zu den beiden Tasten flr einen vent étre formés en jouant les deux
a minor chord and then adding Mollakord eine um zwei Noten tiefere notes nécessaires a l'accord mineur
another note two keys to the left. Taste anzuschlagen plus la note située deux touches plus
a gauche.
Cmin7 C#min7 o Dmin7 Ebmin7
‘ ,t i » * F!‘ l!l L] ! | I E ‘ !
Emin7_ Fmin7 F 4 min7 Gmin7 _
]I H | F?E l ‘ s | ]I Ll
‘.‘




9@ Diminished Chords {Dim)

Diminished chords are played as two
note chords.

e Verminderte Akkorde (Dim)

Verminderte Akkorde werden durch An-
schlagen von zwei Tasten gespielt.

CDim C#Dim DDim

- L
—— JERE
__.....m

¢ Accords Diminués (Dim)

Les accords diminugés sont jougs
comme des accords & deux notes.

EbDim

F4#Dim

=

ADim

-

@ UberméaBige Akkorde {Aug)

UbermiBige Akkorde werden durch An-
schlagen von drei Tasten gespielt

e Augmented Chords {Aug)

Augmented chords are played as
three-note chords,

e Accords augmentés (Aug)

Les accords augmentés sont joués
comme des accords & trois noles.

EbAug
Sk | K

LG TR
L.
b dL

® Suspended Fourth Chords {Sus)

Suspended fourth chords are played
as three-note chords.

o Vorgehaltene Quartakiorde (Sus)

Vorgehaltene Quartakkorde werden
durch Anschlagen von drei Tasten ge-
spielt

il

o Accords avec quarte suspendue
(Sus)

Les accords avec quarte suspendue
sont jougs comme des accords &
trois notes.

EbSus
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¢ Suspended Seventh Chords
(Sus7}

Suspended seventh chords are
played as four-note chords.

& Vorgehaliene Septimenakkorde
{Sus?)

Vorgehaltene Septimenakkorde wer-
den durch Anschiagen von vier Ta-
sten gespielt

® Accords avec septieme su-
spendue (Sus7}

Les accords avec septiéme su-
spendue sont joués comme des
accords a qualre notes.

CSus? C# Sus? DSus7 EpSusT
. (303 ! i !. Io ‘c -\ »
ESus? FSusT FitSus? _ GSus?
Ic Ic . o! . i . i | . | to ol ole| e 4
AbSus7 ASus? BbSus7 BSus?
l | !l'i }i Hill'l! !I' !i

* Without turning off the CHORD IN- * Auch bei eingeschalteter Akkordau- * Sans supprimer la fonction

TELLIGENCE, chords ean still be
played in the conventional way as
well as the easy way described
above.

tornatik kénnen Sie die Akkorde in
konventionetier Weise spielen.
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CHORD INTELLIGENCE, des ac-
cords peuvent toujours étre joués
de fagon conventionelle aussi
bien que de la fagon simplifiée dé-
crite ci-dessus,



U.S A,

Roland Corporation US
72830 Dominion Circle

Los Angeles, CA 900403690,
U.5 A

TEL: (213 685-51 41

CANADA

Roland Canada Music
itd.

(Head Office)

5480 Parkweod Way
Richmond B C . V6V 2IM4
CANADA

TEL: (684) 270-6626

Roland Canada Music
Ltd.

(Montreal Office)

9425 Transcanadienne
Service Rd N, St Laurent,
Cuebec H45 1V3. CANADA
TEL: {514} 3352009

Roland Canada Music
Ltd.

(Teronto Office)

346 Walline Avenus.
Mississauga, Onlario L4Z
TX2. CANADA

TEL: {416) §90-6488

AUSTRALIA

Roland Corporation
Australia Ply. Ltd.

38 Campbell Avenue Dee
Why West NSW 2099
AUSTRALIA

TEL: (02) 982-8266

NEW ZEALAND
Roland Corporation
(NZ) Ltd.

97 Mt Eden Road. Mt Eden,
Auckiand 3. NEW
ZEALAND

TEL: (093 3098-715

UNITED KINGDOM
Roland (U.K.) Ltd.

Rye Close Ancells Business
Park Flet. Hampshire GU13
BLIY. UNITED KINGDOM
TEL: 0252.816181

Roland (U.K.) Lid.,
Swansea Office
Allantic Close. Swansea
Enterprise Park. Swansea.
West Glamorpan SA79F].
UNITED KINGDOM
TEL: (0752) 700-139

ITALY

Roland Htaly 5. p. A.
Viale delle industrie § 20020
ARESE MILANQO ITALY

TEL: 02-93383311

SPAIN

Roland Flectronics de
Espafia, S. A,

Calle Bolivia 239 08020
Barcelona, SPAIN

TEL: Y3-308-7100%)

GERMANY

Roland Elektronische
Musikinstrumente
Handelsgeselischaft mbH
Ostsirasse 96, 12644
Nordersied:. GERMANY
TEL: 040/52 60 090

FRANCE
Musikengro

102 Avenue fean-Jaures
G007 Lyon Cedex 07
FRANCE

TEL: (7) 858-54 60

Musikengro (Paris Office)
Cenire Region Parisienne 41
rue Charles-Fourier. 94408
Vitry SUR/SEINE FRANCE
TEL: (1) 4680 B6 62

BELGIUM/HOLLAND/
LUXEMBOURG

Roland Benelux N. V.
Houtstraat 1 B-2260 Oevel-
Waesterlo BELGIUM

TEL: {0032) 14-575811

DENMARK

Roland Scandinavia A/S
Langebrogade 6 Box 1937
DK-1023 Copenhagen K
DENMARK

TEL: 31-95 3% 1%

SWEDEN

Roland Scandinavia A/S
Danvik Center 28 A, 2tr &
131 30 Nacka SWEDEN
TEL: 08-702 00 20

NORWAY

Rotand Scandinavia Avd.
Kontor Norge
tilleakerveien 2 Postboks 95
Lilleaker N-0216 Oslo 2
NORWAY

TEL:22-73 0074

FINLAND

Fazer Musik Inc.
Lansituulentic POB 169. 5F-
02101 Espoo FINLAND
TEL: 0-43 5G 11

SWITZERLAND
Musifrenic AG
Gerberstrasse 5. CH-4410
Liestal. SWITZERLAND
TEL: G61/921 6 15

Roland CK (Switzeriand)
AG

Postfach/Haupisizasse 21
CH-44506 Tenniken
SWITZERLAND

TEL: 06 1/98 60 55

Rep i Service by Musitronic AG

AUSTRIA

E. Dematie &Co.
Neu-Rum Siemens-Strasse 4
AONTT fnnshruck Postisch
591 AUSTRIA

TELDS1T 03 451

GREECE

V. Dimitriadis & Co. Lid.
20, Alexandras Avn., GR
10682 Athens, GREECE

TEL: 31-8232415

PORTUGAL

Casa Caius Instrumentos
Musicais Lda.

Rua de Santa Cataring 131
4000 Porto. PORTUGAL
TEL: G2-38 44 56

HUNGARY
Intermusica Ltd.
Warehouse Area 'DEPO’
Torokbalint. Budapest
HUNGARY

TEL: (¥} 1B68905

ISRAEL

D.J.A. International Lid.
11 Bar Gyiora 5. Tel Aviv
ISRAEL

TEL: 972-3-53283329

CYPRUS

Radex Sound Equipment
Ld.

17 Diagorou $1., F.O Box
2046, Nicosia CYPRUS
TEL: 453426. 466423

U.AE

Zak Electronics &
Musical instruments Co.
P O, Box 8050

DUBAL UAE

TEL: 695774

SAUDI ARABIA

Omar Badoghaish
Trading Corp.

P Q, Box 5980

jeddah, SAUD! ARABIA
TEL: 966-02-66G7038

KUWAIT

Easa Husain Al-Yousifi
PO Box 126 Safal 13007
KUWAST

TEL: $63-5719499

LEBANON

A. Chahine & Fils
PO Box 16-5857
Beirul, LEBANON
TEL: 335799

TURKEY

Barkat Sanayi ve Ticaret
Sirasglviler Caed 8676 Taksim
tstanixul, TLURKEY

TEL; 14993 24

EGYPT

Al Fanny Trading Office
9. Ebn Hapar Askalany
Street, Ard £ Goll.
Heliopolis, Cairo, EGYPT
TEL: 2917803-665%918

BRAZIL

Roland Brasi Lida.

R. Advarenpa 591 CEP-
05509 Sro Paulo BRAZIL
TEL: (031} B13-79067
Repair Service fac Refand and
Rhodes pnoducts

Oliver do Brasil S.A.
Instrumentos Musicais
Run Boturoca 1987206

CEP 05586-010 Vila Indiana
Butania Sac Paulo-5P
BRAZIL

TEL: (011} B13. 4039

Repair Service for BOSS products

MEXICO

Casa Veerkamy, s.a. de
C.vV.

Mesones No. 21 Col Ceniro
MEXICO O F 06080

TEL: (5) 709-3716

La Casa Wagner de
Guadalajara s.a. de c.v.
Av, Corona No 202 5
P 44100 Guadalajara.
Jalisce MEXICO

TEL: (36) 13-1414

VENEZUELA
Musicland Digital C.A.
Av Francisco De Miranda,
Centro Parque Cristal. Nivel
C2 Local 20 Caracas
VENEZUELA

TEL: {2)2B44497

PANAMA

Productos Superiores, S.A.
Apartado 655 - Panama 1
REP DE PANAMA

TEL: 26-3322

ARGENTINA
Instrumentos Mustcales
S.A.

Flarida 638

{1003) Buenos Aires
ARGENTINA

TEL: (13394-4029

HONG KONG

Tom Lee Music Co., Ltd.
Service Division

22-32 Pun Shan Street,
Tsuen Wan, New Territories,
HONG KONG

TEL: 415-0911

KOREA

Cosmos Corporation
Service Station

361 2nd Floor MNak-Woen
arcade Jong-Ro ku Seoul.
KOREA

TEL: 132} 742 8844

SINGAPORE

Swee Lee Company

Bras Basah Complex #03-21
Sinpapore 0178 SINGA-
PORE

TEL: 33067886

PHILIPPINES

G.A. Yupangco & Co. Inc.
339 Gil | Puyal Avenus
Makati, Metra Manila 1200,
PHILIPPINES

TEL: {632)819-7551

THAILAND

Theera Music Co., Ltd.
330 Verng Nakorn Kasem.
Sci 2. Bangkok 10100,
THAILAND

TEL: 2248821

MALAYSIA

Syarikat Bentley

N 142, Jalan Bukit Bintang
55100 Kuala Lumpur.
MALAYSIA

TEL: 2421288

INDORNESIA

PT Galestra inti
fompleks Perkantoran Duta
Mertin Blok C/59 )l Gajah
mada No.3-5 jakarta 10130
INDONESIA

TEL: {021) 354604. 354606

TAIWAN

Siruba Enterprise
{Taiwan) Co., LTD.
Room 5,911 No 112
Chung Shan N Road Sec 2
Taipe:, TABWAN, R G C
TEL: {02} 5364546

SOUTH AFRICA
That Other Music Shop
(PTY) Lid.

256 Bree Streel. johannes-
burg 2001 Republic of
South Africa

TEL: 337-6573

Paul Bothner (PTY) Ltd.
17 Werdmuiler Centre
Clarement 7700 Republic
of South Africa

TEL: 021-64-4030



Apparatus containing Lithium batteries

ADVARSEL!

Lithiumbatteri Eksplosionsfare ved lej-
laglig handlering Udskiltning mé kun
ske med batleri af samme fabrikat og ty-
pe Levér det brugle batter tibage til le-
verandoren

ADVARSEL!

Lithiumbatteri - Eksplosionsiara

Ved udskifining benylies kun batteri
som anbelall av apparatfabrikanten
Bruki batleri returneres apparaileve-
randoren

VARNING!

Explosionsiara vid lelakligl baiteribyte
Anvind samma batterityp eller en ekvi-
valent typ som rekommenderas av ap-
parattitiverkarers Kassera anvant battari

VAROITUS!

Paristo voi réjahtadd. jos se on virhe-

ellisesti asennetiu

Vaihda paristo ainpastaan laitevaimi-
stajan suositielemaan lyyppiin  Havita
kéytetty parisio vaimistajan ohjsiden

For Nordic Countrigg =——

anligt fabrikantens instruktion mukaisesti

For West Germany —

Bescheinigung des Herstellers/importeurs

in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen der

Amtsbl. Vg 1046/1984

Hiermit wird bescheinigl. dafl der/die/das
Roland E-86 Intelligent Synthesizer

(Geral Typ Bezelchnung) {Amisbiativerligung)

funk-entstén ist.

Der Deutschen Bundespost wurde das Inverkehrbringen dieses Gerétes angezeigt und die Berechtigung zur Uberprifung
der Serie auf Einhaltung der Bestimmungen einger&umt.

Roland Corporation Osaka/Japan

..............................................................................

Mame des Herstellers/imporigurs

For the USA -~

FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION
RADIO FREQUENCY INTERFERENCE
STATEMENT

This eguipment has been tested and found 1o comply with the limits for a Class B digial device, pursuant to Part 15 of
the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residentiai
instaliztion. This equipment generates, uses, and can radiate radic frequency energy and if not installed and used in ac-
cordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no guarantes
that interference will not occur in a particular installation. If this equipment deoes cause harmiu} interference to radio or
tetevision reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try lo carrect
the interference by one or more of the foliowing measures:

— Heorlent or relocate the receiving antenna

— Increase the separation between the equipment and receiver.

— Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected

— Consuit the dealer or an experienced radiofTV technician for heip.

Unautharized changes or modification to this system can void the users authority to operate this equipment.

w

For Canada —

CLASS B NOTICE

This digital apparatus does not exceed the Class B limits for radio noise emissions set out in the Radic Interference
Aegulations of the Canadian Department of Communications.

CLASSE B AViS

Cet appareil numerique ne dépasse pas les limites de fa classe B au niveau des émissions de bruits radioélectriques fixés
dans ie Reglerment des signaux parasites par le minisiére cariadien des Gommunications
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