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Avant de commencer...

Nous afmerions vous remercier de votre choix du
DS-330 «Dr. Synth» BOSS.

Veuillez lire ce mode d'emploi dans sa totalité avant d'uti-
liser le DS-330. Cela vous aidera & tirer le meilleur parti de
celte unité et vous assurera des anneges de fonctionnement
sans probléeme.

B Fonctions principales

@ Les boutons pour sélectionner les sonorités sont en
fagade . Connectez simplement un clavier MiDl au DS-
230 gui servira de module de sons externe.

@ [Facilité d'édition des sons

® Denombreuses sonorités et ensembles rythmiques de
haute quaiité

@ Effets Beverb st Chorus pour donnerun son comparable
4 celui obtenu dans une salle de concert.

® Module de sons multi-timbral 18 parties  ldéal pour les
séquenceurs et la musique assistee par ordinateur.

® Le module de sons «Dr Synth» utifise le Format GS
développé par Roland.
Si vous programmez des données de morceatix desti-
nées a un module de sons au format (G5, vous pourrez
reproduire ces données avec nlimporte quel autre
module de sons au format GS.

GENERAL MID]

Les sources sonores de cette unité se confor-

ment aux caractéristiques du Systéme General

&= MiD! (niveau 1). Cela signifie que les séquen-
ces General MID! (données musicales créées
pour utilisation avec une unité GM) peuvent
étre reproduites sur cette unité. Le systéme
General MID! est un ensemble de recom-
mandations qui cherche & abolir les limites
dues aux particularités de chaque appareil et
4 standardiser les fonctions MID| des géné-
rateurs de sons

1952 BOSS CORPORATION
Tous droits réservés. Aucune partie de cette publication ne peut étre
reproduite sous aucune forme sans la permission écrite de BOSS CORPORATION,
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recautions d'uti

lisation

Assurez-vous de n'utiliser que I'adaptateur fourni avec l'appareil. L'utilisation de tout autre adaptateur pourrait entrainer

des dommages, mauvais fonctionnements ou choc électrique.

! ALIMENTATION SECTEUR}

@ Lors de toute connexion avec d'autres appareils, commen-
cez d'abord par éteindre tout votre équipgment; cela évi-
tera dommages ¢t mauvais fonclionnemenis

@ N'utilisez pas pour cette unité ia méme alimentation que
celie employée par un appareii générateur de parasites tel
qu'un moteur ou un systéme variateur de jumiére.

@ La puissance électrique nécessaire pour cet appareil est
indiquée sur sa plaque didentification. Assurez-vous que
le voltage de votre installation &lectrique corresponde.

©@ Evitez d'endommager te cordon électrique, ne marchez
pas dessus et ne le surchargez d'aucun cbjet lourd

@ Lorsque vous débranchez I'adaptateur secteur de ia prise,
attrapez la fiche elle-méme; ne tirez jamais sur le cordon

@ Si lappareil est inutilisé pendant une longue période,
débranchez-ie.

pre—

" EMPLACEMENT

@ Nesoumetlez pas 'appareil a des temperatures extrémes
(par exemple en exposition directe au soleil dans un
vehicule fermé). Evitez de l'utiliser dans des endroits pous-
siéreux ou humides ou des lisux sujets & de hauts niveaux
de vibration

@ [ 'uiilisation de cet appareil prés d'amplificateurs de puis-
sance (ou autres éguipements contenant de gros transfor-
mateurs) peut entrainer une «ronflette». Cette unité peut
interférer avec la réception de radio et de télévision. Ne
l'utilisez done pas a proximité de tels récepteurs.

® N'exposez pas cet appareil a des températures extrémes
{par exemple en exposition au soleil dans un véhicule
fermé, qui pourrait déformer ou décolarer 'appareil} et ne
I'installez pas prés d'une source de chaleur

MAINTENANCE |

@ Pour le neftoyage quotidien, essuyez 'appareill avec un
chiffon sec etdoux (ouiégérement humidifié avec de Peau).
Pour 6ter les taches rebelles, utilisez un détergent neutre
et doux. Ensuite, veillez & bien essuyer I'appareil avec un
chiffen sec et doux.

@ Nutilisez jamais d'essence, diluant, alcool ou solvant
d'aucune sorte pour éviter le risque de décoloration et/ou
déformation.

|

@
@

PRECAUTIONS ADDITIONNELLES f

Protegez Yappareil des chocs viclenis

Ne laissez aucun abjet ou liquide de toute sorie pénétrer
dans 'appareil. Si cela se produisall, cessez immediate-
menttoute utilisation. Contactez un service de maintenance
qualifié aussi vite que possible.

Ne heurlez jamais I'afficheur et ne lui appliquez aucune
forte pression

Avant d'utiliser cette unité dans un pays étranger, consul-
tez un service de maintenance qualifié

Si un mauvais fonctionnement se produit {ou si vous
suspectez un probiéme), cessez immédiatement toute
utitisation. Contactez un service de maintenance gualifie
aussi vite que possible.
Un peu de chaleur émane de l'unité et cela doit étre -
considéré comme normal

Pour prévenir le risque de choc élecirique, n'ouviez pas
Fappareil ni 'adaptateur secteur

CONSERVATION DE MEMOIRE

@

L'appareil contient une pile qui maintient le contenu de la
mémoeire aprés extinction de {'appareil. La durés de vie
espérée de cette pile est de 3 ans ou plus. Toutefois, pour
éviter la perte accidentelle des donnees de la mémoire, il
est fortement recommandé de changer cette pile tous les
3 ans.

Veuillez retenir que la vie réelle de la pile dépendra en fait
de son environnement physique {et spécifiquement de Ia
température). Lorsqu'il est temps de changer la pile, con- -
sultez un service de maintenance qualifié. ‘
CGuand la pile devient irop faible, le message suivant
apparait dans afficheur :
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Toutefols, acetinstant, le contenu de la mémoire peut avoir
ete perdu.

Soyez averti que le contenu de la mémoire peut parfois &ire
perdu guand l'appareil est envoyé pour réparation ou si par
malchance un mauvais fonctionnement s'est produit Les
données importantes doivent éfre stockées dans un
séquenceur ou ecrites sur papier. Durant la réparation,
toute I'atiention nécessaire est apportée pour éviter laperte
de données. Toutefois, dans certains cas, notamment
lorsquun circuit en refation avec la mémoire elie-méme est
hors service, nous regrettons qu'il puisse parfois &tre
impossible de recouvrer les données.




{Mode SINGLE]

[Mode MULTI]

Utilisation du DS-330 Dr. Synth et comment lire ce manuel

Le DS-330 dispose de deux modes de fonclionnement différents : mode Single et mode Mutti
Le manuei est également divisé en deux parties correspondantes. Sélectionnez le mode le plus
adapté a votre emploi et commencez & lire & partir de la.

Utilisez ce mode lorsque vous désirez utiliser le Dr. Synth comme module de sons externe
connecté a un clavier MIDI. Dans ce mode, seuls les messages d'un unigue canai MIDI sonr
recus.

Sélectionnez ce mode larsque vous désirez utiliser le Dr Synth comme moduie de sons
connecté a un séquenceur dans un systéme completou comme module de sons pour reproduire
des données au format GM. Dans ce mode, tous les canaux MID! regus d'un appareil MIDI
externe sont inferprétés.

@ Commutation entre mode Single et mode Multi

1 3
PARY MUTE ¥ PARTICH] &
Cra ) (revere) (oonusy (st ) (oo ) (omms )| (= ) VALUIE VATHATION ~
PART 04T ¥ A @\

Covoa ) ( oweons ) ( owsuse ) (umays { o e i

O Sivous pressez , une variéié d'options de réglages s'affiche. Continuez a presser
jusqu'a ce que vous voyiez un affichage de réglage tel que celui ci-dessous
*  Sivous le dépassez, pressez simplement pour revenir en arriere.

[Mode SINGLE] [Mode MULTI]
wn STHALE Mo T MULTT Mods
REVER { il §. c
Evene i 1 === (= g {

Le mode actuel (SINGLE ou MULTI) sera affiche.
@ Pressez VALUE [¥] [¥1 pour changer ce réglage

@ Pressez pour retourner & {'écran précédent



@ Comment utiliser ce manuel

Les informations que vous trouverez dans ce manuel dépenderont du mode utilisé. Sélection-
nez le mode voulu puis suivez la procédure ci-dessous.

[Mode SINGLE] [Mode MULTI}

Fonctions principales

B Table des matiéres

® Précautions d'utilisation

B Utilisation du DS-330 Dr. Synth et
comment lire ce manuel

B Nom et description des parties

B Faire les connexions

@ Mise sous tension

Ecoute de 'auto-démonstration

Ecoute des différentes sonorités

Mode Single/jeu

Mode Single/édition

Mode Muiti/jeu

Mode Multi/edition

Applications MID}

Données

@ A propos des symboles contenus dans le texte

% Les lettres ou numeéros entourés d'un [} représentent les boutons de la facade. Par
exemple, correspond au bouton FAT.

< Lorsquevousvoyezquelque chose comme VALUE(T] (Y], cela signifie que vous pouvez
presser I'un ou I'autre des boutons selon vos besoins.

% (voir page **) dans le texte signifie « référez-vous a cette page pour plus d'informa-
tion»,




B Nom et description des parties

® Face avant

Molette de volume

Bouton Chorus

Bouton Reverb
Bouton Fat {Part Mute) T

Bouton Drums

Bouton Tone Edit
Bouton BWD

Bouton Sound

. BoutonValue/
Variation{YES/NO)

Bouten Low/Sub

Bouton Exit

@® Face arriere

Afficheur
Bouton Spiit {Partie)
Bouton Dual (Partie)
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Commutateur d'alimentation

L Prise Jack de sortie gauche (MONQO)
Prise Jack droite

Prise Jack pour écouteurs



@ Connexions MIDI

Faire les connexions

<<Connexion d’un clavier MIDI>»>

Clavier MIDI, piano électrique
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Le DS-330 n'est pas équipé de son propre clavier ni de haut-parleurs, aussi devez-vaous le
connecter & un clavier MIDI, un ampli et des haut-parleurs pour le faire jouer.
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<<Connexion d’un Sound Brush SB-55 Roland (séquenceur)>>

$B-55 Sound Brush
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@ Connexions de sortie

Le 5B-55 est un séquenceur MIDI qui lit les fichiers MIDI standard (MID! files) Cela vous
permet de faire jouer des données de morceaux enregistrées sur le SB-55 oy tout autre
instrument de méme nature, et d'apprécier des musiques reproduites avec fa fidélité du CD.

Nous vous une amplification stéréo pour tirer le meilleur parti du DS-330, mais si vous avez un
systéme MONO, utilisez |a prise L (MONO)
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Piano électrique

Ll D o OO 1

OUTPUT /R | INPUT L/R

@ Utilisation d’écouteurs

Utilisez des écouteurs ayant une impédance de 8 & 150 ohms. Méme si les écouteurs sont
connectés, le son est cependant produit par les autres prises.
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@ Adaptateur secteur

Connectez 'adaptateur secteur a fa prise prévue a cet effet en face arridgre et par son autre

exirémité a une prise secleur.

Remarque : N'utilisez que I'adaptateur secteur fourni avec votre DS-330. L' utilisation d’autres
adaptateurs pourrait entrainer dommages, mauvais fonctionnemenis ou choc

+ .
électrique.
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<<Extinction>>
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Mise sous tension

@ Avant d'aliumer I'appareil, assurez-vous que :

<+ Tous les appareils périphériques sont correctement connectés au Dr. Synth
% Le volume de Fampli est baissé.

@ Allumez le Or. Synth et les appareils MIDI connectés. Vous verrez Faffichage suivant:

MAIN

s ]

AEVERB {
<
{

d
0 - o o

\ J

*  Quand vous mettez sous tension, 'affichage sera le dernier obtenu larsque vous
avez coupé le DS-330 pour la derniére fois.

*  L'affichage peut étre difficile a lire selon I'emplacement et les conditions d'éclai-
rage.
Si c'est le cas, réglez le contraste (voir page 62).

@ Allumez les appareils d'amplification,
Aéglez "ampli sur un volume convenable.
Remarque : vous pouvez endommager les haut-parleurs si vous montez trop le volume.
Des haut-parisurs audio standard ne sont pas aussi résistants que des haut-
parleurs spécifiquement destinés aux instruments de musique.

@ Avant d'éteindre l'appareil :
% Vérifiez que le volume de I'ampli est baissé.

@ Eteignez les appareils dans 'ordre suivant:
Appareils d'amplification = Dr. Synth et appareils MiDI1.

i
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B Ecoute de 'auto-démonstration

Le Dr. Synth a une auto-démonstration stockée dans sa mémoire pour mettre en valeur ses
capacités de source sonore multitimbrale,
La reproduction de ce morceau de démonstration est une procédure nommeée AOM Play

T 4 &
PARD MUTE ¥ AT S A
(v ) (revera ) {evonus) (Csrun ) Covm ) (Grms) { = ) VALUE VARIALION A
PARY EDIT ¥ (&
(Bw[sq ) ( TOME EONT ) ( _mwu.;un- _) ‘ UHTY b' Exnb .HL) ey

@ Mettez 'appreil sous tension en tenant enfoncés les boutons et =,
@ Pressez le bouton pour lancer fa repraduction.
@ Pressez le bouton (K81 pour linterrompre.

@ Pour retourner au jeu normal, pressez le bouton [EXiT].
*  Les données de jeu du morceau de démonstration ne sont pas produites par la
prise MiDI OUT, et aucune donnée ne peut étre recue en MIDI IN durant la
reproduction.

<<Bicgraphie du compositeur de I'auto-démonstration>>

« Wormhole » par Mitsuru Sakaue

Mitsuru Sakaue a commencé & composer et a faire des arrangements pour des publicités etdes
vidéos ators qu'il était encore & I'école. En particulier, son travail en studio lui a forgé une solide
réputation. Actuellement, en temps que chef producteur au sein de l'idecs, Inc, il produit des
musiques de publicité et des jingles pour les stations FM. Son champ d'activité est large et
comprend son travail d'instructeur et d’expert en instrument de musique/ musique assistée par
ordinateur pour le centre d'apprentissage Roland (Japon) ainsi que pour d'autres écoles. De
plus, it a eu de nombreuses autres opportunites de démontrer ses talents en tant que
démonstrateur/spécialiste produit pour Roland.

*  Attention : Tous droits réservés. L'utilisation non autorisée de ce morceau est une
violation des lois applicabies.
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B Réglage du volume

Réglez le voiume & un niveau convenable avec ia moletts volume. Une rotation dans le sens des
aiguilies d'une montre augmenie ke volume, une rotation dans le sens inverse le diminue.
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Ecoute des différentes sonorités

Le Dr. Synth dispose d'une variété de sonorités intégrées, des pianos, orgues et guitares (bien
entendu) aux gazouilis d'oiseau et sonnerie de téléphone. Ces sons sont appelés «tones»

Ily & 128 tones dans le Dr. Synth, orgarisés en 16 banques comprenant chacune 8 numeros :
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™ l
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vz -2 152 122 5 a2 L 152 16.2
1 42 TN [ 1 12-3 13-3 [ w3 T 53 163
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= Voir «Tableau des Tones» (voir page 87) pour les types de Tones.

= En plus des Tones standard, le Dr. Synth est également quipé de sonorités de percussion
combinées en un assortiment d'ensembles rythmiques. Pour plus d'information, voir «Jeu
des ensembies rythmigues» (voir page 27)

«Tessiture des sons»

Certains Tones ne peuvent pas étre joués au-dessus {ou en dessous) de certaines notes. Cela
est dii au fait que chaque Tone est programmé pour se conformer a la tessiture réelle de
linstrument acoustique correspondant. Nous espérons que vous garderez a 'esprit ia fagon
dont les instruments réels sont jougs (et leurs caractéristiques) lorsque vous écrirez leur partie.



Changement de Tone

Chaque Tone est identifié par une bangue ef un numéra. Sur {"afficheur, vous verrez & ia fols
le nom du Tone et I'association banque/numéro,

' N
wan _ 3
i IRt ; Nom du Tone
REVERSD ‘ U Q {}
MR ERES
\ A
Banque —  Numéro {

Essayez quelqgues Tones el jouez avec eux sur le clavier MIDE connecté. Qu bien, sl vous n'éles
pas connecte a un clavier, pressez simplement le bouton &l pour écouter le son actuellement
sélectionné.

<<Changement de bangues>

i

Pressez simplement un bouton de banque pour passer a la bangque voulue Presser un bouton

de banque rappelle un des 8 Tones de cette bangue, celui qui a été dernigérement mémorise.

*  Le Tone mémorisé est celui qui sera toujours sélectionné chaque fois que vous
passerez a cette banque.
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Bouton de banque




<<Changement de numeéro::x

Sélectionnez un Tone a Vaide des boutens de numéra (Number) . Lorsque vous faites cela, les
numéros affichés sur I'écran clignotent gour indiquer que le numéro actuel est différent du
numéro memorisé pour cette banque Chaque fois pression de NUMBER [4] [¥] change ie
numéro d'une unité.

Cetie sélection de Tone n'est que temporaire : si vous passez a une nouvelle bangue etrevenez
enstite, le Tone mémarisé pour cetie bangue sera rappelé et non pas celui que vous veniez de
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Essayons de sélectionner et de jouer différents Tones en utilisant les boutons de banque et de
NUmero.

*  Si vous désirez changer de Tone depuis un clavier MIDI, référez-vous & la section
«Changement de tone a partir d'appareil MIDI externe» {voir page 67).

@ Mémorisation de Tone

Vous pouvez mémoriser un Tone (numéro) pour chaque bangue. Cela vous permet ¢'obtenir
un Tone spécifique {(numéro) dés Fappel de la bangue a laquelle il appartient.
*  Le Tone doit bien siir étre dans fa bangue pour laguelle vous faites cette mémorisation.

@

Sélectionnez une bangue avec un bouton de banque.

Sélectionnez le Tone {numéro} que vous désirez mémoriser a laide des boutons
NUMBER ] [¥]

Pressez ie méme bouton de banque que vous avez employé en étape @.
Le numéro sur I'écran cessera de clignoter et le Tone {son numére) sera maintenant
meémorise.

Vous pouvez mémoriser detix Tones pour le méme bouton de banque, en mode Single et mode
Multi. Par conséquent, en mode Multi, vous pouvez mémoriser un Tone pour chaque bouton de
bangue pour chaque pariie.
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® Changement de variation

Vous pouvez choisir parmi 128 différents Tones a 'aide des boutons de banque et de numéro;
c&s sons sont appelés sons primaires. Certains des sons primaires ont également des
variations, c'esl-a-dire des Tones qui sont similaires aux primaires mais avec des nuances
legerement différentes. Certains sons primaires ont piusieurs variations alors que d'autres n'en
ont aucune,

<<Comment changer de variations>

Lorsque vous sélectionnez un Tone primalie ayant une variation, pressez le bouton
VARIATION{A] pour faire défiler les variations. S'il y a plusieurs variations disponibles, chaque
pression du bouton Variation sélectionnera la variation suivante. Vous pouvez également
utiliser le bouton Variation £¥] pour revenir & la sélection précédente

L.'affichage indiquera le nom et le couple banque/numéro de la variation que vous avez

actueilement sélectionnée Le «—» dans |'affichage de banque/numéro disparaitra.
™y
MAIN Ei ot gi JFp . § !‘ §
REVERS ) F T
o J
~— Disparition

Pour retourner au Tone primaire, pressez le bouton VARIATION [T jusqu'a ce que vous voyez
un «—s dans I'affichage banque/numéro

*  Quand vous sélectionnez une variation, les effets (on/off) et autres réglages seront les
mémes que pour le Tone primaire duquel vous étes parti.

* 8t fe Tone primaire selectionné n'a pas de variation, le fait de presser les boutons
VARIATIONS [1] [¥] n'aura pas d'effet.

= Voir «Tableau des Tones» (voir page 87) pour en savoir plus sur les différents types de
variations disponibles.

©> Au cas ol une variation est sélectionnée, le changement de Tone différe légérement selon
que vous étes enmode Single ouen mode Mulfi. Paur plus d'information, voir «A propos des
varfations de Tone» (page 77).
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«Grossir» les sons avec FAT

C'est un effet que vous pouvez utiliser pour «grossir» les sons du Dr. Synth.

L'effet FAT superpase un méme Tone 4 iui-méme, mais avac un décalage d'une octave vers
le bas et une trés légére modification de hauteur: cela rend le son d'origine plus conséquent,
plus chaud, plus «gros».

Bouton Fat
PARTBAUIE ¥ PART{CH) &
() (evenn) (owomus) (Ceer ) Cound } (oms } = ) YALUE MARIARION
FART EDIT
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Fressezle bouton pour mettre en service Peffet Lorsqu'il est en service, vous voyez «FAT»
sur 'afficheur. Presser le bouton a nouveau éteint I'effet.

Le réglage on/off de FAT est stocké avec chague Tone.
*  Lerégiage FAT peut étre édité pour chaque Tone. Pour cela, voir la section appelée
«Reglage de I'effet FAT» (page 31).




B Mise en service de Reverb et Chorus

@ Reverb On/Off

@ Chorus On/Off

Si vous le désirez, vous pouvez ajouter de la Reverb et du Chorus pour changer réellement
lambiance d'un Tone.

La reverb ajoute une chute progressive du son & un Tone, comme si vous écoutiez dans une
large salle de concert.

Bouton Reverb

Akt BRIt w BARE L oA
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Pressez le bouton pour meltre en service la reverb. Lorsque l'effet est en service, vous
voyez «REVERE» dans l'afficheur
Pressez le bouton & nouveau pour éteindre I'effet.

Le réglage on/off de (a reverb est stocke avec chaque Tone.

*  Le réglage de reverb peut étre édité pour chaque Tone. Pour cela, voir la section
appelée «Réglage de I'effet reverb» (page 32).

*  Sileniveaude reverb estréglé sur «0O», vous ne pouvez pas mettre lareverben service
{voir page 32).

Le chorus ajoute un effet d'ampleur au son |l est particulierement efficace pour les orgues et
les cordes.

Bouton Chorus
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Pressezlebouton pour mettre fe chorus en service. Lorsqu'itesten service, vous verrez
«CHORUS» dans l'afficheur
Presser le bouton a nouveau pour éteindre l'effet.

Le régltage On/Off du chorus est stocké avec chague Tone.

*  Le réglage du chorus peut étre édité pour chaque Tone. Pour savoir comment faire
cela, voir Ia section appelée «Réglage de chorus» (page 33).

*  Sile niveau de chorus est réglé «0O», vous ne pouvez pas metire en service le chorus
(voir page 33).
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Split/Dual

Avec Spiit et Dual, vous pouvez faire jouer deux Tones simultanément. Différentes combinai-
sans de Tones sont possibles

Gue signifie Spliv/Dual ?

Sur le Dr. Synth, <Split> et <Dual> vous donnent la possibiiité de faire jouer deux Tones
simultanément.

Nous allons voir la différence entre ces deux méthodes.

<Split>

.

MAH ]:;= G omaseen

REVERB

Le clavier est divisé en deux sections, haute et basse {ou Upper et Lower), et vous pouvez
spécifier la touche qui servira de séparation entre ces deux zones (le point de Split ou «Split
point»). Un Tone différent peut étre assigné a la partie Upper et & la partie Lower.

Quand Split est sélectionné, vous voyez le mot «SPLIT» s'allumer dans l'afficheur.

Point de split
Tone Upper N
Tone Lower - o

*

Vous pouvez régler un point de Split différent pour chaque Tone, a votre goiit. Pour
plus d’'information, voir la section «Réglages de Split» {page 25).

Un Tone ou une variation destinés a la partie Upper (le Tone Upper) sont assignés a
{"aide des boutons de banque et de numéro. Un Tone Lower est associé a chaque Tone
Upper. Pour cela, voir «Tone Lower» (page 25).
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* Le Tone Lower sélectionné en mode Split est joué avec les réglages suivants.
[Niveau du Tone] Le réglage de niveau de chaque Tone estignoré et le volume est regie
en fonction du niveau de Tone Lower {page 26}
[FAT] L'effet FAT ne peut pas s'appliquer au Tone Lower.
[Reverb : Type/durée/réinjection}
[Chorus : Retardivitesse/intensité/réinjection]
Identiques aux réglages faits pour e Tone Upper
*  Les réglages on/off des deux niveaux de reverb et chorus
seront ies mémes que ceux pour ce Tone.
{Autres réglages qui peuvert &tre {aits pour chague Tone]
Identiques aux réglages faits pour ce Tone.
Pour une explication plus détailiée, voir Ia section «Changer la fagon dont le son est produit pour
chaque Tane et ensemble rythmique» {page 30}

<Dual>

REVERB

Cela vous permet de superposer les Tones, c'est-a-dire d'assigner deux Tones 4 [a totalite du
clavier. Lorsgue Dual est sélectionné, vous voyez ie mot «DUAL» s'éclairer sur I'afficheur

Tone principal

Tone secondaire

*  Les deux Tones superposés sont nommes Tone principal, sélectionné i I'aide des
boutons de banque et numéro, et Tone secondaire associé & chaque Tone principal.
Le Tone assigné a {'un ou & Pautre peut étre un Tone primaire ou une variation. Pour
savoir comment assigher un Tone secondaire, voir «Tone Lower» (page 25).
*  Le Tone secondaire sélectionné en Dual est joug avec [es réglages suivants.
[Niveau du Tone] Le réglage de niveau de Tone de chague Tone est ignore et fe volume
ast réglé en fonction du niveau de Tone secondaire {page 26},
[FAT) L'eftet FAT ne s'appligue pas & un Tone secondaire.
[Reverb : Mode/durée/réinjection]
{Chorus ; Retardivitesse/intensité/reinjection]
ldentiques aux réglages faits pour le Tone principal.
*  Lesréglages On/Off des niveaux de Reverb et Chorus seront
les mémes que ceux pour ce Tone.
[Autres réglages qui peuvent étre faits pour chaque Tone]
Identiques aux réglages fails pour ce Tone
Pour une explication plus détalllée, voir fa section «Changer la fagon dont le son est produit pour
chague Tone et ensemble rythmigque» (page 30).
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Réglage On/Off de Split et Dual

Bouton Split  Bouton Dual
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<<Comment : régler Splt/On/Off>>

Pressez le bouton pour metire le Split en service. Quand il est en setvice, vous voyez
«SPLIT» dans Fafficheur. Pressez le bouton & nouveau pour désactiver le Split Le
réglage On/Off est stocke avec chaque Tone.

* Leréglage Split peut étre édité pour chaque Tone. Pour savoir comment faire, voir la
section appelée «Réglages de Split» (page 25).
*  Vous ne pouvez pas avoir simultanément Spiit et Dual.

«<Comment : régler Dual/On/Off>>

Pressez te bouton pour le mettre en service Lorsqu'il est en service, vous vayez «DUAL»
dans l'afficheur Pressez le bouton & nouveau pour desactiver Dual Le régiage On/Off
est stocké avec chaque Tone

*  Lerégiage Dual peut étre edité pour chaque Fone. Pour savoir comment faire, voir la
section appelée «Réglages de Dual» (page 26).
*  Vous ne pouvez pas avoir simultanément Split et Duail.

@ Différents réglages de Split et Dual

H existe différentes choses que vous pouverz changer lorsque Split ou Dual s'appliguent.
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@ Mettez en service ka fonction voulue (Spli ou Duai)

* 8l vous étes en mode de jeu de batterie, pressez d'abord le bouton pour
revenit en mode de jeu standard.

*  8i «MULTI» est affiché, cela signifie que vous étes en mode Multi. Revenez en
mode Single (voir page 7).
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@ Sélectionnez le Tone que vous désirer assigner & I'aide des boutons de banque et numeéro

@ Pressez lg bouton jusqu'a I'obtention de la fonction que vous desirez éditer.
* i vous la dépassez accidentellement, revenez en artiére avec le bouton (Wb <.

@ Pourassignerun Tone L.ower ou Tone secondaire, utilisez les boutons de banque et numero
pour choisir ce Tone
Pour régler un point de Split ou le niveau de sortie, utilisez VALUE [ Y] pour changer de
réglage.
Entenant enfonce le bouton[3], vous pouvez augmenter la vitesse de délitement en pressant
le bouton [¥] Cette procédure fonctionne pour 'un et lautre bouton
*  Pour changer plus de réglages, répétez les étapes D et @,

® Pressez pour valider les réglages.
*  Lesréglages que vous avez faits maintenant sont stockés, méme si vous éteignez
'appareil.

@ Fonctions que vous pouvez régler

<<Réglages de Split>x>

[Point de Split]
[ R

oy g
el 1 |
gl th
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! s

»

: =‘ll s e
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Le point de Split peut étre réglé n'importe ol: dans une plage de C—1 & F#9 (do-1 & fa#9).

*  Avec le Split en fonction, vous pouvez facilement contréler fe point de Split en jouant
sur votre clavier MIDL

[Tone Lower]

REVERS

Assigne le Laone Lower quand vous étes en mode Split

*  Labanque et le numéro du Tone Lower s’afficheront dans la partie inférieure gauche
de Pécran. Vous pouvez le contréler auditivement si vous avez un clavier MiDI
connecté au Dr. Synth,

*  Le Tone Lower peut 8tre un son primaire ou une variation.
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<<Réglages de Dual>>

26

[Niveau du Tone Lower]

(L0 L 18]
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Celaregie le niveaude sortie du Tone Lower. Vous pouvez également utiliser ce paramétre pour
changer ta balance entre Tone Upper et Tone Lower

* Sivous avez un clavier MIDI connecté, vous pouvez contrdler ia balance entre Tone
Upper et Tone Lower en jouant sur le clavier.

[Tone secondaire ou Sub Tone]

sy

REVERS

C'est le réglage de Tone secondaire lorsque le mode Dual est en service.

* Vousverrezlabanque et le numéro du Tone secondaire dans la partie inférieure droite
de I'afficheur. Vous pourrez le contrdler auditivement en jouant quelgues notes sur
votre clavier.

* Vous pouvez également choisir une variation pour le Tone secondaire.

[Niveau de Tone secondaire ou Sub Tone Level]

(5B Lew 166

H 5
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Cela regle le niveau de sortie du Tone secondaire pour que vous puissiez faire la balance de
volume entre le son principal et le son secondaire.

*  Vous pouvez jouer sur votre clavier pour tester [a balance avec le Tone principal.




Jeu des ensembles rythmiques

Le Dr. Synth a des ensembles rythmiques (Drum Sets) internes qui vous permettent de jouer
d'unlarge assortiment d'instruments de percussions. Iy a huit ensembles rythmiques différents,
aussi pouvez-vous toujours frouver un ensemble approprié a toute situation.

® Comment jouer avec un ensemble rythmique
Essayons de jouer certains des instruments de percussion depuis un clavier MIDI
<<Réglage On et Off du mode de batterie (drums)>>

Le Dr. Synth est habituellement configuré pour jouer des Tones «normaux ». Lorsque vous
désirez faire jousr un ensembie rythmigue, vous devez d'abord passer en mode de balterie

(drums)
Bouton Drums
PAAT MLIE v PARTICH &
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PABT EDIT LA i
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Presser le bouton vous permet de faire jouer les ensembies rythmiques . Lorsque vous

étes en mode Drums, ie nom de Pensemble ryibmigue actuellement sélectionne s'affiche.

Pressez le bouton & nouveau pour retourner en mode de jeu de Tone standard.

*  Chaque fois que vous aiternez entre mode de jet de Tone el mode Drums, lesréglages
qui étaient effectués la derniére fois ol vous étiez dans ce mode sont rappeiés.

<<Jeu de batterie directement sur le Dr. Synths>

Lorsque vous passez en mode Drums, les boutons de bangue et numére du Dr. Synth de-
viennant des boutons de partie de batterie.
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& J
Lorsque vous pressez un de ces boutons, l'instrument de percussion correspondart est
entendu

*  Presser le bouton 5 vous donne un son de baguette quel que soit I'ensemble
rythmique actuellement sélectionné.

<<Jeu de batterie depuis un clavier MIDI>>

Si vous avez connecté un clavier MIDI, vous pouvez vous en servir pour faire jouer les
instruments de batterie. Chague touche déclenchera un instrument de percussion différent
(certaines touches n'ont pas de son assigne )

> Volir «Tableau des ensembles rythmiques» {page 80) pour en savoir plus sur [es
instruments de percussion qui composent chague ensemble rythmique.
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@ Changement d’ensemble rythmique

28

Vous pouvez sélectionner un des huit ensembles rylhmiques du Dr. Syath.,

Programme n°1 : Ensemble STANDARD
Programme n°9 : Ensemble ROOM
Programme n°17 :  Ensemble POWER
Programme n°25:  Ensemble ELECTRONIC
Programme n°26 :  Ensemble TR-808
Pregramme n°33 . Ensemble JAZZ
Programme n°41 ©  Ensemble BRUSH
Programme n°49 ;.  Ensemble ORCHESTRA

Sélectionnez I'ensembie rythmigue approprié

fr.
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@ Pressez pour selectionner le mode Drums. Vous verrez e nom de 'ensemble

rythmique actuellement séiectionné sur Fafficheur

@ Sélectionnez I'ensemble rythmique gue vous désirez utiliser avec le bouton VALUE (3] [7]
L'ensemble rythmique que vous sélectionnez seraconservé tant que vous m'en resélectionnsz

pas un auire

*  Les instruments de percussion qui sont accessibles par les boutons dans ce mode
dépendront de I'ensemble rythmique sélectionné. Yous pouvez trouver quels instru-
ments sont ainsi assignés pour chaque ensembie rythmique en regardant le tableau
des pads de batterie en page 91. Si vous désirez changer d’ensembie rythmique
depuiis un clavier MIDI, voir «Changement d'ensemble rythmique depuis un appareil

MIDI externe» {page 67).
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Changer la fagon dont le son est produit pour chaque Tone

et ensemble rythmique

@ Faire les réglages

PART MUTE ¥ OPART I .

Tous les régiages peuvent étre faits en changeant les vaieurs selon la procédure suivante.

*  Chaque Tone est capable de stocker les réglages concernant la fagon dont le son est
joué.

Les réglages sont communs au huit ensembles rythmiques. Pour changer les
réglages quiserontutilisés lors du jeu de batterie, pressez le bouton[BRGFE] pour passer
en mode Drums,
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@ Sélectionnez un Tone & 'aide des boutons de bangue et numéro.
*  Si «MULTI» est inscrit dans I'afficheur, cela signifie que vous étes en made Multi.
Revenez en mode Single {voir page 7).
@ Pressez le houton jusqu'a ce que vous cbhieniez Ja fonction que vous désirez
éditer
* 8i vous l'avez accidentellement dépassée, revenez en arriére avec le
bouton [BWE 4],

@ Editez la valeur avec le bouton VALUE [ [31.
Entenantenfoncé le bouton[], vous pouvez augmenteria vitesse de défilementen pressant
le bouton dans la direction opposée {{¥]). Cette procédure fonctionne pour f'un ou Fautre
bouton.
* Pour changer plus de réglages, répétez les étapes @ et @.

@ Pressez pour entériner les réglages
* lLesréglages que vous avez faits sont maintenant retenus, méme sivous éteignez
I'appareil.




@ Fonctions que vous pouvez régler

<<Héglage du volumes>

<<Réglages de I'effet FAT>x>

<L es fonctions suivantes sont disponibles en mode Single de jeu de Tone. Un symbole «Bi» suit
le nom des fonctions qui peuvent étre régléas en mode Drums >

[Niveau de Tone ou Tone Level] D (0 a 127)

[TOME Lass  168E]

£ o AT s P’ Y

Régle le niveau de sortie pour chaque Tone et ensemble rythmique. Cela peut étre utilise pour

compenser les différences de volume lorsque vous changez de Tone, ou pour régler fa balance

avec 'ensemble rythmique.

*  Quand Split ou Dual est sur On, le volume du Tone Lower ou du Tone secondaire se
régle 4 'aide de «Lower Tone Level» (voir page 26) et «<Sub Tone Level» (voir page 26).

Vous pouvez régler le type de son qui sera superposé & un Tane lorsque l'effet FAT sera mis
en service.

[FAT]  Octavet/Octave2

Detunet1/Detune2

[!H i “ ."‘.*E' angh, i ]
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Octavet :  Ajoute le méme Tone & 'octave inférieure pour grossir le son.

Octave 2 :  Ajoute le méme Tone une octave plus bas et deux octaves plus bas,
créant un effet encore plus impressionnant gu'QOctave 1.

Detune 1:  Ajoute une version légérement désaccordée du son d'origine. Cela
donne de 'ampleur et un effet de type Chorus.

Detune 2: Le niveau de variation de hauteur est plus important que dans
Detune 1, produisant un son encore plus ample

*  L'effet FAT ne peut pas étre appliqué au Tone Lower ou au Tone secondaire quand
Spiit ou Dual est en service,
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<<Réglages de reverb>>

3z

Vaus pouvez régler le type d'effet que vous obtiendrez quand la reverb est mise en service en

mode Tone et Drums.

* Avec Split ou Dual en service, tous les régiages de reverb {excepté pour le niveau)
seront les mémes pour les Tones Upper et Lower, ou les Tones principaux et
secondaires.

[Reverb : Type] D Room1/Roomz/Reom 3
Hall 1/Hall 2/Piate
Delay/Pan Detay

[REL: Hall 2]

RIS I AN LYt

Regle le type de reverh.

Room1i/2/3 Simule le son de différentes piéces

Hali1/2 Ces reglages reproduisent le son de différentes salles de concert
Ce sent des reverbs pius profondes que les réglages Room.

Plate Le reglage de reverb Plate reproduit la trillance et ia tonalité
métalligue des unités de reverb & plaque métallique

Delay Ce reglage élargit le son et donne un effet d'écho

Pan Delay Crest un retard caractéristique dans lequel le son se répéte en

alternant entre les canaux droit et gauche. 1l est d'autant plus
notable que le temps de retard est long.
* L'effet Pan Delay ne fonctionne qu’avec une sortie stéréo.

[Reverb : Temps (Time)] D (0 a 127)
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Reégle tes valeurs suivantes pour fe temps de reverh.

Quand Room, Hall ou Plate sont sélecticnnés :
Regle la durée de réverbération. Plus grande est la valeur, et plus longue est la
chute de ia réverbération.

Quand Delay ou Pan Delay sont sélectionnés :
Regle 'écart entre les répétitions du Tone d'origine.

[Reverb : Réinjection (Delay Feedback)] D (0 a 127)
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Quand le type de reverb est sur Delay ou Pan Delay, cela régle le volume de réinjection dans
Feffet. Des valeurs plus élevées donne plus de répétitions du son alors qu'avec 0, il y a qu'une
répétition (ou une sur le canal droit ef une sur le canal gauche dans le cas de Pan Delay).

[Reverb : Niveau (Level)] D (0 a 127)
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Cela regle le volume du son de reverb ou delay. Des valeurs élevées donnent un volume plus
fort et 4 127, Ie volume de reverb sera identique a celui du Tone ou de 'ensembie rythmigue.
*  Avec un réglage de 0, vous ne pouvez pas mettre en service la reverb.




<<Réglages de Chorus>>

Vous pouvez régler le type d'effet que vous obtiendrez lorsque le chorus sera en service dans

les modes Tone et Drums,

*  Avec Split ou Dual en fonction, tous les réglages de Chorus (excepté pour le niveau)
seront les mémes pour les Tones Lower el Upper ou primaire et secondaire.

[Chorus : Retard (Delay)] D (0 & 127)
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Cela régle le temps au bout duquel I'effet Chorus s'applique. Des valeurs plus élevees donnent
des durées de déclenchement plus longues

[Chorus : Vitesse (Rate)] D (0 a 127)
[H I ‘,]
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Cela régle la vitesse d'osciliation de I'effet Chorus. Des valeurs plus élevées donnent une
oscillation plus rapide.

[Chorus : Intensité (Depth)] D (0 a 127)
[Eh [ 1=

Cela ragle Intensité d'oscillation de 'effet Chorus. Des valeurs plus élevées donnent une
oscillation plus profonde.

[Chorus : Réinjection (Feedback)] D (0 a 127)
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Celarégle le volume de réinjection dans le Chorus . Le nombre de répetitions audibles augmente
lorsque fa valeur augmente et fe Chorus ressemble de plus enplus & un Flanger (une résonance
unique similaire au son balayantd'un avion aréaction) ln'y a pasde réinjection avec unréglage
& 0 et vous obtenez l'effet Chorus standard

[Chorus : Niveau (Level)] D (0 a 127)
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Cela régle le voiume du son de Chorus. Des valeurs plus élevées donnent un volume plus fort
et 4 127, le volume est identigue a celui du Tone ou de Pensemble rythmique.
*  Avec un réglage & 0, vous ne pouvez pas mettre le Chorus en service,
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<<Régiages de commandes>»

34

Sur le Dr. Synth, vous pouvez régler la fagon dont chaque Tone joué par un clavier MIDI
cannecté.

[Bend Range] (0 a 24)
[i’" i by 'j::=]
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Cela regle 1a valeur du changement de hauteur abtenu lorsque vous inclinez & fond e levier de
Pitch Bend sur un clavier MIDI (c’est-a-dire la réponse aux messages de Pitch Bend)

Ce reglage se fait en unités d’'un demi-ton, aussi le réglage maximum correspond-t-il 4 une
transposition de deux octaves.

[Modulation Depth] (0 a 127)
[0 Do 1]

4
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Cela regis lintensité de modulation (effet Vibrato, etc } qui s'applique quand on utilise le levier |
Modulation (c'est-a-dire la réponse aux messages de modulation).




[Sensibilité a la dynamique (Velocity Sens Depth)] (0 a 127)

PR e g 2
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[Décalage de sensibilité a la dynamique (Velocity Sens
Offset)] (0 a 127)

[EL et 6

Vous pouvez fixer la relation entre ia force de jeu (dynamique ou «Velocity»} et le niveau de
volume réellement produit

Quand le paramétire de sensibilité a ia dynamique (VEL Dep) est réglé sur une autre valeur (au
dessus de 64), le niveau produit variera considerablement méme pour une variation minime de
votre force deieu. Al'inverse, lorsque votre parametre est sur une valeur basse {inférieure £64),
ie niveats produit variera peu méme pour une grande variation de dynarique de feu.

Le paramétre de décalage de cette sensibilité (Vel Offst) determine également la fagon dont le
volume produit varie avec la dynamique, mals d'une maniére légérement differente

Pour une valeur de 64 pour les deux parametres (e réglage par défaut), ity a une refation directe
antre la force de jeu (la dynamigue ou «Velocity») et lé volume produit. Par exemple, pour une
dynamique minimale, un volume minimal est obtenu et pour une dynarigue maximale, le niveau
de volume maximal est produit.

Les valeurs supériaures & 64 pour ce paramétre signifient gu’un voiume supérieur sera oblenu
par rapport & la normale pour une méme dynamique. Des valeurs inférieures a 64 signifient
gu'un volume inférieur & 1a normale sera obtenu pour une méme dynamigue

*  Des sons peuvent ne pas &tre produits en fonction des réglages. Si cela se produit,
augmentez les valeurs de ces deux parameétres.
[Variations de volume résultant de différentes sensibilités a

la dynamique pour un méme réglage de décalage (Offset)]

Velo Dep = 127
=" % Velo Dep = 64

ity Aty kil Velo Dep = 32

Niveau de son réel

Velaio Dep=0
Dynamique

[Variations de volume résultant de différents décalages

(Offsets) pour une méme sensibilité a la dynamique]

Valo Offst = 96
K- 777775 Velo Offst = 64

Velo Offst = 32

Niveau de son réel

Dynamique
35



Le voiume réel obtenu en fanction de votre dynamique de jeu dépendra de la sensibilité 4 la
dynarrique et du décalage de cefle sensibilité comme indiqué dans les schémas suivants.

Dynamiqu&;

Dynamiquer

[Mode M/P] (Poly/Mono)
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Velo Dep = 64 Velo Dep = 32 Velo Dep = 127
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Sélectionne la fagon dont es sons sont produits.
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Poly :
Mono:

Plusieurs notes peuvent étre jouées simultanément. C'est le réglage habituel.

Une saule note est produite a la fois. Cela sert principalement 4 jouer des Tones (iel
gue |a trompette), qui correspondent 4 un instrument ne pouvant jouer qu'une note a
lafois Celaest egalementefficace sur des Tones tels que «Synth Lead» lorsqu'ifs sont
utifisés pour des phrasés solos




<<Reglages de Vibrato>»

Le Vibrato est une fluctuation de la hauteur d'un son Vous pauvez appliguer autant de Vibrato
que vous le désirez & chacun des Tones.

[Vitesse du Vibrato (Vibrato Rate)] (-50 a +50)
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Regle la vitesse des flustuations de hauteur
Des valeurs positives donnent un Vibrato plus rapide.
Des valeurs négatives donnent un Vibrato plus lent.

[Intensité du Vibrato (Vibrato Depth)] (-50 a +50)
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Régle lintensité des fluctuations de hauteur.
Des valeurs positives indiguent un Vibrato plus profond
Des valeurs négatives indiquent un Vibrato plus atténué.

[Retard du Vibrato (Vibrato Delay)] (-50 a +50)

Regle le temps aprés 'enfoncement de la touche avant que le Vibrato ne prenne effet
Des valeurs positives donnent des durées pius longues.
Pes valeurs négatives donnent des durées plus courtes

[Sustain (Hold)] (On/Off)
[HoLDe 1 i ]

Détermine si les messages de sustain (Hold, commande n°64) sont interpretés ou non. Avec
un réglage sur OFF, les messages de ce type venant d'appareils MiDI externas seront ignorés
s'its sont requs.

[Portamento] (On/Off)

[FORT I
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Quand le Poriamento est en service (On) et qu'une touche est jouée, fa hauteur de cette note
ne sera obtenue que progressivernent par un giissement venant de la hauteur de la note
precedemment jouée.

[Durée de Portamento (Portamento Time)] (0 a 127)
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Cela régle le temps nécessaire a la hauteur pour passer d'une note a l'autre lorsque le
Porizmento est en service.
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<<Changements des caractéristiques du Tones>

<<Enveloppe>>

a8

[Fréquence de coupure (Cutoff Frequency)] (-50 a +50)
[CHTOFF & @]

Cela régle la fréquence a laquelie la coupure des hanmonigues hautes commence. Bien que feffet
cbtenu dépende du Tone, en général, plus grande est la valeur et plus «chaud» devient le san.

> Dencmbreux Tones ontdéja des harmoniques hautes. Lorsgue ce genre de Tone est sélectionné,
méme une trés haute fréquence de coupure n'entrainera pas une grande différence de sonorité.

[Resonance] (-50 a +50)
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Regle la fagon dont le contenu harmonique proche de la fréquence de coupure sera amplifié.
De hautes valeurs de résonance produisent une sonorité plus caractéristique des sons de
synthé

Régle la variation dans le temps du volume et de Iz fréquence de coupure

A A Durée d aftaque (altack lima)
0 Duréo de chute {decay time)
A: Duréy do roldchoment {refease tima)

.

* Niveau da Sustain {malntien)

VolumeiFriguence de coupure

LA Iy R .
el Lo

Temps

A
Enfancemen de la touche Retachemem

[Duree d’attaque (Attack Time)] (-50 a +50)

[ATTHCE T )
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Regle le temps de montée du son

[Durée de chute (Decay Time)] (-50 a +50)

[DECEY T 8]
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Reégle le tlemps nécessaire au son powr chuter du niveau maximum aprés attaque jusgu’au

niveau de maintien (sustain), ce niveau étant celui auguel se maintient le volume {ou la

fréquence de coupure) tant que la touche est enfoncée.

* Pourles Tones quin’ont pas naturellementde sustain infini (tant quela touche estenfoncée)
tels quele piano et la guitare, celarégle le temps de disparition du son de laméme fagon que
ta durée de relachement (Release Time) pour les sons avec maintien.

[Durée de relachement (Release Time)] (-50 a +50)

’ui O i T i]

i" ] b P o

aaes dotsa Beaan ¥ 3 anan® dnam

Regle le temps nécessaire au son pour disparaitre complétement




Réglages des fonctions utilitaires

Vous pouvez faire certains réglages relatifs au systéme lui-méme et quant a lafagon dontil traite
les informations MIDI lorsque ie Dr. Synth est utilisé en mode Single.

® Comment faire les réglages
Vous pouvez changer les réglages avec la procédure sulivanta
*  Référez-vous aux chapitres concernant le tableau de correspondance des program-
mes (Map) et Pinitialisation pour une explication de ces fonctions.

Map : page 43
Initialisation : page 44

D
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{® Pressez jusqu'a ce vous obteniez Ja fonction voulue.

*  Sivous dépassez accidentellement la fonction voulue, revenez en arriére avec le
houton [awn ],

*  pour certains éléments, vous ne pourrez pas changer les réglages st vous n'étes
pas dans le bon mode (mode de Jeu de Tone ou mode batterie ou « Drums »). Dans
ce cas, vous devez changer de mode avant de presser le bouton [TTiirv = 1.

*  Si «MULTI» est allumé dans Fafficheur, cela signifie que vous étes en mode MULTI,
Choisissez alors le mode Single (voir page 7).

® Editez la valeur avec les boutons VALUE [3] [¥3
Entenant enfoncé le bouton[Z], vous pouvez augmenter la vitesse de défilement en pressant
simultanément ie bouton de la direction opposée [1). Cette procédure fonctionne egaternent
dans l'autre sens.
*  Pour changer d’autres réglages, répétez les étapes @ et @.

@ Pressez [ExT] pour terminer les réglages.
*  Les réglages que vous avez faits sont conservés méme aprés extinction de

I'appareil.
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@ Fonctions que vous pouvez régler

40

[Transposition (Key Shift)] (-24 a +24)
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La fonction de transposition fait changer la hauteur par paliers d'un demi-ton. Pour chague
augmentation (ou diminution) de «1», 1a hauteur totale est montée {ou baissée) d'un demi-ton.
Une valeut de «12» correspond & une octave Si vous ne désirez pas changer la hauteur, ce
réglage doit étre 3 «0»,

*  Cette fonction n'affecte pas la hauteur des ensembles rythmiques (Drum Sets).

[Accord général (Master Tune)]
(415.3 a4 466.2 Hz, par paliers de 0.1 Hz)

[TUHE  4a6.8]

L'accord général sert a régler la hauteur globale du Dr Synth. Changer I'accord général peut

étre nécessaire powr jouer avec d'autres instruments

* Lavaleur affichée est la fréquence du la médian du clavier. Habituellement, elle est de
440.0 Hz.

[Canal de réception MIDI (MID! Channel)] (1 4 16)
[MILD CH ]
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Cela régle le canal sur lequel les messages MID! (venant d'un clavier MIDI ou d'un autre

appareil) sont regus.

*  Le canal de réception doit étre identique au canal de transmission de P'appareil MIDI
connecté au Dr. Synth pour que ce dernier puisse recevoir les messages MIDI. Vérifiez
donc bien que les canaux MID! des deux appareils correspondent,

[OMNI] (On/Off)

Quand le mode Omni est sur On, le Dr. Synth répand 4 tous les messages MIDI regus, qual que
soit leur canal.

[Commutateur de réception de changement de programme]
(On/Off)

[FRE R O ]

Cela détermine siles messages de changement de programme sont ou non interprétés. Avec
«OFF», les messages de changement de programme venant de I'appareil MiD| externe seront
ignorés et le Tone ne changera pas.




[Commutateur de réception de message MIDI de volume]
(On/Off)

Cela détermine si les messages de volume MIDI (commande n°7) seront ou non interprétés
Avec «OFF», les messages de voiume MIDI venant d’appareils MID| externes serort ignorés
et [e volume ne changera pas.

[Numéro d’identification de I'appareil (Device ID)] (1 a 32)
[DELVIDE Mol

Le numéro d'identification est nécessaire pour traiter les messages de systéme exclusif lors de
la transmission/réception de réglages de données par le MIDI, ou lors de I'emploi de plusieurs
appareils identiques

Dans le dernier cas, cela perenet de donner & chaque appareil un numerc qui lui est propre.
Lorsque e Dr. Synth est utilisé seul, it n'est pas besoin de changer cette valeur (17 est le réglage
d'usine par défaut).

*  Le réglage falt ici est valable & la fois pour le mode Single ou pour le mode Multi.

[Transmission des paramétres (Bulk Dump)]
(Tone : 1-1 2 16-8)

[Doamg TOME 0 ]

E
n vea nr .

Les réglages du Tone choisi sont transmis & un appareil MIDI externe

[Transmission des parametres (Bulk Dump)]
(Ensemble rythmique ou Drum Set) D

Les réglages du Drum Set sont transmis & un appareil MiDI externe.
* Les réglages de Drum Set sont transmis depuis le mode Batterie (Drums).

[Transmission des paramétres (Bulk Dump)] (Systéme)
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Les données des réglages relatifs au systéme sont transmis a un appareil MIDI externe.

[Transmission des parametres (Bulk Dump)]
(Tous les parameétres ou «All»)
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Cette fonction transmet toutes les donngées & un appareil MIDH externe.
*  Voir «Transmission des données {Bulk Dump)» (page 68) pour en savoir plus sur la
procédure de réglages et de transmission des données de Bulk Dump.
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[Reéception des paramétres (Bulk Load)]

ua
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Permet la réceplion des données transmises depuis un appareil MIDI externe

*  Voir «Réception des données (Bulk Load)» (page 72) pour en savoir plus sur la
procédure de réception de données de Bulk Dump.

[Mode] (SINGLE/MULTI)
[STHELE Mods |

[ LT T e and sn

Cela sélectionne le mode Single ou Multi

[Mode Single]  Utilisez ce mode lorsque vous utilisez ie Dr Synth comme un module de sans
externe connecté a un clavier MIDI

[Mode Multi]  Bélectionnez ce mode lorsque vous désirez utiliser le Dr. Synth comme un
module de sons connecté & un séquenceur dans un systéme informatique
musical ou, comme module de sons pouvant jauer au format GM (General
MIDI).
*  Pour en savoir plus sur le format GM, voir section «Systéme General

MIDI» (voir page 76).

[Contraste] (1 & 16)
[ CTIMTREST 114
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Si lafficheur est difficile a lire {en raison de 'emplacement de 'appareil ou des conditions
d'éclairage), utilisez celte fonction pour régler le contraste.




[Procedure]
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[Map]

Lorsque des messages de changement de programme sont émis depuis un clavier MIDI pour
changer de Tone sur fe DS-330, vous pouvez arbitrairement déterminer quel Tone sera
sélectionné en réponse a un numéro de programme particulier demandé par message de
changement de programme
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*  8j vous dépassez cet écran, revenez en arriére avec ie bouton
*  Si «MULT» est éclairé dans I'afficheur, cela signifie que vous étes en mode Multi.
Revenez en mode Single (voir page 7).

@ Réglez le numéro de changement de programme recu avec VALUE (3] [¥].
Entenant enfoncé le bouton[3], vous pouvez augmenter la vitesse de défilement en pressant
simuitanément le bouton opposé 3. Cela fonctionne également dans l'autre sens
*  Sinon, vous pouvez régler cette valeur en faisant émetire e numéro de change-
ment de programme désiré par un clavier MIDL. L’affichage refiétera alors le
nouveau régliage.

® Pressez les boutons de banque et de numéro du Tone gue vous désirez associer & ce
numero de changement de programme.
*  Pour changer d'autres réglages, répétez les étapes @ et @,

@ Pressez [ExT)pour terminer les réglages.
Maintenant, lorsgue le numéro de changement de programme régié a 'étape @ estregu, le
DS-330 passe automatiquement au Tone que vous avez réglé & 'étape @
*  Lesréglages que vous avez faits sont retenus méme aprés extinction de 'appareil.

[Initialisation]

Cette fonction raméne tous les Tones de base et les réglages d'ensemble rythmigue {Drum Set)
i leur valeur d'usine par défaut Les réglages qui sont initialisés sont tes suivants :

Initialisation des Tones : les Tones 1-1 & 16-8 sont lous initialises.
*  Cette initialisation s’effectue en mode de jeu de
Tone.
Initialisation de batterie : les réglages de Reverb et Chorus peuvent é&tre initialisés.
*  L'initialisation de batterie s'effectue en mode
Drums.
Indtialisation totale : tous les réglages de Tones et de batterie sont initialisés
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[Procédure]
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@ Sélectionnez le mode approprié (Tone ou Drums)
@ Pressez e bouton jusgu'a ce vous obteniez I'écran voulu

<<lInitialisation des Tones>>
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<<|Initialisation de batterie>>
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<<|nitialisation globaies>

e 4T,
RPNk

DU I TR Pl ST S P

L] i
LI R T

TR

*  8i vous dépassez accidentellement I'écran voulu, revenez en arrigre avec le

bouton [Bwa <].
¥ 81 «MULTI» est allumé dans I'afficheur, cela signifie que vous étes en mode Multl.
Revenez en mode Single (voir page 7).

@ Déterminez le Tone & initialiser avec les boutons de bangue et de numéro.

*  Sautez celte étape pour I'initialisation de batterie ou I'initialisation globale pour
lesquelles elle n’est pas nécessaire.

@ Pressez [YEENVALUEET] et

:“" RN u“'a i E L, .ﬂ. E, i My
1) * v 3
ML | IR I s L

ce massage apparaitra dans I'écran

® Pressez [VESWALUERT] & nouveau pour confirmer et les réglages seront initialisés (si au lieu
de cela vaus désirez annuler, pressez [NOVALUETN] }.

® Pressez [Exiflpour terminer les réglages.
* Pour changer d'autres réglages, répétez les étapes @4 ®.
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Sélection d’un Tone pour chaque partie

@ Pariies el Tones
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Essayons de séiectionner un Tone différent pour chaque partie

™ 4
Partie 1 {musicien) Partie 9 {musicien)
Canal MIDI 1 1 Canal MIDI : 9
Tong Tone
| )L B
™ ™~
Fartie 2 (musicien) ( Partie 10 {musicien)
Canal MID) : 2 Canal MID! : ,10
| Tone | ) | Ens. percussions | J
\.
® ]
] @
@ @
] @
Partie 8 (musicien) Partie 16 (musicien)
Canal MID! . 8 Canal MiDi : 16
| Tone | | Tone |

La section suivante explique brievement |a relation entre parties et Tones.

Le Dr_Synth a 16 parties, et un Tane difiérent peut étre assigné A chacune d'entre elles. Vous
pouvez imaginer qu'une partie est un musicien jouant d'un instrument, et de cette fagon te Dr
Synth peut ére comparé & un orchestre de 16 musiciens jouant ensemble d'instruments
differents

Un module de sons tel que fe Dr Synth est généralement appelé module de sons multi-timbral.

Dans un appareil MIDI externe, les canaux MIDI 1 4 16 corréspondront aux parties 1 4 16 du
Dr. Synth. Lorsque e Dr. Synth quitte Fusine, il est pragrammé pour que la partie 1 corresponde
au canal MIDI 1, la partie 2 au canal MID) 2 et ainsi de suite Lorsque vous désirez écauter fe
Tone d'une partie particuliére, réglez le canal de transmission MID! de appareil externe {par
exempie un clavier MiDI) pour qu'ii corresponde au numéro de la partie que vous desirez
ertendre

La plupart des claviers MIDI n'ont qu'un ou deux canaux MIDI de transmission, aussi il y a une
limite au nombre de parties que vous pouvez utiliser simuftanément Pour tirer le meilleur parti
des fonctions du Dr. Synth, combinez-le avec un appareil congu pour transmettre de nombreux
canaux MIDJ, tel qu'un sequenceur

< Pour plus de détails sur le MIDI, référez-vous a «A propos du MIDI» (voir page 64).

= Lorsque vous désirez changer Je canal MIDI d'une partle, référez-vous a «Canal MIDI
d'une partie» (voir page 55).




@ Changement de Tone pour chaque partie
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@ Sélectionnez le numéro de partie (pour laquelle vous désirez changer de Tone) avec les
houtons PART (31 [¥]. Le nom du Tone assigné & la partie actuellement sélectionnée
apparaftra dans laffichaur

@ Salectionnez un nouveau Tone avec les boutons de banque et de numero.

*  pour plus d'informations, voir la section «Changement de Tone» (page 16}

*  En mode Multi, vous pouvez enregistrer un Tone pour chaque bouton de banque
pour les 16 parties. Voir la section «Mémorisation de Tone» (page 17} pour plus
d'informations.

*  §j vous utilisez un clavier MIDI pour changer de Tone, référez-vous & la section
intitulée «Changement de Tone depuis un appareil MIDI externe» (page 67).

< La partie 10 est assignée aux différents instruments de percussion qui constituent les
ensembles rythmiques ou «Drum Sets» . Voir la page suivante pour en savoir plus sur les
ensembles rythmigues.
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Jeu des ensembles rythmiques (Drum Sets)

Jouons de quelques-uns des sons de percussion

@ Drum Sets et partie de batterie

it

y a huit ensembles rythmiques (Drum Sets) différents contenant une grande variété

d'instruments de percussion

Lorsque vous utilisez un ensemble rythmique, vous devez choisir un numéro de partie comme
étant la partie de batterie. Le réglage d'usine par défaut programme la partie 10 (canal de
réception MID! 10) comme partie de batterie. Lorsque vous utilisez la partie 10 avec 'ensemble
rythmigue, veillez & ce que le canal de transmission MIDI de I'apparail MIDI externe soitle «10»

Si

vous désirez faire jouer 'ensemble rythmigue sans changer le canal de transmission MiD! de

I'appareil MIDI externe, assignez comme partie de batterie une partie (et donc son canal de
réception MIDI) ayant la méme valeur que le canal de transmission MIDI de V'appareil externe
utilisé Voir page 49 pour en savoir pius sur la fagon de faire.

= Si vous ulilisez un séquenceur, vous devrez faire correspandre les assignations de
numeros de note utilisées pour les sonorités de percussion programmeées dans le
séquenceur avec celles utilisées pour les mémes sons dans 'ensemble rythmique. Les
numéras de note du Dr Synth se trouvent dans le « Tableau des ensembles rythmiques»
(voir page 90).

@ Comment faire jouer les sons de batterie
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Pressez PART {a] [¥] pour sélectionner la partie 10,
L'ensemble rythmigue actuellement sélectionneé s'affichera.

Pressez les boutons VALUE [d] [¥] pour sélectionner un autre ensembie rythmique.
Cette sélection d'ensemble rythmique sera retenue tant que vous n'en changeraz pas.

Maintenant, sivous avez un clavier MID| connecté, vous devez pouvoir jouer quelques notes
pour entendre différents sons de percussion (toutes les touches n'ont pas un son assigné).
Vérifiez que vous avez bien réglé le canal de transmission MIDI du clavier sur «i10».

Pour changer d’ensembie rythmique depuis le clavier MIDI, référez-vous a la section
«Changement d’ensemble rythmigue depuis un appareil MIDI externe » (page 67).
Pour trouver guels instruments de percussion sont assignés aux touches du clavier dans un
ensemble rythmique, voir «Tableau des ensembies rythmiques» {page 88).




® Assignation des ensembles rythmiques a une autre partie
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@ Pressez PART[x] [x] pour sélectionner la partie que vous desirez utiliser désormais comme
pariie batlerie.
@ Pressez le bouton pour gue l'afficheur indigue soit «Dr1» soit «Dr2»

Chague pression du bouton [BEIRSvous fait passer en revue les écrans suivanis : nom de

Tone, «Dri», «Dr2», puis nom de Tone & nouveau et ainsi de suite

*  Lorsque vous retournez a une partie standard, le nom du Tone s'affiche.

*  Vous pouvez assigner plusieurs parties a la fonction de batterie, Cependant, deux
ensembles rythmiques seulement peuvent étre traites simultanément, et ils sont
identifiés par Drt et Dr2.

Par exemple, si vous assignez les trois premiéres parties a [a batterie comme suit,
lorsque vous changerez ensemble rythmique de la partie 1 pour obtenir 'ensem-
ble ROOM, I'ensemble rythmique de la partie 3 passera également en ensemble

ROOM.
Partie 1: Dri1 (Ens. STANDARD) Partie 1 : Or1 (Ens. ROOM)
Partie 2 : Dr2 (Ens. JAZZ) | Partie 2 : Dr2 (Ens. JAZZ)
Partie 3 : Dr1 (Ens. STANDARD) Partie 3 : Dr1 (Ens. ROOM)

48



Ajout de Reverb et Chorus

La Reverb et le Chorus changent I'ambiance d'un son. Vous pouvez appliquer I'effet avec
Fintensiié désirée.

@ Reverb On/Off

La Reverb ajoute une chute progressive au Tone, comme si vous fécoutiez dans une grande
salle de concert.
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@ Pressez PART[A]{¥]pour sélectionnerlia partie pour laquelle vous désirez activer/désactiver
la Reverh.

@ Pressezle bouton [REVERBpour metire la Reverb en servics, Lorsqu'elle est en service, vous
voyez «Heverb» dans Pafficheur. Pressez le bouton [REVERE]a nouveau pour désactiver
Feffet

Le réglage On/Off de Reverb est stocké avec chaque partie.

*

Le niveau de Reverb peut étre réglé individuellement pour chaque partie. Pour
savoir commentfaire, voir la section appelée «Fonctions que vous pouvez régler»
(page 54).

Si le niveau de Reverb est réglé sur «0», vous ne polrrrez pas mettre en service la
Reverb {voir page 57).

® Chorus On/Off

Le Chorus donne ur effet d'ampleur au son (particuliérement efficace avec les orgues €t ies
cardes).
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@ Pressez PART (2] [3} pour sélectionner la partie dont vous désirez activer/désactiver le
Chorus.

@ Pressez le bouton (GHGRUS I pour metire en service Je Chorus. Lorsqu'il est en service, vous
voyez «Chorus» dans {'afficheur. Presser le bouton & nouveau désactive le Chorus.

Le reglage On/Off du Chorus est stocké avec chaque partie.
* Le niveau de Chorus peut &tre réglé individuellement pour chaque partie. Pour

savoir comment faire, voir la section appelée «Fonctions que vous pouvez régler»

(page 55).

St le niveau de Chorus est réglé sur «0», vous ne pourrez pas activer le Chorus.
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BE Coupure de partie (Mute)

La coupure de partie est utilisée lorsque vous désirez éviter gu'une cerlaine partie produise du
son. Cette coupure peut s'appliquer individuellement & une parlie ou & plusieurs parties
simultanement.

0
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@ Pressez PART [{] (7] pour sélectionner la partie que vous désirez couper.

@ Pressez pour activer la coupure de partie.
Lorsque cette fonction est activée, le nom du Tone affiché change comme ci-dessous.

Presser a nouveau deésaclive cette coupure.

WAL T

REVERS

i= 4 N
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Changement du riveau et du niveau d’effets de chaque partie

Cela regle le volume et e niveau de Reverb/Chorus pour chague partie.

® Comment faire les réglages

Tous les reglages peuvent étre changés & I'aide de la procédure suivante

e —— J - ===
PART MUTE ] ¥ PART ICHI A 1
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@ Sélectionnez la partie que vous désirez régler avec PART (2] [¥]
*  8i «MULTI» n'est pas allumé dans 'afficheur, cela signifie qute vous étes en mode
Single. Revenez en mode NMulti (voir page 7).

@ Pressez le bouton jusqu'a obtention de la fonction & éditer.
*  5i vous la dépassez accidentellement, revenez en arriére avec le bouton
@ Changez cette valeur avec les boutens VALUE (5] [¥].
Entenantenfoncé le bouton[&], vous pouvez augmenter [a vitesse de défilement en prassant
le bouton (3] de la direction opposée. Cette procédure fonctionne également en sens
inverse.
* Pour changer d'autres fonctions, répétez les étapes @ a @.

@ Pressez [EXT]pour terminer les réglages.

*  Sivous désirez changer la méme fonction pour d’autres parties, tout ce que vous
avez & faire est de répéter les étapes D et @. La fonction que vous avez sélec-
tionnée au préalable restera sélectionnée,

* Lesréglages que vous avez faits sont conservés, méme si vous éteignez 'appareil.

@ Fonctions que vous pouvez régler
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[Niveau de partie (Part Level)] (0 & 127)
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Regie le volume de chaque partie. Vous pouvez utiliser ce parametre pour faire la balance entre
parties,

[Panoramique de partie (Part Pan)] (Rnd, L63 40 a R63)
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Le réglage de panoramique de chaque partie détermine l'emplacement stéréo de chaque

instrument.

«0» indique une position stéréo centrale. Des valeurs «L» plus élevées indiquent gue le son est

plus entendu en provenance du haut-parleur gauche. Des valeurs «Ro pius élevées indiquent

gue le son est plus ertendu en provenance du haut-parleur droit. Quand «Rnd» (Random} est

sélectionné, le son sera déplacé en un emplacement stéréo différent et de fagon aléatoire a

chague fois que le Tone est entendu. Ce pancramique aléatoire crée un effet unigque.

= L'ensemble rythmique a une pré-programmation d'emplacerment stéréo pour chague
sonorité de percussion. Sivous changez la valeur de panorarmique de [a partie de batterie,
l'emplacement stéréo de la totalité de 'ensemble rythmique sera déplacé.




*  Enfonction du Tone, méme si vous placez le panoramique tout a fait & gauche {ou
adroite), vous pouvez cependant entendre un peu du son en provenance de 'autre
haut-parleur.

*  Lorsque le Dr. Synth est connecté & un systéme audio mono, certains effets ne
peuvent étre obtenus correctement.

[Reverb: Niveau {Level)] (0 a 127)
[;:;? Whie ] g 1o ";"]
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Reégle le volume du son de Reverb et de Delay pour chague parfie. Le volume augmente avac
cette valeur. Vous pouvez utiliser cette fonction pour régler la balance enire parties.
*  Avec un réglage sur «0», vous ne pourrez pas mettre la Reverb en service,

[Chorus: Niveau (Level)] (0 a 127)
[CHOe Lsss 12T

Régle le volume du son de Chorus pour chague partie. Le volume augmente avec la valeur
Utilisez cette fonction pour régler la balance entre parties.
*  Quand ce réglage est sur «0», vous ne pouvez pas mettre en service le Chorus.

[Transposition de partie (Part Key Shift)] (-24 a +24)
[Fs b ]

Régle la transposition d'une partie lorsque vous désirez ne transposer gu'un seul son.

Pour chaque augmentation (ou diminution) de «1» dans la valeur, ia hauteur générale est
augmentée (ou diminuée) d’un demi-ton. Une valeur de «12» correspond & une octave. Sivous
ne désirez pas changer la hauteur, cela doit étre réglé sur «0».

*  La transposition n'affecte pas les ensembles rythmiques,

[Canal MIDI de la partie (Part MIDI Channel)] (1 & 16, Off)
[E..- 10, -F- n g‘"i i ]

H
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Cela régle le canal MIDI de chaque partie
*  8ivous changez le numéro de canal MIDI pour qu'il ne soit plus le méme que celui de
la partie, I'indication «CH» disparaitra de I'afficheur.
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Niveau genéral et réglages d’effets

lcl, nous réglerons le niveau général et fe volume des effets. Ces réglages affectent toutes les
parties, c’est-a-dire qu'lls sont communs & toutes les parties.

@ Comment faire les réglages

Tous les reglages peuvent étre changés 4 I'aide de la procédure suivante

PFART MALTE ¥ PARTICH &
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PART £OIT ¥
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@ Pressez le bouton jusqu'a ce que vous ayez selectionné la fonction que vous
desirez éditer
* Sivous dépassez accidentellement [a fonction, revenez en arrigre avec le bouton
(BWo =]
Si «MULTI» n’est pas allumé dans I'afficheur, cela signifie que vous étes en mode
Single. Retournez en mode Multi (voir page 7).

*

@ Changez cette valeur avec les boutons VALUE [5] [§]
En tenant enfoncé le bouton [&], vous pouvez augmenter la vitesse de défilement en pressant
simuttanément le bouton de direction opposée [¥1. Cette procédure fonctionne pour Fautre
bouton également

*  Pour changer plusieurs fonctions, répétez les étapes @ et @,

@ Pressez [Eiflpour terminer les réglages
*  Lesréglages que vous avez faits sont retenus méme aprés extinction deI'appareil.

@ Fonctions que vous pouvez régler
<<Reglages de volume général>»

[Volume général (Master Level)] (0 a 127)

Pein | oty IR
1is i Y { b
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Cela régle le volume de sortie général des 16 parties

> Celarégle ce volume dans les limites permises par le potentiométre de volume. C'est-a-dire
que l'augmentation de cette valeur n'aura pas d'effet si le potentiométre de volume est réglé
au minimum.
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<<Réglages de Reverb (mode Multi)>>

En mode Multi, vous pouvez régler M'effet Reverb qui s'applique a toutes les parties (lorsque la
Reverb est en service).

[Reverb: Type] Room 1/Room 2/Room 3
Hall 1/Hall 2/Plate
Delay/Pan Delay
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Régle le type de Reverb.

Room 1/2/3 Simule le son de différentes piéces.

Hall 1/2 Ces réglages reproduisent le son de différentes salles de concert. Ce
sont des Reverbs plus profondes que fes réglages Room.

Plate Le réglage Plate reproduit le son brillant et métallique créé par les
unités de Reverb & plaque métallique.

Delay Ce réglage élargit le son en lui ajoutant un effet d'éche

Pan Delay C'est un retard caractéristique dans lequel ia sonorité retardée se

déplace alternativement d'un canal & l'autre {droite et gauche). Il est
particuiiérement notable lorsque le temps de retard est fong
*  L’effet Pan Delay n’agit qu’avec une sortie stéréo,

[Reverb: Durée (Time)] (0 a 127)
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Regle les valeurs suivantes pour fa durée de Reverb.
Quand Room, Hall cu Plate est sélectionné ;
Regle la durée des réverbérations. Plus grande est la valeur et plus longtemps
dure la réverbération.
Quand Delay ou Par Delay est sélectionné
Détermine l'intervalle de temps qui s'écoule entre la production du son d'origine
et sa premiére repétition

[Reverb: Réinjection dans I'effet
(Delay Feedback)] (0 & 127)
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Quarid te type de Reverb est réglé sur Delay ou Pan Delay, cela régle le volume de réinjection
dans I'effet. Des plus grandes valeurs donnent plus de répétitions du son, et avec un réglage
a «0», il n'y a gu'une seule répétition {ou une répétition sur te canal de droite et une sur le canal
de gauche pour le retard panoramique).

[Reverb: Niveau (Level)] (0 a 127)
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Cela régle le volume du son de réverbération ou de Delay. Des valeurs plus grandes donnent

un volume plus elevé.

*  Avee un réglage sur «O», vous nentendrez aucun effet, méme si la Reverb est en
setvice,
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<<Réglages de Chorus (mode Multi}>>

58

En mode Multi, vous pouvez régler 'effet Chorus qui s'appliquera a toutes les parties (quand e
Chorus est en servige)

[Chorus: Retard (Delay)] (0 a 127)
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Celarégle le temps quis'écoule avantque I'effet Chorus ne s'applique. Des valeurs plus grandes
correspondent & un retard pius long.

[Chorus: Vitesse (Rate)] (0 & 127)
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Cela regle la vitesse de V'oscillation de I'efiet Chorus. Des valeurs plus grandes correspondent
& une oscillation plus rapide

[Chortus: Intensité (Depth)] (0 a 127)
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Celarégle Intensité de I'oscillation de I'effet Chorus. Des valeurs plus grandes correspondent
& une oscillation plus profonde.

[Chorus: Réinjection (Feedback)] (0 a 127)
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Celarégle le volume de réinjection dans le Chorus. Le nombre de répetitions audibles augmente
avec la valeur et le san du Chorus ressemble de plus en pius & un Flanger (une tésonance
eriginale similaire au sifflement d’un avion a réaction) lin'y a pas de Feedback (réinjection) avec
un reglage «0», et vous obtenez alors I'effet Chorus standard

[Chorus: Niveau (Level)] (0 a 127)
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Celaragle le valume du son avec Chorus. Des valeurs plus grandes correspondent & un volume

plus haut,

" Siceparamétre est sur «0», vous n'entendrez aucun effet méme si le Chorus est en
service.




B Réglages des fonctions utilitaires

Vous pouvez faire cenains réglages relatifs au systéme lui-méme et & la fagon dont les
informations MiD! sont traitées lorsque le DS-330 est utilisé en mode Multi

® Comment faire les réglages

Vous pouvez changer les vateurs avec la procédure ci-dessous.
*  Reéférez-vous & la section «Initialisation GS» pour une explication de cetie fonction.

@ @
PARY WUTE ¥ PARY{CH} a
o ) (revera ) {worus) (ser ) Coue ) Coras Y (w1 VALUE VATATION
PART EDIT A @
(owoe ) { voneeons ) ( owswe Y Loy}l (Cexr pres —

) Pressez autant de fois que nécessaire pour sélectionner la fonction voulue.
*  §i accidentellement vous dépassez la fonction, revenez en arriére avec le bouton
RN
*  Si «MULTI» ne s'affiche pas, vous étes en mode Single, Revenez en mode Multi
(voir page 7).

@ Editez la valeur avec les boutons VALUE [£] [¥]
Entenant enfoncé le bouton[3], vous pouvez augmenter la vitesse de défilement en pressant
simuitanément te bouton de direction opposée [3]. Cette procédure fonctionne pour l'autie
bouton également,
*  Pour changer plusieurs réglages, répétez les étapes @ et @.

@ Pressez [E47]pour ferminer les réglages.
*  Les réglages que vous avez faits sont retenus méme aprés extinction de 'appareit.

@ Fonctions que vous pouvez régler

[Transposition (Key Shift)] (-24 a +24)
[EEY Shift i)

* wrery - nn - [ (L

La transposition est une fonction qui change la hauteur par pafiers d'un demi-ton. Pour chaque
augmentation {ou diminution) de la valeur de «1», la hauteur générale augmente {ou diminue)
d'un demi-ton. Une valeur de «12» correspond & une octave entiére. S vous ne désirez pas
changer ia hauteur, laissez ce parametre sur «0O»,
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[Accord général (Master Tune)]
(415.3 a 466.2 Hz, par paliers de 0.1 Hz)

[TUME i)

annq R et 1t

L'accord générali sert a régler la hauteur globale du Dr. Synth. Cela est utile lorsque vous jouez
avec d'autres instruments
* La valeur affichée est la fréquence du la médian du clavier.

[Verrouillage des pistes coupées (Mute Lock)] (On/Off)

TE R R i b B | . Y
[MLUTE LDl 087

Lorsque vous avez coupe certaines parties durant la reproduction de données de morceau, ces
reglages de coupure peuvent étre annulés si vous faites reprendre les données de morceau
depuis leur début Cela est dG 4 la donnée de réinitialisation GS ou GM qui se trouve en début
de morceay, quiinitialise tous les réglages primaires d'un module de sons, y compris la coupure
de partie. Vous pouvez choisir que cetie coupure ne soit pas annulée par une telle réinitialisation,
et de cette facon vous n'aurez pas & refaire les coupures de partie chague fois que vous
relancerez le morceau depuis son début

H est également pratique lorsque vous coupez tout exceptés certaines parties, de faire repéter
le morceau piuslewrs fois pour contréler ces parties particuligres

* Pour une explication de la coupure de partie, voir en page 51,

[Commutateur de réception de réinitialisation GS] (On/Off)

o IR oy
PRt UL T
0 J S S Pt ol ST D o e

Cela détermine si I'appareif répond ou non aux messages de réinitialisation GS ou GM.

Le Dr. Synth retournera aux réglages GS de base forsqu’un message de réinitialisation général
MIDI sera regu. Reglez ce commutateur sur Off si vous ne désirez pas que fes données de
reglage salent initialisées a la réception d'un tel message.

*  Le régiage par défaut est ON,

[Commutateur de réception de changement de
programme] (On/Off)

[FEG B On ]

Cela détermine sil'appareil répond ou non aux messages de changement de programme. Avec

un réglage sur «Off», les messages de changement de programme venant d’appareils MIDI

externas seront ignorés et le Tone ne changeta pas

*  Ceparametre estautomatiquementréglé sur On lorsqu’un message de réinitialisation
GS ou GM est regu d’un appareil externe, ce qui fait que les messages de changement
de programme sont alors recus.




[Numéro d’identification de Pappareil (Device ID)] (1 a 32)

[GELVICE Mo, 47

Le numéro d'identification est nécessaire pour traiter les messages de systéme exclusif lors de
la transmission/réception de dennées de paramétres par MIDI, oulors de l'emploi de plusieurs
appareils identigues.

Dans ce dernier cas, cela sert a identifier chaque appareil Quand le Dr. Synth est utiiseé seul,
ii n'est pas besoin de changer cette valeur (17 est le régiage d'usine par défaut)

* Le réglage fait ici est valabie a la fois pour le mode Singte ot pour le mode Multi.

[Transmission des paramétres (Bulk Dump)] (Partie)

(D FORT 7

'y
E L] -ui
L E I

Transmet les réglages de chaque partie. Vous pouvez également déterminer queiles parties ne
seront pas transmises,

[Transmission des parametres (Bulk Dump)]

(Systéme + parties)

m ST

¥
i
an® 3 oam ¥ |

Transmet les données des réglages relfatifs au systéme et aux parties. Vous pouvez égalemeant
déterminer quelles données de parlies ne seront pas transmises

[Transmission des parameétres (Bulk Dump}]
(Tous les paramétres ou «All»)

[i"'zg g L "Ii‘]

LR LUTE T *

Cette fonction transmet toutes les données a un appareil MIDI externe.
*  Voir «Emission des données (Bulk Dump)» (voir page 68) pour en savoir plus surla
procédure de réglages et de transmission des données de Bulk Dump.

[Mode] (SINGLE/MULTI)

[FLLTT M i ]

et
wre'

Cela détermine si le DS-330 utilise le mode Single ou Mut.

fMode Single]  Ultilisez ce mode lorsque vous utilisez le Dr. Synth comme un module
de sons externe connecté & un clavier MIDE

[Mode Multi] Sélectionnez ce mode lorsque vous désirez utifiser le Dr. Synth
comme un module de sons connacté 2 un séquenceur dans un
systéme informatique musical ou, comme module de sons jouant au
format GM
*  Pour en savoir pius sur le format GM, voir section <A propos

du systéme General MIDI» (page 76).
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[Contraste] (1a 16)
[COMTRAST 18]

L'écran peut 8tre pariois diificiie & fire, selon son emplacement par rapport & vous et les
conditions d'éclairage . Cette commande régle te contraste de I'afficheur.

[Initialisation GS]

Cela initialise (raméne aux réglages par défaut) tous les réglages qus vous avez changés en

mode Multi.
[Procédute] 1
PASH MU ¥ PART 10H} a
o ) (i) (Gwmas) {sn ) (oo ) (s )i(Cw ) AL VARIALGH

PART | [T v l ’ A 2 3

(o) {onteonre ) ( rowsmr ) (onive (e ) - oty -

@ Pressez le bouton jusqu'a ce que vous voyez un écran comme ci-dessous.

[Irit GBS 7

i = 'y a1ma 4aes .

Si vous avez accidentellement dépassé cet écran, revenez en arriére avec le
bouton [EWp «].

Si «MULTI» n'est pas éclairé dans I'écran, cela signifie que vous étes en mode
Single. Revenez en mode Multi (voir page 7).

@ Pressez et

o ER " i !a'"a o '. " e
[f:::: AT Y R =]

- Ce message apparaitra dans Pécran.

@ Pressez & nouveau pour confirmer et les réglages seront initialisés (st vous
decidez au contraire d'annuler, pressez )
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(1 A propos du MIDI

Le DS-330 est doté de prises MIDI 1l est pilotable par messages MIDI regus au travers de ces
prises lorsqu'il est utilisé comme modute de sons pour un clavier MID! ou un séquenceur. Dans
cette section, nous expliquerons quelgues principes de base concernant le MIDI et quelgues
fagons de I'utiliser

*  Sic’est voire premiére expérience avec un apparei! MIDI, veuillez lire atientivement
cette premiére introduction au MIDI,

MIDI signifie Musical Instrument Digital Interface (interface numérique pour instrument de
musique), un standard mondial pour I'échange de données musicales numériques entre
instruments de musique glectroniques et ordinateurs. Un instrumerit compatible MIDI peut fire
et comprendre des donnees de jeu ou de changement de son émises par un autre instrument
MIBI, méme s'ils sont tous deux de modéles ou de fabricants différents.

Dans le standard MIDI, «données de jeu» signifie données décrivant quelles touches sont
enfoncees, pendant combien de temps, avec quelle dynamique, etc., ou quand une pédale est
pressée. Toutes ces informations sont traitées sous forme de «messages» MIDI.

1. Echange de messages MIDI

Drabord, nous expliguerons en termes simples comment sont échangés les messages MIDL.

® A propos des prises MIDI
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Les messages MiD1 sont transmis et requs par trais prises MIDI.
MIDIIN : L.es messages venant d'appareils MIDi externes sont regus ici.
MIDIOUT :  Les messages MIDI du Dr. Synth sont émis vers des appareils
MiD! externes depuis cette prise.
MIDI THRU : Cette prise transmet une exacte copie de tous les messages regus
en MIDI IN.

THAY our N

*

Avec une prise MIDI THRU, vous pouvez théoriquement connecter en chaine un
nombre infini d'appareils MIDI pour qu'ils regoivent tous le méme signal (cela
s'appelle en anglais une «daisy chain»), bien qu’en réalité vous soyez rapidement
limité a quatre ou cing appareils au plus. Ajouter plus d'appareils a une chaine peut
entrainer une détérioration du signal.




@ Canal MIDI

" @ Mode Omni

les messages par canal vous permettent de transmettre des messages MiDlindépendamment
a difiérents appareils MiDI alors qu'ils sont tous connectés a la méme chaine. C'est en cela gue
V'idée de canaux MIDI est importante.

Vous pouvez assimiler les canaux MIDI aux canaux de tétévision Lorsque vous changez de
canal de télévision, vous voyez des programmes de stations de iélévision différentes. Vous
devez toutefois programmer votre récepteur pour qu'il puisse recevoir ces informations (c'est-
a-dire visuatiser le programime)

\ Les signaux de télévision de piusieurs

chaines passent par le cable de l'antenne
StationB| —

sans)

Seul le programme
de la chaine choisle
est visualise.

Le MIDI a également des canaux numérotés de t a 16, et ce n'est que lorsque ie canal de
transmission de I'apparell émetteur correspond au canal de réception de I'appareif récepteur
que les données MID| sont interprétées. Par exemple, dans la configuration ci-dessous, seu
le module de sons B est entendu lorsque vous jouez sur le clavier puisqu'if regoit sur le méme
canai que le canal choisi pour la transmission par le clavier {canal 1).

0 OUT MIDEH BT
ICﬂHﬂE do Fansmission ;¥ Canal do réception :Q-L l
= = s =
T [ o0 o st = | | Madule e sons A
m 2 = ‘
“ E BE Canal de réeeption 'iI LD N
crrm | | LLibirett 1ii] [: oo [T00 ) mmmm e :E Modisie de sons B

Il y a toutefois ure différence majeure : une télévision ne vous permet de regarder qu'un seul
programme & la fois, alors que le Dr. Synthvous permet de recevoir et donc de reproduire jusqu'a
16 canaux MIDI simultanément! De cette facon, vous pouvez utifiser 16 parties, une par canal,
et les faire toutes jouer simultanément, avec un instrument différent pour chaque canal. En
général, un module de sons pouvant faire cela est dit «multi-timbral» Le Dr Synth estun module
de sons multi-timbral lorsqu'il est en mode Multi.

Lorsque le mode Omni est sur On, le Dr. Synth répond atous les messages MIDI - quel gue soit
le canal sur lequel its sont.

2. Messages MIDI traités par le Dr. Synth

® Messages par canal

Il y a différents messages MIDI et chacun cencerne un type particulier de nuance de jeu. Les
messages MID! sont globalement divisés en messages par canal (ceux qui ontdes informations
propres & un canal) et en messages de systéme (informations qui s'appliquent & tout votre
systéme MIDI).

Les messages MIDI qui transmettent les réelles données de jeu sont des messages par canal,
et ce sont eux qui font la plus grande partie du réel travail de controle d'un instrument MIDL
Commeil y adifférents insiruments MIDI, ce gui estexactement piloteé par chaque message MID!
dépend en fail de la conception de Finstrument récepteur.

Messages de note
Ces messages contiennent des inforrmations sur votre interprétation, avec notamment:

Numéro de note 1 Un numéro indiquant |a nole (louche) gui a é1é pressée ou relachée.

Note On Un message indiguant gu'une note (touche) a été pressée.

Note Off Un message indiquant gu'une note (touche) a été relachée.

Dynamigue (Velocity)] Une valeur indiquant la force avec laquete lz touche a été pressee.
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Chaque note du clavier est identifiée par un numéro entre 0 et 127, le do médian {do 4 ou C4)
ayant le numéro 60. Dans un ensemble rythmigue {Drum Set), chaque numéro de note
correspond a un instrument de percussion différent, aussi pouvez-vous jouer juste ce son en
envoyant le numéro de note approptié.

ilessages de Pitch Bend
Ces messages transmettent des données concernant ia fagon dont e levier de Pitch Bend d'un
synihétiseur est utilisé.

Messages de changement de programme

lls transmettent des commandes de changement de Tone. En géneral, vaus pouvez changer
de Tone parmi un choix de 128 Tones différents (numéros de programme 1 & 128}, Sur le Dr.
Synth, vous pouvez aussi changer de variation par message de changement de commande
(Contirol change).

Messages de changement de commande (Control change)

Ces messages ransmettent des données concernant des fonctions améliorant l'interpretation
telles vibrato, sustain et volume Chague fonction est associée & un numéro de commande
lidentifiant, entre 0 et 127. Tous les instruments MIDI n'ayant pas les mémes fonctions, les
réponses aux numéros de changement de commande peuvent varier

Sur le Dr Synth, la valeur de la commande 0 est utilisée conjointernent aux messages de
changement de programme pour passer sur une variation de Tone.

@ Messages de systéeme

Les messages de systéme comprennent les messages de systéme exclusif et les messages
nécessaires & ia synchronisation. Ces messages affectentle systéme dans sa totalité et ne sont
pas individualisés en canaux spécifiques. Le Dr. Synth ne traite que les messages de systéme
exclusif

Messages de systéme exclusif

Ces messages servent & piloter des fonctions propres & un appareil MIDi particulier. En général,
vous ne pouvez échanger des données de systéme exclusif qu'avec un appareil identique du
méme fabricant. Ces messages peuvent également servir a stocker les réglages du systéme
et des parties du Dr Synth dans un séquenceur externe.

© Tableau d’équipements MIDI
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Le MIDI permet & différents instruments de musique et appareils d'echanger desdonnées Tous
ies messages MIDI ne peuvent cependant pas étre recus par tous les appareils MIDL Par
exemple, votre clavier peut émettre des messages d'aftertouch, mais si le module de sons
connecté ne répond pas a Faftertouch, vous n'entendrez pas P'effet de votre action. La seule
fagon d'échanger des messages MiDI donnés entre deux apparsils estquelesdeuxinstruments
comprennent ce type de messages. Chaque instrument a dans son mode d'emploi un tableau
d'équipement MIDI quivous aidera & déterminer enuninstant quelles fonctions deux instruments
peuvent avoir en commun. Les dimansions de ces tableaux sont standardisées pour gue vous
puissiez les plier comme ci-dessous et les faire correspondre physiquement pour voir si les
messages MIDI d'un appareil peuvent bien étre interprétés par 'autre.

Appareil A Appareil B

E\\;"“’ 1

[
i
i
i
i
1l
f
i

| —




Changement de Tone et d’ensemble rythmique (Drum Set)
depuis un appareil MIDI externe

Vous pouvez changer de Tone ou d'ensemble rythmique sur ie Dr. Synth depuis un appareil
MIDI externe, gl qu'un clavier ou un séquenceur

@® Changement de Tone depuis un appareil MIDI externe

l MIDi IN
MIDIOUT ¥

CANORE - Ay
= 1= SO EEmadQon @
= Ll BSOS O
= @es o ODSRoEmE O
© . n

mo oSO O ooBEDas O

O ERCD D CD D
T R G D I
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Clavier MIDI

Lorsque vous changez de patch ou de Tone {en clair, de programme ou de son) sur le clavier

MiDI, le message de changement de programme correspondant est émis parla prise MIDIOQUT.

Le Dr. Synth recoit alors ce message en prise MID! IN et change de Tone; le Tone réellement

sélectionné est déterminé par le numéro de changement de programme transmis dans le

message. Aussi, par exemple, si vous sélectionnez le patch 1 (quel que soif te son que cela
produise) sur le clavier MIDI, ¢’est le changement de programme numeéro 1 qui est émis vers
fe Dr. Synth qui répond en changeant pour le numero de Tone correspondant, dans ce cas,

Piano 1. Vous pourrez essayer et ainsi constater guelle correspondance existe entre les Tones

et les numéros de patch de voire clavier MID!

= Sivous changez de Tone en mode Single, vérifiez que les canaux MIDI des deux appareils
sont correcternent réglés En mode Multi, vérifiez que le canal de transmission de Pappareil
externe est réglé sur le numéro de partie pour lequel vous désirez changer de Tone sur le
Dr Synth.

2 Vous pouvez librement assigner le Tone voulu & un numero de changement de programme
donné, en mode Single, & 'aide de la fonction Map {tableau de correspondance des
programmes, page 43).

= Voir «Correspondance avec les numéros de changement de programme» congcernant fa
relation: entre les numéros des Tones du Dr. Synth et les numéros de programme MIDi.

< Voir le mode d’emploi de votre clavier MiD] pour savoir quel son correspond au numéro de
changement de programme.

= Ily a un commutateur de réception de changement de programme que vous pouvez régler
sur Off si vous ne désirez pas qgue le Dr. Synth réponde & ces messages de changement de
programime {(voir page 40).

@ Changement d’ensemble rythmique (Drum Set)
depuis un appareil MIDI externe

Le Dr Synth changerad' ensemble rythmique en réponse & des messages venant d’'un appareil
MID! externe, s'il est en moge Drums (de fagon identique au changement de Tone depuis le
mode de feu de Tone).

= Sur le Dr. Synth, les numéros d'ensembles rythmiques correspondent directement aux
numéros de changement de programme .. Voir «Tableau des ensembles rythmiques» (page
90).

= Lisez le mode d'emploi de votre clavier MIDI pour saveir quel son correspond a chague
numére de changement de programme.

% |y auncommutateur de réception des changements de programme que vous pouvez régler
sur Off si vous ne désirez pas que le Dr Synth réponde a ces messages de changements
de programme (voir page 40)
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@® Changement de variation depuis un appareil MIDI externe

Le Dr. Synth utitise une combinaison de messages de changement de programme et de
messages de changement de commande (commandes n°0 et n°32) pour changer de variation
Ces messages doivent &tre transmis dans cet ordre par un appareil externe ;

@ valeur de la commande n°0 (le numéro de variation)
@ Commande n°32 (avec une valeur 0)
@ Numéro de changement de programme (Je numéro du Tane}
*  Vous ne pouvez accéder aux variations du DS-330 depuis un appareil MIDi externe
que lorsque ce premier est en mode Multi.

Transmission de données par MIDI

Par messages de systéme exclusif, vous pouvez transmettre les réglages d’un Dr Synth aun
autre, ou ies stocker dans un BL-1 BOSS Bulk Librarian (vendu séparément) ou seguenceur.
L'émission des données de systéme exclusif depuis le Dr. Synth est appelée une procédure Bulk
Dump, et sa réception est appeiée une procédure Bulk Load

< Emission de données (Bulk Dump)

Comme le Dr. Synth stocke des données différentes en mode Single et en mode Multi, ia
procedure d'émission de ces données est également différente. Vous pouvez également
sélectionner les données devant étre émises dans chaque mode.

<Sélection de ce qui est émis>

iMode Single]

[Tone]

ST ] e K
ti i 1 :
T R R 28

H m B R *

Emission de tous les réglages pour ie Tone déterminé par les boutons bangue et numéro {le
Tone affiché)

[Ensemble rythmique (Drum Set)]

Cela envoie les régiages d'ensemble rythmique (Drum Set)
* Cela doit étre fait depuis le mode Drums.
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[Mode Multi]

[Systéme]

[g IR o At % o i.g ,J]
. HE ]

PO mad I

Cela envaie les régtages de systéme suivanis pour le mode Single
Transposition (Key Shift)
Accord (Tune)
Commutateur de réception de changement de programme
Commutateur de réception de changement de volume
Map
Mémorisation de Tone par banque

[All]

[Codpeee AL "]

Savar durn .

Cela envoie tous les réglages du mode Single.

[Partie]

(D FERT 9]

Cela envoie tous les réglages de partie assignés a chaque partie. Si vous ne désirez pas gu'une
certaine partie voit ses réglages émis, utilisez la coupure de pariie (Mute, page 51} pour éviter
que les réglages de cette partie ne solent émis

[SystémesPartie]

IR T TR LI Do 1 ey B
[ER TS

Cela envoie tous les réglages de partie assignés & chaque partie et tous les réglages de systéme
faits en mode Multi. Sivous ne désirez pas gu'une certaine partie soit émise, utilisez 1a coupure
de partie (Mute, page 51}.

[All]

[Dng HLL 7

Cela envoie tous les réglages du mode Multi.
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<Faire les connexions>

© Sauvegarde dans un Bulk Librarian BL-1 ou dans un séquenceur

Pour recevoir des donnees de sysléme exciusif (par Bulk Dump) dans un BL-1 ou un
sequenceur, cannectez les appareils comme ci-dessous

® Copie de données dans un autre DS-330 Dr. Synth

<Transmission>
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Pour savoir quoifaire sur le BL-1 oule sequenceur, veuillez vous référer a leurs modes

Pour transférer des données de systéme exclusif, connectez les appareils comme ci-dessous.
Puis référez-vous & «Reception de données» (voir page 72).
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Récepteur

Avant d'envoyer des données, vérifiez que les numéros d'identification des appareils sont les
mémes surlesdeuxinstruments Vous ne poutrez pas fransmetire de données s'ii n'yapascette

correspondance.

@ Sélectionnez le made appraprié aux données que vous désitez envayer (Single ou Multi)

@ Pressez le bouton [TTRRY Y] jusqu'a ce que vous voyez un écran du type suivant
*  Sivous déplacez accidentellement I'écran voulu, revenez en arriére avec

*  C'est ici que vous sélectionnerez le Tone (mode Single) ou la partie {mode Multi}

que vous désirez émettre.
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. ce message apparaitra a 'éeran.
@ Pressez & nouveau pour confirmer et le transfert des données commencera
(si vous décidez au contraire d'annuier, pressez )
Lorsque le transfert est terming, vous retournez & I'état de I'étape @ Répétez les etapes |
a @ pour copier d'autres données.

® Pressez [Exmlpour terminer la procédure
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<+ Réception de données (Bulk Load)
Cela permet la réception de données stockées sur des appareils extermnes.
<Faire les connexions>
@ Transmission de données stockées dans un Bulk Librarian BL-1 ou un séquenceur

Connectez les appargils comme ci-dessous

La procédure suivante vous place en mode d'attente de réception.

MIDI OUT . MID} IN
e e - -
I e L»«j TIPS or myrtr T

A . | = | =11

T 00 BL-1 :

aa M BBE " i68. Z;: e ean m \ d
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=3 [eso & e S G e e

e @&@mmm@
Fon e | =3 | o | | o

I L 5 | [ [ o
- B i .

BL-1 Bulk Librarian

T

"

Pour savoir ce qu'il convient de faire sur le BL-1 ou le séquenceur, référez-vous a leurs
modes d’emploi respectifs.




<Réceptions>

[Mode Single]

[Mode Multi]

La procédure de réception des données est différente pour les modes Singie et Multi, veillez &
étre dans le bon mode pour les données que vous désirez recevoir

Assurez-vous que le numéro d'identification du Dr. Synth et celui de 'appareil transmettant les
données sont les mémes (sur d'autres modeéles, cette valeur s'appellera fe numéro d'unite).

@ Vérifiez que vous &tes en mode Single.
* 8 «Multi» est allumé dans {'afficheur, cela signifie que vous étes en mode Multi.
Repassez donc en mode Single (voir page 7).

@ Pressez le boulon jusgu'a e aue vous voyez L écran du type suivant
*+ S vous le dépassez accidentellement lors du défilement, revenez en arriére avec
le bouton [8W <.
*  pour certains des éléments, vous ne pouvez pas changer les réglages si vous
n’étes pas dans le bon mode (mode de jeu de Tone ou mode de batterie (Drumsj}).
Dans ce cas, changez de mode avant de presser le bouton (LY .

Bl Lo ]

kied =n| vk Feod

@ Maintenant, lancez la transmission de données depuis Pappareil transmetteur (BL-1 ou
séquenceur).
Tant que les données sont en cours de réception, «Receiving» apparait dans ['afficheur.
Lorsque la transmission est terminée, vous retournez au statut «prétala réception»

@ Pressez pour terminer ia procédure.

En mode Multi, le Dr. Synth est toujours prét a recevoir des données venant d'un appareil MIDI

externe.

* Dans Pun ou Pautre mode, les numéros d'identification d'appareil doivent correspon-
dre, sinon les données ne pourront étre transférées. Vérifiez toujours les numeres
d’identification des appareils avant de transmettre des donnees.
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(1 A propos du DS-330

A propos du systeme General MIDI

GENERAL

Qu'est-ce que le systéme General MID| ?

Le systéme General MIDI est un ensemble de caractéristiques universelles pour des appareils
génerant du son, caractéristiques qui ont &1é agrééas 4 ia fois par ie Japanese MIDI Standard
Committee (JMSC) et [a MMA arméricaine (MIDI Manufaciurers Association) Ces caractéristi-
ques tendent a auforiser la création de données musicales non dédiées a un équipement
particulier ou & un modeie spécificue

Le systeme General MIDI définit des éléments tels que le nombre minimal de voix qui doivent
étre productibles, ies messages MIDI qui doivent &tre reconnus, la correspondance des sons
avec les numéros de changement de programme et la répartition des sonorités rythmigues sur
fe clavier. Grace 4 ces caractéristiques, tout appareil dote d'une source sonore supportant je
systeme General MIDI paurra reproduire efficacement les séquences General MIDI (données
musicales créées pour le systéme General MIDE), quet qu'en sait le fabricant.

Vous pouvez régler le DS-330 pour reproduire des données musicales SMF et ainsi entendre

les morceaux comme si vous ulilisiez une source sonore GS (4 l'exception de quelques

sonorités d'effets spéciaux)

" Pour reproduire des données musicales au format GS, veillez a régler la numéro d'identi-
fication de 'appareil sur 17 et le commutateur de réception de message de réinitialisation
GS surGn

Quw'est-ce que le format GS ?

Leformat GS est un ensemble standardisé de caractéristiques pour fes sources sonores Roland
qui définissent la fagon dont les modules de sons multi-imbraux répondront aux messages
MIDI. Le format GS se conforme également au systéme General MIDI.

Le format GS définit cependant des détails supplémentaires Cela concerne des caractéristi-
ques unigues pour les sons et des fonctions servant & ['édition des Tones et les effets {chorus
et reverb}, sans oublier d'autres caracteristiques concernant la fagon dont les sources sonores
répondent aux messages MIDI Tout appareil équipé d'une source sonore au format GS peut
fidelernent reproduire des données musicales GS (données musicales créées au format GS)

@ Le nombre maximal de notes pouvant étre jouées simultanément
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{polyphonie maximale)

Lorsque nous disons «notes», nous devans en fait compter fe nombre de «voix»  Une voix est
un circuit interne qui produit le son qu'on iui demande de produire Le DS-330 a 28 de ces
circuits, ¢'est-a-dire qu'il dispose de 28 voix. Selon le Tone utilisé, il faudra une voix ou deux voix
pour produire une note

Cela signifie que vous pouvez jouer 28 notes A [a fois avec un Tone n'utilisant gu'une voix ..
ou 14 notes & la fois avec un Tone utilisant deux voix.

Maintenant, imaginons que vous avez déja 28 voix qui jouent simultanément {produisant des
Tones et des notes différentes) lorsgue de nouvelles dornées MIDI arrivent et demandent une
neuvelle note Quelque chose doit se passer et c'estpour celaque le DS-330 dispose d'un autre
systemede priotité pour chague partie afin de vous assurer qu'il 'y aura pas de disparition de
voix impromptue qui risquerait d'altérer votre musique.

Lorsgu'une nouvelle note est demandée et que cela entraine un dépassement de la polyphonie
maximale, 1a priorité de partie determine quelle partie perdra une voix. Naturellement, les parties
de plus basse priorité seront les premiéres a faire les frais de cette redistribution Aussi, lorsque
vous écrivez vos séquences, veillez a bien metire les parties les plus importantes (telle que la
mélodie) dans des parties a haute priorité du DS-330.

Ordre de priorité des Parties 112|314 |58 7 8|9 |10j11]|12]|13]14]15] 18

Parties

W1 213145678911 ]|12]113]14[15]186




@ Variations de Tone

A propos des variations de Tone

lei, nous expliquerons commaent utiliser les variations du Dr Synth.

127 oo
e
126 P
125 .
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1 < Primaire

1 2 3 . 126 127128
Numéro d'instrument

Il y a 128 sons de base dans le Dr. Synth, qui peuvent étre appelés a l'aide des boutons de
bangue et numéro. Ces sons de base sont dits primaires. Les Tones identiques aux sons
primaires, mais différant légérement en terme de nuance tonale, sont appelés variation. Les
sons primaires sont assignés au numéro de variation 0 alors que les variations elles-mémes ont
un numéro compris entre 1 et 127.

La relation entre numéra de Tone (Banque/Numéro) et numéro de variation est donnée dans
le schéma ci-dessus. Tous les numéros de variation n'ont pas obligatoirement un Tone assigné,
et s'il n'y a pas de Tone assigné & un certain numéro de variation, il vous est impossibte de
sélectionner ce numéro sur le Dr Syrih

© Voir «Tableau des Tones» (en page 85) pour connaitre les Tones qui ont des variations.

@ Changement de variation

1 a méthode pour changer de variation sur le Dr. Synth est différent en mode Single eten mode
Mult. Voir les explications ci-dessous pour savair gue faire dans chague cas.

< Changement en mode Single

En mode Single vous pouvez librement sélectionner les variations et les sons primaires. Pour
certains numeéros de Tone {Bangue/Numéro), quand vous étes passeé a un autre numeéro de
Tone aprés avoir sélectionné une variation, vous pouvez alors choisir un son primaire cu une
variation sans rapport avec le Tone préalablement sélectionné.

Lorsque vous sélectionnez une variation, le nom de cette variation s'affiche et le symbole «»
digparait dans ['affichage du numero de Tone.

4 Changement en mode Multi

«Variation des Tones 1-1 4 15-8>

En mode Multi, une variation est déterminée pour chaque partie

Aprés avoir sélectionné une variation pour une partie specifique, sivous changez alors de Tone
pour cette partie, vous obtiendrez le méme numéro de variation pour le nouveau Tone.
Toutefois, si vous avez sélectionnez un Tone qui ne dispose pas de variation & ce numeéro, vous
obtiendrez le Tone primaire correspondant en substitution.
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i Correspondance avec les messages de changement de programme

Les numeros des messages de changement de pragramme qui sont émis depuis un appareil
MiDI externe correspondent comsme suit aux numéros de Tones du DS-330;

Numéro
1123|1456 |78
Banque
1 11213456 |7] 8
2 9 |10, 11| 12113 |14 |15 16
3 17 11811920 |21 |22 23| 24
4 25 (262712829130 (31|32
5 331343536 |37|38|39|40
6 41 |42 |43 |44 |45 | 46 | 47 | 48
7 49 150511525354 55|56
8 57 1585960 61|62 |63| 64
Numéro
11213456718
Banque

9 65166 |67 6869|7071 |72
10 731741757677 |78|79|80
11 81|82|83|84|85|86|87 |88
12 891909119293 |94|95|96
13 97 |98 | 99 |100{101{102|103|104
14 1105/106{107|108|109|110] 111 [ 112
15 (113|114, 115{116]117|118]119]120
16 [121]122]|123]124|125[126]127|128
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Si vous pensez qu’il y a un probleme...

Si vous n'ebtenez aucun son, ou si les choses ne vont pas comme vous I'espérez, nous vous
suggérons d'abord de fire cette liste de contréle St aucune des suggestions qui y figurent ne
solutionne votre probiéme, alors contactez votre revendeur ou le service de maintenance
Roland le plus proche.

® L.'unité ne s’allume pas.
Utilisez-vous 'adaptateur secteur fourni 7

® Je n’obtiens qu’un volume trés faible ou pas de son du tout.
Tous les appareils connectés sont-ils allumeés 7
L a molette volume est-elle tournée & fond vers le bas ? (voir page 14)
Entendez-vous du son dans les écouteurs lorsque vous les connectez 7 Sic’est le cas, un céble
audio défectueuy, la table de mixage ou l'ampli peuvent étre le probléme.
Le volume a-t-il 6té baissé par une pédale d'expression connectée a un appareil MiDI externe ?

[Mode Single]
1 e niveau de Tone ou le réglage de dynamigue sont-is réglés prés de «0x» ? (voir pages 31, 35)

{Mode Multi]

Le réglage de niveau de pariie a-t-il été baissé 7 (voir page 54)
Comment est le réglage de niveau général ? (voir page 56)
Une ou plusieurs parties ont-elles été coupées ? (voir page 51)
Essayer également une initialisation GS (voir page 62)

@® L’appareil est compléetement désaccorde.
Vous &tes-vous bien accordé dés le départ (¢'est-a-dire le réglage d'accord est-il correctement
fait} ? (voir pages 40, 60)
Le réglage de transposition est-il réglé correctement ? (voir pages 40, 59)
Avez-vous recu des messages de Pitch Bend ?

@® Je ne peux pas changer de Tone.
Etes-vous en mode d'auto-démonstration (Rom Play) 7 {voir page 13}

[Mode Single]

Avez-vous réglé le canal MID! de I'appareil externe pour qu'ii corresponde & celui du DS-3307
(voir page 40)

Le commutateur de réception des changements a-t-il &té régle sur Off ? (voir page 40)

Le tabfeau de correspondance des Tones et des numéros de programmes (Map) est-l
correctement configuré 7 {voir page 43)

@ Je n’'obtiens pas d’effets.
Le réglage de niveau d'effets Reverb/Chorus est-il trop bas ? (voir pages 32, 33, 55, 57, 58)
i indicateur Reverb/Chorus est-if allumeé ? (voir pages 21, 50)

® L’unité ne répond a un message de réinitialisation GS (GS Reset).
Les numéras d'identification des appareils (Device D) correspondent-ils ? (voir page 61)
Le commutateur de réception de ce type de message est-il sur Off ? (voir page 60)

@ Je ne peux pas obtenir de sauvegarde (Bulk Dump) ni de rechargement (Bulk

L.oad) des parametres.
Les numéros d'identification des appareils correspondent-ils ? {voir page 61)
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essages o erreurs

Lorsque vous ou I'appareil faites une erreur durant une procédure, vous voyez un message
d'erreur s'afficher & I'écran, vous indiquant ce qui s'est mal passé et ce qu'il faut faire.

® Les piles sont usagées

[ Bk et Lo ]

12 LR
T A sy oy AAE KM 1

Cause : Les piles de sauvegarde sont trop faibles.
Que faire : Contacter votre service de maintenance Roland le pius proche

@ Quand vous utilisez d’autres appareils MiDI

an o, e

$a0 ane o, 1A e

) ] L3

i i T !." o u H "' ol
H LR S A 1 H
lll L l LI 2 l LI ) & maur I L3

Cause : Une valeur de Checksum incorrecte a été regue.
Que faire : Vérifiez les données transmises et reprenez la procédure. Controlez également
d'eventuels cables MIDI endommagés ou déconnectés.

gy " e s i

& ey "

E ) (1] ) L]

fon i Kl !m :‘ * l= H T’} H
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Cause : Une taille incorrecte a été demandée par un message Data Request 1 (RG1) ou
«demande de donnees».

a
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Cause : Une adresse incorrecte a été regue dans un message de systéme exciusif.

a 1
et Cud Wt Yl Kaaae 3 H "

(Dats Ereor 1)

Cause : Des données incorrectes ont &6 regues dans un message Data Set 1 (DT1) ou
«message de régiage de données»,

’-- " ;"" IO T B
[ » i | 11 i {

el Pad o e i oae o

Cause : Un cable MIDI est endommagé ou déconnecté.
Que faire : Controlez fes cables et/ou les connexions
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Retour aux réglages d’usine par défaut (initialisation)

Utilisez la procédure suivante si vous désirez retrouver les réglages d'usine par défaut du Dr.
Synth (cela est utite lorsque vous avez beaucoup édite les paramétres). Cetle procédure
initialisera tous les réglages

@® Retour aux réglages d’usine par défaut

PART MUTE
AT

PAATACH &

tCNDRusi ‘ SPaT } ‘ s ' C:E:‘)

PART EDIT

(ewo-_) ( VONE EGIT _) ( LGV 5B ) o s

REVERB o 11 \-‘AFI\.-‘-T:C‘-H

@ Eteignez'appareil Rallumez-ie entenantenfoncé les boutons [FEVERE] et[SFLTT ). Vous verrez
ie message suivant dans Vafficheur :

[Imit ALL 7]

@ Enréponse, pressez pour lancer linitialisation oulf@] si vous changez d'avis et désirez
annuler {vous retournerez alors en mode de jeu}.

|““ TRl Ea] i i ¥ 1] g' HE
= N _RAR = |
& . r
‘":; ' 5' Fhod O " E"'= 2 i i E H
Vi s R HIR BT

Une fois initialisation terminée, vous retournerez en mode de jeu Single.
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Tableau des parametres

<<MODE SINGLE>>

@ Réglages pour chaque Tone

PARAMETRE VALEUR
ON/OFF ON/OFF
POINT DE SPLIT C-1 & F#9 (DO-1 & FA#9)
SPLIT TONE LOWER 1-1416-8
NIVEAL DE TONE LOWER 04127
ON/OQFF ON/OF¥F
DUAL TONE SECONDAIRE 1-1 4 16-8
NIVEAU DE SUIB TONE ca127
NIVEAU DE TONE 04127
ON/QFF ON/OFF
FAT TYPE Octave 1/Octave 2/
Detune 1/Detune 2
ON/OFF ON/CFF
Hoom 1/Room 2/Room 3/
TYPE Hall 1/Hall 2/ Plate/
REVERB Delay/Pan Delay
DUREE 04127
REINJECTION DANS LE DELAY 0ai27
NIVEAU 0a127
ON/OFF ON/OFF
RETARD 0at27
CHORUS VITESSE NDa127
AMPLITUDE caiz7
REINJECTION cata7
NIVEAU 0ai127
PLAGE D'ACTION DU BENDER 0424
AMPLITUDE DE MODULATION 0&127
SENSIBILITE A LA DYNAMIQUE 0Da1z27
DECALAGE DE LA SENSIBILITE A LA DYNAMIQUE 0atez7
MODE MONO/POLY MONQ/POLY
VITESSE ~50 & +50
VIBRATO AMPLITUDE -50 & +50
RETARD -50 & +50
HOLD ON/QFF
PORTAMENTO ON/OFF
DUREE DE PORTAMENTO 0ai27
FREQUENGCE DE COUPURE -50 & +50
RESONANCE -50 & +50
DUREE D'ATTAQUE -50 & +50
DUREE DE CHUTE -50 4 +50

DUREE BE RELACHEMENT

-50 4 +50

8z




@ Réglages pour tous les Tones et les fonctions de systéme

PARAMETRE VALEUR

TRANSPOSITION -24 &4 +24
ACCORD GENERAL 415,3 4 466,2Hz
CANAL MIDi DE RECEPTION 1416
OMN! ON/OFF
COMMUTATEUR DE RECEPTION DE CHANGEMENT DE PROGRAMME | ON/OFF
COMMUTATEUR DE RECEPTION DE CHANGEMENT DE VOLUME | ON/OFF
MAP 14128-»1-12a16-8
NUMERO DE DEVICE 1D 1a32
MODE SINGLE/MULTI
CONTRASTE 1416
INITEALISATION TONES 1-1416-8

ALL

TONES 1-1 & 16-8
BULK DUMP SYSTEME

ALL
BULK LOAD

@ Réglages pour ensemble rythmique
PARAMETRE VALEUR

NIVEAU DU TONE 0aia7

ON/OFF ON/OFF

Room 1/Hoom 2/Room 3/

TYPE Hall 1/Hall 2/ Plate/

REVERB
Delay/Pan Delay

DUREE 0aiz27

REINJECTION DANS LE DELAY 0&127

NIVEAU 0ai27

ON/QFF ON/OFF

RETARD 0a127
CHORUS VITESSE 0aiz27

AMPLITUDE a7

REINJECTION 0at27

NIVEAU caizy
INITIALISATION : DRUM SET
BULK DUMP : DRUM SET
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<<MODE MULTI>>

Réglages pour chaque partie

PARAMETRE VALEUR
REVERB : ON/OFF ON/OFF
CHORUS : ONVQFF ON/OFF
COUPURE DE PARTIE ON/OFF
NIVEAU DE PARTIE 0&127
PANORAMIQUE DE PARTIE And, L63a0aRe3
NIVEAU DE REVERB 0ai127
NIVEAL DE CHORUS caiz7
TRANSPOSITION DE PARTIE -24 2 424
CANAL MID! DE PARTIE 1 4186, OFF
® Réglages pour chaque pariie
PARAMETRE VALEUR
NIVEAU GENERAL Ga127
Room 1/Raom 2/Room 3/
TYPE Hall 1/Hall 2/ Plate/
REVERS De_lay/Pan Delay
DUREE 0ai27
REINJECTION DANS LE DELAY 04&127
NIVEALU 0a127
RETARD 0a127
VITESSE cat27
CHORUS AMPLITUDE 0ai127
AEINJECTION 0a127
NIVEAU 0aiz7
PARAMETRE VALEUR
TRANSPOSITION -24 & +24
ACCORD GENERAL 415,3 4 466,2Hz
VERROUILLAGE BE COUPURE ON/OFF
COMMUTATEUR DE RECEPTION DINITIALISATION GS ON/OFF
COMMUTATEUR DE RECEPTION DE CHANGEMENT DE PROGRAMME | ON/OFF
NUMERO DE DEVICE ID 1432
MODE SINGLE/MULTI
CONTRASTE 1216
INITIALISATION GS
PARTIE 1416
BULK DUMP PARTIE + SYSTEME 1418

ALL
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leau des Tones

Neo| PGICCO]  Nom de son v rec-lt;erﬁ?nﬁ:rrz%ée N\ PG |GCO|  Nom de son v :ec?oerifaﬁg;?iée
111%1]0| Piano! 1 1 l2s 0 | Nylon-str. Gi. 1 | mi2 (40)- dob (84}
212140 P?ar&o 2 i 120 (21) ~ doB {108) 8 | Ukulele t 1 1ag (57) —si5 (83)
2 3(3:i0)| Piano3 1 0 | Steetstr. gt 1 mi2 {40) — dos (84)
£1414]0 Honky-tonk 2 2|26 81 12si.GL 2
Bl s [0LE Pizano 1 1 % 16 | Mandelin 1 | sal3 (55} — mi& {88)
% 8 Dezﬂlned EP1 2 do? (36) - do7(36) § 3 | o7 0| Jazz Gt 1
g 616 0| E Piano 2 1 Z 8 | Hawain Gt 1
< 8 | Detuned EP 2 2 % 4 12| 0| Clean Gt t
o T Harpsichord A ) 126 (69) % 51290} Muted gs. 1 | ‘
8 | Coupled Hps. 2 & 6130 0§ Overdrive Gt 1 | mi2 (40) - ré6 (86)
Big |G Clav 1 i do2 (36) ~ do7 (96) 7 131 0 | Distortion Gl 1
e 1] 8|0 Celesta 1 | do4 {60} — doB (108) B | Feedback Gt 2
g 2 110] 0 | Glockenspiel 1 | do5 (72) — do8 {108} 8 |32 0 | Gt Harmonics 1
3 3i11| 0| MusicBox i | dod (60) —doS (84) 8 | Gt Feedback 1
gt_’ 4 |12} 0 | Vibraphone 1 | a3 (53) —1ab (89) t {33 | ¢ | Accoustic Bs 1
ﬁ 5 {13} 0 | Marimba 1 | do3d (48) - gob {84) 2 |34 | 0 i Fingered Bs. 1
3 6 |14| 0 [ Xylophone 1 | fad (65) ~ do7 (36) § 3135 0| Picked 8s. 1
g 7 1158| 0 § Tubuiar-bell 1 | dod (80) —fab (77) § 4 |38 0| Fretless Bs. 1
Mg |16] 0| Santur 1 | dod4 (60} - dob (84) 15|37} 0| SlapBass 1 1]
8 mil {28) - sol3 (55)
1 117 0| Organi 1 3 6 38| 0| StapBass? 1
8 | Detuned Or. § 2 <Zc 7 {129 0 | Synth Bass 1 H
ol 2|18 0| Organ2 1 | doZ {36) — do7 {86} i} 8 | Bynth Bass 3 1
g,_’, g | Detuned Or. 1 2 s |ao L Synth Bass 2 2
S131]18| 6§ Organ3 2 g8 | Synth Bass4 2
B 4 |ap| O [ ChurchOrg. | 11 120 (21) - dog (108)
o 8 | Church Org. 2 2
Z15 21| 0| Reed Organ 1 | do2 (36) —do7 (95)
16 [22] 0 | Accordion Fr 2 | 1a3 (53) — fa6 (89)
7 123 0 | Harmonica 1 | do4 (60} — dob {84}
8 |24] G | Bandoneon 2 i fa3 (53) - fab (B9)
Neo : Numéro
PG : Numéra de programme
CcCo - Valeur de ia commande O (numéro de variation)
v : Nombre de voix
Tessiture
recomimandée - Lalessiture recommandée ne représente pas les limites de production du son. La tessiture reellement jouable

est supérieure
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Ne! PG lCCO Nom de son v reczeniﬂtgggée Ne| PG iCCO Nom de son vV {eCEiﬁﬁjgégée
=1 411 0| vielin 1 | sol3 {55) — do7 (96} 1 [65] 0 | Soprane Sax 1 | fa#3 (54) - ré#6 (87)
_g 2 1421 0 1 Viola 1 | sol3 (48} — do6 (84) a1 21667 0 | Alto Sax 1 | do#3 {48) — sol#5 (80)
55 21437 0| Ceflo T co2{38) —dob (72} J‘é 31687 0! Tenar Bax 1| fa#2 (42) - ra#5 (75)
é 4 1441 0 | Contrabass 1| mit (28} - 5013 (55) E 4 |68) 0 | Baritone Sax 1 | do#2 (37) - sol#4 {68)
8 5 (45! 0 | Tremoio Str 1 mit (28) - do7 (96) g 51{6%[ 0 ] Oboe 1 1 la#3 {58} — s0l6 (91)
8 8 46| 0 ]| PizzicatoStr 1 E 6 |70 0 | Engilish Homn 1 [ mid (52) — a5 (81)
<2: 7 (4710 [ Harp 1 | si0(23) - s0l7 (103) m; 7 71 & | Bassoon 1 1 la#t (34) —dob (72}
@18 :48( 0 | Timpani 1| do? (36) —1ad (57) 8 | 72| 0 i Clarinet 1 | #83 (50) — s0l6 (91)

1 l4g 0 | Strings 11 mil (28) ~do7 (96} g‘ 13731 0 | Piccolo 1 | ré5 {74} —do8 (108}
- 8 | Qrchestra 2 | dot (24) - do7 (96) 52 (74| 0| Flute 1
i; 2 |50| 0 ; Slow Strings 11 mil {28) - do7 (96) ;E,,’ 3 |75 0 | Recarder 1 dod (60)  do7 (6)
& 3 151 @ | Syn. Stringst 1 | do2 (36) - da7 {86} 8 4 176 C { Pan Flute 1
& 8 | Syn. Strings3 2 { do1 (24) - do7 (96) |8 177] 0 | Bottle Blow 2
5 41521 0 | Syn. Strings2 2 | do2{36) - do7 (98 § 6 {78 | 0 | Shakuhachi 2
§ 5 (53] 0 Ch-elr Aahs ' { do3 (48) ~ 5015 (79) % 71|79]0 Whlsltle 1
< 6 {541 0 | Voice Oohs 1 mi 8 |80 0 | Qearina 1

7 [55| 0| SynVox 1 | do3 (48) - dos (84} ol 1 e 0 | Square Wave 2

B 186 0 | OrchestraMit 2 | do4 (60) —{a5 (77) 2 8 | Sine Wave 1

1|57| 8 | Trumpet 11 1a#3 (58) — ta#6 {94) é 2 (82| 0| Saw Wave 2

21581 0 | Trombone 1| la#1 (34) ~ ré#5 (75) % 3 183 0 | Syn. Calliope 2
wl 3159] 0 Tuba 11 fa1 (29) - sol3 (55) |4 |84] 0 ¢ Chiffer Lead 2
% 4 160: 0 | MutedTrumpet 1| [a#3 (58} — la#5 (82) w| 5 |85| 0| Charang 2
3|5 |61] 0] French Homn 2 | a2 (#1) — a6 (77) § 6 186 0 | Soio Vox 2
I?'E; 6 | g2 G| Brass 1 1 g 7 |87 | 0 | 5th Saw Wave 2
3 8 | Brass 2 2 B |88; 0 | Bass & Lead 2
% 0 | Synth Brass1 2 #1189 O i Fantasia 2
@) 716 8 | Synth Brass3 2 doz (36) - do7 (96) CE 2 |80 0 | Warm Pad 1

8 lea 0 i Synth Brass2 2 % 3 {91} 0 | Polysynth 2

8 | Synth Brass4 1 £ |4 |92] 0| Space Vaoice 1

159310 | Bowed Glass 2
W76 [94] 0 | Metal Pad 2
g17 195! 0 | Halo Pad 2
& | 8|96 0| Sweep Pad 1

Neo : Numéro

PG : Numéro de programme

CCo » Vaieur de la commande 0 {numéro de variation)

v : Nombre de voix

Tessiture

recemmandeée : Latessiture recommandée ne représente pas les limites de production du son. Latessiture réellementjouable
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N-L PG {CCO Nom de son v
*é_ 1§97 ¢ |icerain 2
%1298 | 0 |Soundirack 2
‘21359 |0 |Crystal 2
zu]-’ 4 100} 0 | Almosphere 2
o | B {1611 0 |Brighingss 2
w| s |102| 0 | Goblin 2
g 7 [103| 0 i Eche Drops 1
&1 8 1104] 0 |Star Theme 2
1 §105) O |Sitar i
§ 2 [106| O [Banjo 1
g 3 [107]| 0 jShamisen 1
5 4 1108 0 jKola 1
< B | Taisho Koto 2
& |75 [109] 0 [ Kalmba i
% 5 |110| 0 |Bag Pipe 1
m| 7 {111 ¢ {Fiddie 1
B {112| 0 |Shannai 1
1 [113| 0 | Tinkle Bell 1
w: 2 114] 0 | Agogo 1
@13 |115] 0 | Steel Drums 1
2| 4 116} 0 | Woodblock gl
a5 8 | Concen 8D N
n 0 i Meilo Tom 1 | 1
w5118 e Tvelo Tom 2 K
g G | Synth Drum w1
% 7 {118
g 1808 Tom i1
8 |t20| 8 | Reverse Cym. E R
1 $1211 0 | Gt FretNaise R
0 | Breath Noise 2
| 217122 -
3 1 | FL. Key Click |1
2 0 { Seashore Gk
g 31123} {1 { Rain W | 2
2 5 | Bubbla % |2
i 124 0 | Bird 3 | 2
% 125| 0 | Telephone 1 e | 1
g Q | Helicopter E
-y 6 11261 7 | Jetplane H i 2
9 | Burst Noise €| 2
7 [127| 0 } Applause w2
8 |128} 0 { Gun Shot | 3
Neo : Numéro
PG : Numéro de programme
CCo : Valeur de 1a commande 0 {(numéro de variation)
v : Nombre de voix

b S : Tous les Tones marqués d'un : ne suivent pas le tempérament  Veuillez donc utiliser une touche autour de
do4 (note n°60). Les Tones non marqués utilisent le tempérament avec une hauteur de 440Hz pour e la4
(note n°63).
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Tal

— FHSTANDARD % ROOM 17: POWER 25 ELECTRONIC | 26: TR-808 41: BRUSH 49: ORCHESTRA
e note 33 JAZZ

C aigu Charleston farmeés [EXC 1}
28 [ Stan Charleston au pisd [EXC 1]

Charleston ouverte [EXC 1]

Cymhale ride

Bugueiies

Clic canré

Clic de mélronome

Cloche de mélraneme

35 | Grosse caisse 2/GC JAZZ 2 Grosse caisse concert 2
F {38 | Grossa caisse 1/6C JAZZ 2 Gi. caisse MONDO G. caisse dleg, Crosse caisse 808 Grosse caissa cancert 1
N 1 Baguette sur bard de 10t Rimshot 808

Caisse claire 1

Caisse claire "Gate”

Caisse clairo dlec.

Caissa claire 808

Balais (frappa}

Caisse clalve concert

EE Claguement de mains

Balais {slap)

Castagnettas

{ Caisse claira 2

Caissa claire “Gate”

Balais (glisse)

Caisse clalre concert

Tom basse 2

Tom basse room 2

Tom bassa roam 2

Tom basse élec. 2

Tom basse 808 2

Thnbale en fa

Charleston lermeés [EXC 1]

Cist 8008 &rm [EXC 1]

Timbale an fa #

Tom basse 1

Tom basse room 1

Tom basse room 1

Tom bassa dlec. 1

Tom basse 808 1

Timbale en sol

Chareston au pied [EXC 1}

Cist 808 frm [EXO 1]

Timbale en sof #

Toin medium 2 Yo medium room 2 | Tom medium room 2 | Tom medium élae. 2 | Tom medium 808 2 Timbale an I
Pl Charleston ouverts [EXC 11 Clst 808 ovr [EXG 1] Timbals enia #
! Tom medium 1 Torr madium room 1| Tom medium raom 1 | Tom medium élec. 1 | Tom medium 808 1 Timbafe en si

47

g |as

w e
50

Tom aiqu 2

Tom aigy roem 2

Tom aiqu raom 2

Tom aigy élec. 2

Tem aigu 808 2

Timbale en do

Cymbale cragh 1

Cymbale 808

Timbale en do ¢

| Tom aige 1

Tom algu roam 1

Tom aigu room 1

Tom aigu élec, 1

Tom aigu 808 1

Timbale en ré

Cymbala ritde |

Timbale en i #

Cymbale chingise Cymbale inversée ti: Timbale en mi
Cloche de ride Timbale en fa
Tambounin
55 | Cymbale splash
¥ Cowbell Cowbell de 808

Cymbale crash 2

Cymbale de concen 2

Vibra-slap

| Cymbale ride 2

Cymbate de congert 1

frop

Bongo aigu

Bongo grave

Conga aigu elouflé

Conga aigu 0B

4 Conga aigu

Conga medium 808

Cenga grave

Conpa grave 808

Timbale aigua

1 Timbalo grave

1 Agogo aiqu

_Afjggo grave

Cabasa

Maracas

Maracas de B8

Siffiet algu court [EXC 2]

sop

Silfiet grave long IEXG 2]

Guiro court [EXC 3)

Guiro long IEXC 3]

Claves

Claves de 808

| Woodblack aiqu

Woodbloch grave

Cuica éloulfé IEXC 43

Cuica [EXC 4}

Iriangle dtoultd [EXC 5]

Triangle (EXC 51

fiFBl Shaker

{ Jingle Bell

gep
o
E=N

53] Castagnelles

Surdo stoulia {EXG 6}

Lif Surdo [EXC 6}

Applaudissements it

Numéro

88

» Numéro de programme (numéro d'ensembie rythmique)




Tableau des pads

Ensembie"STANDARD”

Ensemble"ROOM"

Ensembie"POWER"

Ensemble électronique

1 Baguette sur bord de fit | Baguette sur bord de {01 | Baguette sur bord de it | Baguette sur bord de {0t

2 Tom aigu 1 Tom aigu "Room" 1 Tom aigu "Room™ 1 Tom aigu élect. 1

3 Tom medium 1 Tom medium “Room” 1 {Tom medium "Room” 1 | Tom medium élect, 1

4 Tom basse 1 Tom basse "Room" 1 [Tom basse "Room” 1 | Tom basse élect. 1

5 Cymbale crash 1 Cymbale crash 1 Cymbate crash 1 Cymbaie crash 1

3] Cymbale ride 1 Cymhale ride 1 Cymbale ride 1 Cymbale ride 1

7 Vagues Vagues Vagues Vagues

8 Ciseau QOiseau Qiseau Oiseau

Num A |Téléphone Téléphone Télephone Teléphone

9 Grosse caisse 1 Grosse caisse 1 Grosse caisse MOND | Grosse caisse élect.

10 Caisse claire 1 Caisse claire 1 Caisse claire Gate Caisse claire élect

11 Charleston fermeée Charleston fermée Charleston fermée Charleston fermée

12 Charleston cuverte Charleston ouverte Charleston ouverte Charleston ouverte

i3 Cloche Cloche Cloche Cloche

14 Claguement de mains |Claquement de mains |Claguement de mains  |Claquement de mains

15 Hélicoptére Hélicoptére Hélicopiére Hélicoptére

16 Applaudissements Applaudissements Applaudissements Applaudissements

Num ¥ ]Coup de fusil Coup de fusil Coup de fusi Coup de fusit

{(*}) Bagueltes Bagueties Baguettes Baguettes
Ensermble"TR-808" Ensemble“JAZZ" Ensemble balais Ensemble orchestral

1 Bord de caisse claire 808 |Baguette sur bord de {0t |Baguette sur bord de fit | Timbale en fa

2 Tom aigu 1 808 Tom aigu 1 Torm aigu 1 Timbale en sol

3 Torm medium 1 808 Tom medium i Tom medium 1 Timbale en la

4 Tom basse 1 808 Tom basse 1 Tom basse 1 Timbale en la#

b Cymbale 808 Cymbale crash 1 Cymbale crash 1 Timbale en do

6 Cymbale ride 1 Cymbale ride 1 Cymbale ride 1 Timbale en ré

7 Vagues Conga aigué étoufiée  |Conga aigué étouffee | Timbale en mi

8 Oiseay Conga aigué Conga aigue Timbale en fa

Num A |{Téléphone Conga grave Conga grave Cymbale de congert 2

9 Grosse caisse 808 Grosse caisse jazz 1 Grosse caisse jazz 1 Grosse caisse de concert 1

10 Caisse claire B0B Caisse claire 1 Baials (frappe) Caisse claire de concen

11 Charleston fermée B08 |Charlesion fermée Charleston fermée Charlesion fermée

12 Charleston ouverte 808 |Charleston ocuverte Charleston cuverte Charleston ouverte

13 Cloche aigué Cloche Balais {glisseé) Triangle étouffé

14 Claquement de mains  {Claguement de mains | Balais {slap) Triangle libre

15 Hélicoptére Timbale basse Timbale basse Tambourin

18 Applaudissermnents Timbale aigué Timbale aigué Castagneties

Num ¥ (Coup de fusil Maracas Maracas Cymbale de concert 1

{(*} Baguettes Bagusttes Bagusttes Baguettes
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Messages exclusifs Roland

[ Format des données de message exciusit |

Les messages exchusifls Roland utitisent le format de donades suivant (type 1V

Cotet Doscription

FOH Octe! de stalut de massage exclusit
41H Numéro du fabricant (Roland)

UNT Numéro d'unité

MDL Numéro de modéle

CMD Numéro de commande

[Corps] Données

F7H Octet de fin de message exclusif

# Statu! MIDI: FOH, F7TH
Un message excliusif doit &tre encadré par une paire d'octets de statut, Loctet FOH
érant immédiatement suivi du numéro duo fabricant (MIDI version 1.0)

# Numéro de fabricant: 41H
Le numéro de fubricant identifie le fabricant de Finstrement gui émuet le messiage
exclusif L-octet 41H est le numéro didemification de Roland

# Numéro d'unité: UNT
Cestune valeur idemtifiant un instroment particulier dans un systéme A plusicurs
instruesents Usuellement conspris eatre 00H ot OFH (sa valeer est alors dgale i
celie du canatl MIDI moins une unilé). ce numdéro peut étre choisi catre 00H et
IFH pour les appareils multi-ttmbraux (3 muitiples canaux MIDI

# Numéro de modéle: MDL
Crest une valeur gui différencice les modeles dun méme fabricant Toutefois,
différents modiies peuvent pastager le méme numéro didentification sils sont
organisés de fagon similaire et trattent les ménies donndes

Le format du naméro de modile peut contenir un ou plusieurs octets 00H en
différents endroits paur permettre une extension des possibifités d'identification
Ci-dessous sont représentés quelques exemples de numéros de madiies accep-
tables chicun étant propre A un moditle spécifigue:

CGIH

(2R

{3H

Q0H, GIH
00H, 02H
Q0H, O0H, OtH

# Numéro de commande: CMD

Le numére de consmnunde identific la fonetion ¢ us message exclusif Le farmat
du numéra de commande peut contenir un ou piusieurs octets OOH en différents
endroils pour permettre une extension des possibifids didentification -
dessous sont représentés quelques exemples de neméros de commandes ag-
ceptabies, chacun élant propre i fonction spécifigue:

O1H

Q2H

03H

0GH . 0 H

QGH, 02H

0GH, 00H. 01H

# Donneées: corps du message
Cene zone estle contenu ds message i transmetire par linterface MIDY Lataitle
et ie contenu exncts vasient avee les puméros de modéle ¢t de commande

m| Transfert de données par carle d'adressage |

La carte dadressage est une teeknigue de transfers se conformant au format de
données décriten section 1 Elle assigae les paramétres commutateurs données
de tone et formes donds intemes (par exemple) de Is mémoire A des emplace-
menls spécifiques carnctérisds par une adresse dépendant de Fappareil Cette

cartegraphic” penmet Faceds aux données sésidant A ladresse spéeifide par te
message

Letransfert de denndes par carte dadressage est par conséquent indépeadant des
catéporics de modéles et des données Cette technigue permes Femplol de deux
diftérentes procédures de transfent de données: transfert uni-directionnel (One-
way) et transfert bi-directionnel (haxdshake)
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# Procédure de transfert uni-directionnel (One-Way, voir
section 3 powr plus de détails)
Cene procédurs est soubaitabie pour le transfert de petites quantités de données
Elle entratae Iémission d'un message exciusif d'une fagon totalement indépen-
dante du stamt de Fapparei! réeepleur

Schéma de connexion Appareil (A) Appareil {B)
MIDEOUT MID! [N
MEGLIN («né—n- MIDi QUT

Lu connexien 2 est nécessuire pour les procédures de demande de donnges
("Request Data, voir section 3}

# Procédure de transfert bi-directionnet (Handshake; cet
appareii ne I'utiiise pas)
Cette procddure donne une séquence de transfer bi-directionnelle pré-détermi-
née {Handshake = “poignde de mains” Y entre les interfaces avaat que le transfest
de données ne seffectue Cette communication assure une fiabilté etune vitesse
suffisuntes pour le wraitement de grndes quantités de donndes

Schéma de connexlon Appareil (A) Apparait {B}
MIDI CUT MIDH tN
MIDI N 5 MIDE OUT

Les connexions 1 et 2 sont indispensables

Remarque sur les deux procédures ci-dessus

) existe un auméro de cammande propre A chucune

# Lesapparetls A et B ne peuvent pas échanger de donndes s'ils nemploieat pas
la méme procédure de transfert, 8ils nont pas le méme numéro d'unité et e
méme numéro de moditde et §ils ne sont pas préts pour la tommunication

Proceédure de transfert uni-directionnel [

Cette procédure entraine I'émission de toutes [es donndes jusqud leur fin et sen
nux messages suffisamment courts pour qu'il aie soit pas adcessaire drattendre un
messuge de confirmation de bonne réception

Pour les messages longs, toutefois, lapparci] récepresr deit assimiler les mes-
sapes au rythme de la séquence de transfert, ¢ est-3-dire avee un inteevalle dau
moins 20 ms entre les messages

Types de messages

Message Numére de commande
Demande de données 1

“Request Data 1" RQ1 (11H)

Envoi de données 1

"Data Set 1" DT? {12H}

# Request data 1 : RQ1 (11H)
Ce message est émis par un appareil désiramt obtenir des données dun autre
appareil relid par Fimerface MID? H contient des infermations sur Fadresse et ia
tuifle des données qu'il demande
A réception d'un message RQI, iappareii interrogs cherche dans sa mémaire
Tadresse et 1a faifle indiquées par fe messege

Fritlestrouveet s'il est prét pour fa communication il iransmet un message “Data
Set 1 {DT 1) comenam ies donndes demanddes Autrement, i német rien

Octet Description

FoH Octet de statut de message exclusit

41H Numéro de fabricant (Holand)

UNT MNuméra d'unité

MOL Numéro de madéle

11H Numéro de commande (RQ1)

aaH Adresse (octet de poids fort)
{octet de poids faible)

1 Taitle {octet de poids fort)
{octel de poids faible)

VRF Oclet de vérification (Checksum})

F7 QOctet de statut {lin de message exclusif)

H
i
H
I




Messages exclusifs Roland

La sille de donndes demandée ne correspond pas au nombre $octets qui

composeront fe message DT 1 mais & la zone mémoire dans laguelle résident

les donndes voulues

: Certaing modiles ont des limitations de format de données ssitisable duns un
wansfert simple Les données demandées, par exemple, peuvent étre limitées
en longuesr ou peuvent dovoir fire divisdes en zones d'adressages prédétes-
minées avant leat transfert

t Le méme nombre d'octets détermine adresse e wille mais ce nombre peut
varier avec le modile d'appareil

: Laprocédure de vérification utilise un octet de vérification (Checksum) qui.

additionné sux octets d'adresse et de saille, donne un résultat dans leguel fes

7 bits les plus faibles doiven: étre égaus 2 0

# Data Set 1 1:DT1 (12H)

Ce message correspand au réel procédé de tansfent Chague octet de données
n'étant assigaé qu une adresse, un messuge DT 1 porte Fadresse de dépast dune
doanée comime dune série de dorndes clussées selon T'ordre de leurs adresses
Le standard MIDY interdit sux messages autres que ceux en temps réel d'inter-
rompre un message exclusif Clest un probléme pour les apparcils ayant un
systtme “Soft Thru” Pour conserver une compatibilité avec de tels appareils.
Roland a Limité les messages DT 1 & 256 octets pour que des messagesirop longs
soieat fragmentés en plusicurs messages

Octet Description
FOH Qclet de statut e message exclusif
41H Numéro de fabricant (Roiand)

UNT Numéro d'uniié
MDL Muméro de modéle

12H Numére de commande (D7)
aaH Adresse {octet de polds forl)
' (octet de poids faible}

ttH Tailie (octet de poids for)

(octet de poids faible}
VRAF COctet de veritication (CGhecksum)
7 Octet de statut (fin de message exclusif)

t Un message DT1 peut nie fournir que fes données “valides™ parmi celles
desardées par un message RQ1

+ Certains modtles ont des imitations de Format de données utilisable dans un

transfert simple Les donndes demandées, par exemple, peuvent étre limitées

en longueur ou peuvent devoir ftre divisées en zores dadressagies prédéter-

minges avant Jeut transfert

L nesnbre d'octets dadresse et tatlle varie avec fe modile

La procédure de vésification utilise un cclet (Cheeksum) qui, ndditionné i

ceux d'adresse et de tatlie, donne un résullat dont les 7 bits les plus (oibles

doivent éire O

# Exemples d'échanges de messages
@ . nppareif A envoic des donndes & appareil B
Seul le sransfern de messages DT s'effeciue

Appareif (A) Appareli (B}
(Data Set 1} ———————3

H: intervalle supérieur a 20 ms
{Data Set 1] —— ey

{Data Sel 1] -———-—>

@ 1 uppareil B demande des donndes & lappareil A
8 caveie un message RQI & A
Apris contrble, A envoie un message DT1 43

Agpareh 5

&—————— [Requesl Data 1]
[Data Set 1] ———m»ww}

& Intarvalle supérieur & 20 ms
[Data Sat 1} T

[Data Sat 1] ————Hmeey
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Dr SYNTH
" Modéle DS-330

1. DONNEES REGUES ET RECONNUES

& Messages de voix par canal

@ Note Off {relichement de fa touche)

Sttt Dousivie Troisicing
8nH kkH vwH
9ni kkH Q0H

n= N de canal MIDL 04 - FEL(O~ 15)
kk = N ¢de note C0H - TFR (0~ 127
vy = Dyriunigue C(I0H - 7TFH (0~ 127}

Q=can I3 15=can 16

# Reconnu quand “Rx Note message = ON
# En partie de batterie, reconna quand “Rx Note off = ON' pour ¢hague instrumen
# La dyonamique est igrorée

@ Note On (enfoncement de la touche)

Statug Deuxigme Troisieme

9nld kki# vvH

= N7 de canal MEDE :OH-FH O - 13)
kk = N° de note 00H - TFH (0 - 127)
vv = Dynamigue (OMH - TEH (3 - 137

O=cun I; 13=cun 16

# Reconnu quand "Ry Note message = ON
En partie de batterie. reconnu gquand Rx Note off = ON pour chagque instrumesnt

@ Pression palyphonique {aftertauch polyphonique)

Staur

Andl

vvii

=N de canal MIDI 2 O - FH (0~ 15}
ik = N* de note D OGH - 7FH (0~ 127)
vy = Valeur COOH - 7FH (0~ 127)

O=can by 15 =can 16

# Reconnu quand Rx Pelyphonie key pressure = ON

@ Changement de commande

# Tous les changments de commande (exeeptés les messages de mode) sont ignords st
“Rx Control chunge = OFF

s Une vadeur fxde par messages de changements de commande ne sern pas changée par
la réception d'un message de bouvesu changement de programme

0 Sélection de banque (Bank sefect)

Sttt Deuxitme roisigine
Bni 00H mni
BnH HH ilH

n=N°decanal MIDI 0B -FH (0 - 15)
mirr, = N de bagque 0 QOHLOOH - 7FH 7FH {1 - 16344)

Ow=can 1; IS=can 16

L bit 7 (de poids faible) est ignord (i vawst 03

# Toute neyvelle sélection de bangue est suspendue jusqu i séception d un message de
changement de programme. Pour sélectionaier un son d'vne autre banque. vous devey,
drabord sélectionner Tu banque {mm:, 11} puis envoyer le message de choagement de
pragrasmme

d Le "nuaviro de variation” du D5-330 est défini comume la valewr décimale du MSB

(octet de paids Tort ou commande D0H} de séiection de bangue

Igaord guand “Rx Program Change = OFF

Ignoré guand “PRG RX : OFF

2 Medulation
Statug Deugieme Troisigmy
BoH HEH veH

r= N°decanal MIDE OH - FH O~ 13)
T O0H = TFH (O~ 127)

G=can b 15=can 6
vv = Modulation

4 Reconm quand "Ry Moduslation = ON
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Equipement MIDI
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Version : 1.00

O Durée de Portamentn (Portamento time)

St Deuxieme Treisibme

Bk 0534 veH

pe NTde e MEDT D OR - FHAO - 15
vy = Dorde de Pontam @ OOH - 7FH (0~ 127}

O=vin b 1§ =cun 16

- Ladurée de Portamento iagervient sur L rapidité du changement de huteur gaand le
Portumenio est en service

) Entrée de données

Stang Denxitme Troisidme
BrH G6H mueH
BrH 20H 13H

n=Nde canpl MIDT OH - FH (G- 15)
m, il = Valeor du puramtee spécifié pae RPN cifou NRPN

O=cun L 15=can 16

O Volume
Stagut Peuxiéme Froisitme
Bni O7TH v

n= NP de canad MIDE 2 OH - FH (G- 15)
vy = Volume P OOH -~ TFEH (0~ 127)

O=can I; A =can 16

# Vous pouvez régler fe volume du canal spécifis (partic)
# Tgnoré quand 'Rx Volume = OFF
# [gnoré quund “YOL RX : OFF

O Panoramique

Statut Deuxidne raisitme
BaH 0AH vl

a=N"deconnt MIDE (CH-FHQ - 15) O=cun 1y 15 =can 16
vv = Panoramigue ¢ 0H ~ 40H — 7FH (Gouche - Centre -~ Droite)

H# Lardsolution du panorsmique est spproximaivement de 7 bits (127 paliers}
H Pour Lo partie bugterde il agin de fgon globale vt refative sur tous fes instnomens

# Reconme quand R Panpot = ON (rdphsge pur ¢y

O Expresslon

Startust Deuxitme Troisicme
BnH 0nE vull

f= N de canal MIDI 0 OH - FH (O - 135)
vv = Expression O0H - TFH O - 127)

G=can |5 13=can 6

# Vous pouvez régler le volwme du canat spécifié (partie)

# Reconou quand "Ry Expression = ON-

O Hold 1 (sustain}

Sunut Deuxizme Trnisitme
Bnit HH wwH

n=Ndecanal MIDl M ~FH (0 -~ 15)
vv = Valeur de commande 1 003 - TFH {0 127)

(h=can l; [5=can 16
(~63=00T 64~127=0n

# Reconnu quand “Rx Holdl = ON-
i Tgnoré quand “HOLDI : OFF

) Portamento

Statul Deuxjeme Iroisitme
Bni +1H vvH

n=Ndecanal MIDI QK -FH (- |15) h=cun I [S=can 1O
vy = Valeur de comenende 008 - TRH {0 - 2 =04

# Reconnu quand “Rx Portamento = ON-




) Sostenuto
Stntug Deugieme Troisikme
BaH 42H vvH

=N decanad MIDE GH-FIE(0-15)
vy = Videur de communde - GOH - 7FH (0~ 127

O=can l; IS5 =can 16
3-63=04T, 3:4~127=0n

i Reconnu quand Rx Sustenulo = ON”

O Sourdine {soft)
Stotuy Deuxitme Tenisieme
BnH 43H vvH

O=can i; 15=con 18
0~G3=0ff. 64~127=0n

n=N"decanal MIDTL  ; OH - FH ({3~ 15}
vy = Valeur de commande ; OOH - TFH (0~ 127)

# Recomnis gquand Ry Soft = ON”

O Intensité de Feffet 1 {Niveau d'envol & Ia reverb}

St Deuxitme Troisitme
Bl 5BH vk

nw= N decanal MIDL - OH - FH(0 - 15)
vy = Niv denvoi 3 faeverb: O0H — TEH (G- 127}

O=gan 1; 15 = can 106

O Intensité de Peffet 3 (Nlvaau d'envoi aul chorus})

Stat Deuxidme Troisitme
BaH 3DH vwH

n= N°decanat MIDE :OM -FH{ - 15)
vy = Niv denvei an choras @ 00H = 7FH (0 - 127)

G=can f; 15=can 6

O MSB/LSB (octet fort/falble) de NRPN (n° de paramétre non référence}

Statut Beuxigme roisitbme
Bk G3H mn:H
Bnit 62H 134

1= N® decanal MIDT 1 OH - FH (0 - 13) Gmean 1l 15 =can 16
mm = MSB {octet de poids fort) du paramétre fixé par NRPN
1l = LS {ocser de poids faible} du paramétse fixé par NRPN

# Reconn guasd “Rx NRPN = ON-

ol

: Explication des NAPN

1.es messages NRPN (Non Registered Parameter Number ou “numéro de paramitire non
référencd”} représenient une possibilisé d'extension pour les messages de changement de
commande Chague fonction de NRPN est déterminde par fe fubrican?

Fixez d'abord les valeurs MSB/L.SB déterminant fe numéro de paramétre (NRPN) avant
denvoyer la vateur que vous désirez pour ce paramétee. i liide d'en message d'entrée de
donnée Vous pouvez changer i valeur de plusicurs paramttres de son

11y ades puramétres i changement relasif {par rappoet & s vatleur preset} et des paramaires
A changement absolu Las paramitres 3 changement ralif peuvent avoir dus Jimites
dieffet (selon le timbre} méme si fa valeur peut vasier de 0EH 2 72H

Les paramieres NRPN du DS-334 sont les suivants

NRPN Entnte
de donnde

MSB LSB MS3
CG1H O8H amt

Description

Vitesse du vibrito
Changement relatif sur le canal choisi
mm : CEH-A0H-72H (-50 - () — +50)
Intensité di vibrato
Changement relatif sur le canal choisi
mm : GEH-AGH-T2H (-30 — & ~ +50)

Reard du vibruto
Changement relatif sur le canal choist
nem : GEH-4GH~72H (-50 - 0~ +50)

Fréquence de coupure du TVE
Changement relatif sur le canol choist
mm ; OEH-40H-T2H (50 - 0 - +50

OH 09H mmi

01H 0AH mmi

OtH 206H mmh

Equipement MIDI

MK ZIH mmH Résonance du TVF
Changemens rekstd sur fe canal choisi
min : OEH—H-T2H (-5 - 0 — 50}
Durde dauague des enveloppes de TVF & TVA
Changesser relatif sur le canal choisi
mm : OEH-A0H-T2H (-50 - 0~ +50)
Durée de chute des enveboppes de TVF & TVA
Changement relatil sur le canal choisi
mn : DEH-A0H-72H {-50 ~ 0 ~ +50)
Durée de relickement des enveloppes de TVE & TVA
Changement relatil sur le canal choisi
mm : (EH-40H-72H (-30 - 0 - +50)

010 63H mmh

GIH 641 mmil

0iH 66H mnl

188 wH mmii Accord {pitch coarse) d'un instrumetst de baterie
Changement relatif pour Uinstnament choist
™ : n® de touche de linstrumeat de batterie
nn ¢ OOH-0MH-TFH (-84 - 0~ 463 demi-tons)
TAM i mmH Miveau de TVA dun instrument de batierie
Changement abselu pour instrument choisi
rr 2 a° de touche de instrement de basterie
mm : G0H-7FH (zéro — maximum)

1CH H miH Panorimique dun instrument de batlerie
Changemuent absolu powr linstrument choisi
v a® de touche de Finstrament de buterie

mm : Q0. 01H-40H-7FH (aiéal . geh-cend ~die)

Niveau d'envoi i la reverb dun instrument de baterie
Chungement absolu pour Uinstrumem choisi
rr 1 n® de touche de Finstruoment de batterie
mm : OH-TFH (zéra — maximum}

1IDH oH mni

Niveau denvoi au chorus d'un mstrument de batterie
Changement absolu pour finstrament ehoisi
1 1” de touche de Tinstrument de batserie
mny : ODH-7FH (zéro — maximum}

{EH rH mmi

s 1 'octed de poids faible (LSB) de Nemrde de donnée est ignoré

: “Changement relatil sigrific que fs valesr du puramétre (par ex -30 - 0~ +50) est
ajoutée i la valenr preses

: “"Changement absalu” signifie que la valeur du paramétre est remplacée par in valeur
regue

4 Lardelle plage de variation des ces paramatres peat 2tre plus étroite que celle indiqudée

en fonction des imbres

O MSBI/LSB (octet fort/fatbie} de APN (n° de paramétre référencé)}
Seatu

£ 1 Peuxitme Traisieme
BnH GSH mmH
nk 64H iH

n = N®de canal MIEDT « GH ~ FHE (0~ 15}
mns = MSB {octet de poids fort) du paramire {ixé par RPN
1 = LSB (oetet de poids fashle} de parmétze (ixé pir RPN

G=can b 15=can 16

dr Reconnu guand "Rx RPN = OGN

Explication des RPN ¢

Les mussagzes RPN (Registered Parameter Number ou “numére de puramitre référence”}
représeatent une possibilitéd extension pour les messages de chaagement de commande
Chuque fonction de RPN est fixde par ¢ MIDI

Vous pouvez changer Ia valeur des paramdtres RPN Fixez d'abord les valeurs MSB/LSB
détenminant le numéro de paramétre {REN) avam d'envoyer la valeur que vous désirez
pour ce pasametre, 3 P'aide d'un messupe denirde de donnée

Le D8-330 peut riecevoir des valeurs de sensibilitg ae Pitch Bend (RPN n°0), diccerd
géndral fin (RPN n®1)- d'uecord générad grossier {RPN n2} et de réinitialisatien de RPN
(RPN n°16383)

RPN Eatrée
e donnde
MSB LSB MSB  LSB

00H 00H

Deseription

Sensibilité au Pitch Bead

e ¢ O0H~LBH () - 24 demitons}

il ignoré

(usgu'd 2 octaves. valear par défaut = 2)

mmM -
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O0H 01H mmH I Accord géadral fin

mm, 1§ : 00H, 00H-40H, COH-FH, TFH
(-8192:5100/8 192 — G~ +B191::100/8192 cent )
(Jusqud 2 actaves, valeur pur déft = 2)

GoH 02 mmit - Actord gpénéral grossier

mm : 2RHAAOH-SBH (24 - 0 - 240 demiqions
I1: ignoeé

[nitialisation de RPN

Retour i T'ubsence de choix de RPN et NRPN
min. 1l : igrord

TFH TFH mmH -

@ Changement de programme

St Deuxigme
CaH ppH

n=Nedecunal MID!  :OH-FH ({0 - 1%
pp = N° de programme  : 00H - TFH (0 - [27)

{}=can §; iS=can 16
D= prog 1; 127 = prog 128

¢ Les voix encore en service quand g message estregu ne sont pas affeciées Leur son
changera pour es notes suivant la réception du changement de programme

: Reconnu guand "Rx Program change = ON", ignoré quand "PRG RX ; OFF

* En partic batterie, certains modtles peuvent ne pas recevoir les programmes si la
banque est comprise entre [29 et 16384 (51 la commande 0 nest pas & GOH)

@ Aftertouch par canal

Statut Leuxitme
DnH vvH

n=N°decannl MIDI  :0H - FH {0~ 15) O=can l; 15=can 16

vv = Aftertouch 1 00H ~TFHA{D -~ 127}
# Reconnu quand “Rx Channe] pressure = ON-

9 Plich bend

Sy Deuxjéme Iroisidme
EnH lIH mmH

n=N®decanal MIDT (OH-FH (O~ 153) G=canl; 15=cun 16
mm, B = Valear 1 Q0H. 00H - 40H_ O0H - TFH TFH (-B192 - ( — +8191)

# Reconnu quand “Rx Pich bend change = ON.

B Messages de mode par canal

@ Coupure de tous les sons {All sounds off)

Statg Beuxiting Troistdme
BnH 18H 00H

n= N°de cannd MIDE (0H -FH ({0~ 15) (=can i; {S5=con i6

H Quund “All sounds off est regu. tous les sons du canal spécifié sinterrompent
immédiatement. Towtefwis, les messages par canel s maintiennent

@ Initialisation de toules ies commandes

Status Deuxidme Traisigme
BnH ToH 00H

n= N®decunal MIDT  : OH - FH (0 - 15} O=can}; 1S=can i&

} Raméne les commandes du canal spécifié A leur valeur par défaut

Commande Valeur prédéterminde
Pizeh Bend 0 {eenlre)

Aftertouch polyphonigue 0{0ff)

Aftertouch par canal 0 {0OfF}

Modulation Q{0ff)

Expression 127 (maximum)
Hoid 1 0 {Off)

Portamente O4{0fH

Sostenute 0 {Of

Sourdine Q(Off)
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RPN Pas de paramétre spécifié,
veleur suns chungement
NRPN Pas de paramdétre spécifié,

valeur sans chungement

@ Al notes off (toules les noles raldchées)

Siptut Jeuxidme Troisitma
BnH TBH 00H

n=N°decanni MIDI  : OH-FH {0 ~ 15} O=can i [5=can i6

sk Quand ce message est regu. toutes les notes en cours sur fc canal concemd sont
“reliichées” Toutefois, ie son reste quand méme quand Hold! et/fou sostenuto est en
service (on)

SOMNI OFF
St Deungitme Troisieme
BaH CH OCH

a=Ndecanal MIDI  (0H-FH - 15) D=canl; l5=con 6

s OMNEOFF srest reconnu gue compne ~All notes off* Le mode ne change pus

S0OMNION
Statug Deuxitme T'roisitme
BaH TOH 00H

a=Ndecanal MIDI M ~ FH (0~ 15) O=can 1; 15=can i6

# OMNI ON n'est reconnu que comme ~All potes off* Le mode ne change pas

@ MONO
Statut Deuxitme Troisitme
BaH 7EH mrH

n= N de cunal MIDI 1 OH - FH (0 - 15)
mm = nb de cananx 0K - 10H (0 - 16}

O=canl; 15=can 6

H MONO est reconnu comme ~All notes off Er ke canal spécifté passe en mode 4
{m=1} méme si mm st pas épal d § {mm est en falt igneré)

@ POLY
Sranst Deuxigme Troisitme
BonH TFH 00H

n=Ndecanal MIDI  :OH-FH (0 -15) Q=canl; 15=can 6

& POLY est reconou comme “All notes of ™ Et le canal spécifié passe en mode 3
B Messages de systéme en temps réel

@ Active sensing {test de llaison)

Stotet
FEH

< 51 je DS--330 regoit de I'Active Seasiag, il mesure le lemps s'écoulant entre les
messages MIDI regus etconsidére 300 ms comme un intervalle normad. Siun message
reste sans suivant durant plus de 420 ms, e DS-330 ugit comme sl avait regu les
messages “All sounds off", Al notes off et “initinlisation de toutes les commandes™,
puis retourmne i son fonctionnement normal (sans désormais controler fintervalte entre
messages)

B Messages de systéme exclusif
Statt Octets de donnges

FOH iiH, ddH, ceeH

F7#

FOH : octet de statur de message exclusif
ii = N® didentification : 41H (65)

dd, _ee = données ; Q6H - 7FH (0 - 127)

FiH: octet de fin de message exclusif

it Pour des détails, référez-vous aux sections 3 ot 4




B Messages de systéme exclusif pour changer de mode
@ Initialisation GS (GS Reset)

St Octet de donndes Stant
FOH A1H. 108, 423, 128 40H, O0H. TFH. G0H, 41 FH
FOH Statut exclusif

41H Tdentification du fabricant (Reland)

10H tdemification de Vappareil {tuméro d'unité = §73

42H identification du modgle {GS)

i2H fdentification de commande {DT 1}

4GH Adsesse (octet de poids fort ou MSB)

0451 H

IFH Adresse (ociet de poids faible ou LSB)

00K Donade (initiafisation G3)

41 H Checksum {octet de vérification)

FiR EOX (fin de message exclusif ou "End Of eXclosive”)

: A réception de ce message. lous les paramétres prennent leurs valeus par défuut en
format (S et peuvent correctement interpréter les doanées GS MIDI

B faut environ S0 s pour exéouter ce message Attendez donc avant d'émetire Jes
messapes suivants

= bonoré quand "GS Reset RX : QFF

: Cemessuge peut étre regs on mode Single comme en mode Muhi A réception. I'unité
passe en mode Multi

@ Activation du systéme Generai MIDI

Stamt Ocrer de doandes St

FOH TEH. TFH. G9H. 01H FrH

Qctel Description

FOH Siann exclusif

TEH Ideniification du message (messape uatversel non en temps niel)
TFH Identification de Fappareil visé (brondeast)

0%H Numéro | didentification secondnire (message General MEDD)
O1H Numéro 2 didensification secondaire (activation du Geaeral MIDI)
FTH EOX (fin de message exclusif ou "End OF eXclusive”}

# A réception de ce message., tous les paramdtres prennent Jeur valeur par défaut en
format Genesal MIDT riveas | ot pevent correciement interpréter les séquences GM
niveau |

s 11 Fawt environ 50 ms pour exdcuter ce message Atender done avant d'émettre fes
messages suivinis

4t Ipnoré quand "G8 Reset RX | OFF”

¥ Cemessage peul ére regu ea mode Single comme en mode Multi A réception. Funité
passe en mode Multi

Eguipement MIDI

2. DONNEES TRANSMISES
B Messages de voix par canal
@ Note Off (relachement de 1a touche}

St Deuxitme Troisieme
9nid kkH vvi

n=N%decanal MIDT :OH-FH (0~ 15)
ik = N° de note 1 00H - 7FH (0 - 127)
v¥ = Dynimigue 1 O0H

B=canl; i5=can {6

 Uriguement en mode de bagerie SINGLE

@ Note On {enfoncement de la touche)

Stanst Deuxitme Troisieme
9nH kkH vvH

n=N°de canal MIDS : OH - FH {0 - 5}
kk = N° de note CO0H - TFH (0 - 127)
vv = Dynamigue JOTH - TRH (1 - 127)

O=can 1; 1S =can 16

e Uniguemenst en mode de batterie SINGLE

® Changemen! de programme

Statut Deuxigme

CaH ppH

fn=N°decanal MIDI  :0# -FH{0-15)
pp = N° de programme  : 00H - TFH (D - 127)

O=can b; I5=can 16
G=prog. 1; 127 =prop 128

¥t Uniquement en mode de baterie SINGLE

B Messages de systéme en temps réei
@ Active sensing (test de Halson)

Status

FEH

# Transmis environ loutes les 250 ms i lappareif récepienr pour permettre i ce derier
de détecier une anomatie de Haison MIDI

A Messages de systéme exclusif

Stasuy Qctets de donndes

FOH it ddi. eoid

F7H

FOH : octet de simut de message
exclusif

il = N° didentification : 41H {65)

dd, . ee = donndes : OOH - 7FH (0 127}

FTH : octet de fin de message exclusif’

0 Pour des détils, référoz-vous aux sections 3 et d

95



Equipement MID{

3. COMMUNICATIONS EXCLUSIVES Blocs d’adresses de base des paramétres |
Le DS-330 peut transmetire et recevair des parsmres de paich par be biss de messages Iy adens types de messages exclusifs pour ke D8-330 Loun serti b communication de
exelusils paramitres individuels ct Faute 2 Lt communication globale des denndes (Bulk dunp)

Ee sumedro de modehs du DS-33) est 2H (forssn GS) e 358 (D8-330)
Lo tablean des wedresses ponr Ty commmnmication exclusive et le sutvant:
# Communication uni-directionnelle (One-Way) }

o <N de madile = d2H>
@ Demande de données “"Hequest data RQ1" {11H)

Qutet Cogunentiire Adresse Blog Sous-blov Remargues

FOK Qctet de statul de message exclusift oo nessosoossass s k
4iH Identification du fabricant (Roland} 40 00 G0 individucl

APP Identification dapgpareil (08 ~ 1FH) Paramitres |
mclf [dentiftcution du modile (53H ou 42H) de sysieme i
HH NY de commande (RQN

uink Adresse {uelet de paids forty

bhH : 4t 0000

celd Adresse (octet de poids faible) Paramétres Patch Individuei

s514 Tailte (acret de peridls Fort) e pakeh \\ (panny communs)

uH !

uuld Taifle (octer de poids Fiible) \

VRF QOclet de vérification (checksum) Bloc de patch |
F1H Octet de fin de message exciusif

@ Envol de données "Data set DT1” {12H) \ :
Ot Commentiire Bloe de paich F !

F(iH

Qetet de statut de message exclusif

d1H deatification du fabricant (Raland)
APP Tdeatification dappareil (OOH - ¥ 40030 00
ml lelentification du medéie (55H ou $2H) Informution tndividuel
12H N® de commande (2518 i
wakl Adresse (ectet de poids fort) i
bhH Addresse 4800 D0 E
ceH Adiresse (ectet de poids faible) Parsmétres Nomt de config Endividuet }
dd i Donndes de confip de
: : bairerie
ddi Donades Paramétrey des
VRF Cetet de vérification {Checksum) insst de batterie
FTH Cretet de fin de messnge exelusif
SHO00 [
4. TABLEAU D'ADRESSAGE DES Bulk dump Parnmtres Buik
PARAMETRES (N° de modéle = 42H} de systéme
Ladsesse e Io tnille utilisent 7 bits et sont exprimdes en hexadécimal
‘\ Patcls
Adresse MSE 158 l\ {pazam communs)
Binaire Oaia gana Obhb bhbbb flece ceee
Hexadécimal AA BB cC 1
\ Bloc de patch O ;
1
Fatlie MSB LSB Y
Binaire Osss 5888 One st Ouey uuun \
Hexadéeismal 88 1 uu {
Bloe de putch F
49 00 00
Butk dump Paramétres des Bulk
(param de la inst e batieric
" \
conf de bats )
Nom de config

Remargues Utilisution des adresses de paramitres individuels
Un message de systéme exclusif FO F7 ne peal avoir gu'une

udresse de parmetre Vous ne powvez pas utiliser une adresse suivie du
symibole # comme adresse de départ dans un message exclusif
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< Numéro de modéle = 55H >

[ PARAMETRES DE SYSTEME EN MODE SINGi E TONE/DRUMS]

Equipement MIDI

Adresse (H) Taitle (H) Donrnée(i) Paramétre Description Valeur par défaut (H)
20 00 00 00 01 0D oo - 07 MAP MIDE Méme que n° de programme regy
TF
20 0% 00 00 00 04 0018 - O7E8 ACCORD «100 0 - +100.0 [centizmes] 00 04 00 00
(B
o2
034
20 01 04 00 00 61 28 - 54 TRANSPOSITION 24 - +34 [demi-tons} 40
2 65 0o 00 61 00 - 01 RX CHGTS DE PROG OFF/ON 0%
01 GG on Qo ol 00-01 RX VOLUME OFF/ON 0i
20 61 67 0o Q0 01 00-07 BANQUE 1-8 00
ool 08 00 00 Of 00-07 BANQUE 2 1-8 00
016 00 00 Ot 00-07 BANQUE 16 -8 a0

[ PARAMETRES TEMPORAIRES EN MODE SINGLE TONE]

Adresse (H) Taille (H) DonadeH) Paramisre Description Valeur par défaut (H)
2100 00 0f 66 38 GG -7E POINT DE SPLIT do-i - {adiS 34
2406 0l 60 - 7F N° DE TONE LOWER 0-127 .
2100 02 00 - 7F MIVEAU LOWER 0-127 ¥
300 03 00 - 7F N DE SUB TONE 0-127 -
21 00 04 a0 - IF NIVEALU DESUB TONE  0-127 50
21 D0 05 00 - a2 MODE SPLIT {0 : OFF a0

01 : SPLIT
03 : DUAL
31 00 06 003 FAT ON/OFF 40
21 00 07 00 - 7F NIVEAU DU TONE 0-127 64
I 00 08 00 - 03 MODE FAT 0-3 -

21 00 09 uo-07 TYPE DE REVERE 0-7 05
2t 00 DA 00 - 7F DUREE DE REVERB 0127 5A
28 00 0B 00 - 7F REIN} DANSLEDELAY (-127 1£
21 00 oC 00 -7F RETARD DU CHORUS 0-127 HA]
2 00 0D (0 -JF VITESSE DU CHORUS 0- 127 HE]
2 00 OE 0 -JF AMPLITUDE DU CHORUS 0 - 127 0A
28 00 OF 00 - 7F REIN}. DANS LE CHORUS 0127 00
21 00 10 00 - 01 REVERB ONJOFF 0l
21 00 i1 00 - 04 CHORUS ON/JOFF -

21 00 {2 00 -JF NIVEAU DE REVERB 0-137 30
21 00 3 a0 - 9F NIVEAU DE CHORUS 0-127 64
21 00 14 40 - 58 ACTHIN DI) BENDER 0 - +24 fdemi-tons} 42
31 00 45 00 -7F AMPLITUDE DE MODUL. 0-127 DA
1 00 16 00-7F SENS A LA DYNAMIQUE 0-127 40
2100 17 00-7F DECALAGE DE DYNAM  0-127 40
21 00 18 00-01 MODE MONO/POLY MONOPOLY o1
21 60 19 0E-T2 VITESSE DU VIBRATO  -50-+50 i
2100 1A OE -72 AMPLITUDE DU VIBRATQ -50 - +50 40
21 00 1B CE-72 RETARD DU VIBRATC  -50-+50 40
25 60 1C 40-01 HOLD 1 (SUSTAEN) OFF/ON 0t
21 60 1D 00 -01 PORTAMENTO OFF/ON oG
21 00 1E GG - 7F DUREE DE PORTAMENTO 0 - 127 iE
21 00 1F GE-72 FREQUENCE DE COUPURE -50 - +50 40
21 00 20 BE-72 RESONANCE -50 - +50 40
21 00 21 GE-T72 DUREE DATTAQUE -50 - +50 40
21 00 22 DE-71 DUREE DE CHUTE -50 - +50 40
21 00 23 OE-72 DUREE DE RELACHEM  -50 - +50 40
21 00 24 0 - 02 NUMERQ DE VARIATION 0-2 iy
21 08 25 00 - 02 N® DE VARIATION LOWER 0-2 a0
21 00 26 06-02 N DE VAR SUBTONE 0-2 a0
2100 27 0o - 7F N® DE TONE TEMPORAIRE 1-§ - 16-8 00
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[ PARAMETRES DE TONE EN MODE SINGLE]

Adsesse (H) Taille (H) Dannée{H) Paramblic Description Valeur par défaut (H)
22 00 00 e 00 27 TOME | - ¢ Tableau des zdresses offset* V
2%
22 01 00 o 00 27 TONE -2
2%
LTF 06 a0 00 27 TONE 16- 8
26

*TABLEAU DES ADRESSES OFFSET

00 0 00 G 00 28 00 - TE FOINT DE SPLIT do-1 - fulig 34
00 ot 01 a0 - 7F N DE TONE LOWER 0-127 -
0 oo 02 00 .77 NIVEAU LOWER 0127 7
oo 00 03 - 7F N°DE SUB TONE 0127 -
0 00 04 a0 - 7F NEVEAU DESUB TONE  0- 127 50
o 00 05 a0 -02 MODE SPLIT 00 ; OFF 00
Gl 2 SPLIT
01 : BUAL
00 00 06 G- 0% FATY ONJOFF 00
00 Q0 07 O - 7F NIVEAU DU TONE G- 827 04
00 a0 08 03 - 03 MODE FAT G-3 -
{0 o 09 oG- 07 TYPE DE REVERB G-7 k]
00 Q0 0A 00 - 7F DUREE DE REVERB 0-127 5A
00 00 0B 00-7F REIN]. DANS LEDELAY  (-127 1E
aG 00 oc 00-7F RETARD DU CHORUS 0-127 a5
a0 oo 0D 00-7F VITESSE DU CHORUS 0-127 as
00 00 O 00-7F AMPLITUDE DU CHORUS 0 - 127 0A
00 00 OF 00-7F REIN], DANS LE CHORUS 0- 127 Qo
00 00 10 00-01 REVERB ON/OFF 01
G0 00 00 - 01 CHORUS ON/OFF -
[LIREY I 00-7F NIVEAU DE REVERB 0-127 50
00 00 13 00-7F NIVEAU DE CHORUS 0-127 &4
00 49 14 40 - 58 ACTION DU BENBDER 0-+24 {demi-tons] 42
00 00 35 Q0 - 7F AMPLITUDE DE MOBUL. 0-127 oA
00 00 6 00 -7F SENS A LA DYNAMIQUE 0- 127 40
a0 a6 17 Go-JF DECALAGE DE DYNAM  0-127 40
00 oc I8 Go-01 MODE MONO/POLY MONGQ/POLY 01
a0 ae 19 OE-72 VITESSE DU VIBRATO 30 - +30 40
00 oG 1A OE - 72 AMPLITUDE DU VIBRATO -50 - +50 40
00 GO 1B 0E-72 RETARD BU VIBRATO  -30 - +50 40
0o o0 1C 00 -4l HOLD [ (SUSTAIN) QFF/ON L
oo 00 1D 09 -0l PORTAMENTO OFF/ON o0
0o 00 1E a0 - TF DUREE DE PORTAMENTO (- 127 1£
0o 00 IF 0E. 72 FREQUENCE DE COUPURE -30 - +50 40
0o 00 20 0E-72 RESOMANCE -5G - +56G 40
0o 00 24 0E-72 DUREE DATTAQUE -5G - +5G 40
00 00 22 0E-72 DUREE DE CHUTE -30 - +50 40
00 00 23 0E-72 DUREE DE RELACHEM.  -50 - 450 40
00 00 24 00 -02 NUMERQ DE VARIATION 0-2 00
00 00 25 0G - 02 N® DE VARIATION LOWER 0 -2 Q6
00 00 26 0G-02 N°DE VAR SUBTONE 0-2 oG
IPARAMETRES DE BATTERIE EN MODE SINGLE]

Adresse {H) Tuilie (H) Doande(H) Paramérre Description Valeur par défaut (H)
23 00 00 00 00 OC 00-7F NIVEAU DE BATTERIE  9-127 64
23 00 0 00-07 TYPE DE REVERB 0-7 05
23 00 02 00 - 9F DUREE DE REVERB 0-127 5A
23 00 03 00-7F REINI DANS LEDELAY 0-127 {E
23 00 04 00-7F RETARD DU CHORUS 0-127 05
23 00 05 00-7F VITESSE DU CHORUS 0-127 05
23 00 06 00 -7F AMPLITUDE DE CHORUS 0-127 0A
23 00 Q7 00 -7F REINI DANS LE CHORUS 0- 127 a0
23 00 08 00 -0 REVERB OFF/ON ai
23 00 09 00 -0 CHORLUS OFFION oo
23 00 DA 00 -7F NIVEAU DE REVERB 0-127 50
23 00 OB 00 - 7F NIVEAU DE CHORUS 0-1i27 64
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<Numére de moddte = 42H> MODE MULTI

[PARAMETRES DE SYSTEME]

Equipement MDY

Adresse (H) Taille (H) Donnée(H) Paramétre Description Valeur pur défaun (H)
40 00 00 00 00 04 0018 - O7ES ACCORD GENERAL -100.0 - +100.0 [centidmes] 00 64 00 GO
40 GO Oi#
40 00 02
40 00 Q3
40 0G 04 a0 o¢ 01 00-7F VOLUME GENERAL 0-127 ¥
40 00 05 g o 01 28-58 TRANSPOSITION GENERALE
-24 - +724 demi-tons 4G
40 00 08 00 0 01 o1-7F PANORAMIQUE GENERAL 4G
40 o6 7F 00 a0 01 ot RE-INITIALISATION AU FORMAT G5
Ré-initialisntion du systdme et réglages de fous les
paramatres internes ser leur valewr d'origine
Paor exemple:
pour ségles l'accord générai sur +100.0 centidmes.
vous devez envoyer le message stuivant:
FO 41 042 1240000000 07 OE 08 VRF F7
paur régler le volume général sur 100 (en décimal).
vous davez envoyer le rossage suivamn
FO 41 1042 12400004 64 VRFF7
[ PARAMETRES DEPATCH }
* 0. numéro de bloc {0 - F).  Partie | (par défaut, canal MIDT={}n=1
Partie 9 (par défauz. canal MIDI =0} n=¢
Partie 10 (par défaut. canal MIDI = 10)n =10
Panie 11 {par ¢éfaut. canal MIDI = 1{)n= A
Panie 16 (par défaut. canal MIDI=16)n=F
* x. auméro de canal MIDL(0 - F)
Adresse (H) Taille (H) Bonnée(H) Paramétre Description Valeur par défaui (H)
40 01 00 00 60 10 20-7F NOM DU PATCH 16 caraciéres ASCIE
: #
40 01 OF#
40 01 10 00 63 10 00~ 1C RESERVE DE PARTIELS  Partic 10 {bloc O : basteric) 02
40 01 14 Partic 1 {Biec 1) 06
40 o1 124 Partic 2 (Bloc 2) 2
40 o1 134 Partic 3 (Bloc 3) 02
40 01 144 Partic 4 {Bloc 4) 02
40 01 154 Partic 5 (Bicc 5) 02
40 01 164 Partic 6 {Bicc 6) 02
40 01 14 Partic 7 {Bloc 7) 02
40 01 184 Partic § {Bioc 8) 02
40 01 194 Partic 9 {Bicc 9) 02
40 01 1A# Partie 1] (Bloc A) 0o
40 01 : # :
40 G1 1F# Part 16 (Bloc Fy 00
La somme des réserves de partiels doit 2tze inférieure ou dgate 3 28
Par exemple. 1CH est une vafeur maximale pour un géaérateur de sons & 28 voix
40 01 36 00 60 0! D0 -07 TYPE DE REVERB 00 : Room 1 04
01 : Room 2
02:Room 3
03 : Hall |
04 : Hail 2
05 : Plate
06 : Delay
07 : Panning Delay
40 ©1 31 00 G0 O1 00-67 CARACTERE DE LA REVERB 04
40 01 32 coco Ot 00-07 FILTRE PASSE-BAS DE REVERB ao
40 01 33 00 60 Ot 00-7F NIVEAU DE REVERB 40
40 01 34 0000 Ot 00 -7F DUREE DE REVERB 40
40 01 35 00 00 O1 00~ 7F RETARD DE RE-INJECTION DANS LA REVERB a0
40 01 36 60 00 Ot 00 - 7F NIVEAU DENVOI DE LA REVERB DANS LE CHORUS 00
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Equipermnent MIDI

40 0l 38 (3 00 01 0 -97 IYPE DE CHORUS 00 : Chorus 1 02
01 : Chorus 2
02 : Chorus 3
03 : Chorus 4
04 ; Feedback Chorus
13 2 Flanger
06 : Short Delay
(7 : Shart Deiay (FB)
40 01 3% Go on 01 2607 FILTRE PASSE -BAS DU CHORUS 00
40 01 3A 00 00 Ot 00 - 7F NIVEAU DU CHORUS 40
46 01 3B 00 00 0 20-7F RE-INIECTION (FEEDBACK) DANS LE CHORUS 08
46 01 3C 00 00 Ot 00~ TF RETARD DU CHORUS 50
40 01 3D 00 00 ot D0~ 7F VITESSE DU CHORUS 03
40 01 3E 0o 00 Ot 0 -7F INTENSIIE DU CHORUS 13
40 01 3F 0o 00 Of 00~ 7F NIVEAU D'ENVOI DU CHORUS A 1A REVERB J414]
40 in 00 00 00 02 G- 7F NUMERO DE TONE Vudeur du CC n°0 a0
40 tn 01 OG- 7F Valear du chipt de prog a0
40 in 02 od 90 01 080 - 10 Réception feunal) 1 - 16, OFF méme que le numéra de partie
40 In 03 0o 00 0l 06 -061 Réception {pitch bend) OFF [ ON 01
40 In 04 00 00 01 0G -Gl Réception {pression par canal (CAD) OFF / ON [l
40 i 05 0 o) 01 GG-0l Réception {chpt de programeme) OFF / ON 0l
40 in 06 o 00 01 O3 - (31 Reception {chyt de commande) OFF f ON 1]}
46 s 07 0 a0 o1 G- 01 Réception {pression polyph (PAf)) OFF { ON )]
40 in O8 00 00 01 00601 Réreption {message de note} OFF [ ON 0l
40 e 09 00 00 01 0601 Réception {RPN} OFF { ON |
40 1 0A 00 00 0l [HERH] Réception (NRPN}) OFF { O 0l
40 in OB 00 00 01 0% 01 Réception {(MODULA TION) OFF / ON 0
40 in OC no 00 al GG 01 Réception {(VOL UME) OFF / ON 0l
40 in OD 00 a0 ol o0 -01 Réception (FANPOT) OFF /ON 0l
40 1o OE 00 00 01 a6 -0l Réception (EXPRESSION) OFF / ON Gl
40 in OF 00 00 01 Q0 -01 Réception {HOLD ) OFF | ON Gl
40 in 10 00 90 01 -0l Réception {(PORTAMENTO) OFF /1 ON Gl
40 In 11 00 99 01 [HEEH] Réception {SOSTENUTD) OFF/ ON Gl
40 in 12 00 00 01 QG -01 Réception {50FT} QFF {ON H]
Le réginge ON / OFF des commurateurs de réception (40 1n 03 ~ 40 i 12)
duit s'effectuer quand Lappareil est mues
40 in 13 0o 00 0l GG~ 01 MODE MONO/POLY Mono / Poly Gl
(=Bx TE 01 / Bx 7F 0
40 io 14 00 09 01 60~ 02 MODE DXASSIGNATION 0 =SINGLE 00 avee n=0
I =MULTILIMITE 01 avee nel
2= MULTI COMPLET
40 in 15 00 00 01 00~ G2 POUR LA PARTIE RY THMIQUE 0 = OFF 00 uves nel
i=MAP: 01 nt n=f
2= MAP2
40 In 16 00 00 01 28~ 58 TRANSPOSITION 224 - +24 40
[demi-tons} E
4¢ In 17 0 Qo 0 08 .- FB TRANSPOSITION FINE -120-+120{Hz} 08 00 ! )
40 i 184 Données ¢n aibble (demi-ostet)
40 e 19 00 00 01 60 - TF NIVEAU DE LA PARTIE 0-127 64
(=Bx 07 vv)
4G In 1A 00 g 01 GG - 1F SENSIBILITE A LA DYNAMIQUE 0. 127 40
40 in 1B 00 00 01 GO 7F DECAL AGE DE DYNAMIQUE 0127 40
40 In 1C 00 90 01 GG~ 7F PANORAMIQUE DE LA PARTIE Random, -63(gche) - +63(dte) 40
(=Bx 0A vy, excepté random)
40 in 1D 00 00 01 e -7F TESSITURE {LIMITE BASSE) -G8 00
40 in 1E 00 09 01 G0~ 7F TESSITURE (LIMITE BASSE) Cel - GY ¥
4G In IF 00 00 01 00 - 7F NUMERQ DE COMMANDE DU €C1 0127 10
40 in 20 00 60 01 oG- 7F NUMERQ DE COMMANDE I CC2 (e 127 t1
40 in 21 K 00 01 G0 -7F INTENSITE DENVO] AU CHORUS - 127 00
(=Bx 3D vv}
40 ie 22 00 00 01 GG -7F INTENSITE DENVOI A LA REVERB 032 28
(=Bx 5B vv)
40 im 30 0 G0 0l GE-72 MODIFICATION | DE TONE 50~ +50 4l
Vitesse du vibrato {=Bx 63 0] 62 (18 06 vv)
46 1o 31 00 00 01 QE-72 MODIFICATION 2 DE TONE 50 - +50 40
Tateashé du vibraso {=Bx 63 D1 62 G9 06 vv)
46 in 32 a0 00 01 QE - 50 MODIFICATION 3 DE TONE -50 - + 16 40
Fréquesce de coupure du TVF {=Bx 63 01 6220 06 vv}
40 In 33 0o 00 01 QE-T2 MODIFICATION 4 DE TONE 250 0 +50 40
Résonance du TVF (=Bx 63 01 6221 06 vv}
40 In 34 a0 00 0l QE-T72 MODIFICATION 5 DE TONE 50 ~ +50 40

100

Attaque des enveloppes de TVF & TVA

(=Bx 63 01 62 63 06 vv}




40

40

40

40
40
40
40
40
49
40
40
40
40

440
44
40

40
40
40
40
40
40
40

40
40

40
a0
40
40

40
40
40
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G0
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0o
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G
Gt
G0
00
0o
06
[
GG
Ge
oo

GG
00
Ok
[t
00
00
00
00
00
00
a0

Di

01

Us

1
01

bl
o1
o1
Gl

4]
04
]

e}
01
01
01
01

01
01
01
a1
ol

01

01
o1
01
ol
01
0l
a1
0l
ol

01
0t

iH
0%
iH
0%

0%
0%

0E-72

DE-T2

0E-72

00--7F
00-7F
00 7F
00-7F
00-7F
00~ 7F
00 7F
G0~ JF
0o -7F
00-7F
G0 - 7F
00~ 7F
8- 58
00 - JF
00 -7F
060 -7F
00 -7F
06 -7F
G0 -7F
C0-7F
60 -7F
00 ~7F
G0 -7F

28 - 58
00 - 7F
00 - TF
00 - 7F
00 - 7F
00 - 7F
00 - 7F
00 - 7F
00 - 7F
00 - 7F
00 - 7F

28 - 58
00 - 7F
00 - F
00~ 7F
o -7F
00-7F
00-7F
00 - 7F
00~ 7F
00 -7F
00-7F

28~ 58
00~ 7F
0 -7F
00 -7F
00 -7F
00 - 7F
00 - 7F
00 - 7F
00 -7F
00 -7F
00 -9F

38 - 58
00 -T7F
060 -7F
0G-7F
00 -7F
06 - 7F
0 -7F
00~ 7F
00—~ TF
00 -~ TF
00 -~ 7F

MODIFICATION 6 DE TONE
Chute des enveloppes de TVE & TVA
MODIFICATION 7 DE TONE

Retiichement des enveloppes de TVF & TVA
MODIFICATION 8 DE TONE

Retard du vibrato

ACCORD DU do DANS L A GAMME
ACCORD DU doit DANS [ A GAMME
ACCORD DU # DANS LA GAMME
ACCORD DU 6 DANS LA GAMME
ACCORD DU mi DANS L A GAMME
ACCORD DU fa DANS LA GAMME
ACCORD DU Mol DANS LA GAMME
ACCORD BU sol DANS LA GAMME
ACCORD DU sulw DANS LA GAMME
ACCORD DU la DANS LA GAMME
ACCORD DU la# DANS LA GAMME
ACCORD DU si DANS L A GAMME

MOD {commande de 1a bauteur)

-50 - 450

(=Bx 063 01 62 64 06 vv)
=50 - +50

(=Bx 63 01 62 66 06 vv)
-50 - +30

{=Bx 63 01 62 0A 08 vv}
-6 — 463 [centidmes)
-6 — +63 [centidmes]
-6 — +63 [centitmes)
-64 — 463 [centitnies]
-6 — 463 [centidmes)
-64 — +63 [centidmes]
-4 — +63 [centitmes)
-64 — +63 [contiemes)
-64 — +63 [centidmes)
-64 — +63 {centidmes]
-64 — +63 {centitmes]
-64 - +063 {centidmes)

~24 = +24 [demi-tons]

MOD {commande de 1n frég e coupure du TVF) -9600 — +9600 fcentitmes)

MOD {commande de Iamplisude)

MOD {commande de In vitesse du EFO1)
MOD (action du LFQI sur la hauteur)
MOD {action ¢u LFOI surle TVEF)
MOD {action du LFOI surle TVA)
MOD {commande de la vitesse du LFO2)
MOD (uction du L FO2 sur la hauteur}
MOD (action u LFO2 sur le TVF)
MQD (action du LFQ2 sur le TVA)

BEND eommande de ia hauteur)

BEND {cammande de i frég de coup du TVF)
BEND {commande de { nmplisude}

BEND {commande de is vitesse du LFO1)
BEND {acticn du LFO1 sur 1a hauieur)
BEND {action du LFO1 surle TVF)
BEND {action du LFO! surle TVA)
BEND {commande de 1u vitesse du LFO2)
BEND {action du LFO2 sur Ja hatiieur)
BEND {action du LFO2 surle TVF)
BEND {action du L FO2 surle TVA)

CAT (commande de Lz hauteur)

CAf (commande de [# fréq de coup du TVF)
CAF (commande de amplitude}

CAT (commande de s vitesse dus LFOT)
CAT (actior du L FO1 sur In hauseur)
CAf (action du LFO1 surle TVF)

CAT {action de LFO1 sur le TVA)

CAf tcommande de i vitesse du L FO2)
CAf {action du LFO2 sur In hautenr)
CAT {actions du LFO2 ser le TVF}

CAf faction du LFO2 surle TVA)

PAS (commande de iu hauteur)

PAf (commande de fa I1éq de coup du TVE)
PAF {commande de Famplitude)

PAL fcommande de fa vitesse du LFOI)
PAf {action du LFQ1 sur 1a hauteur)
PAf {action du LFO1 surle TVE)

PAS {sction du LFO1 surle TVA)

PAL {vemmande de fa vitesse dn LFOZ2)
PAF (uctien du LFO2 sur la hauteur)
PAF {action du LFQ2 sur le TVE)

PAf {action du LFQ2 sur le TVA)

CCI (commande de 1a hauteur}

CCY (commande de la frég de coup du TVF)
CCH (commande de amplitede)

CCH (commande de {a vitesse du LFG)
CC} (action du LFO1 sur in hauteur)
CCI (action du LFOI surle TVF)

CCi (action du LFO1 sur le TVA)

CC (commande de s vitesse du LFO2)
CCY (action du LFO2 sur la hautesr)
CCI (action du LFO2 sur le TVF)

CCI (action du LFO2 surle TVA)

100 G- +100 G [%]
~00~+100[Hz)
0 - 600 feemibmes}
0 2400 [centibmes)
0 1000 [%}
-0~ +1040 [Hz]

{ — 600 jcentitmes)
0 - 2400 jcemitmes}
0= 1000 [%}

-24 — +24 [demi-tons]
29600 ~ +9600 [centitmes]
-100.0 - +160.0 {%]
-100-+10 0 [Hz)

0 - 600 [eentizmes)

0 - 2400 jcemitmes]
0- 100G [%]
-100-+100{Hz}

0 - 600 [centidmes]

0 - 2400 [centizmes]
0 - 100.0 (%)

=24 — +24 {demi-tons)
-9600 - #9600 [centitmes]
-100 0 - +100 0 (%]
10 0 - +10:.0 [Hz]

0 - 600 [centibmes]

0 - 2400 [centitmes]
0- 10090 [%]
-100-+100 [Hz]

0 - 600 [centibmes]

0 - 2400 [¢centiimes]
0~ 1060 [%]

=24 — +24 [demi-sons)
-9600 - +9600 [centizmes]
-H0D 0 - +100.0{%]
-10.0-+100[Hz]

0 - 600 [centitmes]
0 = 2400 [centibmes])
0-1000{%]
-$0 0 - +10 G [Hz]

0 - 600 [centizmes]

0 - 2400 {contitmes)
- 1000 §%]

=24 - 424 [demi-tons}
-9600 — +9600 [centibmes]
-100.0 - +100.0 [}
-100-+100§Hz}
(- 600 [centidmes)

0 — 2400 [centitmes]
¢ - 100.01%)
-10 0 - +11.0 [Hz)]

0 - 600 [centitmes]

0 - 2400 [centiémes)
G- 100.0 [%]

40

A0

40

40

40
40
40
40

40
a0
40
40

40
40
40
40
GA
00
06
40
a0
00
00
42
40
40
40
00

00
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00
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Eauipemeant MIDI

40 2n a0 00 a6 G1 28-38 CC2 (commuande de la huuteur} <24 - +24 [demi-tons} 40
40 2n 5 00 06 &1 00 -7F CC (commande de In frég de coup du TVE) 9606 - +9600 [centitmes) 40
40 2n 52 00 0¢ Gl 00 -7¥ CCT (commands de 'amplitude) -1000 ~ 41000 {%] 40
40 20 53 00 0G 0l Q0 -7F CC2 {commande de la vitesse du LFQL) -10 0~ +10 0 [Hz] 40
40 2 54 a0 ot m an-7F CC2 {action du LFOT sur [ hawtewn) 0 - 60 [centibmes] il
40 20 55 00 0G 61 an-7F CC2 {uction du LFQI surle TVE) 0~ 2400 fecenzitmes] {0
4G 2n 56 00 00 1 00 -7F CC2 {uction du LFO! sur le TVAY 0~ 1000 [} i}
4G 2n 57 90 00 3 00 -7F CC2 {commande de lu vitesse du LFO2) -100 ~+10 0 [Hz] 40 |
40 2n S8 90 00 01 0 -7F CC2 {netion du LFO2 sur la haujeur) 0 - 600 [centitmes} 00 |
40 2 59 00 03 01 00 -7F CC2 {uction du LFO2 sur le TVF) 0« 2400 [centitmes] L414]
40 2 5A ac 00 o 00 -7F CC2 {action du LFO2 sur le TVA) 0. 1000 [} a0
Fe LFO sert & fn création des sons internes
Dans certuing cus, te chongement des paramétres de LFO1 et LFO2 naffectera pas beaucoup le son
[ INFORMATION } - - - - RQI UNIQUEMENT - - - -

Adresse (H) Taille (H) Bonnée (H) Parambtre Description
40 30 0C 00 Q0 20 0-TF INFORMATION

: # SYSTEME

#

: it

40 30 1F#

[ PARAMETRES DE CONFIGURATION DE BATTERIE |

* m : numéra de configuration ou "MAP" {0 = MAPL, 1 = MAP2)
* r ; numéro de touche dans une partie de batterie (00 - 7F}

Adresse (H) Taille (H) Doanée {H} Paramdtre Deseription
41 mb Q0 0o 00 0C 207 NOM DE MAP Caractiéres ASCII
: it
41 m0 0B# :
41 mlre 00 06 ot Qa0 - 7F N° DE TOUCHE JOUEE  Accord grossier
4t mlr 00 006 G1 00 7F NIVEAU Miveau de TVA
(=Bx 63 1A 62 rr (6 vv) ]
M mim 00 00 61 o - 7F NUMERC DEGROUPE  Avcun, 1 -127
D'ASSIGNATION
41 md {0 00 01 a - 7F PANORAMIQUE Aléataire, -63 (GAUCHE) - +63 (DRQITE)
(=Bx 63 1C 62w 06 vv)
4t m3 00 00 00 ~ 7% INTENSITE DEREVERE 00-1.0

Multiplicateur de Fintensité de reverb de la partie

(=Bx 63 1D 62 rr (6 vv)
41 mb a0 00 01 00 -7F INTENSITE DE CHORUS 00-1.0

Multiplicateur de Yintensité de chorus de la partie

(=Bx 63 IE 62106 vv) ;
41 m7 00 00 0% 00--01 Réception (NOTE OFF) OFF {ON {
41 mR 00 00 0 0001 Réception (NOTE ON) QOFF/ON

Quand vous changez de configuration de butteric, toutes les valeurs de ces porumitres sont initialisées

[BULK DUMF}
I paquet = 128 octets (MIDI)

— —— Totalité on "ALL" (8 + 64 + (112 3 16) = 0 x 748 oclels)
w e (3 % T48 3 2 (o0 nibbles ou "demi-cclets™) = 10 1) (MIDD

Adresse (H) Taille {H) Donnée (H) Paramétre Bescription
48 00 GO 00 iD {0

: # 30 paguets
48 1D OF)

- - PARAMETRES DE SYSTEME (8 = 0 x U8 octets)
o { x 08 st 2 (2n nibbles ou "demi-octets™) = 00 0 (MIDD

Adresse (H) Taille {(H) Danznde (H) Paramitse Bescription
48 0C 00 00 00 10

: # | paguet
48 00 OF¥
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- = - PARAMETRES COMMUNS DE PATCH (64 = 0 x 40 octets)

w e = {) x 4031 2 (en nibbles ou "demi-octets™) = 01 00 (MIDI)

Adresse {H) Taitle (1} Donnée {H) Paramétre
48 00 QD 00 01 0D

: # 1 puguet
48 01 OF#

~~—PARAMEIRES DE PATCH PAR PARTIE (112 = 0 x 70 cctets)

= = {} X 70 5k 2 (cn nibbles ou "demi-octets™) = 01 60 (MID¥)

Adresse (H) Taitle (H} Donnée (H) Pammitre
48 01 10 a0 41 60

: i Bloc O 2 paguets
48 02 6F#
48 02 70 00 01 60

HE Bloc | 2 paguets
48 04 4FY
48 04 50 00 01 60

H Bloc 2 2 paguets
48 06 284
48 06 30 00 O 6D

: it Bloc 3 2 pagquets
48 0O OF#
48 08 30 00 01 60

: i Bloc 4 2 paguets
48 09 6F#
48 0% 70 GO 01 60

: it Bloc 5 2 paguets
48 OB 4F#
48 OB 50 G0 01 60

HE Bloc 6 2 puguets
48 0D 2F#
48 0D 30 00 0t 60

: i Bioc 7 2 pagquets
48 OF OF#
48 OF 10 oo O 60

: it Bloc§ 2 paquets
48 10 6GF#
48 10 70 oo 01 60

. Bioc 9 2 paguets
48 12 4F#
48 12 50 00 01 60

: it Bioc A 2 pugquets
48 14 2F#
48 14 30 00 01 60

H Bioc B 2 paquels
48 16 OF#
48 16 10 00 01 60

. Bioc C 2 paquets
48 17 6F#
48 17 70 00 01 60

o # Bloc D 2 paquets
48 19 4Fi#
48 19 50 00 61 60

r# Bloc E 2 paquets
48 1B 2F#
48 18 30 00 61 60

o Bloc F Z paguets
48 1D OF#

Equipement MIDI

woww PARAMETRES DE EA CONFIGURATION DE BATTERIE (128 = 80h)
0 x B0 s 2 (en nibbles ou “demi-octets ) = 00 02 00 (MDD

Adresse (H) Taille (H)
49 m0 00 00 0% 00

: N® DE TOUCHE JOUEE 2 pagucts
49 ml 7F
49 m2 00 o0 0z G0

: NIVEAU 2 paquets
49 m3 7F
49 md 00 60 02 Q0

: NUMERO DE GROUPE 2 paguets
49 mS5 7F DXASSIGNATION
49 m6 0C 00 02 GO

: PANPOT 2 paguets
49 m7 7F
49 m8 0¢ 00 02 0O

: INTENSITE DE REVERB 2 paguets
49 m9 IF
49 mAOG 00 0z oo

: INTENSITE DE CHORUS 2 paquets
49 mB7F
49 mCO0 00 02 GO

: Réceprion (NOTE ON/OFF) 2 paguets
49 mD7F
49 mE 00 00 02 00

H INTENSITE DE REVERB 2 paquets
49 mE 17

w1 numéro de map (0 1)
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Dr SYNTH

Date : 5 juin 1992

' r L]
Modele DS-330 Tableau d'équipement MIDI Versiors : 1.00
i Transmis Reconnu Remarques
Fonction.
Canal Par défaut 1 3 Mode SINGLE
de base Maodifié 1-16 1-16
Par défaut X Mode 1 Mode SINGLE
Mode Modifié X Meode 1-4 (M =1) %2
Altéré sk osh s ko
N° de O #3 c-127
note Vraiment joudes EE I 0 -127
) Enfoncement b O
Dynamigue
Relichement X X
Aftertouch Polyphonigue X O 1 |
{pression} Par canal X Q 1 ]
Pitch bend X QO a1
0,32 X O MSB uniguement Sélection de banque
1 X O s Modulation
5 b4 O 1 Durée de portamentc
6, 38 X O =#1 Entrée de donnée
7 X Q) #1 Volume
10 X O #1 Panoramique
11 X Q) #1 Expression
gg X 8 1 gustaiﬁ {Hold-1)
X i ortamento
Changement 66 X O e Sostenuto
de commande 67 e Q &1 Sourdine (sofy)
91 X (O {Bevetb}:k 1 Effet 1 intensnté;
93 X () {Chorus} sk 1 Effet 3 (intensité
98, 99 X O s NAPN (L5B, M3B)
100, 101 P4 O APN {LSB, M5B}
120 x O All sounds off
121 X O initialisation des commandes
Changement O 4 O '
de pragramme N° réels deode st sk ook ok 0—-127 Programmes 1 2 128 l
Systéme exclusif O O
Position ds le morceau| X b
Systéme Sélection d
commun élection du morceau X X
Accord b4 X
Systeme en  Horloge X X
temps réel Commandes X X
Local ON / OFF X X
Messages All Notes OFF X G (123 -125)
auxiliaires Active sensing O O
Ré-initialisation X X
Notes # 1 O, X, programmable.
# 2 Reconnucomme M =1 mémesiM=1.
# 3 Uniquement en mode SINGLE (DRUMS)
# 4 Uniquement en mode SINGLE (TONE/DRUMS)

Mode 1 : OMNI ON, POLY
Mode 3 : OMNI OFF, POLY

Mode 2 : OMNI ON, MONO O oul
Mode 4 : OMNI OFF, MONO x NON



Comment lire un tableau d'équipement MIDI

O : Les données MIDI peuvent éire transmises ou regues
x : Les données MIDI ne peuvent pas étre transmises ou regues

@ Canal de base

Le canal MIDI pour la transmission {ou la réception) des données MID! psut étre choisi dans cette plage de
valeurs. Le réglage du canal MIDI reste en mémoire méme aprés extinction de {'appareil.

@ Mode

lLes appareils les plus récenis utilisent te mode 3 (omni off, poly}.

Réception:  lesdonnées MID!ne sontregues que surles canaux choisis et sont jouees polyphoniguement.
Transmission: foutes les données MIDI sont transmises sur le canal MIDI specifie.

* L'appellation "Mode" se référe aux messages de mode MIDL.

@ Numéro de note
C'est la plage des numéros de note qui peuvent étre recus. La note n° 60 est le do median (do4).

@ Dynamique
C'est la plage de dynamique qui peut &tre transmise (ou regue) avec les messages Note On et Note Off.

@ Aftertouch

Poiyphonigue ; aftertouch indépendant pour chague note
Par canal : aftertouch commun a toutes les notes d'un méme canal

@ Pitch Bend
Le changement de hauteur maximal causé par les messages de Pitch Bend se régle pour chaque partie.

@ Changement de commande

Indique les numéros de commande gui peuvent étre transmis (ou re¢us), et ce qu'ils commandent. Pour plus de
détails, référez-vous a I'éguipement MIDI.

@ Changement de programme
Les numéros de programme du tableau indiquent les donnges reelles (inférieures d'une unite aux numeros de
programme de l'instrument).

@ Systeme exclusif

Indique si les messages exclusifs peuvent ou non étre regus sur te numéroe d'identification en systeme exclusif
de l'appareil.

@ Systéme commun/systéme en temps réel

Ces messages MID! sont utilisés pour synchroniser les séquenceurs etles boites arythmes. Le Dr Synth n'utilise
pas ces messages.

@ Messages auxiliaires

Ces messages {tels que I'Active Sensing) sont principalement destinés a surveiller le bon fonctionnement du
systéme MIDI. La transmission d'Active Sensing peut étre mise en ou hors service.
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Caractéristigues

DS-330 : Dr. Synth

Parties : 16 parties

Polyphonie maximale : 28 voix

Effets : Reverb/Delay, Chorus
Afficheur : LCD 66x26 mm

Prises : Prises MID {Ir, Out, Thru)

PrisesJack de sortie L (MONO)/R (jack 6,35 mm)
Prise Jack pour ecouteurs {type mini jack stéréo}
Prigse pour adaptateur secteur (CA 12V)

Alimentation : CA 12V : adaptateur secteur de la série BRA
Intensite eleckrique : 300 mA
Dimensions : 215 (L} x 165 {P) x 57 {MH} mm
Poids : 650 g
Accessoires : adaptateur secteur série BRA
Mode d'emploi

* Dans le but d'ameliorer constamment ce produit, ces caraciéristiques sont sujettes & madification sans préavis.
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Information

@ Sivous nécessitez I'aide d'un service de maintenance, appelez votre centre Roland le plus proche ou ie distributeur
officiel Roland pour votre pays, d'aprés la liste ci-dessous.

u.s. A

Roland Corp US

1206 Dominion Circle
Los Angetes. CA.
OB340- 3647 US A

w {213 685 - 51

CANADA

Roland Cansda Music Lad
(Head Office)

3480 Parkwood

Richmond B C VOV 2M4
CANADA

™ (60K 27 - 6626

Roland Carada Music Etd
425 Teanscanndicnne
Service Rd. N, St Laurent,
Quebee H4S 1V3
CANADA

 (514) 335 - 2009

Retind Canado Music Lid
346 Watline Avenue,
Mississauga, Ontario LAZ
IX2 CANADA

™ (416) BY0 - 6488

AUSTRALIE

Rolund Corporation
(Australin) Pty ELtd

(Head Oifice)

34 Compbell Avenue

Dee Why West NSW 2099
AUSTRALIA

= {02) 982 - B266

Roland Corporation
(Austraiia} Pry. Lad
{Methourne Office)

50 Garden Street

South Yarra, Victoria 3141
AUSTRALIA

o {03) 241 - (254

ROYAUME UNI

Ratand (UK) Ltd

Rye Close

Ancells Business Park
Fleet, Hampshire GUL3
8UY

UNITED KINGDOM
= (3252 - 816181

Roland (UK. Lid ,
Swansea Office

Atlantic Close, Swansen
Enterprise Park, Swansea
West Glamorgan SAT9F],
UMITED KINGDOM

w (192700 - 139

ITALIE

Roland Italy S, FF A
Viale delie [ndustrie §
20020 ARESE MILANOQ
ITALEA

{12 - 93581311

110

ESPAGNE

Roland Electronics
de Espniin § AL
Calle Bolivia 239
08020 Barcelona
ESPANA

™93 - 308 - 1000

ALLEMAGNE

Roluad Elekironische
Musikinstrumente
Handelsgesellsehaft mbi{
Outstrasse 96,

3000 Nordersteds
DEUTSCHLAND

T B40/32 60 090

FRANCE

Musikengro

ZAC de Rosorge Ees Echets
01700 Miribel

FRANCE

= T 26 50 60

Masikengro

{Burcau de Paris )

19-23 rue Léon Gelfroy

Bat B

4408 Yitry s/Seine CEDEX
FRANCE

™ (1) 46 80 86 62

BELGIQUE/
HOLLANDE/LUXEM-
BOURG

Rofand Benelux N V
Houtstrans [

B - 2260 Ocvel - Westerio
BELGIQUE

= {0032) |4 - 573811

DANEMARK

Rolund Seandinavia AJS
Langebrogade &

Box 1937

DK - 1023 Copenhagea K
DENMARK

™ 319535 1}

SUEDE

Rolund Scandinavia A/S
DarvikCenter 28 A 21r
S - 131 30 Nacka,
SWEDEN

o« 08 - 702 00 20

NORVEGE

Roland Scandinavia
Avd Norge
Lilleakerveien 2
Postboks 95 Lilleaker
N-0216 Osle 2
NORWAY

T2 -730074

FINLANDE

Fazer Musik Inc
Linsitwalentie
PGB 169

SF - 0ZG1 Espog
FINLAND

= (3-4350 11

NOUVELLE ZE-
LANDE

Rolund Corporation (NZ)
Lid

97 M1 Eden Road,

Mr Eden, Auckland 3
NEW ZEAL AND

o () 3058 - 7S

SUISSE

Musitronic AG
Gerberstrasse 3, CH - 4440
Liestud, SUISSE

o™ 0617921 16 13

Rotand CK (Switzeriand)
AG
Pastfach/Hauptstrasse 21
CH - 4456 Tenniken
SUISSE

T (61/98 60 55
Réparations par
Musitronic AG

AUTRICHE

E. Dematte &Co

Neu-Rum Siemens -

Strasse 4

A - 0021 fensbruck Box 591
OS FERREICH

= (D512} 63 451

GRECE

V. Dimitriadis & Ceo. Lid,
2 Phidiou Str, GR 106 78
Athens

GREECE

r 1-31620130

PORTUGAL

Casa Cabus Instrementes
Musicais Lda

Rua de Sunta Catarina 13}
Porio

PORTUGAL

= (32 - 3844 536

HONGRIE

intermusiey Lid
Wasehouse Area "DEPO™
Torokbaling, Budapest
HUNGARIA

o (1) 1868905

ISRAEL

DA Internutional Lid
25 Pinsker 8t . Tel Aviv
{SRAEL

w972 - 3-5283015

CHYPRE

Radex Sound Equipment Lid
17 Pameli Kaelari Sur

P.O. Box 2046, Nicosiz
CYPRUS

® 453226, 466423

TURQUIE

Burkat Sanayl ve Ticaret
Siraselviler Cad R6/6
Taksim Istanbul
TURKEY

= 149 93 24

EGYPTE

Al Funny Teading Office
4. Ebn Hagar Askalany
Strees. Ard El Golf
Heliopolis, Cairo, EGYPT
T 201T7H03 . 66INIE

BRESIL

Roland Brasil Lida

R, Alvarenga 591

CEP - 0550% Sao Paule
BRAZIL

= (011 883 - 7967
Réparation des produils
Rolund et Rhodes

Otiver do Brasii S.A
Instrumentos Musicais
Av Ceet NY578 Ceatro
Empresarinl Tembore
Barueri S8 CEP 06400
BRAZIL

= {1709 - 1267
Réparation: des produits

BOSS

MEXIQUE

Case Veerkamp_ sa decv
Mesenes N°2|

Caol Centro

C.P. 06080 Mexice D F
MEXICO

{519 - 3H6

La Casn Wagner de
CGuadalajasa s a deev
Av. Corona N® 202 8 §
CP 44160
Guadalajuea Jakisco
MEXICO

™ (36) 13 - 1414

ARGENTINA

Netio § A
Venezuela 1433
1095 Buenos Aires
ARGENTINA

o 37 - 1631

HONG KONG

Tom Lee Music Co  Lid
Service Bivision

22 - 32 Pun Shan Street,
Tsuen Wan, New Territories
HONG KONG

415 - (011

COREE

Cosmos Corporation
Service Statien

261 2nd Floor Nuk-Won
arcude

Jong-Ro ku, Seoul, KOREA
= (02} 742 8844

SINGAPOUR

Swee Lee Company

Bras Basab Complex #03 -
23

Singapore 0178
SINGAPORE

= 3367886

THAILANDE

Theers Music Ce | Lid
330 Verng Nakorn Kasem
Sai 2

Bangkak 10100
THAILAND

o 2248821

MALAISIE

Syarikat Bentley

N® 142, Jaian Bukit Bintzng
S3100 Kuaka Lumpur
MALAYSIA

= 2421288

INDONESIE

BT Gadestra Inti
Kempleks Perkuntoran
Duta Merlin Blok Cf59
Jt Gajah mada N® 3. 3
Jakaria 10130
INDONESIA

= (021} 354604 354606

TAIWAN ,
Siruba Enterprise (Taiwan)
Ca  LTD

Room 35, 9. N°L12

Chuetsp Shan N.Road Sec.2
Taipet TAIWAN RQC

™ ((02) 5364540

AFRIQUE DU SUD

That Other Music Shap
FTYILTD

256 Bree Street,
Jahannesburg 20(H
Republic of South Africa
= 337 - 6573

Paut Bothner (PTY) LTD
17 Werdmuiler Centre
Claremont 7700
Republic of South Africa
= (21 - 64 - 4030
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