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DESCRIPTION DU PANNEAU

O

(O Roland -0

PHONES

O

MLILTL TINVBF AL
SOLING MOCUILE

VOLUME

MAX

() Bouton de volume @ Affichage

(D Prise de casque

®

e

(1) Prise de casque £
Connectez un casque d'écoute stéréo 3 cette pr'féé’. Le
meilleur casque doit aveir une impédance de 8 3 150 ohms.
Les signaux sont toujours sortis aux prises de sortie, méme
lorsqu‘un casque d’écoute est connecté 3 cette prise.

@ Bouton de volume
Ce houton contrdle e volume du son envoyé par la prise
de sortie et la prise de casque.

@ Affichage
Cet affichage indique I"état actuel du D-110.

@ Touche de sortie
Utilisez cette touche pour retourner d’un mode quelcongue
au mode de reproduction.

(&) Touche de patch Reportez-vous  la page 40.
Appuyez sur cette touche pour passer dans le mode de
sélection de patch.

@ Touche de timbre Reportez-vous 3 la page 42.
Appuyez sur cette touche pour passer dans le mode de
sélection de timbre.

@ Touche d’édition Reportez-vous aux pages 40, 42

et 48,
Appuyez sur cette touche pour passer dans le mode d'édi-
tion pour un patch, un timbre ou une sonorité ou dans le
made de réglage de rythme.

Touche de voix Reportez-vous aux pages 34 et 68.
Appuyez sur cette iouche pour passer dans le mode de
réglage de valeur pour le niveau de sortie de chaque voix,
etc.

(@ Touche de systdme Reportez-vous 3 la page 80.
Appuyez sur cette touche pour passer dans le mode de
réglage de valeur pour |"accord principal, etc.




@ Touche de sortie

(5} Touche de patch

& Touche de timbre

(@ Touches de sélection de voix

@@ Touches de paramétre/groupe
(@ Touchas de paramétre/banque

{3 Touche de valeur/numéro

@ Touche d'écriwref/cople  €) Témoin de message MIDI

[
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@ Touche de systeme

Touche de vaix
@ Touche d' &dition

@ Touche d'introduction

(@ Interrupteur
d'alimentation

9 Fente de carte de mémoire

)
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€D Connecteurs MID}

({0 Touche d'écriture/copie Reportez-vous aux pages 71
et 83. .

@ Touche d'introduction {Enter) Reportez-vous a la

page B4,
AppuyeZ sur cette touche pour exécuter une procédure
spécifique.

(2 Touches de sélection de voix Reportez-vous 3 la

page 68.
Appuyez sur ces touches pour la sélection d'une voix ou
d’un partiel,

@ Touches de paramétre/groupe
Utilisez ces touches pour sélectionner un paramétre ou un
groupe de sonorité,

(% Touches de paramatre/bangue

Utilisez ces touches pour sélectionner un paramétre ou une
banque de sonorité ou pour changer des valeurs de maniére
importante, ’

|

Prises de sortie mélangée

& Prises de sortie multl

(® Touche de valeur/numéro
Utilisez ces touches pour changer les valeurs ou pour
sélectionner un numéro de tonalité.

@) Fente de carte de mémoire
Insérez une carte de mémoire ici.

{) Témoin de message MIDI
Ce témoin s'allume lorsque des messages MIDI sont regus.

(® Interrupteur d'alimentation
Pour mettre I'unité sous tension et pour I'éteindre.

Prises de sortie mélangde
Ces prises sont des prises de sortie stéréo.

@0 Prises de sortie multi
Ces prises sont des prises de sortie indépendantes.

@D Connecteurs MIDI
Ces prises sont utilisées pour la connexion des appareils
MID!,
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NOTES IMPORTANTES

ALIMENTATION

e | 'alimentation appropriée a cet appareil est indiquée sur sa plaque
nominale. Nous vous recormmandons de vous assurez que la tension
locale est bien celle appropriée aux spécifications de cet appareil.

@ N’utilisez pas la méme prise que celle utilisée pour un appareil
générant du bruit {comme un moteur, un systéme d’eclairage varia-
ble) ou encore un appareil de grande consommation.

@ Lors de la connexion d'un cordon d'alimentation 4 la prise, assurez-
vous toujours que [‘unité est éteinte.

@ Pour débrancher le cordon d'alimentation de la prise secteur, ne tirez
pas sur le cordon, mais saisissez la fiche pour éviter d’endommager
le cordon,

@ Manipulez le cordon d’alimentation avec soin.

® Si |‘appareil n'est pas utilisé pendant une période prolongée, dé-
branchez le cordon d’alimentation de la prise secteur.

e || est normal que cet appareil chauffe pendant son utilisation.

e Avant de monter cet appareil avec d’autres dispositifs, mettez cet
appareil et tous les autres appareils hors circuit.

® (et a;gpareii peut ne pas fonctionner correctement s'il est mis sous
s . - » - * rd - . -

tension immédiatement aprés avoir été mis hors circuit., Dans ce

cas, mettez simplement I'appareil hors circuit puis remettez-le sous

tension quelques secondes plus tard.

EMPLACEMEMT

@ Ne placez pas cet appareil dans les conditions suivantes:

Dans un endroit extrémement chaud (ol il peut étre affecté par
les rayons directs du soleil, 3 proximité d'un chauffage, etc.)

Dans un endroit extrémement humide et 13 ol il peut étre affecté
par de la poussiére ou des vibrations.

® | ‘utilisation de cet appareil & proximité d'une lampe au néon ou
fluorescente, d'un téléviseur ou d’un moniteur d’affichage (CRT)
peut étre la cause d’interférence. Si cela se produit, changez {’angle
ou la position de 'appareil.
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@ Si vous utilisez cet appareil & proximité d'un téléviseur ou d'une
radio qui est allumé, des parasites ou des problémes d'image peuvent
prendre place. Si cela se produit, éloignez |'appareil.

® Ne placez rien de lourd sur cet apparetl ou sur le cordon d'alimenta-
tion,

NETTOYAGE

® Lltilisez un détergent doux pour le nettoyage. N'utilisez pas de
solvants tels que des diluants pour peinture.

SAUVEGARDE DE LA MEMOIRE
v
e (Cet appareil posséde un systéme de sauvegarde de la mémoire con-
servant les donndes méme lorsque 1'appareil est éteint. La pile
supportant ce circuit de sauvegarde doit étre remplacée tous les
cing ans. Confiez le remplacement de cette pile & un centre de
service Roland. (Le premier remplacement peut étre nécessaire avant

¢ing années. )

® Pour éviter toute perte ou effacement accidentel des données, nous
vous recommandons de faire un mémo des données ou de les sauve-
garder sur une carte de mémoire. En cas d'effacement des données
pendant une réparation de l'appareil, il est impossible de récupérer
les données perdues.

.;}'A

e | orsque la pile est épuisée, I'affichage indique le message ci-dessous

et les données contenues dans la mémaire peuvent étre perdues.
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(1} DESCRIPTION DU D-110

[1] DESCRIPTION DU D-110

1. Caractéristiques

® Synthése LA

® Fonction Multitimbrale

Sortie multiple

® Voix

® Sonorité

Patch et Timbre

® Réverhération numérigue incarporée

® Voix rythmigue

® Carte de mémoire
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Le Module Sonore Multitimbral Roland D-110 peut étre utilisé comme source
sonore d'un clavier, séquenceur, etc.

LA est Fabréviation de VFAnglais “Linear Arithmetic’” qui est le cosur d'une
nouvelle technologie. La synthése LA incorpore de nombreux progrés technolo-
giques résultant non seulermnent en une qualité sonore supérieure, mais permettant
également d'obtenir une plus grande facilité de prograrnmation, ce qui a été prouvée
dans les modéles D-50 ou D-550. De cette maniére, Roland a réussi & maintenir un
haut degré de familiarité pour "utilisateur, maigré le génie technologique utitisé,

La fonction multitimbrale transforme le D-110 en huit synthés indépendants,
vous permettant ainsi d'apprécier une interprétation de style d’ensemble avec un
seul D-110,

Le D-110 posséde 6 sorties multiples indépendantes ot 6 sons différents peuvent
&tre envoyés simultanément. En conséquence, différents effets pauvent étre appli-
qués aux divers sons, améliorant ainsi la qualité des possibilités de mixage.

Le D-110 posséde 8 parties {voix} fonctionnant comme des synthés conventionnels
et une partie {voix} rythmique qui correspond aux sons d’une boite a rythmes.
Chaque partie (voix} peut &tre contrdlée par des informations provenant d'un
canal MIDI différent,

Une sonorité est I'unité de base d’un son. La mémoire interne du D-110 peut
contenir 128 sonorités présélectionnées différentes, 64 sonorités programmées
par J'utilisateur et 63 sonorités rythmiques présélectionnées.

Un timbrp consiste en des fonctions de contrdle de sonorité et d'exécution. Le
B-110 péﬂf’ft stocker jusqu'd 128 timbres et ces timbres peuvent dtre affectés 3
chaque voix. Pendant une exécution, vous pouvez utiliser divers sons en changeant

ces timbres.,
Un patch est une collection de réglages de réverbération et de voix, Le D-110 peut

stacker jusqu’a 64 patches.

La section de réverbération numérique du D-110 permet de créer des effets de
reverb (réverbération). Vous pouvez régler une réverbération désirée et I'écrire
dans un patch.

l.a voix rythmigue du D-110 peut utiliser jusqud 85 sonorités rythmiques,
sonorités rythmiques présélectionnées et les sonorités gue vous avez programmees.
Chaque sonorité rythmique peut posséder des réglages de panoramique et de
niveau, de la maniére désirée.

la carte de mémoire optionnelle {M-256D ou M128D) peut &tre utilisée pour
sauvegarder vos données de son originales paur un usage uitérieur.

At




2. Les 8 modes du D-110

[Mode de reproduction]

[Mode de patch]

® Mode de sélection de patch

® Mode d'édition de patch

[Mode de timbre]

® Mode de sélection de timbre
& Mode d"édition de timbre

0 Mode d'édition de sonorité

! 4] DESCRIPTION DU D-110

Nous vous prions d'étudier tes 8 modes suivants du D-110,

Patch
Modade | | Modede
sélection [— sélection | .
depatch | " detimbre i
Timbre | ! l
Mode Mode Mode
d'édition o' édition d'édition |5 e e
de patch de timbre de sonorité -
] R A N ]
] i 1
Maode de !\ffgc{e_
reproduc- réglage de d'édition
tian voix de rythme

Mode de - Mode de
réglage de reproduction
systéme s de ROM

Mode de

reproduction

de ROM

Ce mode peut éire appelé I'état norma! du D-T10. Dans ce mode, vous pouvez
contrdter le timbre affecté & chague voix.

i.e mode de patch comprend ies procédures relatives aux patches, telles que les
réglages de réverbération, ete.

Activez ce mode pour la sélection d'un patch.
A
Utilisez ce mode pour tédition d'un nom de patch ou des réglages de réverbéra-

tion.

e mode de timbre vous permet d'affecter un nouveau timbre & une voix ou
d'éditer un timbre ou une sonorité, ete.

Ce mode vous permet de changer fe timbre affecté & chaque voix.
Ce mode vous permet d'éditer un timbre.

Ce mode vous permet d’éditer une sonorité.

11
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[Made de voix]

® Mode de réglage da voix

® Mode de réglage de rythme

[Mode de réglage de systéme])

[Mode de transfert de données)

[Mode d’écriture]

[Mode de reproduction de ROM]

] (0 DESCRIPTION DU D-110 :

Le mode de voix comprend les opérations relatives aux B voix et 3 la voix
rythmique.

Dans ce mode, ii vous est possible de sélectionner le volume ou le canal MID}
de chaque voix.

Dans ce mode, le volume, la sortie ou la sonorité rythmigue affectés au numéro
de touche de la voix rythmique peuvent &tre sélectionnds.

Le mode de réglage de systéme comprend les procédures relatives 3 I'état global
du D-110, tel que Faceord de toutes les voix.

Ce mode vous permet de transférer des données entre le D-110 et une carte de
mémoire ou entre le D-110 et un autre appareil.

Sélectionnez ce mode pour dcrire la version éditée d'une senoritd, d'un timbre
ou d‘un patch.

Passez dans ce mode pour reproduire les données d'interprétation préprogrammées
qui utilisent de maniére effective la fonction multitimbrale,

3. Concept de base du D-110

[Partiels]

[Sonorité]

17

Le D-110 utilise la synthése LA, I"abréviation de I'Anglais “’Linear Arithmetic”, qui
est le coeur d'une nouvelle technologie. La synthése LA incorpare de nombreux
progrés technologiques résuitant non seulement en une qualité sonare supérieure,
mais permettant également d'abtenir une plus grande facilité de programmation.
De cette maniére, Roland a réussi 3 maintenir un haut degré de familiarité pour
Yutilisateur, malgré le génie technologique utilisé.

Une autre particularité du D-110 est la fonction Multitimbraie qui vous permet
d’apprécier une interprétation de style d'ensemble avec un seul D-110. En d'autres
mots, le 91 10 posséde 8 parties {voix} fonctionnant comme 8 synthés indépen-
dants et une partie (voix} rythmique qui correspond aux sons d’une boite a
rythmes, L'explications suivante couvre les connaissances de base nécessaires paur
la fonction Multitimbrale,

Un partiel peut étre appelé ia plus petite unité de son. Un partiel utilise soit un
générateur de son de synthé {= similaire 4 un synthé analogique conventionnet),
soit un générateur de son PCM (= échantillonnage PCM).

Une sonorité comprend un bloc de partiels et un bloc Commun. Les partiels sont
combinés en paire et deux paires forment une sonorité. Un paramétre commun
important appelé “‘Structure” décide la maniére dont deux des quatre partiels
doivent &tre combinés ou le générateur de son qui sera utilisé.

M. _
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[Timbre]

[Voix]

[Patch]

A -ﬁﬁﬁ&sw«w

it

— Sonorité
Commun Partiel !
Déterming
la maniére
les quatre
partiels.

(] DESCRIPTION DU D-110

Un timbre comprend des sonorités et des fonctions de controle d'exécution telles
que la gamme de Bender et le systéme de sortie. Normalement, dans ce manuel,
“son' correspond & Timbre.

- Timbra

t:j::> Sonorité

A

—

Affectation C:]:>
de sortie

Décalage de clé
Accord fin
Gamne de Bender
Mode d'affectation

Le D-110 posséde B voix qui fonctionnent comme des modules synthétiseurs
conventionnels et une voix rythmigue qui fonctionne comme un module
rythmique. Le volume, le canal MID{ et le panoramique de chague voix peuvent
Btre réglés individuellement et, de plus, le volume et la sortie de la voix rythmique
peuvent étre réglés aux valeurs désirées.

Un patch est une collection de réglages de réverbération et de voix (affectation

de timbre) gui sont en relation avec le controle global du D-110.

Patch
Niveau de sortie
Panoramigue
Voix 1 | Gammedeclavier! Timbre
Canzl MID1
45" Réserve de partiel
Voix 2 | |
Voix 3 | ]
Voix 4 I J Réverbéra-
Voix5 | ] LHen
Voix 6 | |
Voix 7 | |
Voix 8 { ]
Voix NiveauMdl%siortie
. Canal
rythmique Réserve de partiel

13
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DESCRIPTION DU D-110

En conséquence, la structure du D-110 peut étre considérée comme

cidessous.

MIDi

B-110

Module de son i

-5

Module de son 2

il

Module deson 3

.

Maodule de son 4

vy

bt

Module de son 5

LA A

bp

Module deson 6

e

Module de son 7

¥y

i1

Madule de son 8

e

Maodule de son
{rythme)}

Console -
de Sortie

mixage >

i

indigugée

En bref, les voix fonctionnent comme des modules sonotes MID| conventionnels
at les timbres comme des Patches dans un module sonore.

4. Partiels et nombre maximum de voix

Le D-110 peut produire un maximum de 32 voix utilisant 32 partiels en méme
temps, Un partiel est la plus petite unité de son dans le D-110. Une sonorité
comprend de un 3 quatre partiels pour chague voix. Une sonorité faite d'un seul
partiet -}g‘é'ut atre jouse en utilisant 32 voix alors qu’une sonorité utilisant deux
partiels possédent 16 voix et une sonorité utilisant quatre partiels est polyphonique
3 B voix. Il est trés important de bien comprendre ce concept. En particulier dans
le mode multitimbral, ceci peut devenir difficile car plusieurs sonorités sont im-
pliquées en méme temps. )




=t (2] RACCORDEMENTS

RACCORDEMENTS

; MIDI MIDI
outT 1N

Boudo ®
o | Apparell MIDI

v

Unité de contrOle : Z i
{séquencaur MIDI, : .
Clavier, ete.) SRR
t

MIDt MiDI i

Y THAL }ﬁ*

C5 Tolond G0 RERTE - - P &
- - o s J.:‘ '-_‘: -'- o —tv L) Q:::
o 0 | N ] L I &
—~ g g 1 & N

MIX OUT v

i

v

¥ ¥

&

i )

“F Amplificateur '

stéréo H

* Une copie exacte des rmessages arrivant dans le connecteur MID} IN est envoyeée
par le connecteur MID! THRU. En utilisant le connecteur MiDE THRU, plus
d'un modute sonore MIDI peut &tre contrdlé par une unité de contrdle. H est |
technicalement ainsi possible de connecter de nombreux appareils MIDI, mais
en pratique, |a connexion de plus de quelques appareils peut &tre la cause de
problémes. Pour la connexion de plus de trois unitds, utilisez le sélecteur de
sortie MiD! optionnelle, MPU-105,

TR T T

* Normalement, les messages MID| entrant dans le connecteur MIDE IN ne sont
pas envoyés par le connecteur MIDE OQUT.

* Par les prises de sortie mélangée, les voix (= timbre) dont I"affectation de sortie
est réglée sur MIX sont envoyées en stéréo par les prises de sortie melangée.
Chaque prise de sortie multiple envoie un signal spécifique, déterminé par le
réglage de chague timbre.

£ e RS AT L A R TR T L
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1. Mise sous tension

Etape 1

Etape 2

2. Réglage du canal MIDI

Etape 1

16

(3] UTILISATION DU D-110

3, UTILISATION DU D-110

Le D-110 est joué par des messages M|D{ envoyés d’un appareil MiD| externe,

Assurez-vous que le D-110 est correctement monté avec un appareil externe, puis
mettez-le saus tension.

Wi MESSAE
.. s

WRITE/
EXT  PATCE  TIMBAE & 4 A oY POWER
i 17 Hi il 1} 1E] i il IH MEMORY CARD
AT PAUMETER  VALUE [. )
EOIT AT SYSTEM GROUP BANK NUMBER ENTER
I Hil L 1if i HI 1 11 1l
v v ¥ ¥
F 3
Etapa 1
Mattez Je
L"affichage répond avec: B-110 sous
tension

12345 VEFE Faet
I-El15: % larBass

Affichage de mode de reproduction

Mettez I"'unité de contrdle connectée au D-110 sous tension.

Les canaux MIDI des appareils connectés doivent &tre réglés au méme numéra.

8i le canal de réception MiD! du D-110 n’est pas correctement réglé, les messages
MID| er@ﬁdyés d'un appareil externe ne pourront étre regus correctement et, en
conséquence, le D-110 ne pourra &tre joué comme il fe devrait. Le D-110 vous
permet de régler un canal MiDI différent pour chaque vaix.

Procédez comme suit si vous désirez les changer.

Etape 5 Témoin de message MIDI
HIDI !!ESSAE
WhITES [
EXIT  PATCH  TIMERE | A a A a1 COPY Py
i 1l I | I 1l 11 il MEMORY CARD
par f|  meiNETER  vacue t ) I
£ PAAT SYSTEM GAguR §| ANk WUMBER ENTER :
L I— 1 1 17 i HE P
Fy ¥ v b ¥

Etape 1 Etape 3 Etape2 Etaped

Appuyez sur la touche PART.




| (3] UTILISATION DU D-110 "

Etape 2 Appelez I'affichage de réglage de canal MIDI en utilisant Jes touches PARAMETER/
GROUP (V A}

Numéro de veix '

FERT SET~ Fart [ :
MIDT Champel=s m :
b e Canal MIDI '

Affichape
Réserve da partiel
Fay

r=-=— | MIDI Channel Canal MIDI
PARAMETER
GROUP

Gamme de clavier (L))
v Gamma de clavier {1}
l Panoramigue

Niveau de sortia

Etape 3 Sélectionnez la voix dont vous désirez changer le canal MID I en utilisant les touches
PART (AY).

Une pression sur la tuuche{} A augmente ie numéro alors qu'une pression sur la g
touche ¥ le réduit, i

Affichage )
R Vaix rythmigue \
8 Vaix 8 ;
A v
=L |
PART :
H— 5 Voix 5 K
Y 4 Voix 4 !
3 Voix 3 ‘
2 Voix 2
1 Vaix 1 3
Etape 4 Réglez le canal MED! pour la voix en utilisant les touches PARAMETER (AY)

et VALUE/NUMBER {A V).

Une pression sur la touche A augmente ie numéro alors qu'une pression sur la
touche W le réduit. :
Les touches PARAMETER/BANK { AY) permettent de changer le chiffre en ;
deux étapes.

* Les messages MID| ne sont pas regus avec le réglage OFF,

* Le témoin MIDI sallume lorsque le D-110 recoit des messages MID! de I'unité i,
de contrdle. “

Etape B Appuyez sur la touche EXIT pur retourner dans le mode de reproduction,

* Le canal MID| que vous avez réglé sera effacé en sélectionnant un patch
différent. Pour conserver le nouveau canal réglé, effectuez la procédure d'écri-
ture de patch appropriée (reportez-vous 3 Ia page 28).

3 amemn
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3. Sélection de timbre (pour changer le son dans chaque voix)

[Contrdle d’un timbre dans
chaque voix]

18

Un timbre est représenté par un Groupe {A ou B), une Bangue (1-8) et un Numéro
{1 — 8). La mémoire interne du D-110 peut contenir jusqu’a 128 timbres différents
et 128 timbres supplémentaires peuvent étre stockéds sur une carte de mémoire,
permettant ainsi le stockage d'un total de 256 timbres.

Groupe A Groupa B

Numéro Numéro
Bangue~_!| 2 3 4 § & 7 8 Bangue~_1{ 2 3 4 5 6 7 8

128
timbres
internes

|~ B U I L R —
- IR R T B R N

Roland Raland

128 timbres de carte de mémoire

Il est possibie de contréler le timbre affecté a chaque voix de la manigre suivante.
Appelez I'affichage de la voix que vous désirez contrdler en uiilisant les touches
PART(A W)

Indicateur de voix Numéro de vaix

.

Numéro de timbre Mom de sonarite affecte au timbre

Voix 8

T Voix 7

m‘::j Voix @

PART Voix 5

[::":v: Vaix 4

1 Voix 4

Voix 3

Vaix 2

Vaix 1

* |'indicateur de voix correspondant clignote pendant 'exécution.

=1




| @ UTILISATION DU D-110 ~

[Sélection d'un timbre du D-110]

Etapa b Etape 1

WRITES MIDI IESSAE
BT PCH TMBRE | a4 a ] comy e
{ 11 1ii 1 1] Hl 1 1} MEMIRY CARE
AT {|  MRAMETER  wmue : ;
ECIT MAT  SYSTEM GROUP  BARK _ HUMEER ENER
N S| — i1 ML
L ¥ ¥

Etape 2 Etape 3

Etape 1 Appuyez sur la touche TIMBRE,

i
i
£
5
£

L'affichage indique le numéro du timbre {= Groupe, banque et Numéro} du timbre
affectd & la voix actuellement sélectionnée et le nom de sonorité utilisé pour la
timbre,

i Interne e (GEOLIPE

C: Carte de mémpoire ganqpa

. . wmero
Numéro de voax—] mer

TIMEFartl] D
Tore =ZlarBas

————— Nom de sonorité

Etape 2 Sélectionnez la voix & laguelle vous désirez affecter un timbre différent en utilisant
les touches PART (AW},

Etape 3 Affectez le Groupe avec les touches PARAMETER/GROUP {7 A), affectez la
Banque avec les touches PARAMETER/BANK { 4 W) et affectez le Numéro avec
les touches VALUE/NUMBER (A W) pour la sélection d'un nouveau timbre &
utiliser pour la voix.

Pour sélectionner ie mode Interne ou de Carte de mémoire, utilisez les touches
PAHAMETEQ{GROUP (VL)

* Gi une carte de mémoire n'est pas connectée dans la fente de carte, ou si une
carte de mémoire contenant des données d'un autre instrument {c.-&-d., un
instrument autre que les modéles D-110, D-10 ou D-20) est utilisée, un message
d'erreur apparait dans I'affichage. {Reportez-vous a la page 20 "Carte de mé-
maoire’’).

Le nombre maximum de voix du D-110 joudes simultanément dépend de la

maniere dont le imbre sélectionné est programme,
Etape 4 Répétez les étapes 2 et 3.
Etape 5 Appuyez sur la touche EXIT pour retourner dans te made de reproduction. }
[Sélection d’un timbre avec des Le timbre peut &tre changé en utilisant les messages de changement de programme
messages de changement de envoyés d'une unité de controle.
programme (Program Change)] Mettez e D-110 dans e mode de reproduction et envoyez les messages de change- :

ment de programme sur le canal MIDI de la voix correspondante; le timbre de
cette voix est changé.

19
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?
Les numéros de changement de programme correspondent aux numéros de timbre
du D-110 de la maniére indiquée dans le tableau ci-dessous.

Numéro
Groupe 1 2 3 4 & & 7 g
Hangue

1 1 2 3 4 5 <] 7 8

2 g 10 11 12 i3 14 18 1]

3 17 18 19 20 21 22 23 24

A 4 25 26 27 28 29 30 )] 32
b 33 34 35 36 37 aa 39 40

g 41 42 43 44 45 48 47 48

7 49 jale) a1 52 53 54 65 58

B 57 a8 ] 60 81 a2 a3 a4

1 a5 66 67 68 69 70 71 72

2 73 74 75 78 77 78 79 80

3 8] 82 83 B4 85 85 B7 B8

B 4 83 | g0 | 9t 92 | 93 | 94 | 95 | 48
3} 97 a8 99 100 | 101 1092 | 103 | 104
] 105 | 106 [ 107 | 108 | 109 ¢ 130 | 11% § 142
7 M3 114 1165 | 118 | 117§ 118 1 119 ¢ 120
8 120 | 122 [ 123 | 129 | 326 | 128 | 127 | 128

* Les numeéros 0 3 127 sont utilisés comme messages de changement de programme dans le
format MID! réel.

* {orsque le timbre dans la voix actuellement utilisée est un timbre interne, le
numére de changement de programme sélectionne le timbre correspondant
dans ia mémoire interne. Si le timbre provient d'un carte de mémaoire, le méme
numéro de changement de programime sélectionnera le timbre correspondant
sur la carte de mémoire.

L'affichage indigue le nouveau numéro de timbre que vous avez affecté & la voix
et les noms des sanorités utilisées pour le timbre.

L.a voix ol

un nowuveay timbre

est sélectionné.
23dseTaR  (Fartdl)

I-EezkEthnic Hit

Numéro de timbre — Nom de sonorité

4. Carte de mémoire

Une carte de mémoire paut étre utilisée pour ia sauvegarde de données de patch/
timbre/sonorité ou de réglage de rythme.

* Une carte de mémoire toute neuve {M-286D ou M-128D) ne contient pas de
données et ne peut done &tre utilisée si I'on ne cople pas préalablement toutes
les donndes se trouvant dans la mémoire interne dessus {de la maniére expliquée
4 Ia page 85 "Copie des données imternes sur une carte de mémoire”}. De
plus, lorsque vous utillisez une carte de mémoire qui contient des données
autres gue celles du D-110, effeciuez la méme procédure de copie.

20




TR0 [3 UTILISATION DU D-110

o Carte ROM {Mémoire morte)

® Carte RAM {Mémoire vive)

pin bt e ‘ML‘--".Q:I:?&-!:,LJH

Insérez la carte de mémoire dans la fente de carte dans le sens eorrect,

MIDI_MESSAGE
(-
MEMORY CARD “TwEn

pumioy

* 8i vous essayez de sélectionner une sonorité ou un timbre sur une carte de
mémorie alors qu'aucune carte de mémoire n'est connectée ou gu'elle est con-
nectée de maniére incorrecte, le message sulvant apparait dans !"affichage
pendant un moment. Dans ce cas, la sonorité ou le timbre n'est pas changé,

Cardd Hob Feadwo

* 5i vous utilisez une carte de mémoire qui contient des données pour des appare-

ils autres que les modéles D-110, D-10 ou D-20, Vaffichage suivant appa-
rait pendant un moment:” Dans ce cas, |a sonorité ou le timbre n'est pas changé.
{Seules les données de timbre/réglage de rythme sur une carte de mémoire pour
le D-10 et D-20 peuvent étre utilisées.)

Ills®al Card

Il existe deux types de cartes de mémoire;

Les données sauvegardées sur une carte ROM ne peuvent étre éditées, mais sont
conservées en toute sécurité.

Les données sur une carte RAM peuvent étre éditées le nombre de fois désiré.
Pour conserver les données, la carte incorpore un systéme de sauvegarde protégeant
les données sauvegardées sur la carte méme lorsque I'unité est éteinte. L.es cartes
de mémoire dptionnelies (M-256D et M-128D) sont des cartes RAM.

Pour la sauvegarde des données du D-110, il est possible d'utiliser une carte de
mémoire M-256D ou M-128D. La capacité de mémoire de la carte M-2560 est

supérieure 3 celle de la carte M-128D et les données pouvant étre sauvegardées
différent de la maniére indiguée ci-dessous.

M-256D M-128D
Sonorité 64 32
Timbre 128 128
Patch 64 32
Féglage de rythme 1 1

Lors de |'utilisation d'une carte de mémoire M-128D, les sonorités ¢33 3 c64
sont exactement les mémes que les sonorités c¢01 & ¢32 et les patches C-B1 3
C-88 sont les mémaes gue les patches C-11 2 C48.

Une carte de mémoire M-128D contenant des données pour le D-110 ne peut
étre utilisée pour le D-10 ou le D-20. Seules ies données de sonorité et de timbre
d'une carte M-256D dans le méme état peuvent étre utilisées avec les D-10 et
D-20.
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[3] UTILISATION DU D-110 * '

5. Reproduction de voix rythmique

Réglage initlal des sonarités rythmigues

Une sonorité rythmigue différente est affectée 3 chague touche dans la voix
rythrmique et est done joude par les messages de touches MIDI envoyés d'une unité
de contréle externe,

Des sonarités de rythme présélectionnées ont été affectdes aux numéros de touches
par le fabricant; elles sont les suivantes.

Nom de Nug‘ieero Nom de sonorité N;JJE Nom de Nug‘:}ero Nom de sonoritd Ng;e
Not8 | «hnnrita partiels note | cooeid par tiels
Gl (24) | B4 OFF {0) C1 05 (72) 154 Long Whistle 2 o5
C81(25) | B84 OFF © | F—o o%(73) | 185 Quijaca 3 e
Dt (26} | B4 OFF {0} D5 {74) | 12 Cup {(Muta} 1
D31(27) | re4 OFF © | ——o Dfs(78) | 58 Claves 1 ] e
E1 (28) | r&4 OFF [{1]] 25 (78) 128 Brush-1 2
F1 (29} | r84 . OFF {" FB (77) 27 Brush-2 2
F31(30) | res OFF oy | FiG(78) | 57 Castanats 2 |
G1 (31) | r64 OFF 0} G5B (79) 38 High Pitch Tam Tom-2f 1
G*1(32) | re4 OFF 0 | —i afs(a0) | 68 Triangle 2 | 1
Al (33) | B4 OFF o AB (81} | r37 High Pitch Tom Tom-1F 1
A% (34) | res OFF 0 | beties Als(g2) | 69 Wood Block T e
81 (35) | r15 Bass Drum-1 2 B8 (83) 160 Hall 2
c2 {38) r1g Bass Drum-2 1 ¢8 (84) 117 Bass Drum-3 2
c12(37) | ro8 Rim Shot 1| —i cie(as) | n18 Bass Drum-4 1| fnf
D2 (38) | r19 Snara Drum-$ 1 De (88) | r22 Snara Drum-4 2
0%2(39) | r3y Hand Clap 1 — DF6{87) | r23 Snare Drum-5 i et 4
E2 {40) 20 Snars Drum-2 1 EB {88) r24 Snare Drume-6 1
F2 {41) 130 Low Tom Tom-1 1 F& {89) ra6 Low Tom Tom-3 2
F12(42) | 01 Closed High Hat-1 1 e Flg{ao) | r02 Closed Migh Hat-2 1 o
G2 (43) | r33 Low Tom Tom-2 1 a6 {a1) r35 Middla Tom Tam-3 2
af2(44) | r04 Open High Hat-2 2 } ! afe{g2) | 08 Grash Cymbal (Short) 1 —;
AZ (48) r29 Middle Tom Tom-] 1 AB {93) rig High Tom Tom-3 2
Al2(48) | 03 Open High Hat-1 2 —————-|"§f: Avs(o4) | rog Ride Cymbal {Short) 1 o,
82 (47) | r32 Middle Tom Tom-2 1 ’ B6 {95) i1 Native Brum-1 1
G3 (48) | 28 High Tom Tom-1 1 G7 (96) 162 Native Drum-2 1
Gfa(4g) | (0B Grash Gymbai 2 o] ci7(an | rea Native Birym-3 1 1
33 (50} r31 High Tom Tom-2 1 5 b7 {o8) 164 OFF {0)
Dia(s1) | (0B Ride Cymbal 2 | ] D¥7(99) | r84 OFF o | —=
E3 (52} | ri13 China Cymbal 2 E7 (100) | rB4 OFF (0)
F3 (53} | r11 Gup 2 F7 (101} ; rB4 OFF {0}
F'3(54) | rd0 Tambourine 1 ] £17(102) | re4 OFF © | p—
G3 (B5) rid Splesh Cymbal 1 a7 (103) | o4 OFF {0}
GR3(58) | r41 Cowbell : 1 b GH7(104) | B4 OFF o | —IF
A3 (57) Q7 Cragh Cymbal (Mute) 1 A7 (108) § 84 OFF {0}
Af3(s8) | r21 Snare Drum-3 1| Af7(108) | rB4 OFF (0 | e
B3 (89) | 10 Ride Cymbal (Muts) 1 B7 (107 | r84 GFF {0)
G4 (60) | rd2 High Bongo 1 c4 c8 (108) | r64 GFF {0} c8
Cha(l) | rdd iow Bonga 1 e * Lo son de rythme n'est pas disponible 3 64,
D4 (82) | rd4 High Conga (Mute} 1
D 4(a3d) | r45 High Conga 1 s
E4 {(84) r48 Low Conga 1
F4 {65) r47 High Timbals 1
F4(66) | ra8 Low Timbate 1| i
G4 {87) | r40 High Agogo 1
a%4{68) | 50 Low Agogo 1 —i
A4 (89) | 1 Cabasa 1
AR (70} | rB2 Maracas 1 —I C
B4 (71) | r53 Shart Whistle 2
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6. Accord principal

Etape 1

Etape 2

Etape 3

7. Ajustement du niveau

i

@] UTILISATION DU D-110

g
E

(it

l.a fonction d'accord principal peut étre utillsée pour accorder le D-110 avec un
autre instrument,

Etape 3
MIDE MESBAE
WRITE,
EXT  PCH  TMERE & a A a | CoFr w
Ti 1l | ] MEMDRY £ARD
MAGETER  VALUE t y
O AT SYSTEM: GROUP | BANK  NUMBER] EWTER
I il | 1 i 11
I'y Y v ¥ Y
Etape 1 Etaps 2

Appuyez sur la touche SYSTEM.

L."affichage indigue la valeur de {'accord principat actuel.

SYSTEM g
Mazter Tuwhe=dd42

A : indigue gue la valeur de I'accord est supérieure §
la figure.

w ¢ Indique que la valeur de V'accord est inférieure 3
ia figure.

Accorder le D-110 en utilisant les touches PARAMETER/BANK {AVY) et
VALUE/NUMBER { AW ).

En appuyant sur les touches PARAMETER/BANK (AW }, 'on change les valeurs
en étapes d'approximativement 2 Hz et en appuyant sur les touches VALUE/
NUMBER (AW }, I'on change le nombre de maniére continue. La touche A permet
d'augmenter le chiffre alors que la touche ¥ permet de le diminuer; le fait de
maintenir la touche enfoncée accélere les changements.
L.e chiffre indiqué dans 1’atfichage correspond & la fréguence du diapason standard
(A4},

o
Lorsque vous avez terminé, appuyez sur la touche EXIT pour retoumner dans le
mode de reproduction.

* L’accord principal réglé est conservé, méme lorsque l'unité est éteinte.

Le volume de chague voix {1 4 B et la voix rythmique) peut étre réglé séparément
en ajustant I'équilibre de volume de chaque voix. Dans la voix rythmigue, il est
également possible de régler un volume différent pour chague numéro de touche,

Etape 5
Ml MES
WRITE :::M
ENT  miCH TmeRe ] s 5 i a ] copy prwwy

i il 1] LEMORY CARD

MAMIETER  VALLE
GROLP | DANK  NUMEEH] ENTER

! I 1} Hil il 1l
A 1" ¥ ¢ v ¥ i

EOL__ FAT  SYSTEM
i ili i

|
Etape 1 Etape 2 Etape 3
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Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

Etape b

1 (3] UTILISATION DU D-110 ’

Appuyez sur la touche PART.

L 'affichage indique le niveau de la voix actuellemant sélectionnée,

fm MNuméro de voix

FAERT SET~ Fart

Dt rut Lewsl m
-

Niveau

Sélectionnez la voix dont vous désirez changer le volume avec les touches PART
{AVY]).

Régler le niveau désiré entre 0 et 100 en utilisant ies touches PARAMETER/
BANK { AV} et VALUE/NUMBER (AVY ).

Le niveau change en étapes de 10 lorsque i'on appuye sur les touches PARA-
METER/BANK { AW).

La touche 4 permet d'augmenter le chiffre alors que la touche W permet de le
diminuer,

Répétez les étapes 2 et 3.

Lorsque vous avez terminé, appuyez sur ia touche EXIT pour retourner dans le
made de reproduction.

8. Réglage de panoramique

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

24

l.e panoramique est le positionnement de Vimage sonore de chaque sortie de voix
en steréo, des sorties mélangées. En réglant 1a valeur de panoramiaue pour chaque
voix, vous pouvez modifier I'équilibre de 1a sortie stéréo. Dans la voix rythmigue,
une valeur de panoramique différente peut étre réglée pour chague numéro de
touche (page 79).

Etapa 6 )
..g,—,.
l 7
HHDI MESSAE
WRITE/?
T PH TIMBRE A i icovv e
[H 1L i 1i Hl MEMORY CARD _
BrETER mug! ] :
ERT_ PAAT  SYSTEM GROUP || BANK  MUMEER ENPER
1 11— 1|  (ET
v

4

Etape 1 Etape3 Etape2 FEtape4d

Appuyez sur la touche PART.

Réglez la valeur désirée en utilisant les touches PARAMETER/BANK (A YY) et
les touches VALUE/NUMBER { AV ).

FOET SET FPart 1
Fan =
b Panoramique

Sélectionnez {a voix dont vous désirez changer la valeur de panoramique avec les
touches PART{ A 7).

Régler la valeur de panoramique désirée en utilisant les touches PARAMETER/
BANK{AY Jet VALUE/NUMBER(A Y }.
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Une valeur de panoramique parmet en fait de créer une image sonore de la manidre
indiguée ci-dessous,

O O

O O

7> 6> 5> 4> 3> 2> 1>><<) <2 €3 <4 <5 <6 <7

Gauche - centre » [roite

* l.orsque la structure de la sortie monaurale est utilisée, les changements réels o
du panoramigue sont comme indiqués ci-dessous. 3

* lorsque la structure 8 ou O est sélectionnée, |a relation des valeurs de panora-
mique et des images sonore réelles différent de la maniére indiguée ci-dessous.

Rt

Valeur Partiel 1 (3} Partiel 2 (4}

<7 <7 <7

<6 <5 <7

<5 <3 <7

<4 <1 <7

<3 > <7

<2 > <7

<| 5> <7

>< 7> <7

1> > <5

2> > <3

> 1> <}

4> 7> 1>

5> > 3>

6> o4 7> 5>

1> 7> >
Etape 5 Répétez les étapes 3 et 4.
Etape 6 Lorsque vous avez terming, appuyez sur la touche EXIT pour retourner dans le

made de reproduction.

9. Réglage de réverbération

Le D-110 posséde une fonction d'effet de réverbération numérigue incorporée. En
changeant les valeurs des paramétres de réverbération, vous pouvez obtenir divers
effets de réverbération, vous pouvez obtenir divers effets de réverbération.

£ta;':|e 5] Ertape 1

DI KESSAE
L o

EXIT PATCH  TiREARE gj‘}’”w
A A & L3 A Y
FOWER
N I |) O 1 m MELILRY EARD L
par | ARRMETER | 1 r 1
EDT AT SYSIEM croUP | Bam  lmeiungs] enen
li ikl 1
A ¥ w ¥ r
A
[
Etape 2 Etape 3 Etape 4
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8

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

Etape 5

Etape 6

® Type de réverbération

® Durée de réverbération

@ Niveau de réverhération

26
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Appuyez sur 1a touche PATCH.
Appuyez sur la touche EDIT,

L'affichage indique tous les paramétres de patch.

Fatokh Edits
Hame =Fa +§ = Bl
R Paramétre de patch

Sélectionnez le paramétre a éditer en utilisant les touches FPARAMETER/GROUP
(VA

Les paramétres de réverbération sont le Type de réverbération, la Durée de ré-
verbération et le Niveau de réverbération.

Affichage
4 Aeverb Level Niveau da réverbération
PARAETER Raverb Time Durée de réverbération
,ﬁ_f;__ﬁ, Raverb Typse Type de réverbdration
+ Name Nom du patch

Changez la valeur en utilisant les touches VALUE/NUMBER ( AV ).
Répétez les étapes 3 et 4.

Lorsque vous avez terming, appuyez sur la touche EXIT pour retourner dans le
made de reproduction.

PARAMETRES DE REVERBERATION

Ce paramétre permet de sélectionner 1'un des types de réverbération suivants.

Valeur Type de réverhération
1 Petita pidces
2 . Pidce de taille moyenna

3 +..| Hail moyen

4 Grand hall
5 Plate
6 Retard 1
7 fAetard 2
8 Ratard 3
OFF Pas de réverbdration

Permet de régler la durée de ['effet de réverbération. 1 3 8 sont valides et les valaurs
les plus grandes correspondent aux durées les plus longues.

* Lorsqu'un retard est sélectionné comme type de réverbération, la durde du
retard peut étre controlée avee le parameétre de durée de réverbération.

Permet de régler te niveau de ['effet de réverbération. 0 & 7 sont valides et les
valeurs les plus grandes approffondissent I'effet.

* Lorsgue e paramétre de niveau de réverbération est réglé sur 0, aucun effet de
réverbération n'est chienu.
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PATCHES

Un patch consiste en des timbres affectés aux voix 1 a B, des valeurs de niveau et
de panoramique pour chaque voix, des réglages de téverbération, etc. La mémoire
interne du D-110 peut contenir jusqu’a 64 patches et une carie de mémoire peut
en contenir 54 supplémentaires, pour un total de 128 patches.

Paramétre de patch-—1
Nom de patch
Type de réverbération
Duréa de réverbération
Niveau de réverbération
Niveau de sortie
Panoramigue
Voix 1 Garmnme de clavier | Timbra
Canali MiD1
féserve de partiel
Voix 2 I ' ‘
i
Voix 3 | - ] ;:‘
Voix 4 | ]
Voix § | J :i.
Voix 6 l J
Voix 7 | [ [%%
Voix 8 l | %
Voix Niveau de sortle
rythmique | Canal MIDi
Réserve de partiel

YA

[Nom de patch] Un patch peut étre nommé en utilisant jsuqu'a 10 letters. Un nombre de patch 5
est utile pour permettre de les retrouver rapidement.

Etape 1

MIDt MESSAE

‘ WIITE?
EAT  PNIOH  TIABRE A A a N i coPY ko
I i 1i 1 I i 1il MEMORY CARD

pAT  RRAETER  wALUE I t )
EDIT  MAT  SYSTEM GROUP | AWK  JUMBER] EMIER
[T it Hi 1} 1l JH|
F 3 v v ¥ L3

et

Etape 2 Etape 3

i
Etape 1 Appuyez sur la touche PATCH. ;
Etape 2 Appuyez sur la touche EDIT.
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Etape 3

1. Ecriture de patch

[Pracédure d'écriture de patch]

28

Etape 1

Etape 2

Etape 3

S DE BASE JalINel=

L'affichage indigue le nom du patch avec le curseur sous la premiére lettre.

i

Fatoch BEdits

Hame =Fatch S
b
b Curseur

En utilisant les touches PARAMETER/BANK { AV ), déplacer ie curseur sous la
lettre que vous désirez changer, puis réécrivez la lettre avec les touches VALUE/
NUMBER { A¥).

Réglez a la valeur désirée,
En appuyant sur la touche PARAMETER/BANI A, I'on déplace le curseur vers
la droite alors gu'en appuyant sur la touche PARAMETER/BANK ¥, on le déplace

vers la gauche.

i es lettres pouvant étre écrites avec les touches VALUE/NUMBER ( AY) sont:

i’ l-““‘““"é““"‘“““‘t -
' VALUE -
e NUMBER

N v
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Espace

Un patch créé sera effacé par la sélection d’'un patch différent. Pour conserver le
patch, effectuez la procédure d'écriture de patch.

Mettez Funité dans le mode de sélection de patch ou d'édition de patch, puis
procédez comme suit.

Etape 1
Etape 5
" Etapa 4
| |
4/:;,
e ViITES Mili MESSAE
EXT  MICH  TIMBRE & 5 i & | CoPY ﬁi‘
Hi ] |- 1! il HH Ll it Hi MEMORY CARD
PART MUMETER  VALLE [ r .
EDIT AT SYSTEM GROUP  BAKK  HUMBER| EATER
fi Hil 111 T Hi| fIE 11
¥ -l Y ¥ A
i

Etape 2 Etape 3

Appuyez sur |a touche WRITE/COPY.

L’affichage indique le numéro du patch actuellement sélectionné.

Patoh Write
to (I
{: Interne —]

C: Carte de mémoire

Numéro
Bangue

Affectaz le numéro de patch destination {= adresse} ol vous désirez écrire le patch
source, Sélectionnez le mode Interne ou Carte de mémoire avec les touches PARA-
METER/GROUP { AV}, une banque avec les touches PARAMETER/BANK
{ A'W) et un numéro avec les touches VALUE/NUMBER { AY).

Appuyez sur fa touche ENTER.




2 [] PATCHES

L’affichage répond de la maniére indiguée ci-dessous pur confirmer si le numéro
de patch destination est correct.

Faoted Wit
fom I-11 Srie

Etape 4 Si le numéro est correct, appuyez sur la touche WRITE/COPY .,

Si la foncton de protection de mémaire est réglée sur ON, V'affichage répond avec:

Mamore Probeched
Turm of f orse

* pour quitter le mode d'écriture, appuyez sur la touche EXIT. L'affichage re- =
tourne 3 son état précédent, avant la procédure d'écriture.,

Lorsque le patch est écrit en mémoire, |'affichage apparait comme indiqué ci-
dessous pendant un moment, puis retourne 3 son état précédent, avant fa procédure
d'éeriture.

ComElele ﬁﬁ B
Etape 5 Appuyez deux fois sur la touche EXIT pour retourner dans le mode de reproduc-
tion,
Si vous appelez un patch que vous avez écrit, le numéro de patch relatif sera indiqué 3

3 la position ol le numéro de timbre est normalement indiqus.

2. Sélection de patch

T

[Sélection de patch du D-110] L'un des 64 patches dans la mémoire interne ou Fun des B4 sur une carte de
mémoire peut &tre instantanément appelé.

Etape3 FEtapel

- MID| MESSAE
EXT WO YIMERE & a A » | CoRY ‘“—;ﬁ?
[H I Jil i I £ 1i MEMORY CARD
MAT | MRAMETER et . -
£pir AT SYSTEM GROUP | BANK MRBGEER ENTER
il 1Ii HI il 1] il 11 il 1]
L 7 v
Etape 2
'
Etape 1 Appuyez sur la touche PATCH. i
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Etape 2

Etape 3

[Changement des patches avec
les messages de changernent de
programme]

@ Réglage du canal de controle

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

30

[4:75I=] (4] PATCHES

L'affichage indigue le numéro de patch et le nom de patch du patch actuellement
sélectionné,

lact
o

b Fi)

J L— MNuméro Nom de patch
{: interne Banque

C: Carte de mémaoire

Sélectionnez |le mode Inteme ou Carte de mémoire avec les touches PARAMETER/
GROUP {7 A}, une banque avec les touches PARAMETER/BANK { AW ), puis
sélectionnez un numéro avec les touches VALUE/NUMBER (AW ).

Appuyez sur la touche EXIT pour retourner dans {e mode de reproduction.

Vous pouvez également changer les patches avec des messages de changement de
programme envoyés d’une uniié de controle externe. Les messages de changement
de programme pour la sélection de patch sont recus sur le canal de contrile.

Etape 4
MIDI MESSAE
WRITE/
EXIE  PAYCH  TMARE & & A A ] CORY ':;:uzw=£a:
H il 11 1 14 HI il 1 MEMORY CARD

PART MAAJETER VALUE 1 Y
EDIT _ PAAT  SYSTEM GROUA [§ BAuK  NUMBER ENTER
1 IH] 1 il 1 Lil 1I ] ]

A ¥ v v ¥

Etape 1 Etape2 Etape 3

Appuyez sur Ja touche SYSTEM.,

Appuyez deux fais sur les touches PARAMETER/GROQUP (57 A) pour appeler

!’aﬁichag{g_de canal de contrble.
_ﬁ'"

S TEM

l..- uhtt‘ ol L. = OFF

Réglez le canal de controle avec les touches PARAMETER/BANK (AW) et
VALUE/NUMBER (A V)

1 & 16 et OFF sont valides pour un numéra de canal de contrdle. Avec le réglage
OFF, les messages de changement de programme pour la sélection de patch ne
sONt pas recus.

Appuyez sur la touche £XIT pour retourner dans le mode de reproduction.

Le canal de contréle que vous venez de régler sera conserver en mémoire, méme
lorsque |'unité est éteinta,




[@ PATCHES

Les numéros de changement de programme correspondent aux numéros de patch
de 1a maniére indiguée ci-dessous.

o Numéro| 2 3 4 5 § 7 8 y

; ! z 3 r 5 5 7 8 :

2 3 i ¥ 12 13 l4 5 16

3 i I8 (9 2w | = 22 23 24

§ 25 | 2 2 B | 2 3o 3 32
intama

5 13 | 3 s | 3 | 3 38 38 40

§ 4l 4z a | a4 45 46 47 48

7 49 50 51 s2 53 54 55 58

B 57 58 59 50 B! 52 83 B4

1 85 &6 57 68 | &9 70 7 72

2 3 74 75 % 7 78 7% 30 i

3 Bl 82 83 84 85 B6 87 88 i ‘
Carte do 4 BY sp | @ 52 | =3 94 95 9% L
mémoire 5 g7 98 ag + qoo | osoe | w02 | 1o | tos l;

§ o5 | s | 07 ] 08 | tes i onm | §one ‘"

7 Jova e s e | | s | ons |

8 ot | dzz boiea | oeza | 125 | sz | ter | 28 5

* Les messages de changement de programme O & 127 sont transmis.

* G un canal MIDI réglé dans une voix {1 - 8} est identique au canal de controle,
un patch sera changé aprés la réception d’'un message de changement de pro-
gramme du canal MID1.
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COURS
AVANCE

EDITIONDEPATCH |
'EDITION DE TIMBRE |
EDITION DE'ESONORITE I
REGLAGEDEVOX

ECRITURE ]
REGLAGE DE RYTHME
REGLAGE DE SYSTEME R

RANSFERT DE DONNEES |
'REPRODUCTION DEROM |




PROCEDURES DE BASE

1) PROCEDURES DE BASE

1. Procédure de base pour I"édition des paramétres

Le D-110 posséde plusieurs modes et de nombreux paramétres, offrant une syn-
thése de son et divers effets utilisant la fonction multitimbrale,
Pour éditer un paramétre, mettez {‘unité dans ie mode approprié pour chague

parameéire.
Sélaction de mode
i { waine D1 MESSAE
EXIT MICH  TIMBAE & A Fy ry COpY c%ﬁf;
T TH i WEMGAY CARD
AT RMAAMETER  vALUE l, _,]
GAGUP  DANK WEH £NTER
LT i1 1 Hil LE—]
Y '] A4 ¥

Transmission de message exclusif
Sélection de paramétre et
valeurs de changament

Voici une description de la maniére dont les touches fonctionnent dans chaque
mode.

WRITE/
cory

o

CORY T

PAICH | Sélection de'patch’| 97 | Edition'de patch; | Etritird da-sonarits]
. . — t
"""""Em Sélection de patch | 57 1 Paromdure da patch WRITE f,[ R
copY

Copie’ de sonaritd

wate/ H write/ T [ w) wme/f
CoPY : COPY LopyY
MpER Sélection‘de timbre. L .Edition de-timbire, = iEdat‘Ip_n‘d_asnnurité

Sélaction de timbre Paramétro da timbre E. T LPurnmétru g senorité

& T EXIT
b P
e
O FErr T
il 7 |Edition derythme
e s
pisvn EXIT Pararndtres do rythma
SYSTEMf sl
: o *1: Lorsqu’une opédration d'écriture ou
de copie est terminge ou que a
WHITE ¢ touche EXIT est enfoncde,

1 TRANOIE O DONnoey ; *2: Lorsque la voix rythmigque est
! Wi sélectionnéa,
EDIT+ENTER
—| nmrodutionan PO |

roumm—
EXiT
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PROCEDURES DE BASE

* 8i vous ne pouvez vous rappelez le mode dans lequel vous vous trouvez, appuyez
sur la touche EXIT jusqu’a ce que I'unité retourne dans e mode de reproduc-

tion.

Selon le mode actueliement sélectionns, les touches PART (A W), PARAMETER/
GROUP (w7A), PARAMETER/BANK (AVW) et VALUE/NUMBER (AV)
fonctionnent différemment.

PARAMETER

VALUE/S

PART AY

GROUPWVa

BANKAY

NUMBERAY

Mode de reproduction

Sélection de voix

Sélection de patch

Edition de patch
MNom de patch
Réverbération

Ecriture de patch

Sélection de vaix
Sélection de voix

Sélection de groupe

Sélection de paramétre
Sélection de paramétre

Sélection de groupa

Sélection de bangue

Nouvement de curseur
Changement de valeur {x2)

Sélaction de bangue

Sélection de numéro

Changement de valaur
Changernent de valeur

Sélection de numéro

Sélection de timbre
Edition de timbre
Sonorité

Déealage de clé
Accord fin

Gamme de Bender
Mode d'affectation
Affectation de sortie

Ecriture de timbre

Sélection da voix

Sélection de voix
Sélection de vaix
Sélection de voix
Sélection de voix
Sélection de voix

Sélection da groupe

Salection de paramétre

Sélection de paramétre
Sélection de paraméteg.
Sélection de paramétre
Sélection de paramétre
Sélection de paramétre

Sélection de groupe

Sélection de banque

Sdlection de groupe de
SONOTIte
Changemant de valeur{x12)
Changement de valeur{x10)
Changement de valeur{x12}
Changement de valeur [x2)
Changement de valeur {x2)

Sélection de banque

Sélection de numéro

Sélection de numéro de
sonorité
Changement de valeur
Changement de valeur
Changement de valeur
Changement de valeur
Changement de valeur

Sélection de numeéro

Edition de sonorité
Nom commun

Structure
Assourdissement de
partiel

Meode d'enveloppe

Paramétre de partie!

Copie de sonorité
Copie de partiel

Sélection de bloc de
parametre
Sélection de blocde
parametre
Sélection de bloc de
paramelre
Sétection de bloc de
paramétre
Sélection de bloc de
paramitre

Sélection de voix
Sélection de voix

Sélection de paramétre
Sélaction de paramétre
Sélection de paramétre
Sélection de paramétre

Sélection de groupe de
pararnétre

Sélection de partiel

Mouvement de curseur
Changemert de valeur(x10}
Mouvement de curseur
Changement de vaieur

Sélection de paramétre

Sélection de groupe de
SOROTItE

Sélection de caractére
Changement de valeur
Changement de valeur
Changement de valeur
Changement de valeur

Sélection de numéro de
SONOrite

Réglage de volx
Niveau de sortie
Panoramigue
Garmme de clavier
Canal MID1
féserve de partiel

Sélection de voix
Sélection de voix
Sélection de voix
Sélection de voix
Sélection de voix

,.,«;‘,_‘
Sétection de parameétre
Sélection de paramétre
Sélection de parameétre
Sélection de paramétre
Sélection de paramétre

Changemant de valeur{x10}
Changement de valeur{x 7)
Changement de valeur{x12}
Changement de valeur{x 2}
Changement de valeur({x 2)

Changernent de valeur
Changement de valeur
Changement e valeur
Changement de valeur
Changement de valeur

Réglage de rythme
Sonorité

Niveau de sortie
Panoramigque
Affectation de sortie

Séiection de nom de note

Sélection de nom de note
Sétection de nom de note
Sélection de nom de note

Sélection de paramétre

Sélection de paramétre
Sdlection de paramatre
Sélection de paramitre

Sélection de groupe de
sonorité
Changement de valeur(x 10}
Changemant de valeur(x 7}
Changement de valeur(x 2}

Sélaction de numéro de
sonorité
Changement de valeur
Changement de valeur
Changement de valeur

Réglage du systéme
Aceord principal
Protection de mémoire
Canal de contriie
Numéro d'unité

exclusive
Commutateur d'affecta-
tion de trop-plein

Sélection de paramétre
Sélection de paramétre
Sélection de paramitre
Séleetion de paramétre

Sélection de paramétre

Changement de vateur(x10}
Changement de valeur
Changement de valeur{x 2}
Changement de valeur(x 2}

Changemnent de valeur

Changement de valaur
Changement de valeur
Changement de valeur
Changement de valeur

Changement de valeur

TFransfert de données

Sélection de fonction

Sélection de données

Reproduction de ROM

Sélection de morceau
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2. Mémoire

[Données pouvant étre écrites
dans la mémoire interne ou sur
une carte de mémoire]

[En quoi consiste chaque unité?]
® Sonorité

& Timbre

36

PROCEDURES DE BASE

il existe différents types de données, telles que les patches, timbre, sonorité, etc,
Chaque unité de donnés consiste en éléments différants.

La mémoire interne du D-110 et une carie de memoire (M-2560 ou M-128D)
peuvent stocker les données suivantes,

Intema Carta da mdmaoirs
_ 64 patches (M-2560)
64 patches 32 patches (M-1280D)
AU LTSS S
1) 1-88 c-11 E ¢-88
............ e mmmad e a
128 vimbres 12Btimbres |
T-Atl [-888 C-AlY Cc-B88

128 sonorités présélectionndes

adt b&4
""""""" 64 sonorités présélectionndes (M-256D)
64 sonarités programmables 32 sonorités présdlectionndes (M-128D)
i0s i64 <01 ; ca4
______ lntem wa

1] r63 r64{0OFF)

Féglage de rythme Réglage de rythme

Rédglage de systéme

Une sonorité consiste en des blocs commun et de partiels.

Un tlmbff.- consiste en paramétres de timbre; sélection de sonorité, décalage de
clé, accord fin, gamme de Bender, mode d’affectation, affectation de sortie. En
d'autres mots, un timbre est fait de sonorités et de fonctions de contrdle d'exécu-
tion. Un timbre, toutefois, ne contient pas la sonorité elle-méme.

Timbre Sonoritd

Sélaction Sonorité
d'un Sonorité Sonorité rythmique
numéro de| programma-  présélec- présélec-
sonorité bl tionnée tionnés

(Bangue/Numéro)

Décalage de clé Mémoira
Accord fin = interna
Gamme de Bender 1
Moda d'affectation
Affectation de sortie

Senorité programmable

Carte de
mamaira




® Patch

? {1 PROCEDURES DE BASE

Les sonorités pouvant étre affectées 3 un timbre sont comme suit:

Timbre de Timbre de carte
mémoire interne de mémoire
]
¥
. &4 64 63 sonorités 684 sonorités
64 sonorités sonorités sonorités rythmiques programrnables
programmes internes présélec- présélac- présélec- sUr une carte
{groupe i) tionhées tionndes tionnées de mémoire
{oroupe a} | | {groupe b} {groupe r} {groupe ¢l

Les sonorités présélectionnées {groupe a, b ou r) peuvent &tre affectdes aux timbres
de |la mémoire interne ou d'une carte de mémoire alors que les sonorités program-
mables sont affectées aux timbres dans la mémoire correspondante; une sonorité
programmable dans la mémoire interne est affectée 5 un timbre dans ia mémaire
interne et une sonorité d’'une carte de mémoire est affectée 3 un timbre d’une carte

de mémoire.

L.orsque vous écrivez un timbre sur une carte de mémoire, si une sonorité dans la
mémoire interne {groupe i) est affectée & ce timbre, elle sera automatiquement

changée pour une sonorité sur la carte de mémoire.

Un patch consiste in paramétres de patch;

Patch
Nom de patch
Type de réverbération
Durée de réverbération
Niveau de réverbération
Niveau de sortie — Timbra ]
Panoramigue Sonoritd ]
) Gamme de clovier Décalage de clé -
VoiX 1" canal MIDI Accord fin =
1-8 Réserve de partiel Gamme de Bender
Mode d'affectation
Affectation de sortie
[
[
i
]
]
I [
Voi Niveau de sortie
oix
rythmigue Canal MIDH
Réserve de partiel
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PROCEDURES DE BASE

Un patch implique le contenu du timbre affecté & chaque vaix, mais pas |'affecta-
tion de numéro. En conséquence, si un timbre différent est sélectionné avec le
paramétre de sélection de timbre ou les messages de changefnent de programme,
les données elles-mémes seront copiées du timbre.

Mémoira do timbre

Patch Sélection de timbra
. .. {3 copier}
Voix { Timbre | 4 cop
1-8
interng
Carte do
mémaira

B Y

En conséquence, la pracédure d'écriture de patch peut éerire le timbre que vous
avez édité dans un patch, mais pas dans une mémoire de timbre. Pour 1"écrire dans
une mémoire de timbre, vous devez effectuer la procédure d’écriture de timbre.

z

MR Y

Carte de
Intorne mamoiro
Ecriture de patch T :
{avec réglage de timbre) : [ D
: Dl . Mémaire
. Do . da pateh
Paramétre de patch
Ecriture Do .
do : :
i TR timbire : :
Vel Timbra - ' : :

vy
TH- L

dre.

Voix .
rythenigque

.
arrrresr

MdsesamaaErrrrebbbbaibbessraxER

: Mémoire
: de timbre

P e R L L]

Aerrecrares

crennnn
P

a8




PROCEDURES DE BASE

@ Réaglage de rythme Chague numéro de touche (24 — 108} de la voix rythmique posséde des paramétres
de sélection de sonorité, niveau, panoramigue et affectation de sortie. Chaque
numéro de touche peut utiliser 'une des 63 sonorités rythmiques présélectionnées
ou 64 sonorités programmables par l'utilisateur. Les numéros de sonorité sont }
écrits dans le réglage de rythme.

Raglage do rythmae

Affectation d’un
numéro de " :
Sonorité - sonorité Sotrginri.se B 1
Numéra (Groupe/Numérp) -7 rythmigue  Sonorité 1:;
de touche : présélec- program- i
cliza) Niveau tionnée _mbale 5&
Panoramigue } E 3
Affactation de sortie ____' ¢ IK.
Interns i
Numéro l[
de touche } I , !
c#1{25
Numérp
de touche i l :
D1(z6) ;
1 7 ;
H i i
1 1 l‘
1 § .
1 ' 3
i I 3
i | X
I 1 !
1 1 L
) 1 ;
1 1
N '
! 13
Numéro '
de touche
ca(:na} :
@ Réglage de systéme Ce réglage consiste en paramétres d'accord principal, de protection de mémoire, :

de canal de contrdle, de numéro d'unité exclusive et de commutateur d’affecta-
tion de trop-plein.

S I S R T A
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1. Procédure d’édition

40

{=1 (3] EDITION DE PATCH

EDITION DE PATCH

Etape 1

Ebtape 2

Etape 3

Etape 4

Etape &

Etape 6

Etape 7

Etap=8

L'édition de patch comprend les réglages de nom de patch et de réverbération.

Parameters
Affichage Paramatra
Name Nam de patch
Reverb Type Type de réverbération
Reverb Time Burée de réverbération
Reverb Level Niveau de réverbération

La procédure d'édition ne rédcrit pas automatiquement les données existantes.
L.a version éditée sera effacde en sélectionnant un patch différent, Si vous
désirez conserver les données, effectuez la procédure d'écriture de patch appro-
priée. (Reportez-vous & {a page 71.}

Etope 8 Etape 1 Erape 2
y i MIDI MESSAE

BT RIGH TMINE 4 21 s [Ta ey o

i M i I i 1] [ ] MEMORY CARD
PARIY MUMEIER | valig p "

EDIT  PART  SYSIEM smuv}n oAtk {uuMpgd | enren

i i 11 Lii i Lif : i}
A v k4 v ¥

Etape 3 Etape 4 Etape 5

Appuyez sur |3 touche PATCH.

Sélectionnez le patch & éditer avec les touches PARAMETER/GROUP (A V),
PARAMETER/BANK (A ¥) et VALUE/NUMBER (A V).

e
Appuyez siiﬁé‘la touche EDIT.

Sélectionnez le paramétre & changer avec les touches PARAMETER/GROUP
AV

Réglez la valeur du paramétre avec ies touches VALUE/NUMBER { A W),
Répétez les étapes 4 et 5.

Si vous désirez dcrire la version éditée, effectuez la procédure d'écriture de patch
{de la page 71).

Lorsque vous avez terming, appuyez deux fois sur ia touche EXIT pour retourner
dans le maode de reproduction.

* Une seule pression sur la touche EXIT vous raménera 3 |'affichage de sélection
de sélection de patch,




2. Parameétres de patch

e Nom de patch

® Type de réverbération

@ Durée de réverbération

® Niveau de réverbération

[2] EDITION DE PATCH

Ln patch peut 8tre nommé en utilisant 10 lettres. Appelez Paffichage de nom de
patch; le nom du patch actuellement sélectionné apparait avec le curseur placé
s0Us la premieére lettre,

Fatoch BEodil s

Hame mﬁgtuh g1
I—-——-»--Curseur
Déplacez le curseur sur la position désirée avec les touches PARAMETER/BANK

( AY }, puis réécrivez la lettre avec les touches VALUE/NUMBER { AV ). Les
lettres disponibles pour le nom d'un patch sont indiquées ci-dessous.

Mouvement du cursaur |, -*

s A :
: ] -

Ao

—Droit
E O - —
Gauche e[ """ v )

v I__,A\Zazﬂ,g&#f?":; :ox_*__/(:)

Espace

Ce paramétre permet de sélettionner I'un des types de réverbération de base indi-
qués ci-dessous,

Fotebly Eddit.s Numéro | Type de réverbération

Foverh Ture = 3 1

Potite pidce

Pigce da tallle moyenne

Hall moyen

Grand halt

Plate

Retard 1

Hetard 2

Retard 3

OFF Pas de réverbération

W~ | EjWw N

ﬂﬁ
Ce paramétre permet de régler la durée de |'effet de réverbération. 1 3 8 sont
valides. Les valeurs les plus grandes correspondent aux durées de réverbération

les plus longues.

atoh Boids
Fewerb Time = 4

Ce paramétre permet de régler le niveau du son de réverbération. 0 & 7 sont valides.
Les valeurs les plus grandes augmentent le niveau.

Fatol Bditbs
Feuerl Levsl=s 4
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(3] EDITION DE TIMBRE

EDITION DE TIMBRE

La procédure d'édition de timbre régle les sonorités affectées a un timbre, la gamme
de Bender, V'affectation de sortie, eig.

Paramatres pour Vedition de timbre

Affichags Paramétra
Tona Sonoritg {Groupa/Numéro)
Key Shift Décalage da clé
Fine Tune Accord fin
Bender Range Gamme de Bender
Assign Mode Mode d'affectation
Output Assign Affectation de sortie

* Les données éditées seront effacdes par ia sélection d'un patch ou d'un timbre
différent. Pour les conserver en mémoire, effectuez la procédure d'écriture de
patch ou d'éeriture de timbre. {Reportez-vous aux pages 71, 73).

1. Procédure d’édition de timbre
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Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

Etape b

Etape §

Etape 8 Etape 1 Etape 2

MO LAESSAE
.. e |

WRITE#
copy

EXIT PATCH  TIMBRE
1! T POWER

HEMORY CARD

EOIT AT SYSTEM
11 il

L

Etape 3 Etape 4 Etape5

Appuyez sur la touche TIMBRE.
BN
Appelez le timbre & éditer.

Pour éditer un timbre actuellement affecté 3 une voix, sélectionnez cette voix
en utilisant les touches PART { AY ). Pour éditer un timbre qui n’est pas affacté
4 une vaix, utilisez n‘importe quelle voix.

Appuyez sur la touche EDIT.

Sélectionnez le paramétre que vous désirez éditer avec les touches PARAMETER/
GROUP (VA

Changez la valeur avec les touches PARAMETER/BANK (AW} et VALUE/
NUMBER (AW ).

* Une pression sur les touches PARAMETER/BANK (AVW) change le chiffre
en étapes de 10.

Répétez les étapes 4 et 5.




2. Parameétres de timbre

@ Sélection de sonorité

® Décalage de clé

® Accord fin

¢ Gamme de Bender

2 [3] EDITION DE TIMBRE

Pour écrire la version éditée, effectuez la procédure d'écriture de fimbre ou d'éeri-
ture de patch.

Lorsque vous avez terminé, appuyez deux fois sur fa touche EXIT pour retourner
dans le mode de reproduction.

* Une seule pression sur fa touche EXIT vous raménera & V'affichage de sélection
de patch.

Ce paramétre sélectionne les sonorités & affecter & un timbre. Une sonorité est
représerttée par un groupe et un numéro, Affectez un groupe avec les touches
PARAMETER/BANK (AW} et affectez un numéro avec les touches VALUE/
NUMBER (A V). '

Les sonorités disponibles sont différentes, sefon le type du timbre qui est en train
d’étre ¢dité, comme cela est indigué ci-dessous.

Grou;:e
g | Numéro
TIME_E-FParLi] HR

Numéro de voix

Tore ==1larbass 1
Nom de sonorité
i Timbres internes Timbres de carte de mémoire
[ I—
PARSR‘I&'ZER ¢ | Sonorités rythmigues ¢ | Sonorités rythmigues
préséiectionnées résélectionnd
- p nées
l i | Sonorités programmables i { Sonerités de carte de mérmoire
b | Sonorités présélectionnédes b b | Sonorités présélectionndes b
a | Sonorités présdlectionndes a a | Sonorités présélectionndes a

* Les sonorites rythmigues présélectionnées sont 01 - 63 et OFF,
Au réatage OFF, aucun son n'est produit.

Ene e . . ys s .
Le diapason de la sonorité peut &tre réglé de -24 & +24 (2 octaves) en étapes de
demi-ton.

TIME _E-Farti

Few Zhift = G

Le diapason d’une sonorité peut &tre finement changé d'approximativement de
~50 3 +50 centiémes (£50 centiémes).

TIME_E-Faril
Firpz Ture = 7

o

(e paramétre permet de régler la gamme variable du changement de diapason
provoqué en déplagcant le levier de Bender vers la droite ou vers la gauche, de O
4 24 {2 octaves) en étapes de demi-ton.

wier Fandes 12
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® Mode d’'affectation

® Affectation de sortie

44

Y| 3] EDITION DE TIMBRE

Le mode d'affectation correspond 3 la manisre dont chaque sonorité doit étre
jouée par les messages de touche regus. ey

B = 75 R N QY

TIME E-Fartl
Hzzign Mode = 1
Affectation simple  — Jouée avec priorité a la dernidre note
Affectation simple  — Joude avec priorité 4 la premiére note
Affectation multiple — Jouée avec priorité a la derniére note
Affectation muitiple - Jouée avec priorité & la premiére note

[ Affactation simple et Affectation multiple]

AFFECTATION SIMPLE (SINGLE ASSIGN)

Dans ce mode, lorsque plus d'un message Key ON est regu par e méme numéro
de touche sur {e méme canal MIDI, le son de cette touche est assourdi une fais,
puis joué de nouveat.

AFFECTATION MULTIPLE (MULTI ASSIGN)

Dans ce mode, lorsque plus d'un message Key ON est requ par le méme numéro
de touche sur le méme canal MiDI, deux sons sont mélangés.

{Priorité 4 1a derniére note et priorité a |a premiére note]

PRIORITE A LA DERNIERE NOTE (LAST NOTE PRIORITY}

Dans ce maode, lorsque le D-110 a regu plus de messages Key ON gue le nombre
maximum de voix, les messages regus en premier sont remplacés par ceux regus
en dernier.

PRIORITE A LA PREMIERE NOTE (FIRST NOTE PRIQRITY)

Dans ce mode, lorsque le D-110 a recu plus de messages Key ON que le nombre
maximurn de voix, les messages requs en dernier sont ignorés et seuls les sons
actueilement joués sont conservés.

Ce paramétre régle la prise de sortie par laguelle chagque son de timbre (sortie de
chaque voix) doit étre envoyé. En utilisant les prises de sortie multiple, il est;
passible d'ajouter des effets 3 des timbres particuliers ou d’'obtenir un meiileur
effet de rr,'}j_)‘(_age gn utilisant une console de mixage externe.

*

*

e
TIME_E-Fartl
OuterutBesign=MIxA

Lorsque le type de réverbdration dans les paramétres de patch est réglé sur une
valeur autre que OFF, les sorties multiples 5 et 6 ne peuvent &tre utilisées.
{Vous pouvez régler le paramatre, mais le signal n'est pas envoyé 3 la sortia.)

Les timbres envoyés par les prises de sortie directe ne prennent pas |'effet de
réverbération.
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Le concept général des synthétiseurs et la synthése du son sont expligués dans la
section "Synthése LA de la page 90. Nous vous prions de lire cette section en
méme temps qlie ce passage.

1. Le concept de base d'une sonorité

[Partiel et Structure]

Sonorité

4

> Partiel 1

[}
i Structure 1 & 2
i _: !
i Partiel 2 - Assourdissermnant
- de partiel

w
gl Partiels | [* Mode ENV
4

| Structure 38 4

L3
~>| Prtiel4
Commun

Une sonorité consiste en un bloc de PARTIEL et un bloc commun. Les partiels
sont combinés en paire et deux paires de partiels forment une sonorité. tUn para-
métre COMMUN important appelé ““Structure” décide la maniére dont deux des
quatre partiels doivent étre combinés ou le générateur de son qui sera utilisé, un
son de synthé‘%u un son PCM.

[Fonctions de la structure]

1} Sélectionne un générateur de son 3 La structure sélectionne celui des deux générateurs de son, un générateur de son
utiliser pour chague partiel de synthétiseur et un générateur de son PCM, qui sera utilisé pour chaque partiel.
® Générateur de son de synthétiseur Ce synthé fonctionne comme un synthétiseur analogique conventionnel,
® Générateur de son PCM Ce syntheé fonetionne comme un synthétiseur & échantillon PCM. {
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2} Sélectionne ta maniére dant deux
partiels sont combinés

[Modulateur en anneau]

46

H existe quatre maniéres différentes de combiner les partiels:

Mélange de deux partiels

l Partiel 1 {3} }-——»
l Partie! 2 {4) l"—'

Envoi de deux partiels en stéréo. Toutefols, en cas d’envoi des sons par les prises
de sortie multiple ou de |'utilisation de ce réglage pour des patches ou via une
sortie monaurale, vous obtiendrez exactement le méme effet que ci-dessus,
“Mélange de deux partiels”,

MElange P

Sortie mélangée

! Partiel 1 (3) }——»o L
] Partiel 2 {4) ]—-——-——>O A

Le partiel 1 (ou 3) est mélangé avec le son modulé en anneau de deux partiels
{y compris le partiel T ou 3).

| Partiel 1 {3) }—~ >
I WMiéfange e

Modulateur
l Partiel 2 (4) ]...J-'“' 8n anneau

Les deux partiels sont modulés en anneau et sortis,

[ Partiel 1 (3)

}———-q-
l Partiel 2 (4} I——————»

Modulateur
en anneau

Le modulateur en annegau peut étre efficacernent utilisé pour la création de sons
métalliquas car il peut augmenter les harmoniques en muktipliant ceux des deux

partiels. -
i,




[Partiels]

® WG (Générateur d'onde)

@) EDITION DE SONORITE

Des paramétres trés différents sont utilisés selon les générateurs sélectionnés dans
te bloc de partiel. Certains paramétres utilisés pour les générateurs de son de syn-

thétiseur ne correspondent & rien pour Je générateur de son PCM.
Reportez-vous au diagramme ci-dessous,

Génsrateur de son de synthetiseur Générateur da son FCM
- [l N 1
w6 I3 WG {}
Qq“'i:iiaufaaxscn ot . G)Diapason -
FENV de @ @ ENV de ®
diapason LFO diapason LFD
&L argeur
d'impulsion
N N
@ Forme @
d'onde Onde PCM
TVF ﬁ
o EFréquencel . .
de coupure ;-
@ ®
Mésonance TVE ENV
TvA A4
- @ Niveau ol @ Niveau
T @
TVA ENV TVA ENV
\. VAN
AV R

.ﬁ_

le diapason et la forme d’onde sont controlés dans le WG {Générateur d’onde).

@ Diapasan

Le diapason standard d'un partiel {générateur de son) ala clé C4 {= Do moyen)

peut &tre réglé ici.

(3) Forme d’onde/Numéro d’onde PCM
Permet de sélectionner {a forme d'onde de la source sonore.

(@ ENV de diapason

Controle la courbe d'enveloppe du changement de diapason provogqué par

Key On/Off.

@ LFO {Oscillateur basse fréquence)
L.e LFOQ contrdle le vibrato.

(® Largeur d'impulsions
Permet de changer la forme d'onde de 1a source sonore.

a7
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® TVF (Time Variant Filter)

® TVA (Time Variant Amplifiet)

2. Procédure d'édition

[Sélection d’une sonorité ]

Etape 1

Etape 2

Etape 3

48

(@ EDITION DE SONORITE

Ce filtre laisse passer les harmoniques basse fréquence et coupe celles de haute
fréquence. En changeant le point de coupure et la résonancg,:l‘tyn change la forme
d'onde.

(8) Fréquence de coupure
Permet de régler le point de coupure.

(@ Résonance
Permet d'accentuer le point de coupure, pour créer des sons électroniques,
plus inhabituels.

TVF ENV
Controle une courbe d'enveloppe qui affecte les changements de point de
coupure provaqués par Key On/Off.

Controle ie volume du partiel.

(@ Niveau
Détermine le volume du son.

0 TVA ENV
Contréle une courbe d'enveloppe des changements de niveau provogqué par
Key On/Oft,

* Lorsqu'un partiel utilise un générateur de son PCM, la largeur d’impulsion et
les paramétres dans le TVF n'ont aucun effet,

l.a procédure d'édition ne réécrit pas automatiquement les données existantes et
en conséquence, elles serant effacées par la sélection d’un patch, timbre ou sonorits
différent. Pour écrire Ia sonorité éditée en mémoire, effectuez la procédure d'scri-
ture de [a page 75.

A
i -Etape 1 Etape 2
BT HICH rs;.q‘ !ae r il =
A 2 FOWE
HI il il 1 I Hl MEMORY CARD A
PART MAAMETER (i3 Fx |
EDT AT SYSTEM GRoyd
A E ¥ v
Etape 3
Etape § Etape 4

Appuyez sur la touche TIMBRE.

Sélectionnez le timbre qui contient la sonorité 3 éditer.

Pour sélectionner un timbre qui est affecté & une voix, affectez cette voix avec la
touche de sélection de voix. Pour sélectionner un timbre qui n'est pas affecté 3

une voix, vous pouvez utitiser qu'importe quelle voix.

Appuyez sur la touche EDIT,




Etape 4

Etape 5

[Edition d’un paramétre de
sonorité]

Etape 1

Sélectionnez la sonorité 3 éditer avec les touches PARAMETER/BANK { AW) et i
VALUE/NUMBER { AV), :

Appuvez sur |a touche EDIT.
Ceci fait passer |'unité dans le mode d'édition de sonorité et sélectionne 1"affichage
de nom de sonoriteé.

Tore EBEdit dommoarn
Hame =-lapBass |1

BRI Fup i~y T 5 02 Loy poer T

Passez & ta section suivante “Edition d'un paramétre de sonorité”,

Etaspe 5

‘ gt MIDH MESSAE i
] WRITE/ I ]

g1 e nmone [ a A a [ a ]roey POWER

1L I 111 1 | MEMORY CASL
PARY MIAMETER 1 VALLE I t
EDIT_MAAT__SYSTEM GROUF AWK }NUMBER] EHTER
il L I 1 I | { -
b4 4 ¥

Etaps 1 Etape 2

Une sonorité est représentée avec un bloc (COMMUN, PARTIELS 1 3 4) et un
groupe et un paramétre. Sélectionnez tout d’abord le bloc avec les touches PART
{A W), puis le groupe avec les touches PARAMETER/GROUP {V A) et enfin
un paramétre avec les touches PARAMETER/BANK (A Y ).

* Les paramétres communs ne possédent pas de divisson de groupe. Done, aprés
avoir sélectionné le bloc commun, affectez le numéro de paramétre avec les
touches PARAMETER/GROUP {VA ).

I Z
[ 11+4 TRRRMETER VALLE ‘
GROUR  BANK  AUMBEA E_

§ v v L] E‘
Sélection de bloc 4 [Partior 4 E

Partiel 3 ¢

Partiei 2 F

Partiel 1 E

3

y | Commun %

]

Sélection de groupe de 4 [Fva ENV ;

paramétre 'f

{Sélection de paramétre dans TVA {

Commun} t

TVF ENV '

TVF ¢

LEC |

ENV de dispason

t | WG i

i

]

Sélection de paramétre :

i
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Etape 2
Etape 3

Etape 4

Etape &

Cl

OURS AVAN

(4] EDITION DE SONORITE

Changez la valsur avec les touches VALUE/NUMBER (A W),

Répétez les étapes 1 et 2.

Si vous désirez écrire la sonorité editde, effectuez la procédure d'écriture de

sonorité de ta page 75.

Lorsgue vous avez terminé, appuyez deux fois sur la touche EXIT pour retourner

dans le mode de reproduction.

* Une seule pression sur la touche EXIT vous raménera & {'affichage de sélection

de timbre.
Bloc S: a‘:r':;tl:: Paraméatre Affichaga
Commun Groupe Nom de sonorité Nama
commun Structura 1 &2 Structure 1&2
Structure 3 & 4 Structurs 384
Assourdissernant de partial Partial Mute
Mode ENV ENV Made
Partiels Groupe WG Diapason grossier WG Pitgh Qors
1,234 Diapason fin WG Piteh Fing
Suivi de touche {Diapasan) WG Fitch KF
Commutateur de Bender WG Bander SW
Forme d'onde WG Wavelorm
Banque d'onde PCM PCM Bank
N® d'onde PCM POM
Largeur d'impulsion WG Puls Width
Sonsibilité de vélocitéllargeur d'impulsion) § WG PW Velo
Groupe ENV Profondeur d'ENV de diapason P-ENV Degpth
de dispason Sensibilits de vélocitd (profondeur) PENV Velo
Suivi de touche {durée) P-ENV Time KF
Durée 1/2/3/4 EENY T1(.4)
Niveau 0/1/2 P-ENV LOL.2)
Niveau de maintien PENV Sus b
Niveau de fin P-ENV End L
Groupe LFOQ Taux P-LFQO Rata
) Profondeur P-LFQ Depth
i Sensibilité de modulation P50 Mod
G Groupe TVE Fréquence TVF Freq
Résonance TVF Reso
Suivi de touche (fréquencea} TVF Freq KF
Point de polarisation TVF Bias P
Niveau de polarisation TVF Bias Lvl
Groupe TVF Profondeur ENV TVF-ENV Dapt
EnvV Sensibilitd de vélocité {profondeur) TVF-ENV Yelo
Suivi de touche {profondeur) TYF-ENY DKF
Suivi de touchs {durée) TVE-ENV TKF
Durée 1/2/3/415 TVF-ENV TI{.5)
Niveau 1/2/3 TVF-ENV L 1{.3)
Niveau de maintien TVF-ENV Sus L
Groupe TVA Niveau TVA Lavel
Sansibilité de vélacité TVA Velocity
Point de polarisation 1/2 TVA Bias PH2)
Niveau de polarisation 1/2 TVA Bas L2}
Graupe TVA Suivi de touche {durée) TVA-ENV TKF
ENV Suivi da vélocité (durde 1) TVA-ENV T1VF
Durée 1/2/3/4/5 TVA-ENV T1(5)
Niveau 1/2/3 TVA-ENV L1{3)
Niveau de maintien TVA-ENV Sus L
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3. Copie d’une sonorité ou d’un partiel

[Copie de sonorité]

Etape 1

Etape 2

Une sonorité ou un partiel actuellement affecté a une voix {1 — 8) peut étre copié
de maniére & ce que }'édition soit & 1a fois plus facile et plus rapide.

Copie de scnoritd Copia da partisl
~ Sonoritd
Partiel Partiel
i 3
Voix 1 Voix 1
Partiel Partiel
2 4
Voix 2 ; Voix 2 l
1 ; ) :
] H
! i | :
1 1
1 i ' !
i y ! 1
H ? | 1
¢ 1 ! '
' t ! 1
E ' 1 t
1 b i I
\ : — Sonorité
1 I
' ! Partiel Partiet
' : 1 3
Voix 8 :
Voix B8 e
Fartlel | | Partief -
2 ST S
Toutes les données da la sonorité Les données d'un partiel particulier
affectés 3 une voix sont copides. d'une sonorité affectée a une voix
sont copiées.
Etape t Etape 2
Etape 3 l
7y Y ME| MESSAE
WRITE/ | 2ous — ywou |
EXIT__PAICH TIMBRE Iy a A A COPY POWER
] I il 111 11 )] MENMONY CARD
M | RRAMETER  VALE ] t 1 I
EDIT Y SYSTEM GROUF  BANK NUMEER ENTER
£l i 1 HI Hl ill 1 1]
i ¥ v r b 4 “
Etape 4

Lorsque l'unité est mise dans le mode d'édition de sonorité, appelez affichage
de commun avec les touches PART [ AV ).

Si I'unité ne se trouve pas dans le mode d'édition de sonorité, retournez dans le
mode de reproduction, puis passez dans le mode d'édition de sonorité en appuyant

sur les touches TIMBRE, EDIT, puis sur la touche EDIT.

Appuvyez deusx fois sur la touche WRITE/COPY,

51
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Etape 3

Etape 4

[Copie de partiel]

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

52
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L'affichage répond de {a maniére suivante:

Copg Torss
From Fartd

Voix ol la sonorité source est affectés

En utilisant les touches PART (AY ), appelez 1a voix ol la sonorité source est
affectée.

Appuyez sur la touche ENTER.

* Pour quitter ce mode, appuyez sur la touche EXIT. L'unité retournera dans le
mode d’édition de sonorité,

Lorsque la copie est terminée, I'affichage suivant apparait pendant un moment,
puis Fécran retourne 3 |'affichage précédent, avant le début de |la procédure de
copie.

Come laets
Etape 1 Etapa 2
Etape 3
Y MIDH MESSAE
AIT|
Bt aten ymmmeil a s A s toee ﬁ?’

MEMONY CARD

mar | eeReMETER  vaLue I.

EDIT  MAY  SYSTEM GRCUP | BAM  NUMBER ENTER

i TH Tl ] Hi I 1]
hd v ¥ L J

T
Etape 4

L'unité se trouvant dans le mode d’édition de sonorité, appelez le partiel destina-
tion avegiles touches PART (AW ).

Si ‘unité ne se trouve pas dans le mode d’édition de sonorité, retournez dans le
mode de reproduction, puis passez dans le mode d'édition de sonorité en appuyant
sur les touches TIMBRE, EDIT, puis sur la touche EDIT.

Appuyez deux fois sur ta touche WRITE/COPY,

1.'affichage répond de la maniére suivante:

Coew Partial
From Fartl] FLlsl
L

Partiel 3 copiar
Voix oii la senorité source st affectée

En utilisant les touches PART { AW), appelez la voix ol la sonorité source est
affectde, puls appelez le partiel avec les touches PARAMETER/GROUP (VA }.

Appuyez sur la touche ENTER.

* Pour quitter ce mode, appuyez sur la touche EXIT. L'unité retournera dans le
mode d'édition de sanorité.
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Lomsque la copie est terminée, 'affichage suivant apparait pendant un moment,
puis {'écran retourne & l'affichage précédent, avant le début de la procédure de
copie.

Comelets

4. Paramétres de sonorité

Certains paramétres compris dans un partiel gui utilise un générateur de son PCM
sont invalides. BN

[Paramétres communs] _

* Nom de sonorité Une sonorité peut &tre nommée en utilisant jusqu’'a 10 lettres. Déplacez le curseur
sur ia lettre & changer avec les touches PARAMETER/BANK ( AW}, puis changez
les lettres avec les touches VALUE/NUMBER (AY ). Les lettres disponibles
pour 1a nomination sont indiguées ci-dessous.

A
Tore EditoCom I
MHame =ZlasBazs |
b
L—-Curseur
Mouvement de cursenr ""b,‘oﬂl\«mb--a\ «««««««««««««««««««« “4tmennamanarerana Piabwtaannmen “
; A ;
C—— s
. VALLE
—»Droite NUMBER
FRRENE . ——
Gauche @] v
v B2z 0 9&ETY. A=

Espace

IR ITTI IR

eERETTI TSR T
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® Structure1& 2/3 &4

Tore EditsoCommon
Styeget e 1Hz=E3

Toree EditoSommor

Shruchuyre FEd=03

; Sélectionnez H'une des 13 structures suivantes 3 utiliser pour Structure 1, 2 ou
3 3,4.
1‘: 5 = Générateur de son da synthétisaur
7] P = Générateur de son PCM
Bl = Modulateur en anneau
Numéro . . .
do Portiel | Partiel Combinaison de partiets Diagramme
structure synoptique
3 3 s Mélange de partiel T {ou 3} ot de § :]
partiel 2 {ou 4) S
Mélange de partiel 1 {ou 3} et de 5
2 § 5 modulation en anneau 3 ;ﬁj-
3 P s Mélange de partiel 1 (ou 3} et de p
partiel 2 {ou 4) s I
Mélange de partiel 1 {ou 3) st de P
4 P s A jSE;l_
modulation en anneay 5
Mélange de partiet 1 (au 3} et de 5.
8 § P modudation en anneay P 3 ﬁ
Mélange de partiet 1 {ou 3} st de P
P
6 P partial 2 (ou 4) P::}-
Mélange de partiel 1 {ou 3) et ds P
/ P P rmodulation en anneau p f ﬁ
a s 5 Partiel 1 {ou 3} et partiel 2 {ou 4) R
sont sortis 2n stéréo. § s
Partiel 1 {ou 3} et partiel 2 {ou 4) P e
g P P .
sant sortls en stéréa. P
Partiel 1 {ou 3) et partiel 2 {ou 4} El
10 s s sont madulés en annegau, puis sortis. 5>
i Partiet 1 (ou 3) et partial 2 (ou 4} P
L s sant mogulés en anneat, puls sortis. g > &
Partiel 1 {ou 3} st partial 2 {ou 4} s
12 § 2 sont modulés en anneau, puis sortis. p>
Partiel 1 {ou 3) et partiel 2 {ou 4} ]
13 P P sont modulés en anneau, puis sortis. e > i

* tes structures B et O sortiront le son de chaque partiel séparément de la prise
de sortie correspondante {ceci ne s'applique qu'a la sortie stéréo par les prises
de sartie mélanagée}.

® Assourdissement de partiel {36l Pendant i*édition d'un paramétre de partiel, tout son de partiel peut &tre assourdi
afin de vous permettre de n'écouter que le partiel désiré. L'assourdissement de
partiel, qui est également |‘'un des paramétres de sonorité, peut étre éerit en

mémaoire.

Déplacez le curseur avec les touches PARAMETER/BANK (A W) afin de sélec-
tionner le partiel 3 assourdir, puis assourdissez-le avec les touches VALUE/NUM.-
BER { AW ). “1" signifie que fe partiel sera entendu et *'0” qu’il sera assourdi.
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¢ Mode ENV

[Groupe WG]
e Diapason grossier

@ Accord fin

[@] EDITION DE SONORITE

Torwe Edit s Dommoomn
FardialMute=]1 105

L

Partiol 4
Partiel 3 1: Entendu
Partiel 2 0: Assourdi
Partiel 1

Les paramétres de partiel actueflement assourdi peuvent étre édités de maniére
normale,

L'assourdissernent de partiel réduit le nombre de partiels qui seront utifisés et
en conséguence, augmente le nombre de voix.

Ce mode permet de sélectionner si I'on regoit ou ignore les messages Key Off dans
I'ENV de chague partiel. Normalement, ce mode doit étre réglé sur NORMAL,
mals réglez sur NON SUSTAIN pour la programmation d'une sonorité rythmi-
que.

Torne Edi b /Commorn | NoRMAL: Key OFF est reconnu
EHU Mode= MORMBL. | NO SUS : Key OFF est ignoré
NORMAL '
e
Niveau
L e2] 3| |suse
+ Durfe
T 72 T3 T4 Susk
~ {Niveau de maintien} ,
Key ON Key OFF
NO sus
Niveau
el L2l 131 fsusL
T Tz 13 T4 T8 Duree
o
Ky ON

Permet de régler le diapason standard d’un partiel en étapes de demi-ton de C1
aco. "

* Le diapason standard est le diapason joué en recevant les messages de touche
C4 {Do moyen).

Le diapason standard peut &tre altéré d'environ 50 centiémes de -50 3 +50.

* Lorsque le son de 1'un des partiels est assourdi pendant l'utilisation du modula- :
teur en anneau, le son de 'autre partiel est directernent sorti (sans le modulateur

rmes mean

en anneau).

JR———
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@ Suivi de touche {Diapason)

& Caommutateur de Bender

® Forme d'onde

56
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Ce paramétre permet de changer le rapport de diapason en étapes de demi-ton,
correspondant & la gamme chromatique utilisée dans les instrUments de musique
électronique conventionnels {p.e. les synthétiseurs).

Tome EsFPartial
ME Pitek k=

B

Une valeur représente le nombre d’octaves qui sont changées sur 12 touches.

A 2 3/2
; s B4
34 " 1 {Standard)
£+ 7.8
-3/4
2+ -1
Diapason 5/8
(Detave) 12
{Octave)
1+ -1/2 38
\ 1/4
+ =14
. v 148
o7 ¢ /‘ : 0
-1 4 -~
‘ ]

i
Do Movyen (C4)

* 5let s?,ﬂpeuvent atre sélectionnés pour ung légére élongation des octaves.
.

51: Diapason 1 centiéme plus haut qu'une octave,

52: Diapason 5 centiémes plus haut qu’une octave.

Ce paramétre sélectionne si le diapason est controlé par ie levier de Bender (ON)
ou pas (OFF).

Torme E<Fartial 1
WE Bernder Sli= 0O

Permet de sélectionner une forme d'onde du générateur de san de synthétiseur.

Torne E<sFariial |1 Affichage Forme d’onds

PE Waaadorm =5l

SQU (Carrée}

RpEp=

SAW (Dent de scie}
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* Une forme d'onde en dent de scie est produite en traitant une forme d'onde
carrée au niveau du TVF, c'est-3-dire que méme une forme d'onde en dent de
scie peut 8tre controlée avec la largeur d'impulsion.

e Banque/Numéro d'onde Ce paramétre permet de sélectionner |'une des 256 différentes ondes échantitlon-

nées (128 ondes dans chaque bangue, 1 et 2) du générateur de son PCM. Chaque
échantillon est nommeé {(Nom PCM) de la maniére indiquée dans le tableau suivant,

Tore EosFartizl 1

FM Bank =i

Tore EsFartiazl 1

Fipt= H”“"FuliEazs

{Bangue 1]

N® Nom PCM Remargques N Nom PCM HRarmarques
0G1 Bags Drum-1 Son rythmique 085 Steel Guitar
0oz Bazs Drum-2 088 Dirty Quitar
003 Bass Drum-3 087 . Purigato
004 Snare Drum-1 {88 Harp
00% Snare Drum-2 059 v iz Controbass
006 Snare Drum-3 370 Callg
Q07 Snare Drum-4 a71 Viglin-1
Q08 Tom Tom-1 Q72 Vighn-2
009 Tom Tom-2 073 Koto
010 High-Hat 074 Drowbors {Loop) Son maimteny
011 High-Hat (Loop) Q75 High Organ_(Loop)
012 Crash Cymbal-1 078 Low Organ (Loop)
013 Crash Cymbal-2 (L.cop) 077 Trumpst (oo
014 Rids Cymbal-1 078 Trombone (Loop)
015 Ride Oymbal-2 {L.00p) 078 Bax-1 (Loop)
018 Cup 080 Sux~2 (Laop
o17 China_Cymbat-1 Of1 Roed {Loop)
018 China Cymbai-2 (Loop) 082 Siap Boss (Loop}
a18 Fan Shot 083 Agoustic Bass {Loop)
020 Hond Ciap 084 Elootric Bass-! (Loop}
021 Mute High Conga 085 Electric Bass-2 {Loop}
022 Conga 088 Gut Guitar (f.ocp)
023 Bonpo ©87 Slael Guitar {Loop)
024 Cowholl 088 Eloctric Guiar (Lgop)
025 Tambouring [ol: 5] Clav (i.oop)
028 Agopo cop Cello {L.oop)
[iF¥] Claves 053 Vieln_(Lpop)
028 Fimbaie High 082 Eloetrio Pinno-1 (Loop)
029 Tirbaie Low 083 Elociric Finne~-2 (Loop)
030 Cabasa 094 Harpswhard-1_(Leop}
031 Tarpani Atlack v e 095 Harpswhord-2 {Loop)
032 Te;nma(;;ni Son d'attaque 056 Telaphene Beoll {Loop)
033 Acoustic Piano High 097 Fomale Voice—! (l.oop)
034 Acoustic Piano Low 098 Femalo Voica-2 {Loop)
035 Piang Forte Thump Qo5 Male Voice-1 {l.oop)
036 Organ Forcussion 100 Male Voice-2 {Loop)
037 Trumpot 101 Spocirum-1 (Loop)
038 Lips 0i2 Spectrum-2 {Loop)
039 Trombong 103 Speotrum-3 {Loop)
Q46 Clannat 104 Spectrun—4 {Loop)
041 Flute High 105 Saecirun~b (Loop)
042 Flute Low 108 Soectrum-6_(Loop)
043 Sleamer 107 Spoctrun-? (Loop)
Q44 Indign Flyte 108 Spactrum-8 {Loop)
045 Braath 109 Spectrun-9 (Loop)
045 Vibrophone Hgh 1o Spectrum-10 _{L.aop)
047 Vibrzphono Low 111 MNoise (Leop}
048 Marimbn RE] Shol-t Son décroissant
049 Xylophons High i13 Shal«2
050 Xylophone f.ow 314 Shot-3
o5 Kalimba ilh Shat-4
052 Wind Bel 118 Shol-§
053 Chime Bar 17 Shot~8
054 Hommar 118 Shot-7
[#reli} Guiro 18 Shot-8
058 Chink 120 Shot-§
0H7 Nails 121 Shot-10
0hB Fretiess Bass 122 Shot-11
059 Pull Bass 123 Shol-12
080 Slap Bass 124 Shol-13
05 Fhump Bass 125 Shpt-14
082 Acpustis Bass 126 Shet-15
083 Elecing Biss 127 Shol- 16
054 Gut Cugar 128 Sho1-17

* Lorsgu'un “shot” de 112 3 128 dans la bangue 1 est sélectionng, il se peut que du bruit se fasse entendre.
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[Banque 2]

o ., HAemarques

" Norm PCM Remarques N - Nom PCM a

v gop-

001 Bass Drum-1° Son rvthmmue' 322 Lﬂf,g-sa

002 Hass Drym-2° {Le diapason n'est Da7 t.oop~37

003 Bass Drum-3° pas affectd par oeE Looo-38

GO4 Snare Orum-1* I"aceord principal} ) L oop-30

004 Snare Drum-2* 70 Loop-20

008 Snara Drum3° 071 Laop-41

007 Snars Drum-4* YE] Lagp-42

Q08 Tom Tom-1° 073 Loop-43

003 Tom Tam-2* 974 Loop4d

ote High-#ag” 075 Loop-45

011 High-Hat* {L.oop) 075 Loog-46

012 Crash Cymbal-17 077 loop-47

[IE] Grash Cymbak2* £ oap) o078 Loop-48

014 Ridg _Cymbai-1" YT l.aop-49

015 Fids Gymbie2° (Laop) o Toon-50

o168 Cup® o0a1 Loop-51

017 China Cymbal-1* B85 T oog-89

018 China Cymaal-2° (Loop) 583 Toop-53

019 Rin Shet* o84 Loog-54

020 Hand {lap* 088 Logp-55

021 Mute Migh Conpa® 086 Loop-56

022 Conga* 087 Loop-57

023 Benga® 08B Loop-58

024 Cawhell® 089 Loop-83

025 Tambaunng* 090 Lonp-60

0268 Agogo” 091 Loop-81

027 Clavos® 0oz Loop-82

028 Timbals High® 083 ~ Laop-83

029 Timbale Low* 054 l.oap-84 .

030 Cabasa® - 055 Jam- 1 {Loop) Son d'effet

03t - Loop| Son d'sffet 555 Tarr2 {Loen) (Répétition de

032 Leag-2 {Répétition du 097 Jame3 {Locp) sons combinds)

033 loag-3 meéme son} 008 Jam-4_{l.gop)

034 Loop-4 oL Jar5 (L oop)

035 Loop-5 100 Jamr@ (Loop)

03 Loop-8 4l Jam-7 (Loop)

037 Loop-7 102 Jom-8 (Loop)

038 Laap-8 103 Jam-9 {Loop}

039 Loog-9 104 Jom-10 (Loop)

040 Loop-10 68 Jam=11 (haop)

041 Loop-11 106 Jar-12 {(Loop

042 Loop-12 07 Jam-13 (Loop

044 Loop-1d 108 Jam-14 (Loop

044 Loop-14 108 Jam-35 (Locp

045 Loap-15 110 Jam- 18 (Logg)

048 Loap-18 [ Jam-17 (Locp)

047 Leop-17 HE Jam-18 (Loop)

044 Loop-18 113 Jom-19 (Loop)

048 Loop-19 14 Jam20 (Loop)

[iE6) Loop-20 EE dam-21 (Loop)

a1 toop-21 118 Jam-22 (Loop}

052 Loop-22 7 dam-23 (Loop)

053 Loop-23 8 Jam-24 (Laop)

054 Loop-24 <] Jam-28 {l.aop

055 Locn-25 120 Jagr268 {Laop

058 Lago-26 . 121 Jar27 {Laop

057 Laop-27 fip 122 Jar28 {Laop

058 Loopr-28 S 123 Jam-29 {l.oop

oig Loop-29 124 Jar3C {Loop}

060 Loop-30 125 Jam-31 {Loop}

[ Loog-31 158 Jom-32 {Loop}

082 Loop-32 197 Jar~33 (loop}

083 Laop-33 158 Jam-34_(Loop)

084 Loop-34
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& Largeur d'impulsion Une forme d'onde carrée posséde exactement la méme largeur verticalement et
horizontalement, mais une forme d'onde Pulse Width {largeur d'impulsion) posséde
des largeurs différentes, Le rapport de la largeur supérieure 4 la largeur inférieure
est appelée la largeur d'impulsion. 0 & 100 sont valides pour le réglage de 1a largeur
d'impulsion. Le diapason peut étre modifié d'une octave, selon la valeur de largeur
d‘impulsion réglée.
Le contenu harmonigue du son change beaucoup.

Tome E-Fartisz

WE Pulsbiidih

1
FHA

1
i

K]

100§ et L 07%
Valeur
6O | e
o - B0%
L

* Lorsqu'une onde en dent de scie est sélectionnée avec le paramétre WG forme 4
d'onde, une largeur d'impulsion de 50% reléve le diapason d'une octave. o

¢ Sensibilité de vélocité de largeur Ce paramétre régle la sensibilité de Ia vélocité qui contrdle la largeur d'impulsion
de -7 & +7. Avec des valeurs -, la largeur d'impulsion devient plus petite en
jouant e clavier plus durement et avec des valeurs 43" a largeur d'impulsion
devient plus large en jouant le clavier plus durement,

d'impulsion

Tore EsPartisl 1
=

WG Fhl ela

+7 & 1 §.. L.U
Vateur ]

S - -

[Groupe d’ENV de diapason]
® Profondeur d'ENV de diapason Ce paramétre régle la profondeur de I'ENV de diapason de 1 & 10. Les valeurs
les plus élevées approfondissent H'effet.

Tome EsPartial )
FeBML Depil =050

e Sensibilité de vélocitd d'ENV de Ce paramétre régle I'effet maximum de fa vélocité qui contrdle le diapason de
diapason FENV de diapason de 0 & 3. Aux valeurs les plus élevées, la vélocité du clavier
posséde un effet plus grand sur l'enveloppe.

Tone E-Fartia
FemEMl) Ualo =

T

1
FIEE

RS- % AU
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9@ Suivi de touche d’'ENV de diapason
{Durée} i

Ce paramétre régle la durée de I'ENV de diapason en fonction de la touche joude,
de 0 3 4. Les valeurs les plus élevées changent davantage {a duréé.,

Tore E<Farbial
F-EMU TimekF=

ok I SN

© ENV de diapason/Niveau {1 Ces paramétres correspondent au temps nécessaire pour une courbe de diapason

pour passer d’un point i un autre et le niveau de diapason d’un certain point.

Diapason Ll Lz Susk {Niveau de maintien)

;_uV Tl T2 T3

o
Key ON

Durée

Ta \EndL {Niveau de fin)

Fa
Kay OFF

® Durée 1 /Durie 2 /Durde3/Durée 4  Ce paramétre permet de régler |le temps nécessaire pour passer d’'un point 3 un

autre, de 0 4 100,
Tone EsFartial 1 Tone E<Fartial 1
B EH” T1 = FAEE ML T2 =FS
Tur E Fartial 1 Toe E-Fartial i
F—EMHUY T3 = 1A F—EHL} T4 =[HE

® Niveau 0 / Niveau 1/ Niveau 2 / Ce paramatre permet de régler le diapason d’un certain point de ~50 & +50.

Niveau de maintien / Niveau de fin

FEM Tore E<Farbtizl 1 Tone EsFartial 1
F—-EHLE L& = @i F—EHL L1 = B
Toe B Fﬁr11ﬁ1 1
F-EHL LEZ = #H
Tope EsFartial 1
F~EHLY Zws L = 28
| Toms EsPartial o
F-EHL Erd L = [FE

4
A
b

I
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* 8i les niveaux de deux points adjacents sont réglés a

des valeurs similaires, la

durée entre ces deux points peut s'avérar étre plus courte que celle qui est
actuellement réglée, ou méme nulle.




[Groupe LFO]
¢ Tauxde LFQ

& Profondeur de LFO [

e Sensibilité de modulation

{Groupe TVF]

® Fréguence de coupure

¢ Résonance

) [4] EDITION DE SONORITE

Ce paramétre permet de régler le taux (fréquence) du LFO de 0 4 100. Les valeurs
fes plus élevées accélérent le taux.

Trowe

E-Fartial i
F—LFE =LHEE

Fat s FHEE

Ce paramétre permet de régler la profondeur du LFO de 0 4 100. Les valeurs les

plus élevées approfondissent l'effet.

Tore

EsFPartia
F—LFO Derptlh =803

11
5

Ce paramétre régle la sensibilité de la profondeur de vibrato contrdlée par les
messages de modulation envoyés d’une unité de contrdle externe. 0 & 100 sont
valides; les valeurs les plus élevées approfondissent I'effet.

Tore E<Fartial 1
F—~LFDO Mod =HEG
»

Ce paramétre régle le point de coupure du TVF de 0
valeur, les fréquences les plus hautes sont retirées et la forme d'onde devient
graduellement une approximation d'une onde sinusoidale, puis le son finit par
disparaitre.

a 100. En abaissant cette 4

]
Niveau Niveau i

]

3
o 5] [ [—| H
Tone E-Fartial 1 E
THF Fray =G o Fréquence ]
[}
2 s WAWE
2 t
Pointde  F
Valaur cnupurfequence t

S

N

e
Point de Fréguence }
' COUPUrE
E\ e ™
Paoint de Fréquence
coupurg

Ce paramétre accentue le point de coupure de O a 30. En augmentant cette valeur,
des harmoniques spécifiques sont accentuées et fe son devient de plus en plus in-
habituel, de nature plus électronique,

To
THIF

F

EsFart

=T

izl

g

AL

-,
—
L

Valeur

30

Niveau

Lo

Niveau

};,

Fréquen

}L
-7

Fréquen

18

Niveau

:

et

ce |

Fréquence t

3

Fréguence
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® Suivi de touche {Fréquence)

* Point/Niveau de polarisation

¢ Point de polarisation

¢ Niveau de polarisation

62
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Ce paramétre change le point de coupure en fanction de la touche jouée.

Toms E<Fartizl }

TUF Fres KF 5

v

Tout comme le paramétre de suivi de touche du diapason de WG, Ia valeur repré-

sente le nomhre d’octaves qui changent sur 12 touches.

ad
2 -1
Diapason
{Octave)
T+ -1 /2-\\
T -1/4
0+ 4}

3,2
- 54
t (Standard)
1/8
3/4
5.8

Do moyen {C4}

Vous pq;t%yez ajouter un changement supplémentaire (= niveau de polarisation) a
la courbe de suivi de touche, ceci & partir de n'importe quel paint {touche},

Ce paramétre régle la gamme {point et direction} oi: le niveau de polarisation est

valide, de <A1 3 <C7 et de >A1 3 >C7, en étapes de demi-ton.

Tore E<Partial 1
TUF Biaz F =1 A1

ip.e.] >C4: Le niveau de polarisation est valide sur le clavier au-dessus de la

touche C4.

< C4: Le niveau de polarisation est valide sur le clavier en dessous de la

touche C4.

Ce niveau de polarisation peut étre reglé de -7 a +7. Les valeurs "'+ refévent la

courbe alars que les valeurs '~ I'abaissent.

Tarns E-Faritial
TWF Bigs Luwl=
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{Exemple} A
Le suivi de touche de TVF (point de coupure} est réglé 8 0. R .
1.6 point de polarisation est régié 4 >C4.
0 Valeur

€4 {Do moyen)

* | a courbe indiquée dans l'illustration représénte la valeur de suivi de touche
avec le niveau de palarisation ajouté.

[Groupe TVF ENV]
& Profondeur d’ENV Ce paramétre régle la profondeur de la modulation de TVF ENV qui change le

point de coupure de TVF. 0 & 400 sont valides. L'effet est plus profond aux valeurs

les plus élevées.

Tore E<Farbial 1
TLUF—EMI Dept=0505
© Sensibitité de vélocité d"ENV Ce paramétre régle la sensibilité de la vélocité qui contrle la profondeur de TVF &
ENV. 0 3 100 sont valides. L'effet est plus profond aux valeurs les plus élevées en 4"
jouant le glavier plus durement, ';_:_
Tome E-Fartial 1 i
TLHE-EHL Lhelo=EEH £
i
® Suivi de touche (Profondeur) Ce paramétre change la profondeur de TVF ENV en fonction de la touche jouge. v
Qa4 sont valides et les valeurs les plus élevées changent davantage la profondeur. E
i
g
Torme BEsFartial 1 S
TIF~EHLE DEF = 8 i
Plusbas | § N : ‘ 1 ' TIRE :
i
i
i
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@ Suivi de touche d'ENV (Durée) Ce paramétre régle la durée de TVF ENV en fonction de la tauche joude. 0 34
sont valides et les vateurs les plus élevées changent davantage Ja durée,

Tore E-Farbial
TLFE--EHU TEF = &

=

@ Durée/Niveau d'ENV Ces paramaétres correspondent au temps nécessaire pour la courbe d’enveloppe
affectant les fréquences de coupure pour passer d'un point & un autre et le niveau
de la fréquence de coupure 4 un certain point.

Frégquence de coupure

Sush
{Niveau da maintien)

L Lz ] SusL

Durde

™ T2 73 T4 TS

o Fay
Kay ON Kay OFF

® Durée1/Durée 2 /Durée3 [ Durée 4/ Ce paramétre permet de régler le temps nécessaire pour passer d'un point 3 un
Durée 5 autre, de 0 3 100,

Tons Eq-Fartial Tore BE-Fartizl 1
T i.Jg,;:: EHLI T1 =HEH TUF~EHLY T2 =005
Tofe EqFariizl ! Torne EqfFartial 1
TUF-EHLE TE =EEE TLF—ERL) Td =&H65
Targ Eqs-Fartial 1

TUF-EMW} TS =086

® Niveau 1/ Niveau 2 / Niveau 3 / Ce paramétre permet de régler le niveau d'un certain point de 0 4 100,
Niveau de maintien

Tone E<-Fartial 1 Tone BEsFzrtial 1
TUF-EHL L1 =R T -EHL L =Ege

Tome EsFartial 1
TUF-EML LT =R49E

Tome E5fariisl 1
TLIF BRI S gal =853

* 8i les niveaux de deux points adjacents sont réglés & des valeurs similaires, la
durée entre ces deux points peut shavérer étre plus courte que celle qui est
actuellement réglée, ou méme nulie.
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[Groupe TVA]
e Niveau [{HY]

@ Sensibilité de vélocité [T

< Point/Niveau de polarisation >

® Points de polarisation 1 et 2

® Niveau de polarisation 1 et2

oy
CE? it

[@ EDITION DE SONORITE - - =~

Ce paramétre permet de régler le volume d'un partiel de 0 & 100.

Tore

TR Laewvsl

E-Fartla

* Les valeurs les plus élevées peuvent &tre la cause d'une certaine distorsion du

son. Dans un tel cas, abaissez la valeur,

* Méme lorsque ce paramétre est réglé a zéro ici, le son peut ne pas étre compléte-

ment assourdi si la courbe TVA ENV est élevée.

Ce paramétre régle la sensibilité de la vélocité qui contrdle le volume du son de
3 +560. Les valeurs “~'' abaissent le niveau en jouant plus durement alors que

-50

les valeurs "+ relévent le niveau en jouant plus durement.

T Ty

Iii—-‘}_ll!

E- Fﬁrt

,—P
H l-’

Vous pouvez ajouter un ché'ﬁéement supplémentaire {= niveau de polarisation) au

niveau de volume, ceci a partir de n'importe quel point {touchs).

Ce paramétre régle la gamme {point et direction) ol le niveau de polarisation est
valide, en deux positions {touches} de <A1

de demi-ton.

3 <C7 et de >A1 &>C7, en étapes i

it ety - 5 -

Trppe
TLIA

Bime

FoRartial |
Frle>oid®

[pe] >C4:

<G4 :

o

A

Le niveau de polarisation peut étre régié de 0 & -12, Les valeurs les plus basses

Le niveau de polarisation est valide sur le clavier au-dessus de ia

touche C4.

Le niveau de polarisation est valide sur le clavier en dessous de la

touche C4.

abaissent {a courbe,

REEAR A T

Toree E-Fartial 1 Tone E<sFariizl 1
TUR Biaz L1 = B TUR Bizgs LI = B3
[p.e.} Point 1<C6
Point 2<C4 i
Vaigur 0 :
Angle :

s
s
1
a
+
#
+
.

A A

e
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[Groupe TVA ENV] .
@ Suivi de touche TVA ENV (Durée) Ce paramétre permet de régier fa durée de TVA ENV en foriction de la touche
PCM| joude, de 0 4 4. Les valaurs les plus éievées changent advantage la durde.

T B Fartd.

il
TUR-EHL TEF

I iu

11

@ TVA ENV Suivi de vélocité (Durée 1} Ce paramétre régle 'effet maximum de la vélocite qui contrale 1a durée de TVA
ENV de 0 & 4. Aux valeurs les plus élevées, la durée 1 est plus courte en jouant
le clavier plus durement.

Torme E<-Partizl 1
THR-EH TiEF= &
Viélacié
£
® Durée/Niveau de TVA ENV Ces paramétres correspondent au temps nécessaire pour une courbe de volume

pour passer d'un point a un autre et le volume d’un certain point,

Paint 1
Point 3
Niveau oint
Paint 2
Lt w2 L3 Su§L o
{Niveau de maintien} Point 4
Durée
¥l 32 T T4 5
Key OFF Key ON
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© Durée 1/ Durée 2/ Durée 3/ Ce paramétre permet de régler le temps nécessaire pour que la courbe se déplace
Durée 4 / Durée 5 d'un point & un autre, de 0 3 100,
Tore E-Fartial 1 Tone E<Fartial 1 !
TUR-EH T1  =0@g TUR~EHL T2 =504
Torme Eq-FPariizl 1 Toree E-FPartizsl | .
TUA-EHL T3 =083 TWA~-EHL T4 =580
Tome E-Partial | i
TUAR-EMU TE =G80
® Niveau T/ Niveau 2 / Niveau 3/ Ce paramétre permet de régler le voiume d'un certain point de 0 & 100. ,
Niveau de maintien
Tormse Es/FPartial 1 Tolne E<sFartizsl i
THR-EHN LI =188 TLE-EMIY L2 =166
Tone E-Fartizl 1
TUR-EHL LT =186
Tore EsFartial 1
THH~EML Susl =000

* 8i les niveaux de deux points adjacents sont réglés & des valeurs similaires, la
durée entre ces deux points peut s'avérer étre plus courte que celle qui est
actuellement réglée, ou méme nulle.
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1. Procédure d’écriture

Etape 1
Etape 2

Etape 3

Etape 4

Etape b

Etape 6

Etape 7

68

|5 REGLAGE DE VOIX

5] REGLAGE DE VOIX

Le régiage de voix comprend ["édition du canal MiD] ou du voluime dans chaque
Vaix.

Paramétres pour [e réglage de voix

Affichage Paramatra
Cutput Level Niveauy de sortie
Fan Panoramique
Key Range (L} Gamme de clavier {limite inférieura)
Key Range {U) Gamime de clavier {Himite supérieura)
MIDI Channel Canal MIDt
Pl Reserve Réserve de partiel

La procédure d'édition ne réécrit pas les données précédentes et en conséquence,
les données éditées seront effacdes en sélectionnant un nouveau patch. Pour
conserver la version éditée, effectuez la procédure d'écriture de patch (reportez-
vous & la page 71).

Etape 7 Etape 2 FEtape3 Etape4
I B
‘ ¥ Y Y g b iy
EX(T  PATCH  HINBRE a A Iy pyo
il 1 it ] MEMORY CARD
PAAETER | VALLE I 0 )
EDIT _ PAAT  SYSTEM GHOUF | BANK |HUHBER ENIER
' 1 i it} ]
“ v ¥ hd

Etapa 1
Appuyez sur la touche PART.
by
Appelez 1a voix 4 éditer en appuyant sur les touches PART (AW},

Sélectionnez le paramétre & éditer en utilisant les touches PARAMETER/GROUP
{Vay,

Changez la valeur en utilisant les touches VALUE/NUMBER (A V).

Les touches PARAMETER/BANK { AY) peuvent étre utilisdes pour beaucoup
changer les valeurs.

Répétez les dtapes 2, 3 et 4.

Pour écrire les données éditées, effectuez la procédure d'écriture de patch {page
71}

|_orsque vous avez terminé, appuyez sur la touche EXIT pour retourner dans le
mode de reproduction,
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2. Parameétres de voix

@ Niveau de sortie

® Panoramique

S et ala ity

folas (5] REGLAGE DE VOIX

Ce paramétre permet de régler le niveau de chaqgue voix {1 — 8 et voix rythmique)
de 0 & 100. Les valeurs les plus élevées augmentent e volume. :

ZET. Fart i
L.ewel=185

FEET
WIER NIV

ErEh

* La sortie actuelle est le niveau réglé ici, multiplié par le niveau de TVA {para-
métre de sonorité} dans les paramétres de sonorité, le volume MID) et V'expres-

sion.

SRR

Le panoramique est le positionnement de la sortie de I'image du son en stéréo par

it

i

les sorties mélangées. i

7> et <7 sont valides, comme indiqué ci-dessous, §

FEET ZET~ Fart 1 |

Fary = i :

O O
17> 6> 5> 4> 3> 2> 152> <] €2 <3 <4 <5 <6 <7

Gauche - Centre » Piroite
* Lorsgue a structure de sortie monaurale est utilisée, les changements réels ‘
de panoramique seront comme indiqués ci-dessous. T
1> < 5
Iz ; <3
D R <5 (

* Lorsque fa structure de Ja sonorité utilisée dans cette voix est 8 ou 9, I'image
sonore actuelle de chaque partiel sera comme indiquée ci-dessous,

5

Valeur Partiel 1 {3) Partiel 2 (4) ‘
<7 <7 <7 ~
<5 <8 <7
<5 <3 <7
<4 <) <1
<3 1> <7
<z > <7
< 53 <7 \‘

< > <7 &
1> > <5 "
7> > <1
> > <i lr‘
1> 7> > {r\
5> 7> 1> ;',
6> 7> P i
> 7> > t

" Dans la voix rythmique, le panoramique peut &tre individuellement réglé pour
chagque numéro de touche et, en conséquence, le réglage de panoramique global ? 
pour la voix ne peut étre effectus. ‘f

=

i
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< Gamme de clavier >

e Limite inférieure

® Limite supérieurs

¢ Canal MIDI

® Réserve de partiel

70

T 04 5] REGLAGE DE VOIX

Ceci régle la gamme du clavier qui peut recevoir les messages de touche. La gamme
de clavier, toutefois, ne peut étre régiée pour la voix rythmiqqe'f‘ :

Ce paramétre permet de régler la touche la plus basse de la gamme de clavier, de
C1 4 C9. Le cdté droit du clavier & partir de la touche réglé est valide.

Feglam3edli= 3

FART ZET~ Fartl

Ce paramétre permet de régler la touche la plus haute de la gamme de clavier, de
C13C9. Le coHté gauche du clavier 3 partir de la touche régle est valide.

FRET SET~ Fartl
FeuRamgedclir=s OV

e Cas touches pedvent, étre joudes ———s

Gamme de clavier {limite inférieure) Gamma da clavier {limite supérieure)

Si vous réglez la limite inférieure & la droite de la limite supérieure, aucune
touche ne jouera sur toute la gamme du clavier.

Le canal de réception MIDIi de chaque voix peut &tre réglé de 1 a 16, ou OFF,

FART =SET. Parit 1
MIDID Charnel=s 82

i
* gjle ganal d'une vaix est réglé sur OFF, 1a voix ne fonctionne pas.

Ce paramétre permet de régler le nombre de partiels qui peuvent étre utilisés pour
une certaine voix avant les autres voix, Méme lorsque plus de messages de touche
que ceux réservés sont envoyés, s'il y a des partiels qui ne sont pas utilisés dans les
autres voix, ils pourront étre utilisés dans cette voix. Si une autre voix nécessite
des partiels de cette voix, ils ne pourront pas étre utilisés s'ils ont é1é réservés pour
cette voix,

Le paramétre réserve de partiel peut &tre réglé de O a 32 avec le nombre de partiels
ne dépassant pas 32,

i
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% [6] ECRITURE

ECRITURE

La version que vous avez éditée des paramétres de patch, paramétres de timbre/
sonorité ou réglages de voix sera effacée en sélectionnant un patch différent.

Si vous désirez conserver les parametres édités, vous devez les écrire dans la
mémoire interne ou sur une carte de mémoire. i

Avant d'écrire les données sur une carte de mémoire, placez le commutateur de
protection sur la position OFF., Remettez-le sur la position ON lorsque ta
procédure est terminée.

Ry R X I T TR e K

EREIN

T

Lo

by
£
£

1. Ecriture de patch

L'écriture de patch inclut tous les paramétres de patch, 'affectation de timbre
pour chaque voix et les réglages de voix.

{_es données qui peuvent &tre éerites par la procédure d'éeriture de patch sont:

Données écrites par Pécriture de pateh

Paramétre Maode

Patch Nom de patch
Type da révarhération
Durée de réverbération
Niveau de réverbdration

Edition de patch

Voix Niveau da sortie %
1-8 Panoremique <
Gamme de clavier Ré ; 5

{timite inférieura, limite supériaurs) plage do voix z

Canal MIDH K

Héserve de partiel

Sonorité {groupe/Numéro)
Dégalage de clé
Accord fin . .

Edit d b
Gamme de Bender ian de timbre
Mode d'affectation
Affectation de sortie

T TR N T R S T T

Voix Niveau de sortle
rythmique | canal MIDI Réglage de voix

Adserve de partiel

¥

g mpe e e e

ey
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[Procédure d’écriture de patch]

72

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

LYV (ITe=d4 (8] ECRITURE

* 8i vous utilisez la procédure d'écriture de patch pour écrire des données dans
la mémoire interne {ou sur une carte de mémoire) sur une carte de mémaire
{ou dans la mémoire interne} et si une sonorité du groupe i lou ¢) est affectée
au timbre, le contenu du son sera automatiguement changé.

Etape t
Etape 4
|
wRE, HIDI MESSAE
BT PTG IMBAE A Y y remtlic w
i HE il i I il 1 HI H MEMORY CARD
PRSETER  VALLE Is
BT AT SYSTEM GACLP  BAMR  NUMBER| EHTEA
1 it} 11 I I I -
¥ v v v I A
Etape 2 Etape 3

L'unité étant réglée dans le mode de sélection de patch ou d'édition de patch,
appuyez sur la touche WRITE/COPY,

L'affiche répond avec:

F.
1

tok Write

o =11
I Numeére de patch destination

]

Sélectionnez un numéro de patch destination (adresse pour un nauveau patch).
Sélectivnnez tout d'shbord le mode de mémoire interne ou de carte de mémoire
avec les touches PARAMETER/GROUP { ¥ 4 ), puis une banque avec les touche
PARAMETER/BANK { A ¥ ) et enfin un numéro avec les touches VALUE/NUM-

BER(AYV)
Appuyez sur la touche ENTER.

t "affichage répond avec 'Sure?"’.

10 "’i ~11 SagrE

Appuyez sur la touche WRITE/COPY pour continuer.

* Pour quitter le mode, appuyez sur la touche EXIT et |'affichage retourne 3
I'état précédent, celui d'avant la procédure d'écriture.

Lorsque les données ont été correctement écrites, 1'affichage répond comme indi-
qué ci-dessous pendant un moment, puis retourne a son état précédent.

Comelete




2. Ecriture de timbre

[Procédure d’écriture de timbre]

ICOURS JAVANCE:

[6] ECRITURE

1 ors de Fécriture de donndes dans la mémoire interne et que la fonction de protec-
tion de mémoire est réglée sur ON, Vaffichage suivant apparait. A ce moment,
vous pouvez effectuer Vécriture en appuyant sur la touche ENTER ou quitter le
mode d'écriture en appuyant sur la EXIT.

Flamoras Frofecied
Tury of ff once

Lors de I'éeriture de données sur une carte de mémoire, si le commutateur de
protection de mémoire est réglé sur la position ON, |'affichage suivant apparait
pendant un moment, puis retourne & Vétat précédent. Placez le commutateur de
protection de mémoire sur la position OFF, puis répétez la procédure d'écriture

de pateh ci-dessus.

Carod Frobeoched

L]

* |es données de patch ne peuvent &tre écrites en C-51 & 88 sur la carte de

mémoire M-128D.

* Gi un message d'erreur est indiqué dans |'affichage, remédiez au probléme en
suivant les instructions données dans le tableau ““Messages d’erreur” de la page

96. i

L‘écriture de timbre inclut tous fes paramétres de timbre.

Les données qui peuvent &tre écrites par la procédure d’écriture de timbre sont:

Données écrites par ‘écriture de timbre

Paramétre

Mode

Sonorité {groupe/Numéro)
Décatage de clé

Acecord fin

Gamme de Bender

Mode d'affectation

Affectation de sortie
T

Edition de timbre

* Si vous utilisez la procédure d'écriture de timbre pour écrire des donnéas dans
ia mémoire interne {ou sur une carte de mémoire} sur une carte de mémaoire
{ou dans la mémoire interne) et si une sonorité du groupe § {ou c) est affectée

au timbre, elle sera automatiquement changée au groupe ¢ {oui).

Etapa 3  Eape2
Etapeb
|
¥ 1410 MESSAE
WRITES
EOT  MICH  TINGRE A 2 s CobY T
I HH H) I I i [ Ted] MEMORY CARD

FRAAMETER

PART VALLE I.
EGT AT SYSTEM GROUP  BANK  HUMBER EWTER

H 1 11 1 14 HIl 1ii
¥

v ¥

Etape 4
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Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

Etape b

Appelez le patch ou la voix auquel est affecté le timbre que vous désirez dditer.

L'unité étant réglée dans le mode de sélection de timbre ou d'édition de timbre,
appuyez sur la touche WRITE/COPY.

L affiche répond avec:

Timbire hirite
o [I-HIT
I

Numéro de timbre destination

Sélectionnez un numéro de timbre destination (adresse pour un nouveau timbre).
Sélectionnez tout d'abord un groupe avec les touches PARAMETER/GROUP
{VA), puis une banque avec les touche PARAMETER/BANK (A W) et enfin
un numéro avec Jes touches VALUE/NUMBER { AV).

Appuyez sur {a touche ENTER.

I’ affichage répond avec “Sure?”.

Timbre Mrits
o I-HIL ST

Appuyez sur la touche WRITE/COPY pour continuer.

* Paur quitter le mode, appuyez sur la touche EXIT et 'affichage retourne 3
I'état précédent, celui d'avant la procédure d’écriture.

Lorsque les données ont &t correctement écrites, l'affichage répond comme
indiqué ci-dessous pendant un moment, puis retourne a son état précédent.

B/
Lors de ' I'écriture de données dans la mémoire interne et que la fonction de protec-

tion de mémoire est régiée sur ON, 'affichage suivant apparalt. A ce moment,
vous pouvez effectuer }'écriture en appuyant sur la touche ENTER ou quitter le
made d'écriture en appuyant sur la EXIT.

Mamore Frobechted
Turm off cnce

Lors de I‘deriture de données sur une carte de mémoire, si le commutateur de
protection de mémoire est réglé sur Ja position ON, I'affichage suivant apparait
pendant un moment, puis retourng 3 |'état précédent. Placez le commutateur de
protection de mémoire sur la position OFF, puis répétez la procédure d'écriture
de patch ci-dessus,

* &i un message d'erreur est indiqué dans Vaffichage, rernédiez au probléme en
sujvant les instructions données dans le tableau "“Messages d'erreur” de {a page
986.
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3. Ecriture de sonorité

[Procédure d'écriture de sonorité]

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

5 e gt enz L

L'écriture de sonorité inclut tous les paramétres de sonorité.
t es donndes qui peuvent étre écrites par la procédure d'écriture de sonorité sont:

Données écrites par Fécriture de sonorité

Paramatre Mode

Tous les paramétres communs -
Edition de sonorita

Tous les paramatres de partisl 13 4

* La procédure d'écriture de sonorité changera tous les timbres qui utilisent la
sonorité réécrite.

Etape 1
Etaf:e:l
MIDI HESSAE
WAl
BT INICH  TMORE A 2 A a1 e
I il FH | HH 1 i i HEMDRY GARD
FAT PASETER | vaLu I. ]
EDI BRI SYSTEM GRDUP | BARK [#UMBER. DMIER
{ Lil il i H 1 il
v T ¥ J ¥ A

Etape? Etape 3
L'unité étant réglée dans le mode d'édition de sonorité, appuyez sur la touche
WRITE/COPY.

L’affiche répond avec:

Tore Write
tze [iH1

MNuméro de senorité destination

Sélectionnez tout d'abord le mode de mémoirg interne ou de carte de mémoire
avec les touches PARAMETER/GROQUP { VA ), puis un numéro avec les touches
VALUE/NUMBER (AW ).

Appuyez sur la touche ENTER.

L. 'affichage répond avec “'Sure?”.

Tone Writs
b 1811 ATl

Appuyez sur |a touche WRITE/COPY pour continuer.

* Pour quitter le mode, appuyez sur la touche EXIT et {'affichage retourne a
I"6tat précédent, celui d'avant la procédure d'écriture.

Lorsque les données ont été correctement écrites, I'affichage répond comme indiqué
ci-dessous pendant un moment, puis retourner & I"affichage d'édition de sonorite.

Compe lote
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caurs AVANCE: JUNE: b

Lors de I'écriture de données dans la mémoire interne et que la fonction de protec-
tion de mémaoire est réglée sur ON, V'affichage suivant appéifajt. A ce moment,
vaus pouvez effectuer V"écriture en appuyant sur la touche ENTER ou guitter le
mode d'écriture en appuyantsur la EX|T,

Mamore Frobected
Turn of § once ¥

Lors de Vécriture de données sur une carte de mémoire, si le commutateur de
protection de mémoire est réglé sur la position ON, I'affichage suivant apparait
pendant un moment, puis retourne a Vaffichage d’édition de sonoritd. Placez le
commutateur de protection de mémoire sur !a position OFF, puis répétez la procé-
dure d'écriture de patch ci-dessus.

Card Frofbecohsd

* 8i un message d'erreur est indiqué dans I'affichage, remédiez au probléme en
suivant les instructions données dans le tableau 'Messages d'erreur” de la page
96.
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7 REGLAGE DE RYTHME

Le réglage de rythme implique la sonorité, le volume, le panoramique, le mode
de sortie, pour chaqgue numéro de touche de la voix rythmique. Tous ces para-
mitres sont réglés pour chaque diapason {clé} séparément de C1 (24) a C8 (108).

Paramétres pour {'édition de rythme

Affichage Parambtre
Tone Soncrité (Groupe/Numéro}
Output Level Niveau de sortie
Pan Panoramigue
Qutput Assign Atfectation de sortie

1. Procédure d'édition

Etape 2 Etape 5 FEtape 6

Etape 4 .
i
frn
L 4 ¥ ¥ M MESSAE e
BT PRICH TmeBRE | & & el ﬁf‘ b
2 MO | N || ) 1 | MEMDAY CARD bt
PART MRAIETER  VALYE ! I " i
EDIY AT SYSTEM HEQUP BANK  HUMBER! EWTER
N N || I T
A A v v IL¥ v
g
Etape 3  Etape 1 o
Etape 1 Appuyez sur la touche PART. :
Etape 2 Sélectionnez 1a voix rythmique en utilisant les touches PART (AW ).
Etape 3 Appuyez sur la touche EDIT pour passer dans le mode de réglage de rythme.

* i la voix rythmique nest pas sélectionnée & I’étape 2, il n’est pas possible de
passer dans le mode d'édition de rythme.

Etape 4 Sélectionnez le numéro de tauche a éditer avec les touches PART (A Y ).

Fm« MNurnéro de touche

Sélectionnez te paramétre & éditer avec les touches PARAMETER/GROUP (Vv A ).

Etape B
Etape 6 Changez la valeur avec les touches PARAMETER/BANK (A ¥) et VALUE/ £
NUMBER (A ¥ ).
[
i
* Une pression sur las touches PARAMETER/BANK { A ¥ ) changera beaucoup :H
les valeurs {sauf pour la sélection du groupe de sonorité). l
Etape 7 Répétez les &tapes 4, 5 et 6. ;*‘
Etape 8 Lorsque vous avez terminé, appuyez deux fois sur {a touche EXIT. ‘

* Une seule pression sur la touche EXIT sélectionnera |'affichage de réglage de

CTTEREATTITITETL

VoIX,
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REGLAGE DE RYTHME

2. Parametres de réglage de rythme

- ;
@ Sonorité Ce paramétre permet de sélectionner une sonorité rythmique parmi les 127 dif
férentes sonarités (= B3 sonorités rythmiques présélectionnées et 64 sonoritds
programmables par l'utilisateur dans fa mémoire interne). Sur OFF, aucune sono-

rité rythmique n'est affectée.
1 ¢ Sonorités rythmiques présélectionndes

i ! Sonorités programmebies par 'utilisateur {Interne)

— Numéro de sonorité
FHY - Hote: 4
Tz =Higkh Bomdo
Voici les 63 sonorités rythmigques présélectionnées.
@ Sonorités rythmiques présélectionnées
Numéro Nom de sonorité Numéra Nom de sonoritd
Gl Closed High Hat-1 ri3 Law Tom Tom-2
2 Closed High Hat-2 r3d High Tom Tom-3
193 Open High Hat-1 ri5 Muddie Tom Tom-3
104 Open High Hat-2 ris l.ow Tem Tom-3
£05 Crash Cymbal a1 #igh Piteh Tom Tom-1
06 Crash Cymbal{$Shart) +38 #igh Pitch Tam Tom-2
07 Crash Cymbal(Muta) £39 Hand Clap
t08 Ruge Cymbal r40 Tambourine
r09 Fide CymbaY{Shori) 4l Gowbell
ri0 Ride Cymbal{Mute) rd2 High Bengo
ril Cup rdl Low Eongo
riz Cuplhute; rdd High Conga{Mute}
r13 Ctuna Cymbal 45 High Conga
rld Splash Cymbal rdg Low Conga
15 Bass Drum-1 ra? High Timbale
rlg Bass Drum-2 rd8 Low Timbale
017 Bass Drum-3 rd9 High Agego
18 | Bags Drum-3 ] Low Agogo
t18 | Snare Orum-1 151 Cabasa
r2g Snare Drum-2 52 Matzcas
rgl | Snare Drum-3 33 Shert Whistie
r22  %kGnare Orum-4 r54 L ong Whistle
r23 | Snare Drum-5 155 Quiada
r24 Snare Drum-8 rS6 Claves
r25 Rim Shat 57 Castanets
126 Brush-1 158 Triangle
27 Brush-2 rs9 Wood Block
128 High Tom Tom-1 50 Bedl
r29 Muddle Tom Tom-1 ré! Natwe Drum-}
38 t ow Tom Tom-1 r62 MNatve Drum-2
(k1] High Tum Tum-2 £83 Mative Orum-3
t32 Middle Tom Tom-2 B4 OFF

| * 64 représente OFF. Le réglage OFF peut &tre utilisé pour I'assourdissement
T de son inutile.

® Niveau de sortie Ce paramétre permet de régler le volume, 0 & 100 sont valides, L.es valeurs les plus
élevée augmentent le volumae.

EHY  Mobes 44
Ot eubh Leugl =188

78




¢ Panoramigue

e Affectation de sortie

REGLAGE DE RYTHME

Ce paramétre permet de régler le positionnement de la sortie de }'image sonore
en stéréo par les prises de sortie mélangée. 7> & <7 sont valides, créant ainsi

I'image sonore comme indiqué ci-dessous.

FEHY - Hobes C1

F &t =

0 o
O O

7> B> 5> 4> 3> 2> [>><<] <2 <3 <4 <5 <6 <7

Centre = Droite

Gauche -

* 8i le mode d'affectation de sortie n'est pas réglé sur M1X, ta valeur de panorami-
que réglée ici n'a aucun effet.

* . sys
Lorsque la structure de sortie monaurale est utilisée, les changements réels de
panoramique sont comme indigués ci-dessous.

"
1> <
3> <3
5> v F <5
I RO e < 7

de chaque partiel varie. {Reportez-vous a la page 69}.

Ce paramétre permet de déterminer les prises de sortie de 1 & 6 ou les prises de
sortie mélangée par laquelie la sonorité sera sortie,

LA ot i MIX : Envoyée en stéréo par les prises
FHYHE de sortie MIX
gt ruh 16 : Envoyée par les prises de sortie
multiple

* 8i le paramétre de type de réverbération est réglé sur une valeur autre que
OFF, les sorties multiples 5 et 6 ne fonctionnent pas.
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1 6] REGLAGE DE SYSTEME

REGLAGE DE SYSTEME

1. Procédure d’'édition

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

Etape 5

La section de réglage de systéme implique des paramétres qui sont relatifs au
régiage global du D-110, p.e. l'accord principal et la protestion de mémuoire.

Paramétres pour le réglage de systéme

Attichage Paramatre
Mater Tune Accord principal
Merr Protect Pratection de mémaire
Control Ch. Canal de contréle
Exclu Unit # Numéro d'unité exclusive
Qvarflow Cammutateur d'affectation de trop-plein
Etape 5 Etgpe 2 Etapa 3
M0 MESSAE
ENT  PATCH  TIMERE & mpmﬂ
i il MEMORY CARD
ETER  VALLE
f mar svsteu SAfik__ HUMDED l : ‘1
Hi [l Hi I ] Ll i
A v
Etape 1

Appuyer sur la touche SYSTEM.

Sélectionnez fe paramsétre a éditer en utilisant les touches PARAMETER/GROUP
(VAL

Changez la valeur avec les touches PARAMETER/BANK (A W) et VALUE/
NUMBER (A V).

* Les touches PARAMETER/BANK (AW ) permettent de beaucoup changer
les valgurs.
i

Répétez les étapes 2 et 3.
Appuyer sur la touche EXIT pour retourner dans le mode de reproduction.
* Les valeurs de la section de réglage de systéme éditées seront conservées en

mémoire, méme lorsque l‘unité est éteinte (sauf dans le cas de protection de
mémoire).

2. Parametres de réglage de systeme

® Accord principal

80

L'accord principal régle "accord global de toutes les voix d'environ 428 4 453 Hz
(= fréquence du diapason standard A4). Dans l'affichage d'accord principal, une
pression sur les touches PARAMETER/BANK { A ¥} change les valeurs en étapes
d’environ 2 Hz et une pression sur les touches VALUE/NUMBER ( A ¥) change
les valeurs de maniére continue.

ST ED : Signifie que la fréquence actuelle
Mozt o T “.l;._._,m A est supérieure 3 Ia valeur indiquée

- = e - & gauche.
Fraquence ¥ : Signifie que ia fréquence actuelle

est inférieure 3 la valeur indiquée
a gauche.




® Protection de mémoire

& Canal de contrle

S AVANE REGLAGE DE SYSTEME

l.a fonction de protection de mémoire est prévue pour éviter que des données
contenues dans la mémoire interne ne solent accidentellement effacées. Pour
écrire des données dans la mémoire interne, vous devez tout d'zbord régler la
protection de mémaire sur OFF. Méme si vous avez oublié de régler la protection
de mémoire sur QFF, ceci peut 8tre temporairement changé comme indiqué dans

tes procédures d'écriture préalablement expliquées.

ZHETEM
Flar Fraotbecth= O

* A la mise sous tension, la fonction de protection de mémoire du D-110 est
réglé sur ON. ‘

Régle le canal de contrdle sur lequel fes messages de sélection de patch (change-

ment de programme) sont recus. Normalement, les messages de changement de

programme sont regus sur un canal MIDI réglé dans chaque voix, pour changer

les timbres dans la voix correspondante. Toutefols, les messages de changement

de programme pettvent étre utilisés pour changer toutes les données de patceh.

ENETEN
Copibrml Uhe= OFF

* Si le canal MIDI réglé poitfune voix a le méme numéro que te canal de contrdle,
la réception des messages de changement de programme changera les patches.

Les numéros de changement de prograrmme correspondent aux numéros de patch
comme indigué ci-dessous.

Numéro
1 i 3 4 5 ] 7 B
Banque

| [ 2 3 4 5 [ 7 8

2 g £t 14 [¥4 13 14 i5 H

3 7 18 1% &0 21 22 23 24

4 25 26 21 28 29 30 i 32
Interne

5 33 34 i5 36 37 38 L] 40

[ LH 42 a3 41 45 46 47 48

7 49 50 51 52 53 54 85 86

g 8 57 56 59 60 ] &2 63 64

i 65 66 57 1] 59 10 7l 72

4 73 74 75 % rxd 78 7% i3]

3 84 az B3 84 13 86 37 88
Carte de 4 LE 90 4 9z 93 54 g5 96
memairs

E g7 a8 99 1G9 10t 102 Hik) i04

5 Hik 196 107 108 10% 1i0 I 112

7 113 1$4 115 116 t17 118 119 120

8 12f ize 123 124 125 126 121 128

* Les rmessages de changement de programme 0 § 127 sont transmis.
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A/ n=] (8] REGLAGE DE SYSTEME

® Numéro d'unité exclusive Un numéro d'unité est utillsé pour identifier un apparefl MID! externe a la piace
du numéro de canal MIDI lorsque des données sont rez;ues"j'du- transmises via les
messages Exclusive {seulement pour les numéros d'identification Roland). Done,
il est possible d’envover et de recevoir des messages Exclusive en s'assurant que le

numeéro d'appareil approprié est utilisé.

SYETEM
E:

1w HRiid=

2 Commutateur d'affectation de
trop-plein

Le D-110 posséde une fonction d'affectation de trop-plein qui envoie tous les
messages de touches qui dépassent le nombre maximum de voix simultanément
jouées sur le D-110 via le connecteur MIDI QUT. Le commutateur d'affectation

de trop-plein permet de sélectionner si cette fonction est activée ou pas,

SHETEN

Dt 1y

Unité de contrilp e

MID

¥ iN

Les messagas de touche qui
ne peuvent Btre joués an {A)

MIDI

§ i

TR
]

B zmmsest] | g

mm?:_g;zsgm:_;ﬂﬁ i

®L

Commutateur d'affectation
de trop-plein = ON

* Lorsque plus d'une voix est réglée sur le méme numéro de canal MIDI, les
messages de touche joués sur le D-110 serant également sortis par le connecteur

MiD! OQUT.

e

g2




! B] TRANSFERT DE DONNEES

TRANSFERT DE DONNEES

Toutes les données dans Ja mémoire interne peuvent btre capiées sur une carte
de mémoire ou, de la méme maniére, toutes les données sur une carte de mémuoire
peuvent éire copiées dans la mémoire interne. De plus, en utilisant les messages
“Exclusive” MID| Roland, les données peuvent &tre transférées d'un D-110 & un

autre D-110,
Le mode de transfert de données comprend les fonctions suivantes. En utilisant |F
chague fonction, un bloc de données peut &tre transféré, La copie des données t
internes sur une carte de mémoire est appelde sauvegarde et la copie des données {i
sur une carte de mémoire dans la mémoire interne est appelée chargement, IE
Fonctions dans le mode de transfert de données :
Affichage Paramétre '

Save to Card Sauvegarde sur une carte i
Load from Card Chargement d'une carte ;.\s
Dump Cne Way Transfert "One Way"* %\‘:
Dump Hand Shake Transfert "Handshake" tp‘\‘;

T
Une pression sur la touche Enter dans le mode d'édition permet d'envoyer les
valeurs des divers paramétres séparément via les messages Exclusive.

:
)

1. Mode de transfert de données

Le mode de transfert de données comprend diverses fonctions. Les connexions,
les préparations nécessaires et les précautions & prendre différent selon la fonc-
tion. Avant d'exécuter ces fonctions, nous vous prions de lire les points suivants.

Etape 2 Etape 3 Etape 1

* M
A v wanes B} MESSAE
EXIT  IRICH  TIMBRE & a i A LOPY mpmn
i I T I Ii MEMOAY CARD

Pt | RURETER | ovaLe [1 1
EDIf___PART _ SYSTEM GROP || DAMK | NUMTER ENTER
I Tl 1]
¥ T ¥ 7

Etape 4

Etape 1 L'unité se trouvant dans le mode de repraduction, appuyez sur la touche WR ITE/
corPy.

Si vous appuyez sur la touche WRITE/COPY dans le mode de sélection de patch,
d'édition de patch, de sélection de timbre, d'édition de timbre ou d‘édition
de sonorité, l'unité passera dans le mode d'écriture,

Etape 2 Sélectionnez la fonction désirée en utilisant les touches PARAMETER/GROUP
{vVal
Etape 3 Sélectionnez le bloc de données & transférer en utilisant les touches PARAMETER/
BANK {AW).
{Son} {Réglage de rythme)} {Tout}
[ Sonorite I ] FMéglage de rythme] l Sonorite i
f Timbre ‘ l Timbre l
| Pateh | | Patch ]

l feglage de rythme l

a3



(8] TRANSFERT DE DONNEES

SON REGLAGE DE RYTHME Ao TOUT
.

Sauvegarde sur mare Ly Dard Savte b Card Sase to Card
carte = ElathmSet us H11 ‘
Chargemant mad from Card Load freomn Dard Load freom Dard
d'uns carte S FhathmSet e A1l
Transfert Bumre B haw Cogrr e Blaw eamE DRe blaw
“QOne Way"' S FEhathmizetus H11
Transfert Dupe Hand Shaks Degme Hand Shake famp Handd Shake
"Handshake" St FipaihimSetur ail

Etape 4 Appuyez sur 1a touche ENTER.

t 'affichage indigue “Sure?”. Pour continuer, appuyez sur la touche WRITE/
CcOPY.

Etape b

* Gj yous désirez quitter ce mode, appuyez sur la touche EXIT; 'unité retournera’

dans 'e mode de reproduction.

{-w——-————--anction
kS
B I:Z.E]"‘-n‘é

[ 1] SreT

Bloc de données

i)

[

Larsque le transfert des données est terminé, |‘affichage suivant apparait pendant
un moment, puis retourne & {'affichage du mode de repraduction.

Comelete

H
.,

* S up message d’erreur est indiqué dans {'affichage, remédiez au probléme en
suivant les instructions données dans le tableau "Messages d'erreur’” de la page

96,

2. Transfert des données en utilisant une carte de mémoire

Les donndes de son ou de réglage de rythme dans la mémoire interne du D-110
peuvent &tre copiées sur une carte de mémoire optionnelle (M-2560 ou M-128D;.
Les données qui peuvent étre sauvegardées sur les cartes M-266D ou M-128D
différent de la maniére indiguée ci-dessous.

M-2560 M-1280
’ Sonorité 64 32
Timbre 128 128
, Patch 64 12
: Réglage de rythme I |
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[Mémoire interne = Carte de
mémaoire]
{Sauvegarde sur une carte)

® Lors de Futifisation d’une carte
toute neuve

Pl
LM TR

Insérez une carte de mémoire dans la fente de carte.

WDl MESSAGE
S

KEMORY CARD POWER

ls PURIeR
Avant la sauvegarde sur une carte de mémoire, placez le commutateur de protec-
tion de la carte de mémoire sur la position OFF et ramenez-le sur la position ON
lorsque la procédure est terminée.

5i vous essayez de sauvegarder des données avec le commutateur de protection
sur la position ON, le message “Card Protected’ apparait pendant un moment
et I'écran retourne & V'affichage précédent. Dans ce cas, répétez la procédure de
sauvegarde avec le commutateur de protection placé cette fois sur la position
OFF,

Card Protected

Si vous utilisez une carte toute neuve ou une carte contenant des donndes pour
des appareils autres gue le modéle D-110, sauvegardez toujours les données dans
le mode “All”.

Le message “illegal Card” apparait dans I'affichage lors de V'utilisation d'une
carte toute neuve ou d'un carte contenant des données pour des appareils autres
que le maodéle D-110. Pour continuer, appuyez sur la touche ENTER et pour
quitier, appuyez sur la touche EXiT.

Placez le commutateur de protection
de la carte de mémaoire sur fa position QFF,

'

WRITE/CORY
Sélectionnez une fonction et un bloc
de données
mave to Card * Séjactionnez “All” lors de Iutilisation
H11 d'une carte toute neuve ou d'un carte
contenant des données pour des
¢ appareis autres que le modéle D-110.
ENTER
WRITE/COPY

'

I1leg9al Card

v

* Appuyez sur fa touche EXIT pour

ENTER auitter ce made.
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[Carte de mémoire =p Mémoire
interne]
{Chargement d'une carte}

=] © TRANSFERT DE DONNEES

* Si un message d'erreur est indiqué dans V'affichage, remédjez au probléme en
suivant les instructions données dans le tableau “Messages d'erreur” de la page
98.

Si la fonction de protection de mémoire du D-110 est réglée sur ON, V'affichage
répond comme indiqué ci-dessous, Une pression sur la touche ENTER annulera
la protection de mémoire, permettant le chargement alors qu'une pression sur la
touche EXIT permettra de quitter le mode de chargement et de retourner dans le
mode de reproduction.

Memorw Protectes
Turn off once 7

* Si un message d'erreur est indiqué dans I'affichage, remédiez au probléme en
suivant les instructions données dans {e tableau ""Messages d'erreur” de la page
ag,

3. Transfert de données via MIDI (BULK)

@ Raccordements

86

En utilisant les messages "Exclusive” MIDI Roland, les donnédes peuvent étre
transférdes d'un £-110 & un autre D-110.

Les donndes peuvent étre transférées avec les messages Exclusive de la maniére
indiquée ci-dessous. |l est également possible de transférer un bloc de données,

i existe deux méthodes de transfert de donnés via MIDJ); Handshake et One-
Way. Handshake vous permet de vérifier si le récepteur est prét pour recevoir les
données. La méthode One-Way transfére les données sans vérifier i"état du récep-
teur.

Connaxion Ons-Way

MIDi MIDt
ouT 1%
| ER A el oG | 1 8 I/ S ==
Ematteur Aéceptaur
Connaxiun}bandshnka
e
\ok Mol MiDl MIDE
?ﬁ l out IN ouT
e W - A -
i,, 58 [0 aiimEas == [ l |,, 55 (o] meees = [ l
Emetteur fHacepteur

Réglez le numéro d'unité du récepteur et de émetteur sur le méme numéro, {Dans
le cas contraire, le transfert des données n'est pas possible.}

Toutes les procédures nécessaires pour le transfert des données (transfert One-Way,
Transfert Handshake) doivent étre effectuées sur I'unité émettrice.

Lorsque les données ont été correctement copiées, I'affichage répond de la maniéte
indiquée ci-dessous pendant un moment, puis retourne a \'affichage du mode de

repraduction.

Complets

* g un message d’erreur est indiqué dans 1'affichage, remédiez au probiéme en
suivant les instructions données dans le tableau "Messages d'erreur” de la page
86.
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ST (110 e e

4. Transfert de donnés via MIDI (INDIVIDUEL)

¢ Raccordements En appuyant sur la touche ENTER dans le mode d'édition, 'on transmet la valeur ]
du paramétre actuellement en train d'étre édité par le connecteur MIDI QUT b
via les messages One-Way Exclusive. En utilisant cette fonection, il est possible
d'enregistrer les messages Exclusive des valeurs de paramétre dans un ségquenceur ;
MIDI et de changer les valeurs pendant la reproduction. ‘

MIDI
L A

L8 s emmp | | [

T OB

Séquenceur MID)

Pour enregistrer les messages Exclusive dans un séquenceur MIDI, sélectionnez
le paramétre approprié dang:le mode d'édition, changez les valeurs, puis appuyez
sur la touche ENTER.

Les messages Exclusive pouvant étre transmis dans chagque mode sont les suivants.

Mode Massage Exclusive i
Séte_cﬁon de patch Toutes ies données contenuas dans un pateh ?‘”“-‘
Sélection de timbre Sonorité (Groupe/Numéro), décalage de clé,

accord fin, gamme de Bender, mode d'affectation,
affectation de sortie, niveau de sortie,
panoramique, gamme de clavier [U/L}

Edition de timbre GroupefNuméro de sonorité et paramétre de
(Groupe/Numéro de sonorité) sonorité

&
Edition de timbre Donnges de paramétre dditdes

{Sauf pour Groupe/Numére de sonorité)

Réplage de voix
(Sauf pour réserve de partiel}

Systéme {Accord principal, protection
de mémoire, canal de controle)

Aéglage de rythme
Edition de sonorité

Aéglage de voix {Réserve de partist} Daonnées de réserve de partigl dans les volx
1 — 8 et la voix rythmique

Edition de patch Valeurs de paramétre de réverbération {type de
{sauf pour le nom de patch) réverbération, durde de réverbdration, niveau
de réverbération)
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REPRODUCTION DE ROM

Huit morceaux différents sont préprogrammés dans le D-1 10 pour vous permettre
d'écouter les excellents effets de la fonction multitimbrale. L'exécution de ces
morceaux est appelée repraduction de ROM dans ce manuel. Pour obtenir les
meilleurs effets de la fonction muititimbrale, utilisez si possible un amplificateur

f

stéréo.
() Holand ON0 N s 3
B-110 . w i s s i
o 0 [ ] e o T | !
é e 0
MIX OUT
’lr '
Amplificateur stéréo ()O (DC)
Etape 2
y MIDE MESSAE
£07  BUCH TMBRE A A N [?:voﬂ;;y e
I 111 111 110 il 1 MEMOAY CARD it
MRAMETER | vaLee I. )
EDIT AT SYSTEM SROUP An  |HUMBER EHTER
E A | 3
Iy 1A
I |
Etape 1 Etape 3
Etape 1 Mettez 'unité dans le made de repraduction, puis appuyez sur la touche EDIT
tout en maintenant la touche ENTER enfoncée. L'affichage répond avec:
P2EASETER FomPla
Chain of Soreds
Si vous maintenez la touche ENTER enfoncée, les morceaux 1 3 8 seront jouss
en séquence.
Etape 2 Sélectionnez le morceau 3 reproduire avec les touches VALUE/NUMBER (AY ).

127487 ER RamfFla

Upflacho Fenors ]

Numéro de morceau Nom de morceau

Etape 3 Appuyez sur la touche ENTER pour écouter le morceau gue vous avez sélectionné.

* Pour arréter la reproduction, appuyez sur la touche VALU E/NUMBER (AV)
ou sur la touche EXIT.

* Une pression sur la touche EXIT pendant la reproduction d’un motceau permet
de retourner dans le mode de repraduction.

Tableau de morceau de reproduction de ROM

Numéro de Nomdu
morceau rnorceau

1 Macho Meamary | Musique par Eric Persing {c} 1988 par Eric Persing
2 Jah May Kahl Musigue par Amin Bathia (c) 1988 par Amin Bathia
3 Sugar Flum Composé par Tchaikovsk] Arrangemant par Amin Bathia
4 My Brother Musiqua par Andrian Scatt (c) 1988 par Andrian Scott
] Foik Musiqua par Amin Bathia (¢} 1988 par Amin Bathia
6 Bumble Dea Composé par Rymsky-Korsakow Arrangement parAmin Bathia
7 Mergatrold Musique par Eric Persing (c} 1988 par Eric Pearsing
8 Dinner Set Musique par Andrian Scott (¢} 1988 par Andrian Scott
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SYNTHESE LA

LA est i‘abréaviation de I'Anglais “Linear Arithmetic” qui est le coeur d'une
nouvelle technologie. La synthése LA incorpore de nombreux progrés technolagi-
ques résultant non seulement en une qualité sonore supérieure, mais permettant
également d’abtenir une plus grande facilité de programmation. De cette maniere,
Roland a réussi a maintenir un haut degré de familiarité pour I'utilisateur, malgré
le génie technologique utilisé.

1. De quoi un son est-il fait ?

Les sons sont des vibrations dans l'alr atteignant nos oreilles. En transformant
ces vibrations en signaux numériques, elies deviennent visibles comme une “onde’.

iLes trois éléments d’un son]

Vibration dans 'air

Q

N

Forma d’onde

LN /N /N
NNV

Fondamentalement, tous les types de son peuvent é&tre considérés comme con-

L I ]

sistant en “diapason”, “timbre” et “volume’’,

Sonaorité

Volume

" Diapason dleve |

.

1} Le ;gjapason est déterminé par le nombre d’ondes (= fréquence). Les fréguences
plus hautes relévent le diapason. Normalement, le diapason (fréquence) est

représente en Hz,
Diapason

Diapason bas

2} lLe timbre est détermindé par la forme de I'onde. En général, les ondes de
forme arrondie produisent des sons doux et les ondes “saillantes” produisent
des sons durs.

Sonorité Dure

Sonorité douce

3) Le volume est déterminé par la profondeur d'une onde {= amplitude), Les
ondes les plus grandes produisent les volumes les plus élevés.

o )

Volume bas Volume glevé

80
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[Harmoniques]

[Envetoppe]

[Sons naturels}

Le timbre est déterming par la forme d’une onde. Alors, comment est fait la forme
d’une onde? L'on croit qu'une forme d'onde est faite de nombreuses ondes sinu-
soidales. Par exemple, une onde en dent de scie est faite en ajoutant des ondes
sinusoidales de tous les multiples possibles de la fréquence fondamentale.

Onde en dent de scie Onde carrée

AR fal A0
"\'J'O'*"\'\\_'. %U y

Les ondes ajoutées & Ja fondamentale sont appelées des ""harmoniques”; des harmo-
niques multiples de nombre impair.
Un timbre, en bref, est déterminé par le contenu harmonigue de I'onde.

Chacun des trois éléments, diapason, timbre et volume posséde sa propre courbe
d'enveloppe.
Chaque son d'instrument posséde une enveloppe différente.

Courbe d'enveloppe de volume

Elite Plano Guitare

Voluma Holume V\ Volume [/\
| I I

Durée Duree Durée

Un son naturel consiste en divers son différents. Par exermnple, un piano consiste
en un son d'attaque aigu suivi d'un son décroissant. Ces deux sons sont compléte-
ment différengs, De plus, le timbre d'un son décroissant de plano varie en fonetion

du diapason.

2. Point clé pour la création de son

Le systéme LA vous permet de combiner diverses différentes sections de son pour
la création d'un son. En d'autres mots, chague partiel indépendant produit son
propre son et ces derniers sont ensuite combinés {synthétisés).

La structure peut étre le paramétre le plus important du D-1 10 car elle décide la
maniére de combiner les partiels.

g1
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1)  Structure

[Structure n’utilisant pas les
modulateurs en anneau)

® Structure 1/3/6

@ Structure 8/9

892

;{35:15 =4 (1) SYNTHESE LA

Naous vous prions d'étudier les exemples suivants.
13 structuras peuvent étre divisées en deux groupes avec le m’bc%ulateur en anneau
8t sans. '

1 3 ]
5 P e 3
et o+ —F

Elles peuvent étre combinées comme suit,

8 . 8
P
P

1) En réglant chaque partiel de maniére identique et en désaccordant légérement,
i‘on peut créer un son gras. De plus, le décalage du diapason d’une octave cu
d'un Béme peut éire efficace. Ceci est convenable pour les sons de corde ou
d'argue.

2) Pour créer un son réaliste, utilisez les générateurs de son PCM pour les sons
d’attaque. Par exemple, pour créer un son d'instrument & vent, créez un son
de soufflement avec le générateur PCM, puis le son maintenu avec une boucle
PCM ou un générateur de synthétiseur.

PCM Synthé (PCM}

+
i

PCM Synthé (PCM}

3} Faites un son clair et somhbre séparément dans chaque partiel, puis inversez la

polarité de la vélocité de TVA. Lasonorité peut alors étre altérée en changeant
la maniére dont vous jouez le clavier.

A Partiel t

4 Partiel 2
s
Nive'qu

Y

Viloeite

4} Créez séparément les sons des sections supérieure et inférieure dans chaque
partiel, puis inversez le réglage de polarisation du TVA, Des sonarités différen-
tes peuvent ensuite étre entendues en changeant la gamme du son.

Partiel 1 Partiel 2

Niveau

Gamme du son

Ces structures peuvent 8tre utiles pour la creation d'effets stéréo en utilisant un
son. Toutefois, le réglage de panoramigue perd son effet dans ces structures et de
ce fait, I'image du san ne peut étre changée.




{En utilisant le modulateur en
anneau]

2) Edition

® Vérifiez Vassourdissement de partiel

| [ SYNTHESE LA

Le modulateur en anneau cross-module deux partiels et permet d'obtenir des
harmoniques qui sont des multiples en nombre impair, Les points clé pour I'utilisa-
tion du modulateur en anneau sont les suivants.

2 4 5 7
s P S P
AL ek SRk CE
0 1 12 13
5 B 8 P
B A A o

Lorsque |a sortie de I'un des partiels est nuile {le niveau de TVA est réglé & zéro ou
le partiel est assourdi), I’autre partiel est automatiquement envoyé.

Le partiel 1 {3) se comporte toujours comme une fondamentale et ie partiel 2 (4)
comme un contenu harmonigue.

Le partiel 1 (3) contrdte le volume global.

Le partiel 2 (4) contrdle le dia%gson et le niveau des harmonigues.

Lorsque le rapport de diapason d'un partiel est un multiple de la fondamentale, un
son clair est obtenu. Pour créer un son métallique transparent, créez une onde
sinusoidale aussi compléte que possible pour le partiel 1 (3).

Les sons PCM comprennent normalement de nombreuses harmonigues multiples

de nombre impair et peuvent en conséquence devenir trop “confus’ lors de 'utili-
sation du modulateur en anneau. Ne réolez pas le niveau de TVA du partiel 2 {4)

trop haut.
i,

/\/
Partial 1 {3} i
\ @m._
H / gn anneau
[ pariei2ta) |- i [\f‘/\ﬂf
I
i |

Pour une édition plus rapide et plus facile, sélectionnez une sonorité similaire au

son que vous désirez créer. Réglez ensuite le D-110 dans le mode d'édition et

vérifiez les points suivants pour étudier ia maniére dont les partiels sont utilisés.
Si vous comprenez vaguement la maniére dont le son est fait, le changement du
son est beaucoup plus facile.

{ 'assourdissement de partiel est Fun des paramétres et est en conségquence ecrit
en mémoire en méme temps que les autres parameétres. Le partiel assourdi n'est

pas utilisé.
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(1] SYNTHESE LA

® Vérifiez comment fonctionne chague  En utilisant la fonction d'assourdissement de partiel, écoutez séparément le son
partie de chaque partiel utilisé. Vous pouvez faire attention a la i‘i’iapiére dont les sons
changent en fonction de la gamme sonore ou de [a vélocitd: Lors de {'utilisation du
modulateur en anneau, |‘assourdissement de l'un des partiels envoie automatique-

ment Fautre partiel 3 la sortie,

® Vérifiez la structure En utilisant {e numéro de structure, vous pouvez vérifier la maniére dont chaque
partiel fonctionne et camment les partiels sont combinés,
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[2] DEPANNAGE

1. Avant d’appeler un réparateur

[Aucun son n'est entendu ou le
volume est trop bas]

[Le diapason n’est pas normal]

[Un patch/timbre ne peut étre
sélectionné]

[L'édition ne peut étre effectuée
avec le programmateur / Le
transfert de données ne peut étre
effectud avec les messages
Exclusive]

W o DePANNAGE

Le D-110 comprend tellement de fonetions gu'il peut ne pas toujours réagir de la
maniére dont vous pensez & cause d'un mauvais montage. Par exemple, la cause
peut en &tre lamplificateur utilisé, Avant d'appeler un réparateur, vérifiez les :
points suivants.,

« Vérifiez si le volume est réglé trop bas.

|
“I
i
I
lc
e

- Vérifiez si vous pouvez entendre le son par le casque d'écoute. Dans l'affirma-
tive, § v a quelgue chose d’anormal avec les cordons ou un appareil externe.

- Vérifiez si tes canaux MIDI du D-110 et de Pappareil externe sont réglés sur le
méme numéra. E

- Vérifiez si le volume de la voix correspondante est réglé trop bas.

« Vérifiez si I'affectation de,}_sortie est correcternent réglée. Si fe type de réverbéra-
tion dans 1'édition de patch est réglé sur autre chose que OFF, les sorties multi-
ples 5 et 6 ne fonctionnent pas.

+ Vérifiez si le D-110 n'est pas réglé dans le mode de reproduction de ROM.
Dans Je mode de reproduction de ROM, le D-110 ne regoit pas de messages
MIB . Passez dans le mode de reproduction en appuyant sur la touche EXIT.

- Vérifiez si 'accord principal est correctement réglé,

« Vérifier si le décalage de clé dans 1"édition de timbre est correctement réglé,

+ Si le diapason d'un certain timbre ou sonorité est étrange, la cause en est le
régiage de ce timbre ou de cette sonorité.

«  Vérifiez si;l‘unité ne se trouve pas dans le mode de reproduction de ROM. Dans
I‘affirmative, appuyez sur la touche EXIT jusqu’d ce que F'unité retoumne dans
le mode de reproduction.

- Vaérifiez si le D-110 est réglé dans le mode d'édition. Dans V'affirmative, appuyez
sur la touche EXIT pour retourner dans le mode de reproduction.

+ Vérifiez si le canal de contrdle est correctement réglé.

« Vérifiez si les numéros d'unité MIDI des appareils relatifs sont réglés sur le .
méme numeéro, o
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2. Messages d’erreur

98

3731w =4 (2] DEPANNAGE

A |
Lorsque quelque chose est anormal avec la procédure que vous avez faite ou avec
le D-110 lui méme, un message d'erreur est indiqué dans i‘afﬁch_age.. Dans ce cas,
procédez camme suit. h
Si le méme message d'erreur apparait de maniére répétée, méme s'if n'y a pas
d’erreur de procédure, appelez votre centre de réparation Roland Local.

I aT=0 7y

Internal Batitopra

* La pile pour la sauvegarde de la mémoaire du D-110 est presque épuisée. Appelez
votre centre de réparation Roland Local.

ﬁawd*z Ealtarw

+ La pile pour {a sauvegarde de mémoire dans la carte de mémaire {(M256D ou
M-128D)} est presque épuisée. Remplacez-la par une nouvelle {(R20186) en suivant
les instructions fournies avec la carte de mémaire.,

flewmora Frobested
Turt of & onos

+ La protection de mémoire dans le D-110 est réglée sur ON. Appuyez sur la
touche WRITE/COPY pour continuer la procédure d’dcriture ou appuyez sur
la touche EXIT pour quitter le mode.

Card Frofbected

* Le commutateur de protection sur la carte de mémoire est placée sur la position
ON, placez-le sur la position OFF,

Cagd brite Ereor

* Les données ne sont pas correctement derites sur la carte de mémaoire. Vérifiez

si ia carte de mémoire est correctement et fermement connectée dans fe D-110,
puis répétez |a procédure de sauvegarde,

Meite Mumber Ere

« Ce message apparait lorsque vous utilisez ia carte de mémoire M-128D mais
gue vous avez essayé d’utiliser les patches 51 & 88 ou les sonaorités 33 ou 64 qui
n'existent pas sur la carte M-128D.

Vérifiez le numéro du patch ou de la sonarité, puis répétez {a procédure de
sauvegarde.

Mo Spaces

* e message apparaft lorsque vous essayez d'éerire des patches sur une carte de
mémoire qui contient des données pour les madéles D-10/20.




) DEPANNAGE

+ Ce message apparait lorsque vous essayez de charger des patches d'une carte
de mémoire qui contient des données pour le D-10.

Card Mot Reaqg

* Aucune carte de mémoire n'est pas connectée ou la carte de mémoire n'est
pas correcternent connectée. Insérez la carte de mémoire 3 fond.

Fead Only Card !
Codldm™t Write

* Vous avez essayé de sauvegarder des donndes sur une carte ROM {mémoire '
morte). Des données ne peuvent &tre écrites sur une carte ROM. i

I1legnl Carod 2
‘uﬁf,’, .

* Le carte de mémoire que vous utilisez ne contient aucune donnée et contient
des données pour des appareils autres que le D-110. Pour écrire des donndes sur
une carte de mémoire pour te ND-110, effectuez la procédure de copie “Mémoire
interne -+ Carte de mémoire” de la page 85.

Exclusive Buffer
Figll

» Ce message apparait lorsque le D-110 recoit des messages Exclusive en excés.

Excluzive [Dats
Checksum Error

+ Ce message signale une erreur de somme de controle des messages Exclusive,

Handshake Mods
Timeout Oocoured

= Lo d'un transfert Handshake, le D-130 n'est pas connecté  {*appareil externe
qui doit recevoir les messages Exclusive du 3-110 ou le numéro d'unité n'est
pas réglé sur le méme numéro.

Pogpie Lo MILT

Fodwebad

* Dans le mode de transfert Handshake, I'appareil externe rejette les donndes
transférées du D-110, comme par exemple lorsque 'appareil externe est en
train de jouer.

£
i
i
i
1
i
i
3
i
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ANNEXES

1. Tableau de paramétre

@ Paramétres de patch

i3] ANNEXES

révarbération

Paramétre Affichage Gammae variable
Espace
Nom de patch Name t A ] g, Q& F T, L TR b= =)
Typa de . 8,0FF
réverbération Reverb Type i 22
Durée de i N
réverbération Aovarh Timo i
Niveas de Fovert Level 0.7

@ Parametres de timbre

Paramétras Affichaga Gamme variable
3 116 - a01 -af4, b0t bB4, 01 -iB4 O - cB4,
anarit one /01 163, r84(OFF)
Décalage ; - B
de cld Kay Shift 24 & +24
Accord fin Fine Tune —B0- 0~ - +50
Gammae de Bender Hande: Range 00 ---24
Maode d'affectation | Assign Mode o4
Affectation : .
de sortie Qutaut Assign MEX, 1 8
® Parametres de sonorité .
. .
{Paramétres communs}
Paramitra Affichage Gamme variable
Nom de {Espacs)
sonorité Name A2 gz, 09BN LY L, 03" k= (=)
Structures 1 et 2 Structure 1 &2 (4} EERES K
Structures 3 et 4 Structure 354 01 .13
Assourdissemant . ;
de partiel Partial Mute 0, 1 {ehaque partiat)
Mode d'ENV ENV Moda NORMAL, NO SUS (pas de maintien}
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[Paramétre de partie]

B anmexEs T

Niveaur de maintisn

Grotipe Paramétre Affichege PCM Game variable
Group Diapason grossier WG Pilch Cors e} ct.cht - B8.C9
wa Diapsson fin WG Pitch Fing O ~B0- 0 - +50
Commutateur de Bender WG Berder SW Q OFF, ON
Forme d'onde WG Waveform x 50U. SAW
Bangue d'onde PCM FOM Bank [»] 1.2
Numére d'onda PCM FCM O ooy 128
Largeur d’'impuision WG Puls Width X 000 - 100
oraait Sarelaany WG PW Velo X | =707
Groupa ENV | Profondeur d'ENV de diapason P-ENV Depth O 000010
do diapason | Pensibilité do valocits P-ENV Velo o lo-3
Suivi de touche P-ENV Tima KF Q G- 4
Durée 1/2/314 P-ENV T1{ -4) Q 000 - 100
Niveau 0/1/2 P-ENV LO( 2) B ~B60-- 00 +50
Niveau de maintien P-ENV Bus I. o —580 - 00~ +50
Niveau de fin P-ENV End L, O | -850 00 +50
Groups LFO| Taux P-LFO Rats o | oo 100
Profondeur P-LFQ Dapth O cog - 100
Sensibilité de modulation P-LFO Mod O 000 100
Groups TVF | Fréguence TVF Freq x 000~ - 100
Aésonance TVF Reso x 00 -30
Suivi da toucha (fréguence} TVF Froq KF X 7“/’8'1‘ ;34”3‘;24: 1/78.1/4.3/8.1/2.5/8.3/4
Point de polarisation TVF Bias P X CA1 - (C7.2AL - 207
Niveau de polarisation TVF Higs Lvi % e D 47
Groups TVF | ENV Profondeur TVF-ENV Dept x 000 - 10
BNE | e ey | % [we
Suivi da touche {Profondeur} TVF-ENV DKF X 04
Suivi de touche (Durés) TVF-ENV TKF x 0 -4
Durée 1/2/3/4/5 TVF-ENV T1{ - 5) X 000 100
Niveau 1/2/3 TVF-ENV LT(-3) X 000~ 100
Niveau de maintien TVF-ENV Sus L X 000 - 100
Groups TVA ; Niveau TVA Level O 000 - 100
Sensibilité de vélocité TVA Velacily o -850 Q- -+50
Point de polarisation 1/2 TVA Bias P1{2) O (A~ KC7.2A1 - 07
Niveau de polarisation 1/2 TVA Bias L1(2) (8] 12 00
Gruupe TVA | Suivide touche {Durée) TVA-ENV TKF O o 4
ENV Suivi de vélocité {Durée 1) TVA-ENV TIVF O ¢ 4
Duréa 1/2/3/4/5 TVA-ENV T1( 8 O | o0 100
Niveau 1/2/3 TVA-ENV L1(-3) O | o000 100
TVA-ENV Sus 1. &} 000 100
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ANNEXES

® Réglage de voix

Paramétia Aftfichaga Gamma vatiable
Miveau de sortie Output Levet 000 100
Panoramique Pan 7 ¥ o L7
Gamme de clavier
{limite inférieure) Key Range(L) ¢-1- G0
Gamme de clavier )
{limite supérieure) Key Rango(U) g1 Glo
Canal MID1 MIDE Channel 01 16 OFF
N ) {Jusqu’d 32 pour
Réserve de partiel Pil Reserve _ 00 32  Yoicles partiels)

© Réglage de rythme

Paramétra Affichage Gamma variable
Sonorig Tang 01 - 184 ¢01 - 83, (64{0FF)
Nivaau de sortia Output Level avo - (100
Panoramique Pan Fo R L v
Affectation de sortie | Output Assigo MIX, 1~ -8

» Réglage de systéme

Paramitre Affichage Gamme variabls
Accord principal Master Tuna 428V 453V
Protection de mémoire Mem Protect OFF . ON
Canal de contrdle Gontrat Ch, 01 18, 0FF
"_Vj‘-‘..
Nurméro d'unité "7‘
urnéro d'uni .
axclusive Exciy Unst 4 17 32
Commutateur d'affectation
de trop-plein Overflow OFF,ON
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2. Tableau de sonorités présélectionnées

@) ANNEXE

Groupa 8 Groupe b Groupa r

N° Nom de sonorité S’:r’{;‘?;? de N Nom de sonorité #:,EE]? de N Nom de sonorité | a‘:rﬁg? de
o1 Acou Pianp § 3 ial Fantasy 4 o1 Closed High Hat-1 1
02 Apou Piano 2 2 174 Harmo Pan 4 2 Closed High Hat-2 1
03 Acou Piano 3 2 03 Chorale 3 r03 Open High Hat-1 2
G4 Hesky-Tork 3 04 Glasses 3 04 Open High Hat-2 2
05 Efec Piano 1 3 05 Soundirack 4 105 Crash Cymbat 2
08 Elsc Pisng 2 3 06 Atmosphere 4 06 Crash Cymbal (Short) i
07 Elec Piang 3 2 o7 Warm 8ol 4 07 Crash Cymbal {Mute) 1
08 Elec Plano 4 1 0B Space Homn 4 8 Aide Gymbat 2
09 Elec Organ 1 4 09 Echo Bet 3 09 Ride Cymbal (Short) 1
10 Elec Organ 2 2 10 les Raing 4 rio Ride Cymbal (Mute) i
1% Eieo Organ 3 2 i1 Ohoe 2002 2 ry Cup o
12 Elpc Qrgan 4 1 12 Echo Pan 2 ri2 Cup {Mute) H
13 Fipa Organ 1 3 13 Bell Swing 2 r13 Ching Cymbal 2
14 Pipe Organ 2 3 14 Reso Synth 2 14 Splash Cymbal 1
15 Pipe Organ 3 2 15 Stearn Pad 3 115 Bess Drum-1 2
18 Agoordion 2 18 Vibe String 4 re Bass Drum-2 1
17 Harpsi 1 3 17 Synt Lead 1 3 17 Hass Drum-3 2
18 Harpsi 2 2 18 Syn Lend 2 2 rig Bass Drum-4 1
19 Hargpsi 3 1 19 Syn Lead 3 3 19 Snarg Drum-1 1
20 Glav 3 3 20 Syn Load 4 2 r20 Snore Drum-2 1
21 Clav 2 2 21 Syn Bass 1 3 21 Snare Drum-3 1
22 Clav 3 2 22 Syn Bass 2 '-;5‘-2 122 Snare Drum-4 2
23 (elasta 1 3 23 Syn Bass 3 2 r23 Snare Drum-B 1
24 Celests 2 2 24 Syn Hass 4 3 24 Snare Drum-8 1
25 Vigiin § 3 25 Acou Bass 1 2 125 Rim Shot t
26 Viotn 2 2 26 Acou Bass 2 1 126 Brush-i 2
27 Cello 1 3 27 Ele; Bass 3 3 127 Brush-2 2
28 Cello 2 2 28 Elec Bass 2 2 r28 High Tom Ton-1 1
28 Contrabass 2 29 Slap Bass 1 2 28 Middle Tom Tosm-1 1
30 Pizzicato 3 30 Slap Bass 2 3 130 Low Tam Tom-1 1
3 Harp 1 3 3 Fretless 1 4 rat High Tom Tom-2 H
3z Harp 2 2 32 Fratiess 2 2 r32 Middia Tem Tom-2 1
33 Strings 1 4 33 Viba 2 k] Low Tom Tom~2 1
34 Strings 2 3 34 Glock 3 r34 High Tom Tom-3 2
36 Strings 3 2 35 Marimba 3 30 Middie Tom Tom-3 2
36 Strings 4 3 k<L Xylophone 2 r3g Low Tom Tom-3 2
a7 Brass 1 4 37 Guitar 1 3 a7 High Ritck Tom Tom-1 i
3B Brass 2 3 a8 Guitar 2 3 rag Migh Pich Tom Tom-2 1
39 Brass 3 4 39 Elec Gir 1 4 r3g Hand Clap 1
40 Brass 4 4 40 Elec Gtr 2 4 40 Tambouring 1
41 Trumpet 1 3 41 Koto 2 41 Cowbell 1
42 Trumpet 2 2 42 Shemisen., 2 r42 High Bonhgo i
43 Trombona 1 3 A3 Jawisen™ 2 r43 L.ow Bange 1
44 Trombone 2 2 44 Sha 4 rad High Conge {Mute) 1
45 Horn 3 45 Shakuhachi L 45 High Conga 1
48 Fr Hom 2 46 Whadaiko Sel 4 46 Low Conpa 1
ar Engl Horn 2 47 Sitar 4 r47 High Timbale i
48 Tuba 2 48 Steel Drum 4 r48 Low Timbate 1
49 Flute 1 4 49 Tech Snare 4 r4Q High Agogo 1
50 Flute 2 2 50 Elec Tam 4 50 Low Agogo 1
51 Picealo a 51 Revrse Cym 2 51 Cabasa 1
52 Resorder 2 52 Etnno Hit 4 52 Maracas H
63 Pan Pipes 3 53 Timpani 2 53 Shert Whistla 2
54 Battletiow 4 54 Trizngle 2 r54 t-ong Whistle 2
55 Braathpina 4 jila) Wing Bell 3 55 Cuijada 3
56 Whistle 2 56 Tube Eell 4 r56 Claves 1
57 Sax 1 2 57 Orche Hit 4 57 Castanels 2
58 Sax 2 2 58 Bird Twest 1 158 Trigngle 2
59 Sax 3 2 59 One Note Jam 4 rag Wood Block 1
B0 Clarinet 1 2 60 Tetephone i r60 Bell 2
81 Clarinet 2 3 81 Typewrier 2 61 Natwe Drum-1 1
62 Oboe 3 82 insect 2 162 Nalive Drum-2 1
63 Basseen 2 83 Water Bells 3 163 Mative Drum-3 1
64 Harmomca 2 64 Jungie Tune 4 OFF (o)
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3. Réglage de rythme initial

Ridglage initial des sonorités rythmigues

[3] ANNEXES

102

Nomde | N° d.e. Maom de senorité Nﬁm Nomde | N° d'.“‘ . Mom de sonorité Nercrfli?re
note sonaritd partiels note sonorite prartigls
C1 (24 | re4 OFF {Q} Gt 05 {72) rh4 Long Whistle 2
ch(2s) | 84 OFF {o) { cf5(73) | r68 ujada 3
D1 {(28) | r84 OFF {0) ps (74} | riz Cup {Muta} 1
DI1(27) | ro4 OFF @ | — D5(78) | rf6 Clavas 1
Et (28) | 84 OFF {0 E5 (78) | 28 Brush-1 2
F1 (29} | 84 OFF {0) F8 (77) 27 Brush-2 2
FI1{30) | r84 OFF (o — Fi5(78) | 57 Castanels 2
61 (31 | re4 OFF {0} G5 (79) | r38 High Pitch Tom Tom-2[ 1
of1¢azy | rea OFF 0 | el ghs(s0) | 58 Triangle 2
A1 (33) | ra4 OFF {0} AB (81) | 37 High Pich Tom Tom=1] 1
AVE(34) | 164 OFF T — Af5(a2) | r89 Woad Black 1
g1 (3as) | 118 Bass Orum-1 2 B85 (83) 180 Ball 2
G2 (38) | 18 Bass Orum-2 1 434 08 (84) 17 Bass Drum-3 2
Cr2(37) | r25 Rim Shot 1 —: cPe(es) | r18 Bass Drum-4 1
D2 {38y | o Snare Drum-1 1 Dg {86} a2 Snare Drum-4 2
D¥2(30) | ras Hand Clap 1 T LT o'a{87} | r23 Snare Drum-5 1
E2 (40) { r2Q Snare Drum-2 1 E8 {88} r24 Snare Drum-B ]
F2 (41) | 130 Low Tom Tom-1 1 Fa (89) r38 Low Tom Tom-3 2
Fi2(42) | <0 Clased Migh Mat-1 1 — 1] £ 8{00) | r02 Closed High Hat-2 1
42 (43) 133 Law Tom Tom-2 1 Ga (91) 135 Middle Tom Tom-3 2
Giz2{44) | ro4 Open High Hal-2 2 ---—-«; afe(g2) | r08 Crash Cymbat {Shart} 1
Az (45) | r29 Mddle Tom Tam-1 1 AB {93) r34 High Tam Tom-3 2
A¥2(a8) | r03 Open High Hat-1 2 -——{-‘.‘{. Afg{o4) | r09 Rida Cymbal {Short) 1
B2 (47) 13z Middle Tem Tom-2 1 Bg {98} 81 Nativa Prum-1 1
€3 (48) | r28 High Tom Tom-1 1 c3 C7 (88} ] r62 Nativa Drum-2 1
cH3(49) | 05 Crash Cymbal 2 | e Ci7(e7) | 163 Native Drum-3 1
03 (50) | 31 High Tom Tom-2 1 D7 (98) 154 OFF {0}
DP3{61) | 08 Rida Cymbal 2 | — Df7(09) | rB4 OFF (o}
E3 {52) | na China Cymbal 2 E7 (100} | B4 OFF {0)
F3(53) | N Cup 2 ' F7 (101) | r84 OFF (o
Fia(s4) | rd0 Tambourine 1 ] Fi7(102) | 84 OFF o
G3 (58) | ria Spiash Gymbal 1 G7 (103} | r84 OFF [(#)]
cla(se) | Cawbell 1 —— % GI7(104) | 64 OFF {0}
A3 (57) | (07 Crash Cymbal (Mute) 1 e A7 (108) | r84 OFF {0)
AR3(68) | r2) Snare Drum-3 1 [ Al7(108) | B4 OFF {0)
B3 (58} | no Rida Cymbal (Mute) 1 B7 (107 | 64 OFF {0
C4 (80) | 142 igh Bongo 1 c4 ca (108) | ra4 OFF {0}
cia(e1) | «43 Law Bongo i ] * Son de rythme non disponible 4 164
D4 (82) | rd4 High Cenga (Mute 1
D4(83) | rdB High Conga . 1 -——-——{
E4 (B84) | r48 L.ow Conga 1
Fd4 (65) | rd7 High Timbale 1
Fl4(a6) | r48 Low Tinbae 1|
G4 (87} | r49 High Agogo 1
Gra(68) | rs0 Low Agogo 1 0
Ad (69) | (51 Cakasa 1
Al4{70) | 52 Maracas 1 ——!-j- '
84 (71) | 53 Short Whistla 2

o7
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4. Tableau de sons PCM
{Bangque 1}

N Nom PCM Remargues N® Nom PCM Remargues
001 Bass Drum-1 Son de rythmae 085 Steel Gudar
002 Bass Drum-2 BB Dirty Guilar
003 Bass Drum-3 087 Puzacsio
004 Snare Drum-1 068 Harp
[¢li] Snare Drum-2 069 Contraboss
008 Snara Drum-3 070 Cella
Q07 Snare Dium-4 073 Violn-1
008 Tom Yorr1 072 Violin-2
009 Tom Tom-2 073 Kalo
010 High~Hat 074 Orawbars {i.oap) Son maintenc
011 High-Ha! (i.cop) 075 thgh Organ (Loop)
012 Crash Cymbal-1 676 Low Organ_(Loop)
013 Crosh Cymbei-2 {Loop) 077 Trompst (Loop)
014 Ride Cymbai-1 078 Trombone_{Leop)
015 Aide Cymbal-2 {Loop} 079 Sax=1 (Loop)
o1g Cup [¥0] Sax-2 (Loop)
017 China_Cymbai- | 081 Reed {l.oop}
[#]1:] Chinn Cymbak-2 (Loop) 082 Slap Bass (Loop)
018 #im Shot 083 Acoustic Bass {Loap)
020 Hand Clap 084 Eiogirip Bass-1 {Loop)
o2 Misie High Conga 085 Eectric Bass-2 {L.oop)
022 Conga 080 Qut Cuitar (Loop)
023 Bongo o087 Sseel Guitar_(L.oop)
024 Cowhell 088 Electric Guitar {Loop)
025 Tambourner 089 Clay {L.oop)
026 Agogo 050 1 Celo {Loop)
027 Claves 091 +° Vighn_{L.oop}
028 Timbale High 002 Electric Pigno-1 {Loop)
D28 “Tivbale Low 093 Electric Pisno-2 {Loop)
030 Cabasn {164 Horpsiehord-1 {Locg)
031 Timpani Attack Son d'sttaque 095 Harpsichord-2 {Loop)
032 Tampani Q88 Telephone Bed {Loop)
033 Acoustic Piono High 087 Fomala Voigo-1 (Loop}
034 Acoustic Pinno Low 058 Femak VoicerZ (Loop}
035 Piene Forta Thump 089 Male Voigs-1 {Loop)
038 Organ_Porcussion 100 WMule Vaica-2 (Loop)
037 Trumpet 10 Spoctrum-1_(Loop}
038 iips D12 Spectrum-2 (Loop)
Q39 Trombonn 103 Spogtrum-3_{Loap)
040 Clarinet 104 Spectrum-4 _(L.oop)
41 Flta High 105 Spectrum=5 (Loop)
042 Flute Low 108 Specirum-8 (L.oop)
043 Steamar 107 Spoctrum-7_ {Loop}
044 indian Flute 108 Spoctrum-8 (£ oop)
[iEE] Braath 109 Spectrum-8_{£oop)
048 Vibraphone High 110 Specirum-10 {Laop)
047 Vibraphono Low 1m Noiso ({Loop)
048 Marimba 112 Shot-1 Son décroissant
049 Xylophone High 113 Shot-2
050 Xylophone Low 114 Shot-3
051 Kalimba 115 Shot~4
052 Wind Belt 5 118 Shot-5
083 . Chime Har 117 Shot-B
084 Hammne 118 Shol-7
[e]3) Guiro 118 Shot-8
058 Chink 120 Shot-8
057 Nails 121 Shot~10
058 Frotioss Bass 122 Shot-11
059 Pull Bass 123 Shot-12
080 Slap Hass 124 Shot-13
061 Thump Bass 125 Shot-14
062 Acoustic Bass 128 Shot-16
083 Electri_Boss 127 Shot-18
084 Gul Guitar 128 Shat=17

* Lorsgue le numéro de son est réghé entre 112 et 128, des brults de cliguement peuvent #tre cousés dans certains parametres

de TVA ENV.
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{Bancgus 2)
N Nom PCM Ramarquas N° Nom PCM Remargues
001 Bass Orum-1° Son de rythme ok Loop-35
Q02 Hass Drum-2° 3 068 l.oop-38
[efix] Bass Drum-3" ;:Se g;?&i?ga? est 087 L.oop-37
004 Snare Drum-§* ' 3 Q088 L.oop-38

{*accord principal}

005 Snare Drum-2° 089 L.oop~39
006 Snare Drum-3* 070 L.o0p-40
097 Snare Qrum—4° 071 Loap-41
008 Tom Tem-t" 072 Loop-42
ocy Tom Tom-2* 073 Lcop-43
010 High-|at* 074 Loop-44
[]§] High-Hat* (Leop) 075 Lonp-45
012 Crash Cymbal~1" Q78 Loop-46
0:3 Orash _Cymbal-2" {Loop} 077 l.oop-47
a4 Hida Cymbal-1° 478 L.oop-48
Q1 Ride Cymbat-2" {Loop) 079 L.oop-49
014 Cup” 080 L.oop-50
G17 China Cymbak-1* 0B1 Loop-51
Ha Ching Cymbak2* (L.oop) 0832 Loop-52
014 Rim Shot* Q83 L.oop-83
020 Hand Clap* 084 L.oop-54
021 Mute Hizh Conga® 085 L.oop-55
022 Conga® oge L.oop- B
023 Bongo® oB7 L.oop-57
024 Cowhell 088 Loop-58
025 Tambourine® 0ag Loop-59
028 Agoge* a80 Loop-80
027 Claves” 0g1 t.uep-81
028 Timbale Fgh* ] 092 L.oep-82
farat) Timbale Low® 093 L.oop- 83
Q30 Cabaga® 084 Loop-684
031 Loop-1 Son d'effet 085 Jam-1 {Loop) San d'effet
032 Logp-2 {Répétition du 096 Jom-2 {{ cop) (répétition de
133 Ltop-3 méme san} 097 Jom-3 (Eoop) sons combinés)
034 Laop-4 {198 Jam4 (Loop)
035 Loop-5 059 Jam-§ {Loop)
038 Loop-§ 100 Ja=8 {Laop)
037 Loop7 101 Jam-7 (Laop)
038 Loop-8 102 Jam-8 (Loap}
039 Laop-9 03 Jam-9 (Loop)
040 t.oop-10 04 Jam-10 (Lacp)
041 Laop=11 08 Jam-11 (Loon)
042 Lapp-12 106 Jam-12 (Loop)
043 Loop~13 107 Jam-13 {Loop)
044 Laop-14 108 Jam-14 (l.aop}
045 Loop-15 109 Jam-13 {Loop}
48 Loop-18 g Jusr 18 (Loop}
47 Loap-17 11 Jam-17 (Loap)
048 Loop-18 112 Jar—18 (Leop)
049 Laop-19 113 Jam-19 (Laop)
050 Loop-20 114 Jom-20 (1.00p}
081 Locp-21 BTN 118 Jam-21 (Loop)
052 Lagp-22 s 118 Jam-22 (Eoon)
053 Loop-23 117 Jam-23 (Loop)
N&4 L.oop-24 118 Jam-24 (Loop)
055 Lonp-25 119 Jam=25 {L.oop,
{58 Loop-28 120 Jam-28 {Loop
057 Loop-27 121 Jam27 (Loop,
PLE] Loop-28 122 Jum28 (Loop
059 Leop-29 123 Jam-29 (Leop
[+}:) Loop-30 124 Jar=30 {Leop)
[o=1] t.oop-31 125 Jom-31 {Loop)
082 L.oop-32 126 Jum32 (Loop)
083 Loog-33 127 Jam-33 (L.ooq)
084 Loop-34 128 Jam-34 (Loop)
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5. Tableau a remplir

¢ Patch

N° de patch Nom de patch B

“Niveau de >
raverbération.

‘ ‘Duréade - ..
Type de réverbération réverbération i

CPart 1 Pat2, )Pt 3

Niveaii da 3ot

"iS‘é‘Eect'ibh':ciﬁé scmorité R

T

'I'Jéc;a‘!age' de r:lié o

Ac_cord fin

Gamme de bender.

Made d'atfectation

Affectation de sortie

i
i
L
=
E
Y

4
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(3] ANNEXES

2 Sonorité

{Paramétre commun)

N° de sonoritd Nom de sonorité ' i
1&2 3&4 Assourdisse- 1 2 3 4
Structure mant de Mode d'ENV
partie
¥

{Paramatres de partiel}

?’artielj

* Partle) 1 o

V_j"Diabasdp"'gros_é‘iéf

i Niveaiyde
polarisatio

Niveau e
malntien’

{1 sont les paramétres non adaptés pour | générateur de son PCM
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[Réglage de rythme]

Nom de
note

Sonorité

Level

Panora-
migque

Sortie

. Mot de
nota

Soqurité

Niveatt

Panora-
migue

Sortie

1 (24)

Ci

co (72)

cki(25)

- ¢ois(73)

D1 (28)

ps. (74)

D27 .

Et.(28) .

DHS(7) .

5 (78).

F1.(20)

CFEATN

FR(30)

o 61 (31)

ah (e

Gh

c2

cB

ITITITL T

fa

o7

T LI LT LT

LI DLl

c8

" FRa(e)

G4 (67}

G#4(68)

A4 (B9)

AR4(70)

B4 {71)
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@ GUIDE D'UTILISATION DU D-110

(4] GUIDE D’UTILISATION DU D-110

[Changement des timbres dans chaque voix]
La sélection de timbre dans chaque voix peut Btre effectude dans le mode de
sélection de timbre. La sélection de timbre peut également étre faite en recevant
des messages de changemert de programme MID{ d’une unité de contrdle externe.
Reportez-vous 3 “Sélection de timbre”  la page 18,

[Réglage de canal MIDI pour chaque voix]
Le réglage de canal MIDI peut &tre effectué avec le paramétre de canal MID! dans

le réglage de voix,
Repartez-vous & “Canal MID1" {réglage de voix) 3 |a page 16.

[Equilibre de volume des voix]
Le volume de chaque voix peut &tre réglé avec le paramétre de niveau de sortie
dans [e réglage de voix.

3

Reportez-vous & “Niveau de sortie” {reglage de voix) 3 la page 23,

[Réglage de I'équilibre de volume des timbres utilisés dans une voix]

Si vous désirez ajuster les volumes des timbres utilisés dans une voix, éditez les
niveaux de TVA des voix affectées & chague timbre.

Y

Reportez-vous & “'Niveau' {Edition de sonorité) 3 la page B5.

r

[Ajustement de I"équilibre de volume de chaque sonorité utilisée dans la voix rythmique]

Le valume de chague sanorité de la voix rythmique peut &tre séparément ajustsé.
Utilisez le paramétre de niveau de sortie dans I'édition de rythime.
Reportez-vous 3 “Niveau de sortie’” (Réglage de voix)  1a page 23.

[Envoi de chaque voix séparément par une sortie multiple]

@ Voix1a8 L'affectation de sortie peut &tre réglée pour chaque timbre avec le paramétre
d'affectagion de sortie dans le mode d'édition de timbre.
Heportei’r-\?jous a “Affectation de sortie” (Edition de timbre)} 3 12 page 69.
* Si le type de réverbération dans I'édition de patch est réglé sur autre chose que
OFF, les sarties muitiples 5 et 6 ne fonctionnent pas,

* Voix rythmique {'affectation de sortie peut étre réglée pour chaque numéro de touche dans la
voix rythmique avec le paramétre d'affectation de sortie dans le mode d'édition
de rythme. ‘

Reportez-vous & “Affectation de sortie” {Edition de rythme) 3 la page 79.

[Edition de panoramique pour chagque voix]
® Voix148 Lors de I'utilisation des prises de sortie mélangée, le réglage de panoramique peut
étre &dité pour chaque timbre avec le paramétre de panoramique dans le mode
d'édition de timbre,
Reportez-vous a “Panaramique” (Edition de timbre) 4 la page 69,
* 8i I"affectation de sortie dans le réglage de voix est réglé sur autre chose que
MIEX {lors de utilisation des prises de sortie multiple}, te réglage de panoramique
n'a pas d'effet.
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® Voix rythmique

) GUIDE DUTILISATION DU D410

Le réglage de panoramique peut étre édité pour chague sonorité avec le paramétre

de panoramique dans le mode d'édition de rythme.

Reportez-vous & “Panoramique” (Edition de rythme) a!a page 79.

* gi 1'affectation de sortie dans le réglage de voix est réglé sur autre chose que
MIX (lors de 'utilisation des prises de sortie multiple), le réglage de panoramigue
n'a pas d'effet,

[Utilisation de plus d’'un D-110 pour augmenter e nombre maximum de voix jouées en méme temps]

La fonction d'affectation de trop-plein permet d'utiliser deux D-110 ou plus
comme module sonore. Par exemple, en utilisant deux D-110, l'on double le
nombre maximum de voix. La fonction d'affectation de trop-plein envoie ies
messages de touche qui dépasse le nombre maximum de voix du premier D-110.
Reportez-vous & "Commutateur d'affectation de trop-plein’’ & la page B2.

[Communication de données de son avec le D-10 ou D-20]

e Utilisation d'une carte de mémoire

® Utilisation des messages Exclusive

1 es dannées de son du D-110 sont compatibles avec le D-10 et D-20, Les données

de son (timbres et sonorités) programmeées dans le D-110 peuvent étre utilisées

pour le D-10 ou D-20 et les données de son programmées dans le D-10 ou D-20

peuvent étre utilisées pour le D-110. Ces actions de transfert de données sont

effectudes via les cartes de mémoire ou les messages Exclusive. '
i

Une carte de mémoire contenant des données de sons {timbre et sonorité) peut

étre utilisée pour le D-110, le D-10 ou le D-20. Toutefois, la carte M-128D ne

peut étre utilisée pour le D-10 ot le D-20.

Reportez-vous & “transfert de données" 4 Ja page 84,

Reportez-vous 3 ‘transfert de données” & la page 86.

[Edition avec le programmateur PG-10]

Les patches, timbres et sonorités dans le D-110 peuvent &tre édités en utilisant le
programmateur PG-10. Reportez-vous au mode d'emploi du PG-10.
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Roland Exclusive Messages

| Data Format

far Exclusive Messagesl

Rolamd's MIDE implementatinn uses the following data foemnst
for all exclusive messages {Iype (V) :

Byta Cescription

FoH Exclusive status

L] Manufacturas ID {Rolang)
DEV Dovice I

MDL Model

camb Command 1D

iBODY] Maindata

F7H Eng af exclusive

# MID status ;. FOH F7H

# Manufactures -

An exclusive message must be fankcd by a pair of stalus
cades, starting with a Manulaclures — £ immodiately afier F0i|
(MIDI version] 0.

ID: 41H

The Manufactures~ID iealilics the manufacturer of a MIDI
instrument Lhat 1riggeres an exclusive message. Value 4§11
represents Roland’s Manufactures -0,

1 Davice- ID; DEV

‘The Device—ID conizins a unique vaiue that Identifics the
individual device in the multiple implementation of MIDS
instruments, I s uscaliy set to 00 ~ OFH, a value smaller
by one than that of a hasic channel, bul value O0H - 1FIL
may be used for a device with multiple basie channels.

# Model- 1D . MDI.

# Command - ID ;

The Model~ID containg a value that uniquely identifies one
model from ancther. Different models, however, may share an
identical Modei—1D if they handle simitar data,

The Model~iD format may contads DOH in aac or more places
to provide an exiended data ficld, The following arc examples
of vaiid Model~1Ds, each represenling a unique model :

[FH

02H

03H

O0H, 01H
oo, o2n

OOH, 008, 0iH

CMD

The Command-—ID indicates the function of an exclusive
message. The Command—1D format may contain 0411 in one
or more  places to provide an exiended dala fickd.  The
following  are examples of valid Command~1da. each
represemting a unigue function :

0IH i
02H 2
03H

00H, OIH

00H, 624

Do, GOH, OLH

# Main data . BODY

This field contains & message lo be exchanged across an
interface, The exact data size and contents will vary with the
Muodei~1D and Command 1D,

|Addr'ass~m mapped Data Transfer

110

Address mapping is a techsigque for Lransferring messages
conforming Lo the data farmol given in Section I, [I assigns
a series of memury - resident records— —woveform and fone
dala, swilch statys, and paramelers, for example— —In specillc
locations in a machine~dcpendent addeess space. thereby
allowing access fo data residing al the address o message
specifles,

Address—mapped data transler Is therefore independent of
madels and data categories, This technique allows use of two
different  transfer  procedures ¢ one—way Uransfer  and
handshake transfer.

# One way transfer procedurs (See Section3 for details)
This procedure is 5uilcd.;_{nr the teansfer of 3 small amount
dala. It sends eul an exélusive message compietely independ
of a recciving device statos,

Caonnection Diagram

Device {A) Device (8)
¢
R CuT Rt KU 1
MG [y REREEE Rt

Connuctionat poinl2 is esseatiat for “Request data” procedus
(See Secliond)

# HMandshake - transfer procedure (Sea Sectiond for detailsy
This procedure initisdes a  predetermined  \ransfor sequer
(handshoking) across the inlerface before data transfer tal
place, Handshaking cnsures that reliability and transfcr LR
are high enough to handle a farge amount of data

Cannaction Diggram

Devica (A) Davice (8)
1
MID: QLT Fome LD [N
MW k- 7 Bl our

Cannectionat poinlsl and 2 is essential,

Notes on the above two procedures
*There are separate Command—iDs for different tzans i
procedures, !
*DevicesA and B cannot exchange data unless they use 1
same {ransfer procedure, share identical Device ~ 10 and Mo
M}, and are ready fer communication

One  way Transfer Procedura

This precedure sends out data ait the way until it siops wh
the messages are se shori thot answerbacks need nol
cheeked,

Fer long messages, however, the receiving devise must acqu
each massage in lime with the transfer sequence, which inse
intervals of at feast 20milliscconds in between.

Types of Messages Massage Command D

Aequast data 1 | ROY (11H)
Cata sat | DT (12H)

# Request data #1: RQ1 (11H)
This message is sent aut when there is a need o acquire dc
fram a device at the other end of the imerface, B conains de
for the address and size that specily designation and leog
respectively, of data required,
On receiving an RQ) message, the remole device checks
memory for the dala address and size that satisfy the reque

i it finds them and is ready for communication, the device w
transmil & "Data set 1 (DT1)™ message, which containg |
requasted data Otherwise, the device will send nui nothing.

Byts Dascription
FOH Exclusiva status
AlH Manufactures I (Ratond)
DREV Devica IO
MDL Modal I3
11H Cammang D
aa‘H Addrass l\«?SB

‘ L:SB
5stH Sizo M'SB

LS8

sum Chegk sum
] End of exclusive




* The size of the regquested dota does not indicate the aumber
of byles that will make ep a 1)1 message. bul represents
the address fields where the requested duln resides.

#kGome modeis arg subject o limilatons s duts Jormad used
for o single transaction. Requested Julz. for exomple, moy
have o limit in fength or nwst be divided inle predelermined
address fields Lefore il is exchanped scross the interface

#The same nuinber of bytes enmprises address sod size data.
which. however, vary with the Mudel 1D

% The error checking process uses a checksum that pravides
o Lit patlern whare Lhe lesst significont 7 bils are zcrp when
values for an address. size. and thal checksum are summed.

Data set 1: DT1 (12H)
1his message correspands to the aclual dala transfer process,
Becouse ovoey byte in the dala is assinned 2 wnigue oddress,
a DT§ messuge can convey the starting addross of one or
more dadz as well as a series of data formatted in an address
- gependent order.

The MIDI standards inhibit non-repf time messages from
imterrupting un exchesive one, This Fact is inconvendent for the
dyvices that supporl 2 "sof~thraugh” mechanism, To mainlain
compaotibility with such devices, Roland has Bmited the BT o
256 byles so Lhal an excessively long message is senl out In
separate segments

fyta Description
FOH Exclusiva
4iH manutactures 1D (Roland)
DEV Davice D
MDL Modei D
12H Command 1D
anH Address MSB
' 58
ddH Bata
sUm Chock sum
FTH £nd of exclusive

*A DT message is capable of providing onoly the valid data
among those specified by an RQE message.

*Some models are subject o limilalions In data format used
for a sisgle transaction. Requesied data. for exomple, may
nave # fimit in length or must be divided Inte predetermined
address fields belore it is exchanged across the interfoce.

*The number of byles comprising address data varies from
ort Model—1D to anolber

*The error checking process uses @ checksum thal provides
a bit pallern where the least significant 7 bits are zero when

vaiues for an address, size, and that cheeksum are summed e

Example of Massage Transactions
®Dovice A sending dalo to Deviee B
Transfer of 3 DT! message is all that takes place.

{Data set 17 o

#More than 20m set time internai

[Data set 1] P

Y

[Data ser 1]

® Device B requesting data from Device A
Device B sends an ROY miessage to Device A, Checking the
message. Device A sends a DT1 message back o Deviee B.

(Dsta set 1}~ [Reauest data)

[Data set 1] o
*hore than 20m sec time internal

[Data sot 1] Po-

[Data set 1)

Y

m!Handshakew Transfer Procedure

Types of Messages [ agsage Command 1D
Want 1o send data w50 (40H)
Roquest data AQD {a1H)
Data sot DAT (42H)
Acknowiodge ACK {43+)
Ertd of data EQD (45H)
Communication arror | ERR (4EH)
Rejection RIC (AFH)

{fandshaking is un inleractive process where iwo  devices
exchange wrror checking signals belore o message (ransaction
takes phace. thereby Incecasing data ruliabilicy  Unlike one - way
transfer thoi insoris a pousc belween messsge traasugtions,
handshake transfer allows much spoedier transactions because
data {ransfer slorls ance the receiving dovice retirns o ready
signal.

When it comes lu hapdling large amouets of data— —susmpler
wavelorms and synlhesizer tones over the entire range, for
example——across 8 MIDE interfuce. hondshaking lransler s
mure elficieat than one—way transler

# Want to send data: WSD (40H)

This message is seat out when dala must be sent {0 a device
at the other end of the intecface. It contains doata for the
address and  size thot speeify designation and lengih,
respectively, of the data to be sent.

On receiving a WSD message, the remote device checks its
memary for the specificd data address and size which will
satisfy the request. ) it finds them and is ready for
communication.  the deviee will return an T Acknowiedge
{ACK)" message.

Olhezwise. {1 will return o “Rejection  (RJIC)™ messape,

Byte Description
FOH Exclusive status
A41H Manufactures 1D (Rolond)
DEV Device ID
MDL Maodel I
40H Command iD
aa'H Address P:'%SB

! I.:SB
54 Site hf!SB

: l.:SB
sum Check sum
F7H £nd of exclusive

% The size of the data to be sent does not indicate the number
of bytes that moke up & "Data set (DAT)" moessage, but
reprosents  the address fiefds where the data should reside

*Some models are subject 1o Bmitations in data format used
for a single transaction, Requesled dats. for example, may
save a limit in length or must be divided into predetermined
address fields belore i is exchanged acrpss the inlerface,

#*The same number of bytes comprises address and size dala,
which, however, vary with the Model-1D.

*The error checking process uses a checksem thal provides
a hit patlern where the keast signficant 7 bits are zero when
values {or sn oddress. size. and Lhat checksum are summed
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» Request data

# Data set .

112

RQD (41Hh

‘Fhis mussuge is senl out when there is o need @ ueguire dula
from a device ol the sther wnd of 1he imerface 8 conlains data
fur the addevss and size that spegily deshgnition and  lenpth
respectively, of date required.

On receiving an MO message. the remole device checks s
memasy for the data address aad size which sutisly the regoest,
it finds them and is eeady for cenuneniction, the device will
transmit a "Dida set (DAT}T message. which contains thwe

reguested datin (therwise it will ratera i T Rejection (RJCH
message
Hyic Description
FoH Exclusive status
A3H Marssfacturas D (Rotanc)
DEV Cevica i)
MOL Maodel 10
a1 Command 10
aaH Address MSH
' LS8
ssH Size M58
' LS8
suMm Cheek sum
F7R End of exclusive

#The size of the requesied data does aol indicale the number
of hytes, that make up o "Dusa set (DA'EY" messape, but
represends  the addsess fields where the requosted doda
resides,

#Gome models are sebjecl to Hmitstions in dola format used
far a single transagtion  Reguested g, for example, may
have & limit in length or must be divideg into predetermined
addruess ficlds before iU is exchanged scross the inlerface,

#*The same number of hytes comprises addross and size data,
which. however, vary with e Model - 11,

#The error checking peocoss uses a checksum thal provides
a bil potiern where the least significant 7 bits are 2er0 when
vilues [oe an address size, and that checksum are summed,

DAT (42

This message corresponds o the sclual duta trensfer process,
Heepuse every byle in dhe dalz is assigned 3 enigue adgeess,
ithe message can convey the siarting sddress of one or more
dala as well as a series of data [opmalted in an
address - gependent order, '

Alhough the MIDE standasds inhibl nan  real time messapes
from interrupting 2n uxclusive one, smne deviees support i "
soft - thromgh ™ mechanism fur such  infieupts, To
maintaincompatibility with such duvices, Hefand 133 limited the
IMVT 10 256hyies so thal an excessively Inag messsge is sont
oub in scparale sefmunts

Hytn Descriptian

FOH Exclusive status

A1k Manufactures 1D (Roland)

CEV Qavice 1D

MOL, Madel 1D

426 Cammand 1D

aa.H Address iEﬁSB
Lsa

d:‘iH Da'la

sum Check sum

F7H End of exglusive

# Acknowladge ;

# End of data:

# Communications error :

*A DAL message is capable of providiag osly the vatid
ameng those speeified, by an RQD ur WS inessape

*Same models are subjéet to limitations io dva form .
for a singie trunsaction. Requesiee dity e exumple i
have a limit ia leafith or must be divided e prosetrmis
address ficlds befure it is exchonged ucrnss the inserfoce

#The number of byies comprising addeess datn vinics [fr
one  madel B3 to anather

*The error checking process uses v chucksum this pem
a bit patlern where the fast siunificon 7 hils are co wl
vofues for an address, siae and thal cheeksens aee sunm

ACK (43H)

This message 5 semd nul whon ne orror was deteeted
receplion of a WSD, DAY, "End of duts {E0DY" ur sme of
message and o requesicd setup or solion B gomploe. Unl
it receives an ACK message the device ud the other end -
nal procecd o the next operation

Byte Description
FOH Exclusive status
41K Manufactuzes 10 {Roland)
DEV Device I
MDL Madel 1D
43+ Command D
F7H End o! exclusive
EOD (48H)

This message I8 sent oul 1o inform o remiote device of the ¢
of a message. Communication however, will ant come 1o
end unless Lhe remote device retorns an ACK message oy
though an ECI) ressage was frapsmitied

Byte Description

FOH Exglusive status

418 Manufactures 1D (Rofand}
DEV Dewvice 1D

ML Maodal 0

45H Comerand I

F7H End of axclusive

ERR (4EH)

This message warns Lhe romote devive of 2 cnmmunicatic
fault  encountered  during  message  transmission  due, |
cxampie. o o cheeksum cerae, An ERR  message may
replaged with & "Rejection (RJCY one which terminztes 1
current measage Leansacotion in midstreas

When §t oreceives an BRI messoge, the sending device m
cither atlempt {0 send ool the fast message a second tme
terminale communication by sendiag out an RIC mossage,

Byte Description

Fan Exclusive s1atus

41H Manufactures 10 {Faland)
DEV Davice 1

ML Modet 1D

4EH Command

F7H End of exciusive




# Rejection : RJC (4FH)
this message is sent o whea (here is o necd o terminate
communivating by oveeriding (e cuprent message, An RIC cevice {B)
messape will be driggered when

@ Error ccours while davice {(A) is receiving data {rom

. 1) Data transfer from device (A) to dovics (B)
© 2 WSD ur ROHD muessage has specificd an iHlegal dala address

ur size. Device {8)

the device is nanl ready for cormmunication

~an itlegal number of addresses o dati has heea detecled -t [Data set)
Acknowindge] o

Sgita Aransfer bas Deen lermdnated by an operoite i 9

(Error) x e [Data set]

3 cBmmanicaiions gror ]IEK D(Clil’ﬂ.‘d [Cnmmunication Brfﬁf}

An ERR messape may be sent out by a device on either side it [Data set]

of the interfuce Communication  must  be  lerminated {the same data
[Acknowledge] - as above)

immedislely when ither side tripgers an ERR mossage

Byte Deseription
FOM Exciusi 2) Device {(B) rejects the data re—transmitied. and
sive 5 5
rehusive slatus uits data transfer
41H Manufacturas 1D (Roland)
DEV Device IO Device (A} . Device {B}
MOL Mogal 13 '
AFH Command 13 - i [Data set)
FTH End ol exclusive [Acknowledge] -
’
(Error) ® -t {Datwa set]
; T {Communication arror] m—————
Example of Message Transactions -
# P 9 th {Chit) -t [Rejection]
®Data transfer from device (A} 10 dovice (B) 3) Davice (A) immediately quits data transfer

[Want 10 SEnT Ga1a] e

= [Acknowledge} it [Data set)
[Cata set] ¢ {Acknowledge] -

sl [Acknowledge} {Error) x etk {Data set}
{Data set) - [Rejection] - [Quit}

- {Acknowledge)
[End of data) : -~

- [Acknowledga)

®Dovice (A) requests and roceives data from device (B).

,—{, .
= ®
[Request data) gl
-t [Data set]
[Acknowledgo ) -
- [Data set]
[Acknowledga] L
- : [Eng of dnta]

.
Jowr

[Acknowledga)
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Date : Mar. 1. 1988

MODELE D-110 Implémentation MIDI Version : 1.00

. TRAMSMITTED DATA

R fOvpassed Hesuudeuw

in Qverf{low agsgin made. telranssits the Tallovwing MIDI [N mensnges

Trom MID1 OUT

Al edunrel voice sesasgus except Note an.

liate on mesdogelal to which B«110 caknol asuign vaicain) bechuss

thn number of recelved Note on meddatud stceoedn 0-110's
simultaneusly nnsignable velcea

A Exclunive

Status

i Syutea oxclualive
i EOXL End Of Exclusive )

Wher tn Patch Select or Tinbre Select ande, a Patoh {a aet pfl
parpmeters conbtitutlng a Limbrel can bo tropnomittod.

Individunl parameter con be asnt while editing.

Escluulve measnge con be used for bulk dumping.

Far detalio, ace Scotions 4 mnd 5, and Roiand Exclusive Moszagen

2.

B Note event

Hate off
Stutua Sewond Thilrd
ani il -
Snlf HhH GOH
ik note number GGH - TFH 4 0 - 127 1}

wv = veloclty ignarad
r 2 HiDI Channel O -~ FH ¢ 1 - 18 1

A btone whode envelope mode in “NO SUS" ignores Nots off mennna

Hote an
Statun fecend Third
YnH el vy
%k = note nusber QOH ~ TFH 1 0 - 1237 )
e 2 Vaeloulty UlH « TFH ¢ | - 127 )
= MiDI Choannel W - FH 4 1 - 16 3

Fuba aurbess outslde of the ronde 12-108 nen transpeasd to the
neareat actave lnside Lhe range.

t¥sen hey shift foature of #-1i{0 Lo enghsted, a note i ficst key

#hifted; if it atill remalna ar becomen outalds of the range.
in tronepousd By the wvekpws )

B fanterel change

Modulstlian Depth

Status Sevand Third
Oth vvH
vv 2 Hodulatien depth goh - ¥FH O @ - (27
a = MLPT Channel O -« FH I 1 - 18 »
Datu Entry

Statua Socand Third e
...... w——— PSR e
Bt 0&H veli o

vy = Valuc of o paramater apsclfled by RPC
{8as deseription ln RRC HSD.}
n @ MIDL Chaanel O -~ FH & 1 -« 16

Haln Valuas

dtatus Secand Third
A amn wH
vv = Volume Vnlue 0K - TFH L 9 -~ 527
n o= MIDL Chaoned LLECTE O L ]

Centraiu Lhe volume of o Papt ncoesnlble Lhraugh the cecelved
HIDi wchannel. The sesiavm velume Lo deterasned by GLTPUT LEVEL
aut on Lthe B-§19 puael und Expresnion medsage

Panpul,
Statun Snaunt Thizrd
anl o wh
¥4 2 Pnopat Aalue HHL - TFH U D - 12T )
no= MEBL Chnnnel ol - FHOL 1 - UE ¢

Oriontntion of scund is as follouwn

0 = ERF¥., #) = CENTER. 127 = HIUNT

Expreusiaon

Sratun o et Thiril

Dald UBH wvl

vy 2 Enprunzion UGt - FEH 4 - 127 )
# = Mgl Chonnet 4 - Kot F - 16

114

Cantrely Lthey voiume of n Purt acceanibie throegh the received MIBL
chunael. The maxiaum volure la determined by QUTPUT LEVEL sct on
the D«130 panel and EXpressich steshifdce

Holdw«|(

Stalus Sneond Third

Anit 40K wwli

ve 7 G0l - UFH @ ArC

vv % 40H - TFH § On

n = MID] Channel 0~ FlE 1 - i8 }

#PLC LSB

Statun Stecond Third

vy = The fower byie of & poarametluerc auaber contrelied by RPC.
(Ralnr ta APC MED.)

n = HEBE Chnonel GH - Fd I L = 18
fIFC HSB
Statue Second Third
Tonn Tean e
v¥ = The upper hyvte of a patemeter pumbnere centrolied by RPO.
a3 MBI Chonnul 4 = Fd | = i

Voing HiDE APC, D-110 paeometers con ba controlied by Controi change
mauange. KPC MHH und LSO spucify the parnmeter ta be eonteoliod,
whife Dota chtey wels the porumeter value .

Effentive RPEY Lo B-HI0 {8 Bondar ratiie

RPC Hutu Entry Pencription

881 LSB

oy aal vvil Denter Range
w2 8 - 24§

Unit in sgmliono, 2 cotaves maxinus
Renet All Contreliern
Stntun farand Thircd

Jetn each of the Toliovwing contels an follows

Centrutler petting

Medulation Depth GFF { ot

Hutn Vulune Hax 13t

Exprosaion Hay [T

Holdl aFF t (-]

PLreh Bendar Change CENTER

frodram choago

Patch / Timbre Channe

Htatuw Yncong

tnil ppit N

np % Palrh Number U8 « TFE {0 - §27 %
n = HiDI Channel OH - FEE t 1 - 18 }

frogran chande information an the vantesl channel changes poatches.
1f the curd to avcesmodnte progros numbers $0H-7FH lu not avalinbie,
D-1i0 selecta an internal patch

ne e BAKK HUMBER

GOH ¢ oM I 11 l.

AEH ¢ 634 i p 8

~llDH {4 642 C l l

TRH §123t ¢ 8 8
Progran chante taferaation on a chuanet ather thne cunsrel chaoorl sn
umed toe chonge timbren.
Awitehingt uf Liabee Delween inleeasl snd casd eupant be doae Thraugh
MIDT.

f21:3 AFB BAKK RUMBEN
""" ThenUeey a0 '

TRICEE A M i

4OH € Gt ? f é

TN t12T) a 8 8

# PFitch Pundsr chande

Fiteh #sHeader

Stntns Hevoamd Thivd

il aadl syl

vaovy o2 Pikeh Iender choenge vl
n o= ML Chunnel L A LA ]




A Madi mvesuds

A11 mrtewn ol

s Fates

Slntun Secomt Third
falf i) vl
vv = \alue of n psrameter mpecified by RPC

[$oe deacriptlon in {IPC M5R.:

Hluatuk Second Thord
Dk ThH LI
n ¢ MINE Channel o - FiE 01 - b))

Turna of I a3l noten thal hnve been turned on Uy BEIBL Soie on

DMNT OFF
Status Second Thard
11:1) CH agn

s MiDI Chn

ancl

04 « FIE 1}~ 6

Resoanized na anly All notes off.

D-11¢ remalna in smeds 3

{Grnl of . Poivi.

OMNT OF
Statun Sevond Third
anil o 0cH
n % MIDI Channel o0 - FH {1« 6}

Recesnized as only All notes ofl
D-110 remaine ip mode 3 {0mni off- Puly}

MUNG
Statux Sucond Third
- . o
am % MUAG channel range  igpored
n = MINE Chnnnel O - FH 4§ ~ 18 )

Recngnized ws only All notes off,

U-1ED rumuing an mode 3 (Qanf off- Palyi
POLY

Slatus Sed uad Thivd

i T -

nox MERL {hmonel

ol - FIE ¢ b - 16 3

Reognszed as oniy All notes off,

D-110 jemning

# Esrluaive

Htalus

o
Fin

Luing exclunive
ieslividunl parametevs in u patck.

=110

nomosie

3 ttmn) off. Holy)

: Sydtem Exoludive
T EGX (End ol Exclusives

LLLLEE (U

s nel of parameters for a palch timbrel er
Ltimbre or tone enn be tranaferred Lo

Bat Juunr musange con nleo be ssed for bulk dump/lewd of laterasl
LTI Reler Lo Rojmixl Exciusive Menuuirs ond Sectiomn 4 and 5

M A live Sconlng

Slntun

FEH DoActive Sesning

nving recoived thic mensuga, H-110 expects lo roceelve inforantlon of
uny winluy or dutn cvesy 308ms {epxt. IT o110 fatin to senoe nesande.
1t upwumes that M3i0] bLun is diseenneclad for some reasen, Thes D-110
turps off” xif noles which have been Lurned on by MIBI and returns to
anrmel operalinn (Wifl not check interval of saessafes].

3 RECOGNIZED RECEIVE BATA {fthythm partl Fr-

Meshides on MID] chasnels nol usslaned to rhybhe part are (Rhor-

W Nule wvent
Nute alf
Third

svh
[T

PHI - GEE | 2 - JUH Y

k¥ = note number
ve = wverlocisy Psonred
a5 MIDE Chugae | DH - P11 - 162

A lone vhous emvelape mude ga KOG SLE cdneres Lhan oenrnde

n & M1DT Chohnel 9 « FH 41 - 16
Moin Valume

Statuy Socond Third

el om i

vy ® Volume Vaiue QOH - TFH [ @ - 127 }

n & MID1 Channel 04 - FB 1 -« 18§}

Can contol the volume of the rh¥tibe part
The maximus voiume ia determined by OUTPUT LEVEL not on the panel and
Expronuion acosafe-

Expremtion

Stndan Secund Third

JiH vviE
vy = Eapressloen BOH - TFIR 1 O - 27}
n = MIHT Chanaei o4 - FH | I -~ 61}

Cuni cuntul the voiume of the rhythm par
The soximun vilume o determined by DUTPHT LEVEL net on the panel and
Hudn volume messnde

flufd~t

Sistuas Sucond Third

Al o s

vy = QDN ~ 3FH @ Off

we = 408 - TFR 1 On

5 HIGI Channel e - FH I 1 - 161
RFC LSH

sutfs Secand Third

I i i

vy = leuer byir of n parsscter number contrelled by RPC.
[S5ee desuriptinn bn RPC MGB.)

r = HIGE Chasnel ol - Ftor 1« G}
RPC HS1L
Atatun Second “thlrd
el s v
vv = Upper byle of u parsmoter number coatrolled by RPC.
n = MiDI Channel an - FR t 5§ - 16

HSB and LSH RPC Logether speeifles parometer teo be contralled while
patn entry determines the vaiue.
Eifertive RPC on D-110 1a Bunder ranke.

mpe Doto Entry fencriptlon
M5B Ls5B
ook anH vvH fender Range

Reuet All Controllers

vwr 0 - 24

% actaven max.

in somltone steps

HNstr an
Stutun S rond Thoal
Gnll Wk vl
kh = polr sushes THEL ~ 210 24 - UM )
SR T NI BiH - THEOL 1 - 1ET g
o= MU hanne L LHEC S L

Nl nusdera aud

B tonlve] chang

Morbulationge hopth

(RIS T

yanle FA-1HH cee dmered

Stadun Rt Thard

b oy (311}

vi o= Jloduinticn hath DO - TEHO 0 B - 1T
noz NN Channe [T A A A LA

Stotan Secunt Third
BnA VOH cuoit
n 2 MiBl Channel o - FE t 1~ 151
Setn copirellers to the value as akown heiaw
Cantrpller wobllng
Modulation Leplh OFF i 03
Maln Volume HAX 12y )
Expresslon HAX i 187
Has Lk} OFF 3 [E |
Piteh Bunder Change CERTER
&% Pltch Beader change
Piteh Hendar
Stalus Secomd Third
R vvH vul
vy sy kB Plteh Hender chonge Yulue
n oz #1iD1 Channel o - FRot 1 - by
B Exclunivy
Slntur
Fon’ : System Sxi luanive
Fin 1 EON [Enid of Excliutve}d

Uwing e\l:lumvc mesusde, n oArl ol poramstors 0 HEREU RS E ITT)
parameLery in u rhythe purt eon be translereed o D=1,

Exe lunive mepsade cun also be wied Fos Balk dusgd Toawl of e eand
memury fefer 1o Roland Exelunive Msunnkes wpd Sectaebhs 1 oaet &

115

e
IR,

2

QP e,

.

SEa

TGRS,

-

:




.
i
!

4.  EXCLUSIVE COMRUH[CAFION

Parometers Cor patches, Limbees or tones can be tramafecred LofTeun
D-110 threugh Exclusive messuge

Model-IDs of D-119 ia 1éH.

In n avatem where mare than ane H1D1 chonnel iu ans:idned Lo D=1L4,
Unit ¢ may be net to the B-110 inutesd of bevive-i{0r of 4 howie
chonnel, The advaptafge of nit & ts thal a dpeeifiv el is muad
pecesgible indopendent of MIDI chanhsel of tiduab part.

Whnther to use MIDY} chanael or Unit & [n depend on parumelor adeess
D~110 recangnlzes MIDE chonnets 1 Lheo 18 wnd Unil 8 37 Lhro 32 an
Devive~iD a, YNote that the actunl Davice-I0D ¢ ia the sumbur 1 leus
MID] channel nunber or Unie #

B Oue Wey Communication

fleque-ul Dota nagl LiH
Byte Buaupiption
Foul Exclualve statun
41 Hanufoutures 0 (Reland)
DEV Device 1D
18K Hoel [D
1 Commund (B
ash Address MNSD LR B
anl Adifromg
anil Address LS8
and Site M43
anil Size
sul Sizm LS8
Jum Chonh gusm
Fik Erd nf cxelusive
Data set 1 D¥l ($:48)
Byt fleacripticen
Fol Exc¢iunlve otatus
4id Monufacturos 1D (Roland)
BEV Devige 1D
16H Hadel 10
121 Command [D
anh Addreso M50 LI B
ank Addresn
anil Address 158
ddi Datn t §-2
aun Check oum
FIH End of sxmlugiva

Communication Saguence
A, Starting al tranamltting unit
Upon acguring amch of the [allawing evants, D-110 nendu paramslers
uiing ane way communicotian,
iDevice~{De ia Units leas 1)

¥ Cne way Luld dump Lo sxecuted in dotn Lracuefer mode
{Tranalers a set of parassters nelactod. )

*  Bntoer button is pressed in pateh sclicet aode
{Tranafern parameters in the patch |

* Entor bulton in presaed in tlobre oelecl mode
iITrapafers o pasotiotor ook in the Liabre

v Enter Lutton is prozood vhile edittiing
iTrunafers a paraneter being edittod. )

The follewing ls nn exnmpie of one wny communicatlon hetwesn
two D=11G'a,

W Hundahzking Coamualcaticns
Want to send datn WHED Lt}
RByie feneript ion
FaH Exclusive wtalus
LK Munufactitres 10 (2alund
BEV Deviwe 1D
5 Madel IR
jeit fommand 10
anht Address NSH x
aoll Addrens
anht Addreas L5H
anit Size M58
uail Hize
nnkl Hige LSy
s Checic uum
F7H End af wxclusive
Regquent data aqon <
Byie Danariptian
Fol Exelusive uLotua
45l Mapulfautuyes [0 {Ralond)
HEV Device (D
ik Hodet 1D
4L Commund (D
nall Addreun MSB )
nakl Addrens
anll Adddreas LYD
ani Slam M58
anll Hize
] 51 e L&D
aum Chyit aoum
FTH Ehd of exvligive
Data diet DAT 124
Ihat e Baueriptien
#0H Exciunlve stoltn
418 Manubfacturen ID (Roland)
nEV Arvice (D
Eil Hailei [0
428 Lomaund 1D
nub Addruen HS) ]
nni Addresy
anit Addrora L8R
it Unto L]
qum Chaeck num
ETH End of oaclugive
Aclknavicdre ALK 44
Byie Beneriptian
FOH Exvivolve shalun
318 Mopufrctures D [Ralend)
DEYV Device 10
131:] Haedel 10
430 Cammand i
Fit End of exglunive
End of dato Eob 58
Byte Hracription

Receiver{G-510)

[P,
If the addreswa matches the
pornmeter baxe addeese, wloens
the dalu $inte that lugntiocn,

t dmmunmnns

8. Stortlng ot recelver

D-118 nuver request dola ol the ulher
The Tollouwing sequense wpplien 1o Wb

fel samre paraseiets Croe D-1§0

Re. cavir

fng|

Whon a rredeamsser o e fuennee
arecds P=110 rewcdent poraaeter

[}

I the adetreny mutehes th,
prnacter buws mbfzionn, sbigen
Ehe adantn wata vhast looand e

i
i
§
¢

116

[REand|

i

FUTI1E

Inris

FOH Exctugive nmtulua
418 Munulactures 1D (Rolsndt
NES fey kue 1Y
168 Mace} ID
458 Command [
Transmst Lesibl E7H End ol wantunlse
o Tamaan it atian wrror EHR 1Kl
Trunnmites Lhin sennsee whags ivte Pent paptiun
utie o the nbove ik i - ST T e e e
\nxn; ﬂi&xh{ e e b Fiit Bxelunlve etntun
qilE Honutackuren 3D (Rolamil
BEV ey lex (D
Wil repeat seodind Hels wet Lui Hoded 1D
antdl wli requented dulu e 4RI Command LG
ruseavel by $he teowiuep FTlt End ol exelittuive
Rejrot lun RIC 4FR
Hyta Dem riptiun
surty P - 4
aitier party Lhat caods 1o ERIt Exclurlve wiuluu
. A8 Munmafanturey 32 {Rodsned}
BEN Pevite D
141 Modet [
Erupeimet L. p{B=tuy iFH Cummail [l
.................. i End of eaciunsve

Communication Sequense
Rl the recsaviad Dty pege. At
vantarna 11 addrpan that A. Biarting ot wransmitter
[ N (PR TR TIT S LIRS
slbrens wd E1 ot wn A I The Tallawiad nn example of haodsahaitiag cu
Lonr s, =11 vl tn 0-110%4
Jutu b thne o aaen

HucolveriD-1i0}

{mmnamee e [WED]
'
hild ol ~vmdlon iala st 1
unt el ald piguested Lol . )
v vived by the roreoeae e, 1
‘ (R - mmr iy

iWeil pund Hegectson chen epiving
$The emquenl i le 13t ceproducing
tony sonnd

FACH ] ==
[ net vepeodue ing nny wound,s sendy
then meoesade and watils Lrahnflsuslon
of .data

I

mmunlcation betdeen Lwo

Executlind humtahnking Lype
bulkh dump en the dntu Lransles
ande pausay B-1I0 Lo wend thow
asynunge uml onter iota the
Falluving hondshok ey
$emmueation

E1E PO L TE VST N TOR T
receisingd thin meannie

Lpor tereiving this oorande
rendy The test dutn




o mmmmn [DATY 8 Ferumeoblee Darr dddivry ;
If the ndidresn mealohes the
paramelesr base adiress, stores Temputney w1ed [ Acveuped Vhroudl ~mih bersd s 30t
the data Inte Lhat leeution: then
sonde Avknowl edne

TACK | wwmmmwww t Braet : :
i H ¢
"""" i H i
H\Chl- 1 b ou B0 |} Tone Temporary Aren loynih paz bl £53-1 H i
A T Y T L L T R U L e PO I
[ERA ) mummmmonnd y i
[Shuuld failure in datn secepiion Whan roceiving this mensnge. ] Wholes part | Acevsuible an UNITP !
toeeuric. . dioagreemant, of checksumi. sienda the previoun duta ) !
toends this message WA ! " " .
I (e | BAT] J Htnrl H :
pddrius § Deuezriplioy !
e R bommmem e R ——————————
03 04 o6 ¢ Timbre Temporary dren topnrt | !
430U 10 Timbre Tempurary Arcn O opaet 2 ) H P
[yrerpnpa——— Y 1] | 4 l: H _ H :
Upon receipt of Lhis pessage. Sendn Lliin mednedte ol 1he il of U3 00 &1 1 Tlmher Temporary aren | opurt 7 ) 1
punds nchnosuiadde and cepres Ele sheln G3 00 0 ) Tiatre Tempu:nry Avrn I et B H
vurreal hamndahsking vomnusicstiong 0} up 00 Timbre Temporary Aren [ rhythm part } :
0} 0% 0 | Rhythm Selup Tempaurs H
IS 3 p— ey b T e A e e ——— v
Upin Fecelvind Lhin m sanue in 04 ai B 3 Tone Tusporney Avco fopure 103 3291 :
reply to End of dalu, voda b4 a1 7B 3 Jear Tempurary Arvu U ognrt ¥} :
current cummunacol o . : ! : '
01 0f 49 ¢ Tom Temporary Ayen { part ¥ H
RUTIR L Tone Tenpsrary Aren t ot H !
8. Stourting st reeeiver e - - —— :
45 00 09 | Tialir Hemgry s LT H
D118 wif!l miover require any duta ol the wlher perty. The Followisg 45 o0 o% | Tinbre Momory #¥% :
Hequence can upply Lo Lhe sutuvlde wordd vhere nounib wants (o /el P i i H
O=189 conidenl parumcierns as oY oTe ! Timbre Memory 13
05 07 78 3 Timbre I‘iemury B1ZR H
B L kB T ] 1
Revelves Tramumstier (D= 15 i Putgh Hemory ¥ 155 H
........ 4 B H Pateh- Hemory #2 H H
H H 1
PRGH uwwenwnas) H Pateh Memory #6323 1
H Patch Memory whd 4
Ouiulide upit wuch ax & Lompulsr F e o - e e e Pr—— .
vhn wbiain D-130 purameters by H fone Heoory *§ I
foflosian the wfspn below, sterting H Tone Meaory #2
with tranrslssion uf Dota reguedt H H '
H Tone Hemary =63 H
i <= M ] H Tone Hemory #8641 :
[Ends current communicalion upon ®ill memt Lhin mesens wlun ) T T T A B TR M b i e H
frocelpt af thin meondsse Dulu reguert ceme whirie of ) It 00 09 ! Syatem Aren !
su rHgCrdue ind anand ¥ i o i e T B e -t
“f&% 20 60 00| Dinplay :
Cuaamaccau] DATY T el L Lo T TET e — — '
Whep the Bata poagarst @oomew i 40 ga e Write Request :
surlog po-wotesd pes st ond Frm e e A e e
nintuinn wldrass Leartml an the
Faruoei ey hine addrens Dndilee Noten :
Fed lseed by 1 oae moee wldrers
wigw, B-100 wilt weaml the datn 15-1 Tone temporary area / Tone memo:y
storial in Lt mddeen - arin o
alsd wubmegaent } Gifoot H :
H addrenn H
if the address snlchen i e + nman parameier i
) . . i ' H .
E::uﬁ;t:rizl{:ﬂ:ﬂlT:::‘g:,’::tlth__n H H Partisl parsmctet {(for Partials 1) 5-4-2 v
ﬂk’l‘;liﬂ Ackinanw | g ' H H Particl parsmeter (foer Partinie 03 B e
[ACK] o cemmeun > ' i Paitinl yoremeter (for Partaals H 3
: H ! Partltol passmeter (for Partinle 43 : 0
+ e ey Ty T O T e e T

Sundu thse wdal duln e ooy i

g
Lo Aclinoefuge - 15-1-1 Commop paromsior 3
o A8 T L e TR LY T 0 A Mmoo
ey ortsel i
' addrens ] Deaeription '
}ERR)-—-==——- H i e ot T S BRI P e  mmm s —— H |'
lShuuld furture in dntn receptlen When recediving thin mesuage. ) H 0BG ! Uoun sann | TUNE HAME 1 32 = 32V H ¢
{uetrur e, dinogresment of checkoum) . seado Lhe previoun data } H H H H H LASGCIT) H 3
istrnda this mesnare pRuln 1 H 49 ! Duus snna | TOHE NAME 10 H
! G 10AT] § e B 01 0 80 A 4
H 84 ! 40D smua ! Structure of Partiale | & 2 0 -~ 12 3
H b4 H H M- 11
H H OB ¢ GORD uwmne | Structure of Partinle 3 & 4 0 - 12 3
H ! ! 1o~ 1303
Commmmmean TEDD SO 1 R 3
H ac | 00LY nans ] PARTIAL HUTE e -1 M
Sendn Alnewicdte in responne Lo Senda thle datn when cuapl«llnu 14 H H {DOB0 « E11E) b
fatn cnd snd terniastes handabnbiing required doto transfery . g et
reamsial cation. H Be L 0009 008n 1 BNV HODR -4 I 2w
H H H {Normal ;Ko ouatalnj! :.i
[ACEf-vmomman ’ et e e e e T T e e e | e
! Totn} sine 190 We BE ! ]
When thla meppoge comes na an F ot e e ot i i o e v e + ~_.‘\‘
ansvar Lo the Duta end, i~
tarminntes conmunication 15-t-2 Partlal paraacticr o
0 e e e e m—— ;
Offoet H :
Bd-1 Addreny and Addrednn sipe munt cowver the mepary Jomsiinn vhere debln nddprong | Drocription )
e inL et 11 AR T T T T TR o e e
00 00 | Ooss ausan WG PITCH {QARSE 0 - 9y
T4-2 bhen cumming duts are for pactinl teneive of the wysten perameler. fcL.cay. - C9}
B=1iD will mahe shede peserven #fFeotive anly after rocelving ol co 01 faan anan Wi PITCH FIRE 0 - 100 .
e dabu. i-00  « 400 )
[ LY S 0800 anan WG PITEE KEVFOLLOW 0 - 16
i=1.-172,-1/73,8,
PAHAMETER ADBRESS MAP 1YL T
e 5/B.374.7/8,%,
5/4.2/2.2.01.02}
Ablrcrien nir pepregented tn Tebil hexadee baul. 09 03 [ TIRR T T WG PITCH RENDER 5¥ o « @
o i o e e e o o s o o ————— i m LOFF. oM)
Adirran + M50 + . I.Sli ' ad 9 4000 GUOa WG WAVEFORM/PCHM BAKK 0 ~ 3 R
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MULT!I TIMBRAL LINEAR SYNTHESIZER MODULE Date : Mar. 1. 1988
MODELE D-110 Tableau d'Implémentation MIDI Version : 1.00
) Transmitted Recognized Remarks
Function... N
Basic Delault 1-18 1—18 memorized
Channel Changed i—-186 1-16
Default X 3
Made Messages X X
Altered EE R L
Note | X 0-127
Number | True Voice * o % ok ok ok ok ok ok 12-108
Veloait Note ON X O v=1-127
ity Note OFF X X
After Key's X X
Touch Ch's X X
Pitch Bender X @)
1] X O Modulation
2—-51 X x
6f X # k Data Entry
7] % O Volume
6—-9 | X x
Caontrol 10 x O Pan )
11] X @] Expression
Change ‘
i2—-631 X X
641 X O Held1
65-99 1 X X
100, 1011 X * % (0) RPC LSB, MSB
102—1201 X pd
1211 X O Reset all Controllers
Prog X e O 0-127
Change | True # S oK ok K K ROK K R 0—127
System Exclusive *® *
! Song Pos x X
gz::r; ; Song Sel x e
n ; Tune X X
System Clock X X
Real Time | Commands X X
Locat ON/CFF X X
Aux :  All Notes OFF X O (123—-127)
Message |  Aclive Sensc X O
i Reset X X
Notes * Can be set to O or X by manual operation.
# % RPCe=Registered Parameter Control Number
RPC 0 : Pitch Bend Sensitivity
The value of parameter is to be determined by entering data.
Mode 1: OMNi ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO O ¢ Yes
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO X : No
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CARACTERISTIQUES

D-110 : Moduie sonore multitimbral

® Source sonore
Systéme LA
Voix maximum : 32 voix

# Mémoire
Patches : 64
Timbres : 128

Sonorités présélectionndes ; 128
Sonorités programmables : 64
Sonorités rythmiques présélectionnées : 63

® Carte de mémoire
[M-256D]
Patches : 64
Timbres : 128
Sonorités : 64
Réglage rythmigue : Un ensemble

[M-128D0]

Patches : 32

Timbres : 128

Sonorités : 32

Réglage rythmique : Un ensemble

[Panneau avant]
Bouton de volume
Touche EXIT
Touche de patch
Touche de timbre
Touche dédition
Touche de voix
Touche de systéme
Touche d'écriture/copie
Touche Enter
Touche de sélection de vaix x 2
Touche de Paramétre/Groupe x 2
Touche de paramétre/Banque x 2
Touches de valeur/numéro x 2
Prise de casque
Fente de carte de mémoire

-

[Affichage]
2 Lignes, 16 lettres {rétro-éclairé}

{Témoins]
Témoin de message MID!

[Panneau arriédre]
Prise de sortie mélangée x 2
Prise de sortie multiple x 6
Connecteurs MIDI {IN/OUT/THRU)

Dimensions : 482 (L) x 286 (P} x 44 (H} mm
Poids @ 3,7 kg
Consammati_on 12 W

Accessoi ré‘::’j::
Maode demploij
Tableau de mode d’utilisation/Sonorités présélectionnées
Tableau de paramétre de sonorité/Son PCM
Livret MID}
Cable MIDI {1 m) x 1
Cabte de raccordement {LP-25) x 2

[Options]
Carte de mémoire (RAM)} : M-266D, M-128D
Programmateur : PG-10
Casque d'écoute stéréo : RH-100
Cible MIDI/SYNC : MSC-07/15/26/50/100
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AL E A A Al AP

B INDEX

Accordfin . . ... L e ... 43
Accord principal . . . . ... ... ... ... e 23, 80
Affectation de sortie {réglage de voix} ............ 44
Assourdissementdepartiel . ... ... ... ... ... 84, 93
Banque/Numérod’'onde PCM .. .. ... . . . ... 57
CommuUn. . .. et e s B, 53
Commutateur d'affectation de trop-plein . ... ... ... 81
Commutateurde Bender .., ......... e e e 56
Commutateur de protection .. ... .....vuu.. .. 71,88
Copiedepartiel ............... e s 52
Copledesonorité .. ... ... .. ..ccuiiuvurvinran 51
Canaldecontrdle .. .......0cuovunnn R, 30, 81
Canal MIDI .. ..... .. . ... .. .. ... 16,17
Cartedemémoire .. ... ..0v oo 11, 20, 85, 109
Carte RAM ... .. i it e e 21
Carte BOM . . .. . . i it i i im i 21
Changementde programme . ... .. .. .c..u.vu.. 19, 30
Chargement . . ... ...ttt ettt v e e 83
Charggmentd’unecarte . . ......... e e 86
Décalagedeclé. .. ..... ... ... i, 43
Digpason fin .. ... ... 0 i i e 55
Diapason Qrossier .. ... ... oo it v sar v ann v 55
Durde d’'ENV/Niveau (TVA) .. . ..o .o i e e s 66
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