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n Manuale Istruzioni Palestra Multigioco

Eta: 3 m+

MANUALE ISTRUZIONI
Si raccomanda di leggere e conservare queste istruzioni per riferimento futuro.
Questo giocattolo funziona con 3 pile tipo “AA” da 1,5 Volt (non incluse).

AVVERTENZE

Per la sicurezza del tuo bambino: Attenzione!

Prima dell’'uso rimuovere ed eliminare eventuali sacchetti in plastica ed altri componenti non facenti
parte del giocattolo (es. legacci, elementi di fissaggio, ecc.) e tenerli lontano dalla portata dei bam-
bini.

Il montaggio di questo gioco deve essere effettuato solo da un adulto.

Verificare regolarmente |'assemblaggio del gioco, l'integrita, il suo stato d'usura e la presenza di
eventuali rotture. In caso di danneggiamenti non utilizzare il giocattolo e tenerlo fuori dalla portata
dei bambini.

Il prodotto non deve subire urti o cadute; non deve essere esposto a fonti di calore e/o in luoghi
umidi; non deve essere riparato o modificato dall’acquirente o da personale non qualificato.
L'utilizzo del gioco deve avvenire sotto la sorveglianza di un adulto.

Prima di ogni utilizzo della palestra e del tavolo, verificare che il pannello elettronico centrale sia salda-
mente inserito nella struttura di sostegno (vedere “Istruzioni di montaggio della palestra”).

Evitare che il vostro bambino salga o si sieda sul piano di gioco poiché non & adatto a sopportare il
SUo peso.

INTRODUZIONE AL GIOCO

Questa allegra palestra & un importante centro attivita dove il bambino si esercita a coordinare primi
movimenti, attratto da luci, suoni e colori.

La palestra che si trasforma successivamente in un tavolo multi attivita ha 3 diverse posizioni per gio-
care sdraiato, seduto e in piedi.

La posizione per giocare sdraiato € particolarmente indicata a partire dai 3 mesi, perché il bambino
inizia a compiere i primi movimenti per cercare di raggiungere ed attirare a sé gli oggetti ed inizia ad
alzare la testa ed il busto.

La posizione per giocare seduto é ideale a partire dai 9 mesi, quando il bambino inizia a rimanere se-
duto in modo autonomo.

La posizione per giocare in piedi é ideale a partire dai 12 mesi quando il bambino inizia a muovere i
primi passi.

ISTRUZIONI DI MONTAGGIO DELLA PALESTRA

Palestra Multigioco puo essere montata in 3 diverse posizioni, che permettono al bambino di:
1. giocare sdraiato (3M +)

2. giocare seduto (9M +)

3. giocare in piedi (12M +)

Montaggio Posizione di gioco nr. 1
1. Appoggiare il pannello elettronico a terra su un piano come indicato in figura A.



2. Impugnare la gamba dalla parte del bottone di bloccaggio singolo, come indicato in figura B. Pre-
mere il bottone di bloccaggio e inserire la gamba nel pannello elettronico fino ad udire un click a
conferma dell’avvenuto aggancio.

3. Ripetere |'operazione con le altre 3 gambe (fig. C).

4. Impugnare la base d'appoggio come illustrato in fig. D (la parte bombata deve rimanere all'ester-
no). Premendo i bottoni laterali posizionati nella parte inferiore della gamba, inserire la base d'ap-
poggio nella sede A fino ad udire un click a conferma dell’avvenuto aggancio.

5. Ripetere 'operazione con l'altra gamba. Prendere |'altra base d'appoggio e ripetere |'operazione con
le altre 2 gambe (fig. E).

6. Posizionare la palestra a terra sulle basi d’appoggio (fig. F). Ruotare il pannello elettronico accop-
piato finché la freccia posizionata sulla spalla del pannello combaci con il simbolo 1. posizionato
sul pannello (F-1).

7. Una volta raggiunto il corretto angolo di gioco del pannello, fissare il pannello girando la manopola laterale
in senso orario fino a raggiungere il simbolo 8(fig. G). Un click conferma |'avvenuto aggancio.

8. Abbassare i ganci posizionati nella parte inferiore del pannello (fig. H).

9. Appendere il soggetto facendo passare la fettuccia all'interno del gancio (fig. I).

10. Bloccare la fettuccia facendola passare nella fibbia come indicato nella figura | regolandola all’al-
tezza adeguata rispetto al bambino.
11. Ripetere 'operazione con gli altri 2 soggetti oscillanti. La palestra si presentera come in figura L.

Passaggio di gioco dalla Posizione di gioco nr. 1 alla Posizione di gioco nr. 2

1. Rimuovere i 3 soggetti sfilando la fettuccia dalla fibbia.

2. Premere il bottone di sicurezza alla base della manopola e nello stesso tempo girare la manopola in
senso antiorario posizionandola verticalmente sul simbolo &' (fig. M).

3. Ripetere |'operazione dall'altro lato.

4. Ruotare il pannello elettronico accoppiato nella posizione iniziale come indicato nella fig. M;

5. Appoggiare la palestra a terra come indicato in figura N. Estrarre le basi d’appoggio premendo i
bottoni laterali posizionati nella parte inferiore delle gambe

6. Premere il bottone posto lateralmente sulla spalla del pannello elettronico e sfilare la gamba come
indicato in figura O.

7. Ripetere |'operazione con le altre 3 gambe.

8. Inserire le spalle del pannello elettronico nelle sedi B della base d'appoggio, un click conferma l'av-
venuto aggancio (fig. P).

9. Ripetere |'operazione con 'altra base d’appoggio (fig. Q)

10. Appoggiare la palestra a terra sulle basi d'appoggio (fig. R). Ruotare separatamente i 2 pannelli
verso 'esterno finché la freccia posizionata sulla spalla combaci con il simbolo 2. posizionato sul
pannello.

11. Una volta raggiunto il corretto angolo di gioco del pannello, fissare il pannello girando la manopola
laterale in senso orario fino a raggiungere il simbolo (fig. S). Un click conferma l'avvenuto aggancio.

12. Al termine del corretto montaggio, il tavolo in posizione 2 si presenta come indicato in fig. T.

Passaggio di gioco dalla Posizione di gioco nr. 2 alla Posizione di gioco nr. 3
1. Premere il bottone di sicurezza alla base della manopola e nello stesso tempo girare la manopola
in senso antiorario posizionandola verticalmente sul simbolo & (fig. M).
2. Ripetere |'operazione dall'altro lato.



3. Ruotare il pannello centrale nella posizione iniziale come indicato nella fig. M;

4. Prendere il pannello e sdraiarlo come indicato in figura U. Estrarre la base d’appoggio dal pannello.

5. Ruotare il pannello elettronico accoppiato nella posizione iniziale come indicato nella fig. M

6. Impugnare la gamba dalla parte del bottone di bloccaggio singolo, come indicato in figura B. Pre-
mere il bottone di bloccaggio e inserire la gamba nel pannello elettronico fino ad udire un click a
conferma dell’avvenuto aggancio.

7. Ripetere 'operazione con le altre 3 gambe (fig. C).

8. Impugnare la base d'appoggio come illustrato in fig. D (la parte bombata deve rimanere all'ester-
no). Premendo i bottoni laterali posizionati nella parte inferiore della gamba, inserire la base d’ap-
poggio nella sede A fino ad udire un click a conferma dell’avvenuto aggancio.

9. Ripetere |'operazione con 'altra gamba. Prendere |'altra base d'appoggio e ripetere |'operazione con
le altre 2 gambe (fig. E).

10. Appoggiare la palestra a terra sulle basi d’appoggio (fig. R). Ruotare separatamente i 2 pannelli
verso l'esterno finché la freccia posizionata sulla spalla combaci con il simbolo 2. posizionato sul
pannello.

11. Una volta raggiunto il corretto angolo di gioco del pannello, fissare il pannello girando la mano-
pola laterale in senso orario fino a raggiungere il simbolo @ (fig. S). Un click conferma l'avvenuto
aggancio.

12. Al termine del corretto montaggio, il tavolo in posizione 3 si presenta come indicato in fig. V.

FUNZIONAMENTO DEL GIOCO NELLA CONFIGURAZIONE PALESTRA

+ Per accendere il pannello, € sufficiente spostare il cursore posto vicino ai tasti del piano dalla posizio-
ne OFF alla posizione <)) / <))) a seconda del volume desiderato (fig. 1). Un allegro effetto luminoso
e una melodia conferma l'attivazione del gioco.

+ Al fine di evitare un inutile consumo delle pile, si consiglia dopo l'uso di spegnere sempre il gioco
spostando il cursore nella posizione OFF (fig. 1).

+ Le 3 altalene musicali, su cui dondolano 2 simpatici orsetti e un cane, invitano il bambino ad al-
lungarsi per toccarli attivando cosi allegre melodie accompagnate da un divertente gioco di luci.
Questa attivita lo aiuta a sviluppare la coordinazione mano/occhio e stimola le sue capacita uditive
e visive.

FUNZIONAMENTO DEL GIOCO NELLA CONFIGURAZIONE TAVOLO
- Dopo aver tolto la fettuccia, i tre personaggi possono essere usati da soli, nell’area dedi-
cata al gioco ad incastri presente sul tavolo.
+ Il pannello centrale ha molteplici attivita che stimolano la coordinazione manuale, la sensibilita mu-
sicale e la capacita di associazione logica:
- un primo piano musicale con diverse melodie da ascoltare
- un libretto da sfogliare
- una spirale che ruota grazie al movimento della rana
- un roller che gira con il movimento della leva
- un primo gioco ad incastri per imparare a riconoscere le prime forme geometriche
- rotanti sfere colorate azionate dal disco giallo.

RIMOZIONE E INSERIMENTO DELLE PILE SOSTITUIBILI
+ La sostituzione delle pile deve essere sempre effettuata da parte di un adulto.



+ Per sostituire le pile: allentare la vite del portello con un cacciavite, asportare il portello, rimuovere
dal vano pile le pile scariche, inserire le pile nuove facendo attenzione a rispettare la corretta polarita
di inserimento (come indicato sul prodotto), riposizionare il portello e serrare a fondo la vite.

+ Non lasciare le pile o eventuali utensili a portata dei bambini.

+ Rimuovere sempre le pile scariche dal prodotto per evitare che eventuali perdite di liquido possano
danneggiare il prodotto.

+ Rimuovere sempre le pile in caso di non utilizzo prolungato del prodotto.

+ Utilizzare pile alcaline uguali o equivalenti al tipo raccomandato per il funzionamento di questo
prodotto.

+ Non mischiare tipi diversi di pile o pile scariche con pile nuove.

+ Non buttare le pile scariche nel fuoco o disperderle nell’ambiente, ma smaltirle operando la raccolta
differenziata.

+ Non porre in corto circuito i morsetti di alimentazione.

+ Non tentare di ricaricare le pile non ricaricabili: potrebbero esplodere.

+ Non e consigliato 'utilizzo di batterie ricaricabili, potrebbe diminuire la funzionalita del giocattolo.

+ Nel caso di utilizzo di batterie ricaricabili, estrarle dal giocattolo prima di ricaricarle ed effettuare la
ricarica solo sotto la supervisione di un adulto.

Questo prodotto & conforme alla Direttiva EU 2002/96/EC.

Il simbolo del cestino barrato riportato sull'apparecchio indica che il prodotto, alla fine della

propria vita utile, dovendo essere trattato separatamente dai rifiuti domestici, deve essere
tozoozrseree conferito in un centro di raccolta differenziata per apparecchiature elettriche ed elettroniche
oppure riconsegnato al rivenditore al momento dell’acquisto di una nuova apparecchiatura equivalen-
te. Lutente & responsabile del conferimento dell’apparecchio a fine vita alle appropriate strutture di
raccolta. L'adeguata raccolta differenziata per l'avvio successivo dell'apparecchio dismesso al riciclag-
gio, al trattamento e allo smaltimento ambientalmente compatibile contribuisce ad evitare possibili
effetti negativi sull'ambiente e sulla salute e favorisce il riciclo dei materiali di cui & composto il prodot-
to. Per informazioni pit dettagliate inerenti i sistemi di raccolta disponibili, rivolgersi al servizio locale
di smaltimento rifiuti, o al negozio in cui ¢ stato effettuato l'acquisto.

PULIZIA E MANUTENZIONE DEL GIOCO

+ Per pulire il pannello elettronico utilizzare un panno morbido e asciutto, non immergere il gioco in
acqua, per non danneggiare il circuito elettronico.

+ Per la pulizia della struttura utilizzare un panno morbido leggermente inumidito con acqua.

+ Per una maggiore igiene nella pulizia dei 3 soggetti utilizzare un panno inumidito di liquido steri-
lizzante diluito con acqua secondo le quantita indicate per la normale sterilizzazione a freddo. Non
usare liquido sterilizzante puro. Non lavare in lavastoviglie.

+ Proteggere con cura il giocattolo da calore, polvere, sabbia, e acqua.

Artsana S.p.A. si riserva il diritto di modificare in qualsiasi momento i colori e le decorazioni del pro-
dotto.

Fabbricato in Cina.



@@ Instruction Manual Deluxe Gym

Age: From 3 m+

INSTRUCTION MANUAL
Please read these instructions carefully and keep for future reference.
This toy requires 3 x "AA” 1.5 Volt type batteries (not included).

WARNING

For your child’s safety: WARNING!

+ Before use remove and dispose of any plastic bags and any other packaging (e.g. fasteners, fixing ties,
etc.) and keep them out of reach of children.

+ This toy must only be assembled by an adult.

+ Check the toy regularly for signs of wear and damage, and to ensure that it is assembled correctly.
Should any part be damaged, do not use and keep out of reach of children.

+ The toy must always be handled with care; it must not be exposed to sources of heat and/or kept
in damp places; it must not be repaired, modified, tampered with by the purchaser, or unqualified
persons.

+ This toy must only be used under adult supervision.

+ Always check that the central electronic activity panel is safely fitted to its support frame before
using the gym and multi-activity panel (see "How to Assemble the Gym”).

+ Prevent your child from climbing or sitting on the toy's surface, since it has not been designed to
support its weight.

INTRODUCTION TO THE ACTIVITY CENTRE

This delightful gym is an important activity centre whose lights, sounds, and colours stimulate baby to
co-ordinate its first movements.

The gym, which becomes a multi-activity panel, has 3 play positions: baby can lie on its back, sit down
or standing up.

Playing in the lying position is particularly recommended starting from 3 months of age. During this
period, baby starts to make its first movements: it tries to reach and touch objects and starts to raise
its head and torso.

Playing sitting down, is ideal starting from 9 months of age. During this period, baby starts to sit in-
dependently.

Playing standing up is ideal from approximately 12 months of age, when baby starts to take its first
steps.

INSTRUCTIONS ON HOW TO ASSEMBLE THE GYM

Deluxe Gym can be assembled in 3 different positions, allowing your child to:
1. Play lying down (From 3 Months +)

2. Play sitting down (From 9 Months +)

3. Play standing up (From 12 Months +)

How to Assemble the Toy for Play Position No. 1
1. Place the electronic panel on the floor, onto a flat surface, as shown in diagram A.
2. Hold the leg from the part where the single locking button is located, as shown in diagram B. Press



the locking button and fit the leg of the electronic panel; a click is heard, indicating that it has
locked into position.

3. Repeat the operation with the other 3 legs (diag. C).

4. Hold the support base, as shown in diagram D (The curved part must remain in the external posi-
tion). Press the side buttons, located in the lower part of the leg, fit the support base into slot A,
until a click is heard, indicating that it has locked into position.

5. Repeat the operation with the other leg. Take hold of the other support base and repeat the opera-
tion with the other 2 legs (diag. E).

6. Place the gym on the floor, onto the support bases (diag. F). Turn the fixed electronic panel until the
arrow marked on the panel’s shoulder corresponds to symbol 1, located on the panel (F-1).

7. 0Once the panel has been inserted correctly into the slot, fix it turning the side knob in a clockwise
direction, until the symbol ® has been reached (diag. G). A click will indicate that the panel is cor-
rectly locked into position.

8. Lower the fastening fixtures, located on the lower part of the panel (diag. H).

9. Fasten the swinging toy by sliding the fabric fastener inside the fastening fixture (diag. I).

10. Fasten the fabric fastener tightly, sliding it into the fastening fixture, as shown in diagram I, and
adjust it according to the child’s height.
11. Repeat the operation with the other 2 swinging toys. The gym will look as shown in diagram L.

Changing the Play Position from No. 1 to No. 2

1. Remove the 3 swinging toys, taking off the fabric fastener from the fastening fixture.

2. Press the safety button, located at the base of the knob, and, at the same time, turn the knob in an
anticlockwise direction, positioning it vertically on the ¢ symbol (diag. M).

3. Repeat the operation on the other side.

4.Turn the fixed electronic panel to the initial position, as shown in diag. M;

5. Place the gym onto the floor, as shown in diagram N. Remove the support bases, by pressing the
side buttons located on the lower part of the legs.

6. Press the button, located at the side of the electronic panel’s shoulder, and remove the leg as shown
in diagram O.

7. Repeat the operation with the other 3 legs.

8. Fit the shoulders of the electronic panel into slots B of the support base; a click is heard, indicating
that they have locked into position (diag. P).

9. Repeat the operation with the other support base (diag. Q).

10. Place the gym on the floor, onto the support bases (diag. R). Turn the 2 panels externally, one at a
time, until the arrow marked on the shoulder corresponds to symbol 2, located on the panel.

11. Once the panel has been inserted correctly into the slot, fix it turning the side knob in a clockwise
direction, until the symbol @ has been reached (diag. S). A click will indicate that the panel is cor-
rectly locked into position.

12. If the toy has been assembled correctly, the multi-activity panel in position 2 should look as shown
in diag.T.

Changing the Play Position from No. 2 to No. 3
1. Press the safety button, located at the base of the knob, and, at the same time, turn the knob in an
anticlockwise direction, positioning it vertically on the & symbol (diag. M).
2. Repeat the operation on the other side.



3.Turn the electronic panel to the initial position, as shown in diag. M;

4.Take the panel and lay it down on the floor, as shown in diagram U. Remove the support base from
the panel.

5.Turn the fixed electronic panel to the initial position, as shown in diag. M.

6. Hold the leg from the part where the single locking button is located, as shown in diagram B. Press
the locking button and fit the leg of the electronic panel; a click is heard, indicating that it has
locked into position.

7. Repeat the operation with the other 3 legs (diag. C).

8. Hold the support base, as shown in diagram D (The curved part must remain in the external posi-
tion). Press the side buttons, located in the lower part of the leg, fit the support base into slot A,
until a click is heard, indicating that it has locked into position.

9. Repeat the operation with the other leg. Take hold of the other support base and repeat the opera-
tion with the other 2 legs (diag. E).

10. Place the gym on the floor, onto the support bases (diag. R). Turn the 2 panels externally, one at a
time, until the arrow marked on the shoulder corresponds to symbol 2, located on the panel.

11. Once the panel has been inserted correctly into the slot, fix it turning the side knob in a clockwise
direction, until the symbol @ has been reached (diag. S). A click will indicate that the panel is cor-
rectly locked into position.

12. If the toy has been assembled correctly, the multi-activity panel in position 3 should look as shown
in diag. V.

HOW TO USE THE ACTIVITY PANEL
+ To switch the electronic activity panel ON, simply move the switch located near the keyboard keys
from the OFF to the <)) / <))) position, according to the desired volume (diagram 1). A fun light
display and a melody confirm that the activity panel has been activated.

- To avoid wasting battery power, it is recommended to always switch off the activity panel after use,
by moving the switch to the OFF position (diagram 1).

+ The 3 musical swings with the 2 fun teddy bears and 1 dog character, encourage baby to move for-
ward to touch them, and activate fun melodies accompanied by an amusing light display. This activ-
ity helps baby to develop its manual/visual co-ordination skills and audio/visual abilities.

HOW TO USE THE MULTI-ACTIVITY PANEL
- After having removed the fabric fastener, the three swinging toys can be used separately,
in the area designed for the insert game, located on the multi-activity panel.
+ The central panel has several activities, which stimulate baby’s co-ordination, musical and logical
associative skills:
- A first musical keyboard that features fun melodies.
- A booklet to look at.
- A spiral that turns when the frog moves.
- A roller that turns when the lever is pressed.
- Fun animal character inserts, which will help baby to recognise geometrical shapes.
- Colourful spheres that rotate when the yellow disc is activated.

FITTING AND/OR REPLACING THE BATTERIES
+ Batteries must only be fitted by an adult.



To replace spent batteries: Loosen the screw on the battery compartment cover with a screwdriver
and open the cover. Then remove the spent batteries and fit new ones, ensuring that they have
been fitted in the correct polarity (as shown on the product), close the battery cover, and tighten
the screw.

Always keep batteries and tools out of reach of children.

Always remove spent batteries from the toy, to avoid the danger of possible leakage from the battery
damaging the product.

Always remove the batteries if the toy will not be used for a long period of time.

Only use alkaline batteries of the same type or equivalent to the type recommended for the correct
function of this product.

Never mix new and old batteries, or different types of batteries.

Do not burn or dispose of spent batteries into the environment. Dispose of spent batteries at an
appropriate differentiated collection point (i.E. Designated rubbish bins or refuse site).

Do not short-circuit the battery terminals.

Do not attempt to recharge non-rechargeable batteries: they might explode.

The use of rechargeable batteries is not recommended, since they could impair the toy’s functional-
ity.

- If rechargeable batteries are used, take them out of the toy before recharging them. Batteries must
always be recharged under adult supervision.

This product complies with EU Directive 2002/96/EC.

The crossed bin symbol on the appliance indicates that the product, at the end of its life,

must be disposed of separately from domestic waste, either by taking it to a separate waste

disposal site for electric and electronic appliances or by returning it to your dealer when you
22002 562 buy another similar appliance. The user is responsible for taking the appliance to a special
waste disposal site at the end of its life. If the disused appliance is collected correctly as separate waste,
it can be recycled, treated and disposed of ecologically; this avoids a negative impact on both the
environment and health, and contributes towards the recycling of the product’s materials. For further
information regarding the waste disposal services available, contact your local waste disposal agency
or the shop where you bought the appliance.

CARE & MAINTENANCE

+ Clean the electronic panel with a soft dry cloth; do not submerge the toy in water to prevent the risk
of damaging the electronic circuit.

+ Clean the frame with a soft cloth slightly soaked in water.

+ For maximum hygiene, clean the 3 swing toys with a soft cloth slightly soaked in a sterilising solution
diluted in water, as indicated for standard cold sterilisation. Do not use undiluted sterilising liquid.
Do not clean in the dishwasher.

+ Protect the toy from heat, dust, sand, and water.

Artsana S.p.A. reserves the right to modify at any time the colours and decorations of the product.

Made in China.



G Manuel d'Instructions Portic'Table

Age:3 m+

MANUEL D'INSTRUCTIONS
Nous recommandons de lire ces instructions et de les conserver pour toute consultation future.
Ce jouet fonctionne avec 3 piles type “AA” de 1,5 Volt (non incluses).

AVERTISSEMENTS

- Pour la sécurité de votre enfant : Attention !

Avant ['utilisation, oter et éliminer tous les sachets en plastique éventuels et tous les éléments qui
ne font pas partie du jouet (par exemple cordons, éléments de fixation, etc...) et les tenir hors de
portée de 'enfant

Le montage de ce jouet ne doit étre fait que par un adulte

Vérifier régulierement 'assemblage du jouet, son intégrité, son état d'usure et la présence de détériorations
éventuelles. En cas de dommage ne pas utiliser le jouet et le tenir hors de portée des enfants

Le produit ne doit pas subir de chocs et de chutes ; il ne doit pas étre exposé a des sources de chaleur
et/ou laissé dans des endroits humides ; I'acheteur ne doit pas le réparer ou le modifier ni le faire
réparer par du personnel non qualifié

Le jouet doit &tre utilisé sous la surveillance d'un adulte

Avant chaque utilisation du Portic'Table, vérifier si le panneau électronique est solidement fixé a la
structure (cf. “Instructions de montage du portique”)

Empécher l'enfant de monter ou de s'asseoir sur la surface de jeu, qui n'est pas adaptée a supporter
son poids.

INTRODUCTION AU JEU

Le Portic'Table est un centre d'activités évolutif et complet pour apprendre a l'enfant a coordonner ses
premiers mouvements, et stimuler ses capacités visuelles et auditives grace aux jeux de lumiéres, aux
sons et aux couleurs.

Le portique, transformable ensuite en table d'activités, posséde 3 positions pour jouer sur le dos, assis
ou debout.

La position sur le dos est particulierement indiquée a partir de 3 mois car l'enfant commence a faire
les premiers mouvements pour essayer d'atteindre les objets et de les attirer vers lui. A ce stade, il
commence également a lever la téte et le buste.

La position de jeu assise est idéale a partir de 9 mois, lorsque 'enfant commencer a rester assis tout seul.

La position de jeu debout est idéale a partir de 12 mois lorsque l'enfant commence a faire ses premiers pas.

INSTRUCTIONS DE MONTAGE DU PORTIQUE

Le Portic'Table peut &tre utilisé sur 3 positions qui permettent a 'enfant de
1. de jouer allongé sur le dos (3M+)

2. de jouer assis (9M+)

3. de jouer debout (12M+).

Montage du jeu en Position n° 1
1. Poser le tableau électronique au sol sur une surface (fig. A).
2. Prendre la jambe dotée d'un bouton de blocage (figure B). Presser le bouton de blocage et insérer la



jambe dans le logement latéral du panneau électronique jusqu'au déclic qui confirme la fixation.

3. Répéter cette opération avec les 3 autres jambes (fig. C).

4. Prendre la base d'appui (figure D) avec la partie bombée tournée vers 'extérieur. Presser les bou-
tons latéraux situés dans le bas de la jambe, monter la base d’appui dans le logement A jusqu’au
déclic qui confirme la fixation.

5. Répéter l'opération avec l'autre jambe. Prendre |'autre base d'appui et répéter la méme opération
avec les 2 autres jambes (figure E).

6. Poser le portique par terre sur les bases d'appui (figure F). Tourner le tableau d'éveil électronique
plié jusqu’a ce que la fléche située sur le support du tableau d'éveil corresponde avec le symbole
1. situé sur le panneau (F-1)

7.Une fois l'angle de jeu correct du tableau d’éveil obtenu, fixer celui-ci en tournant la poignée
latérale dans le sens des aiguilles d’'une montre jusqu’au symbole 8 (fig. G). Un déclic confirme la
fixation.

8. Baisser les attaches situés dans le bas du tableau d'éveil (fig. H).

9. Suspendre le sujet en faisant passer le ruban a l'intérieur de l'attache (fig. I).

10. Bloquer le ruban en le faisant passer dans la boucle (figure 1) et régler la hauteur de la boucle selon
la taille de l'enfant.

11. Répéter cette opération avec les 2 autres sujets oscillants. Le portique apparaft comme indiqué
dans la fig. L.

Passage de la Position de jeu n° 1 a la Position de jeu n° 2

1. Enlever les 3 sujets en enlevant le ruban de la boucle.

2. Presser le bouton de slreté a la base de la poignée tout en tournant celle-ci dans le sens contraire
des aiguilles d'une montre en la plagant verticalement sur le symbole & (fig. M).

3. Répéter cette opération de l'autre coté.

4. Tourner le tableau d'éveil électronique plié dans la position initiale (figure M).

5. Poser le portique par terre (figure N). Extraire les bases d’appui en pressant les boutons latéraux qui
se trouvent dans le bas des jambes.

6. Presser le bouton situé sur le c6té du support du tableau d'éveil électronique et enlever la jambe
(figure O).

7. Répéter cette opération avec les 3 autres jambes.

8. Poser le portique par terre sur les bases d’appui (fig. R). Tourner séparément les 2 tableaux d'éveil
vers ['extérieur jusqu'a ce que la fléche située sur le support du tableau d'éveil corresponde avec
le symbole 2.

9. Une fois l'angle de jeu correct du tableau d'éveil obtenu, fixer celui-ci en tournant la poignée
latérale dans le sens des aiguilles d'une montre jusqu’au symbole @ (fig. S). Un déclic confirme la
fixation.

10.A la fin du montage, le Portic'Table en position 2 apparait comme indiqué dans la fig.T.

Passage de la Position de jeu n° 2 a la Position de jeu n° 3
1. Presser le bouton de s(ireté a la base de la poignée tout en tournant celle-ci dans le sens contraire
des aiguilles d'une montre en la plagant verticalement sur le symbole &' (fig. M).
2. Répéter cette opération de l'autre coté.
3.Tourner le tableau d'éveil central dans la position initiale (fig. M).
4. Prendre le tableau d'éveil et |'étendre comme dans la figure U. Extraire la base d’appui du tableau.



5.Tourner le tableau d'éveil électronique plié dans la position initiale (fig. M).

6. Prendre la jambe dotée d’un bouton de blocage (figure B). Presser le bouton de blocage et insérer
la jambe dans le logement latéral du tableau d’éveil électronique jusqu’au déclic qui confirme la
fixation.

7. Répéter cette opération avec les 3 autres jambes (fig. C).

8. Prendre la base d'appui (figure D) avec la partie bombée tournée vers 'extérieur. Presser les bou-
tons latéraux situés dans le bas de la jambe, monter la base d’appui dans le logement A jusqu’au
déclic qui confirme la fixation.

9. Répéter ['opération avec l'autre jambe. Prendre |'autre base d'appui et répéter la méme opération
avec les 2 autres jambes (figure E).

10. Poser le portique au sol sur les bases d’appui (figure R). Tourner séparément les 2 tableaux d'éveil
vers |'extérieur jusqu'a ce que la fléche située sur le support du tableau d'éveil corresponde avec
le symbole 2.

11. Une fois l'angle de jeu correct du tableau d’éveil obtenu, fixer celui-ci en tournant la poignée
latérale dans le sens des aiguilles d'une montre jusqu’au symbole @ (fig. S). Un déclic confirme la
fixation.

12.A la fin du montage, le Portic'Table en position 3 apparait comme indiqué dans la fig. V.

FONCTIONNEMENT DU JEU EN CONFIGURATION PORTIQUE

+ Pour activer le tableau d’éveil, il suffit de pousser le curseur situé prés des touches du clavier, de la
position OFF a la position <)) / <))) selon le volume désiré (fig. 1). Un joyeux jeu de lumiéres et une
mélodie confirment la mise en route du jeu.

+ Pour éviter une consommation inutile des piles, nous conseillons d’éteindre le jouet aprés son utili-
sation en poussant le curseur sur la position OFF (fig. 1).

+ Les 3 balangoires musicales sur lesquelles se balancent 2 sympathiques oursons et un chien invitent
l'enfant a s'étirer pour les toucher et activer ainsi de joyeuses mélodies accompagnées d’un amusant
jeu de lumieres. Cette activité ['aide a développer la coordination ceil/main et stimule ses capacités
auditives et visuelles.

FONCTIONNEMENT DU JEU EN CONFIGURATION TABLE
- Apreés avoir enlevé le ruban, les trois personnages peuvent s'utiliser seuls dans la zone
consacrée au jeu d’encastrements qui se trouve sur la table.
+ Le centre d'éveil propose différentes activités qui stimulent la coordination manuelle, la sensibilité
musicale et la capacité d'association logique :
- un premier clavier musical avec différente mélodies a écouter
- un livret avec différents animaux a découvrir
- une spirale qui s'active grace au mouvement de la grenouille
- un rouleau qui s'active grace au mouvement du levier
- un premier jeu d’encastrements pour apprendre a reconnaitre les premiére formes
- des sphéres colorées tournantes actionnées par le disque jaune.

MISE EN PLACE ET/OU REMPLACEMENT DES PILES

+ Le remplacement des piles doit toujours étre fait par un adulte.

« Pour remplacer les piles : desserrer la vis du couvercle a l'aide d'un tournevis, 6ter le couvercle et en-
lever les piles usagées. Introduire les piles neuves en veillant a respecter la polarité (comme indiqué



sur le produit), remettre le couvercle en place et revisser a fond.

Ne pas laisser les piles ou des outils éventuels a portée des enfants.

Toujours enlever les piles usagées pour éviter que d'éventuelles fuites de liquide n'endommagent le
produit.

Toujours enlever les piles si le jouet n'est pas utilisé pendant une longue période.

Utiliser des piles alcalines identiques ou équivalentes au type de piles recommandé pour le fonction-
nement de ce produit.

Ne pas mélanger différents types de piles ou des piles usagées avec des piles neuves.

Ne pas jeter les piles usagées dans le feu et ne pas les jeter dans la nature. Les mettre dans les con-
teneurs de recyclage prévus a cet effet.

Ne pas provoquer de court-circuit avec les bornes d'alimentation

Ne pas tenter de recharger les piles non rechargeables : elles pourraient exploser.

L'utilisation de piles rechargeables est déconseillée car elles pourraient réduire le fonctionnement
du jouet.

En cas d'utilisation de piles rechargeables, les extraire du jouet avant de les recharger et procéder a
la recharge uniquement sous la surveillance d'un adulte.

Ce produit est conforme a la Directive EU 2002/96/EC.

Le symbole de la poubelle barrée sur l'appareil indique que ce produit, a la fin de sa propre vie

utile, devra étre traité séparément des autres déchets domestiques ; il faudra donc l'apporter
o300 oeee dans un centre de collecte sélective pour les appareillages électriques et électroniques, ou
bien le remettre au revendeur lors de 'achat d'un nouvel appareillage équivalent. L'utilisateur est res-
ponsable du retour de 'appareil, a la fin de sa vie, aux structures de collecte appropriées. Une collecte
sélective adéquate, visant a envoyer 'appareil que l'on n'utilise plus au recyclage, au traitement et a
l'élimination compatible avec l'environnement, contribue a éviter les effets négatifs possibles sur 'en-
vironnement et sur la santé, et favorise le recyclage des matériaux dont le produit est composé. Pour
obtenir des renseignements plus détaillés sur les systémes de collecte disponibles, s’adresser au service
local d’élimination des déchets, ou bien au magasin ou l'appareil a été acheté

NETTOYAGE ET ENTRETIEN DU JEU

+ Pour nettoyer le tableau d’éveil électronique, se servir d'un chiffon doux. Ne pas le plonger dans 'eau
pour ne pas endommager le circuit électronique.

Pour le nettoyage de la structure, se servir d'un chiffon doux légérement imbibé d'eau.

+ Pour une meilleure hygiene pendant le nettoyage des 3 sujets, se servir d'un chiffon imbibé de liquide
stérilisant dilué dans de ['eau avec les quantités indiquées pour la stérilisation normale a froid. Ne pas
utiliser de liquide stérilisant pur. Ne pas laver au lave-vaisselle.

Protéger soigneusement le jouet de la chaleur, de la poussiére, du sable et de l'eau.

Artsana S.p.A. se réserve le droit de modifier a n'importe quel moment les couleurs et les décorations
du produit.

Fabriqué en Chine.



Q Gebrauchsanleitung Baby Gym Deluxe

Alter: 3 m+

GEBRAUCHSANWEISUNG
Die Gebrauchsanweisung sorgféltig durchlesen und fiir zukiinftiges Nachschlagen aufbewahren.
Dieses Spiel funktioniert mit 3 Batterien Typ ,AA" zu 1,5 Volt (nicht enthalten).

HINWEISE

Fir die Sicherheit Ihres Kindes: Warnung!

+ Vor der Verwendung eventuell vorhandene Kunststoffbeutel und alle Teile der Verpackung entfernen
und entsorgen (zum Beispiel Befestigungsriemen, Klammern, usw.) und fiir Kinder unzuganglich auf-
bewahren.

- Die Montage darf nur von einem Erwachsenen ausgefiihrt werden.

+ Regelmaf3ig Uberpriifen, dass das Spiel richtig zusammengesetzt ist und auf Verschleif3 und eventu-
elle Beschadigungen achten. Im Fall von Beschadigungen das Spiel nicht verwenden und fiir Kinder
unzuganglich aufbewahren.

+ Das Produkt darf keine Stéf3e erhalten oder hinunterfallen; es darf keinen Warmequellen und/oder
feuchten Orten ausgesetzt werden; es darf nicht vom Kaufer und von unqualifiziertem Personal re-
pariert oder verandert werden.

+ Das Spiel darf nur unter Aufsicht eines Erwachsenen benutzt werden

+ Vor jedem Gebrauch des Baby Gym Deluxe und des Tischs priifen, ob die elektronische Schalttafel in der
Mittel richtig in die Tragerstruktur eingesetzt ist (siehe ,Montageanweisungen fiir das Baby Gym Deluxe").

« Verhindern, dass Ihr Kind auf die Spielflache steigt oder sich darauf setzt, da diese nicht fiir sein Ge-
wicht geeignet ist.

EINFUHRUNG IN DAS SPIEL

Dieses lustige Baby Gym ist ein Spielpark, wo lhr Kind, von Lichtern, Kldngen und Farben angezogen, die
Koordination seiner ersten Bewegung Ubt.

Das Baby Gym, das sich anschliefend in einen Multiaktivitatstisch verwandelt, hat 3 verschiedene
Positionen, um damit im Liegen, Sitzen und Stehen zu spielen.

Die Position, um im Liegen zu spielen, ist besonders ab 3 Monaten geeignet, weil das Kind mit den
ersten Bewegungen beginnt, um zu versuchen, Gegenstande zu erreichen und zu sich heranzuziehen
und Kopf und Oberkérper zu heben.

Die Position, um im Sitzen zu spielen, ist ab 9 Monaten ideal, wenn das Kind beginnt, selbstandig zu
sitzen.

Die Position, um im Stehen zu spielen, ist ab 12 Monaten ideal, wenn das Kind anfangt zu laufen.

MONTAGEANWEISUNGEN FUR DAS BABY GYM

Das Baby Gym Deluxe kann in 3 verschiedenen Positionen montiert werden, die dem Kind erlauben:
1.1m Liegen zu spielen (3M +)

2. Im Sitzen zu spielen (9M +)

3. Im Stehen zu spielen (12M +).

Montage Spielposition Nr. 1
1. Die elektronische Schalttafel auf dem Boden auf einer Flache aufstellen, wie in Abbildung A gezeigt.



2. Das Bein von der Seite des einzelnen Blockierknopfes her ergreifen, wie in Abb. B gezeigt. Den Blok-
kierknopf driicken und das Bein in die elektronische Schalttafel einsetzen, bis man ein Klicken des
erfolgten Einhakens hort.

3. Den Arbeitsgang mit den anderen 3 Beinen wiederholen (Abb. C).

4. Die Aufstellbasis, wie in Abb. D gezeigt, ergreifen (der gewdlbte Teil muss auf3en bleiben). Die seit-
lichen Knopfe, die im unteren Teil des Beins liegen, driicken, die Aufstellbasis in die Aufnahme A
einsetzen, bis man ein Klicken des erfolgten Einhakens hort.

5. Den Arbeitsgang mit dem anderen Bein wiederholen. Die andere Aufstellbasis nehmen und den
Arbeitsgang mit den beiden anderen Beinen wiederholen (Abb. E).

6. Das Baby Gym auf die Aufstellbasen auf den Boden (Abb. F) stellen. Die verbundene elektronische
Schalttafel drehen, bis der Pfeil auf der Seite der Schalttafel mit dem Symbol 1. ibereinstimmt, das
an der Schalttafel positioniert ist (F-1).

7. st der korrekte Spielwinkel der Tafel erreicht, befestigen Sie die Tafel, indem Sie den seitlichen Griff
im Uhrzeigersinn drehen, bis das Symbol @ (Abb. G) erreicht ist. Ein Klicken bestatigt das erfolgte
Einhaken.

8. Die im unteren Tel der Schalttafel liegenden Haken senken (Abb. H).

9. Die Figur anhéngen, indem das Band durch den Haken gezogen wird (Abb. I).

10. Das Band blockieren, indem es wie in Abb. | gezeigt durch den Verschluss gezogen und auf der dem
Kind entsprechenden Hohe eingestellt wird.

11. Den Arbeitsgang mit den beiden anderen Schaukelfiguren wiederholen. Das Baby Gym Deluxe sieht
nun wie in Abb. L dargestellt aus.

Ubergang von der Spielposition Nr. 1 zur Spielposition Nr. 2

1. Die 3 Figuren abnehmen, indem das Band aus dem Verschluss gezogen wird.

2. Den Sicherheitsknopf an der Basis des Drehgriffs driicken und gleichzeitig den Drehgriff entgegen
dem Uhrzeigersinn drehen, indem er senkrecht auf dem Symbol & positioniert wird (Abb. M).

3. Den Arbeitsgang von der anderen Seite wiederholen.

4. Die verbundene elektronische Schalttafel in die Anfangsposition drehen, wie in Abb. M gezeigt.

5. Das Baby Gym Deluxe auf den Boden stellen, wie in Abbildung N gezeigt. Die Aufstellbasen heraus-
ziehen, indem die seitlichen Kndpfe am unteren Teil der Beine gedriickt werden.

6. Den Knopf an der Seite der elektronischen Schalttafel driicken und das Bein, wie in Abbildung O
gezeigt, herausziehen.

7. Den Arbeitsgang mit den anderen 3 Beinen wiederholen.

8. Die Seiten der elektronischen Schalttafel in die Aufnahmen B der Aufstellbasis einsetzen, ein Klicken
bestéatigt das erfolgte Einhaken (Abb. P).

9. Den Arbeitsgang mit der anderen Aufstellbasis wiederholen (Abb. Q).

10. Das Baby Gym auf die Aufstellbasen auf den Boden (Abb. R) stellen. Die beiden Tafeln getrennt nach
auf3en drehen, bis der Pfeil auf der Seite mit dem Symbol 2., das an der Schalttafel positioniert ist,
ubereinstimmt.

11.Ist der korrekte Spielwinkel der Tafel erreicht, befestigen Sie die Tafel, indem Sie den seitlichen Griff im
Uhrzeigersinn drehen, bis das Symbol @ (Abb. S) erreicht ist. Ein Klicken bestatigt das erfolgte Einhaken.

12. Nach der korrekten Montage sieht der Tisch in Position 2 wie in der Abb. T gezeigt aus.

Ubergang von der Spielposition Nr. 2 zur Spielposition Nr. 3
1. Den Sicherheitsknopf an der Basis des Drehgriffs driicken und gleichzeitig den Drehgriff entgegen dem



Uhrzeigersinn drehen, indem er senkrecht auf dem Symbol é' positioniert wird (Abb. M).

2. Den Arbeitsgang von der anderen Seite wiederholen.

3. Die mittlere Schalttafel in die Anfangsposition drehen, wie in Abb. M gezeigt.

4. Die Schalttafel nehmen und sie, wie in Abbildung U gezeigt, hinlegen. Die Aufstellbasis aus der Tafel
ziehen.

5. Die verbundene elektronische Schalttafel in die Anfangsposition drehen, wie in Abb. M gezeigt.

6. Das Bein von der Seite des einzelnen Blockierknopfes her ergreifen, wie in Abb. B gezeigt. Den Bloc-
kierknopf driicken und das Bein in die elektronische Schalttafel einsetzen, bis man ein Klicken des
erfolgten Einhakens hort.

7. Den Arbeitsgang mit den anderen 3 Beinen wiederholen (Abb. C).

8. Die Aufstellbasis, wie in Abb. D gezeigt, ergreifen (der gewdlbte Teil muss auf3en bleiben). Die seitlichen
Knopfe, die im unteren Teil des Beins liegen, driicken, die Aufstellbasis in die Aufnahme A einsetzen, bis
man ein Klicken des erfolgten Einhakens hort.

9. Den Arbeitsgang mit dem anderen Bein wiederholen. Die andere Aufstellbasis nehmen und den Ar-
beitsgang mit den anderen 2 Beinen wiederholen (Abb. E).

10. Das Baby Gym auf die Aufstellbasen auf den Boden (Abb. R) stellen. Die beiden Tafeln getrennt nach
auf3en drehen, bis der Pfeil auf der Seite mit dem Symbol 2., das an der Schalttafel positioniert ist,
tbereinstimmt.

11. Ist der korrekte Spielwinkel der Tafel erreicht, befestigen Sie die Tafel, indem Sie den seitlichen Griff
im Uhrzeigersinn drehen, bis das Symbol @ (Abb. G) erreicht ist. Ein Klicken bestétigt das erfolgte
Einhaken.

12. Nach der korrekten Montage sieht der Tisch in Position 3 wie in der Abb.V gezeigt aus.

SO FUNKTIONIERT DAS SPIELS ALS TURNHALLE
+ Zum Einschalten der Schalttafel geniigt es, wenn der Cursor in der Nahe der Klaviertasten je nach der
gewlinschten Lautstdrke von der Position OFF in die Position <)) / <))) verschoben wird (Abb. 1). Ein
lustiger Leuchteffekt und eine Melodie bestétigen die Aktivierung des Spiels.

+ Um einen unnétigen Batterieverbrauch zu vermeiden, das Spiel nach Gebrauch stets ausschalten;
dazu den Kursor auf "OFF” stellen (Abb. 1).

+ Die 3 Musikschaukeln, auf denen 2 sympathische Béarchen und ein Hund schaukeln, laden das Kind
ein, sich auszustrecken, um sie zu berithren, und so werden frohliche Melodien aktiviert, die von
einem vergnliglichen Lichterspiel begleitet werden. Diese Aktivitdt hilft ihm beim Entwickeln der
Hand-/Augen-Koordination und regt seine Hor- und Sehfahigkeiten an.

SO FUNKTIONIERT DAS SPIELS ALS TISCH
- Nach dem Abnehmen des Bandes kénnen die drei Figuren in dem Bereich fiir das Steckspiel
am Tisch allein verwendet werden.
- Die Tafel in der Mitte bietet verschiedene Aktivitaten, die die manuelle Koordination, das musikalische
Empfinden und die logisch-assoziative Fahigkeit anregen:
- ein erstes Klavier mit verschiedenen Melodien zum Anhéren
- ein Buch zum Durchblattern
- eine Spirale, die sich dank der Bewegung des Froschs dreht
- ein Roller, der sich mit der Bewegung des Hebels dreht
- ein erstes Steckspiel, um die ersten geometrischen Formen erkennen zu lernen
- bunte, sich drehende Kugeln, die durch die gelbe Scheibe betétigt werden.



ENTNEHMEN UND EINLEGEN DER AUSTAUSCHBAREN BATTERIEN

+ Die Batterien diirfen nur von einem Erwachsenen ersetzt werden.

+ Um die Batterien zu ersetzen: Die Schraube der Abdeckung mit einem Schraubenzieher abschrauben,
die leeren Batterien aus dem Batteriefach nehmen, die neuen Batterien einsetzen — dabei die Ein-
setzrichtung beachten (wie auf dem Produkt angegeben) — die Abdeckung wieder aufsetzen und die
Schraube gut festziehen.

- Die Batterien oder das Werkzeug fiir Kinder unzuganglich aufbewahren.

+ Die leeren Batterien immer aus dem Produkt entfernen. Falls sie auslaufen, kénnen sie das Produkt
beschadigen.

- Die Batterien immer entfernen, wenn das Spiel fiir ldngere Zeit nicht benutzt wird.

Die selben oder gleichwertigen Alkalibatterien benutzen, die fiir das Produkt vorgesehen sind.

Nicht verschiedene Batterietypen oder neue und verbrauchte Batterien zusammen benutzen.

Die leeren Batterien nicht ins Feuer werfen, sondern entsprechend den Vorschriften entsorgen.

Die Stromverbindungen nicht kurzschlief3en.

Nicht versuchen, nicht wieder aufladbare Batterien neu aufzuladen; sie kdnnten explodieren.

Vom Einsatz wiederaufladbarer Batterien wird abgeraten, da sie die Funktionsfahigkeit des Spiels

beeintrachtigen kénnten.

Falls wiederaufladbare Batterien verwendet werden sollten, Batterien vor dem Aufladen aus dem

Spiel entfernen und nur unter Aufsicht eines Erwachsenen aufladen.

Dieses Produkt entspricht der EU-Richtlinie 2002/96/EC.

Die durchgestrichene Abfalltonne, die auf diesem Geréat abgebildet ist, bedeutet, dass dieses

Produkt nach dem Ende seiner Betriebszeit getrennt von den Haushaltsabféllen zu entsorgen
& 200z oeree ist. Entweder sollte es an einer Sammelstelle fiir elektrische und elektronische Altgeréte ab-
gegeben werden oder, bei Kauf eines neuen Geréts, dem Verkaufer zuriickgegeben werden. Der Verbrau-
cher ist in jedem Falle verantwortlich fiir die ordnungsgemafe Entsorgung des Gerats nach Ende der
Betriebszeit. Nur bei Abgabe des Gerdts an einer geeigneten Sammelstelle ist es moglich das Produkt
so zu verarbeiten, zu recyceln und umweltgerecht zu entsorgen, dass einerseits Werkstoffe und Materi-
alien wieder verwendet werden kénnen und andererseits negative Folgen fir Umwelt und Gesundheit
ausgeschlossen werden. Nahere Auskunft bekommen Sie bei ihrem 6rtlichen Amt fiir Abfallentsorgung
oder in der Verkaufsstelle dieses Gerats.

REINIGUNG UND WARTUNG DES SPIELS

- Das Spiel mit einem weichen trockenen Tuch reinigen, das Spiel nicht in Wasser tauchen, um die
Elektronik nicht zu besch&digen.

+ Fir die Reinigung der Struktur ein leicht mit Wasser befeuchtetes, weiches Tuch verwenden.

« Fir eine bessere Hygiene bei der Reinigung der 3 Figuren ein Tuch verwenden, das mit einer Sterili-
sierflssigkeit getrankt wurde, die gemaf3 den fir die normale Kaltsterilisierung angegebenen Mengen
mit Wasser verdlinnt wurde. Keine reine Sterilisierfliissigkeit verwenden. Nicht spiilmaschinenfest.

+ Das Spiel vor Hitze, Staub, Sand und Wasser schiitzen.

Artsana S.p.a. behdlt sich das Recht vor, Farben und Dekor des Produktes jederzeit zu @ndern.

Made in China.



G Manual de Instrucciones Gimnasio Deluxe

Edad: 3 m+

MANUAL DE INSTRUCCIONES
Se aconseja leer estas instrucciones y conservarlas para futuras consultas.
Este juguete funciona con 3 pilas tipo “AA” de 1,5 Volt (no incluidas).

ADVERTENCIAS

Para la seguridad de tu hijo: jCuidado!
+ Antes del uso retirar y eliminar cualquier bolsa de plastico y otros componentes que no formen parte del
juguete (por ejemplo cordones, elementos de fijacién, etc.) y mantenerlos fuera del alcance de los nifios.

+ El montaje de este juguete debe ser efectuado siempre por un adulto.

+ Verificar periédicamente el ensamblado y la integridad del juguete, su estado de desgaste y la presencia
de posibles roturas. En caso de dafios no utilizar el juguete y mantenerlo fuera del alcance de los nifios.

« El producto no debe sufrir golpes o caidas; no debe ser expuesto a fuentes de calor y/o lugares hu-
medos; no debe ser reparado ni modificado por el comprador o por personal no cualificado.

+ El juguete debe ser utilizado solo bajo la supervisién de un adulto.

+ Antes de cada uso del gimnasio y de la mesa, comprobar que el panel electrénico central esté firme-
mente introducido en la estructura de soporte (ver “Instrucciones de montaje del gimnasio”).

+ No deje que su hijo se suba o se siente sobre el plano de juego, ya que no estéd preparado para so-
portar su peso.

INTRODUCCION AL JUGUETE

Este gracioso gimnasio es un importante centro de actividades en el que el nifio puede practicar para
coordinar sus primeros movimientos, atraido por luces, sonidos y colores.

El gimnasio, que mds adelante se transforma en una mesa de actividades, tiene 3 posiciones diferentes
para jugar tumbado, sentado o de pie.

La posicién para jugar tumbado estd especialmente indicada a partir de los 3 meses, porque el bebé
empieza a realizar sus primeros movimientos para intentar alcanzar y coger los objetos y ademds co-
mienza a levantar la cabeza y el busto.

La posicidn para jugar sentado es ideal a partir de los 9 meses, cuando el nifio es capaz de mantenerse
sentado sin ayuda.

La posicion para jugar de pie es ideal a partir de los 12 meses, cuando el niflo empieza a dar sus pri-
meros pasos.

INSTRUCCIONES DE MONTAJE DEL GIMNASIO

El Gimnasio Deluxe se puede montar en 3 posiciones diferentes, para que el nifio pueda:
1. jugar tumbado (3M +)

2. jugar sentado (9M +)

3. jugar de pie (12M +).

Montaje Posicion de juego no 1
1. Apoyar el panel electrénico en el suelo sobre un plano como se indica en la figura A.
2. Coger la pata por la parte del botén de bloqueo individual, como se indica en la figura B. Apretar el
botén de bloqueo e introducir la pata en el panel electrénico hasta oir un click que confirma que
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se ha producido el enganche.

3. Repetir la operacién con las otras 3 patas (fig. C).

4. Empufiar la base de apoyo como se muestra en la fig. D (la parte abombada debe quedar hacia el
exterior). Apretando los botones laterales colocados en la parte inferior de la pata, introducir la base
de apoyo en el hueco A hasta oir un click que confirma que ha quedado enganchada.

5. Repetir la operacién con la otra pata. Coger la otra base de apoyo y repetir la operacién con las
otras 2 patas (fig. E).

6. Colocar el gimnasio en el suelo sobre las bases de apoyo (fig. F). Girar el panel electrénico acoplado
hasta que la flecha colocada en el borde del panel corresponda con el simbolo 1. que se encuentra
sobre el panel (F-1).

7.Una vez que el panel esté colocado correctamente sobre el juguete, fijarlo girando la manivela
lateral en el sentido de las agujas del reloj hasta alcanzar el simbolo @ (fig. G). Un click confirma
que se ha producido el enganche

8. Bajar los ganchos que se encuentran en la parte inferior del panel (fig. H).

9. Colgar el personaje haciendo pasar la cinta por el interior del gancho (fig. I).

10. Bloquear la cinta metiéndola en la hebilla como se indica en la figura | y regularla a la altura ade-
cuada al nifio.

11. Repetir la operacién con los otros 2 personajes oscilantes. El gimnasio quedard como se muestra
en la figura L.

Cambio de posicion del juguete, de la Posicion de juego no 1 a la Posicién de juego no 2

1. Retirar los 3 personajes sacando la cinta de la hebilla.

2. Apretar el botdn de seguridad que se encuentra en la base de la manivela y al mismo tiempo girar
la manivela en sentido contrario al de las agujas del reloj, colocandola de forma vertical sobre el
simbolo @ (fig. M).

3. Repetir la operacién en el otro lado.

4. Girar el panel electrénico acoplado hasta colocarlo en su posicién inicial, como se indica en la fig. M.

5. Apoyar el gimnasio en el suelo como se indica en la figura N. Extraer las bases de apoyo apretando
los botones laterales que se encuentran en la parte inferior de las patas.

6. Apretar el botdn situado en el borde lateral del panel electrénico y sacar la pata como se indica en
la figura O.

7. Repetir la operacion con las otras 3 patas.

8. Introducir los bordes del panel electrénico en los huecos B de la base de apoyo, un click confirma
que se ha producido el enganche (fig. P).

9. Repetir la operacién con la otra base de apoyo (fig. Q).

10. Colocar el gimnasio en el suelo sobre las bases de apoyo (fig. R). Girar separadamente los 2 paneles
hacia el exterior hasta que la flecha colocada en el borde corresponda con el simbolo 2. que se
encuentra sobre el panel.

11.Una vez que el panel esté colocado correctamente sobre el juguete, fijarlo girando la manivela
lateral en el sentido de las agujas del reloj hasta alcanzar el simbolo @ (fig. S). Un click confirma que
se ha producido el enganche

12. Una vez montada correctamente, la mesa en la posicién 2 quedard como se muestra en la fig. T.

Cambio de posiciéon del juguete, de la Posicion de juego no 2 a la Posicién de juego no 3
1. Apretar el botén de seguridad que se encuentra en la base de la manivela y al mismo tiempo girar
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la manivela en sentido contrario al de las agujas del reloj, colocandola de forma vertical sobre el
simboloé (fig. M).

2. Repetir la operacién en el otro lado.

3. Girar el panel central hasta su posicién inicial como se indica en la fig. M.

4. Coger el panel y extenderlo como se indica en la figura U. Extraer la base de apoyo del panel.

5. Girar el panel electrénico acoplado hasta su posicién inicial como se indica en la fig. M.

6. Empuniar la pata por la parte del botén de bloqueo individual, como se muestra en la figura B. Apre-
tar el botén de bloqueo e introducir la pata en el panel electrénico hasta oir un click que confirma
que se ha producido el enganche.

7. Repetir la operacién con las otras 3 patas (fig. C).

8. Empuniar la base de apoyo como se muestra en la fig. D (la parte abombada debe quedar hacia el
exterior). Apretando los botones laterales colocados en la parte inferior de la pata, introducir la base
de apoyo en el hueco A hasta oir un click que confirma que ha quedado enganchada.

9. Repetir la operacién con la otra pata. Coger la otra base de apoyo y repetir la operacién con las
otras 2 patas (fig. E).

10. Colocar el gimnasio en el suelo sobre las bases de apoyo (fig. R). Girar separadamente los 2 paneles
hacia el exterior hasta que la flecha colocada en el borde corresponda con el simbolo 2. colocado
sobre el panel.

11.Una vez que el panel esté colocado correctamente sobre el juguete, fijarlo girando la manivela
lateral en el sentido de las agujas del reloj hasta alcanzar el simbolo @ (fig. S). Un click confirma que
se ha producido el enganche

12. Una vez montada correctamente, la mesa en la posicién 3 quedard como se muestra en la fig. V.

FUNCIONAMIENTO DEL JUGUETE COMO GIMNASIO

+ Para encender el panel, es suficiente con mover el cursor situado junto a las teclas del piano de la
posicién OFF a la posicién <)) / <))) segun el volumen deseado (fig. 1). Un gracioso efecto luminoso
y una melodia confirman que se ha activado el juguete.

+ Con el fin de evitar un indtil consumo de las pilas, se aconseja apagar siempre el juguete después de
su uso situando el cursor en la posicién OFF (fig. 1).

+ Los 3 columpios musicales, sobre los que se balancean 2 simpéticos ositos y un perro, invitan al bebé
a que se estire para tocarlos, activando asi graciosas melodias acompafadas por un divertido juego
de luces. Esta actividad lo ayuda a desarrollar la coordinacién mano/ojo y estimula sus capacidades
auditivas y visuales.

FUNCIONAMIENTO DEL JUGUETE COMO MESA
-+ Una vez retirada la cinta, los tres personajes se pueden usar solos, en la zona dedicada al
juego de encajables de la mesa.
+ El panel central tiene infinidad de actividades que estimulan la coordinacién manual, la sensibilidad
musical y la capacidad de asociacién légica:
- su primer piano musical para escuchar varias melodias.
- un libro para hojearlo.
- una espiral que gira gracias al movimiento de la rana.
- un roller que gira con el movimiento de la palanca.
- su primer juego de encajables para que aprenda a reconocer las primeras formas geométricas.
- Esferas giratorias de colores que se accionan con el disco amarillo.
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COLOCARY/O REEMPLAZAR LAS PILAS

+ La sustitucién de las pilas deberd ser efectuada Uinicamente por un adulto

+ Para sustituir las pilas: aflojar el tornillo de la tapa con un destornillador, sacar la tapa, extraer las pilas
descargadas de su hueco e introducir las pilas nuevas teniendo cuidado de colocarlas manteniendo
su correcta polaridad (tal y como viene indicado en el producto), poner de nuevo la tapa en su sitio
y apretar bien el tornillo.

+ No dejar las pilas o cualquier otro utensilio al alcance de los nifios.

Retirar siempre las pilas gastadas del producto para evitar que posibles pérdidas de liquido puedan

dafarlo.

Retirar siempre las pilas en caso de inutilizacién prolongada del producto.

Utilizar pilas alcalinas iguales o equivalentes al tipo aconsejado para el funcionamiento de este pro-

ducto.

+ No mezclar diferentes tipos de pilas o pilas gastadas con pilas nuevas.

+ No arrojar las pilas gastadas al fuego ni dejarlas abandonadas en el medio ambiente. Depositelas en
un contenedor para pilas.

+ No poner en corto circuito los terminales de alimentacion.

+ No intentar recargar las pilas no recargables: podrian explotar.

+ No se aconseja el uso de baterfas recargables, podria disminuir la funcionalidad del juguete.

En caso de que se utilicen baterias recargables, extraerlas del juguete antes de cargarlas y efectuar la

recarga solo bajo la supervisién de un adulto.

Este producto es conforme a la Directiva 2002/96/EC.

El simbolo de la papelera barrada que se encuentra en el aparato indica que el producto, al

final de su vida (til, deberd eliminarse separadamente de los desechos domésticos y por lo
&0 zo0ziserec tanto deberd entregarse a un centro de recogida selectiva para aparatos eléctricos y elec-
trénicos o al vendedor cuando compre un nuevo aparato similar. El usuario es responsable de entregar
el aparato agotado a las estructuras apropiadas de recogida. La adecuada recogida selectiva para el
envio sucesivo del aparato fuera de uso al reciclaje, al tratamiento y a la eliminacién compatible con
el ambiente, contribuye a evitar posibles efectos negativos en el ambiente y en la salud y favorece el
reciclaje de los materiales de los que estd compuesto el producto. Para informaciones més detalladas
inherentes a los sistemas de recogida disponibles, dirijase al servicio local de eliminacién de desechos,
o a la tienda donde comprd el aparato.

LIMPIEZA'Y MANTENIMIENTO DEL JUGUETE

« Para limpiar el panel electrénico utilizar un pafio suave y seco; no sumergir el juguete en agua para
no dafar el circuito electrénico.

+ Para limpiar la estructura utilizar un pafio suave ligeramente humedecido con agua.

+ Para asegurar una higiene adecuada limpiar los 3 personajes utilizando un pafio humedecido con
liquido esterilizante, diluido en agua segun las cantidades indicadas para la esterilizacién normal en
frio. No usar liquido esterilizante puro. No lavar en el lavavajillas.

+ Proteger con cuidado el juguete del calor, polvo, arena y agua.

Artsana S.p.A. se reserva el derecho de modificar en cualquier momento los colores y las decoraciones
del producto.

Fabricado en China.

23



0 Manual de Instrucoes Ginasio Deluxe

Idade: 3 m+

MANUAL DE INSTRUGOES
Recomenda-se que leia e conserve estas instrugdes para consultas futuras.
Este brinquedo funciona com 3 pilhas do tipo "AA” de 1,5 Volt (n&o incluidas).

ADVERTENCIAS

Para a seguranca do seu filho: Atencgao!

Antes da utilizagdo, remova eventuais sacos de pldstico e todos os elementos que fazem parte da
embalagem do brinquedo (por exemplo: eldsticos, cintas de plastico, etc.) e mantenha-os fora do
alcance das criancas.

Verifique com regularidade o estado de desgaste do brinquedo e a existéncia de possiveis danos.
No caso de detectar algum componente danificado, ndo utilize o brinquedo e mantenha-o fora do
alcance das criancas.

Este brinquedo ndo deve sofrer choques nem quedas. Nao deve ser mergulhado em dgua. Nao deve
ser exposto a fontes de calor nem deve permanecer em locais himidos. Nao deve ser reparado nem
modificado pelo proprietario ou por pessoal ndo qualificado.

A utilizagdo deste brinquedo deve ser sempre vigiada por um adulto.

Antes de cada utilizagdo do gindsio e da mesa, verifique se o painel electrénico central estd introdu-
zido correctamente na estrutura de apoio (veja “Instru¢es para a Montagem do Ginasio”).

N&o permita que a crianga suba para a mesa nem que se sente no tampo de actividades pois o brin-
quedo ndo foi criado para suportar o seu peso.

APRESENTAGAO DO BRINQUEDO

Este alegre gindsio € um importante centro de actividades para o bebé desenvolver a coordenacéo dos
primeiros movimentos, atraido pelas luzes, sons e cores.

O gindsio, que se transforma posteriormente numa mesa com mudltiplas actividades, dispde de 3 dife-
rentes posicdes para o bebé poder brincar deitado, sentado ou em pé.

A posicao para brincar deitado é especialmente indicada a partir dos 3 meses, pois o bebé comeca a
efectuar os primeiros movimentos para tentar alcancar e agarrar os objectos e comega a levantar a
cabeca e o tdrax.

A posicdo para o bebé brincar sentado é ideal a partir dos 9 meses, quando comeca a sentar-se de
modo auténomo.

A posicao para o bebé brincar em pé é ideal a partir dos 12 meses quando comega a dar os primeiros
passos.

INSTRUGCOES PARA A MONTAGEM DO GINASIO

O Ginésio Deluxe pode ser montado em 3 diferentes posicdes, que permitem ao bebé:
1. brincar deitado (3M +)

2. brincar sentado (9M +)

3. brincar em pé (12M +).

Montagem na posicdo n° 1

1. Apoie o painel electrénico no ch&o, sobre uma superficie plana, conforme indicado na figura A.
2. Segure a perna pela parte onde se encontra o botdo de bloqueio Unico, conforme indicado na figura
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B. Prima o botdo de bloqueio e introduza a perna no painel electrénico, até ouvir um estalido que
confirma que ficou fixada correctamente.

3. Repita a mesma operagdo com as outras 3 pernas (fig. C).

4. Segure a base de apoio, conforme ilustrado na fig. D (a parte curva deve ficar virada para fora).
Premindo os botdes laterais, que se encontram na parte inferior da perna, introduza a base de apoio
no encaixe A, até ouvir um estalido que confirma que ficou fixada correctamente.

5. Repita a mesma operacdo na outra perna. Segure a outra base de apoio e repita a operagdo nas
outras 2 pernas (fig. E).

6. Coloque o ginasio no chao, sobre as bases de apoio (fig. F). Rode o painel electrénico montado até
que a seta, existente na parte de trds do painel, se encontre na posi¢do em correspondéncia com o
simbolo 1., existente no painel (F-1).

7. Quando o painel estiver posicionado no angulo de utilizagdo correcto, fixe-o, rodando o manipulo
lateral no sentido dos ponteiros do relégio até a posicdo com o simbolo @ (fig. G). Um estalido
confirma que o painel ficou fixado correctamente.

8. Baixe 0s ganchos, existentes na parte debaixo do painel (fig. H).

9. Pendure o boneco, fazendo passar a fita dentro do gancho (fig. I).

10. Bloqueie a fita, fazendo-a passar através da fivela, conforme indicado na figura I, regulando-a a
altura mais adequada para o bebé.

11. Repita a mesma operagdo com os outros dois bonecos oscilantes. O gindsio apresentar-se-4 con-
forme indicado na figura L.

Transformacao do brinquedo da posicao n° 1 para a posi¢ao n° 2

1. Remova os 3 bonecos oscilantes, retirando a fita da fivela.

2. Prima o botdo de seguranga, existente na base do manipulo e, simultaneamente, rode o manipulo no
sentido contrario ao dos ponteiros do reldgio, posicionando-o verticalmente sobre o simbolo &'
(fig. M).

3. Repita a mesma operagdo do outro lado.

4. Rode o painel electrénico montado para a posicdo inicial, conforme indicado na fig. M.

5. Apoie o ginasio no chéo, conforme indicado na figura N. Remova as bases de apoio, premindo os
botdes laterais, existentes na parte inferior das pernas.

6. Prima o bot&o, posicionado lateralmente na parte de trds do painel electrénico e retire a perna,
conforme indicado na figura O.

7. Repita a mesma opera¢do com as outras 3 pernas.

8. Introduza as partes de trds do painel electrénico nos encaixes B da base de apoio, um estalido
confirma que o painel ficou fixado correctamente (fig. P).

9. Repita a mesma operagdo com a outra base de apoio (fig. Q)

10. Coloque o gindsio no chao, sobre as bases de apoio (fig. R). Rode separadamente os 2 painéis para
fora até que a seta, existente na parte de trds, se encontre na posicdo em correspondéncia com o
simbolo 2., existente no painel.

11. Quando o painel estiver posicionado no angulo de utilizacdo correcto, fixe-o, rodando o manipulo
lateral no sentido dos ponteiros do relégio até a posicdo com o simbolo @ (fig. G). Um estalido
confirma que o painel ficou fixado correctamente.

12. Depois de montada correctamente, a mesa na posicdo 2, apresentar-se-a conforme indicado na fig.
T.
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Transformacéo do brinquedo da posicao n° 2 para a posi¢dao n° 3

1. Prima o botdo de seguranca, existente na base do manipulo e, simultaneamente, rode o manipulo
no sentido contrdrio ao dos ponteiros do relégio, posicionando--o verticalmente sobre o simbolo
¢ (fig. M).

2. Repita a mesma operagdo do outro lado.

3. Rode o painel electrénico montado para a posicao inicial, conforme indicado na fig. M;

4. Coloque o painel sobre uma superficie plana, conforme indicado na figura U. Remova a base de
apoio do painel.

5. Rode o painel central na posicdo inicial, conforme indicado na fig. M

6. Segure a perna pela parte onde se encontra o botdo de bloqueio Unico, conforme indicado na figura
B. Prima o botdo de bloqueio e introduza a perna no painel electrénico, até ouvir um estalido que
confirma que ficou fixada correctamente.

7. Repita a mesma operacdo com as outras 3 pernas (fig. C).

8. Segure a base de apoio, conforme ilustrado na fig. D (a parte curva deve ficar virada para fora).
Premindo os botdes laterais, que se encontram na parte inferior da perna, introduza a base de apoio
no encaixe A, até ouvir um estalido que confirma que ficou fixada correctamente.

9. Repita a mesma operagdo na outra perna. Segure a outra base de apoio e repita a operagdo nas
outras 2 pernas (fig. E).

10. Coloque o gindsio no chao, sobre as bases de apoio (fig. R). Rode separadamente os 2 painéis para
fora até que a seta, existente na parte de trds, se encontre na posi¢do em correspondéncia com o
simbolo 2., existente no painel.

11. Quando o painel estiver posicionado no angulo de utilizacdo correcto, fixe-o, rodando o manipulo
lateral no sentido dos ponteiros do relégio até a posicdo com o simbolo @ (fig. S). Um estalido con-
firma que o painel ficou fixado correctamente.

12. Depois de montada correctamente, a mesa na posicdo 3, apresentar-se-a conforme indicado na fig. V.

FUNCIONAMENTO DO BRINQUEDO COMO GINASIO

+ Para ligar o painel, é suficiente deslocar o cursor que se encontra perto das teclas do piano da posicdo
OFF para a posicdo <)) / <))) , conforme o volume pretendido (fig. 1). Um alegre efeito luminoso e
uma melodia confirmam a activacdo do brinquedo.

+ Ap6s a utilizacdo, para evitar um consumo intil das pilhas, é aconselhavel desligar sempre o brinque-
do, colocando o cursor na posi¢do OFF (fig. 1).

+ Os 3 baloigos musicais, nos quais baloicam os 2 simpaticos ursinhos e um cdo, convidam o bebé a
esticar-se para lhes tocar, activando assim alegres melodias, acompanhadas por um divertido jogo de
luzes. Esta actividade ajuda o bebé a desenvolver a coordenagdo entre as méos e os olhos e estimula
as suas capacidades auditivas e visuais.

FUNCIONAMENTO DO BRINQUEDO COMO MESA

- Depois de ter removido a fita, os trés bonecos podem ser utilizados separadamente, na
zona da mesa dedicada aos encaixes.

+ O painel central dispde de mdltiplas actividades que estimulam a coordenagdo manual, a sensibili-
dade musical e a capacidade de associagdo ldégica:
- Um primeiro piano musical com diferentes melodias.
- Um livro para folhear.
- Uma espiral que roda gracas ao movimento da ra.
- Um roller que gira accionado pela alavanca.
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- Um primeiro brinquedo de encaixes, para aprender a reconhecer as primeiras formas geométricas.
- Esferas giratdrias, coloridas, accionadas pelo disco amarelo.

COLOCAGAO E/OU SUBSTITUICAO DAS PILHAS

+ A substituicdo das pilhas deve ser sempre efectuada por um adulto.

« Para substituir as pilhas: desaperte o parafuso da tampa com uma chave de fendas, remova a tampa,
retire do compartimento as pilhas gastas, coloque as pilhas novas, tendo o cuidado as posicionar res-
peitando a polaridade (conforme indicado no produto), coloque a tampa e aperte a fundo o parafuso.

+ Nunca deixe pilhas, parafusos ou eventuais ferramentas ao alcance das criangas.

+ Retire sempre as pilhas gastas do brinquedo para evitar que eventuais perdas de liquido o de possam
danificar.

+ Retire sempre as pilhas se o brinquedo néo for utilizado durante um longo periodo de tempo.

« Utilize pilhas alcalinas iguais ou equivalentes ao tipo recomendado para o funcionamento do brinquedo.

+ Né&o misture tipos ou marcas diferentes de pilhas nem pilhas gastas com pilhas novas.

+ Nao deite as pilhas gastas no fogo nem as abandone no lixo. Coloque-as nos contentores adequados
para a recolha diferenciada.

+ Né&o coloque em curto-circuito os contactos eléctricos.

+ Nao tente recarregar pilhas ndo recarregaveis: poderdo explodir.

+ Néo é aconselhada a utilizagdo de pilhas recarregdveis; poderdo prejudicar o correcto funcionamento
do brinquedo.

+ No caso de utilizar pilhas recarregaveis, retire-as do brinquedo antes de as recarregar. A
recarga deve ser efectuada exclusivamente sob a vigilancia de um adulto.

Este produto é conforme a Directiva EU 2002/96/EC.

taoonrseree O simbolo do lixo com a barra contido no aparelho indica que o produto, ao terminar a pré-
pria vida util, deve ser eliminado separadamente dos lixos domésticos, e deve ser levado a um centro
de recolha diferenciada para aparelhagens eléctricas e electrénicas ou entregue ao revendedor onde
for comprada uma nova aparelhagem equivalente. O utente é responsével pela entrega do aparelho
as estruturas apropriadas de recolha no fim da sua vida util. A recolha apropriada diferenciada para o
posterior encaminhamento do aparelho inutilizado a reciclagem, ao tratamento e a eliminagdo com-
pativel com o ambiente, contribui para evitar possiveis efeitos negativos no ambiente e na salde e
facilitar a reciclagem dos materiais com os quais o produto é composto.Para informacées mais deta-
lhadas inerentes aos sistemas de recolha disponiveis, procure o servico local de eliminacéo de lixos, ou
dirija-se a loja onde foi efectuada a compra.

LIMPEZA E MANUTENCAO DO BRINQUEDO

+ Para a limpeza do brinquedo, utilize um pano macio e seco. Ndo mergulhe o brinquedo em &gua para
ndo danificar o circuito electrénico.

Para a limpeza da estrutura, utilize um pano macio ligeiramente humedecido com agua.

Para maior higiene, limpe os 3 bonecos com um pano humedecido com liquido esterilizante diluido
em agua, de acordo com as quantidades indicadas para a normal esterilizagdo a frio; ndo utilize para
o efeito liquido esterilizante puro. N&o os lave na méquina de lavar louca.

Proteja o brinquedo do calor, pé, areia e dgua.

A Artsana S.p.A. reserva-se o direito de modificar, em qualquer momento, as cores e as decoragdes do
produto.
Fabricado na China.
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@ Gebruiksaanwijzingen Playgym Deluxe

Leeftijd: 3 m+

GEBRUIKSAANWIJZINGEN
Lees deze gebruiksaanwijzingen goed en bewaar ze voor latere raadpleging.
Dit speelgoed werkt op 3 type “"AA” batterijen van 1,5 Volt (niet inbegrepen).

WAARSCHUWINGEN

Voor de veiligheid van je kind: Let op!

+ Haal v66r gebruik eventuele plastic zakjes uit de verpakking evenals alle verpakkingselementen (bij-
voorbeeld touwtjes en bevestigingselementen enz.) en houd ze buiten het bereik van kinderen.

+ Alleen een volwassene mag dit speelgoed monteren.

- Controleer het speelgoed regelmatig op slijtage en eventuele beschadiging en kijk of het nog goed
gemonteerd is. Gebruik het speelgoed niet indien het beschadigd is en houd het buiten het bereik
van kinderen.

« Zorg ervoor dat het artikel geen stoten ondergaat of valt. Stel het niet bloot aan warmtebronnen en/
of vochtige plaatsen. Het mag niet gerepareerd, gewijzigd of gemanipuleerd worden door de koper
of niet-vakkundig personeel.

+ Het speelgoed mag alleen onder toezicht van een volwassene gebruikt worden.

+ Controleer véér elk gebruik van tafel of gym of het elektronische middenpaneel goed in de steunst-
ructuur vastzit (zie “Montagevoorschriften van de playgym”).

+ Laat je kind niet op het speelvlak klimmen of zitten, want dat is niet bestand tegen het gewicht van
het kind.

INLEIDING TOT HET SPEELGOED

Deze vrolijke playgym is een belangrijk activiteitencentrum waarmee de baby, aangetrokken door licht-
jes, geluiden en kleuren, zijn eerste bewegingen leert codrdineren.

De gym die vervolgens verandert in een tafel met verschillende activiteiten heeft 3 verschillende stan-
den om liggend, zittend en staand mee te spelen.

De liggende speelhouding is met name geschikt vanaf 3 maanden, want dan begint de baby de eerste
bewegingen te maken om te proberen bij de voorwerpen te komen en naar zich toe te trekken en hij
probeert zijn hoofdje en bovenlijfje op te richten.

De stand om zittend te spelen is ideaal vanaf 9 maanden, wanneer het kind zelf gaat zitten.

De stand om staand te spelen is ideaal vanaf 12 maanden, wanneer het kind zijn eerste stapjes gaat
zetten.

MONTAGEVOORSCHRIFTEN VAN DE PLAYGYM

De Playgym Deluxe kan in 3 verschillende standen gemonteerd worden, zodat de baby:
1.Liggend kan spelen (3M +)

2. zittend kan spelen (9M +)

3. staande kan spelen (12M +).

Montage Speelstand nr. 1

1. Zet het elektronische paneel op een vlakke ondergrond op de grond, zoals te zien is op afbeelding A.
2. Pak de poot vast aan de kant van de enkele vergrendelingsknop, zie afbeelding B. Druk op de ver-
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3.
4.

11.

grendelingsknop en steek de poot in het elektronisch paneel tot je een klik hoort ten teken dat hij
goed vastzit.
Herhaal deze handeling met de andere 3 poten (afb. C).
Pak de steunbasis vast zoals te zien is op afb. D (met de bolle kant naar buiten). Druk op de knop-
pen aan de zijkant onderaan de poot, zet de steunbasis in de behuizing A tot je een klik hoort ten
teken dat hij goed vastzit.

. Herhaal deze handeling met de andere poot. Pak de andere steunbasis vast en herhaal de hande-

ling met de twee andere poten (afb. E).

. Zet de playgym op de grond op de steunbases (afb. F). Draai het elektronische paneel tot de pijl

aan de zijkant van het paneel samenvalt met het op het paneel aangebrachte teken 1 (F-1).

. Zet het paneel vast zodra de goede speelhoek bereikt is door op de zijknop te drukken en naar

rechts te draaien totdat het teken @ (afb. G) bereikt is. Een klik bevestigt dat hij vastzit.

. Duw de haken aan de onderkant van het paneel omlaag (afb. H).
. Hang het voorwerp op door het bandje door de haak heen te halen (afb. 1)
. Zet het bandje vast in de gesp zoals te zien is op afbeelding | en stel de voor het kind geschikte

hoogte in.
Herhaal deze handeling met de andere 2 schommelende voorwerpen. De gym ziet er nu uit zoals
op afbeelding L.

Overgang van speelstand nr. 1 naar speelstand nr. 2

1.
2.

3.

4.
5.

11.

2.

Haal de 3 voorwerpen weg door het bandje uit de gesp te trekken.

Druk op de veiligheidsknop onderaan de ronde knop en draai tegelijkertijd de ronde knop naar links
tot hij rechtop op het & teken (afb. M) staat.

Herhaal deze handeling aan de andere kant.

Draai het elektronische paneel naar de beginstand, zoals aangegeven in afb. M;

Zet de gym neer op de grond zoals aangegeven op afbeelding N.Trek de steunbases eruit door op
de knoppen aan de zijkant onderaan de poten te drukken.

. Druk op de knop aan de zijkant van het elektronische paneel en trek de poot eruit, zoals aangege-

ven op afbeelding O.

. Herhaal deze handeling met de andere 3 poten.
. Plaats de zijkanten van het elektronische paneel in de behuizingen B van de steunbasis, een klik

bevestigt dat ze vastzitten (afb. P).

. Herhaal deze handeling bij de andere steunbasis (afb. Q).
. Zet de playgym op de grond op de steunbases (afb. R). Draai de 2 panelen elk afzonderlijk naar

buiten tot de pijl aan de zijkant samenvalt met teken 2 op het paneel.

Zet het paneel vast zodra de goede speelhoek bereikt is door op de zijknop te drukken en naar
rechts te draaien totdat het teken @ (afb. S) bereikt is. Een klik bevestigt dat hij vastzit.

Als hij goed gemonteerd is, ziet de playgym in stand 2 eruit zoals op afb.T.

Overgang van speelstand nr. 2 naar speelstand nr. 3

1

2
3

. Druk op de veiligheidsknop onderaan de ronde knop en draai tegelijkertijd de ronde knop naar links

tot hij rechtop op het & teken (afb. M) staat.

. Herhaal deze handeling aan de andere kant.
. Draai het elektronische paneel in de beginstand, zoals aangegeven op afb. M;
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4. Pak het paneel vast en leg het neer zoals aangegeven op afbeelding U. Trek de steunbasis uit het
paneel.

5. Draai het elektronische paneel in de beginstand, zoals aangegeven op afb. M;

6. Pak de poot vast aan de kant van de enkele vergrendelingsknop, zie afbeelding B. Druk op de ver-
grendelingsknop en steek de poot in het elektronisch paneel tot je een klik hoort ten teken dat hij
goed vastzit.

7. Herhaal deze handeling bij de andere 3 poten (afb. C).

8. Pak de steunbasis vast zoals te zien is op afb. D (met de bolle kant naar buiten). Druk op de knop-
pen aan de zijkant onderaan de poot, zet de steunbasis in de behuizing A tot je een klik hoort ten
teken dat hij goed vastzit.

9. Herhaal deze handeling bij de andere poot. Pak de andere steunbasis vast en herhaal de handeling
bij de andere twee poten (afb. E).

10. Zet de playgym op de steunbases de grond (afb. R). Draai de 2 panelen elk afzonderlijk naar buiten

tot de pijl aan de zijkant samenvalt met teken 2 op het paneel.

11. Zet het paneel vast zodra de goede speelhoek bereikt is door op de zijknop te drukken en naar

rechts te draaien totdat het teken @ (afb. S) bereikt is. Een klik bevestigt dat hij vastzit.

12. Als hij goed gemonteerd is, ziet de playgym in stand 3 eruit zoals op afb. V.

WERKING VAN HET SPEELGOED IN DE GYMVERSIE

+ Zet het paneel aan door de cursor bij de paneeltoetsen van OFF naar <)) / <))), al naar gelang het
gewenste volume (afb. 1). Een vrolijk lichteffect bevestigt dat het speelgoed geactiveerd is.

- Ter voorkoming van nutteloos batterijverbruik, wordt aangeraden het speelgoed na gebruik altijd uit
te zetten door de cursor op OFF te zetten (afb. 1).

+ De 3 muziekschommels waaraan 2 leuke beertjes en een hondje hangen, stimuleren het kind zich te
strekken om ze aan te raken, waarmee hij vrolijke melodieén en een vrolijk spel van lichtjes in wer-
king stelt. Deze activiteit helpt het kind zijn hand/oog codrdinatie te ontwikkelen en stimuleert zijn
auditieve en visuele vermogens.

WERKING VAN HET SPEELGOED IN DE TAFELVERSIE

- Na verwijdering van het bandje kunnen de drie personages apart gebruikt worden bij de
insteekpuzzel op de tafel.

+ Het middenpaneel heeft diverse activiteiten die de manuele codrdinatie, het gevoel voor muziek en
logisch associatievermogen van het kind stimuleren:

- een muziekblad om naar verschillende melodieén te luisteren

- een boekje om door te bladeren

- een spiraal die draait dankzij de beweging van de kikker

- een roller die ronddraait door beweging van de hendel

- een eerste insteekpuzzel om de eerste geometrische vormen te leren herkennen

- draaiende gekleurde ballen die door de gele schijf in werking gesteld worden.

BATTERIJEN VERWIJDEREN EN VERVANGEN

+ Batterijen mogen alleen door een volwassene vervangen worden.

+ Ga hiertoe als volgt te werk: draai de schroef van het luikje los met behulp van een schroevendraaier,
verwijder het luikje, haal de gebruikte batterijen uit het batterijvakje, zet er de nieuwe batterijen in
en zorg ervoor dat de polen op de goede plaats zitten (zoals aangegeven op het artikel), zet het luikje
weer op zijn plaats terug en draai de schroef goed vast.
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+ Houd de batterijen of eventueel gereedschap buiten het bereik van kinderen.

+ Haal gebruikte batterijen altijd uit het artikel, zodat het niet beschadigd kan worden door eventueel
lekkende vloeistof.

+ Haal de batterijen altijd uit het artikel indien het lange tijd niet gebruikt wordt.

+ Gebruik dezelfde alkalinebatterijen als voor de werking van dit artikel aanbevolen zijn of equivalente
batterijen.

+ Gebruik geen verschillende soorten of gebruikte en nieuwe batterijen door elkaar.

+ Gooi gebruikte batterijen niet in het vuur en werp ze niet weg in het milieu, maar in de daarvoor
bestemde gescheiden afvalbakken.

+ Kortsluit de voedingsklemmen niet.

+ Probeer niet niet-heroplaadbare batterijen herop te laden: ze zouden kunnen ontploffen.

+ Het gebruik van heroplaadbare batterijen wordt niet aanbevolen, omdat het de goede werking van
het speelgoed kan verminderen.

- Haal de batterijen uit het speelgoed alvorens ze opnieuw op te laden, indien heroplaadbare batterijen
gebruikt worden. Deze handeling mag alleen door een volwassene verricht worden.

Dit product is conform de EU-richtlijn 2002/96/EC.

Het symbool met de doorstreepte vuilnisbak op het apparaat geeft aan dat het product op

het einde van zijn levenscyclus afzonderlijk van het gewoon huishoudelijk afval moet worden
aoonseree afgedankt en hiervoor naar een centrum voor gescheiden afvalophaling voor de recyclage
van elektrische en elektronische apparatuur wordt gebracht of wordt terugbezorgd aan de verkoper
op het moment waarop een nieuw gelijkaardig apparaat wordt aangekocht. De gebruiker is er verant-
woordelijk voor het apparaat op het einde van de levenscyclus naar een structuur voor afvalophaling
te brengen. De correcte gescheiden afvalophaling met het oog op de daaropvolgende recyclage, ver-
werking en milieuvriendelijke afdanking van het apparaat draagt bij tot het voorkomen van mogelijke
negatieve invloeden op het milieu en de gezondheid en bevordert de recyclage van de materialen
waaruit het product is samengesteld. Voor meer gedetailleerde informatie over de recyclage van dit
product en de beschikbare ophaalsystemen, wendt u zich tot de lokale dienst voor afvalophaling of de
winkel waar u het product hebt gekocht.

REINIGING EN ONDERHOUD VAN HET SPEELGOED
+ Gebruik een zachte, droge doek om het elektronisch paneel te reinigen. Dompel het speelgoed niet
onder water, om het elektronische circuit niet te beschadigen.

+ Reinig de structuur met een zachte, zo nodig lichtjes met water bevochtigde, doek.

+ Reinig de 3 voorwerpen voor een betere hygiéne met een doek, bevochtigd met ontsmettingsvloei-
stof verdund in water in de hoeveelheid aangegeven voor de normale koude ontsmetting. Gebruik
geen onverdunde ontsmettingsvloeistof. Niet in de vaatwasmachine afwassen.

+ Bescherm het speelgoed zorgvuldig tegen hitte, stof, zand en water.

Artsana S.p.A. behoudt zich het recht voor de kleuren en decoraties van het artikel op ieder moment
te wijzigen.

Vervaardigd in China.
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@ Kayttoohjeet Monitoimikuntosali

Soveltuu 3 +kk

KAYTTOOHJEET
Lue ohjeet ja sailytd ne tulevaa tarvetta varten.
Lelu toimii kolmella “AA”- tyyppiselld 1,5 voltin paristolla (eivat sisélly pakkaukseen).

VAROTOIMENPITEET

Lapsesi turvallisuuden tahden: Huomio!

+ Poista ennen kéytt6d mahdolliset muovipussit ja muut leluun kuulumattomat osat (esim. nydrit,
kiinnittdmiseen tarvittava materiaali jne.) ja pidd ne poissa lasten ulottuvilta.

+ Vain aikuinen saa koota lelun.

« Tarkista lelun kunto sadnnollisesti. Mikali se on kovin kulunut, mahdollisesti rikkoutunut tai muuten
vahingoittunut, sitd ei saa kdyttaa ja se on pidettava poissa lasten ulottuvilta.

+ Tuotetta ei saa kolhia eikd se saa pudota; sitd ei saa sdilyttaa lahelld [ammon l&hteita tai kosteissa
paikoissa; vain valtuutettu asiantuntija saa korjata tuotteen.

+ Lelua saa kayttaa vain aikuisen valvonnassa.

- Joka kerta kun kuntosalia ja poytad kdytetdan, on ensin varmistettava, ettd keskelld sijaitseva elektro-
ninen paneeli on kiinnitetty tukevasti tukirunkoon (katso “kuntosalin kokoamisohjeita”).

« Ald anna lapsesi kiivetd leikkitasolle tai istua silld, koska se ei kest& lapsen painoa.

LEIKIN ESITTELY

Tama hauska kuntosali on tarked puuhakeskus, jonka avulla lapsi opettelee koordinoimaan ensimmai-
sid liikkeitaan valojen, danien ja vérien houkuttelemana.

Kuntosali joka muuntuu my6hemmassé vaiheessa monitoimipdydaksi, voidaan asentaa

kolmeen erilaiseen asentoon, jotta lapsi voisi leikkid joko makuullaan, istuen tai seisten.

Asento jossa lapsi voi leikkid makuullaan, on ihanteellinen 3 kuukauden ikdisesta lahtien. Silloin lapsi
alkaa suorittaa ensimmaisia liikkeitdan yrittden saavuttaa esineitd ja vetaa niitd itseensd pdin. Talldin
han alkaa my6s nostaa paataan ja rintakehdansa.

Asento jossa lapsi leikkii istuallaan, on ihanteellinen 9 kuukauden ikdisesta lahtien, jolloin lapsi alkaa
istua yksin.

Asento joka sallii lapsen leikkia seisten, on ihanteellinen 12 kuukauden ikdisestd lahtien, jolloin lapsi
alkaa ottaa ensimmaisia askeleitaan.

KUNTOSALIN KOKOAMISOHJEET

Monitoimikuntosali voidaan pystyttda kolmeen erilaiseen asentoon jotka sallivat lapsen:
1. leikkid makuullaan (3 + kk)

2. leikkia istuallaan (9 + kk)

3. leikkia seisoallaan (12 + kk).

Leikkiasennon nro. 1 pystyttaminen
1. Aseta elektroninen paneeli lattialle jonkin tason paalle kuvan A mukaisesti.
2. Tartu lelun jalkaan yksittaisen lukituspainikkeen puolelta kuvan B mukaisesti. Paina lukituspainiket-
ta ja aseta jalka elektroniseen paneeliin niin pitkalle, ettd se loksahtaa paikalleen.
3. Toista toimenpide kolmen muun jalan suhteen (kuva C).
4. Tartu tukijalustaan kuvan D mukaisesti (kuperan puolen on jaatava ulospain). Painaen jalan ala-
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11

padssa sijaitsevia sivupainikkeita aseta tukijalusta kohtaan A niin pitkalle, etta se loksahtaa paikal-
leen.

. Toista toimenpide toisen jalan suhteen. Ota toinen tukijalusta ja toista toimenpide kahden muun

jalan suhteen (kuva E).

. Aseta kuntosali maahan tukijalustoille (kuva F). Kierra siihen kytkettya elektronista paneelia, kun-

nes sen tapissa oleva nuoli on kohdakkain paneelissa sijaitsevan symboolin nro. 1 kanssa (F-1).

. Kun on saavutettu paneelin oikea leikkikulma, paneeli on kiinnitettdva kiertdmalla sivukahvaa

myd&téapéivaan, kunnes se on symboolin @ (kuva G) kohdalla. Kuuluu lukkiutumisesta aiheutuva
loksahdus.

. Laske paneelin alapaissi sijaitsevat hakaset alas (kuva H).
. Ripusta yksi hahmoista pujottamalla nauha koukkuun (kuva I).
. Lukitse nauha pujottamalla se solkeen kuvan | mukaisesti, sddtden hahmon lapselle sopivalle kor-

keudelle.

. Toista toimenpide kahden muun heiluvan hahmon suhteen. Kuntosali ndyttda nyt kuvan L mukai-

selta.

Leikin siirtdminen Leikkiasennosta nro. 1 asentoon nro. 2

1.
2.

v W

O LW~

11.

12.

Poista kaikki kolme hahmoa pujottamalla nauha ulos soljesta.
Paina kahvan alaosassa sijaitsevaa turvapainiketta ja kierra kahvaa samalla vastapaivéaan, asettaen
sen pystysuoraan symboolin & kohdalle (kuva M).

. Toista toimenpide toisella puolella.
. Kierrd siihen kytketty elektroninen paneeli alkuperdiseen asentoon kuvan M mukaisesti.
. Aseta kuntosali maahan kuvan N mukaisesti. Veda tukijalustat esiin painamalla jalkojen alaosassa

sijaitsevia sivupainikkeita.

. Paina elektronisen paneelin tapissa sijaitsevaa painiketta ja pujota jalka ulos kuvan O mukaisesti.
. Toista toimenpide kolmen muun jalan suhteen.

. Aseta elektronisen paneelin tapit tukijalustan kohtiin B niin, ettd ne loksahtavat paikoilleen (kuva P).
. Toista toimenpide toisen tukijalustan suhteen (kuva Q).

. Aseta kuntosali maahan tukijalustoille (kuva R). Kierrd molempia paneeleita erikseen ulospain, kun-

nes niiden tapissa sijaitseva nuoli on kohdakkain paneelissa olevan symboolin nro. 2 kanssa.

Kun on saavutettu paneelin oikea leikkikulma, paneeli on kiinnitettdva kiertamalld sivukahvaa
my6tapaivaan, kunnes se on symboolin @ (kuva S) kohdalla. Kuuluu lukkiutumisesta aiheutuva
loksahdus

Kun péyta on koottu asianmukaisesti, se on asennossa nro. 2 kuvan T mukaisesti.

Leikin siirtdminen Leikkiasennosta nro. 2 asentoon nro. 3

1.

AU~ WN

Paina kahvan alaosassa sijaitsevaa turvapainiketta ja kierrd kahvaa samalla vastapdivddn asettaen
sen pystysuoraan symbolin @ kohdalle (kuva M).

. Toista toimenpide toisella puolella.

. Kierra keskimmainen paneeli alkuperdiseen asentoon kuvan M mukaisesti.

. Tartu paneeliin ja laske se maahan kuvan U mukaisesti. Veda tukijalusta esiin paneelista.

. Kierra siihen kytketty elektroninen paneeli alkuperdiseen asentoon kuvan M mukaisesti.

. Tartu jalkaan silta puolelta, jossa sijaitsee yksittdinen lukituspainike kuvan B mukaisesti. Paina luki-

tuspainiketta ja aseta jalka elektroniseen paneeliin niin pitkélle, ettd se loksahtaa paikalleen.

. Toista toimenpide kolmen muun jalan suhteen (kuva C).
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8. Tartu tukijalustaan kuvan D mukaisesti (kuperan puolen on oltava suunnattu ulospéin). Painaen ja-
lan alaosassa olevia sivupainikkeita aseta tukijalusta A-kohtaan siten, etta se loksahtaa paikalleen.

9. Toista toimenpide toisen jalan suhteen. Tartu toiseen tukijalustaan ja toista toimenpide kahden
muun jalan suhteen (kuva E).

10. Aseta kuntosali maahan tukijalustoille (kuva R). Kierrd molempia paneeleita erikseen ulospéin, kun-
nes tapissa oleva nuoli on kohdakkain paneeliin merkityn symbolin nro. 2 kanssa.

11. Kun on saavutettu paneelin oikea leikkikulma, paneeli on kiinnitettdva kiertamalld sivukahvaa
my6tapéivaan, kunnes se on symboolin @ (kuva S) kohdalla. Kuuluu lukkiutumisesta aiheutuva
loksahdus

12. Kun kokoonpano on suoritettu asianmukaisesti loppuun, pdyté on asennossa nro. 3 (katso kuvaa V).

LELUN TOIMINTO KUNTOSALINA

Kytkedksesi paneelin pé&lle siirrd tason painikkeiden lahelld oleva kursori OFF-asennosta <)) / <)))
-asentoon sen mukaan, minkélaisen aédnenvoimakkuuden valitset (kuva 1). lloinen &aniefekti ja me-
lodia ovat merkkina lelun kdynnistymisesta.

Valttaaksesi paristojen turha kuluminen kytke lelu kdytén jalkeen aina pois paalta siirtamalla kursori
OFF-asentoon (kuva 1) .

Kolme soivaa keinua, joissa keinuu kaksi sympaattista nallea ja koira, houkuttelevat lasta kurottele-
maan ylettydkseen koskemaan niitd. Nain kdynnistyy iloisia, hauskojen valojen sdestdmia melodioi-
ta. Tama toiminto auttaa lasta kehittdmaan kdden ja silmén koordinaatiota ja antaa virikkeitd hanen
kuulo- ja ndkdaistilleen.

LELUN TOIMINTO POYTANA

- Sen jalkeen kun nauha on poistettu, kolmea hahmoa voidaan kayttaa erikseen poydén
silld kohdalla, joka on tarkoitettu sovittamisleikkeihin.

+ Keskimmainen paneeli sisdltad monia sellaisia toimia, jotka antavat virikkeitd kdden toiminnalle, mu-
sikaaliselle herkkyydelle ja loogis-assosiatiiviselle taidolle.
- ensimmainen musikaalinen piano, joka siséltda useita melodioita kuunneltavaksi
- kirja selattavaksi
- spiraali, jota pyorittdd sammakon liike
- rulla, jota pyorittad vivun liike
- ensimmainen sovittelulelu, jonka avulla lapsi oppii tuntemaan ensimmaiset geometriset muodot
- keltaisen levyn avulla py6rivia vérikkaita palloja.

PARISTOJEN ASENNUS JA VAIHTO

+ Vain aikuinen saa vaihtaa paristot uusiin.

« Paristojen vaihtamiseksi [6ysenna luukun ruuvi meisselilld ja irrota luukku. Poista paristotilasta tyh-
jentyneet paristot ja aseta uudet paristot paikoilleen siten, ettd niiden napaisuudet ovat oikein (tuot-
teessa olevan ohjeen mukaisesti). Aseta luukku takaisin paikalleen ja kierra ruuvi tiukkaan kiinni.

Alé jata paristoja tai mahdollisia tydkaluja lasten ulottuville.

Poista tyhjentyneet paristot aina tuotteesta, jotta mahdollinen nestevuoto ei vahingoittaisi sita.
Poista paristot aina, kun tuotetta ei kdyteta pitkaan aikaan.

Kayta tuotteen toimintoon samanlaisia tai suositeltua tyyppia vastaavia alkaliparistoja.

Ala sekoita keskenaan erilaisia paristoja, eikd mydskaan tyhjia ja uusia paristoja.

Ala polta tyhjentyneitd paristoja tai hylkaa niitd luontoon, vaan hévitd ne lain maaragmalls tavalla.
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« Al aseta sy6ttépaita oikosulkuun.

Ala yrita ladata uudelleen sellaisia paristoja joita ei ole tarkoitettu uuudelleenladattaviksi, koska ne
saattaisivat rajahtaa.

Ei ole suositeltavaa kdyttda uudelleenladattavia paristoja, koska ne saattaisivat heikentéa lelun toi-
mintoa.

Mikali kuitenkin kdytetaan uudelleenladattavia paristoja, ne on otettava ulos lelusta ennen lataamis-
ta, joka on suoritettava ainoastaan aikuisen valvonnassa.

TUOTE ON EU 2002/96/EC DIREKTIIVIN MUKAINEN

Laitteessa oleva yliviivatun roskakorin symboli tarkoittaa sitd, ettd tuote on sen kayttdi-

an paatyttya kasiteltdva eri tavalla kuin kotitalousjatteet. Tuote on toimitettava sahkdisten
fozoosseree ja elektronisten laitteiden kerdyspisteeseen tai vietdva takaisin jéilleenmyyjélle silloin, kun
hankitaan vastaava uusi laite. Kdyttdja on vastuussa laitteen toimittamisesta asianmukaiseen kera-
yspisteeseen. Asianmukainen kerdyspiste, josta tuote toimitetaan sitten uusiokdyttédn, ymparistéon
soveltuvaan kasittelyyn tai havitettavaksi, auttaa osaltaan valttdmaan mahdollisia negatiivisia ympa-
risté- ja terveysvaikutuksia ja edesauttaa tuotteen valmistusmateriaalien uusiokdyttdd. Saadaksesi
yksityiskohtaisempaa tietoa kdytdssa olevista kerdysjarjestelmista kaanny joko paikallisen jatteiden
kerdyspalvelun tai sen liikkeen puoleen, josta olet ostanut tuotteen.

LELUN PUHDISTUS JA HUOLTO

- Kéyta elektronisen paneelin puhdistukseen pehme&a ja kuivaa liinaa. Ald upota lelua veteen, jotta et
vahingoittaisi sen elektronista virtapiiria.

Kayta rungon puhdistamiseen kevyesti veteen kostutettua pehmeaa liinaa.

Puhdistaaksesi kolme hahmoa vield hygienisemmin kéyta sterilointinesteeseen kostutettua liinaa.
Neste on ensin laimennettava normaaliin kylmasterilointiin kaytettavalld vesimaaralla. Ala kayta
puhdasta sterilointinestetta. Al4 pese astianpesukoneessa.

Suojaa lelua huolella lammolta, polyltd, hiekalta ja vedelta.

Artsana S.p.A. pidattaa itsellddn oikeuden muuttaa milloin tahansa tuotteen véreja ja koristelua.

Valmistettu Kiinassa.
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m Brukerveiledning MultilekGym

Alder: 3m+

BRUKERVEILEDNING
Vennligst les instruksjonene ngye og oppbevar disse til fremtidig bruk.
Dette leketgyet fungerer med 3 batterier type "AA” pa 1,5 volt (ikke inkludert).

MERKNADER

For barnets sikkerhet: Advarsel!

+ Fjern og kast all emballasje som ikke hgrer med til leketayet far bruk (f. eks band, festedeler osv.), og
hold dem langt utenfor barns rekkevidde.

+ Montering av denne leken ma kun utferes av en voksen.

+ Kontroller jevnlig om produktet er riktig montert og om det er slitt eller skadet. | tilfelle skader, bruk
ikke leketgyet og hold det utenfor barns rekkevidde.

+ Produktet mé behandles forsiktig; ma ikke utsettes for varmekilder og/eller fuktighet; ma ikke repa-
reres eller modifiseres av kjgper eller ukvalifisert personale

+ Leken ma brukes under overvaking av en voksen.

+ For bruk av gymmen og bordet, kontroller at det elektroniske hovedpanelet er godt festet til stot-
testrukturen (se “Instruksjoner for montering av gym”).

« Ikke la barnet klatre eller sette seg pa leken, fordi den ikke er beregnet til  tale barnets vekt.

INTRODUSERING AV LEKEN

Denne muntre gymmen er et viktig aktivitetssenter som med sine lys, lyder og farger stimulerer barnet
til & koordinere sine farste bevegelser.

Gymmen som er en multiaktivitetsleke, har 3 forskjellige posisjoner: Barnet kan ligge, sitte eller sta.
Liggende posisjon egner seg fra 3 maneder av, barnet begynner & bevege seg og forsgker & nd og dra
gjenstandene til seg og begynner med & lofte pa hodet og ryggen.

Sittende posisjon er ideell fra 9 mdneder av, ndr barnet begynner 4 sitte av seg selv.

Den stdende posisjonen er ideell fra 12 médneder av, ndr barnet begynner 4 ta sine forste skritt.

INSTRUKSJONER FOR MONTERING AV GYM

Multilek gym kan monteres i 3 forskjellige posisjoner, som gjgr det mulig for barnet a:
1. leke liggende (3M +)

2. leke sittende (9M +)

3. leke stdende (12M +).

Montering av lekeposisjon nr. 1

1. Legg det elektroniske panelet pa gulvet pa en plan overflate som vist pa figur A.

2. Hold benet pa den delen der knappen for kobling sitter, som vist pa figur B. Trykk pé koblingsknap-
pen og sett inn benet i det elektroniske panelet. Du vil hare et klikk som bekrefter at koblingen er
festet i riktig posisjon.

3. Gjenta operasjonen med de andre 3 bena (fig. C).

4. Ta tak i stottebasen som illustrert p& figur D (den buede delen méa vende utover). Trykk pa sidek-
nappene som sitter pa nedre delen av benet, sett inn stgttebasen pa plass A helt til du herer et klikk
som bekrefter at koblingen er festet i riktig posisjon.
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7.

8.
9.
10.
11.

. Gjenta operasjonen med det andre benet. Ta den andre stgttebasen og gjenta operasjonen med

de andre 2 bena (fig. E).

. Sett gymmen pa gulvet oppa stettebasene (fig. F). Drei det sammensatte elektroniske panelet helt

til pilen som sitter pa skulderen pa panelet er i samsvar med symbolet 1 som sitter pa panelet
(F-1).

Nar panelet har fatt riktig lekevinkel, fest panelet ved a dreie hendelen pa siden med urviseren helt
til du nar symbolet @ (fig. G). Et klikk bekrefter at den nd er i l&st posisjon.

Senk krokene som sitter pa den nedre delen av panelet (fig. H).

Heng opp figuren ved 4 tree beltet gjennom krokene (fig. I).

Fest beltet i spennen som vist pa figur |, og reguler til den hgyden som passer i forhold til barnet.
Gjenta operasjonen med de to andre svingende figurene. Gymmen ser nd ut som pa figur L.

Endre fra lekeposisjon nr. 1 til lekeposisjon nr. 2

1.
2.

3
4,
5

11.

12.

Ta av de 3 figurene ved & dra beltene ut av spennene.
Trykk pa sikkerhetsknappen pa basen pa hendelen og drei samtidig hendelen mot urviseren ved &
sette den vertikalt mot symboleté (fig. M).

. Gjenta operasjonen pé den andre siden.

Roter det sammensatte elektroniske panelet til opprinnelig posisjon som vist pa fig. M;

. Legg gymmen pa gulvet som vist pa figur N. Dra ut stottebasene ved & trykke pa de to sideknap-

pene som sitter pa nedre del av bena.

. Trykk pa knappen som sitter pa siden pa skulderen pa det elektroniske panelet og dra ut benet som

vist pa figur O.

. Gjenta operasjonen med de andre 3 bena.
. Sett skuldrene pa det elektroniske panelet i de riktige stedene B pa stgttebasen, et klikk bekrefter

at den er last i riktig posisjon (fig. P).

. Gjenta operasjonen pa den andre stgttebasen (fig. Q).
. Legg gymmen med stgttebasene pa gulvet (fig. R). Roter de 2 ytre panelene, en om gangen helt til

pilen som sitter pa skulderen er i samsvar med symbol 2 som sitter pa panelet.

Nar panelet har fatt riktig lekevinkel, fest panelet ved & dreie sidehendelen med urviseren helt til
du nér symbolet @ (fig. S). Et klikk bekrefter utfgrt at den er last i riktig posisjon.

Dersom monteringen er utfert korrekt, ser multiaktivitetspanelet i posisjon 2 ut som vist pa
figur T.

Endring fra lekeposisjon nr. 2 til lekeposisjon nr. 3

1

AU~ W

~

. Trykk pa sikkerhetsknappen pd basen og drei samtidig hendelen mot urviseren ved & sette den

vertikalt mot symbolet & (fig. M).

. Gjenta operasjonen pa den andre siden.

. Roter det elektroniske hovedpanelet til opprinnelig posisjon som vist pa fig. M;

. Ta panelet og legg det pa gulvet som vist pa figur U. Dra ut stettebasen fra panelet.

. Roter det sammensatte elektroniske panelet til opprinnelig posisjon som vist pa fig. M

. Hold i benet pa den delen med koblingsknappen, som vist pa figur B. Trykk pa koblingsknappen

og sett inn benet i det elektroniske panelet helt til du harer et klikk som bekrefter at den er last i
riktig posisjon.

. Gjenta operasjonen med de andre 3 bena (fig. C).
. Tatak i stettebasen som illustrert pa figur D (den buede delen ma peke utover). Trykk p& sideknap-
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pene som sitter pd nedre delen av benet, sett inn stgttebasen pa plass A helt til det hgres et klikk
som bekrefter at den er st i riktig posisjon.
9. Gjenta operasjonen med det andre benet. Ta den andre stgttebasen og gjenta operasjonen med

de andre 2 bena (fig. E).

10. Legg gymmen med stottebasene pa gulvet (fig. R). Roter de 2 ytre panelene, en om gangen helt til
pilen som sitter pa skulderen er i samsvar med symbol 2 som sitter pa panelet.

11. Nar panelet har fatt riktig lekevinkel, fest panelet ved & dreie hendelen med urviseren helt til du
ndr symbolet @ (fig. S). Et klikk bekrefter at den er last i riktig posisjon.

12. Dersom montering er utfert korrekt, ser bordet i posisjon 3 ut som vist pa figur V.

SLIK FUNGERER AKTIVITETSPANELET
+ For & sette pa panelet er det nok a flytte markgren som sitter ved siden av pianotastene fra posisjon
OFF til posisjon <)) /<))) etter gnsket lydstyrke (fig. 1) En morsom lysende display og en melodi
bekrefter at leken er aktivert.

+ For & unngd ungdvendig bruk av batteriene, anbefales det alltid a skru av leken ved & flytte markeren
til posisjon OFF etter bruk (fig. 1).

+ De 3 musikalske huskene hvor 2 yndige bjgrner og en hund husker, oppmuntrer barnet til & strekke
seg for d rgre dem og aktiverer p4 denne maten muntre melodier fulgt av et morsomt spill av lys.
Denne aktiviteten hjelper barnet til & utvikle koordinasjon av hdnd/gye og stimulerer syn og harsel.

HVORDAN BRUKE MULITAKTIVITETSPANELET
- Etter a ha tatt av beltene, kan de tre figurene brukes hver for seg pa det omradet av bordet
som er beregnet til a sette inn disse.
+ Hovedpanelet har mange aktiviteter som stimulerer babyens koordineringsevne, musikalske og lo-
giske ferdigheter:
- et musikalsk piano med forskjellige melodier & lytte pa
-enbokdblai
- en spiral som roterer pa grunn av bevegelsen av frosken
- en rull som dreier seg med bevegelse av spaken
- Morsomme dyr a sette pa riktig plass, slik laerer barnet & kjenne igjen geometriske former.
- roterende kuler aktivert av en gul skive.

FJERNING OG INNSETTING AV BATTERIER
Sklftlng av batterier ma alltid utferes av en voksen.

« For a skifte batterier: skru lgs skruen pa lokket med en skrutrekker. Ta av lokket, ta ut de utladde bat-
teriene fra batterirommet og sett inn de nye batteriene riktig vei (som anvist p& produktet), sett pa
lokket igjen og skru skruen hardt fast.

« |kke la batterier eller eventuelle verktay veere innenfor barns rekkevidde.

+ Ta alltid ut utladde batterier fra produktet for & unngd at eventuell lekkasje av vaeske som kan skade
produktet.

- Ta alltid ut batteriene dersom produktet ikke brukes pa lenge.

+ Bruk alkaliske batterier av samme type eller tilsvarende type som anbefales for dette produktet.

+ Bland ikke forskjellige typer av batterier eller utladde batterier med nye batterier.

« Ikke brenn eller kast utladde batterier i omgivelsen, men legg dem til kildesortering.

+ Vold ikke kortslutning pa batteriterminalene.
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- Forsgk ikke & lade batterier som ikke kan lades pa nytt: de kan eksplodere.

+ Det anbefales ikke & bruke batterier som kan lades pa nytt, de kan svekke funksjonen pé leketayet.

+ Dersom man benytter batterier som kan lades pa nytt, méd de tas ut av leketgyet fgr de lades og
oppladingen ma kun utferes av en voksen.

Symbolet med kryss over beholderen, viser at produktet ved endt levetid, ma behandles som

spesialavfall og ikke som vanlig husavfall. Det ma leveres til en miljgstasjon for elektriske og
2o zo0z/0ec elektroniske apparater eller gis tilbake til forhandleren ved kjep av nytt tilsvarende produkt.
Brukeren er ansvarlig for at brukt/e@delagt apparat leveres til egnet miljgstasjon. Korrekt kildesortering
gjor at behandling og eliminering foregdr i henhold til miljgvern. Man unngdr negative effekter pa
helse og miljg og kan resirkulere materialer som produktet er laget av. For naermere opplysninger om
egnede miljgstasjoner, henvend deg til din lokale gjenvinningsstasjon eller til forretningen hvor du
kjopte produktet.

E Dette produktet er i overensstemmelse med EU direktiv 2002/96/EC.

RENGJQRING OG VEDLIKEHOLD AV LEKEN
+ For & rengjore det elektroniske panelet, bruk en myk og terr klut. Ikke dypp leken i vann da det kan
skade den elektroniske kretsen.

« For rengjering av ben og base, bruk en myk klut lett fuktet med vann.

+ For & oppna maks hygiene ved rengjering av de 3 figurene, bruk en klut fuktet med steriliseringsvaeske
utspedd med vann i henhold til de mengder som er indikert for vanlig kaldsterilisering. Ikke bruk ren
steriliseringsvaeske. Ikke vask i oppvaskmaskin.

+ Beskytt leketgyet mot varme, stgv, sand og vann.

Produsert i Kina.
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e® Bruksanvisning Multilekgym

Alder: 3 manader och uppat

BRUKSANVISNING
Las och spara dessa instruktioner for framtida bruk.
Sangpanelen fungerar med 3 batterier typ AA p& 1,5V (batterier medféljer ej).

VARNINGAR

For Ditt barns sakerhet: Observera!

+ Innan anvédndning skall allt emballage avlagsnas och slangas (t.ex. band, fixeringsdelar etc.) samt
hallas utom rackhall fér barn.

+ Montering av denna leksak far endast utféras av en vuxen person.

+ Kontrollera regelbundet leksakens skick och att den inte &r skadad. Om leksaken har skadats far den
inte anvandas och skall hallas utom rackhall fér barn.

+ Produkten fér inte utséttas for slag eller fall. Den far inte utsattas for varmekallor och placeras pa
fuktiga plaster. Den fdr inte repareras eller &ndras av ej kvalificerad personal

+ Leksaken far endast anvdndas under uppsikt av en vuxen person.

+ Kontrollera, fére varje anvandning att babygymmet och bordet, att den elektroniska mittpanelen &r
ordentligt inférd i stédstallningen (se avsnitt “Monteringsinstruktioner fér babygym”).

- Setill att barnet inte stiger upp eller satter sig pa lekplanet, eftersom det inte &r avpassat for att bara
upp barnets kroppsvikt.

HUR LEKSAKEN ANVANDS

Babygymmet &r ett viktigt aktivitetscentrum, dar barnet trénar koordination av de forsta rérelserna,
fangslad av ljus, ljud och farger.

Babygymmet, som sedan omvandlas till ett multiaktivitetsbord, har 3 olika lagen for att leka. Liggande,
sittande och stdende.

Laget for att leka liggande &r sarskilt [@mpligt frdn och med 3 mdnader, da barnet férsoker nd féremal
och drar dem till sig samt béorjar att lyfta huvudet och bréstet.

Laget for att leka sittande &r idealiskt frdn och med 9 ménader, nar barnet bérjar kunna sitta pa egen
hand.

Laget for att leka stdende &r idealiskt fran och med 12 manader, nér barnet bérjar att ta sina férsta
steg.

MONTERINGSINSTRUKTIONER FOR BABYGYM
Multilekgymmet kan monteras i 3 olika lagen som mojliggor att:
1. leka liggande (3 manader och uppat)

2. leka sittande (9 manader och uppat)

3. leka stdende (12 manader och uppat).

Montering Leklage nr. 1
1. Placera den elektroniska panelen pa golvet pa ett plan, pa sa sétt som visas i figur A.
2. Ta tag i benet fran sidan dar knappen fér den enstaka lasningen sitter, pa sa satt som visas i figur
B. Tryck pa knappen for ldsning och for in benet i den elektroniska panelen, tills det hors ett "klick”
som bekraftar att inkoppling har skett.
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11.

. Upprepa &tgarden for de Gvriga 3 benen (figur C).
. Tatag i stodbasen pd sa sétt som visas i figur D (den runda delen ska forbli pa utsidan). Genom att

trycka pa sidoknapparna som sitter pd den undre delen av benet, fors stodbasen in i satet A, tills
det hors ett "klick” som bekréaftar att inkoppling har skett.

. Upprepa atgérden aven for det andra benet. Ta den andra stédbasen och upprepa atgérden for de

Gvriga 2 benen (figur E).

. Placera babygymmet pa golvet pa stédbaserna (figur F). Vrid den ihopkopplade elektroniska pa-

nelen tills pilen som sitter pd panelens sidostdd sammanfaller med symbolen 1. som sitter pa
panelen (F-1).

. Efter att panelens ratta lekvinkel har erhallits, ska panelen fastas genom att vrida knappen pa sidan

medsols fram till symbolen @ (figur G). Ett “klick” bekraftar att inkopplingen har skett.

. For ned hakarna som sitter i panelens undre del (figur H).
. Hang figuren genom att lata bandet passera inne i haken (figur I).
. Las bandet genom att |&ta det passera i spannet, pa sé satt som visas i figur |, och reglera det pa

en l@mplig hojd i férhallande till barnet.
Upprepa atgérden for de dvriga 2 hangfigurerna. Babygymmet ska se ut sd som visas i figur L.

Forandring av leksaken fran Leklage nr. 1 till Leklage nr. 2

1.
2.

11.

12.

Ta bort de 3 figurerna genom att dra ut bandet fran spannet.
Tryck pa sakerhetsknappen som sitter vid knoppens bas och vrid samtidigt knoppen motsols och
stéll in den lodrétt p& symbolen ¢ (fig. M).

3. Upprepa atgérden fran den andra sidan.
4,
5. Stall babygymmet pa golvet, pa sé satt som visas i figur N.Ta ut stodbaserna genom att trycka pa

Vrid den ihopkopplade elektroniska panelen till ursprungsldget, pd sa satt som visas i figur M.

sidoknapparna som sitter pa den undre delen av benen

. Tryck pa knappen som sitter pa sidan pa den elektroniska panelens sidostéd och dra ut benet pa

sa satt som visas i figur O.

. Upprepa dtgéarden for de 6vriga 3 benen.
. Satt in den elektroniska panelens sidostdd i satena B pa stodbasen, det hors ett "klick” som bekréaf-

tar att inkoppling har skett (figur P).

. Upprepa &tgérden for den andra stédbasen (figur Q)
. Stall babygymmet p& golvet pa stodbaserna (figur R). Vrid separat de 2 panelerna utat, tills pilen

som sitter pa sidostédet sammanfaller med symbolen 2. som sitter pa panelen.

Efter att panelens rétta lekvinkel har erhallits, ska panelen fastas genom att vrida knappen pa sidan
medsols fram till symbolen @ (figur S). Ett “klick” bekraftar att inkopplingen har skett.

Nar den monteringen &r klar ska bordet i ldge 2 se ut pa sa sdtt som visas i figur T.

Forandring av leksaken fran Leklage nr. 2 till Leklage nr. 3

1

v~ WwWN

. Tryck pa sékerhetsknappen pa knoppens bas och vrid samtidigt knoppen motsols och stéll in den

lodratt pa symbolen @ (fig. M).

. Upprepa atgdrden frdn den andra sidan.

. Vrid mittpanelen till ursprungslaget, pa sa satt som visas i figur. M.

. Ta panelen och lagg ner den pa sa satt som visas i figur U. Ta ut basstddet fran panelen.

. Vrid den ihopkopplade elektroniska panelen till ursprungsléget, pa sé satt som visas i figur M.

. Ta tag i benet fran sidan dar knappen for enstaka lasning sitter, pa sa sétt som visas i figur B. Tryck
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in knappen for ldsning och for in benet i den elektroniska panelen, tills det hors ett "klick” som
bekréaftar att inkoppling har skett.

7. Upprepa atgarden for de dvriga 3 benen (figur C).

8. Ta tag i stddbasen pa sa sdtt som visas i figur D (den runa sidan ska forbli pa utsidan). Tryck pa
sidoknapparna pa den undre delen av benet, for in stodbasen i satet A tills det hors ett "klick” som
bekréftar att inkopplingen har skett.

9. Upprepa atgarden &ven for det andra benet. Ta den andra stodbasen och upprepa atgarden for de
dvriga 2 benen (figur E).

10. Lagg babygymmet pa golvet pa stddbaserna (figur R). Vrid separat de 2 panelerna utat, tills pilen
som sitter pa sidostddet sammanfaller med symbolen 2. som sitter pa panelen.

11. Efter att panelens ratta lekvinkel har erhdllits, ska panelen féstas genom att vrida knappen pa sidan
medsols fram till symbolen @ (figur S). Ett “klick” bekraftar att inkopplingen har skett.

12. N&r monteringen ar klar ska bordet i lage 3 se ut pd sa sdtt som visas i figur V.

HUR LEKSAKEN FUNGERAR | KONFIGURATIONEN BABYGYM
- For att koppla pa panelen &r det tillrackligt att flytta sliden som sitter i ndrheten av pianots tangenter
fran laget OFF till laget <)) / <))) beroende pa den 6nskade ljudstyrkan (figur 1). En skojig ljuseffekt
och en melodi bekréftar att leksaken har aktiverats.

+ For att undvika att batterierna forbrukas i onddan rekommenderas det att alltid stanga av leksaken
efter anvandningen genom att flytta sliden till laget OFF (figur 1).

+ De 3 musikgungorna, pa vilka 2 séta bjérnar och en hund gungar, uppmuntrar barnet att stracka pa
sig for att réra pa dem och pa sa satt aktivera glada melodier som ackompanjeras av ett roligt
ljusspel. Denna aktivitet hjélper barnet att utveckla koordinationen av hand/éga och stimulerar hor-
sel- och synférmagan.

HUR LEKSAKEN FUNGERAR | KONFIGURATIONEN BORD
- Efter att ha tagit bort bandet, kan de tre flgurerna anvandas var for sig, i omradet som ar
avsett for att leka med plockleksakerna som finns pa bordet.
+ Mittpanelen har manga aktiviteter som uppmuntrar den manuella koordinationen, musikkénslan
och den logiska associationsférmagan:
- det forsta musikpianot med olika melodier som barnet kan lyssna till
- en bok som barnet kan bladdra i
- en spiral som roterar tack vare grodans rorelse
- en roller som rullar med hjalp av spakens rorelse
- de forsta plockleksakerna for att ldra sig att kdnna igen de forsta geometriska formerna
- roterande fargade kulor som aktiveras fran den gula skivan.

ISATTNING OCH UTBYTE AV DE UTBYTBARA BATTERIERNA

+ Utbytet av batterier far endast utféras av en vuxen person.

+ For byte av batterier: lossa pa skruven pa luckan med hjalp av en skruvmejsel, ta bort luckan, ta ur an-
vanda batterier fran batterifacket, sdtt i nya batterier och var noga med att utga fran polariteten fér
isattningen (sdsom indikeras pa produkten), satt tillbaks luckan och dra at skruven helt och hallet.

+ Ldmna inte batterier eller eventuella verktyg inom rackhall fér barn.

+ Ta alltid ur urladdade batterier fran produkten fér att undvika eventuella vatskeldckage. De kan skada
produkten.
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+ Ta alltid ur batterierna om leksaken inte skall anvandas pa en langre tid.

+ Anvand alkaliska batterier som &r likadana eller som motsvarar den typ som rekommenderas for
denna produkt.

- Blanda inte olika typer av batterier eller anvénda batterier med nya batterier.

+ Kasta inte kasserade batterier p&d dppen eld, ldmna dem inte i omgivningen, utan eliminera dem
genom att anvédnda sérskilda atervinningskarl.

+ Kortslut inte forsorjningskl@mmorna.

+ Forsok inte att ladda upp batterier som inte &r uppladdningsbara, eftersom de skulle kunna explo-
dera.

+ Anvandning av uppladdningsbara batterier rekommenderas ej, eftersom de kan minska leksakens
funktionsduglighet.

+ Om uppladdningsbara batterier anvands, ska de tas ut fran leksaken innan de laddas upp pa nytt och
uppladdningen far endast utféras under 6vervakning av en vuxen person.

Denna produkt stimmer 6verens med Direktiv EU 2002/96/EC.
Symbolen med en dverkryssad korg pa apparaten indikerar, att produkten i slutet av dess livs-

langd skall separeras fran hushallsavfallet. Den skall tas till en uppsamlingsplast for elektriska
& 200298k och elektroniska apparater eller [amnas tillbaka till terférséljaren nar man képer en liknande
produkt. Anvandaren &r ansvarig for att apparaten i slutet av dess livslangd [@mnas &ver till en [@mplig
uppsamlingsplats. En l@mplig sorterad avfallshantering gor att apparaten kan atervinnas for sortering
och hantering som star i dverensstdmmelse med miljébestdammelserna och dérigenom bidrar till att
negativa effekter pd miljon och halsan undviks och underlattar atervinning av materialen som produk-
ten bestar av. Fér en mer detaljerad information gallande disponibla uppsamlingssystem s vand Er till
lokala avfallshanterare eller till affaren dar produkten koptes.

RENGORING OCH SKOTSEL AV LEKSAKEN
+ For rengdring av den elektriska panelen anvands en mjuk och torr duk. Sénk inte ner leksaken i vatten
for att inte skada den elektroniska kretsen.

+ Betrdffande rengéringen av stéllningen anvands en mjuk duk som fuktats latt i vatten.

« For att garantera en béttre hygien anvands, for de 3 figurerna, en duk som fuktats i en steriliserings-
vatska utspadd med vatten enligt den méngd som anges fér en normal kallsterilisering. Anvénd inte
ren steriliseringsvatska.

+ Skydda noga leksaken fran varme, damm, sand och vatten.

Artsana S.p.A. forbehaller sig ratten att nar som helst andra pa produktens farger och dekorationer.

Tillverkad i Kina.
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@ 06nyieo Xpnono TYMNAZTHPIO DELUXE

HAkia: 3 m+

OAHTFIEX XPHIHX
MapakahoUpue SIaRAOTE Kal KPATAOTE AUTEC TIC 0SNYIEC YA VA TIC CULBOUAEVEGTE OTO UENNOV.
AuTO TO TatyViSL Aetoupyel e 3 pmatapiec tomou "AA" Twv 1,5 Volt (Sev mephapBavovtal).

MPOEIAOMOIHZEIX

la tnv aopdhela Tou madlov oag: Npoocoxn!

- Mptv amd T Xprion AQaIPECTE Kal IETAETE TUXOV TTAACTIKEG GAKOVAEC KAl TA AANA OTOIXEIQ TTOL Sev
QATTOTEAOUV TUA A TOU TTAXVISIOU KAl KOATAOTE TA MAKPLA armd Ta maidid.

- H ouvappoAdynon autou Tou TaikVISIoU TTIPETTEL VA TIPAYUATOTTOIETAL UOVO aTTO évav eVAAIKA.

- EAéyxete KahG TN oLUVAPEOAGYNON TOU TTAIKVIOIOU, TNV AKEPAIOTNTA TOU KAl TNV KATAoTACN pOOPAC
Tou. Y€ mepimTwaon (NUIAC YNV TO XPNOIOTIOIEITE Kal KPATAOTE TO HAKPLA armd Ta maldid.

- To maixvibl Oev TTPEMEL VA UTTOOTE! XTUTTHATA KAl TITWOELC. Agv TTIPETEL VA EKTIBETAL O TINYEC BePUAOTN-
TAC Kal/r O€ XWPOoUE Ue Lypaoia. Aev TPETTEL va EMOKEVACETAL | VA TROTTOTIOLE(TAL ATTO TOV AyopaoTH
1 armo un eEEIOIKEVEVO TTIDOOWTTIKO.

- To maixvidl autd MPEMEL va XPNOIUOTIOIETACL HOVO WE TNV eTTBAEPN eVOC EVAAIKA.

- Mptv amé kaBe xprion Tou yupvaotnpiou kat Tou Teamediov, BeBalwBe(Te OTI TO NAEKTPOVIKO TAUTAW
éxel eloayOel kahd oto miaiolo otripLEng (BA. “Odnyiec cuvapuoAdyNoNg Tou yupvaoTnpiou”).

« Mnv emtpénete oto maidi va avePaivel r) va kabetal otnv em@Aavela Tou maixvidiov yiati Sev eival
avOEeKTIKr 0TO BApOog Tou.

EIZAFQrH XTO NAIXNIAI

AUTO TO XOPOUUEVO YUUVAOTAPIO €ival éva onpavtikd kévipo Spactnplotitwy émou 1o maidi
€€AOKe(Tal 0TNV IKAVOTNTA CLVTOVIOUOU TWV TTPWTWY TOU KIVACEWY, KABWCE TO TTIPOCEAKUOULV Ta (WA,
Ol NXOL KAl Ta XpWHATA.

To yupvaoTAplo, TTOU apYOTEPA LETATPETETAl O TEATEC TOAATAWY SpacTneloTiTwy, SlabéTel 3
Béoelc yla makvidt pe to maudi Eamwpuévo, kabloTtéd f dpblo.

H B¢on yia maiyvidt pe o maidi Eamwuévo evoeikvutal iSlaitepa and TNy NAIKIa Twv 3 pnvwy, yiati 1o
naudi apyxiCel va KAVEL TIC TTPWTEC KIVAOEIS TTPOOTTIABWVTAC VA QTACEL KAl VA TIIACEL TA AVTIKEIUEVA Kal
apxiCel va avaonKWVel To KEQAAL Kal To oTrBoC.

H 6¢on yia maixvidt pe 1o maudi kabiopévo  eival 1davikry amd tnv nAKia Twv 9 unvwy, otav To maidi
apxiCet va kdBetat pévo tou.

H 6¢on yla maikvidt pe 1o maidi épbio eivarl 1davikry amd tnv nAIkia Twv 12 unviv otav To maidi apyidel
v KAVEL TA TTPWTA Tou Pripata.

OAHTIEX XYNAPMOAOIHZHZ TOY F'YMNAXTHPIOY

To lupvaotrplo Deluxe pmopel va cuvappoloynBel o€ 3 SIapOPETIKEC BECEIC TTOU EMITEEMOLY OTO TTAUS:
1. Na maiCet Eamwpévo (3M +)

2. Na mailet kaOioto (9M +)

3. Nanaiet 6p610 (12M +).

JuvappoAdynon Tou maixvidiov ap. 1
1. TomoBetr|ote 010 £€8APOC TO TAPMAW, O Hia em@Avela OTTWG LTTOOEIKVUETAL OTO OXEDIO A.
2. MidoTe T0 OO, amod TN HEPLA TOU VOGS TANKTPOU Ac@ANong, omwe urodelkvueTal oTo oxédio B.
MEoTE TO MANKTPO ACPANONG Kal EICAYETE TO TTOSI OTO NAEKTPOVIKO TAUTTAW HEXOL VA OKOUOETE
€va KAIK TToU EMMBERAIWVEL TNV EQAPLIOYH.
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. EmavalaBete Tnv evépyela kat pe ta dhha 3 modia (2xédio C).
. Tidote TN Baon otipEng 6mwe uToSeIkVUETAL O0TO 0XESI0 D. (H KaumuAwTr MAeUpd TTRETEL va

Bpioketal 010 €6w péPOC). Migovtag Ta MAAyla TARKTEA TToU BPioKovTal OTO KATW UEPOC TOU
mod1oU, EI0AYETE TN BAcn oTAPIENG TNV LTTOSOXH A LEXO! VA AKOUGCETE éval KAIK TTOU ETTIREBAIWVEL

™V EQapuoyn.

. EmavaldPBete Tnv evépyela e To AMo TodL MIAoTe TV AAN BAon OTEPEWONG Kal EMAVONIBETE

TNV EVEPYELQ Kal WE TO AN 2 TTOSIa (XxE010 E).

. TomoBeToTe TO YUpvVaoTrplo 0To €8agog, 0TI BAcelg oTepéwonc (Xxédlo F). Ztpéte to SImAd

NAEKTPOVIKO TAPTAW UEXPL TO BENOC TTOU BPIOKETAL 0TO TTAGL TOU TARTTAW VA EUBUVYPAUMIOTEL E TO
oVUuBolo 1 1ou Bploketal 0TO TAPMAW (F-1).

. MOAIC emTUyeTE TN oWOTH Ywvia TaKVISIOU TOU TAUMAW, OTEPEWOTE TO TAUTTAW OTPEPOVTACG TNV

mAGyla Aafr) mpog ta Se€1a péxpt va eBuypapoTE e To oUPBoAO (0xEO108G). Eva KAIK emiBeRal-
WVELTNV EQApUOYN.

. KatePaoTte Toug kpikoug mou Bpiokovtal 0To KETW PEPOG TOU TAUTAW (Xxédto H).
. 2TEPEWOTE TO AVTIKEIUEVO TIEPVIWVTAG TO AOUPEKI OTO ECWTEPIKS TOU KPIKOU.(ZxES10 I).
. Kh\eloTe T0 AoUPAKI TTEPVWVTAG TO GTNV AYKEAPA OTIWE UTTOSEIKVUETAL 0TO OXEDIO | Kal pubuioTe

TO 0TO KATAAMNAO yia To matdi UPoc,

. EmavaldBeTe TV evEpyela KAl UE TAGANA 2 AlWPOVUUEVA AVTIKEIUEVA. TO YUVAOTHPLO TTApousIaleTal

OTTWE UTTOOEIKVUETAL OTO OXEOLO L.

AN\ayn Tou mayviSiov amé tn 8éon maividiov ap 1. otn B£on maxvidiov ap. 2

1.
2.

12.

ApalpéoTe Ta 3 avTikeieva ByalovTtag To A\oUpdK armd TNy aykpaga.
MI€0TE TO MANKTPO A0PAAEiQC 0Tn BAoN TOU HOXAOU Kal TAUTOXPOVA YUPIOTE TO HOXAO  ApIoTEPA
TOMOBETWVTAC TOV KABETA TTAVW OTO CULBONO & (xS0 M).

3. Emavalafete TNV evépyela Kal amod TNV AN MAEUPAL.
4,
5. TomoBeTAOTE TO YUUVAOTAPIO OTO €5apo¢ OTWE LUTOSEIKVUETAL 0TO OXE€OI0 N. BydATte TIC Bdoelg

STPEPTE TO OITAO NAEKTPOVIKS TAUIAW OTNV aExIKK B€on, dmwg umodeikvueTal oTo oxédlo M.

oTEPEWONC TTECOVTAC TA TIAAYIA TTANKTOA OTO KATW THAUA TWV TTOSIWV.

. ThiéoTe 10 MAAKTPO OTO TIAGL TOU NAEKTPOVIKOU TAUTTAW Kal ByAATe To oS OTTWG LTTOSEIKVUETAL

oto oxédio O.

. Emavaldete TNV evépyela kal e Ta aAa 3 odia.
. ElodyeTe Ta mAaiva TUROTA TOU NAEKTPOVIKOU TAUIAW OTIG uTTodoxEC B TnG Bdong otepéwonc. Eva

KAIK 0a¢ emBeRalwvel T epappoyr (Xxédio P).

. EmavahaBete Tnv evépyela Kal pe TNV GAN Baon otepéwong (Xxédio Q).
. TOTOBETAOTE TO YUHVAOTHPIO OTO £0APOC, OTIC BACEIC OTEPEWONG (2xES10 R). ZTPEPTE YWPIOTA TA

2 TAPTAW TTPOC TA €EW EXPL TO BENOC TTOU BpioKeTal GTO TTAAL TOU TAUTTAW VA EVBUYPAUUIOTE! e
TO OUMPOAO 2. ToU BPIoKETAl OTO TAUMAW .

. MOAIC emiTUXeTE TN OWOTH ywvia AXVIOIOU TOU TAUTTAW, OTEPEWOTE TO TAUITAW OTPEPOVTAG TNV

mAGyia Aar) po¢ Ta Se€ld péxpt va eBuypapIoTEL e To cUPBOAO 8 (OxéSI0 S). ‘Eva KAIK emiPBeRal-
WVEL TNV EQAPUOYN.

270 TENOC TNG OWOTAC OUVAPHOAOYNONG, TO YUUVAOTAPIO OTn B€on 2 mapouctaletal Omwg
umodelkvUeTal 0To oXedIo T.

AN\ayn Tou mraixviSiot amo tn Oéon maixvidiou ap 2. otn O€on maixvidiov ap. 3

1.

2.

MEOTE TO TAAKTPO AGPANEIAS OTN BACNH TOU HOXAOU KAl TAUTOXPOVA OTREYPTE TO HOYAS AploTEPG
ToroBeTwvTag Tov KABeTa 0T cUPPBOAO @' (XxESI0 M).
EnmavaldBeTe TV evépyEla Kal 0TNV AAAN TAEUPAL.

45



w

. 2TPEPTE TO KEVTPIKO TAUMAW OTNV apxIkr Béon omwe umodelkvieTal oTo oxédlo M.

4. ThAOTE TO TAUMAW Kal EATMAWOTE To OTTWE LTTOSEIKVUETAL 0TO OxéSIo U. Bydhte Tn Bdon otripténg
and TO TAUTAW.

5. JTPEPTE TO BIMAO NAEKTPOVIKS TAUIAW OTNV apxIKr B€on énwc umodeikvieTal 0To oxédio M.

6. MdaoTe 10 MOSL, amod T HEPIA TOU eVOC TTANKTPOU A0PAANIONG, OTWG UTTOSEIKVUETAL 0TO 0XESIO B.
MigoTe TO TAAKTPO ACPANIONG KAl EICAYETE TO TTOSI OTO NAEKTPOVIKO TAUTTAW HEXOL VA AKOUOETE
éva KAIK 10U eTMBERAIWVEL TNV EQAPLIOYH.

7. EmavalaBete Tnv evépyela kal pe ta dhha 3 modia (Xxédio C).

8. Midote TN Bdon otPIENS MW LTTOSEIKVUETAL 0TO OXEOI0 D. (H KAUmUAWTH TAEUPA TTPETTEL VAl
Bpioketal oto €€w PéPoC). Migovtag Ta MGy TTARKTEA TToU BPIioKovVTal OTO KATW UEPOC TOU
mod1ov, €10AYETE TN BAon ot PIENC oTnv LTTOOOXN A HEXPL VA AKOUCETE €va KAIK TTOU ETIRERAIWVEL
™V EQapuoyn.

9. Emavahdfete Ty evépyela pe To Aol TTOOL MACTE TNV AN BACN OTEPEWONC Kal eMavardBete
TNV EVEPYELQ KAl PE TO dAa 2 Tédia (Zx€dio E).

10. TomoBEeTHOTE TO YUUVAOTAPLO OTO £85a(0¢ OTIC BACEIC 0TEPEWoNC (Xx€DI0 R). ZTPEPTE XWPIOTA Ta
2 TAUTAW TTPOG Ta €€W PéXPL TO BENOC TTou BploKeTal GTO TAAL TOU TARTTAW VA EUBUYPAUUIOTE! LE
TO OUPPBOAO 2. Tou BpIoKeTAl OTO TAUMAW .

11. MONG emtUxeTe TN OWOTH ywvia mayviOlol ToU TAUMAW, OTEPEWOTE TO TAUMAW OTPEPOVTAC
v MAGyla Aapry mpog ta Se€ld péxpl va eBuypapoTEl pe To oUuPBoro @ (oxédlo S). Eva KAk
EMPBERAWVEL TNV EQAPUOYN.

12. 370 TENOC TNG OWOTAC OUVAPUOAOYNONG TO YURVAOTAPIO oTn Béon 2 mapoucialetal dmwg

UTTOOEIKVUETAL GTO OXEDI0 V.

NEITOYPTIATOY MAIXNIAIOY QX T'YMNAXTHPIO
» [la va eVEPYOTTOINOETE TO TAUIAW, APKE( VA UETAKIVAOETE TO SIAKAOTTTN TTOU BP{CKETAL OTO TTICW HEPOG
and tn Béon OFF otn Béon <)) / <)) cluewva pe tnv emBuuntr) évtaon Tou rxou (2xédio 1). Eva
XOPOUHEVO QWTEIVS £Q@E Kal pia peAwdia emPBeRalwvel TNy evepyortoinon Tou maixvIOIoU.

- o va amo@UYETe TNV AOKOTIN KATAVAAWON TWV HITATOPIWY, CLVIOTATAL PETA TN XPron va
QITEVEPYOTIOIEITE TAVTA TO TTAKVIOI TOMOBETWVTAC TO SlakoTTn 0TN Béon OFF (Xxédio 1).

+ O13 HOUGCIKEC KOVVIEG, TTAVW OTIC OTTOIEC AlWPOUVTAL 2 XAPITWHEVA APKOUSEKIA KAl €VA GKUAGKI, KAANOUV
10 audi val TEVTWOEL yla val TA TIIACEL EVEQYOTTOIWVTAG ETOL XAPOUHEVEC HEAWDIEC TTOL GuVOOEVOVTAL
and éva SlaokeSAoTIKO Taxvid1 W Twv. Autr) N 6paotnEIOTNTA TO FonBd va avanmTUEEI TO CUVTOVIOUO
XEPLOU/HATION Kal BonBd oTnv avantuén Twy aKOUOTIKWY KAl OTTTIKWY TOU IKAVOTHTWV.

AEITOYPTIATOY MAIXNIAIOY QX TPANEZAKI

- A@oU Bydhete To Aoupdkl, Ta Tpia {WAKIA HmoPoUV va XpnotHomoindouv Kat péva toug ,
OTO XWPO Tou TratXVviS1oU @appoywv mou Bpicketal 6To Tpame(axi.

+ To KEVTPIKO TAPTAW SIaBETEl TOMATAEC SPACTNEIOTNTES TTOU AVATTTUCCOUV TNV IKAVOTNTA OUVTOVI-
OHOoU, TN UOUGIKH eValOONTOTOINCN KAl TNV (KAVOTNTA AOYIKHC KAl GUCKETIOUOU:
- 'Eva mpwTo HOUCIKO THAVO yia va aKOVOETE OIAPOPEC HEAWSIEC.
- Eva BiBA{o yia va o EepuANoeTe.
-'Eva ommpd) mmou meploTpépeTal Xapn oTtnv Kivnon Tou Batpdyou.
- Eva mpwto mavidt epappoywy yia va pdbet to maidi va avayvwpilel Ta mpwta YEWUETPIKA OxAUaTa.
- [EPIOTPEPOUEVEC, XPWHATIOTEG GQAIPEC TIOV EVEQYOTTOIOVVTAL LE TOV KITPIVO SioKO.

AOQAIPEZH KAI TONO®GETHXH TQN MIMNATAPIQN
+ H avTIKaTtdoTaon Twv Jrmataplwy TEEMEL vVa YIVETAL TTAVTA armd eVAAIKAL.
- Na va avTIKATaoTAOETE TIC pmatapied: EeRidwaote Tn Bida amd To mopTak! pe éva katoaBidl, avoifte
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10, Byd&ATe amd TNV uMOdOXH UMATAPIWY TUXOV TTAMEG UMATAPIEC, TOTTOBETAOTE TIG VEEC UMATAPIEC,
TNEWVTAG TN OWOTH TIOAKOTNTA £10AYWYNS, (OTTWC UTTOSEIKVUETAL OTO TIPOIOV) TOTTOBETAOTE TIAAL TO
Kamdki kal opi€te kaha tn Bida.

-+ OUAGETE TIG pmaTapieg kat Tuxov Bideg fy epyaleia pakptd amd madid.

- Na agalpeite mavta Ti¢ Adeleg pmatapieg amd To MPoiov, yla va amo@UYETe BAAREC amd evOEXOLEVEC
OlaPPOEC LYPOU.

- Na agalpeite mavta TIC Urmatapiec o€ MEQIMTWON TOU TO TTPOIOV Sev TIPOKEITAL VA XPNOIUOTTOINBEL yia
HEYANO XPOVIKO SldoTnua.

+ XpNOIUOTIOIEITE OAKOAIKEG pmaTtapieg 16iou 1 1008VVAPOL TUTIOU UE TIC eVOESEIYUEVEG, YA TN
AEIToupyia auTtov Tou TPOIAVTOC.

+ Mnv avapelyvUeTe SIa@opeTIKOUE TUTTOUG UTTATAPIWY 1] KAIVOUPYIEG UE XPNOILOTIOINUEVES UTTATAPIEC,

« Mnv metdre TI¢ AdeleC Prmatapiec oTN QWTIA ) 0TO TEPIBAMOV, NG SIaBECTE TIC OTOUC EIOIKOUC
K&O0oUG avakUKAWONE, CULPWVA UE TNV IoXVoUoa VopoBeaia.

+ Mn BPaxUKUKAWVETE TOUC AKPOSEKTEC TPOPOSOTIAL,

+ Mnv mpooTiaBElte va enavapopTIOETE N eMavaopTICOPEVES UIATap(ES, YiaT Urmopel va TIpokANBEl ékpnén.

« Mnv xpnolgoroleite emava@opTI(OMEVEG pmaTapieq, ylaTi UMOpEl va emMnpedocouy TN OwoTH
AeIToupyia Tou mavIoIou.

. Yemepinmtwon xpnong enavagopTICOUEVWY UTATapIwy, BYANTE TIC arnd To TatyVidL, TPV TIG poPTIOETE.
AUTH N EVEQYELQ TTRETTEL VA TTOAYUATOTTOIETAL HOVO LE TNV EMIRBAEYN VO eVANIKQL.

To mapov mpoiov gival cUpPwVo pe Tov Evpwmaiké Kavoviopé 2002/96/EK.

To oUUPONO pE TOV OlAYPAUPEVO KAOO TTOU UTTAEXEL OTN OUOKEUR UTTOSEIKVUEL OTI TO

TIPOIOV, 0TO TENOG TNG WPENUNG Cwn¢ Tou TTPETEL va SlatiBetal EexwploTd amd Ta OlKIaKd
0 2002/98 £ ATTOPPIUIATA, KAl VA LETAPEPETAL O KATIOIO KEVTPO GUAOYAC NAEKTPIKMV Kal NAEKTPOVIKWV
OUOKEUWV 1| Va TNG OUOKEURC OTOV KATAMNAO XWPO CUAOYAG KATA TO TEAOC TN WOENUNG (WAC TG
H kataAnAn Sladikacia cuUMNOoYAG yia T
ETMOTPEPETAL OTO HETATTWANTY KATA TNV ayopd UIAg Kalvouplag avtioTolxng ouokeunc. O xpriotng Exel
TV €VBUVN LETAPOPAC TNG CUOKEUNC OTOV KATAAMNAO XWPO CUAOYAC KATA TO TENOG TNG WPENIUNG
(wnc ™G H katdAnAn Stadikacia GUAOYNG Yia TN avakUKAWON, EMeEepyacia Kal OIKOAOYIKH O1aBeon
TwV AXPNOTWY CUCKEUWY CUUPBANEL OTNV ATTOPUYH AEVNTIKWY ETIITTWOEWY YIA TO TIEPIBANOV Kal TV
uyela, Kat ELVOEL TNV AVAKUKAWON TWV UAKWV artd Ta oTTo{a ATOTEAELTAL N CUOKEUN. [ TTEPIOOOTEPEC
AETITOUEPEIEG OXETIKA HE TA OIABECIUA CUCTALATA CUNOYNC, TTAPAKAAOUUE ameuBUVOE(Te OTIC KaTA
TOTTOUC ONUOOIEC UTTNPEC(EC KABAPIOTNTAC, I OTO KATAGTNHA ATTd TO OTT0I0 AYOPACATE TN CUCKEUN.

KAGAPIZMOX KAI XYNTHPHZH TOY NAIXNIAIOY
- Na va kaBaploeTe TO NAEKTPOVIKG TAUTTAW, XONOIUOTIOOTE €Va HAAAKS Kal OTEYVO TIAVAKL. Mnv
BubiCete To MaIKVIOL OTO VEPS, YIA VA NV KATACTEEPETE TO NAEKTPIKO KUKAWUAL.

- Ta Tov KaBapIopd TOL TAAIGIOU XPNOILOTIOINOTE €Va LAAAKO, EAAPEWG LYPO TTAVAKL.

» T AGYOUC UYIEIVAG, YIa TOV KABAPIGHO TWV 3 AlWPOVHEVWY AVTIKEIUEVWY XPNOIUOTIOINOTE €Va TTAVAKI
EUMOTIONEVO O SIGAUHA VEPOU KAl LYPOU ATTOCTEIPWONG OTNV TTOCOTNTA TTOU UTTOSEIKVUETAI VIO TNV
KaVoVIKr), Puxper anooTteipwon. Mn xpnolporoleite adIdAuTo Lypd amooTeipwong. Mnv Ta AéveTe
OTO TIAUVTIPIO TTIATWV.

- Mpootatéyte To maixvidl and tn (€otn, TN OKOVN, TNV QU0 KAl TO VEPO.

H Artsana S.p.A. Slatnpel To Sikaiwua va TPOTOTOICEl OTTOIASATIOTE OTIYUr T XPWHUATA KAl TIC
SIOKOGUNTEIC TOU TTPOIGVTOC,

Kataokevdletal otnv Kiva.
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@ Instrukcja WIELOFUNKCYJNA ZABAWKA GIMNASTYCZNA

Wiek: 3 m+

INSTRUKCJA
Prosimy doktadnie zapoznac sie z instrukcjg i zachowac jg na przysztosc.
Zabawka ta dziata na 3 baterie typu "AA” o0 napieciu 1,5V (nie zataczone w opakowaniu).

PRZESTROGI

Dla bezpieczenstwa Twojego dziecka: Uwagal!

- Przed przystapieniem do uzytkowania, nalezy usunac i wyeliminowac ewentualne plastikowe toreb-
ki oraz wszelkie elementy nie bedace czescig zabawki (na przykfad sznurki, elementy mocujace, itp.)
i przechowywac je w miejscu niedostepnym dla dzieci.

- Zabawka powinna by¢ montowana tylko przez dorostg osobe.

- Nalezy sprawdzac okresowo, czy zabawka jest prawidtowo zmontowana. Sprawdza¢ réwniez stan
jej zuzycia oraz kontrolowac czy nie jest zepsuta. W razie uszkodzenia zabawki, nie powinna by¢ ona
uzywana i nalezy przechowywac ja w miejscu niedostepnym dla dzieci.

- Nie uderza¢ w zabawke ani nie powodowac jej upadku; nie nalezy tez przechowywac jej w poblizu
Zrédet ciepta i/lub w wilgotnych miejscach; nie powinna by¢ ona naprawiana ani modyfikowana
przez kupujacego lub przez niewykwalifikowany personel.

- Zaleca sie uzycie tej zabawki pod nadzorem osoby dorostej.

- Przed kazdym uzyciem zabawki gimnastycznej i stolika nalezy sprawdzi¢, czy centralny panel
elektroniczny jest prawidtowo wtozony do stojaka (Patrz“Montaz zabawki gimnastycznej”).

- Nie pozwala¢, aby dziecko wchodzito na zabawke ani siadato na niej, poniewaz nie jest ona w stanie
utrzymac jego ciezaru.

OPIS ZABAWKI

Ta wesofa zabawka gimnastyczna stanowi wazne centrum zabaw pozwalajace dziecku ¢wiczyc
koordynacje pierwszych ruchéw. Przykuwa uwage malca gra swiatet, dZzwiekdw i kolordw.

Zabawka gimnastyczna przeksztatca sie w wielofunkcyjny stolik, ktéry pozwala bawic¢ sie w trzech
pozycjach: lezac, siedzac i stojac.

Pozycja lezaca jest szczegodlnie wskazana dla malcow od trzeciego miesigca zycia, poniewaz wiasnie w
tym okresie dziecko wykonuje pierwsze ruchy, probujac dosiegnac i chwyci¢ przedmioty oraz zaczyna
unosi¢ gtowke i klatke piersiowa.

Pozycja siedzgca jest idealna dla dzieci od dziewigtego miesigca zycia, poniewaz w tym okresie maluch
zaczyna samodzielnie siedzie¢.

Pozycja stojaca przewidziana zostata dla dzieci od dwunastego miesigca zycia, kiedy malec zaczyna
stawiac pierwsze kroki.

Montaz zabawki gimnastycznej

Wielofunkcyjna Zabawka Gimnastyczna moze by¢ montowana w trzech réznych pozycjach,
umozliwiajgcych dziecku zabawe:

1.lezac (3M +)

2. siedzac (9M +)

3.stojac (12M +).

Montaz zabawki w pozycji nr 1
1. Umiesci¢ panel elektroniczny na podtodze, jak pokazano na rys. A. (rys. A).
2. Uchwyci¢ nézke od strony pojedynczego przycisku blokujacego, jak pokazano na rysunku B.
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Wcisngc¢ przycisk blokujacy i wsung¢ nézke w panel elektroniczny. Odgtos zapadki potwierdzi pra-
widtowe zaczepienie.

. Powtdrzy¢ wyzej opisana czynnos¢ dla pozostatych trzech nézek (rys. C).
. Uja¢ podstawe nosnga, jak pokazano na rys. D (jej wypukfa strona powinna by¢ zwrécona do

zewnatrz). Wciskajac boczne przyciski znajdujace sie w dolnej czesci ndzki, wsungé podstawe
nosng w otwor A. Odgtos zapadki potwierdzi prawidtowe zaczepienie.

. Powtdrzy¢ wyzej opisang czynnos¢ dla drugiej ndzki. Ujg¢ drugg podstawe nosng i powtdrzyc

wyzej opisang czynnosc dla pozostatych dwdch nézek (rys. E).

. Umiesci¢ zabawke gimnastyczna na podtodze opierajac jg na podstawach nosnych (rys. F). Obroci¢

zmontowany panel elektroniczny tak, aby strzatka znajdujaca sie na elemencie podporowym
panelu dopasowana byta z symbolem 1 widniejacym na panelu (F-1).

. Po osiggnieciu prawidtowej pozycji panelu, nalezy go umocowac obracajac boczne pokretto w

kierunku zgodnym z ruchem wskazdwek zegara, az osiggniety zostanie symbol @ (rys. G). Odgtos
zapadki potwierdzi prawidtowe zaczepienie.

. Opusci¢ zaczepy znajdujace w dolnej czesci panelu (rys. H).
. Zawiesi¢ wiszacy element, przektadajac tasiemke przez zaczep (rys. I).
. Zablokowac¢ tasiemke, przekfadajac ja przez sprzaczke, jak pokazano na rysunku |, wyregulowac

wysokos$¢ jej zawieszenia w stosunku do dziecka.

. Powtdrzy¢ czynno$c¢ dla pozostatych dwoch wiszacych elementdw. Zabawka gimnastyczna

bedzie wygladac jak na rysunku L.

Zmiana pozycji zabawki z pozycji nr 1 na pozycje nr 2

1.
2.

[Sa RN NUV]

12.

Zdjac 3 wiszace elementy, wysuwajac tasiemke ze sprzaczki.

Wcisng¢ przycisk zabezpieczajacy znajdujacy sie u podstawy pokretta i jednoczesnie obréci¢ po-
kretto w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara, ustawiajac je w pozycji pionowej w
poblizu symbolu & (rys. M).

. Powtdrzyc te czynnosc z drugiej strony.
. Obroci¢ zmontowany panel elektroniczny, ustawiajac go w pozycji poczatkowej, jak pokazano na rys. M;
. Umiesci¢ zabawke gimnastyczng na podtodze, jak pokazano na rys. N. Wyja¢ podstawy nosne,

wciskajac boczne przyciski znajdujace sie w dolnej czesci ndzek.

. Wcisng¢ przycisk znajdujacy sie na elemencie podporowym panelu elektronicznego i wysunac

nézke, jak pokazano na rysunku O.

. Powtdrzy¢ wyzej opisang czynnos¢ dla pozostatych trzech nézek.
. Wsuna¢ podpory tablicy elektronicznej w otwory B podstawy nosnej. Odgtos zapadki potwierdzi

prawidtowe zaczepienie (rys. P).

. Powtdrzy¢ wyzej opisang czynnos¢ dla drugiej podstawy nosnej (rys. Q).
. Umiesci¢ zabawke gimnastyczna na podfodze, opierajac ja na podstawach nosnych (rys. R). Obroci¢

z osobna dwa panele do zewnatrz tak, aby strzatka znajdujaca sie na elemencie podporowym
dopasowana byta z symbolem 2 widniejagcym na panelu.

. Po osiagnieciu prawidtowej pozycji panelu, nalezy go umocowac obracajgc boczne pokretto w

kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara, az osiggniety zostanie symbol @ (rys. S). Odgtos
zapadki potwierdzi prawidtowe zaczepienie.
Po zakonczeniu czynnosci montazowych, stolik w pozycji 2 bedzie wygladac jak na rys. T.

Zmiana pozycji zabawki z pozycji nr 2 na pozycje nr 3

1.

Wcisna¢ przycisk zabezpieczajacy znajdujacy sie u podstawy pokretta i jednoczesnie obréci¢ po-
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kretto w kierunku przeciwnym do ruchu wskazoéwek zegara, ustawiajac je w pozycji pionowej w

poblizu symbolu  @ys. M).

. Powtorzy¢ te czynnosc z drugiej strony.

. Obroci¢ centralny panel, ustawiajac go w pozycji poczatkowej, jak pokazano na rys. M;

. Ujac¢ panel i potozy¢ go, jak pokazano na rysunku U. Wyja¢ podstawe nosng z panelu.

. Obroci¢ zmontowany panel elektroniczny, ustawiajac go w pozycji poczatkowej, jak pokazano na
rys. M.

. Uchwyci¢ nézke od strony pojedynczego przycisku blokujgcego, jak pokazano na rysunku B.
Wcisnac¢ przycisk blokujacy i wsuna¢ ndzke w panel elektroniczny. Odgtos zapadki potwierdzi
prawidtowe zaczepienie.

7. Powtdrzy¢ wyzej opisana czynnos¢ dla pozostatych trzech nézek (rys. C).

8. Uja¢ podstawe nosna, jak pokazano na rys. D (jej wypukta strona powinna by¢ zwrécona do
zewnatrz). Wciskajac boczne przyciski znajdujace sie w dolnej czesci ndzki, wsungé podstawe
nos$na w otwor A. Odgtos zapadki potwierdzi prawidtowe zaczepienie.

9. Powtdrzy¢ wyzej opisang czynnos$¢ dla drugiej nézki. Uja¢ drugg podstawe nosng i powtdrzyc
wyzej opisang czynnos¢ dla pozostatych dwdch nézek (rys. E).

10. Umiesci¢ zabawke gimnastyczna na podtodze, opierajac ja na podstawach nosnych (rys. R). Obrécic
z osobna dwa panele do zewnatrz tak, aby strzatka znajdujaca sie na elemencie podporowym
dopasowana byta z symbolem 2 widniejgcym na panelu.

11. Po osiggnieciu prawidtowej pozycji panelu, nalezy go umocowac obracajac boczne pokretto w
kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara, az osiggniety zostanie symbol @ (rys. G). Odgtos
zapadki potwierdzi prawidtowe zaczepienie.

12. Po zakonczeniu czynnosci montazowych, stolik w pozycji 3 bedzie wygladac jak na rys. V.

U~ wNo

()}

SPOSOB FUNKCJONOWANIA ZABAWKI W KONFIGURACJI ZABAWKA GIMNASTYCZNA
- Aby wigczy¢ panel, wystarczy przestawi¢ przetagcznik znajdujacy sie w poblizu klawiatury pianina z
pozycji OFF w pozycje <))/ <)), w zaleznosci od wybranego natezenia dzwieku (rys. 1). Zabawny
efekt swietlny oraz melodia potwierdza, iz zabawka zostata wigczona.

- Zeby unikng¢ niepotrzebnego zuzywania sie baterii, zaleca sie po zakonczeniu zabawy wytgczy¢
zawsze zabawke, ustawiajac przetgcznik w pozycji OFF (rys. 1).

- 3 muzyczne hustawki, na ktérych bujaja sie 2 sympatyczne misie oraz piesek, zachecajg dziecko do
unoszenia sie i ich dotkniecia, wigczajac jednoczesnie wesote melodie, ktérym towarzyszy zabawna gra
Swiatet. Zabawa ta pomaga rozwingc¢ koordynacje wzrokowo-ruchowa oraz stymuluje stuch i wzrok.

SPOSOB FUNKCJONOWANIA ZABAWKI W KONFIGURACJI STOLIK
- Po wysunieciu tasiemki, trzy zwierzatka moga by¢ uzywane z osobna jako elementy, ktére
nalezy dopasowac do stosownych otworéw przewidzianych na stoliku.
- Panel centralny posiada wiele zabawek, ktére stymulujg koordynacje manualng, wrazliwo$¢ na
muzyke oraz zdolnosci logicznego kojarzenia:
- pierwsze pianino odtwarzajgce rézne melodie
- ksigzeczke do ogladania
- spirale, ktora obraca sie za sprawg ruchu zabki
- obracajacy sie walec wprawiany w ruch korbka
- pierwszy sorter ksztattéw - zabawke polegajaca na wkiadaniu elementdw w stosowne otwory,
dzieki ktérej dziecko uczy sie rozpoznawac podstawowe formy geometryczne
- kolorowe, obracajace sie kulki, wprowadzane w ruch przez z6ttg tarcze.
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WYMIANA BATERII
- Baterie powinny by¢ zawsze wymieniane przez osobe dorosta.

- Aby wymieni¢ baterie nalezy: odkreci¢ srubokretem vvkret pokrywki; wyja¢ pokrywke; wyjac
wyczerpane baterie; wtozy¢ nowe baterie zwracajac uwage na to, aby zachowana zostata prawidtowa
biegunowosc¢ (tak jak pokazano na produkcie); wtozy¢ pokrywke i dokreci¢ mocno wkret.

- Nie pozostawiac baterii ani ewentualnych narzedzi w zasiegu reki dzieci.

- Usuwac zawsze wyczerpane baterie z produktu, aby unikng¢ ewentualnych wyciekéw, ktére mogtyby
uszkodzi¢ produkt.

- Wyjmowac zawsze baterie, jesli produkt nie jest uzywany przez dtugi okres czasu.

- Nalezy stosowac baterie alkaliczne jednakowe lub podobne do baterii zalecanych dla tego
produktu.

- Nie mieszac réznych rodzajéw baterii, ani baterii wyczerpanych z nowymi.

- Nie wrzuca¢ wyczerpanych baterii do ognia, ani nie wyrzucac ich do otoczenia. Nalezy je wyrzucac
do specjalnych pojemnikéw selektywnej zbidrki odpaddw.

- Nie powodowac zwarcia na zaciskach pradowych.

- Nie probowac tadowac baterii, ktdrych nie mozna ponownie tadowac: mogtyby one wybuchnac.

- Zaleca sie nie stosowac baterii dajacych sie ponownie tadowac; mogtyby one spowodowac gorsze
funkcjonowanie zabawki.

- W razie uzycia baterii, ktére mozna wielokrotnie tadowac, przed przystgpieniem do ich tadowania,
nalezy je wyjac z zabawki i przeprowadzi¢ tadowanie tylko pod nadzorem osoby doroste).

Produkt ten jest zgodny z dyrektywa EU 2002/96/EC.

Symbol przekreslonego kosza widoczny na zabawce oznacza, ze zabawka nie powinna by¢

wyrzucana do smieci domowych. Nalezy jg dostarczy¢ do centrum selektywnej zbiorki dla
foseozseree Urzadzen elektrycznych i elektronicznych lub zwréci¢ sprzedawcy w chwili zakupu nowej,
podobnej aparatury. Uzytkownik odpowiedzialny jest za dostarczenie zuzytej zabawki do stosownego
osrodka zbiorczego. Odpowiednia selektywna zbiérka odpaddw umozliwiajaca kolejne wtérne uzycie
aparatury, jej obrébke i zeztomowanie w poszanowaniu otoczenia, pozwala unikng¢ mozliwych
negatywnych skutkéw na srodowisko oraz na zdrowie i umozliwia wtorny obieg materiatéw, z ktérych
wykonana jest zabawka. Aby uzyska¢ szczegdtowe informacje dotyczace istniejgcych systemow
selektywnej zbiorki odpadow, nalezy zwrdci¢ sie do lokalnego punktu odprowadzania odpadow lub
do sklepu, w ktérym dokonano zakupu.

CZYSZCZENIE ORAZ KONSERWACJA ZABAWKI
- Czyscic tablice elektroniczna przy pomocy miekkiej i suchej szmatki. Nie zanurzac¢ zabawki w wodzie,
aby nie uszkodzi¢ obwodu elektronicznego.

- Czyscic strukture przy pomocy miekkiej szmatki lekko zwilzonej w wodzie.

- Aby zapewni¢ wieksza higiene, trzy zwierzatka powinny by¢ czyszczone przy pomocy zwilzonej
szmatki.

- Chronic starannie zabawke przed Zrédtami ciepta oraz przed kurzem, piaskiem i woda.

Artsana S.p.A. zastrzega sobie prawo do zmiany w kazdej chwili koloréw oraz zdobieri produktu.

Wyprodukowano w Chinach.
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@ Kullanim Kilavuzu COK OYUNLU JiMNASTiK SALONU

Yas: 3 - 24 ay

KULLANIM KILAVUZU
Bu kullanim bilgilerinin okunmasi ve ilerde referans almak Uzere saklanmasi énerilir.
Bu oyuncak 1,5 Voltluk 3 adet "AA"tip pille calisir (birlikte verilmez).

UYARILAR

Cocugunuzun guvenligi icin: Dikkat!

- Bu oyuncagi cocugunuza vermeden dnce olasi plastik torbalari ve oyuncagin parcasi olmayan diger
elemanlari (6rnegin sarkag, plastik kisimlar, vs) kaldirip atiniz ya da ¢ocuklarin ulasamayacaklari bir yere
kaldiriniz.

- Bu oyuncagin montaji yalnizca bir yetiskin tarafindan yapilmalidir.

- Urtintin birlesmesini, butinltgind, asinma durumunu ve kirk kisimlar olup olmadigini diizenli
sekilde kontrol ediniz. Hasarli olmasi durumunda kullanmayarak ¢cocuklarin ulasamayacaklari bir yere
kaldirniz.

- Oyuncak darbe ve carpmalara maruz kalmamalidir; 1si kaynaklari ve/veya rutubetli ortamlarda
birakilmamalidir; satin alan tarafindan veya ehil olmayan kisilerce tamir edilmemeli veya Uzerinde
degisiklik yapilmamalidir.

- Oyuncak daima bir yetiskinin denetimi altinda kullaniimalidir.

- Jimnastik salonunu kullanmadan once elektronik panelin destek yapisina saglam sekilde girmis
oldugunu her defasinda kontrol ediniz (“jimnastik salonunun montaj bilgileri”bélimine bakiniz).
Gocugunuzun oyuncagin Uzerine ¢cikmasina veya oturmasina engel olunuz, agirigini kaldirmaya uy-
gun degildir.

OYUNCAGA GIRIS

Bu eglenceli jimnastik salonu, 1siklar, ses ve renklerin ¢ektigi cocugun ilk hareketlerini koordine etme
talimleri yaptigr dSnemli bir etkinlik merkezidir.

Daha sonra ¢ok etkinlikli bir masaya déndsen jimnastik salonu uzanarak, oturarak ve ayakta oynamaya
olanak veren 3 degisik pozisyona sahiptir.

Oturarak oynama pozisyonu 9 ayliktan itibaren, cocuk kendi basina oturmaya basladigi zaman idealdir,
bu dénemde cocuk esyalara ulasmak ve kendine ¢cekmek icin ilk hareketleri yapmaya ¢alisir, basini ve
govdesini kaldirmaya baslar.

Oturarak oynama pozisyonu 9 ayliktan itibaren, cocuk yalniz basina oturarak kalmaya devam ettigi
zaman idealdir.

Ayakta oynama pozisyonu 12 ayliktan itibaren, cocuk ilk adimlarini atmaya basladigi zaman idealdir.

Gok oyunlu Jimnastik Salonu 3 degisik pozisyonda monte edilebilir, bu pozisyonlar cocuga
1. uzanarak oynamak ( 3 AY+)

2. oturarak oynamak (9 AY+)

3. ayakta oynamak (12 AY+) olanagini verir.

Nr. 1 oyun pozisyonunda montaj

1. Elektronik paneli resim A'da gosterildigi gibi yerde bir ylzey tzerine dayayiniz.

2. Bacagi tek blokaj digmesinin bulundudu taraftan, resim B'de gosterildidi gibi tutunuz. Blokaj
digmesine bastirip bacagi elektronik panele sokunuz ve kancalandigini belirten klik sesi duyuluncaya
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kadar itiniz.

3. Ayniislemi diger 3 ayak ile tekrarlayiniz.

4. Dayama tabanini resim D'de gosterildigi gibi kavrayiniz (bombeli kisim dista kalmalidir). Bacagin alt
kisminda yer alan yan dugmelere basarak gévdeyi A yuvasina sokarak kancalandigini belirten klik sesi
duyuluncaya kadar itiniz.

5. Ayniislemi diger bacak Uzerinde tekrarlayiniz. Diger dayama tabanini alip ayniislemi dtger 2 bacakla
yineleyiniz (resim E).

6. Jimnastik salonunu dayama tabanlari Gzerine yerlestiriniz (resim F). Birlestirilmis elektronik panel,
panelin sirtinda bulunan ok panel tUzerindeki 1 semboll hizasina gelinceye kadar ceviriniz (F-1).

7. Dogru oyun kosesine ulasildigi zaman paneli yandaki kolu saat yelkovani yoniinde e semboli
hizasina gelinceye kadar dondurtndz (resim G). Kancalandigini belirten bir klik sesi duyulacaktir.

8. Panelin alt kisminda bulunan kancalarr indiriniz (resim H).

9. Seridi kancanin icinden gecirerek ilgili konuyu asiniz (resim I).

10. Seridi cocugun boyuna gore ayarladiktan sonra resim I'de gosterildigi gibi tokadan gegirerek bloke
ediniz.

11. Ayniislemi sallanir diger iki konu ile tekrarlayiniz. Jimnastik salonu resim Ldeki gibi gorilecektir.

Nr. 2 oyun pozisyonundan nr. 1 oyun pozisyonuna gegis

1. Seridi tokadan siyirip 3 konuyu cikartiniz.

2. Kolun altindaki emniyet digmesine bastirip ayni anda digmeyi saat yelkovaninin aksi ydnde cevire-
rek @' semboliine dikey pozisyona getiriniz (resim M).

3. Ayniislemi diger yanda tekrarlayiniz.

4. Birlestirilmis elektronik paneli resim Mde g&sterildigi gibi baslangi¢ pozisyonuna getiriniz;

5 Jimnastik salonunu resim N'de gosterildigi gibi yere dayayiniz. Bacaklarin alt kisminda yer alan yan
digmelere bastirarak dayanma tabanlarini ¢ikariniz.

6. Elekrtonik panelin arka yaninda yer alan diigmeye basip bacagi resim O'da gosterildigi gibi ¢ikartiniz.
7. Ayniislemi diger 3 bacak tzerinde yapiniz.

8. Elektronik panelin omuzlarini dayama tabaninin B yuvalarina sokunuz, bir klik sesi kancalandigini
belirtecektir (resim P).

9. Ayni islemi diger dayama tabani ile tekrarlayiniz (resim Q).

10. Jinmastik salonunu yere, dayama tabanlari Uzerine dayayiniz (resim R). 2 paneli ayri ayri disa dogru,
omuz Uzerinde bulunan ok isareti panel Uzerinde yer alan 2 sembolinun karsisina gelinceye kadar
ceviriniz.

11. Dogru oyun kosesine ulasildigr zaman paneli yandaki kolu saat yelkovani yoninde @ semboli
hizasina gelinceye kadar dondirtintz (resim S). Kancalandigini belirten bir klik sesi duyulacaktrr.

12. Dogru montaj islemi sonunda, 2 pozisyonundaki masa resim T'deki gibi gorulecektir.

Nr. 2 oyun pozisyonundan nr. 3 oyun pozisyonuna gegis

1. Kolun altindaki emniyet digmesine bastirip ayni anda digmeyi saat yelkovaninin aksi ydnde
cevirerek &' sembolline dikey pozisyona getiriniz (resim M).

. Ayniislemi diger yanda tekrarlayiniz.

. Merkezi paneli resim M'de gosterildigi gibi baslangic pozisyonuna getiriniz;

. Paneli alarak resim U'da gosterildigi gibi yatiriniz. Dayama tabanini panelden ¢ikariniz.

. Birlestirilmis elektronik paneli resim M'de gosterildigi gibi baslangic pozisyonuna getiriniz
. Bacag), resim B'de gosterildigi gibi tek blokaj digmesi tarafindan tutunuz. Blokaj digmesine

astmp bacagi elektronik panele sokup kancalandigini belirten klik sesi duyuluncaya kadar itiniz.

OO0 WwWN
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7. Ayniislemi diger 3 bacak ile tekrarlayiniz (resim C).

8. Dayama tabanini resim D'de gosterildigi gibi kavrayiniz (bombeli kisim dista kalmalidir). Bacagin alt
kisminda yer alan yan digmelere basarak gévdeyi A yuvasina sokarak kancalandigini belirten klik
sesi duyuluncaya kadar itiniz.

9. Ayniislemi diger bacakla tekrar ediniz. Diger dayama tabanini alip ayni islemi diger 2 bacakla yine
leyiniz (resim E).

10. Jimnastik salonunu yere, dayama tabanlari Gzerine dayayiniz (resim R). 2 paneli ayri ayri disa
dogru, omuz Uzerinde bulunan ok isareti panel Uzerinde yer alan 2 sembolUnUn karsisina gelin
ceye kadar ceviriniz.

11. Dogru oyun kosesine ulasildigi zaman paneli yandaki kolu saat yelkovani yéninde @ semboli
hizasina gelinceye kadar dondurtintz (resim S). Kancalandigini belirten bir klik sesi duyulacaktir.

12.Dogru montaj islemi sonunda, 3 pozisyonundaki masa resim V'deki gibi gorulecektir.

OYUNCAGIN JIMNASTIK SALONU KONFIGURASYONUNDA KULLANILMASI
Panoyu agmak icin ylzeye yakin digmelerin yaninda yer alan imleci OFF pozisyonundan, isteni
len ses dUzeyine gore <))/ <))) pozisyonuna getiriniz (resim 1). Neseli bir isik efekti ve bir melodi
oyuncagin islemeye basladigini belirtir.
Pillerin bosuna harcanmasini dnlemek icin, kullandiktan sonra oyuncagin, imleci OFF pozisyonuna
getirerek sondurtlmesi &nerilir (resim 1).
Sempatik iki ayicik ile bir kdpek yavrusunun sallandiklari mzikli ti¢ salincak cocugu tutmak icin
uzanmaya, eglenceli bir 1sik oyununun eglik ettigi neseli melodileri baslatmaya davet eder. Bu ey
lem cocugun el/gdz koordinasyonunu gelistirmeye yardim ederek isitme ve gdrme kapasitesini
uyarir.

OYUNCAGIN MASA KONFIGURASYONUNDA KULLANILMASI

Seridi ¢cikardiktan sonra 3 siije, masada bulunan gegmeli oyuncaklara ayrilmis kesimde
yalniz da kullanilabilir.

Merkezi panel el islevini, mizikal kapasite ile mantik baglantisi kapasitesini uyarir:

dinlenecek degisik melodiler bulunan ilk muziksel plan

karistirilacak bir kitap

Kurbaganin hareketi sayesinde dénen bir spiral

Kolun hareketi ile donen bir roller

ik geometrik sekilleri tanimak ve 6grenmek icin gecmeli ilk oyuncak

Sari daire ile hareket ettirilen doner kireler.

DEGI$TIRILEBILIR PILLERIN CIKARTILMASI VE DEGISTIRILMESIi

Pillerin degistirilmesi daima bir yetiskin tarafindan yapilmalidir.

Pilleri degistirmek icin: pil bolmesinin kapagindaki viday bir tornavida yardimiyla gevsetiniz,
kapadi ¢ikariniz, pil bélmesinden tikenmis pilleri ¢ikariniz, yerlerine kutuplarina dikkat ederek
(Urlndin Ustinde gosterildigi gibi) yeni pilleri sokunuz, kapadi yerine yerlestiriniz ve vidayr sonuna
kadar sikistiriniz.

Pilleri ya da olasi parcalarini cocuklarin ulasabilecekleri bir yerde birakmayiniz.

Sivi kaybederek Urlne zarar verebileceklerinden dolayi tikenmis pilleri daima Griinden ¢ikariniz.
Uriintin uzun stire kullanilmayacadi tahmin ediliyorsa daima pilleri cikariniz.

Bu UrdnUn ¢alismasi icin dnerilenlerin ayni ya da esdegerli alkalin pil kullaniniz.
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Degisik tipte pilleri veya tikenmis pilleri yenileri ile karistirmayiniz.

Tukenmis pilleri atese atmayiniz veya cevrede birakmayiniz, ayrisiml ¢op toplama merkezlerinden
yararlanarak imha ediniz.

Besleme mandallarina kisa devre yaptirmayiniz.

Sarj edilmeyen pilleri sarj etmeye kalkismayiniz, patlayabilirler.

Sarj edilebilir pil kullanilmasi dnerilmez, oyuncagin etkinligini kisitlayabilir.

Sarj edilebilir pil kullaniimasi durumunda, bunlari yeniden sarj etmeden 6nce oyuncaktan ¢ikariniz
ve sarj islemini yalnizca bir yetiskinin denetimi altinda yapiniz.

BU URUN EU 2002/96/EC DIREKTIFINE UYGUNDUR.

Cihazin Uzerinde bulunan Uzeri ¢izili sepet sembold, Grindn kullanim émrintn sonunda
ev atiklarindan ayri olarak bertaraf edilmesi gerektigi dogrultusunda, elektrikli ve elektronik
cihazlarin yeniden donusturdlmesi icin ayristirmali bir ¢cop toplama merkezine goturilmesi
veya benzer yeni bir cihaz satin alindiginda UriinUn saticlya teslim edilmesi gerektigini
belirtir. Kullanici, cihazin kullanim dmrindn sonunda, cihazin uygun toplama merkezlerine tesliminden
sorumludur. Kullanim émrinn sonuna ulasmis cihazin cevreye uygun yeniden donUstirdlme, islenme
ve bertaraf edilmesine yonelik uygun ayristirmali ¢cop toplama, gevre ve saglik Gzerindeki olasi olumsuz
etkilerin dnlenmesine katkida bulunur ve Grintn olustugu malzemelerin yeniden dondstirtlmesini
saglar. Mevcut ¢cop toplama sistemleri ile ilgili daha detayli bilgi icin yerel atik bertaraf etme hizmetine
veya Urtind satin almis oldugunuz magazaya basvurunuz.

EU 2002/96/EC

OYUNCAGIN TEMIZLIK VE BAKIMI
Elektronik paneli temizlemek icin yumusak bir kuru bez kullaniniz, elektronik devreye zarar vermemek
icin oyuncadi suya batirmayiniz.

Govdenin temizlenmesi icin su ile hafif nemlendirilmis yumusak bir bez kullaniniz.

3 oyuncagin temizlenmesinde daha fazla hijyen saglamak icin su ile karistiracaginiz normal soguk
yontemle sterilizasyon icin dngdrilen miktarda sterilize edici siviile 1slatacaginiz bir bezle temizleyiniz.
Saf sterilize edici sivi kullanmayiniz.

Oyuncagi sicaktan, tozdan, kumdan, rutubet ve sudan itina ile koruyunuz.

Artsana S.p.A. firmasi Grinn rengi ile desenlerini istedigi anda degistirmek hakkina sahiptir.

Cin'de Uretilmistir.
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@ UHcTpykuna MHOTOOYHKLIMOHANbHBIA TUMHACTUYECKUI KOMMNEKC

Bo3pacT: 3 mecaues

MHCTPYKLMA

PekomeHayeTcA MNPOYECTb  HACTOALLYID  WHCTPYKUMIO W COXPaHWUTb €€ afa  Nociedytowmnx
KOHCYbTaLMiA.

OTa urpywka pabotaeT oT 3 6aTapeek Tnna “AA"no 1,5 BonbT (He npunaratotcs).

MEPbI NMPEAOCTOPOKHOCTU

B uenax 6e3onacHocTy TBOEro pebéHka: BHUMaHnme!

- [lepen ncnonb3oBaHMeM CHATb C M3AENMA BO3MOXHbIE MNAaCTMKOBbIE MAKETbl U APYr1e 3NemMeHTbl
YNaKoBKM (Takme Kak LUHYPbl, KpenéxHble AeTanw, Np.) U AepaTb 1X BAANN OT AeTeN.

TonbKo B3poCsble AOMKHbBI MPOU3BOANTL COOPKY JaHHOM UMPbl.

PerynapHo MnpoBepATb MPOYHOCTb COOPKM Wrpbl, COCTOAHME ¥ LENOCTHOCTb M3AenvA (M3HOC,
nopexgeHns). Ecnm nrpylika nonomaHa, He nofb3oBaTbCA elo U fepKaTb e€ B HeJOCTYMHOM AA
pebéHka mecTe.

[penoxpaHATL mM3fenve oT MaleHVA ¥ YAApOB; AepXaTb B CyXOM MecTe Bfanu OT MCTOYHMKOB
Tenna v BRary; NOKynaTteb v HeKBanMOUUMPOBAHHDBIM NepCcoHan He AOMKHbBI PEMOHTUPOBATL 1
MOAMGMUMPOBATL M3fenne.

[lonb30BaTbCA UTPOW TOMBKO B MPUCYTCTBUM B3POCTIbIX.

Kaxaplii pa3 nepen MCNofb3oBaHMemM “cropTt3ana”’ U CTonvKa MpoBepATb, UTOObl LEeHTPanbHas
SNEKTPOHHaA NaHenb OblNa HaAEXHO BBeAEHa B OMOPHYI0 CTPyKTypy (CMoTpuTe "VIHCTPYKUMA No
COOPKe MMMHACTMYECKOro Kommekca”).

He no3eonATb pebEHKY CaanTbCA U CTAaHOBMTLCA HOFaMy Ha UTPOBYIO YacTb, T. K. 3Ta Urpa He CMOXeT
BblgepaTb BeC pebEHKa.

BBEOEHWE B UTPY

DTOT BeCENnbI “cnopT3an” NpeAcTaBnaeT cobow BaKHbI UIPOBOV LIEHTP, rae pebEHOK YyNpaxHAeTCA
KOOPAVHMPOBAaTL NePBble ABMKEHWA, YBNEUYEHHDBIA OTOHbKaMM, 3BYKaMM 11 LIBETOM.

“TUMHacTUYeCcKMn KoMnnekc” MMeeT 3 Mo3nuUMM ANA UIpbl NéXa Ha ChvHe, CUAA 1 CTOA, a Takxke
NpeBpaLLaeTCca B UFPOBOW CTOA.

MonoxeHne ana nrpbl Néxa Ha CNHe 0COBO PEKOMEHOBAHO MOCNe 3 MeCALeB, TakK Kak pebEHOK
HauMHAEeT NOAHVMATb FONOBKY W TYNOBULLE M BbINOMHATL MEPBble ABMMKEHMA C LieNblo AOCTaTb U
npuvsneys Kk cebe NpeamMeTbI.

[onoxeHne AnNA Wrpbl CMAs waeanbHO nocne 9 MecAueB, Korga PebEHOK HauyvHaeT cuaeTb
CaMOCTOATENBbHO.

lNonoxeHne Ana Urpbl CToa uaeanbHo nocne 12 Mecaues, Koraa pebEHOK fenaeT nepsble Wark.

MHCTPYKLMA NO CBOPKE TMMHACTUYECKOIO KOMIMIEKCA

“MHOrodyHKUMOHANbHBIA TMMHACTUYECKUA KOMMIEKC" MOXKHO COBpaTh 3 pasMyHbIMKA Cnocobamu,
KOTOpble MO3BONAT PeOEHKY

1. Urpatb néxa Ha cnuHe (oT 3 mecAueB)

2. Urpatb cuaa (ot 9 mecAues)

3. Urpatb cTosA (0T 12 mecaueBs).

C6opka gnA urpbl cnoco6om 1.
1. MoNoOXnTb Ha MO SMEKTPOHHYIO NMaHeNb B NONOXEHME KaK M300paxeHo Ha puc. A.
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. B3atb HOXKY CO CTOPOHbI OTAEIbHO PACMOMNOMKEHHOW KHOMKM 6J'|OI<VIDOBKVI, KaK YKa3aHO Ha puc.

B. HaxaTb Ha KHOMKY ONOKMPOBKM 11 BBECTU HOXKKY B MIEKTPOHHYIO MaHeNb, NOKa He yCabllumTe
LeNyoK, MOATBEPXAAOWNIA O CLIeMKe.

. BbinonHwTh Te e camble onepauny ¢ Apyrumv Tpema Hoxkamu (puc. Q).
. HepaTb omnopy, Kak n30bpakeHO Ha pucyHke D (BbiNyKnasa 4yacTb AOMKHA ObiTb obpallieHa

Hapymy) Haxurmas Ha 6OKOBbIE KHOMKM, PacnosioxKeHHbIE Ha HKHEN YaCTW HOXKKM, BBECTM onopy
B MecTo, 0003HauYeHHoe 6>/KBOI;I A, NOKa He yCnbllWnTe Wen4yok, I_IO,D,TBep%)J,aPOLLI,WI O cuenke.

. To e camoe BbINOMHNTE C OPYron HOXKOW. B3ATb OpYryto onopy v BbIMOMHWUTL Te »Ke Camble

onepaunn ¢ AByMA APYrmmin HoxKamm (puc. E).

. YCTaHOBUTb MMMHaCTUUECKIUIA KOMMEKC Ha Onopax Ha nosy (puc. F). lNoBopauviBaTb CoeAUHEHHY0

3NEKTPOHHYIO MaHeb A0 Tex Nop, NMOKa CTPEesiKa Ha rpaHy NaHenn He COBMNafET CO 3HaKoM 1 Ha
naHenu (puc. F-1).

. Korga naHenb 6)/,D,eT HaXO4WTbCA MOA MPAaBUIbHBIM YITIOM UIPbl, YKpenute e€, nosopayysan

GOKOBYIO PYUKY MO XO[ly YaCOBOW CTPENKM 10 3HaKa 8 (puc. G). LLlenyok noaTBepanT O CLEMNKe.

. OnycTuUTb KPIOUKK, PACMONOKEHHbBIE Ha HUXHEN YacTy NaHenn (puc. H).
. [poBeCTM NEHTY BHYTPb KPIOUKa 1 MOABECKTL NePCOHaX (PUC. I).
. [lpoBecTn neHTy B 3aCTEXKY, KaK YKa3aHO Ha PUCYHKe |, 1 3aKpenuTb eé Ha COOTBETCTBYIOLLEN

BbICOTE, B 3aBUCMMOCTN OT POCTa pe6éHKa.

. To e camoe BbINOMHUTDL C 2 AOPYTMMN KadatoWMMKNCA NepCoHakaMnt. [MMHaCTNYECKNN KOMMNEKC

OyneT BbIMAAETb, Kak M300paxeHo Ha puc. L.

Mepexoa ot urpbl cnoco6om 1 K urpe cnoco6om 2.

1.
2.

12.

BbiHYTb JIEHTY 13 3aCTEXKM U CHATb 3 MepocaHaxKen.
HakaTb Ha NpefoxXpaHNUTeNbHY0 KHOMKY Ha OCHOBAHUM PYYKM M OHOBPEMEHHO MOBOPaUMBaTh
camy pyyKky NpOTUB YaCOBOW CTPESNKM, YCTAaHOBWB €€ BEPTNKANbHO HANPOTUB 3HaKa @' (pyc. M).

. [NoBTOPUTL ONEpaLKio C APYrov CTOPOHbI.
. [loBOpauMBaTh COEANHEHHYIO SNEKTPOHHYIO MaHeb A0 TeX MOP, MOKa OHa He MPUMET NCXOLHOe

NOOXeHME, Kak M306paxeHo Ha prc. M.

. [oNoXUTb Ha NON MMHACTUYECKIMI KOMMEKC, Kak |/|3o6pa>+<eHo Ha punc. N. HaxkaTb Ha 6oKoBbIe

KHOTMKW, PaCnONOXeHHble BHM3Y Ha HOXKax, 1 BbIHYyTb OMOpPbI.

. Haxatb Ha KHOTIKY, Haxo4AUlYtOCA C6OK)/ Ha rpaHy 3NeKTPOHHOW MaHenu, 1 BbIHYTb HOXKY, KaK

yKa3aHo Ha puc. O.

. BbINOnHWTL Te xe camble onepaumnn € 3 ApYrvMM HOXKaMU.
. BBECTW rpaHn 31eKTPOHHOW NaHenu B mecTa, 0bo3HaueHHble Oykeon B Ha onope. Llenuok

NoATBEPAMT O cuenke (puc. P).

. BbINonHWTL Te e camble aencTaua c apyron onopo (puc. Q).
. YCTaHOBWUTb MMMHACTUYECKIIA KOMMNEKC Ha onopax Ha nony (puc. R). OtaensHo noBopauneats 2

NaHenn Nno HanpasneHWo Hapyky A0 TeX Nop, MoKa CTPENKa Ha rPaHu He COBMAfET CO 3HaKOM 2
Ha naHenu.

. KOI’ﬂ,a MaHesb 6y,qu HaXoAnTbCA MOL4 MPaBWIbHbIM YITIOM WUTPbI, YKpenmTe eé, NMoBOpPa4vMBan

BOKOBYIO PYUKy MO XOfy YaCOBOW CTPENKYM A0 3Haka @ (puc. S). LLlenyok noateepamT o clenke.
[0 OKOHYaHWV MPaBUABbHON COOPKM CTON ANA UrPbl CTOCOOOM 2 ByfeT BbIMALETD, Kak M300pakeHO
Ha pucyHKke T.

Mepexoa ot urpbl cnoco6om 2 K urpe cnocobom 3.

1.

HaxaTb Ha NpefoXpaHNUTeNbHYIO KHOMKY Ha OCHOBAHWUM PYUKW 1 OAHOBPEMEHHO NMOBOPAUMBATL
camy PyuKy NpOTUB YaCOBOW CTPESIKM, YCTAHOBWB €€ BePTUKabHO HanpOTVB 3Haka @' (prc. M).
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2. [loBTOpUTL ONepaLuio C Apyron CTOPOH®LI.

3. ToBopayuMBaTh LEHTPabHYIO NaHeb 4O TeX MOP, MOKa OHa He NMPUMET NCXOLHOE NONOXEHME, KaK
1306pakeHo Ha puc. M.

4. NonoXnTb NaHenNb, Kak n30bpaxkeHo Ha prc. U. BbiHyTb onopel naHenw.

5. MNMoBopauvBaTh COANHEHHYIO SNEKTPOHHYIO MaHeNb 40 TeX Nop, MoKa OHa He NPUMET UCXOAHOE
NONOXEHME, KaK 1300paxeHo Ha puc. M.

6. B3ATb HOXKY CO CTOPOHbI OTAENbHO PACMONOKEHHOW KHOMKM BAOKMPOBKM, Kak yKa3aHo Ha puC.
B. HaxaTb Ha KHOMKY ONOKMPOBKM V1 BBECTU HOXKKY B M1EKTPOHHYIO MaHeNb, NOKa He ycabllumTte
LWenyoK, MOATBEPKAAIOLMI O CLenKe.

. BbINOnNHWTL Te e camble onepauunn ¢ Tpema Apyrumm Hoxkamn (puc. Q).

8. [lepxaTb omnopy, Kak M300paxeHO Ha pucyHke D (Bbinyknas 4YacTb AOmxHa ObiTb obpatlleHa
Hapyy). Haxkrmas Ha 6OKOBble KHOMKM, PaCmONOMKEHHbIE HA HUXHEN YaCTN HOXKM, BBECTU ONOPY
B MeCTO, 0603HauYeHHoe OyKBOW A, MoKa He YCAbILWNUTE LeNyYoK, NOATBEPXKAAIOLL M O CLENKe.
9. To e camoe BbINONHWUTL C APYror HOXKOW. B3ATb Apyryio onopy ¥ BbIMONHUTL Te e Camble
onepaunn ¢ AByMA APYrMMin HoxKamm (purc. E).
10. YCTaHOBUTb MMMHACTUUYECKMIA KOMIMNEKC Ha oropax Ha nony (puc. R). OtaensHo noBopauneath 2
naHenn Nno HanpaeAeHWIO HAaPYKy A0 Tex NMop, MOKa CTPeNKa Ha rpaHn He COBMAAET CO 3HAKOM 2
Ha naHenw.
11. Korga naHenb OyAeT HaxoamTbCcA MOL NPaBUAbHBIM YoM UMpbl, YKpenute eé, noBopaynBas
GOKOBYIO PYUKY MO XOfly YaCOBOW CTPENKM 10 3HaKa @ (puc. S). LLlenyok noaTBepamnT O CLenke.
12. Mo OKOHYaHNM NPaBUIbHOM COOPKM CTON N1A UrPbl CNOCOOOM 3 ByaeT BbIMAAETb, KaK 13006pakeHo
Ha pucyHke V.

~

OYHKLMOHNPOBAHUE UIPbl B KOHOUTYPALIUW “TMMHACTUYECKUIA KOMIJIEKC”

+ YT06bl BKMIOUMTL MaHesNb, AOCTAaTOYHO CABMHYTb MepeKiouaTeslb, HAaXOAAWMNCA OKOMO KNaBuLL
nnaHrHo, 13 nonoxeHna OFF B nonoxeHne <)) / <))) B 3aBUCUMOCTM OT »KeflaeMol FPOMKOCTU (puc.
1). Becénas nrpa cseta 1 Menofma NOATBEPAAT O BKIOUEHWUM UTPbI.

YTobbl SHEPrMA GaTapeek He PacxoAoBanachb MOHAMPACHyY, MO OKOHYAHWW UrPbl PEKOMEHYETCA
BCerfa BbIKMouaTb UrPyLKY, CMeCT1B nepekovatens B nonoxeHne OFF (puc. 1).

Tpu My3blKasbHbIE Kauenu, Ha KOTOPbIX PAaCKauMBalOTCA ABA MUSbIX MEABEXOHKA 1 COOauKa, MaHAT
Masblla NOTAHYTbCA M MOTPOraTh X, 0T YEr0 NOTOM BKJTIOUAIOTCA BECENblE MENOANN B CONPOBOXKAEHNM
326aBHOW Urpbl CBETA. DTOT BUA AEATENBHOCTY MOMOXKET PeOEHKY Pa3BUTb KOOPAMHALIMIO PYK/ra3 1
CTUMYNVPYET ero ClyXOBble U 3pUTENbHbIE CTOCOOHOCTH.

OYHKLIMOHUPOBAHUE UTPbl B KOHOUTYPALIMM “CTON”

- CHAB NeHTy, 3 NepcoHa)<eil MOXHO MCMNONb30BaTb OTAENbHO, Urpas C HUMKN 3a CTONIOM U
BCTaB/AA UX B COOTBETCTBYIOLNE COeAUHEHUS.

LleHTpanbHas naHenb npeanaraeT pasfvuHble  BUAbl aKTMBHOCTW, KOTOPblE  CTUMYNMPYIOT
KOOPAMHALMIO PYK, My3blKafbHYIO BOCMPUUMUYMBOCTb U CMOCOBHOCTb K TOMMUYeCKOM acCoumaLinm:

- NepBOe My3blKasibHOE MUAHMHO C PasYYHbBIMKA MENOAMAMM, UTOObI CITyLWaTb

- KHWXKKa, YTOObI INCTaTh CTPAHNL|bI

- BVXKEHME NArYLWKM BpaLjaeT cnnpanb

- IBVWKEHMeE pblyara NOBOpauMBaeT BannK

- Nepsble CoeAVHEHNS, UTOBbl HAYUYUTbCA Y3HABaTb reoMeTpuYecKre Gurypbl

- KENTbIN AMCK BPaLLaeT pasHOLBETHbIE LUAPUIKML.
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3AMEHA BATAPEEK

- 3amMeHa baTapeek AoMXHa OblTb NPOKM3BeAEHa TONBKO B3POCbIMA.

+ Yt0oObl 3amMeHUTb GaTaperky, HEeOOXOAMMO OTBMHTUTb OTBEPTKOM BWHT Ha KpPbllKe OTCeKa C
GaTapeikamy, CHATb KPbILWKY, M3BNEYb Pa3pAxEHHble OaTapelky, BCTaBWUTb HOBble, Clefs 3a
NONAPHOCTBIO (KaK YKa3aHO Ha M3Aenum), yCTaHOBWTb KPbILWKY 1 3aBUHTUTb BUHT O YNopa.

+ He ocTtaBnATb 6aTapenkn Unmn MHCTPYMEHTLI MO PYKOW Y feTel.

- Bcerga BblHMMaTL Pa3pAKEHHbIE OaTapelikv 13 M3AENVA, T. K. BO3MOXKHAA yTeuKa XUAKOCTN MOXET
NOBPeMUTb ero.

- Bcerga BbiHMMAaTL GaTaperiky, eCciin B TeYeHMe AONTOro BpeMeHY U3einemM HUKTO He NOsb3yeTca.

« 1A GYHKUMOHMPOBAHNA M3AENNA MCNONBb30BATb LENOYHble 0aTapelkin PEKOMEHAYEMOTO THMA UK
MM 3KBMBANIEHTHbIE.

- He cmelvBaTth pa3nnyHble TUMbl GaTapeek Nnm paspakéHHble OaTaperku C HOBbIMM.

- He pa3bpacbiBaTb v He CKMraTb MCMONb30BaHHbIE OaTapeliky, a MoNb30BaTbCA COOTBETCTBYIOLLVIMM
KOHTelHepamu Ans anddepeHLnpoBaHHOro cbopa OTXOA0B.

+ He 3amblkaTb KNnemmbl.

+ He nbiTatbcA NepesapaanTb 0AHOPa30Bble aTaperikm: OHM MOrYT B30PBATHCA.

- HepekomeHayeTcanpuMeHeHe nepesapaaHbixbatapeek, T.K.OHYMOTY T CHIU3UTb GYHKUMOHANBbHOCTb
NFPYLLKN.

- Ecnm ncnonbaytoTca nepesapanHble 6ataperiki, To Npexae Yem 3apaanTb 1X, HEOOXOAMMO M3BAeYb
NX V3 UTPYLLKW; NPOU3BOANTD 3aPALKY TONBKO B MPUCYTCTBMN B3DOCIIbIX.

[NaHHoe nspenuve cootTsetcTByeT AnpekTnse EU 2002/96/EC.

MpuvBeeHHbI Ha Nprbope CUMBON MEPEYEPKHYTON KOP3MHBI 0OO3HAYAET, UTO B KOHLE

CpoKa CNyx0bl 3TO M3Aenne, KOTopoe CefyeT CAaBaTb B YTWb OTAENbHO OT AOMALUHMUX
o0s SetL OTXOA0B, HEOOXOAMMO CAATb B MYHKT COOpa BTOPCHIPbA AN NepepaboTKn INeKTPUYeCcKoi
1 SNEKTPOHHOW annapaTypbl, AW CAATb NPOAABLY NPUY NOKYNKe HOBOW 3KBMBaNEHTHOW annapaTypbl.
lNonb3oBaTesb HECET OTBETCTBEHHOCTb 3a CAavy NPYBoPa B KOHLIE ero CPOoKa C1y»KObl B CrieLiMasnbHble
opraHm3aumn coopa. Hagnexawmin coop BTOPChIpbA € MocneaytoLiei caadein ctaporo nprbopa Ha
MOBTOPHOE MCMOMb30BaHWeE, NepepaboTKy 1 yTUAM3aLmio 6e3 HaHeceHNA yilepba OKpyaloLLel cpeae
MOMOraeT CHU3WTb OTpMLATENbHOE BO3AENCTBIE Ha HEé 1 Ha 3A0POBbE N0AeN, a TakKe CnocobCTByeT
MOBTOPHOMY MCMOMb30BaHMIO MaTepUanos, 13 KOTOPbIX COCTOUT u3genvie. bonee nogpobHble
cBefeHnA 06 MMetoLXCA Crocobax cbopa Bbl MOXKeTe MONyUnTb 06PATUBLINCE B MECTHYIO CIyOy
BbIBO3a OTXO[I0B MV e B MarasuH rae Bol kynunn nspenue.

YXO[, 3A UTPOW:

* DNEKTPOHHYI0 MaHelb YUCTUTb CyXOW MAMKOM TKaHblo, HEe MOrpyxaTb WUrpy B BOAy, UTOObI He
NOBPELNTH SMEKTPOHHYIO CXEMY.

+ CTpYKTYpY Urpbl YACTUTb MATKOW TKaHbIO, CNIerka YBIaXXHEHHOW B BOAE.

« BuenaxrurmeHbl nogBeCHbIX MePCOHaKEN YNCTUTL TKAHbBIO, yBaXHEHHON CTEPUITNZYIOLLE N KIAKOCTbIO,
pa3BeAEHHON B BOfE B MPOMNOPLINM, YKa3aHHOWN ANA OObIUHOM CTEPUAN3ALIMA XONOAHBIM CMIOCOOOM.
He ncnonb3oatb YNCTYIO CTEPUIN3YIOLLYIO XKMAKOCTb. He MbiTb B MOCYAOMOEYHOW MaLLMHE.

- [lepaTb BAANM OT UCTOYHMKOB TeMa, NPeAOXPaHATL OT MblK, Necka 1 BOAbI.

Artsana S.p.A. ocTaBndeT 3a cobor npaBoO B NOOOV MOMEHT W3MEHWUTb LBET M [eKopaTMBHOE
odopmaeHve naenns.

l13roToBneHo B Kntae.
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