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INSTALLATION

<Type 1>

DVD player,
Set-top Box,
HDTV receiver

S-Video Output

DVD player
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|

<Type 2> Video Output DVD player,

P — Set-top Box,

Internet

E— = e HDTV receiver

k Note: Connector interface is subject to model’s specifications




~—English
Quick Start
© INSTALLATION

. Power Cord

. VGA Cable

. Audio Cable Jack/Jack *

. VGA to Component/HDTV Adapter
. 3 RCA Component Cable

. S-Video Cable )

. Composite Video Cable

. Audio Cable Jack/RCA

. RS232 Cable

10. USB Cable

11. HDMI Cable *

12. MHL Cable (MicroUSB to HDMI) )
13. Lan Cable
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Note:

« (*) optional

« Connector interface is subject to model’s specifications.

» USB cable needs powered extender if the length is over 5 m.

» Some smartphones require a converter (supplied by smart-
phone maker) to enable the MHL function.

® INTERFACE CONNECTOR

Connecting to a Computer

1. Ensure the projector and your
computer are turned off.

2. Connect one end of the VGA cable
to the “VGA IN" connector on the
projector; connect the other end to
the VGA connector on the computer
and tighten the screws.

3. Connect one end of the power cord
into the AC power socket on the
projector; connect the other end to an
electrical outlet.

Powering On the Projector

1. Remove the lens cap.

2. Turn on the projector first and then
the computer.

3. Adjust the position, focus and zoom.

4. Run your presentation.

Powering Off the Projector

1. Press the power button twice.

2. Do not turn off and unplug the
projector for at least one minute after
turning it on.

\

Bahasa Indonesia—

Memulai dengan Cepat
©® PEMASANGAN

. Kabel Daya

. Kabel VGA

. Kabel Audio Jack/Jack ¢

. VGA ke komponen/adapter HDTV
. 3 kabel komponen RCA )

. Kabel S-Video

. Kabel Video Composite *

. Kabel Audio Jack/RCA

. Kabel R$232 ¢

10. Kabel USB )

11. Kabel HDMI

12. Kabel MHL (MicroUSB ke HDMI)
13. Kabel LAN )
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Catatan:
« (%) optional
« Interface konektor tergantung pada spesifikasi model.

« Kabel USB memerlukan kabel ekstensi aktif jika panjang
yang diperlukan lebih dari 5 m.

« Smartphone tertentu memerlukan konverter (disediakan
oleh produsen smartphone terkait) untuk mengaktifkan
fungsi MHL.

® KONEKTOR PENGHUBUNG

Menghubungkan ke komputer

1. Pastikan projektor dan komputer
dalam keadaan tidak menyala.

2. Hubungkan satu ujung kabel VGA
dengan konektor “VGA IN” pada
projektor, lalu hubungkan ujung
lainnya dengan konektor VGA pada
computer kemudian kencangkan
bautnya.

3. Hubungkan satu ujung kable daya
dengan soket daya AC pada projektor,
lalu hubungkan ujung lainnya dengan
sumber listrik.

Menyalakan Projektor

1. Buka tutup lensa.

2. Nyalakan projektor terlebih dahulu
kemudian baru nyalakan komputer.

3. Sesuaikan posisi, fokus, dan zoom.

4. Mulailah presentasi.

Mematikan Projektor

1. Tekan tompol daya dua kali.

2. Jangan matikan dan lepas kabel
proyektor minimal selama satu menit
setelah dihidupkan.
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———bbnrapcku

KpaTtko pbkoBOACTBO 3a
BKJIKOYBaHe

O NHCTANAUMA

. 3axpaHBalLy kaben

. VGA kaben

. Ayamo kaben xak/xak )

. VGA kbm komnoHeHTeH/HDTV agantep )
. 3 RCA komnoHeHTeH kaben )

. S-Video kaben )

. Composite Buageo kaben )

. Xak 3a aygno kaben/RCA )

. RS232 kaben *

10. USB kaben )

11. HDMI kaben

12. MHL ka6en (MicroUSB kbm HDMI)
13. LAN kaben

O©oO~NOOO A WN--

3abenexka:

« (*) Kato onuusa

* VIHTepdenChT 3aBUCK OT TEXHUHECKUTE AAHHU Ha Mofena.

* USB kabenbT nanckea yabImKUTEN ako Ab/MkuHaTa e Haa 5m.

* 3a Hsikon cMapThoHM e HeoBXoaAUM KOHBEPTOP (AOCTaBs ce oT
Npou3BoANTENSs) 3a nanonasaHe Ha pyHkums MHL.

® 'HTEPOENCHU
HAKPANHNLIN

CB'bp3BaHe KbM KOMMNKOTHLP

1. YBepeTe ce, Ye NpOeKTOpbLT U
KOMMIOTBPBT Ca U3KMIOYEHU.

2. CBbpxeTe eanHus kpaii Ha VGA kabena
kbM «VGA IN» Bxoda Ha npoekTopa;
CBbpXETe ApYrus kpai Ha kabena kbm
VGA un3xopa Ha KoMMTbpa 1 3aTerHete
BHMMaTENHO BUHTYETaTa.

3. CBbpxeTe eanHus kpan Ha
3axpaHBaLLus kaben kbm AC Bxoaa
Ha NpoekTopa, a Apyrusi - KbM
enekTpuyeckaTa Mpexa.

BkniouBaHe Ha npoekTopa

1. MaxHeTe kanaykaTta oT obekTmBa.

2. BkntoyeTe nbpBO NpoekTopa u cneq
TOBa KOMMIOTBPA.

3. Hactponte nosuumsara, gokyca u
yBENVYEeHNeTOo Ha KapTuHaTa.

4. CtapTupaliTe BallaTa npe3eHTauus.

M3kntouBaHe Ha npoekTopa

1. HatncHete 6yTOHa 3a U3Kn4BaHe asa
nbTU.

2. He nsknoyBanite unm otkavante
npoekTopa Hawv-Marnko eqHa MUHyTa
\ cnep BKIOYBAHETO My.

Karta Rychlého Startu
O INSTALACE

. Napajeci $idra

. VGA kabel

. Zvukovy kabel s konektory jack/jack
. Ade_\rptér VGA na komponentni video/
HDTV

A WON -

. 3x kabel komponentniho videa/RCA )
. S-Video kabel *
. Kombinovany video kabel )
. Zvukovy kabel jack/RCA )
9. Kabel RS232 )
10. USB kabel
11. HDMI kabel *)
12. Kabel MHL (MicroUSB na HDMI) )
13. Kabel LAN
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Poznamka:

« (*) Volitelng

« Rozhrani konektor(i zavisi na specifikacich modelu.

« Pokud je kabel USB del$i nez 5 m, je zapotfebi napajeny
prodluzovagc.

« Nékteré chytré telefony vyzaduiji pro aktivaci funkce MHL
konvertor (dodavany vyrobcem chytrého telefonu).

® PRIPOJKA ZARIZEN:i

Pripojeni k pocitaci

1. Zkontrolujte, zda je vypnut porjektor a
poctac.

2. Pripojte jeden konec kabelu VGA ke
konektoru ,VGA IN“ v projektoru; druh
konec pripojte ke konektoru VGA v
poctaci a utahnete Sroubky.

3. Pripojte jeden konec napajecho
kabelu do zasuvky strdavho napajen
v projektoru; druh konec pripojte do
elektrick zasuvky.

Zapnuti projektoru

1. Sejmete vcko objektivu.

2. Nejdrve zapnete projector a potom
poctac.

3. Upravte polohu, zaostren a velikost.
4. Spustte prezentaci.

Vypnuti projektoru
1. Stisknete dvakrat vypnac.

2. Béhem jedné minuty od zapnuti
projektor nevypinejte ani neodpojujte.

cestina——
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~—Dansk
Hurtig Start
O INSTALLATION

. Netledning

. VGA Kabel

. Lydkabel/stik ¢

. VGA til komponent/HDTV adapter
. 3 RCA komponentkabel ¢

. S-Video Kabel *

. Komposit Video Kabel

. Lydkabel stik/RCA

. RS232-kabel

10. USB Kabel ¢

11. HDMI Kabel

12. MHL kabel (MicroUSB til HDMI) ¢
13. LAN kabel

0NV WN =

o

Bemaerk:
« (*) ekstra
« Stik er som anfort i modellens specifikationer.

» USB-kablet skal have en forleenger med elforsyning, hvis
laengden er péa over 5 m.

* Nogle smarttelefoner skal bruge en omformer (leveres af
producenten af din telefon), for MHL-funktionen kan virke.

® INTERFACE CONNECTOR

Forbindelse til computer

1. Forvis dig om at projektoren og din
computer er slukket.

2. Forbind den ene ende af VGA kablet
til “VGA IN” stikket pa projektoren;
forbind den anden ende til VGA
stikket pa computeren og spaend
skruerne.

3. Forbind den ene ende af netledningen
til AC netstikket pa projektoren;
forbind den anden ende til en
elektrisk stikkontakt.

Opstart af projektor

1. Fjern linsedaekslet.

2. Teend for projektoren og derefter for
computeren.

3. Juster position, fokus og zoom.

4. Kor din praesentation.

Slukning af projektoren

1. Tryk to gange pa teend-/slukknappen.

2. Du ma ikke slukke projektoren og
tage stikket ud for der er gdet mindst
1 minut, efter den er taendt.

\

Deutsch——
SCHELLSTRART
O INSTALLATION

. Netzkabel
. VGA-Kabel

. Audiokabelanschluss/ Anschluss )
. VGA-auf-Component/HDTV-Adapter *)
. 3 RCA Component-Kabel ¢
. S-Video Kabel *
. Composite Video-Kabel ¢
. Audiokabel mit Cinch-Anschluss ¢
. RS232-Kabel )
10. USB-Kabel
11. HDMI Kabel )
12. MHL-Kabel (Micro-USB zu HDMI) ¢
13. LAN-Kabel *
Hinweis:
« (*) Optional
« Die Anschlussschnittstelle variiert je nach dem Model.

« Das USB-Kabel benétigt einen Leistungsverstarker, falls die
Lange 5 m Uberschreitet.

« Einige Smartphones erfordern zur Aktivierung der MHL-
Funktion einen Konverter (vom Smartphone-Hersteller
bereitgestellt).

® SCHNITTSTELLEN-
ANSCHLUSS

AnschlieBen an einen computer

coONOOUVThhWN =
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1. Gehen Sie sicher, dass Projektor und
Computer ausgeschaltet sind.

2. SchlieBen Sie das eine Ende des VGA-
Kabels an den ,,VGA IN” -Anschluss
des Projektors an und das andere Ende
an den VGA-Anschluss des Computers.
Ziehen Sie die Schrauben fest.

3. SchlieBen Sie das eine Ende des
Netzkabels an den Netzanschluss des
Projektors und das andere Ende an eine
Netzsteckdose an.

Einschalten des Projektors

1. Entfernen Sie die Objektivkappe.

2. Schalten Sie erst den Projektor und
dann den Rechner ein.

3. Passen Sie die Position, die Scharfe und
den Zoom an.

4. Beginnen Sie mit lhrer Prasentation.

Ausschalten des Projektors

1. Driicken Sie zweimal auf die
Ein/Aus-Taste.

2. Projektor mindestens eine Minute nach
dem Einschalten nicht ausschalten oder
Netzstecker ziehen.




—Espanol
INICIO RAPIDO
® INSTALACION

1. Cable de Alimentacion

2. Cable de VGA

3. Cable de audio Jack/Jack )

4. Adaptador VGA a componente/HDTV
5

. Cable de video componente de
3 conectores RCA )

. Cable de S-Video

. Cable de Video Compuesto *)

. Cable de audio Jack/RCA )

. Cable RS232 ¢

10. Cable USB

11. Cable HDMI 9

12. Cable MHL (micro-USB a HDMI)
13. Cable LAN ¢

O 00N O

Nota:

« (*) Opcional

« La interfaz de los conectores se encuentra sujeta a las espe-
cificaciones del modelo.

« El cable USB requiere un extensor alimentado si la longitud
es superior a 5 metros.

« Algunos teléfonos inteligentes requieren un convertidor
(suministrado por el fabricante del teléfono inteligente)
para activar la funcion MHL.

® CONECTOR DE INTERFAZ

Conexién al ordenador

1. Asegurese de que el proyector y el
ordenador estan apagados.

2. Conecte una extremidad del cable
VGA al “"VGA IN” (entrada) del
ordenador en el proyector y la otra
extremidad del conector VGA en el
ordenador y apriete los tornillos.

3. Conecte una extremidad del cable
de alimentacion al enchufe CA del
proyector y la otra extremidad al
tomacorriente.

Encendido del proyector

1. Quite la tapa de la lente.

2. Encienda ‘)rimero el proyector y
después el ordenador.

3. Ajuste la posicién, el enfoque y el
zoom.

4. Ejecute la presentacion.

Apagado del proyector

1. Pulse dos veces el botén de
alimentacion.

2. No apague ni desenchufe el proyector
durante al menos un minuto después
de encenderlo.

\

EMNVIKG——
2uvroun Evapén
© ErKATASTASH

. KaAwdio Tpogodoaiag
. KaAwdio VGA
. Ymrodoyn kaAwdiou rxou/YTrodoxr *!

. Npocappoyéag VGA ae Component/
ngoco(gﬂoyéaé HDTV ¢ P

. KaAwdio 3 RCA component )

. KoAwdio S-Video )

. KaAwdio Composite video

. Buopa kaAwdiou nxou/RCA

. KaAwdio RS232 )

10. USB KoAwdio

11. KaAwdio HDMI

12. KaAwdio MHL (MicroUSB agg HDMI) &
13. KaAwdio Totrikou diktuou )

© oo~NO O, A ON -

Znueiwon:

« (%) MpoaipeTikn

* H dieTrapn ouvdeong e§apTdTal amd Ta TEXVIKE XApaKTNPIoTIKA
TOU POVTEAOU.

« EQv 10 pnkog gival ueyaAUTePO TWV 5m aTraiTeiTal TTPOEKTAON
(extender) Tpogodoaiag Tou kahwdiou USB.

* Mepik& smartphone amaitolv petatpotréa (TTapéxeTal atd
TOV KATAOKEUOOTH Tou smartphone) yia TNV evepyoTroinon tng
Aeitoupyiag MHL.

B >YNAEZH AIAXYNAEXHX

>U0vdean pe YTToAoyiaTn

1. BeBaiwBeite TTwg ival aBnaTtog o
TTPOOAEaG Kal 0 UTTOAOYIOTAG OaG.

2. ZUvdEaTe TO €va AKPO TOU KaAwdiou
VGA o1 oUvdean e10650U
“VGA IN” atov TTpooAéa, auvdéaTe
TO AAAO AKpo aTn ouvdean VGA atov
UTTOAOYIOTN KOl OQigTE TIG BiOEG.

3. ZuvdEaTe TO €va AKPO TOU KaAwdiou
Tpo@odoaiag aTnv uTTodoxr
Tpo®odoaiag aTov TTPOoROAEQ, Kal TO
AAAO GKpO € pia TTPICA.

Avappa Tou MNpoBoAéa

1. AQaipETTE TO KATTAKI TOU (pAKOU.

2. Avayrte TTpWTO TOV TTPOROAEA Kall
£TTEITQ TOV UTTOAOYIOTH) OOG.

3. PuBpiaTe Tn B¢0n, TnVv aTiaon Kai To
oup.

4. MpaypaTtoTroInaTe TNV TTApPOouUdiaan)
aag.

>Bnaipo Tou MpoRoAea

1. MNataTe dUO POPEG TO KOUMTTI
TPOYOJOUiag.

2. Mnv aTTEVEPYOTTOINTETE KAl
ATTOGUVOETETE TOV TTPOROAEQ yial
TOUAGXIOTOV £Va AETITO PETA TNV
€VEPYOTTOINOT) TOU. J




—Francais
DEMARRAGE RAPIDE
O INSTALLATION

. Cordon d'alimentation

. Cable VGA

. Cable Audio Jack/Jack )

. Adaptateur VGA vers Composant/HDTV )
. Cable de composant 3 RCA

. Cable S-Vidéo

. Cable Vidéo Composite

. Cable de prise Audio/RCA )

. Cable RS232 )

10. Cable USB ¢

11. Cable HDMI

12. Cable MHL (Micro USB vers HDMI)
13. Cable LAN ¢

OoNOYUTSA WN =
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Remarque:
« (¥) en option.tions du modéle

« L'interface du connecteur est sujette a spécifications du
modele.

« le cable USB a besoin d'une extension d'alimentation si la
longueur est plus de 5m.

« Certains smartphones nécessitent un convertisseur (fourni
par le fabricant du smartphone) pour permettre la fonc-
tion MHL.

® CONNECTEURS D’'INTERFACE

Connexion a un ordinateur

1. Assurez-vous que le projecteur et votre
ordinateur sont hors tension.

2. Connectez une extrémité du cable
VGA au connecteur “VGA IN” sur
le projecteur. Connectez |'autre
extrémité au connecteur VGA de
I'ordinateur et serrez les vis.

3. Connectez une extrémité du cordon
d’alimentation a la prise d'alimentation
sur le projecteur. Connectez l'autre
extrémité a une prise électrique.

Mise sous tension du projecteur

1. Retirez le protége-obectif.

2. Mettez le projecteur sous tension en
premier, puis I'ordinateur.

3. Ajustez la position, effectuez la mise
au point et zoomez.

4. Faites votre présentation.

Mise hors tension du projecteur

1. Appuyez le bouton d’alimentation
deux fois.

2. N'éteignez ni ne débranchez le
projecteur pendant au moins une
minute apres |'avoir allumé.

\

Hrvatski———

Kratki pregled
O INSTALACIJA

. Naponski kabel

. VGA kabel

. Audio kabel s dva utika¢a *)

. VGA na komponentni/HDTV adapter )

. Komponentni kabel s 3 RCA priklju¢ak *)
. S-Video kabel

. Kompozitni videokabel *)

. Audio kabel s dva utikaca
(utiCnica/RCA) )

9. RS232 kabel *)
10. USB kabel *)
11. HDMI kabel
12. MHL kabel (Mikro USB na HDMI)
13. LAN kabel *

Napomena:

« (*) Neobvezna oprema

« Sucelje konektora ovisno je o tehnickim podacima modela.

« Za duljine vec¢e od 5 m USB kabel potrebno je prikljuciti na
produzni kabel

« Neki pametni telefoni trebaju pretvarac (isporucuje ga
proizvodac pametnog telefona) za rad MHL funkcije.

® PRIKLJUCCI NA UREDAJU

Spajanje na racunalo

0 ~NO O, WN =

1. Provjerite jesu li projektor i vase
racunalo ukljuc¢eni.

2. Spojite jedan kraj VGA kabela u
“VGA IN” priklju¢ak na projektoru;
spojite drugi kraj na VGA priklju¢ak na
racunalu i pritegnite vijke.

3. Spojite jedan kraj naponskog kabela u
priklju¢ak za napajanje na projektoru, a
drugi kraj spojite na elektri¢nu uti¢nicu.

Ukljucivanje projektora

1. Uklonite poklopac lece.
2. Prvo upalite projektor, a zatim racunalo.
3. Podesite polozaj, zariste i zoom.

4. Pokrenite prezentaciju.

Iskljucivanje projektora

1. Dvaput pritisnite gumb za ukljucivanje.

2. Ne iskljuCujte i ne iskopCavajte projektor
barem jednu minutu nakon njegova
uklju€ivanja.




~—ltaliano
GUIDA D’'INSTALLAZIONE

RAPIDA
O INSTALLAZIONE

. Cavo di Alimentazione

. Cavo VGA

. Cavo Audio Jack/Jack

. Adattatore VGA a Componente/HDTV )
. 3 cavo componente RCA )

. Cavo S-Video

. Cavo Video Composito

. Cavo Audio Jack/RCA )

. Cavo RS232

10. Cavo USB

11. Cavo HDMI ¢

12. Cavo MHL (MicroUSB - HDMI) )
13. Cavo LAN *)

LooNOOUTE WN =

Nota:

« (*) Optional

« L'interfaccia del connettore & soggetta alle specifiche del
modello.

« Il cavo USB necessita di una prolunga se la lunghezza é
superiore a 5 m.

« Alcuni smartphone richiedono un convertitore (fornito dal
produttore dello smartphone) per abilitare la funzione
MHL.

® CONNETTORE INTERFACCIA

Connessione a un computer

1. Accertarsi che il proiettore e il
computer siano accesi.

2. Collegare un’estremita del cavo
VGA al “"VGA IN" per computer del
proiettore, colleégare I'altra estremita
al connettore VGA sul computer e
serrare le viti.

3. Collegare un’estremita del cavo di
alimentazione alla presa di corrente
CA del proiettore, collegare I'altra
estremita a una presa a muro.

Accensione del proiettore

1. Rimuovere il coperchio dell’obiettivo.

2. Accendere prima il proiettore e poi il
computer.

3. Regolare la posizione, la messa a
uoco e lo zoom.

4. Eseqguire la presentazion.

Spegnimento del proiettore

1. Premere due volte il pulsante di
accensione.

2. Non spegnere e scollegare il
proiettore per almeno un minuto
\ dopo l'accensione.

Magyar——
Gyorstelepités
© TELEPITES

. Halozati tapkabel

. VGA kébel

. Hangkabel Jack/Jack

. VGA-komponens/HDTV atalakito )
. 3 RCA komponens kabel ¢

. S-Video kabel *

. Kompozit videokabel *)

. Hangkabel Jack/RCA

. RS232 kéabel

10. USB-kébel ¢

11. HDMI kébel )

12. MHL-kabel (MicroUSB-HDMI) )
13. LAN-kabel *)

O NS WN =
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Megjegyzés:

« (*) Opcionalis

« A csatlakozo kialakitasa tipustdl fliggé.

« az USB-kabelhez aktiv hosszabbité szlikséges, ha a hosszusa-
ga meghaladja az 5 métert.

« Egyes okostelefonokhoz atalakité sziikséges (az okostelefon
gyartéjatol) az MHL funkcié engedélyezéséhez.

® CSATLAKOZOK

Csatlakoztatas szamitégéphez

1. Gyozodjon meg arrél, hogy mind a
projektor, mind a szamitogép ki van
kapcsolva.

2. A VGA kabel egyik végét a projektor
“VGA IN" csatlakozoéjahoz, a
masikat pedig a szamitogép VGA
csatlakozéjahoz kosse, és hiizza meg a
csavarokat.

3. Csatlakoztassa a halozati
tapkabel egyik végét a projektor
tapcsatlakozéjahoz, majd a dugéjat
dugja egy konnektorba.

A projektor bekapcsolasa

1. Vegye le a lencsevédo kupakot.

2. Eloszor a projektort, majd a
szamitogepet kapcsolja be.

3. Allitsa be a helyzetet, az élességet és a
nagyitast.

4. Tartsa meg a bemutatot.

A projektor kikapcsolasa

1. Nyoméa meg kétszer az
tUzemkapcsolot.

2. Ne kapcsolja ki és ne htizza ki a
kivetitét legaldbb egy percig, miutan
bekapcsolta.

J
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Snelle Start
O INSTALLATIE

. Voedingskabel

. VGA-kabel

. Aansluiting audiokabel/aansluiting )
. VGA naar Component/HDTV-adapter )
3 RCA-component kabel ¢

. S-Videokabel

. Composite videokabel

. Aansluiting audiokabel/RCA )

. RS232-kabel

10. USB-kabel *

11. HDMI-kabel ¢

12. MHL-snoer (MicroUSB naar HDMI) ¢
13. LAN-kabel ¢

Opmerking:

« (*) optioneel

« De interface van de connector moet voldoen aan de specifi-
caties van het model.

« USB-kabels die langer zijn dan 5 meter, hebben een ver-
lengstuk met voeding nodig.

« Sommige smartphones vereisen een convertor (geleverd
door de smartphonefabrikant) voor het inschakelen van de
MHL-functie.

® AANSLUITEN VAN DE
INTERFACE

Aansluiten op een computer

CONOUTAWN =

1. Zorg dat de computer en projector
beide zijn uitgeschakeld.

2. Verbind het ene eind van de VGA
kable met de “VGA IN" aansluiting
van de projector; verbind het andere
eind met de VGA connector op de
computer en draai de schroeven vast.

3. Verbind het ene eind van de
stroomkable met de stroomaansluiting
van de projector; stop het andere eind
in een stopcontact.

De projector inschakelen

1. Verwijder de lenskap.

2. Schakel eerst de projector in, en
vervolgens de computer.

3. Wijzig de positie, focus en zoom.
4. presenteer uw presentatie.

De projector uitschakelen

1. Druk tweemaal op de aan/uit knop.

2. De projector zeker een minuut na
het doven niet uitschakelen en
verwijderen.

\

Norsk——

Hurtigstart
® INSTALLASJON

. Nettkabel

. VGA-kabel

. Lydkabel-jack/kontakt )

. VGA til komponent/HDTV-adapter )
. 3 RCA-komponentkabel ¢

. S-Videokabel

. Kompositt videokabel

. Lydkabel-jack/RCA )

. RS232 kabel

10. USB-kabel

11. HDMlI-kabel *

12. MHL-kabel (mikro-USB til HDMI) )
13. LAN-kabel

ONOYUTS WN =

[Xe]

Merknad:

« () valgfri

« Tilkoblingsgrensesnittet avhenger av modellens spesifikas-
joners.

« USB-kabel trenger en stromfort forlenger dersom lengden
er over 5 meter

« Enkelte smarttelefoner trenger en omformer (leveres av
smarttelefonprodusenten) for a aktivere MHL-funksjonen.

® GRENSESNITTKONTAKT

Tilkobling til datamaskin

1. Forsikre deg om at projektoren og
datamaskinen er avslatt.

2. Koble den ene enden av
VGA-kabelen til “VGA IN"-kontakten
pa projektoren. Koble den andre
enden til VGA-kontakten pa
datamaskinen og trekk til skruene.

3. Koble den ene enden av nettkabelen
inn i AC-kontakten pa projektoren.
Koble den andre enden av kontakten.

SIa pa projektoren

1. Ta av linsehetten

2. Sla pa projektoren forst og deretter
datamaskinen.

3. Juster posisjonen, fokus og zoom.

4. Kjor presentasjonen din.

Sla av projektoren

1. Trykk to ganger pa streamknappen.

2. Sla ikke av og koble fra projektoren
for minst et minutt etter du har slatt

den pa. J




~—Portugués
INiCIO RAPIDO
® INSTALACAO

. Cabo de Energia

. Cabo VGA

. Cabo de audio Jack/Jack ¢

. Adaptador VGA para sinal componente/
HDTV P P

A WN =

. Cabo componente 3 RCA
. Cabo de S-Video *)
. Cabo de Video Composto
. Cabo de audio Jack/RCA
9. Cabo RS232
10. Cabo USB
11. Cabo HDMI
12. Cabo MHL (MicroUSB para HDMI) )
13. Cabo LAN )

00 Nowun

Nota:

« (*) Opcional

« Ainterface do conector depende das especificacdes do
modelo.

* Se o comprimento do cabo USB for superior a 5m, é ne-
cessario utilizar uma extensao com alimentacao.

« Alguns smartphones necessitam de um conversor (fornecido
pelo fabricante do smartphone) para ativar a funcdo MHL.

® CONNECTTORE INTERFACCIA

A ligar ao computador

1. Certifique-se de que o projectore e o
computador estdo desactivados.

2. Ligue uma extremidade do cabo
VGA ao conector “VGA IN" do
projector; ligue a outra extremidade
ao conector VGA do computador e
aperte os parafusos.

3. Ligue uma extremidade do cabo
de alimentac¢do ao receptaculo de
alimentac¢do de CA do projector;
ligue a outra extremidade a tomada
eléctrica.

A activar o projector

1. Tire a tampa da lente.

2. Ligue o projector e depois o
computador.

3. Ajuste a posi¢ao, o foco e o zoom.
4. Faca a apresentacao.

A desactivar o projector

1. Prima duas vezes o botdo de energia.

2. Ndo desligue o projector durante
pelo menos o primeiro minuto depois
de o ligar.

\

Polski—\
SKROCONY PRZEWODNIK
O INSTALACJA

. Przewdd zasilajacy

. Kabel VGA

. Kabel audio gniazdo/gniazdo

. Adapter VGA do component/HDTV ¢
. 3 kable RCA component *)

. Kabel S-Video *

. Kabel Composite Video

. Kabel audio gniazdo typu Jack/RCA *
. Kabel RS232 )

10. Kabel USB *)

11. Kabel HDMI

12. Kabel MHL (MicroUSB do HDMI)
13. Kabel LAN

0N O~ ON -
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Uwaga:

« (¥) Opcjonalne

« Interfejs ztacza zalezy od specyfikacji modelu.

« Jesli dtugosc¢ kabla USB przekracza 5 m, konieczne jest uzycie
przediuzacza (extender) z witasnym zasilaniem.

« Niektére smartfony, do wigczenia funkcji MHL wymagajg konw-
ertera (dostarczany przez producenta smartfona).

® ZLACZA INTERFEJSU

Podtaczanie do komputera

1. Upewnic sig, czy projector | komputersg
wylgaczone.

2. Przylaczy¢ jeden koniec kabla
zeztaczem VGA do ztgcza “VGA IN”
(Wejscie komputerowe) naprojektorze;
drugi koniec tego kablaprzytgczy¢do
gniazda VGA nakomputerze oraz
dokreci¢ sruby.

3. Przytaczy¢ jeden koniec
kablazasilajgcego do gniazda
zasilaniaprgdem przemiennym na
projektorze;drugi koniec tego kabla
przytaczy¢ doelektrycznego gniazdka
sieciowego.

Wiaczanie projektora

1. Zdjgc¢ ostone obiektywu.

2. Najpierw wigczy¢ projector, a
dopieropotem komputer.

3. Dostosowac potozenie, )
wyregulowacostros¢ | powiekszenie.

4. Uruchomi¢ prezentacje.

Wytaczanie projektora

1. Dwukrontnie nacisnaé przyciskzasilania.

2. Po wigczeniu, projektora nie nalezy
wylaczaé, ani odtgczac przez co
najmniej jedng minute. J
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Romana———
Ghid rapid

O YCTAHOBKA
1. Kabenb nutanus @l‘
2. VGA-kabenb
3. Ayaunokabensb co wrekepamu ) ME61
4. NMepexogHuk ¢ VGA Ha KOMMOHEHTHbIN

(HDTV) uHtepdeiic *

. Kabenb KOMNOHEHTHOrO Bvuqeocerana
¢ 3-ms pasbemamun RCA *

. S-Video Buaeokabenb *)
. KomnosauTtHbIn Buaeokabenb *)

. Ayavokabenb co Wrekepom u
pasbemamu RCA *)

9. Kabenb RS232 *
10. USB kabenb *
11. Kabenb HDMI )
12. Ka6enb MHL (MicroUSB - HDMI) ¢
13. Kabens JIBC

MprmeyaHue.
« (*) NononHuTensHo

@ N o® [$)]

mofenu.

* B Tom cnyyae, ecnu anunHa npesbilwaet 5 meTpos, Ans USB
kabens noTpebyeTcs ANeKTPUHECKNiA yOANUHUTENb.

« [insa BkntoveHns dyHkumn MHL B HekoTopbix cMapToHax
TpebyeTcst KOHBEPTEP (KOTOPbIN NOCTaBMsieTCs
npou3BoauTenemM cMapToHa).

® COEAVHWNTENbBHIN PA3BEM

MogkntoyeHne K KOMMbIOTEPY

1. BelknounTe nuTaHme npoektopa
MKOMMblOTEpA.

2. OpuH KoHel, kabens ¢ pasbemoMm
VGAnogknoumTe k pasbemy
“"VGA IN" (Bxoa ckomnbtoTepa)
npoekTopa; BTOPOMKOHEL, 3TOro
kabens nogkmounte KVGA-pasbemy
KOMMblOTEPa U3aBEPHUTE BUHTbI Ha
pa3bemax.

3. OaunH KoHeL, WHypa nuTaHus
BCTaBbTEB Pa3beMy NUTaHWs
nepeMeHHOroHanpsHKeHns Ha
NPOEKTOPE; BUNKY HABTOPOM KOHLE
LLIHypa BCTaBbTE BCETEBYIO PO3ETKY.

BkntoveHne npoektopa

1. CHUMUTE KpBbILLKY C 0OBbEKTMBA.

2. CHavana BKno4uTe nUTaHWenpoekTopa,
a 3aTemM nuTaHnekomnbroTepa.

3. OTperynupyinTte
nonoxeHwue,PoKycMpoBKy 1 pasmep
n3obpaxeHus.

4. HayHuTe CBOIO Mpe3eHTauumto.

BbikntoueHue npoekTopa

1. D,Ba)K,D.bI Ha)XMWUTE KHOMKY NUTaHUA.

2. He oTkntovaiiTe nuTaHne npoekTopa
1 He BbIHUMAaKTE BUMKY U3 PO3ETKM B
TeyeHne 1 MUHYTBI NMOCIIe BKITYEHNS.

. MHTquJeI;IC pas3bema 3aBUCUT OT TEXHUYECKNX XapaKTePUCTUK S

O INSTALARE

. Cablu de alimentare

. Cablu VGA

. Cablu Audio Jack/Jack *

. Adaptor VGA la componenta/HDTV )
. Cablu cu 3 componente RCA *

. Cablu S-Video

. Cablu Video Composite )

. Cablu Audio Jack/Jack *

. Cablu serial R$232

10. Cablu USB

11. Cablu HDMI ¢

12. Cablu MHL (MicroUSB la HDMI) ¢
13. Cablu LAN ¢

Nota:

« (*) Optional

« Interfata de conectare depinde de specificatiile modelului.

« Cablul USB necesita extender alimentat daca lungimea
depaseste 5 m.

« Unele smartphone-uri necesitd un adaptor (furnizat de
producatorul smartphone-ului) pentru a activa functia MHL.

® CONECTORII DE INTERFATA

Conectarea la computer

1. Asigurati-va ca atat videoproiectorul
cat si computerul sunt oprite.

2. Conectati un capat al cablului
VGA la conectorul “VGA IN" al
videoproiectorului; conectati
celalalt capat la conectorul VGA al
computerului si asigurati conexiunea
prin infiletarea suruburilor.

3. Conectati un capat al cablului de
alimentare la mufa pentru cablul
de alimentare a videoproiectorului;
conectati celalalt capat la sursa de
alimentare de la perete.

0O NV DA WN =
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Ponirea videoproiectorului

1. Indepartati capacul lentilei.

2. Porniti intai videoproiectorul, iar abia
dupa aceasta computerul.

3. Ajustati pozitia, focus-ul si zoom-ul.
4. Acum va puteti incepe prezentarea.

Oprirea videoproiectorului

1. Apasati bunotul de pornire/oprire de
doua ori.

2. Dupa pornirea proiectorului, nu il opriti
din functionare si nu il decuplati de la
alimentare timp de cel putin un minut.

J




~—Slovencina

INSTALACIA
©® POPIS OBRAZKU

. Napajaci kabel
. VGA kabel
. Konektor pre audio kabel / konektor )
. Adaptér VGA na komponentny / HDTV 9
. Komponentny 3 RCA kabel
. S-Video kabel
. Video kompozitny kabel )
. Konektor pre audio kabel / RCA *)
. Kabel RS232 )
10. USB kabel *
11. Kébel HDMI )
12. Kabel MHL (z MicroUSB do HDMI) ¢
13. Sietovy LAN kabel )
Poznamka:
« (*) Volitelné
« Rozhranie konektora zavisi na technickych Specifikaciach
modelu.
« USB kabel v pripade dizky nad 5 m vyZaduje pouZivanie napa-
jacieho rozsirovaca.

« Niektoré smartfony vyzaduju na aktivovanie funkcie MHL kon-
vertor (dodava vyrobca smartfénu).

® PRIPOJOVACI KONEKTOR

Pripojenie k pocitacu

0 NO OB WN -~
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1. Ubezpecte sa, ze je projektor a
pocita¢ vypnuty.

2.Zapojte jeden koniec VGA kabla
do “VGA IN” (VGA vstupu) na
projektore; druhy koniec pripojte k
VGA konektoru pocitaca a dotiahnite
skrutky.

3.Jeden koniec napajacieho kabla
zapojte do AC zasuvky projektora;
druhy koniec zapojte do elektrickej
zasvky.

Zapnutie projektora

1. Odstrante kryt SoSovky.

2.Najprv zapnite projektor a potom
pocitac.

3. Najdite spravnu polohu, zaostrite a
nastavte priblizenie.

4. Spustite svoju prezentaciu.

Vypnutie projektora

1. Dvakrat stlacte tlacidlo napajania.

2.Nevypinajte ani neodpajajte
projektor najmenej jednu minutu po
jeho zapnuti.

\

Slovenscina——

Kratka navodila
O NAMESTITEV

. Napajalni kabel

. VGA kabel

. Avdio kabel vti¢nica/vti¢nica *

. VGA - komponente/HDTV adapter )
. 3 RCA komponentni kabel *)

. S-Video kabel *

. Kompozitni video kabel )

. Avdio kabel vti¢nica/RCA *)

. RS232 kabel *

10. USB kabel *)

11. HDMI kabel *)

12. Kabel MHOL (z Micro USB na HDMI)
13. LAN kabel )

0N O WN -
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Opomba:

« (*) Opcijsko

« Konektorski vmesnik je predmet specifikacij izdelka.

« Kabel USB potrebuje napajalni podalj$ek, ¢e dolzina presega
5m

« Pri nekaterih pametnih telefonih je za uporabo funkcije MHL
potreben pretvornik (ki ga dobavlja izdelovalec telefona).

® VMESNISKI PRIKLJUCEK

Prikljucitev na racunalnik

1. Prepricajte se, da sta projektor in
racunalnik izklopljena.

2. Prikljucite en konec VGA kabla na
»VGA IN« priklju¢ek na projektorju;
drugi konec vstavite v VGA prikljucek
na racunalniku in zategnite vijake.

3. En konec napajalnega kabla vstavite
v omrezno elektri¢no vtiénico na
projektorju; drugi konec vstavite v
elektriéno vti¢nico.

Vklop projektorja

1. Odstranite pokrovcek za leco.

2. Najprej vklopite projektor in Sele nato
racunalnik.

3. Nastavite polozaj, fokus in zoom.

4. Predvajajte svojo predstavitev.

Izklop projektorja

1. Dvakrat pritisnite na gumb za vklop in
izklop.

2. Projektorja vsaj minuto po vklopu
ne izklapljajte ali odklapljajte z
elektricnega napajanja.




——SrpskKi
Brzi start
O INSTALACIJA

1. Kabl za struju
2. VGA kabl
3. Piklju€ak/Priklju¢ak za Audio kabl
4. VGA u komponentu/HDTV adapter )
5. 3 RCA komponentnih kablova *
6. Kabl za S-videol *
7. Kabl za kompozitni video )
8. RCA/Priklju¢ak za audio kabl )
9. RS232 kabl *)
10. USB kabl *
11. HDMI kabl
12. MHL kabl (MicroUSB u HDMI) )
13. LAN kabl
Paznja:
« (*) Opciono

« Konektor interfejsa podlozan je specifikacijama modela.

* Pa USB kabl je potrebno napajanje preko produznog kabla ako
je duzina veca od 5 m.

« Za neke smart telephone potreban je adapter (koji isporucuje
proizvodac smart telefona) da bi se omogucéila MHL funkcija.

® KONEKTOR INTERFEJSA

Povezivanje za kompjuter

1. Proverite da su projektor i vas kompjuter
iskljuceni.

2. Povezite jedan kraj VGA kabla za “VGA
IN"(VGA ulaz) konkektor na projektoru;
povezite drugi kraj za VGA konektor na
kompjuteru i pricvrstite Srafove.

3. Povezite jedan kraj kabla za struju u AC
utiénicu projektora; povezite drugi kraj
za elektriénu uticnicu.

Ukljucivanje projektora

1. Uklonite poklopac za socivo.

2. Najpre ukljucite priektor, a potom
kompjuter.

3. Podesite polozaj, fokus i zum.

4. Pokrenite svoju prezentaciju.

Iskljucivanje projektora

1. Pritisnite taster za napajanje dva puta.

2. Ne iskljuCujte projektor i ne izvlacite
kabl najmanje jedan minut nakon $to ga
ukljucite.

Suomalainen—\

Pikakdynnistys
O ASENNUS
1. Sahkojohto
2. VGA-kaapeli
3. Audiokaapeliliitin/liitin *
4. VGA-komponentti/HDTV-sovitin *)
5. 3 RCA-komponenttikaapelia
6. S-videokaapeli ¢
7. Yhdistelmavideokaapeli )
8. Audiokaapeliliitin/RCA ¢

o)

. RS$232-kaapeli
10. USB-kaapeli *
11. HDMlI-kaapeli ¢
12. MHL-kaapeli (MicroUSB - HDMI) ¢
13. LAN-kaapeli
Huomautus:
« (*) Valinnainen
« Liittimen liitanta riippuu mallin maarityksista.
« USB-kaapeli tarvitsee jannitteisen jatkojohdon, jos pituus
onyli5m
« Jotkut &lypuhelimet vaativat muuntimen (&lypuhelimen

valmistajan toimittama) MHL-toiminnon kayttéénot-
tamiseksi.

® LITANNAN KYTKEMINEN

Liitannan kytkeminen

1. Varmista, etta seka kuvanheitin etta
tietokone ovat sammutettu.

2. Kytke VGA-kaapelin paa
kuvanheittimen “VGA IN” -kytkimeen;
kytke sitten toinen paa tietokoneen
VGA-kytkimeen ja kirista ruuvit.

3. Kytke sahkéjohdon paa
kuvanheittimen adapterin
virtakytkimeen; kytke toinen paa
pistokkeeseen.

Kuvanheittimen kaynnistdminen

1. Poista objektiivisuojus.

2. Paina ensin kuvanheitin paalle ja
kaynnista sitten tietokone.

3.Saada paikkaa, tarkenna ja zoomaa.
4. Aloita esitys.

Kuvanheittimen sulkeminen

1. Paina sahkokytkinta kahdesti.

2. Ala kytke projektoria pois paalta ja
irrota pistorasiasta vahintaan yhteen
minuuttiin, kun olet kytkenyt sen

paalle. J




—Svenska

SNABBSTART
O INSTALLATION

. Natsladd

. VGA kabel

. Ljudsladdsuttag/jack

. VGA-till-komponent/HDTV-adapter
. 3 RCA-komponent-sladd

. S-Videokabel ¢

. Kompositvideokabel )

. Ljudsladdsuttag/RCA

. RS232 sladd

10. USB kabel

11. HDMI sladd

12. MHL-kabel (MicroUSB till HDMI) )
13. LAN-sladd *

0O NOUTDEA WN =
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OBS:

« (%) Tillval

« Anslutningsgranssnitt beror pa modellens specifikationer.

« USB-sladden behover en stromdriven férlangningsenhet om
langden Gverstiger 5 m

« Vissa smarttelefoner kréver en omvandlare (levereras av
smarttelefontillverkaren) fér att aktivera MHL-funktionen.

® GRANSSNITTSPORTAR

Ansluta till en dator

1. Se till att bade projektorn och datorn
ar avstangda.

2. Anslut ena énden av VGA-kabeln
till porten “VGA IN" pa projektorn,
anslut den andra anden till
VGA-porten pa datorn och dra at
skruvarna.

3. Anslut ena &nden av natkabeln
till natanslutningsingangen pa
projektorn, och den andra anden till
ett natuttag.

Starta projektorn

1. Ta bort linsskyddet.

2. Sla farst pa projektorn, och darefter
datorn.

3. Stall in position, focus och zoom.

4. Genomfor presentationen.

Stanga av projektorn

1. Tryck tva ganger pa power-knappen.

2.Vanta minst en minut efter att du
slagit pa projektorn innan du stanger
av eller kopplar ur den.

\

Tarkce—
Hizli Baslatma

O® KURULUM

. Gl Kablosu
. VGA Kablosu
Ses Kablosu Jaki/Jaki *)
. VGAdan bilesene/HDTV adaptori *
3 RCA bilesen kablosu *
. S-Video Kablosu *)
. Kompozit Video Kablosu *)
. Ses kablosu Jaki/RCA )
RS232 Kablosu *)
10. USB Kablosu *
11. HDMI Kablosu *
12. MHL cable (MicroUSB to HDMI) )
13.LAN Kablosu *)
Not:
« (%) [stege bagli
« Konektor araytizii modelin teknik 6zelliklerine tabidir.

« USB kablosu, uzunluk 5 m.’den fazlaysa, bir glic uzatma kab-
losunu gerektir.

« Baz akilli telefonlar, MHL islevini etkinlestirmek icin bir
doénusturtict (akill telefon Ureticisi tarafindan saglanan) gerek-
tirir.

® ARAYUZ KONEKTORU

Bir bilgisayara baglanma

O N oA WN
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1. Projektériin ve bilgisayarinizin kapali
oldugundan emin olun.

2. VGA kablosunun bir ucunu
projektordeki “VGA IN(VGA Girisi)”
konektorine takin; diger ucunu ise
bilgisayardaki VGA konektoriine
takin ve vidalari sikistirin.

3. Gli¢ kablosunun bir ucunu
projektérdeki AC glic soketine takin;
diger ucunu ise elektrik prizine takin.

Projektérin Agiimasi

1. Mercek bashgini ¢gikarin.

2. ik 6nce projektorii ve ardindan
bilgisayari agin.

3. Pozisyonu, odagi ve yakinlastirmayi
ayarlayin.

4. Sunumunuzu yapin.

Projektérin Kapatilmasi

1. Gug digmesine iki kez basin.

2. Projektoru agtiktan sonraki en az bir
dakika igcinde kapatmayin ve fisini
cekmeyin.

J




— mEETY
SRR EE

0 TR
1. BRE
2. VGA 5548
3. EHA(S3EAR Jack/Jack )
4. VGA E D ZEHDTV Ee
5. 3 [@] RCA (8 = JSAETAR
6. S-Video =55
7. EEIREETRIR O
8. HIAETRAR Jack/RCA

©

RS232 {55147
10. USB 155748
11. HDMI {55743
12. MHL #%& (MicroUSB Z HDMI) ¢
13. LAN #g
e
o (F) sepe
- BEANTERARRTIE

. %ﬁFEﬂS m » USB EHHREFEHRE MR

. ﬁ“b*ﬂ%*uiﬁﬁggﬁﬁﬁ (HESBEFHASHIE) TR
F MHL Zhag -

0 TENEZRS

32 B
1. ARREPMATKERLERER -

2. H%VGA%SF%?E’]—%E%EEU& O EIRR
"VGA IN, JEEIR - B—ims R BIHIVGA
EEIRN B RIR -

3. BERRI IR BRI EMACERE
e %—vﬁﬁﬁ?‘ﬁﬂ@ﬁk’ﬁr

1. U R -

2. 5578 &%&%%ﬁ EEHIIMASENINE
3. FARREMMAE BB o
4. FRIBETTISR -

BRI E)

1. WX BRI -
2. W RRR— ﬁﬁm EANBRERF B -
= Egiﬁi/IE'\EIE
ﬁ%%ﬁ
EOBERER ' Dl e E R HIIRES o
Z%E%Aiﬁﬁgf% B AE I EIRIEL
ENEIRE ©
IEREERAE -

1. ﬁﬂﬁﬁﬁﬂiﬁﬁﬁﬂiém  BRAC HEESIEEIRE

E% 2ERRIERERTE  F2BHLR

\_ W2 AT

B P S ———

RIREE

o -—‘—|,|:|:

1. BiRE%

2. VGA H45

3. EHREELE Jack/ack

4. VGA B 5 EMSFUHDTV 83588
5. 3RCA HEMIHL

6. S-SR YT

7. SEEMIMBYS

8. T4 ss Jack/RCA

9. RS232 m45

10. USB HE45 9

11. HDMI 45

12. MHLZ (MicroUSB-HDMI) )
13. LANZ 9

-
AR

) w7y

* EEEONE S MR E

+ WRUSB LRI K, FEAMBMEREE

. ﬁ;é&;]ﬁﬁ}*ﬂ%ﬁ?ﬁ%#&%% (RBREFNREFRREL , UBRR
REo

0 EOEESR

EEHEE X

1. EBIARE AR E XH.

2. JEVGAEZEM —imEE R 2 iR
[VGA IN] %3885 5 —imiEEa X
BIVGAEIESF EEIZL .

3. ﬁ%J_fiE’J—iﬁﬁx_?f’f'ﬂ?“E'MJ:E’QACEE
RIETL; 55— IR IR R AR .

FIFIR AL IR
1. BERRE.
2. EFTFIEHM, ARITH B,
3R EAMALE . EEFYER.
4. HITIET .
1. R BIRIRE.

2.EBENFR—2MA, BT RIRLE
R




=h

——— HAXEE
D4 D RRA—F
0 EHEREXK

. BRa—F
.VGA #¥—7JJL
A =TFTATT—TILS vy oISyl
.VGA X VvR—F > FHDTV 75 T4 9
.3RCA aAVR—%2 bH5—T)L ™
. S-Video ¥—JJL
ARy FETAS—TIL ™
A =T 4T =TT ¥y IRCA®
.RS232 r—TJ )L =
10. USB r— )L &
1. HDMI & —J )L
12. MHL #—7JJL (%4 4 0 USB - HDMI)
13. LANY—J)L
EE
c) FFvay
-;*7?4»&—7141@.%?wm&ﬁt$otiﬁui

WoOoONOOUTS WN =

«USB #—J )ik, REA 5 A —hILEBZDHA. BiRit
B IORTUS—ERELELET,

c —EDRT— kT4 lE, MHL BEEEEHICT B=0IZ, O
C%\;’? (RY—br T A—h—D o hd) ZEL

O [ A—TJT—R (EEEF)

aAYVEa1—4 LDES

1.70a0zx98 a0 Ea—40NFTI2H
S2TWBIEERHERLET,

2VGAr—JLETOSII4M
T'VGAIN] ORJRITHELAAET, X
[ZD-SUBS—TJJILEa Y Ea1—42DVGA
ARV AT/ LRAH, ROEL>DY &
WHEI,

3. BEI—KFKE#TAC IV RDACERY 7
v MIHELRAA, 5 RAZaVEV R
I LRAHFET,

ToCz I ANEREAND

LLYRFvyTEHNLETS,

2.£I2T0VU Y ADEREF I LTH
5, AvEa—R%FFUIZLET,

3ME, TA—HR, R—LEHAELFE

4. e T—2avERBLET,

JOoCz I ANEREDD

1. EBRRY E2EELET.

2.0V a%F T Lz, Dl E
1 9MIE, TS o8 EFTICLE
Y, BRI—FZHEVEY LGWTCE

=18

o

ng ———
afialBuauaiiuga
O n5iadY

. @EwInag

. fuatda VGA

. wiasaaddalia/uda

. azuatinasuilas VGA lupauTwiuua
/HDTV 9

. sawacdiananTwiuua RCA 3 wdu

. auadatag-3dta <

. Ahatatdiaranindaisla

. winanaatialies/RCA )

. @avariia RS232

10. fenacdia USB )

11. &enaciia HDMI

12. eadia MHL (luTas USB wilu HDMI) )

13. fenacdia LAN 0

A WN -

O 00 ~NO WU

NUELG:
« (9 ginsaidaiiin
- duinasauasineaiuagdutayaiiwizuasiu

« dAwsuszasdiAunin 5 u. SndusacldaslWaawefusmaiia
UsB

« gusnTunoguiduaaciidiulas (AnaasnsnTwulninns
auAuazag) tatdalueuendu MHL

® ineadulnasing

asdaunalldenaniiieas

1. asagnuulantlusidnipasuas
Aaufiimasuasnaiilnag

2. iaunaaseunilonasanaiaidia VGA L
afutna “VGA 1n” uuldsidnaas;
vranaadaradnauniioinnfudina VGA
uuAaNRILaas uaylasangluuwuu

3 glausadasaunilizasanawinas
undudaniinm)nas AC uulydsiineas;
aueadaadnaundelddoanday
T

msdaldsiSaeas

1. dausaan

2. flaTusidnmasnay anfuivaandana
N Tplio bk

3. W¥usuvue AT wavam
4. sumainiauazaIn

nsilaldsidnieas

1. nejuwnasaasnso

2. asndatedasuazaanldnTusidnnasiidu
1a1amauaﬂuﬁam17i naganfLiaiaaag
flugn




12. MHL 70| (MicroUSB - HDMI) )
13. LAN #0|& ©)
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1. M 2E 1. Day nguén
2. VGA #olg 2. Cap VGA L
3. QC|Q Fo|E =/ &M ) 3. Giac cam cap zim tI;\lanh./glléc cér? )
4. VGA - ZEZHE JHDTV O{E{E] 9473 4. ﬁ%qrr{’;e(i)\/GA két ndi v&i video két hop/
5. 3RCA HZAE 7ol » 5. Cap két hop 3 RCA
6. S- HIC|2 Aolg 6. Cap S-Video
7. 4= A HIC|L 7|02 7. Cép video tdng hop
8. 2C|2 70|12 & /RCA ™) 8. Gi&c cim cap am thanh/RCA (9
9. RS232 7lo|lg 9. Cap RS232 )
10. USB #Al0|g @ 10. Céap USB
11. HDMI 7|08 * 11. Cap HDMI

12. Cap MHL (néi MicroUSB véi HDMI) )
13. Cap LAN ™
Lwuy:
« (*) Tuy chon
* Giao dién dau c&m phai tuan tha cac thong s6 ky thuat cia
mau may chiéu.
« Caup USB caan dugng boa mol roang tiedp fiiedn nedu cou
fiod dam hén 5 meut.
« Mot s6 dién thoai thong minh can st dung bd dbi dién (dwoc

cung cAp bdi nha san xuét dién thoai théng) dé bat chirc nang
MHL.

® DAU NOI GIAO DIEN
Két néi véi may tinh
1.Dam bao da tit c& may chiéu va may
tinh.

2. Cam dau nay cla cap VGA vao dau
cdm “VGA IN” tren may chiéu; cadm dau
con lai vao dau cdm VGA trén may tinh
va siét chat cac vit.

3. C&m dau nay clia day ngudn vao 6 cam
dién AC (dong dién xoay chiéu) trén may
chiéu; cdm dau con lai vao & cdm dién.

Bat ngudn may chiéu

1. Thao nap day 6ng kinh.

2. Bat may chiéu truwéc rdi tiép theo 1a may
tinh

3. Chinh vj tri, tiéu diém va mtrc zoom.
4. Khéi chay ban thuyét trinh.

Tt ngudn may chiéu
1. Nhan nat ngudn hai lan.

2. Khéng duoc tat va ngat ngun may
chiéu it nhat trong mot phut sau khi bat.

J




——YKpaiHCbKUK
LLIsnaknn ctapt

O |[HCTANAUIA

. lWHyp *xmBneHHs |
. Kabenb VGA \f/
. Kabenb aygio mxek/mxek *)
. Apantep VGA Ha KOMNOHEHTHUA/HDTV *)
. TpMkOoMnoHeHTHUi kabens RCA )

. Kabenb S-Video *)

. Kabenb Komno3uTHoro Bigeo *)

. Kabenb aygio gxek/RCA

. Kabenb RS232 )

10. Kabenb USB

11. Kabens HDMI )

12. Kabenb MHL (mikpo-USB - HDMI) )

13. Kabenb LAN

Mpumitka:
« (*) nopaTkoso

* |HTepdeiic cnonyyyBaya BiAnoBifae TEXHIYHUM
XapaKTepucTukam Mogeni.

* AKLWO JoBXMHa kabento USB nepesuLye 5 m, oMy noTpibeH
MOAOBXYBAY i3 XVUBMEHHSIM.

« [lesii cmapTchoHmn noTpebytoTb KOHBepTEp (NocTa4aeTbes
BMPOGHMKOM CMapTOHiB) Anst TOro, Wob KopucTysaTucs
yHkuieto MHL.

@ CIMOJYYYBAY IHTEP®ENCA

MigknoyeHHs oo komn'totepa

UA.TR.002

O~NOO O~ WN =

©

1. MepekoHariTecs, Lo npoekTop i Baw
KOMN'toTep YBIMKHEH.

2. MigkntodiTe 0AWH KiHeLb kabernto
VGA po cnonyuysaya VGA IN Ha
NPOEKTOPI; NiAKMOYITE APYrMi KiHELb
po cnonyyysaya VGA Ha komn'toTepi i
3aTArHiTb FBUHT.

3. MigkntoYiTe 0AMH KiHeLb LIHypa
XMBMEHHS OO rHi3aa 3MiHHOTO CTOpyMYy
Ha NPOEKTOoPI; MiAKMIOYITE IHLUWIA KiHELb
[0 PO3ETKN ENEKTPOMEPEXI.

YBIMKHEHHS XKUBIEHHSI NpoeKTopa

1. BHIMITb KPULLKY FiH3K.

2. Cnoyatky yBiMKHITb MPOEKTOP, @ NOTIM -
Komn'totep.

3. BigperynioiiTe posTtaluyBaHHs, dOKyC i
HaBMVKEHHS.

4. 3anycTiTb NnpeseHTaL;jto.

BWMKHEHHSI >KMBMNEHHSI MpoeKTopa

1. OBiYi HATUCHITb KHOMKY XUBIIEHHS.

2. lMicnsa yBiIMKHEHHS1 MpOeKTopa 1oro
He MOXHa BMMMKaTU Yn BigknodaTu
Bi[J €NMEKTPOXMBIIEHHS LLOHANMEHLLE

\ NPOTSIrOM OAHIET XBUINHM.
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Consumo de Energia
En Operaction: 241.30 Wh (241,30 Wh)
En modo de espera: 0.44 Wh (0,44 Wh)



