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~—English
Quick Start
O Overview

Left mouse button
Information key
Link light

Nib

Right mouse button
Battery light

USB connector
Power switch
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® INTERFACE CONNECTOR

1. Connect the projector and your
computer with a USB cable and VGA
cable.

2. Turn on your projector and make sure
it is displaying the computer’s image.

3. Plug the PB dongle to the PB dongle
slot on the projector.(a

4. Enable the pen by selecting “On”
in the Setting > SmartPen > Pen
Function menu. The pen’s link light
starts to blink.

5. Point the pen at the screen to point,
click, and drag.

Charging the battery

1. To charge the battery, open the flap
on the back of the pen to expose the
USB connector.

2. Take a USB cable, and connect the
smaller end to the pen and the larger
end to a computer. Make sure the
computer is powered on.(®

3. The battery light stays on while the
battery is charging. When charging is
finished, the battery light is off. You
can disconnect the USB cable or keep
it connected. A full battery charge
takes 3-4 hours and will allow 30
hours non-stop use.

Bahasa Indonesia—

Memulai dengan Cepat

O |khtisar

Tombol mouse kiri
Kunci informasi
Lampu penghubung
Ujung pena

Tombol mouse kanan
Lampu baterai
Konektor USB

Saklar daya
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® KONEKTOR ANTARMUKA

Persiapan

1. Sambungkan proyektor dan
komputer Anda dengan sebuah kabel
USB dan kabel VGA.

2. Aktifkan proyektor dan pastikan
menampilkan gambar komputer.

3. Colokkan dongle PB ke slot dongle PB
pada proyektor.(a

4. Aktifkan pena dengan cara memilih
“On" pada Pengaturan > SmartPen
> menu Fungsi Pena. Lampu
penghubung pena mulai berkedip.

5. Arahkan pena ke layar untuk
menunjuk, mengklik, dan menyeret.

1. Untuk mengisi baterai, buka tutup
belakang pena untuk mengeluarkan
konektor USB.

2. Ambil sebuah kabel USB, lalu
sambungkan ujung pena yang
lebih kecil dan yang lebih besar ke
sebuah komputer. Pastikan komputer
diaktifkan.(®

3. Lampu baterai tetap menyala ketika
baterai sedang diisi daya. Ketika
pengisian selesai, lampu baterai mati.
Anda bisa melepas kabel USB atau
tetap menyambungkannya. Pengisian
baterai penuh butuh 3-4 jam dan bisa
digunakan 30 jam non-stop.
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KpaTko pbkoBOACTBO 3a
BK/1HOMBaHEe

O MMpernen

J1aB 6yTOH Ha MuLwkaTa

KnaBuw 3a nHdopmauus
MHaunkaTop 3a Bpb3kata
Mepo

[eceH ByTOH Ha muLKaTa
MHavkaTop Ha 6aTepusTa
USB koHekTop

N oA LN

Kntoy 3a BKNoYBaHe 1 U3KNKOYBaHe

® NNHTEP®EMCEH KOHEKTOP

[NoaroTtoBka

1. CBbpKETE NPOEKTOPa N KOMMKTLPA C
USB kaben n VGA kaben.

2. BkntoyeTe npoekTopa 1 ce yBepeTe,
Ye TOW MokasBa N30bpaxKeHNeTo Ha
KoMMTBbpa.

3. BkntodeTe PB koY 3a NopT B rHE340TO
3a PB kntoya 3a nopT Ha npoekTopa.(a

4. BkntoyeTe nucankaTa kato nsbepete
“Bkn” B MmeHto HacTtpoiika > SmartPen >
PyHKUMSA Ha NucankaTa. VMiHankaTopsT 3a
Bpb3ka Ha TenedoHa 3anoysa Aa mura.

5. HacouyeTe nucankata KbM ekpaHa, 3a ga
nocoysarTe, LpakBaTe v nibarare.

3apexpaHe Ha GaTepusaTa

1. 3a ga 3apegute baTtepusita, oTBOpETE
Karna4yeTo Ha 3agHaTa cTpaHa Ha
nucarkarta, 3a aa suaute USB
KOHeKTopa.

2. BsemeTte USB kaben u cBbpxeTe rno-
Mankus Kkpai KbM nvcankarta u no-
ronemus - kKbM KoMnoTbpa. Ybeaete ce,
Ye KOMMIOTLPLT € BKMoYeH.(B

3. HankaTopbT Ha GaTepusita ocTasa
BKIIOYEH JokaTo GaTepusita ce 3apexaa.
Korato 3apexgaHeTo Npukmnoyn,
MHAMKaTOPBT Ha BaTepusaTa ce
n3kntoyBa. Moxete ga msknoumnte USB
kabena unu ga ro ocTaBuTE BKITHOYEH.
[MbnHoTO 3apexaaHe Ha baTepusaTa
oTHema 3-4 4yaca v we Bu gage 30 vyaca
HenpekbcHaTa paboTa.

cestina——
Karta Rychlého Startu

O Prehled
1. Levé tlacitko mysi
2. Tlacitko informaci
3. Indikator spojeni
4. Hrot psaciho pera
5. Pravé tlacitko mysSi
6. Indikator baterie
7. Konektor USB

8. Vypinac

® KONEKTOR ROZHRANI

1. Pripojte projektor a pocita¢ kabelem USB
a kabelem VGA.

2. Zapnéte projektor a zkontrolujte, zda
zobrazuje obraz pocitace.

3. Pripojte adaptér PB ke slotu pro pfipojeni
adaptéru PB na projektoru.(a

4. Aktivujte pero vybérem volby ,Zapnout® v
nabidce Nastaveni > SmartPen > Funkce
pera. Indikator spojeni pera za¢ne blikat.

5. Nasmérovanim pera na plochu oznacte,
klepnéte a pretahnéte.

Nabijeni baterie

1. Chcete-li nabit baterii, otevrete kryt
konektoru USB na zadni strané pera.

2. Vezméte kabel USB a pfipojte mensi
konec k peru a vétsi konec k pogitaci.
Zkontrolujte, zda je pogitaé zapnuty.(e

3. Béhem nabijeni baterie indikator baterie
sviti. Po dokonéeni nabijeni indikator
baterie zhasne. Kabel USB mUzete
odpojit nebo nechat pfipojeny. PIné nabiti
baterie trva 3 - 4 hodiny a umoznuje
30 hodin souvislého provozu.

—
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—Dansk
Hurtig Start
O Oversigt

Venstre museknap
Informationsknap
Link-indikator
Spids

Hajre museknap
Batteri lys
USB-stik
Teend/Sluk-knap
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® GRANSEFLADETILSLUTNING

Forberedelser

1. Forbind projektoren og din computer
med et USB-kabel og et VGA-kabel.

2. Teend for projektoren, og serg for at
den viser computerbilledet.

3. Slut PB-donglen til PB-dongle stikket pa
projektoren.(a

4.5la pennen til, ved at veelge “Til”
under indstillinger > SmartPen > Pen
Funktionsmenuen. Link-indikatoren pa
pennen begynder at blinke.

5. Peg pennen mod skaermen, for at pege,
klikke og traekke elementerne.

Opladning af batteriet

1. For at oplade batteriet, skal du abne
flappen bag pa pennen, hvor USB-
stikket sidder.

2. Tag et USB-kabel, og slut den lille ende
til pennen, og den anden ende til en
computer. Sgrg for, at computeren er
teendt.(e

3. Batterilyset forbliver teendt, mens
batteriet oplades. Batterilyset gar ud,
nar opladningen er feerdig. USB-kablet
kan blive siddende eller frakobles, efter
eget gnske. En fuld opladning tager
3-4 timer, og giver ca. 30 timers brug.

Deutsch——

SCHNELLSTART

® Ubersicht

1
2
3
4
5.
6
7
8

Linke Maustaste
Informationstaste
Verbindungsleuchte
Spitze

Rechte Maustaste
Akkuleuchte
USB-Anschluss
Ein-/Ausschalter

A SCHNITTSTELLENANSCHLUSS

Vorbereitungen

1.

Verbinden Sie Projektor und Computer
Uber ein USB- und VGA-Kabel.

. Schalten Sie lhren Projektor ein und

stellen sicher, dass er das Computerbild
anzeigt.

. SchlieBen Sie den PB-Dongle am PB-

Dongle-Steckplatz des Projektors an.(a

. Aktivieren Sie den Stift durch Auswahl

von ,Ein” im Menu Einstellungen

> SmartPen > Stiftfunktion. Die
Verbindungsleuchte des Stifts beginnt zu
blinken.

. Richten Sie den Stift zum Zeigen, Klicken

und Ziehen auf die Projektionsflache.

Akku aufladen

1.

Zum Aufladen des Akkus 6ffnen Sie
die Klappe an der Ruckseite des Stifts;
darunter befindet sich der USB-Anschluss.

. Nehmen Sie ein USB-Kabel und verbinden

das kleinere Ende mit dem Stift und
das groBere Ende mit einem Computer.
Stellen Sie sicher, dass der Computer
eingeschaltet ist.(2

. Die Akkuleuchtet leuchtet, wahrend

der Akku geladen wird. Sobald das
Aufladen abgeschlossen ist, erlischt die
Akkuleuchte. Sie kénnen das USB-Kabel
trennen oder angeschlossen lassen. Eine
vollstandige Aufladung des Akkus dauert
etwa 3 bis 4 Stunden und erméglicht

30 Stunden kontinuierlichen Betrieb.

J
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INICIO RAPIDO

© Descripciéon general
Botdn izquierdo del raton
Botoén de informacion

Luz de enlace

Punta

Botén derecho del ratén
Luz de la bateria
Conector USB
Interruptor de encendido

© N s WwWwN =

® CONECTOR DE INTERFAZ

1. Conecte el proyector y el ordenador
con un cable USB y un cable VGA.

2. Encienda el proyector y asegurese de
que estd mostrando la imagen del
ordenador.

3. Conecte el dispositivo PB a la
ranura para el dispositivo PB en el
proyector.(a

4. Habilitar el 1apiz mediante la opcién
“Si" en la Configuracién> SmartPen>
Menu de funciones del lapiz. La luz
de conexion del lapiz empieza a
parpadear.

5. Apunte con el lapiz en la pantalla
para sefalar, hacer clicy arrastrar.

Cémo cargar la bateria

1. Para cargar la bateria, abra la tapa
de la parte posterior del lapiz para
exponer el conector USB.

2. Tome un cable USB y conecte el
extremo mas pequefio al lapizy
el extremo mas grande al equipo.
Asegurese de que el equipo esta
encendido.(®

3. La luz de la bateria se mantiene
encendida mientras la bateria se
esta cargando. Cuando la carga
finaliza, la luz de la bateria se apaga.
Puede desconectar el cable USB o
mantenerlo conectado. Una carga
completa de la bateria tarda entre 3
y 4 horas y le permite 30 horas de uso
ininterrumpido.

EMNVIKG——
2uvroun Evapén

O Emokotnaon
ApIOTEPO KOUWTTI TTOVTIKIOU
MAAKTPO TTANPOPOPILV
Auyvia Ceugng

MuTtn

Ae&i kKoupTTi TTOVTIKIOU
Auyvia ptratapiag
Ymodoyr USB
AloKOTITNG TPOYod0oaiag

© N O~ wd-S

6 AKPOAEKTHZ AIAZYNAEZHZ

1. ZuvdéaTe TOV TTPOROAEX KAl TOV UTTOAOYIOTH
pe kahwdio USB kai kaAwdio VGA.

2. EvepyoTtroinaTe Tov TTpooAEa Kai
BeBaiwBeite OTI TTPORAAAETAI N EIKOGVA TOU
uTToAOYIOTH.

3. Zuvdeate 10 PB dongle atnv utrodoxn PB
dongle atov TrpoBoAéa.(a

4. EvepyoTroInaTe Tn ypa@ida eTTIAEyOVTaG
“Evepy.” aTo pevou PuBpioeig > SmartPen
> A\erroupyia ypagidag. H Auyvia €vdeigng
auvdeang ypaidag apyiel va avaBoaBnvel.

5. KateuBuvete T ypa@ida atnv o86vn yia va
UTTOdEIEETE, VO KAVETE KAIK KaIl HETAPOPAL.

dopTIoN TNG PTTATaPiag

1. TN va @opTioeTe TN PTTaTapia, avoigTe To
KIVNTO KAGAUPO OTNV TTiIoW TTAEUPA TNG
YPO®idag yia va EUPaVITTE 0 AKPODEKTNG
USB.

2. Mg éva kaAwdio USB guvdEaTe To PIKPOTEPO
AKPO aTN ypa®ida Kal To HEYaAUTEPO aTOV
utroAoyioTh. BeBaiwBeite 0TI 0 UTTOAOYIOTNAG
gival evepyotroinuévog.(®

3. H Auyvia €vdeigng ptrartapiag TTapapevel
avappévn étav n pmatapia @oprtigel. Otav n
@OpTIan oAokAnpwoei, N Auxvia Ba aBAael.
Mrropeite va ammoguvdéaete To kaAwdio USB
) va To KpaTthoeTte auvdedepévo. H TARpNG
@OPTIaN TNG PTTaTapIag Traipvel 3-4 WPEG Kal
emTpémel 30 WPEG adIGAEITTTNG XPONG.

—
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—Francais
DEMARRAGE RAPIDE
O Présentation générale

Bouton gauche de la souris
Touche d'informations
Indicateur lumineux de liaison
Pointe

1

2

3

4

5. Bouton droit de la souris

6. Indicateur lumineux de la pile
7. Connecteur USB

8

Interrupteur

® CONNECTEUR INTERFACE

1. Connectez le projecteur et votre
ordinateur avec le cable USB et le
cable VGA.

2. Mettez le projecteur en marche et
assurez-vous que l'image est affichée
sur votre ordinateur.

3. Branchez le dongle PB dans la fente
du dongle PB sur le projecteur.(a

4. Activez le stylo en sélectionnant
« Marche » dans le menu Parametre
> SmartPen > Fonction du stylo.
L'indicateur lumineux de liaison du
stylo se met a clignoter.

5. Pointez le stylo vers I'écran a I'endroit
souhaité, cliquez et déplacez.

Chargement de la batterie

1. Pour charger la batterie, ouvrez le

rabat situé a I'arriére du stylo pour
exposer le connecteur USB.

2. En vous servant d'un cable USB,
connectez |'extrémité la plus petite
au stylo et I'extrémité la plus grande
a un ordinateur. Assurez-vous que
I'ordinateur est sous tension.(®

3. L'indicateur de la pile reste allumé
pendant le chargement de la pile.

Lorsque le chargement est terminé,
il s'éteint. Vous pouvez déconnecter
le cable USB ou le laisser connecté.
Un rechargement complet d'une pile
prend entre 3 - 4 heures et permet
une 30 heures d'utilisation sans

\ interruption.

Hrvatski———

Kratki pregled
O Pregled

Lijeva tipka misa

Tipka za informacije
Svjetlo veze

Vrh pera

Desna tipka misa
Indikator baterije

USB priklju¢ak
Sklopka za ukljucivanje

® N ook~ b

® PRIKLJUCAK SUCELJA

1. Spojite projektor i racunalo USB | VGA
kabelima.

2. Ukljucite projektor i provjerite da
prikazuje sliku racunala.

3. Prikljucite PB kljuci¢ u predvideni utor
na projektoru.(a

4. Aktivirajte olovku tako da odaberete
“Uklju¢eno” na izborniku PodeSavanje
> SmartPen > Funkcija olovke. Svjetlo
veze na olovci pocinje treptati. Svjetlo
veze na olovci pocinje treptati.

5. Usmijerite olovku prema zaslonu
kako biste mogli usmjeravati, klikati i
povlagiti.

Punjenje baterije

1. Za punjenje baterije otvorite poklopac
na pozadini olovke kako biste pristupili
USB prikljucku.

2. Uzmite USB kabel i prikljucite manji
kraj na olovku i veci kraj na ra¢unalo.
Provjerite je li racunalo uklju¢eno.
Provjerite je li radunalo ukljuéeno.(®

3. Indikator baterije svijetli dok se baterija
puni. Kad se punjenje zavrsi, svjetlo
baterije ¢e se ugasiti. MozZete odvojiti
USB kabel ili ga ostaviti priklju¢enog.
Potpuno punjenje baterije traje 3-4
sata i omogucuje 30 sati neprekidnog
rada.

—
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GUIDA D'INSTALLAZIONE

RAPIDA

o

2]

O N A WwWwN =

Descrizione
Tasto sinistro del mouse
Tasto informazioni
Spia di collegamento
Pennino
Tasto destro del mouse
Spia della batteria
Connettore USB
Interruttore di alimentazione

CONNETTORE INTERFACCIA

Operazioni preliminari

1. Collegare il proiettore al computer con
cavi USB e VGA.

2. Accendere il proiettore e assicurarsi
che visualizzi I'immagine del computer.

3. Inserire il dongle PB nel relativo slot

dongle PB del proiettore.(a

4. Attivare la penna selezionando

“On" nel menu Impostazione >
SmartPen > Funzione penna. La spia
di collegamento della penna inizia a
lampeggiare.

5. Puntare la penna verso lo schermo per
puntare, fare clic e trascinare.

Caricamento della batteria

1. Per caricare la batteria, aprire l'aletta
sulla parte posteriore della penna per
esporre il connettore USB.

2. Utilizzare un cavo USB e collegare

|'estremita piu piccola alla penna
e quella piu grande al computer.
Assicurarsi che il computer sia acceso.(e

3. La spia della batteria rimane accesa

durante la carica. Al termine della
carica, la spia della batteria si spegne.
E possibile scollegare il cavo USB o
tenerlo collegato. Una carica completa
della batteria richiede 3-4 ore e
consente 30 ore di utilizzo continuo.

Magyar——

. Gyorstelepités

2]

1
2
3
4.
5.
6
7
8

Attekintés
Bal egérgomb
Informacios gomb
Kapcsolatjelz6 fény
Tollhegy
Jobb egérgomb
Akkumulatorjelzé fény
USB-csatlakozo
Halozati kapcsolo

ILLESZTOCSATLAKOZO

El6késziletek

1. Csatlakoztassa a projektort és a
szamitogépet egy USB-kabellel és egy
VGA-kabellel.

2. Kapcsolja be a projektort, és gy6z6djon
meg arrdél, hogy a szamitégép képét
mutatja.

3. Csatlakoztassa a PB-hardverkulcsot

a projektoron a PB-hardverkulcs
nyilasaba.(a

4. Engedélyezze a toll hasznalatat. Ehhez

valassza ki az ,Be” lehet6séget a
Beallitas > SmartPen > Toll hasznalata
menUpont alatt. A toll kapcsolatjelz6
fénye ekkor villogni kezd.

5. Iranyitsa a tollat a képernyére a

mutatashoz, kattintashoz vagy
elhtzéashoz.

Az akkumulator feltdltése

1. Az akkumulator feltdltéséhez nyissa
fel a toll hatoldalan 1évé hajtékat, hogy
hozzaférjen az USB-csatlakozéhoz.

2. Fogjon egy USB-kabelt, és csatlakoztassa

a rovidebb végét a tollhoz, a hosszabb
végeét pedig egy szamitogéphez.
Gy6z6djon meg arrol, hogy a szamitogép
be van kapcsolva.(®

3. Az akkumulatorjelz6 fény az akkumulator

toltése kdzben folyamatosan vilagit.
Miutan a toltés befejez6dott, az
akkumulator jelzéfénye kialszik. Az USB-
kabelt igény szerint levalaszthatja vagy

a tollhoz csatlakoztatva hagyhatja. Az
akkumulator teljes feltdltése 3-4 érat vesz
igénybe, és a feltoltott akkumulator 30 ora
folyamatosan hasznalatot tesz lehetévé.

S
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~—Nederlands Norsk——
Snelle Start . Hurtigstart

® Overzicht O® Oversikt
1. Linkermuisknop 1. Venstre museknapp
2. Informatietoets 2. Informasjonstast
3. Verbindingslampje 3. Tilkoblingslampe
4. Penpunt 4. Pennespiss
5. Rechtermuisknop 5. Heyre museknapp
6. Batterijlichtje 6. Batterilys
7. USB-aansluiting 7. USB-kontakt
8. Aan/uit-knop 8. Strombryter
® AANSLUITING INTERFACE ® GRENSESNITTKONTAKT
Voorbereidingen Forberedelser
1. Sluit de projector en uw computer aan 1. Koble projektoren til datamaskinen
met een USB- en VGA-kabel. ved hjelp av en USB-kabel og VGA-
. . H kabel.
2. Schakel uw projector in en controleer H
of het beeld van de computer wordt 2. Sla pa projektoren, og serg for at
weergegeven. den viser datamaskinens bilde.
3. Steek de PB-dongle in de sleuf voor de 3. Plugg PB-modulen til PB-
PB-dongle van de projector.(a modulsporet pé projektoren.(a
4. Schakel de pen in door “Aan” te 4. Aktiver pennen ved a velge “P3”
selecteren in het menu Instelling > i menyen Innstilling > SmartPen >
SmartPen > Penfunctie. Het lampje Pennefunksjon. Tilkoblingslampen
van de koppeling van de pen begintte : pa pennen begynner & blinke.
knipperen. 5. Pek pennen mot skjermen for a
5. Richt de pen naar het scherm om aan peke, klikke og dra.
te wijzen, te klikken en te slepen.
Lade batteriet
De accu opladen
1. For a lade batteriet apner du
1. Om de batterij op te laden, opent u de klaffen pa baksiden av pennen for
flap op de achterkant van de pen om a se USB-kontakten.
de USB-aansluiting vrij te maken.

2.Ta en USB-kabel, og koble den

2. Neem een USB-kabel en sluit het lille enden til pennen og den store
kleinere uiteinde aan op de pen en i enden til en datamaskin. Kontroller
het grotere uiteinde op een computer. at datamaskinen er slatt pa.(e
Zorg ervoor dat de computer is
ingeschakeld.( 3. Batterilampen lyser hele tiden mens

batteriet lades. Nar ladingen er

3. Het batterijlampje blijft opgelicht ferdig, gar batterilyset av. Du kan
terwijl de batterij wordt opgeladen. koble fra USB-kabelen eller holde
Wanneer het opladen is voltooid, den tilkoblet. En full batterilading
dooft het batterijlampje. U kunt de tar 3-4 timer og tillater 30 timers
USB-kabel loskoppelen of aangesloten i uavbrutt bruk.

houden. Het volledig opladen van de
batterij duur 3-4 uren en levert een
ononderbroken gebruik van 30 uren.
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SKROCONY PRZEWODNIK

~—Portugués
INiICIO RAPIDO

© Descricao geral
Botdo esquerdo do rato
Botdo de informacgdes
Luz de ligacao

Ponta

Botdo direito do rato
Luz da bateria
Conector USB
Interruptor de energia

© No v A WN =

@® INTERFACE DE LIGACAO

1. Ligue o projetor ao computador com
um cabo USB e um cabo VGA.

2. Ligue o projetor e certifique-se de
que este apresenta a imagem do
computador.

3. Ligue o adaptador PB a tomada do
adaptador PB do projetor.(a

"

4. Ative a caneta selecionando "“Ativado
no menu Configuracdo > SmartPen >
Funcdo de caneta. A luz de ligacdo da
caneta comecara a piscar.

(%]

. Aponte a caneta para o ecra para
apontar, clicar e arrastar.

Carregar a bateria

1. Para carregar a bateria, abra a tampa
na parte posterior da caneta para
expor o conector USB.

2. Usando o cabo USB, ligue a
extremidade menor do cabo a
caneta e a extremidade maior ao
computador. Certifique-se de que o
computador esta ligado.(e

3. A luz da bateria permanece acesa
quando a bateria esta a carregar.
Quando o carregamento terminar,

a luz da bateria ird apagar-se. Pode
desligar o cabo USB ou manté-lo
ligado. O carregamento completo da
bateria demora 3-4 horas e permite
uma utilizacdo continua de 30 horas.

O Przeglad

Lewy przycisk myszy
Przycisk informacji
Kontrolka potaczenia
Stalowka

Prawy przycisk myszy
Kontrolka baterii
Ztacze USB
Przetacznik zasilania

© N~ wd-R

® Zt ACZE INTERFEJSU

Przygotowania

1. Podtacz projektor do komputera za
pomoca kabla USB i VGA.

2. Wiacz projektor i upewnij sie, ze za
jego pomoca wyswietlany jest obraz z
komputera.

3. Podtacz klucz sprzetowy PB do
gniazda klucza sprzetowego PB w
projektorze.(a

4. Wiacz pioro, wybierajac opcje ,Wt.”
w menu Ustawienia > SmartPen
> Funkcje pidra. Zacznie miga¢
kontrolka potgczenia piora.

5. Skieruj piéro na ekran, aby wskazac,
klikng¢ lub przeciggnag¢.

tadowanie baterii

1. Aby natadowac baterig, otworz klapke
na dole piéra w celu odstoniecia
ztacza USB.

2. Podigcz mniejszg wtyczke kabla USB
do pidra, a wiekszg do komputera.
Upewnij sie, ze komputer jest
wigczony.(e

3. Przez caly czas tadowania $wieci¢
sie bedzie kontrolka baterii. Po
zakonczeniu fadowania kontrolka
baterii zgasnie. Kabel USB mozna
odtgczy¢ lub pozostawié poditgczony.
Petne natadowanie baterii trwa 3-4
godziny i starcza na 30 godzin ciggtej
pracy.

—
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KPATKOE PYKOBOLOCTBO

Romana———
Ghid rapid

O OG3op

JleBas kHoOMKa MbiLLN
MHopmaLmoHHasa knasuwa
MHaukaTop cBsi3n

KoHunk nepa

MpaBas kHoMKa MbiLLK
WHpukaTtop 6atapeu

® N ook

® PASBLEM NHTEP®ENCA

[NoaroToBka

1. MNoaknounTe NPOEKTOp K KOMMbIOTEPY
¢ nomoubto kabens USB n VGA.

2. BkntounTe npoekTop u ybeantecb
B TOM, YTO OH BOCMPOU3BOAUT
n3obpaxkeHue ¢ KoMnblTEPa.

3. BctaBbTe kntoy PB B rHe3no ans
kntoya PB Ha npoekTope.(a

4. AkTuBupyiTe nepo, Bolibpas “Bkn.”
B MeHto HacTporika > SmartPen >
dyHKUMK nepa. MingukaTop cBasn
nepa HauMHaeT MuraTb.

5. HanpaBbTe nepo Ha 3kpaH Ans
BbIMONHEHUST PYHKLNI YKa3KK,
LLieNnyKa 1 nepeTackvBaHus.

3apsigka 6aTapeun

1. Ana 3apsgkn 6aTapen oTkpoliTe
ABepLy B 3a7He YacTu nepa, B
koTopown pacnonoxeH USB pasbem.

2. Bosbmute USB kabenb 1 nogknounte
MEHbLUWIA KOHeL, K nepy, a 6onbLUniA K
komnbtoTepy. YbeanTeck B TOM, Y4TO
NUTaHne KOMMbLIoTEpa BKIoueHo.(8

3. Bo Bpemsi 3apsgkn nHaukaTop
6artapew roput. lNMocne 3aBepLueHust
3apaaKu MHOMKaTop GaTtapen racHer.
MoxHo oTkntoumTb USB kabenb nnm
OCTaBUTb NOAKMIOYEHHbIM. [NonHas
3apsigka 6atapeu 3aHumvaeTt 3-4
Yyaca n obecneunsaet 30 YacoB
HemnpepbIBHOW 3KChnyaTauuu.

B HEM
USB pasbe -
BrikntoyaTtens nutaHus

MEG1

® Prezentare generala
Butonul stang al mouseului
Buton informatii

Indicator luminos asociere
Varf

Butonul drept al mouseului
Indicator luminos acumulator
Conector USB

Comutator de pornire/oprire

® N oo kr NS

® CONECTOR INTERFATA

1. Conectati proiectorul si computerul
printr-un cablu USB si un cablu VGA.

2. Porniti proiectorul si asigurati-va ca
afiseaza imaginea de la computer.

3. Conectati cheia PB in slotul
corespunzétor al proiectorului.(a

4. Activati creionul selectand optiunea
LActivat” din meniul Setari >
SmartPen> Functie creion. Indicatorul
luminos de asociere al creionului va
incepe sa clipeasca.

5. Directionati creionul catre ecran
pentru a indica, a face clic sau a glisa.

Incarcarea acumulatorului

1. Pentru a incarca acumulatorul,
deschideti flapsul din spatele
creionului pentru a expune conectorul
USB.

2. Conectati capatul mai mic al cablului
USB la creion si capatul mai mare al
cablului USB la computer. Computerul
trebuie sa fie pornit.(e

3. Indicatorul luminos pentru acumulator
va ramane aprins cat timp
acumulatorul este incarcat. Cand
incarcarea este finalizata, indicatorul
luminos pentru acumulator se va
stinge. Puteti deconecta cablul USB
sau il puteti lasa conectat. Incarcarea
completa a acumulatorului dureaza
intre 3 si 4 ore si va permite utilizarea
creionului timp de 30 de ore fara

oprire. J
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INSTALACIA
® Prehiad

Lavé tlagidlo mysi

Tlacidlo Informacie

Svetelny indikator zapojenia pera

Hrot

Pravé tlacidlo mysSi

Svetelny indikator stavu nabitia batérie
Konektor USB

Vypinac

© N o~ wN

6 KONEKTOR ROZHRANIA

Pripravné ¢innosti

1. Projektor a pocita¢ pripojte pomocou
kablov USB a VGA.

2. Projektor zapnite a uistite sa, ze
zobrazuje obraz z pocitaca.

3. Hardvérovy kiug PB zapojte do
zasuvky pre hardvérovy klu¢ PB v
projektore.(a

4. Pero zapnite tak, Zze prejdete na
Nastavenia > SmartPen> Ponuka
funkcii pera a vyberiete moznost’
LZapnut*. Svetelny indikator
zapojenia pera zacne blikat'.

5. Pero nasmerujte na bod na
obrazovke, potom kliknite a
potiahnite.

Nabijanie batérie

1. Ak chcete nabit’ batériu, konektor
USB odkryte otvorenim krytu na
zadnej strane pera.

2. Koniec kabla USB s menSim
konektorom zapojte do pera a
koniec s vacsim konektorom zapojte
do pocitaca. Pocita musi byt’
zapnuty.(e

3. Pocas nabijania batérie svieti svetelny
indikator stavu nabitia batérie. Po
dokonceni nabijania zhasne svetelny
indikator stavu nabitia batérie.

Kabel USB mozete odpojit’ alebo
ho nechajte zapojeny. UpIné nabitie
batérie trva 3 az 4 hodiny a umozni
30 hodin nepretrzitého pouzivania.

Slovenski——

Kratka navodila
O Pregled

Levi gumb miske
Informacijska tipka

Lucka povezave
Konica

Desni gumb miske
Lucka za baterijo
Prikljucek USB
Stikalo za vklop/izklop

©® N ook 0w

® VMESNISKI POVEZOVALNIK

1. Povezite projektor in svoj racunalnik s
kabloma USB in VGA.

2. Vklopite projektor in se prepricajte, da
prikazuje sliko racunalnika.

3.V rezo za klju¢ PB na projektorju vstavite
klju¢ PB.(a

4. Omogocite pisalo tako, da v meniju
Nastavitve > SmartPen > Pen Function
izberete “Vklopi”. Utripati zacne lucka
povezave pisala.

5. Pisalno usmerite v zaslon, kjer ga boste
uporabljali za kazanje, klikanje in vieCenje.

Polnjenje baterije

1. Ce zelite napolniti baterijo, snemite
pokrovéek na hrbtni strani pisala, da se
pokaze prikljuc¢ek USB.

2. Vzemite kabel USB in manjsi konec
prikljucite v pisalo, vec¢jega pa v
racunalnik. Racunalnik mora biti
vkljugen.(e

3. Lucka za baterijo sveti, medtem ko se
baterija polni. Ko je polnjenje koncano,
lu¢ka za baterijo ugasne. Kabel USB lahko
odklopite ali pa ga pustite povezanega.
Da je baterija popolnoma napolnjena, traja
3-4 ure, polna baterija pa omogo¢a 30 ur
neprestane uporabe.

—
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——Srpski
Brzi start
O Pregled

1. Levi taster miSa

2. Informacioni taster

3. Svetlo za povezanost
4. Kljun

5. Desni taster miSa

6. Svetlo za bateriju

7. USB konektor

8. Prekida¢ za napajanje

6 KONEKTOR ZA INTERFEJS

1. Povezite projektor i svoj kompjuter sa
USB kablom i VGA kablom.

2. Ukljucite svoj projektor i proverite da
prikazuje sliku sa kompjutera.

3. prikljucite PB dongl za PB dongl prorez
na projektoru.(a

4. Omogucite rad olovke tako $to
¢ete odabrati “uklju¢eno” u meniju
PodeSavanje > SmartPen > Funkcija
olovke. Svetlo za povezivanje olovke
pocinje da treperi.

5. Usmerite olovku ka ekranu da biste
usmerili, kliknuli i povukli.

Punjenje baterije

1. Da napunite bateriju, otvorite poklopac
na poledini olovke da biste prikazali
USB konektor.

2. USB kablom povezite maniji kraj olovke
za vedi kraj kompjutera. Proverite da je
radunar ukljugen.(e

3. Svetlo baterije ostaje upaljeno dok
se baterija puni. Kada se punjenje
zavrsi, svetlo baterije se gasi. Mozete
da izvucete USB kabl ili da on ostane
povezan. Da se baterija u potpunosti
napuni potrebno je 3-4 sata, a onda je
mozete Koristiti 30 sati.

Suomalainen—\

Pikakaynnistys
O Yleiskatsaus

Vasen hiiripainike

Tietoavain
Linkki-valo

Karki

Oikea hiiripainike
Akun valo
USB-liitin
Virtakytkin
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® LIITANNAN LIITIN

Valmistelut

1. Liita projektori ja tietokoneesi USB-
kaapelilla ja VGA-kaapelilla.

2. Kaynnista projektorisi ja varmista,
ettd se nayttaa tietokoneen kuvan.

3. Liita PB-sovitin PB-sovitinpaikkaan
projektorilla.(a

4. Ota kyna kayttéon valitsemalla
“Paalle” asetuksessa > SmartPen >
Kynatoiminnon valikko. Kynan
linkki-valo alkaa vilkkua.

5. Kohdista kyna nayttéruudulla
osoittamaan, napsauta, ja veda.

Akun lataaminen

1. Akun lataamiseksi avaa kynan
takana oleva lappa paljastamaan
USB-liittimen.

2. Ota USB-kaapeli ja liitéa pienempi
paa kynaan ja suurempi paa
tietokoneeseen. Varmista, etta
tietokoneen virta on paalla.(e

3. Akun valo pysyy paalla kun akkua
ladataan. Kun lataaminen on
paattynyt, akun valo sammuu. Voit
irrottaa USB-kaapelin tai pitaa sen
liitettyna. Taysi akun varaus kestaa
3-4 tuntia ja mahdollistaa 30 tunnin
keskeytymattoman kayton.




——

—Svenska
SNABBSTART
Oversikt

Vanster musknapp

Informationsknapp
Lanklampa

Spets

Hoger musknapp
Batterilampa
USB-anslutning
Strombrytare
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& ANSLUTNING

Forberedelser

1. Anslut projektorn till en dator med
en USB-kabel och en VGA-kabel.

2. Sla pa projektorn och kontrollera
att den visar datorns bild.

3. Anslut PB-dongeln till PB-
dongelplatsen pa projektorn.(a

4. Aktivera pennan genom att valja
“Pa" i menyn Installningar >
SmartPen > Pennfunktion. Pennans
lanklampa bérjar blinka.

5. Rikta pennan mot skarmen for att
peka, klicka och dra.

Ladda batteriet

1. For att ladda batteriet, 6ppna
luckan pa baksidan av pennan och
ta fram USB-kontakten.

2. Ta USB-kabeln och anslut den
mindre anden till pennan och
den stoérre anden till en dator.
Kontrollera att datorn ar
paslagen.(®

3. Batterilampan lyser nar batteriet
laddas. Nar laddningen ar klar
slacks batteriet. Kan du koppla
bort USB-kabeln eller Iata den vara
inkopplad. En full laddning tar 3-4
timmar och récker till 30 timmars
aktiv anvandning.

Turkge—
Hizli Baslatma
O Genel Bakis

Sol fare diigmesi
Bilgi tusu
Baglanti 1sigi

Ug

Sag fare digmesi
Pil 1s191

USB konektor
Gl digmesi

NG s LN

® ARABIRIM KONEKTORU

Hazirliklar

1. Projektéru ve bilgisayarinizi bir USB
kablosu ve VGA kablosuyla baglayin.

2. Projektoriiniizl agip, bilgisayarin
goruntustni gosterdiginden emin
olun.

3. PB guvenlik cihazini, projektérdeki
PB giivenlik cihazi yuvasina takin.(a

4. Ayar > SmartPen > Kalem islevi
menusunden “Agik” ayarini segerek
kalemi etkinlestirin. Kalemin baglanti
1S1g1 yanip sénmeye baslar.

5. isaret etmek, tiklamak ve siiriiklemek
icin kalemi ekrana yoneltin.

Pili sarj etme

1. Pili sarj etmek amaciyla USB
konektoriini agiga ¢ikarmak igin
kalemin arkasindaki kanadi agin.

2. Bir USB kablosu alip, kiiglik ucu
kaleme, buyuk ucu da bilgisayara
takin. Bilgisayarin acik oldugundan
emin olun.(®

3. Pil sarj olurken pil 1s1§1 yanmaya
devam eder. Sarj etme
tamamlandiginda pil 1s1g1 s6ner.
USB kablosunu ¢ikarabilir veya takili
birakabilirsiniz. Pilin tamamen sarj
olmasi 3-4 saat surer ve 30 saat
araliksiz kullanim saglar.
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® DAU CAM GIAO DIEN

1. Két ndi voi may chiéu va may tinh
bang cap USB va VGA.

2. Bat may chiéu va dam bao may chiéu
hién thi hinh anh trén may tinh.

3.Cam thé PB vao khe cam thé PB trén
may chiéu.(a

4. Bat but bang cach chon “On” trong
menu Setting > SmartPen > Pen
Function. Bén két ndi ctia but bat dau
nhép nhay.

5. Hudng but vao man hinh dé chi,
nhap va kéo.

1.Dé sac pin, m& nap & phia sau but
dé mé ra dau cdm USB.

2. L&y cap USB, cam dau nhé vao bat
va dau I&n vao may tinh. Bam bao
may tinh dang bat.(e

3. Dén pin sé tiép tuc sang khi dang
sac. Khhi sac xong, dén pin sé tat.
Ban co thé rut cap USB hodc van két
nbi. M4t khoang 3-4 tiéng dé sac day
pin va ban c6 thé st dung lién tuc
30 gio.
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LLIBnakui ctapt

O 3aranbHui ornaa
JliBa KHOMKa MULLI

Knagiwa iHdhopmauii
Jlamnoyka 3B'A3Ky
YopHe nepo

[MpaBa kHomka MuLLi
Jlamnouka 6aTapei
Crnony4yysay USB
MepemMukay XnBNeHHs
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MigrotoBka

1. CnonyuyiTb NpoekTop i komn'toTep kabenem
USB i kabenem VGA.

2. YBIMKHITb NPOEKTOp i NepekoHanTecs, Lo
BiH NMokasye 306paxeHHs komn'loTepa.

3. BctasTe 3arnywwky PB go otBopy
sarnywkn PB Ha npoekTopi.(a

4. AKTuBYITE Nepo, BUbpaBLn “YBIMKHYTU”
y MeHto HanawTtyBaHHs > SmartPen >
PyHKLUiA nepa. MNoynHae cnanaxysaTu
namMnodka 3B'aA3Kky nepa.

5. CnpsimyiiTe nepo Ha ekpaH, Lwob
BKa3dyBaTW, KnauaTy i nepeTarysatu.

3apsmkeHHs 6atapei

1. Wo6 3apsigutn GaTtapeto, Bigkpunte
BiAKMAHWI 3a4Hin Gik pyyku, Wob oronuTn
cnony4ysay USB.

2. BisbmiTb kabenb USB i nigkntoyitTb
TOHLUMI KiHeub A0 nepa, a TOBLYUNA -
0o komn'totepa. lNepekoHanTecs, Wo
Komn'totep yBiMKHeHo.@

3. Namnouka GaTapei roputb, Nokn
3apsopkyeTbest batapes. Konm
3apsAMKEHHS 3aKiHYMOCs, namnoyka
bartapei BUMukaeTbcsi. MoxHa
BigknounTn kabenb USB abo nuwintn
noro nigkntodeHum. LLlo6 6atapes
MOBHICTIO 3apsigunacs, 3HagobuTbes
3-4 roguHn, nicns 4Yoro BoHa 3MOXe
npautoBatn 30 roguH GesnepepBHo.
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