» Commandes du jeu

» Commandes de base
Utilisez la manette analogique (DUALSHOCK®2) branchée sur le part de manette n®1 pour naviguer sur les
écran de menu. Utilisez les touches directionnelles ou |e stick analogique gauche pour vous déplacer dans les
menus, la touche & pour valider vatre sélection et la touche @ pour annuler ou retourner & 'écran précédent.

Le schéma suivant présente les réglages d'origine des touches et sticks de la manette analogique
(DUALSHOCK*2], Vous pouvez les modifier via le menu Configuration des touches de I'écran d'Options.
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COMMANDES D'ATTAQUE DE BASE

Touche § changer de joueur

Touche IGEH : sprint

Touches directionnelles : déplacerent, dribble

Stick analegique gauche @ déplacement, dribbla

Touche @ : passe en profondeur

Touche @ ; passe transversale/longue

Tauche & ; passe courte

Touche @ tir

Stick analogique droit : commandes speciales

Touche @ s passe manuelle

COMMANDES DE DEFENSE DE BASE

Touche SN ; changer de joueur

Touche HEEN ; sprint

Touches directionnelles : déplacement

Stick analogique gauche déplacement

Touche @ {maintenir enfoncée) : gardien de but

Touche @ : tacle glissé

Touche € (maintenir enfoncée) tacle, pressing

Touche @ : [maintenir enfoncée} dégagement, marquage

# Dribbles et contréle du ballon

Dribble : utilisez les touches directionnelles pour déplacer un joueur balle au pied.

Dribble rapide : appuyer sur la touche IGEW pendant le dribble pour sprinter.

Dribble long : maintenez la touche IEEM enfancée pour sprinter balle au pied et, simultanément, appuyez
rapidement sur les touches directionnelles deux ou trois fois entre chague touche de balle pour pousser le
ballon plus loin. Vaus pouvez obtenir le méme résultat en appuyant rapidement sur la touche IEER.
Dribble profond : lorsque vous sprintez balle au pied, maintenez la touche IGEE enforcée et appuyez sur
les touches directionnelles & 45 degrés & droite ou & gauche dans le sens de la course.

Dribble lent : appuyez sur la touche tout en dribblant pour effectuer un « dribble lent ». Grace 4 cette
technique, le ballon colle au pied de votre joueur, qui peut alors exécuter de brusques changements de
direction ou de nombreuses feintes,

Dribble latéral : pour vous déplacer perpendiculairement a la direction de vatre mouvement, appuyez sur la
touche puis appuyez immédiaternent sur les touches directionnelles a 90 degrés  droite ou & gauche.
Bloquer le ballon (1) : relachez les touches directionnelles et appuyez sur |a touche pour que votre
joueurimmobilise le ballon pendant le dribble.

Bloquer le ballon (2) : reldchez |es touches directionnelles et appuyez sur la touche IEEl pour que vatre
joueur immobilise le ballon et s'oriente vers le gardien de but adverse.

Sauter : lorsqu'un adversaire effectue un tacle glissé, appuyez sur la touche IEER afin d'essayer de sauter
au-dessus de ui.

Protection de balle : lorsque le joueur est arrété balle au pied, appuyez simultanément sur la touche
et sur les touches directionnelles dans la direction opposé a celle du joueur,

Contrdler le ballon : lorsque vous recevez une passe, appuyez sur les touches directionnelles pour contréler
le ballon dans la direction voulue.

Bloquer le ballon : lorsque vous recevez une passe, appuyez sur les touches directionnelles et maintenez
la touche IEEM enfoncée pour bloguer le ballon dans la direction choisie,

Bloquer le ballon et s’orienter vers le gardien de but : lorsque vous recevez une passe, relachez les
touches directionnelles et appuyez sur la touche BEE pour vous orienter face au gardien adverse tout en
conservant le ballan.

Feinte de réception : pour demander & votre joueur de suivre la ballon quand une passe luj est destinée
sans qu'il le touche, maintenez la touche enfoncée et appuyez sur les touches directionnelles dans la
direction de la course du ballon,



»

FIOMS DEJEL

Les passes

Note : utilisez les touches directionnelles pour diriger vos passes.

Passe courte : appuyez sur la touche & pour effectuer une passe courte a ras de terre ou de la téte.
Maintenez la touche & enfoncée plus longtemps pour destiner la passe a un joueur plus éloigné.
Talonnade : appuyez rapidement sur les touches directionnelles dans la direction opposée au déplacement
du joueur puis appuyez sur la touche €,

Passe sans contrdle : appuyez sur |a touche € avant que votre joueur ne controle |a balle,

Passe longue : appuyez sur la touche @, La longueur de la passe dépend de la durée de pression.

Passe longue sans contrdle : appuyer sur |a touche @ avant gue votre joueur ne contréle la balle,

Passe en profondeur : appuyez sur la touche @. Maintenir |a touche @ enfoncée plus longtemps pour
adresser votre passe a un joueur plus éloigng,

Passe en profondeur sans contrdle : appuyer sur |a touche @ avant que votre joueur ne controle la balle.
Passe en profondeur aérienne : maintenez la touche BEM enfoncée et appuyez sur la touche @.
Une-deux : maintenez la touche M enfoncée et appuyez sur la touche €3 pour effectuer une passe courte,
puis appuyez sur la touche @ avant que votre partenaire ne controle la balle afin qu'il vous repasse le ballon.
Une-deux piqué : maintenez la touche IM enfoncée et appuyez surla touche & paur effectuer une passe
courte, puis appuyez sur la touche @ avant que votre partenaire ne contréle la balle afin qu'il vous adresse
une passe agrienne,

Passe et accélération : appuyez sur |a touche IEEM immediatement aprés avoir effectué une passe paur
faire un appel en profondeur,

Passe manuelle : orientez le stick analogique droit dans la direction souhaitée et appuyez sur la touche @
pour effectuer une passe. La longueur de la passe dépend de |a durée de pression,

Passe Longue manuelle : maintenez la touche enfoncée, orientez le stick analogique droit dans la
direction souhaitée et appuyez sur la touche @ pour effectuer une passe longue, La longueur de la passe
dépend de la durée de pression,

Les centres

Note: utilisez les touches directionnelles pour diriger vos centres.

Centre long : loin dans la moitié de terrain adverse, appuyez sur la touche @.

Centre moyen : loin dans la moitié de terrain adverse, appuyez deux fois sur la touche @.

Centre bas : loin dans la moitié de terrain adverse, appuyez trals fois sur la touche @ pour adresser un
centre a ras de terre.

Centre haut : appuyez sur la touche HEEH |orsque vous centrez pour adresser un centre trés haut.

Centre manuel ; maintenez la touche enfoncée et appuyez sur la touche ® pour effectuer un centre
depuis n'importe ol dans la moitié de terrain adverse.

> Les tirs

Note : appuyez sur la touche ® pour remplir |a jauge de tir, Relichez la touche @ lorsque la jaug
atteint le niveau désiré, et votre joueur tirera dans la direction du but. Le niveau atteint par la jauge de tir
détermine la force et la hauteur du tir. Utilisez les touches directionnelles pour diriger votre tir.

Tir : appuyez sur |a touche @,

Téte et tir sans contréle : appuyez sur la touche @ juste avant que le ballon n'atteigne le joueur pour
effectuer un tir sans contrdle ou une téte en diraction du but.

Tir contrdlé : appuyez sur la touche lorsque |a jauge de tir atteint le niveau désiré pour effectuer un
tir qui sacrifie la puissance au bénéfice de la précision.

Tir lobé : maintenez la touche enfoncée et appuyez surla touche @.

Tir lobé 2 : pour un lab maoins piqué, appuyez sur la touche @ et appuyez sur la touche lorsque la
jauge de tir apparait.

» Feintes et mouvements spéciaux
Pousser le ballon en avant ; lorsqu'un joueur est arrété balle au pied, appuyez simultanément sur les
touches M et pour pousser le ballon vers I'avant, par exemple avant d'adresser un tir ou un centre.
Passement de jambe (long) : appuyez deux fois sur la touche Il ou appuyez deux fois sur le stick
analagique droit dans |a direction du déplacement du joueur,
Passement de jambe {court) : appuyez deux fois sur la touche IEER.
Faux départ : lorsque votre joueur est immobile balle au pied, faites un faux départ en appuyant deusx fois
surles touches ou BB, Vous pouvez également effectuer ce geste en appuyant deux fois sur le stick
analogique drait dans la direction vers laguelle regarde |e joueur,
Feinte de tir 1 : appuyez deux fois sur le stick analogique droit perpendiculairement & la direction du
déplacement.
Feinte de tir 2 : appuyez sur la touche @ pour faire monter la jauge de tir, puis appuyez sur |a touche &,
Pour un meilleur résultat, appuyez presque immédiatement sur |a touche €,
Feinte de tir 3 : appuyez sur la touche @, Lorsque la jauge de tir s'affiche, appuyez sur la touche €.
Feinte de tir 4 : préparez vous a centrer et, juste avant de frapper le ballon, appuyez sur la touche €3,
Feinte de tir 5 : lorsque vous dribblez balle au pied, appuyez trois fois sur les touches ou . Ce
geste ne peut étre réalisé que par un nombre trés limité de jousurs.
Annulation de tir 1 : appuyez sur la touche ®, puis appuyez simultanément sur les touches IGEN et IEER
larsque la jauge de tir s'affiche pour annuler la frappe. La différence avec |a feinte de tir est que le jousur
n'effectue aucun mouvement particulier.
Annulation de tir 2 : appuyez sur la touche @ pour afficher la jauge de tir, puis appuyez simultanément
sur les touches IEEM et IEEM pour annuler la frappe,
Annulation de tir 3 : préparez vous & centrer, et appuyez sur les touches IEEE =t IEEM avant que e jousur
ne touche le ballon.
Feinte de corps 1: appuyez rapidement sur les touches directionnelles vers la gauche ou vers la droite dans
la diagonale de la course du joueur.
Feinte de corps 2 : quand le joueur et le ballon sont immobiles, appuyez sur les touches directionnelles
perpendiculairement par rapport & l'orlentation du jousur,
Feinte V : & I'arrét, maintenez la touche IEEM enfoncée et appuyez sur les touches directionnelles dans le
dos du joueur, puis appuyez sur les touches directionnelles en diaganale a 45 degrés du cété de son pled
le plus fort.
Feinte de Matthews : a l'arrét, orientez les touches directionnelles perpendiculaire-ment au joueur, puis
maintenez immeédiatement les touches directionnelles appuyées dans la direction opposée. Les joueurs
doivent posséder une statistique de Dribble de 70 ou plus pour réaliser ce geste,
Laisser filer le ballon : juste avant gu'un joueur ne recoive le ballon, relichez les touches directionnelles
puis maintenez la touche IEEM enfoncée pour |e laisser filer vers un autre joueur.
La roulette marseillaise : décrivez un tour avec le stick analogique droit lorsque vous dribblez. Le sens de
rotation du stick et du joueur est le méme.
Piquer le ballon : arientez le stick analogique droit vers le bas puis vers le haut pour que le joueur pique
légérement le ballon.



» Défense
Tacle / Pressing : appuyez sur la touche 8 pour tenter un tacle, Vous pouvez également maintenir la
touche & enfoncée pour demander & votre joueur de marguer automatiquement un adversaire et
d'effectuer un pressing. Cette commande peut s'effectuer conjointement avec la touche IR
Pressing d'un partenaire : lorsque 'équipe adverse est en possession du ballon, maintenez enfancée la
touche @ afin que votre partenaire le plus proche de I'action effectue un pressing sur le porteur du ballon.
Tacle glissé : appuyez sur la touche @.
Dégagement ; lorsgue le ballon est dans votre moitié de terrain, appuyez sur la touche ® pour e dégager.
Faire sortir le gardien : appuyez sur |a touche @ |orsgue vous défendez pour faire sortir le gardien de ses
cages et se ruer sur le ballon.
Dégagement du gardien au pied : appuyez sur la touche @ ou sur la touche @ pour dégager |e ballon,
Utilisez les touches directionnelles pour orienter le coup.
Dégagement du gardien ala main : lorsque votre gardien a le ballon dans les mains, appuyez sur la touche
€ afin de |e passer & un partenaire. Utilisez les tauches directionnelles pour décider de I'orientation de
votre passe.
Reldcherle ballon : lorsque votre gardien a le ballon dans les mains, appuyez sur la touche IEEE pour qu'il
joue au pied.
Contréle manuel du gardien : sil'option « Curseur GB », accessible dans I'écran de Cenfiguration du Joueur
{vair page 15), est activée, maintenez la touche @ enfoncée et appuyez sur la touche pour prendre le
contrble de votre gardien.

L4

Commandes générales

Changer de joueur : appuyez sur la touche pour positionner le curseur du joueur sur I'éguipier le
plus proche du ballan.

Contrédle du joueur quand le ballon est en I'air : larsque le ballon est en I'alr, appuyez simultanément sur
la touche HEEM et sur les touches directionnelles pour prendre le contréle du joueur.

Contréle forcé (Super Cancel} : lorsquun joueur court automatiquement vers le ballon, appuyez
simultangment sur les touches et IEEA pour le contraindre & s'arréter, ou pour en reprendre le
contréle,

Activer ou annuler une stratégie {en mode manuel}* : maintenez la touche enfoncée et appuyez
surles touches @, €, @ ou @ pour activer ou annuler les stratégies associées. Voir page 19 pour plus de détails,
Activer ou annuler une stratégie (en mode semi-auto}* : appuyez sur la touche pour activer ou
annuler la stratégle que vous avez cholsle.

Niveau offensif / défensif * : appuyez simultanément sur les touches et IGEE pour augmenter le
niveau de votre jauge d'attague/défense ; appuyez simultanément sur les touches et IEEA pour
diminuer le niveau de la jauge.

*Ces touches seront désactivées si le mode ﬁ@ a été sélectionné dans I'écran de Configuration du joueur.
Valr « Configuration du joueur » [page 15) pour plus de détails.

» Coups de pieds arrétés et remises en jeu

1ps fr corners, maintenez enfoncee 1a to

Corners

Classique : appuyez sur la touche @,

Centre haut: maintenez enfoncée la touche IREM et appuyez sur la touche ®,

Centre bas : maintenez les touches directionnelles vers le haut et appuyez sur la touche @,

Centre a ras de terre : maintenez les touches directionnelles vers le bas et appuyez sur la touche @.

Effet : maintenez les touches directionnelles vers la gauche ou la drolte lorsque la jauge apparait & |'écran,
Corner court : appuyez sur la touche & pour effectuer une passe courte 4 I'équipier le plus proche.

Coups francs : passe
Passe courte ; choisissez une direction a I'aide des touches directionnelles et appuyez sur la touche €,
Passe longue : appuyez sur la tauche @,

Passe haute : appuyez sur les touches IEER + @,

Passe basse : touches directionnelles vers le haut + touche @,

Tir & ras de terre : touches directionnelles vers le bas + touche @®.

Effet ; touches directionnelles vers la gauche ou la droite lorsque la jauge apparait 4 'écran,

Passe en profondeur : appuyez sur la touche &. Utilisez les touches directionnelles pour diriger la passe,

Coups francs : tirs

Tir : appuyez sur la touche @,

Tir appuyé : touches directionnelles vers |e haut + touche @,

Tir modéré ; touches directionnelles vers le bas + touche @,

Tir légérement appuyé : appuyez sur la touche @, puis au moment ol le joueur frappe le ballon, appuyez
sur la touche @,

Tir trés appuyé : touche @ + touches directionnelles vers le haut, puis appuyez sur la touche @ lorsque |a
jauge apparait a I'écran,

Tir légérement modéré : appuyez sur la touche @ puis au moment ol le joueur frappe le ballon, appuyez
sur la touche &,

Tir trés modéré : touche @ + touches directionnelles vers le bas, puis appuyez sur |a touche € lorsque la
jauge apparait a I'écran.

Effet : touches directionnelles vers [a gauche ou la droite lorsque la jauge apparait & 'écran.

Coups franes : comr
Jouer rapidement : lorsque I'indication correspondante s'affiche & I'écran aprés une faute, appuyez
simultanément sur les touches + IGEM pour jouer une passe rapidement, Utilisez les touches
directionnelles pour orienter votre passe avant que le jousur ne touche le ballon.

Modifier le nombre de tireurs ;: appuyez simultanément sur les touches + HGEEM pour choisir entre les
différentes configurations: un tireur (réglage d'origine), deux tireurs (second tireur : cété droit), deux
tireurs (second tireur : coté gauche).

Utiliser le second tireur : lorsque vous tirez le coup frane, maintenez la touche enfoncée afin que le
second tireur soit Fauteur d'un tir ou d'une passe longue.

Le second tireur pousse le ballon : mainterez la touche enfoncée et appuyez sur la touche & afin
que le second tireur pousse le ballon devant lui. Vous pourrez alors exécuter un tir ou une passe.
Changement de la direction du tir : ce type de tir vous permet de tromper votre adversaire en faisant
semblant de viser dans une direction donnée, pour rediriger la frappe dans la direction opposée. Appuyez
surla touche @ puis lorsque |a jauge apparait  I'écran, appuyez sur la touche pour tirer a gauche ou
sur la touche KM pour tirer 4 droite,



» Coups de pieds arrétés et remises en jeu (suite)
Coups francs : cantrd T
Lorsque I'équipe adverse obtient un coup franc, les joueurs qui composent le mur répondent a vos
commandes comme suit...
Les joueurs sautent ; appuyez sur la touche &,
Les joueurs ne bougent pas : appuyez sur la touche €.
Les joueurs s'avancent et sautent : appuyez sur la touche @,
Les joueurs s"avancent : appuyez simultanément sur les touches @ et €.
Comportement aléatoire : aucune touche.

Coups francs : gardien de but
Déplacer le gardien derriére le mur : lorsque I'équipe adverse s'appréte a tirer un coup franc, maintenez
enfoncée |a touche @ pour déplacer le gardien sur sa ligne,

Touches

Touche courte ; appuyez sur |a touche & pour lancer le ballan & 'équipler le plus proche dans la direction
définie.

Touche longue : maintenez enfoncée la touche @ pour faire une touche plus longue dans 'axe du joueur.
Touche en profondeur ; appuyez sur la touche @ pour remettre la balle dans la course d'un équipier,

irs au but
Tireur ; appuyez sur la touche @ et orlentez votre tir 4 l'aide des touches directionnelles.
Gardien de but : utilisez les touches directionnelles pour plonger.

b 4

Commandes du curseur Fixe et Semi-auto

Demander la balle : lorsqu'un équipier a la balle, appuyez sur |a touche IEEM pour la lui demander. Plus
VOus appuyez sur la touche, plus vous augmentez |a probabilité qu'll vous envole |a balle,

Orienter la caméra « Joueur » ! lorsgue votre joueur n'est pas en possession de la balle, vous pouvez
maintenir enfoncée la touche afin d'orienter librement la caméra a I'aide des touches directionnelles.
L'option caméra « Joueur » se déblogue dans le PES-Shop,

» Configuration du jeu
Pour commencer un match, vous devez sélectionner votre équipe, vos adversaires, et régler certaines
options de jeu, Cette section vous explique comment démarrer un match d'exhibition, mais les mémes
principes valent pour toutes les compétitions.

» Ecran de Configuration du joueur
Utilisez les touches directionnelles vers le haut ou le bas pour sélectionner Poeption a configurer, puis
appuyez sur |a touche 8. Utilisez les touches directionnelles vers la gauche ou vers la droite pour changer
les réglages.

1. Configuration du joueur
Choisissez de faire jouer votre équipe & domicile ou & 'extérieur, puis sélectionnez un des quatre modes de jeu.

Q Vaous contralez tous les aspects du jeu.

Vous contrélez les joueurs présents sur le terrain, mais l'ordinateur gére la tactique et les changements
ﬁ avotre place.

% L'erdinateur contrale les joueurs sur ke terrain et vous endossez le role d'entraineur.
Pour jouer en coopération, le ou les autres joueurs doivent simplement chaisir laméme équipe que vous,

2, Vitesse du curseur

Cette option définie la fréquence 4 laquelle le curseur passe d'un joueur 3 'autre:

Semi-automatique : vous pouvez choisir ['une des huit vitesses disponibles — mains vous lalssez de
symbaoles bleues, plus la fréquence de changement est faible. Yous avez toujours accés au changement
manuel du curseur.

Manuel : vous cantrolez le déplacement du curseur, mais lorsque vous faites une passe, le curseur se
positionne automatiquement sur |e joueur qui regoit la passe,

Semi-fixe : le curseur change automatiquement de joueur uniguement sivous appuyez sur la touche [IEE,
Fixe :le curseur se fixe définitivement au-dessus d'un joueur.

3. Curseur du gardien de but
En activant cette option, vous pouvez controler les déplacements de votre gardien de but lorsque vous
défendez en appuyant simultanément sur les touches @ et I,

4. Nom du curseur

Utilisez cette optian paur définir laffichage du nom du curseur du joueur pendant les matchs : « par défaut
»affiche le numéro de la manette (1 4 8), « Nom de I'utilisateur » affiche le nom de 'utilisateur enregistré dans
le fichier option et « Nom du joueur » indique le nom de l'individu que vous controlez.

5. Charger tous les réglages

Cette option se révéle trés utile lors des matchs contre des adversaires humains. En insérant les memory
cards (BMB) {for PlayStation®2) contenant les différents Fichier Option de chacun dans les fentes pour
MEMORY CARD 1 et MEMORY CARD 2, vous pouvez charger automatiguement les données telles que les
réglages et la configuration des touches pour les deux joueurs,



» Choix de I'"équipe et du maillot
Chalx de I'équipe : sélectionnez les deux équipes qui vont s'affronter. Vous pouvez éventuellement effectuer
une sélection aléatoire des équipes en appuyant sur |a touche @, Sélectionnez « Charger les données Ligue des
masters » sur I'écran de sélection des équipes pour Jouer avec I'équipe que vous utilisez en Ligue des masters.
Astuce tr ra

utilisez m

foreé
Mon Equipe

Choix du maillet : choisissez la tenue de vos joueurs.

Y

Configuration du match
Ces réglages vous permettent de persannaliser les options de match.

OPTION EFFET

Scine d'entrée Cholzissez ou non de voir les équipes entrer sur le terrain avant que le

match debute.
Difficulté Sélectionnez l'un des cing niveaus de difficulté,

Domicile et Extérieur Sélectionnez ON pour effectusr une partie avec match aller et retour, et

CFF pour un match unigue.

Buts extérieurs 5ivous avez activé l'option « Domicile et Extérieur s, sélectionnez « OUL»
pour que s'applique la regle du but a 'extérieur,

Prolongations Choisissez de fouer ou non les prolongations en cas de match nul, en
appliquant éventuellement la regle du but en or ou du but en argent.

Tirs au but Cholssez d'appliquer ou nan la séance de tirs au but pour déterminer le
vainqueur en cas d'égalité. Avec la régle du but en argent, ce réglage est
toujours activé,

Nombre de changements Sélectionnez le nombre de changements autorisés durant le match,

Blessures Active ou désactive la possibilité pour les joueurs de se blesser durant un
ratch.

Durée du jeu Déterminez la durée du match,

Durée Choisissez le moment de la journde,

Saison Choisissez la saison.

Météo Chaisizsez les conditions météo. La nelge n'est disponible quiavec la
salson = Hiver ».

Stade Chaisissez le stade ol se déroule le match.

Type de ballon Choissez votre type de ballon. Vous pouvez débloquer des ballons
supplémentaires dans le PES-Shop,

Effets du ballon Disponible dans le PES-shop, cette option donne un effet visuel particulier
au ballon sur les ralentis.

Démarrage formation auto, L'ordinateur sélectionne automatiquement la composition de départ de

I'équipe jouant.
Conditions : domicile Choisissez I'etat de forme physique de I'"équipe jouant  domicile.
Condition ! extérieur Choisissez I'etat de forme physique de Féquipe jouant a 'extérieur,
Attitude des supporters Décidez vers qui ira le coeur des supporters,
Mombre de spectateurs : Domicile Déterminez I'affluence des spectateurs,
Mombre de spectateurs : Extérieur Déterminez ['affluence des spectateurs,

Cadre du jeu Sélectionnez le motif de la fenétre de nom. Vous pouvez en débloguer de
nouveaux dans le PES-Shap.

» Réglages de formation
Cet écran vous permet de composer votre équipe, de choisir une farmation et d'effectuer des dizaines
d'autres réglages stratégiques. La flexibilité tactique proposée est énorme, mais rassurez-vous : rien ne vous
oblige & vous plonger dans ces subtilités tant que vous ne le souhaitez pas. Cette section vous présente e
contenu principal du menu Réglages de formation. Pour plus d'informations, faltes appel au menu d'aide
inclus dans le jeu, en appuyant sur la touche SELECT lorsque llicone correspondant apparait.

» Menu principal
Le menu principal fait office d'écran d'accueil simplifié comparé au traditionnel écran de Réglages de
formation. |l vous propose les options sulvantes. ..
Coup d’envoi : commencer le match
Réglages simples : configurez votre stratégie en sélectionnant des mots-clés qui décrivent ce que vous
attendez de votre équipe, et 'ordinateur configurera seul le schéma tactigue et la composition de votre
équipe en conséquence.
Réglages auto : avec cette option, l'ordinateur vous propose de lui-méme une formation, un schéma
tactigue et une composition de départ.
Réglages manuels : permet d'accéder & 'écran classique de Réglages de Formation pour configurer
manuellement tous les aspects tactigues de votre équipe.
Pas d'aff. du menu: validez cette option pour accéder directement a 'écran de Réglages manuels a 'avenir.
¥ Réglages manuels

Changer l'affichage de la formation : appuyez sur les touches ou IEE pour faire défiler les
différentes pages d'affichage de la formation. L'affichage d'origine mantre la formation actuelle de votre
équipe, mais vous pouvez également afficher les numéros des maillots, les directions des déplacements
{zane de terrain couverte par les joueurs lorsque vatre équipe a le ballon) et les instructions défensives
(plus la fleche est longue, plus le joueur a un comportement défensif).

Changer I'affichage de I'état : appuyez sur les tauches BN ou IGEE pour naviguer entre les différents
types d'affichage. lls indiguent le poste, la condition physique et I'endurance des joueurs, les cartons Jaunes
et rouges et les tireurs de coups de pieds arrétes. En mode Ligue des masters et avec l'option « Fatigue
accumulée » dans les compétitions de Ligue ou de Coupe, une Jauge supplémentaire apparait sous la barre
de condition physique des joueurs dés lors quiils participent a plusieurs matchs. Plus elle se remplit et plus
I'aptitude d'un joueur & récupérer baisse et plus il a de chances de blessures.

lcones spéciaux : les icones suivants apparaissent dans les pages de I'affichage de I'état. Ils fournissent des
informatlons sur la condition physique et la disponibilité du joueur,

BE
Blessures

1 Retour de blessure 2 Gravement blessé 3 Légérement blessé 4 Etat de la blessure indéterming

Indisponibilité

5 Appelé en sélection nationale 6 Suspendu suite 3 deux cartans jaunes successifs 7 Suspendu suite & un carton rouge




¥ Coup d'envoi [ Sortie
Sélectionnez cette option pour démarrer (ou retourner &) un match.

» Changer de joueur
Ce menu vous permet de choisir [a composition de votre équipe et vas remplacants. Sélectionnez un joueur
avec la touche &, puis choisissez le remplagant désiré en appuyant sur la tauche €. Les onze titulaires sont
affichés en noir, les remplacants en bleu et la réserve en vert. Les options supplémentaires suivantes sont
disponibles sur I'écran de Changement de Joueur.

Equipe : appuyez sur |a touche @ pour activer et désactiver le schéma d'équipe,

Filtre auto :appuyez sur |a touche START pour choisir automatiguement des joueurs disponibles et appropriés
4 la farmation actuelle. Appuyez de nouveau sur la touche START pour revenir & la composition originale,
Affichage des capacités : utilisez les touches et IEE pour naviguer & travers les différentes pages.
Sélection auto : choisissez un joueur a remplacer et appuyez sur la touche START pour obtenir
automatiquement une suggestion de remplacement,

Note sur les capacités des joueurs : cha
vous pouvez découvrir dans la fenétr
s que la hauteur

d
plus fort

naigus

< capaci

W

Changer de formation

Utilisez les touches directionnelles pour sélectionner votre formation. Choisissez maintenant 'une des variantes
prédéfinies pour chaque formation, et utilisez les touches HEM ot IEEM pour éventuellement activer au
désactiver un systéme de défense avec un libéro. Enfin, appuyez sur la touche ® pour confirmer votre choix,

Modifier Position

Selectionnez un joueur, déplacez son icone a l'aide des touches directionnelles, puis appuyez sur € pour
confirmer sa nouvelle position. Appuyez sur la touche ® pour changer le poste spécifique d'un joueur - par
exemple, milieu central (MC), arriére (AR] ou avant-centre (AV), Chaque joueur est spécialisé dans au moins
une zone de jew. [l arrive ainsi qu'un milieu latéral (ML) puisse également se sentir a l'aise comme ailier ou
comme milieu central, || est important de noter que le fait de positionner un joueur hors de sa zone peut
réduire certaines ses capacités de facon latente,

v

» Régl. d'équipe
Modifier le plan de jeu : cet écran vous sert & attribuer des stratégies manuelles aux touches @, @, @ et
®. Vous pouvez les activer ou les désactiver pendant le match en appuyant sur etlatouche concernée,
Il existe trois systémes de réglages stratégiques différents : manuel (vous avez le contréle total), semi-auto
{vous contrélez une stratégie a I'aide de la touche , et l'ordinateur gére les trois autres), et auto
{l'ordinateur contréle toutes les stratégies).

Plan Stratégique A / Plan Stratégique B : utilisez ces options pour configurer des formations
supplémentaires que vous pourrez assigner aux touches de réglages stratégigues manuels. Vous pouvez,
par exemple, créer un systéme de Jeu qui Intensifie vos attaques lorsque vous étes mené afin d'égaliser en
fin de match, ou une formation extrémement défensive en vue de préserver votre avance dans les derniéres
minutes d'un match trés disputé,

Stratégie de I'équipe : réglez I'attitude de votre défense en fonction de votre style de jeu. Le réglage de
la ligne arriére détermine si vos défenseurs jouent plus bas {C) ou plus haut {A). L'option « Hors-jeu »
détermine la fréquence & laquelle vos défenseurs tenteront de mettre leurs adversaires en position de hors-
jeu, de régulierement (A} & rarement (C). Dans tous les cas, si vous optez pour des réglages &levés (A), vos
Jjoueurs se fatigueront beaucoup plus rapidement pendant le match,

Régl. d'équipe (suite)

Attaque/Défense : |a jauge d'Attaque/Défense apparait au bas de 'écran pendant le match et indique I
compartement de votre équipe, de défensif (bleu) a offensif {rouge). Vous pouvez I'ajustez manuellemen
dans tous les modes {sauf le mode Auto) - vair la section Commandes générales, page 12.

Manuel : vaus changez manuellement le niveau d'Attaque pendant le match.
Défense Auto : |'ordinateur ne maodifie la jauge que dans le sens défensif.
Semi-auto : 'ordinateur ajuste la jauge dans le sens offensif et défensif.
Attaque Auto : 'ordinateur ne madifie |a jauge que dans |e sens offensif,
Auto ; l'ordinateur contrdle seul jauge d'Attaque/Défense.

Réglages du marquage : Sélectionnez « Marquer Joueur Clé » et le jousur concerné optera pour ur
margquage individuel sur votre adversaire le plus dangereux. S&lectionnez « Supprimer le marquage » pou
annuler cette apération,

Choisir le tireur : choisissez les tireurs de corners, de coups francs et de tirs au but, Si vous sélectionnez -
Reéglages auto », I'ordinateur effectuera ce choix automatiquement.

Choisir capitaine : attribuez le brassard de capitaine & I'un de vos onze titulaires.

Changements : les deux options de ce menu permettent de laisser & 'ordinateur |a responsabilité de:
changements de joueurs et de postes.

- Régl. individuels
Utilisez cette option pour danner a chague joueur des instructions spécifiques pour le match & venir,

Attaque : attribuez jusqu'a deux fleches directionnelles & vos Joueurs afin de leur indiguer I'orientation d
leurs courses larsque votre équipe est en possession du ballon. Vous pouvez par exemple demander & ur
arriére de prendre un couloir sur les phases offensives, ou & un milieu central de se ruer dans la surface d
réparation.

Défense : réglez la promptitude du joueur 3 se replacer en défense.

Réglages de marquage : 4 l'origine, tous les joueurs de vatre équipe effectuent un marguage de zone
Urtilisez cette aption pour demander a un joueur d'effectuer un marquage individuel sur un membre préci
de |'équipe adverse. Sélectionnez « Narmal » au « Agressif » pour déterminer l'intensité du marquage su
votre adversaire, Sélectionnez « Supprimer le marquage » pour revenir a un marquage de zone, Le poste de
libéra artigre central est incompatible avec un marguage individuel.

Modifier position : changez la position du joueur sur |e terrain,

Choisir position : attribuez une role particulier a un joueur — par exemple un milieu de terrain devra-t-i
jouer MDF ou MC ?

Gestion des Données
Utilisez ce menu pour stocker, enregistrer et charger vos Réglages de formation pour une utilisatior
ultérieure,
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Copier Formation : copiez des dannées de formation d'un emplacement a un autre,

Sup. Donn. Stck : effacez toutes les formations stockées temporairement,

Sauv. Donn. 5tck : sauvegarder durablement les donnéas stockées.

Charg. Donn. Stck : charger les données de formation stockées sur une memory Card (BMB) (fo
PlayStation®2).

Cp Donn. Stck Adv : copier les données stockées de I'adversaire dans vos propres données,

Echg Donn, Stck : échangez les données stockées de votre propre équipe avec celles de votre adversaire

» Menu formation
Utilisez cette option pour retourner au Menu formation,



® Ecrans de Match » Ecran de ralentis Cet écran apparait lorsqu’un but a été margué ou si vous sélectionnez Ralenti dans |e
Cette section vous présente |2 contenu et les fonctions des différents écrans que vous pouvez rencontrer menu de pause, Le tableau suivant vous présente les commandes a votre disposition.
durant un match,

» Affichage pendant les matchs

Lecture Appuyer sur la touche @ ou maintenir les touches directionnelles vers
la droite.
Termps de jeu Score Lecture arriére Maintenir les touches directionnelles vers la gauche,

Lecture rapide / Lecture arridre rapide.  Orlenter le stick analogique droit vers |a gauche ou la droite.

Pause Appuyer sur la touche @,
Avance/Retour rapide Maintenir la touche @ enfoncée puis appuyer sur les touches
: - CL:’I;ELII' directionnelles vers la gauche ou la droite,
Les curseur des joueurs sanction r ; 5 Sl
2t ur: Gnu:,‘jaune £ iauﬁa,_,] Avance/Retour image par image Maintenir la touche @ enfancée puis appuyer sur les touches
directionnelles vers la gauche ou la drolte,
Mo du joueur Début du ralenti / Fin du ralenti Maintenir Ia touche @ enfoncée puis appuyer sur la touche IR
P iterdhiibent Maintenit la touche @ enfoncée puis appuyer sur la touche IEER.
Angle de caméra Appuyer sur la touche .
Déplacer la caméra Utiliser le stick analogique gauche.
Rotation de la caméra Appuyer sur les touches ou IGER.
Attitude offensive/défensive : cette jauge indique I'état d'esprit de votre équipe. Plus la barre est €hangement de joueur Appuyer sur les touches ou IGER.
rouge, plus votre équipe adopte un style offensif ; & I'inverse, une barre bleue indique que votre équipe Zoom avant / Zoom arriére Crienter les touches directionnelles vers e haut pour un zoom avant,
joue repliée an défense. vers le bas pour un zoom arridre,
Enregistier Appuyer sur |a touche @,
Stratégle : lorsque des stratégles manuelles sant activées, les symboles des touches apparaissent ici. Affichage des commancdes ONJOFF  Appuyer sur SELECT.
Quitter Appuyer sur START,

Condition physique : affiche la condition physique du joueur. Lorsque sa candition physique baisse de
fagon significative, la Jauge devient rouge, indiquant une nette réduction de ses performances.

Icones d'information : les symbales suivants apparaissent parfois dans le coin supérieur gauche de I'écran » Menu de pause Appuyez sur START pendant le match pour afficher le menu de pause.

pendant les matchs.

d Reprendre le match Quitter le menu de pause et revenir au match,
Retour sur le terrain (pas de blessure) Real e Aceider a1 Senzal ot i
: églages formation ccéder a I'écran de Réglages de formation.
Le joueur sortl retourne sur le terrain sans subir de baisse de forme. 219 ealag
Stocker la formation Stocker la formation actuelle, Cette option ne s'affiche pas en maode
| Retour sur le terrain (blessure légére) } Mlat-:h,CoupeetS.électlnn Pt
Le joueur sortl retourne sur le terrain, mals sa blessure aura un impact sur ses performances, Chaoisir e tireur/lanceur Sélectionner le(s) jousur(s) effectuant les coups francs et les touches. Si
vous optez pour un coup franc a deux joueurs, vous devrez sélectionner
deux jousurs,
Joueur invalide ch e TR e
; i , angement de joueur er de joueur,
Un joueur blessé ne peut pas revenir sur la pelouse et doit dans la mesure du possible étre remplacé. 9 ) 9 1
Configuration du joueur Accéder al'écran de Configuration du joueur.
Cotnfrancmdicect 4 Réglage du son Ajuster les options audio, notamment la fréquence des commentaires et
Un coup franc indirect a été accordé, i Tedladavolime de diisientefrets;
Type de caméra Changer la position de la caméra dans « Type de caméra », ou la cible
e additonns dela caméra (le ballon ou un joueur particulier) dans « Centrage de la
2 5 . o o camera ».
Indigjue le nombre de minutes de temps additionnel a jouer,
Ecran Actlver et désactiver les options affichées a 'écran telles que le radar,
la barre de nom du joueur et la jauge de condition physique.
Configuration des touches Changer la configuration des touches [voir page (6]
Liste des commandes Apercu général des commandes du jeu.
Ralenti Voir un ralenti des quelques secondes précédentes.

Quitter le match Retourner au menu Mode, ou & I'écran de sélection de 'équipe (voir page 16).



» Menu mi-temps
Le menu mi-temps s‘affiche & |a fin de la premiére période, et éventuellement au coup de sifflet final en cas
de match nul si vous avez sélectionné les prolongations et/ou les tirs au but,

C erlad période /P gations / Tirs au but : jouer la suite de la partie.
Réglages de formation : changez de tactique et procédez & des remplacements,

Détails du match : consultez les statistiques et les faits marquants du match.

Statistiques individuelles : analysez en détails les performances de chague joueur.

Vers le menu Mode : quittez la partie en cours et retournez au menu Mode,

Résultat du match
A l'ssue du match, vous pouvez généralement choisir parmi les options suivantes (certaines n'apparaissent
pas toutes dans tous les modes de jeu),

v

Rejouer le match : rejouez le match avec les mémes réglages. En cas de match aller-retour lors des matchs
d'exhibition, cette option est remplacée par celle qui permet de jouer la deuxiéme rencontre,

Vers le menu Mode ; retournez au menu Mode.

Choix des équipes : retournez a I'écran de sélection des équipes.

Détails du match : consultez les statistiques du match, telles que le nombre de tirs et le nom des buteurs,
Appuyez sur les touches ou IEEE pour passer d'un écran 3 lautre.

Statistiques individuelles : analysez en détail les performances de chaque joueur.

v

Modes de jeu

Mode Match

Utilisez ce mode pour jouer un match simple contre F'ordinateur ou un adversaire humain quand vous
voulez vous retrouver le plus vite possible sur la pelouse |

s 4

Exhibition : jouez un match unique contre l'ordinateur ou un adversaire humain,

Démarrage express 1) et Démarrage express 2J ; utilisez ces options pour sauter I'écran de réglages. La
premiére permet de jouer contre l'ordinateur, la seconde contre un ami.

Séance de tirs au buts : démarrez une séance de tirs au but,

b

Mode Ligue
Sélectionnez ce mode pour jouer une Ligue unique pour une saison ou plus. Et si vous décidez de jouer |a
Coupe proposée, pensez-vous pouvoir faire le doublé 7

Nouvelle partie / Charger les données [ Recevez les données PSP*®

Sélectionnez « Mouvelle partie » pour créer une compétition, ou « Charger les données » pour reprendre une
partie enregistrée. Choisissez "Recevez les données PSP*" pour continuer une partie que vous avez
commencée ou avancée sur votre PSP,

Réglages de I'envi

Les options suivantes apparaissent lorsque vous démarrez une nouvelle Ligue, Les réglages communs &
tous les modes de jeu sont détaillés en page 16.

Ligue Choisir la compétition souhaitée.
Saison En Ligue Internationale, choisir la duréde de la salsan.
Equipes éligibles En Ligue Internationale, choisir entre trols types d'équipes {nationales,

clubs et toutes les équipes).

Activer ou désactiver la Coupe de chague Ligue.

Choisir le nombre d'équipes participant a la Ligue.

Chalslr le nombre de joueurs participant 4 la Ligue,

Choisir sl les joueurs recouvrent leur condition physique en totalité entre
les matchs, ou sl [a fatigue s'accumule lorsque les matchs se succédent
Activer ou désactiver la possibilité de changer les réglages de
l'environnement pendant la saison.

Match de Coupe

MNombre d'équipes
Nombre de joueurs
Fatigue accumulée

Changer réglages environnement

Sélection de I'équipe
Choisissez d'abord votre équipe, puis celles des concurrents qui participeront a la Ligue. Appuyez sur la
touche @ pour une sélection aléatoire,

Ecran de menu

Match suivant : débutez le match suivant.

Formation: choisissez votre équipe et vos tactiques de jeu (en mode un jousur seulement).
Données: consultez le calendrier des matchs et votre position dans le classement de [a Ligue,
Réglages de I'environr t : consultez ou changez les réglages.

Sauvegarder : sauvegardez votre progression dans la Ligue.

Vers le menu Mede : retournez au menu Mode.

#» Mode Coupe
Ce maode offre une large gamme de compétitians, de la redoutable Coupe Internationale et ses 32 équipes
a d'autres plus modestes, en passant par toutes les formules sur mesure imaginables,

Nouvelle partle { Chargez les données / Charger / Recevez les données PSP®

Sélectionnez « Nouvelle partie » pour démarrer une nouvelle compétition en mode Coupe, et « Charger les
données » pour reprendre une compétition sauvegardée. Vous pouvez également cholsir charger des
réglages environnement enregistrés pour démarrer une compétition identique depuis le début. Cholsissez
“Recevez les données PSP* pour continuer une partie que vous avez commencée ou avancée sur votre PSP*,
Réglages de |'envir it

Sivous choisissez « Nouvelle partie », définissez les Réglages de l'environnement et sélectionnez votre équipe.

Coupe Sélectionner la coupe a laquelle vous voulez participer,

Equipes éligibles En Coupe Konami, choisir entre trois types d'équipes nationales, clubs et

toutes les équipes).

Choisir entre une compétition a élimination directe ou des matchs de poules.

En compétition & élimination directe, cholsir un match simple ou un match

aller-retour [domicile et extérieur).

Lors des phases de poules, choisir d'identifier les groupes par des lettres ou

des chiffres,

Choisir le nombre d'équipes participant & la Coupe,

Chaisir le nembre de joueurs participant 4 la Coupe.

Choisir sl les joueurs recouvrent leur condition physique en totalité entre |es

matchs, ou si la fatigue s'accumule tout au long de la Coupe.

Changer réglages environnement  Active ou désactive |a possiblilitd de changer les réglages de 'environnement
pendant la Coupe.

Type de tournai
Domicile et extérieur

Mom des groupes
Mombre d'équipes

MNambre de joueurs
Fatlgue accumulée
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Ecran de Menu
Cet écran est le méme que celui utilisé en Mode Ligue. Reportez-vous page 23 pour plus de détails.

- Match a sélection aléatoire

Cette configuration de jeu vous offre la possibilité d'évoluer avec des équipes compasées de jouesurs
désignés au hasard, ce qui peut donner lieu a des rencontres surprenantes et particuliérement amusantes
Yous pouvez choisir une réglon ou une Ligue en particulier afin d'y puiser des joueurs (Série A ou Afrigue,
par exemple), ou tirer au sort entre quatre équipes pour choisir la vitre. Si I'équipe qui vous a été attribuée
ne vous canvient pas, n'hésitez pas a appuyez sur la touche ® pour en obtenir une nouvelle, puis validez
pour commencer le match.

# Tour du Monde

Relevez divers défis face & des clubs aux quatre coins du monde. Dans chaque round (continent], vous devez
réussir un large éventail d'épreuves. Prauvez que vous étes la meilleure équipe de la planéte.

Déroulement du Tour du Monde

Au cours de vos matchs face a des équipes du monde entier, vous devez remplir certains objectifs, comme
remporter la victoire avec au mains 2 buts d'écart ou dans les 15 derniéres minutes. Chagque round apporte
son lot de défis, Vous devez tous les surmanter pour pouvalraccéder au round suivant, Pour terminer le Tour
du Mande, il vous faudra remporter chacun de ces rounds,

Commencer un Tour du Monde

Sic'est |a premiére fols que vous participez & un Tour du Monde, choisissez "Nouvelle partie”. Sélectionnez
alors une équipe et naviguez jusgu'au Menu Tour du Monde, Si vous avez déja commencé un Tour du
Monde et sauvegardé votre partie, choisissez "Charger les données" pour reprendre votre Tour du Mande,
Choisissez "Recevez les données PSP™ pour cantinuer une partie que vous avez commencée ol avancée
sur vatre PSP,

- Communauté

Le mede Communauté vous permet de jouer avec vos amis, En inscrivant vas amis dans une cammunauts,
vous pourrez participer ensemble ou les uns contre les autres a différents types de compétition.

Comment jouer au mode Communauté

Inscrivez vos amis : pour commencer, allez dans I'écran de configuration de la communauté et inscrivez
vos amis dans le mode Communauté.

Tout le monde participe : disputez différents types de matchs, du match simple au match de ligue, En
match simple, vous pouvez méme faire équipe et participer a un deux contre deusx.

Consulter les Rubriques et les Classements : lorsque le match est terming, vous pouvez consulter tous les
résultats en vaus rendant dans le sous-menu "Infos sur communauts” des Rubrigues.

» Maode Ligue des masters

Dans ce mode & un joueur prenant et complexe, vous chaisissez une équipe et lui faites gravir tous les
échelons de la réussite, en Ligue et dans les tournois de coupes, pour un nombre illimité de saisons. Tout
en générant des revenus a chaque victoire sur le terrain et en gardant votre équipe au meilleur de sa forme,
vous devrez veiller a I'équilibre de vos finances, vous illustrer sur le marché des transferts et faire progresser
consciencieusement vos plus jeunes talents afin de transformer votre club en une valeur sre du foothall
mondial.

Commencer une partie

Choisissez "Recevez les données PSP®™ pour continuer une partie que vaus avez commenceée ou avancee
sur votre PSP®, Sélectionnez "Nouvelle partie" pour commencer votre carriére de Ligue des Masters.
Choisissez "Joueurs originaux en LM" pour démarrer avec une équipe fictive de joueurs moyens, "Joueurs
dumode Match" pour prendre les rénes d'une équipe existante, ou "Créer une équipe personnalisée” pour
créer un club de toutes pieces. Une fois votre sélection faite, vous accédez au menu des Réglages de Ligue
des Masters. Une série de questions vous sont posées afin d'adapter la difficulté de la Ligue des Masters a
vos attentes.

OPTION DESCRIPTION

Niveau de jeu Définit la qualité de I'equipe de ['ordinateur pendant fes matchs.

Miveau Ligue des masters Détermine la difficulte de la Ligue des masters. Un niveau éleve
se traduit par des transferts plus difficiles 3 négocier at

éventuellement l'impossibilite de consulter certaines informations,

Points de départ LM Aprés avoir déblogué cette option dans le PES-Shop, vous

pouvez choisir votre capital de départ de points « P ».

Développament du joueur 5i cette option est activée, les capacités des joueurs évoluent
avec le termps et les joueurs partent 4 la retraite quand ils
atteignent un certain age, Si elle est désactivée, les capacités

des joueurs ne changent pas,

Afficher la partla de la courbe de
I'evalution future

Affiche ou non le graphique de développement des joueurs sur
leur feuille d'évolution. En niveau de difficulté maximum, ce réglage est
désactivé par défaut.

Fréquence des transfert Détermine le dynamisme des autres éguipes sur le marché des

transferts.

Fonction anti-réinitialisation i cette option est activée, 'abandon d'un match compte

automatiquement comme une victolre pour Padversaire,

Sélection des maillots En activant cette aption vous pourrez vérifier et changer les

tenues des joueurs avant chague mateh,

Afficher rubriques Active ou désactive l'aide et l'affichage des informations,

Sélection des équipes

Choisissez 'équipe dont wous prendrez les commandes, les équipes restantes étant sélectionnées
automatiquement. Vous commencez en Division 2. Si vous débloquez l'option « Composition de la LM » dans
le PES-Shap, vous pourrez choisir les clubs compasant chaque Ligue et méme démarrer en Division 1.



» Régles de bases
Le mode Ligue des est une d'une véritable saison de football : vous disputez une
Ligue, des Coupes, et pouvez acheter et vendre des joueurs sur le marché des transferts deux fois par an {en
milieu et en fin de saison). En remportant des matchs et en faisant un bon parcours dans les compétitions,
vous gagnez des points « P » - la monnale propre a la Ligue des masters, lls vous serviront a payer vos
joueurs et 3 acheter de nouvelles recrues,

Trols cas de figures peuvent mettre un terme & votre partie :

1) Fonds insuffisants pour payer les joueurs : les salaires des joueurs font I'objet d'un paiement unique
la dernigre semaine de la salson. Sivous disposez de fonds insuffisants pour payer vos joueurs, le jeu sarréte,
2) Le solde de vos points “P" est négatif : la partie s'arréte instantanément. Prenez garde lorsque vous
négociez plusieurs transferts !

3) Effectifinférieur & 16 joueurs : sile nombre de joueurs présents dans votre éguipe tombe sous |a barre
des 16 joueurs {pour cause de retraites ou d'échec dans les négociations de contrats), le jeu s'arréte,

Développement des joueurs

Sivaus activez cette option dans I'écran de Réglages de l'environnement, I'age des joueurs augmente au fil des
saisons, leurs capacités augmentent, puls déclinent quand ils vieillissent. Les membres de votre équipe gagnent
des points d'expérience en disputant des matchs (en plus faible quantité s'ils restent sur le banc), ce qui se
tradult soit par une augmentation de leurs capacités, soit par un ralentissement de leur déclin (dans le cas des
Jjoueurs qui ont passé 'apogée de leur carriére),

Lorsqu'un vétéran décide de raccrocher les crampons, il annonce sa retraite & la mi-saison puis quitte
I"équipe a la fin de la saison. || réapparaitra plus tard en tant que jeune joueur, ses aptitudes réduites
traduisant son inexpérience.

Semaine suivante { Match suivant
Jouez le match suivant, ou passez a la semaine sulvante si aucune rencontre n'est programmeée.

Info sur I'éguipe
Cette section vous permet d'étudier vos prochains adversaires et d'accéder & I'analyse des matchs
préacédents, a la Salle des Records et aux fiches de suivi
Remarque : si 'option "Afficher la partie de |a

évalution futur” est

rconsulter

us poyvez utilise

Dacit:

OITE

Gestion de I'équipe

Sivotre équipe est en pigtre forme (fleches bleues ou grises dans I'écran de Réglages de Formation), vous
pouvez « régler sa condition physigue » avant un match, ce qui peut améliorer son niveau général... mals
parfois aussi affaiblir davantage certains joueurs !

Pendant la tréve de fin de saison, vous avez accés aux aptions « Régler le menu Entrainement » et «
Entrainement automatique ». Le premier vous permet de choisir un domaine spécifique d'entrainement
(tel que le dribble ou la défense) pour chaque joueur, ce qui lui fera gagner quelques points d'expérience,
Le second assigne automatiquement différents types d'entrainements & chacun & votre place. Notez enfin
que vous avez toujours accés a un entrainement libre sans enjeu entre vos titulaires et votre équipe de réserve,

Info sur la Ligue

Ce menu propose des classements et des résultats pour toutes les compétitions de la Ligue et les coupes.
Vous pouvez également consulter le classement actuel de votre club, qui

joue un grand réle dans votre capacité a recruter des joueurs. Considérez-le comme la margque du prestige
de votre club: mieux vous étes classé, plus les joueurs seront enclins a rejoindre votre équipe.

Négociations

Ce menu vous permet d'acheter et de vendre des joueurs pendant les tréves de mi-saison et de
fin de saison. Utilisez « Rechercher » pour trouver des joueurs et dresser |a liste de vos recrues
potentielles, « Liste » pour voir ces recrues, et « Mon équipe » pour répandre aux offres faites a vos
Jjoueurs et renégocier leurs contrats. Yous pouvez également obtenir des informations sur les
autres transferts et voir les prévisions détaillées de votre solde de points « P ».

Calendrier
Consultez régulierement le calendrier pour vous tenir au courant des matchs qui vous attendent.

glages de I'envir
Consultez et modifiez éventuellement les réglages de la Ligue des masters.

Enregistrer
Sauvegardez votre progression en Ligue des masters. Vous pouvez également sauvegarder votre
équipe pour une utilisation en matchs d'exhibition,

Vers le menu Mode
Retournez & 'écran de sélection des modes. N'aubliez pas de sauvegarder la partie en cours avant
de la guitter.



»

MNégociations de transfert
Acheter et vendre des joueurs est un aspect fondamental de la Ligue des masters, Cette section présente
les principes de base du menu Négociations et développe certaines régles essentielles.

Régles de transferts

Ay a deux périodes de transferts : la mi-saison (semaines 16 4 19) et la fin de saison (semaine 37 a 43).

-Yous pouvez formuler des offras pour cing joueurs au maximum par semaine,

1l est impossible de conclure des transferts si les négociations engagées aboutissent & un effectif supérieur
432 joueurs ou inférieur a 16 jousurs.

Yous ne pouvez pas proposer d'offre a un joueur en prét,

« Les contrats proposés aux joueurs de 32 ans et plus sant limités & deux ans. ceux prapasés aux Joueurs de 35
et plus sont limités a un an. Si vous avez désactivé 'option « Développement des joueurs » dans ['écran de
Canfiguration du jeu, vous pouvez en revanche négocier des contrats de un a cing ans avec tous les joueurs,

Acheter un joueur ; les étapes pas a pas

1) Rechercher des jousurs - Le menu Negaociations offre des options de recherche pratiques et efficaces.
Sl wous cherchez 4 effectuer des transferts & moindre frais, sélectionnez l'option « Recherche par groupe »
et cansultez |es listes Recrues et Non Affiliés pour trouver de jeunes joueurs disponibles ou engager des
joueurs que vous avez crées dans le mode Madifier,

2} Liste - Quand vous avez une liste de transferts potentiels sous les veux, utilisez les touches directionnelles
vers la gauche et la droite pour naviguer entre les écrans suivants...

Salaire actuel ; combien gagne un joueur chagque saison dans san club actuel ou, pour un joueur libre, ses
prétentions salariales.

Difficulté de négociations : moins le niveau de difficulté du jeu est élevé, plus vous avez de chances de
recruter un joueur, Cette option n'est pas dispanible si le niveau de difficulté de la Ligue des Masters est au
maximum. Yous pouvez comparer le classement de votre club 4 celui du joueur que vous conveitez pour
estimer la probabilité que le transfert aboutisse.

Développement du joueur: indigque & quel stade de son développement persannel se trouve un joueur
# (joueur en progression), =k (joueur  l'apogée de sa carriére) et % (joueur sur le déclin), Si vous avez
désactivé 'option « Développement du joueur », ces fleches ne seront pas affichées,

Enfin, vous rencontrerez souvent les icones suivants prés du nom des joueurs, Yous ne pouvez pas tenter
de négociations avec des joueurs en pourparlers avec d'autres clubs, en train de renégocier leur cantrat,
ou en prét.

Le joueur négocie son transfert @ Le joueur renouvelle san contrat

Le jousur de votre équipe négocie son transfert h Le joueur négocie un contrat

Le joueur négacie son transfert de prét Le joueur de votre équipe veut étre
transféré

Le joueur de votre équipe négocie son transfert Le joueur négocie avec une autre

de prét il aquipe

Le joueur négocie son échange

3) Demande de négociations - Sélectionnez le joueur que vous mnvcltez, appuyez sur la touche «ln,
puis se]ectlonnez le type de negocmhons désirées, Astuce ; t tta
rapide lors de o

Transfert : vous devez verser le mentant en points « P » d & l'autre équipe lorsgue le transfert prend effet.
Prét : vous devez verser des points « P » & un club en échange du prét de I'un de ses joueurs pour un nombre
convenu de semaines,

Echange : utilisez cette option pour propaser un échange entre deux joueurs. Vous pouvez offrir un
mantant de points « P » supplémentaire pour rendre votre offre plus attractive.

Renouvellement de contrat : négociez un nouveau contrat avec un de vos joueurs dont le cantrat arrive
i expiration.

Contrat: proposez un contrat a des joueurs libres ou des jaueurs que vous avez crées.

4) Début des négociations — Consultez et madifiez la durée du contrat, le montant du transfert, et
l'estimation salariale du joueur convoité, Si vous tes satisfait, faites votre offre,

5) Réponse du Joueur - Le joueur répond & vatre offre au début de la semaine suivante, Si les négociations
n'ont pas abouti, retournez a I'stape 3 pour reprendre les négociations.

6) Transfert - Les transferts ayant abouti ont lieu aussitdt aprés 'acceptation du contrat, Tous les points de
transfert sont payés immédiatement. Sila négociation a lieu pendant la période de transferts de mi-saison,
vous paierez également aussitdt la moitie de son salaire annuel au joueur,

Vendre des joueurs

1} Recevoir une offre - Si une équipe tente de recruter I'un de vos joueurs, vous recevrez son au début de
la semaine.

2} Ent

les négociati - Dans I'écran « Mon équipe », sélectionnez le joueur concerné par |‘offre.
3) Répondre - Consultez les canditions de transfert, puls acceptez ou refusez l'offre,

Transférar et libérer un joueur

1) Sélectionner un joueur — Dans |'écran « Mon équipe », choisissez un joueur,

2) Choisir une action — Soit vous placez un joueur sur |a liste des transferts, augmentant ainsi vos chances
de voir une équipe s'intéresser a |ui, soit vous décidez de le libérer unilatéralement. 5i vous optez pour la
deuxiéme solution, vous devrez payer la somme indiguée paur mettre fin & son contrat.

Renouvellement de contrat

1) Vérifier les conditions — Au début de |a période de fin de salson (semalne 37), vous étes informé des
contrats de joueurs qui expirent a la fin de la saison. Consultez I'écran « Mon équipe » et sélectionnez les
Joueurs concernéds pour étudler |a durée de leurs contrats et leurs prétentions salariales.

2] Prendre une décision - Choisissez de renouveler votre offre de contrat ou de libérer un joueur sans
indemnité de transfert, Certains jousurs peuvent refuser votre offre ; continuez simplement les négociations
lors de la seraine suivante. Si une négaciation n'a pas abouti & la fin de la saison, le joueur quitte alors le club



* Mode Entrainement

Utilisez ce mode pour étudier les commandes de base, ou apprendre & maitriser des techniques plus
complexes,

Entrainement intensif

Cette mode d'entrainement vous permet de relever de nombreux défis destings & améliorer votre jeu dans
tous les domaines, Choisissez le niveau qui correspond le mieux a vos capacités, puis suivez les instructions
a l'écran pour chague épreuve.

Entrainement libre

Cette option vous permet de choisir une équipe et d'affranter jusgu'a onze joueurs de I'équipe réserve dans
un match amical, Les tableaux suivants présentent les options de Réglages de I'environnement et du menu
de pause spécifiques a I'entrainement libre.

Réglages de I'environnement

OPTION DESCRIPTION

Fautes Activer ou désactiver l2s fautes,
Hors-jeu Activer ou désactiver la régle du hors-jeu,

Shemétres / Corner / Touche Accorder tous les coups francs, six métres et touches & votre équipe

unigquement, ou non,

Durée d'enregistrement Définir intervalle entre deux actions enregistrees lors de ['utilisation da

la fonction « Action précédente o

Nouvelle tertative Attribuer la fonction « Action précédente » 3 la touche SELECT.

Menu de pause

Reprendre I'entrainement Quitter le menu de pause et continuer 'entrainement.

Menu Entrainement Choisir différents modes d'entrainement.

Action précédenta Utiliser cette option afin de remonter dans le temps et de rejouer une
action. S le ballen sort des limites du terrain, l'action en mémaire est

effacée.

Sauv. don. nouv. tentative Garde en meémaire les actions récentes afin de vous permettre de les
rejouer avec la fonction « Action précédente =, La aussl, si le ballon sort
des limites du terrain, I'action en mémoire est effacée.

Réglages de I'envirannement ‘Accéder a l'écran de Réglages de 'environnement.

Quitter I'entrainement Chelsir un nouveau made d'entrainement, ou retourner au menu Mode,

Commandes

Cette rubrique, qui vous permet de visionner des démonstrations vidéos vaus expliquant comment réaliser
de nombreux gestes et techniques, reste I'endroit idéal pour débuter sl vous &tes nouveau dans I'univers
de Pro Evolution Soccer,

» Mode Modifier
Ce mode vaus permet de modifier les nombreuses équipes et joueurs de PES 2008, et méme de créer vatre
propre club. Utilisez la touche SELECT (quand son icone apparait au bas de |'écran) pour obtenir des
informations plus détaillées sur 'utilisation des nombreuses options et rubriques disponibles.

Modifier joueur : créez vos propres joueurs, ou modifiez des joueurs existants.

Inscrive t transférez des joueurs d'un club & l'autre, sélectionnez des joueurs en équipe nationale et inscrivez
les joueurs que vous avez crées dans 'équipe de votre choix.

Maodifier équipe : changez le nom, le malllot I’ embleme etle stade d'une équlpe Vaus pnuvez égalernent
maodifier les numéros des jousurs, A noter : {

Modifier emblémes et logos : Utilisez cette option pour avoir accés a une palette graphigue permettant
de créer fanions et logos que vous pouvez ajouter au maillot de I'équipe dans le menu « Modifier équipe »,

Modifier les chaussures : créez de nouveaux modéles de chaussures que vous pourrez attribuer au joueur
de votre chaix dans le sous-menu « Modifier joueur : physique »,

Modifier le nom du stade : nommez les stades disponibles a votre guise,
Modifier le nom de la Ligue/Coupe : utilisez cette option pour renommer les différentes compétitians.
Gestion de la sauvegarde : cette option vous permet de charger ou d'enregistrer des données, d'activer

la sauvegarde automatique, et d'importer des données madifidées depuis une deuxiéme memory Card (8MB)
{for PlayStation®2),



# Informations générales
Un préavis de 30 jours sera donné sur le site www.konami-europe.com/games avant I'arrét du service réseau
de Pro Evolution Soccer 2008, Une fois ce service désactive, il ne sera plus possible de jouer en mode Réseau.
Le service réseau est gratuit. Toutefols, pour avoir accés a internet en haut débit, vous serez peut-gtre amené
a payer des frais ou un abonnement auprés d'un fournisseur d'accés a internet (FAI).

Le service réseau de Pro Evolution Soccer 2008 (ci-aprés désigné comme « ce logiciel ») ne garantit pas la
qualité du réseau. En raison de la nature changeante de I'environnement réseau, il peut arriver que des
données soient perdues ou que le réseau subisse des déconnexions intempestives. Le service réseau de ce
logiciel ne garantit pas un méme niveau de qualité de réseau en permanence et 3 tous les joueurs.

Le contenu de ce manuel est correct en date du Ter ao(it 2007, Des ajouts ou des modifications pourront
&tre apportés au service réseau ultérieurement. Toute altération postérieure au ler aolt 2007 sera
mentionnée sur le site de la compagnie Kenami (www.konami-europe.com/games).

Ce logiciel utilise le systéme « DNAS » (Dynamic Network Authentication System) de protection de copyright
et de sécurité, systéme développe en exclusivité par Sony Computer Entertainment Co, Ltd. Il est illégal de
concevoir, utiliser, exporter, importer ou transmettre un programme ou un dispositif visant & neutraliser ce
systeme, Le DMAS est une marque déposée de Sony Computer Entertainment Co, Ltd.

Ce logiciel contient les logiciels RSA Security Inc. RSA®, BSAFE™ SSL-C et Crypto-C. RSA est une marque
déposée de RSA Security Inc, BSAFE est une marque déposée de RSA Security Inc aux Etats-Unis et dans
dautres pays, RSA Security Inc, Tous droits réservés,

La fonction de transmission de ce logiciel utilise le systeme AVE-TCP® de ACCESS Co. Lid.
AVE-TCP est une margque dépasée de ACCESS Co. Ltd au Japon. Copyright © 1996-2005 ACCESS CO., LTD.

» Configuration requise
Vous devez disposer d'un accés haut débit, d'un cable réseau approprié, d'un adaptateur réseau (Ethernet)
(pour PlayStation®2) et d'une memary card (carte mémoire) (8MB) [pour PlayStation®2) pour pouveir accéder
au made réseau de Pro Evolution Soccer 2008, Accessoirement, vous pouvez aussi utiliser un clavier USE gui
facilite considérablement la communication avec les autres joueurs, Vous ne pouvez utiliser qu'un seul
clavier USB, les hubs USB n'étant quant a eux pas supportés,

Aprés avoir consulté les manuels appropriés et les informations de votre FAl, débranchez votre cansole,
reliez les périphériques requis et connectez votre cable réseau d'accés haut débit, Insérez alors le jeu et
rebranchez l'alimentation de votre console.

» Connexion au mode Réseau

Sélectionnez « Réseau » dans le menu Mode pour accéder au mode réseau, Si vous n'avez pas encore créé
votre fichier de configuration réseau [indispensable pour jouer en ligne), repartez vous & la section « Menu
de configuration réseau ».

1: Aprés avair choisi le mode réseau, acceptez le EULA (End User License Agreement) pour continuer

2: Sélectionnez la memory card (8MB) (pour PlayStation®2) qui contient votre fichier de configuration réseau
3: Sélectionnez le fichier de configuration réseau approprié pour établir la connexlon

En cas de probléme, notez les informations apparaissant dans e message d'erreur. Suivez |es instructions
qui vous sont données ou cansultez le manuel de votre modem/routeur pour plus de détails. Il se peut
aussi que vous soyez amené a contacter votre FAL

Si vous souhaitez attribuer manuellement un numéra de port UDP, appuyez sur la touche @ & ['écran « Se

connecter au réseau ». La sélection automatique est activée par défaut : désactivez-la si nécessaire et entrez
le numéro de port requis dans la case en-dessous.



* Menu de configuration réseau

Ce menu vous permet de configurer votre PlayStation®2 pour le jeu en ligne. Vous accéderez en appuyant sur
latouche @ a |'écran « Se connecter au réseau », Si vous navez pas encore crée votre fichier de configuration
réseau, vous devez le faire avant de jouer a Pro Evolution Soccer 2008 en ligne. Le menu comparte quatre
options : Ajouter configuration, Editer configuration, Supprimer configuration et Test de connexion réseau.
Sélectionnez « Ajouter configuration » et suivez les recommandations suivantes (ainsi que celles des manuels
de votre matériel en cas de besoin) pour configurer les fonctionnalités réseau de vatre cansale PlayStation®2.
Pour naviguer entre les pages, utilisez les touches directionnelles gauche et droite,

Emplacement de sauvegarde : choisissez la memory card (8MB) (paur PlayStation®2) ob votre fichier de
configuration réseau sera sauvegardé.

Configuration matérielle : sélectionnez I'adaptateur réseau que vous comptez utiliser, 5i vous devez
spécifier le mode de fonctionnement de votre matériel Ethernet (par défaut, fixé sur détection automatique),
appuyez sur la touche @ pour accéder & I'écran des réglages avancés, Consultez le manuel d'utilisateur de
votre matériel pour plus d'informations.

Utilisation du PPPoE : 5i des identifiants sont nécessaires pour établir la connexion avec vatre ISP,
sélectionnez « Requis » Vous pourrez ainsi utiliser votre clavier pour entrer les informations requises.
Réglage de I'adresse IP (en cas de non-utilisation du PPPoE} : le réglage automatique par défaut
fonctionne avec la plupart des utilisateurs, 5i vous devez entrer un nom d'hdte DHCP, sélectionnez « Auto
» avec le curseur et appuyez sur la touche @ pour accéder 4 ce réglage. 5i vous devez entrer une adresse
IP, sélectionnez « Manuel » et accédez aux entrées « Adresse |P s, « Masque de sous-réseau = et « Passerelle
par défaut » sur 'écran suivant. Pour plus d'informations, référez-vous 4 la documentation de votre matériel.
Installation de I'adresse DNS : ce réglage est fixé sur « Auto » par défaut. 5 vous devez spécifier une adresse
DNS, sélectionnez « Manuel » et entrez le « DNS Primaire » et le « DNS secondaire » dans I'écran suivant.
Entrer un nom de configuration : attribuez un nom a votre configuration réseau.

Confirmer et sauvegarder la configuration : passez en revue, confirmez et sauvegardez votre fichier de
configuration réseau,

Astuce : utilisation du clavier virtuel
d = f configurat

a saisir des |
he €. 5 vous
ie paint

reseal, Vous pourre
tre chiaix
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Enregistrement de ['utilisateur
Avant de pauvoir jouer & Pro Evolution Soccer 2008 en ligne, vous devez d'abord vous enregistrer. Une fals
que vous aurez établi la connexion a un serveur, le menu suivant apparaitra.

Connexion au lobby : une fois enregistré, utilisez cette option pour entrer votre nom d'utilisateur et votre
mot de passe avant d'accéder dans le Lobby,

Enregistrement de |'utilisateur : créez un compte pour le mode réseau de Pro Evolution Soccer 2008,
Changer les réglages de I'enregistrement : utilisez ce menu pour changer votre mot de passe ou votre
adresse e-mail. Note : le nom d'utilisateur n‘est pas madifiable,

Déconnecter : se déconnecter et quitter le made réseau.

Sélectionnez « Enregistrement de l'utilisateur », lisez et acceptez le EULA (End User Licence Agreement) et
créez votre nom d'utilisateur et votre mot de passe. Ces derniers doivent comporter au moins huit caractéres
etvaus devez confirmer votre mot de passe dans un champ séparé avant de pouvoir continuer. Vous pouvez
aussi choisir d'entrer votre adresse e-mail (ceci est bien entendu entiérement optionnel) si vous souhaitez
recevair des informations provenant de Konami, Si votre nom d'utilisateur est déja pris, vous serez invité &
en chaisir un autre. Chaisissez « Se connecter au lobby » pour accéder a I'dtape finale de votre
enregistrement : la sélection de votre fichier joueur. Vous pouvez avoir au maximum trais fichiers joueurs
pour votre nom d'utilisateur, et vous devez en créer au moins un avant de pouvoir jouer en ligne.
Sélectionnez simplement un des trois emplacements vides, et entrez un nam. Enfin, confirmez le nom avec
«Créer s et sélectionnez votre fichier joueur pour continuer. Il est impassible de supprimer un fichier joueur.

*» Menu Lobby
Sélectionnez un serveur et choisissez un lobby dans |a liste qui apparait. Yous pouvez alors affronter d'autres
joueurs en ligne, vos performances déterminant votre position dans le classement de la division. Certains
espaces Labby peuvent étre sujets a des critéres ou conditions spécifiques d'entrée, toujours précisés par
des messages a l'écran.

Dans le lobby, les options suivantes sont dispanibles :

Espace match (page 36) : créez ou rejoignez un espace match.

Match rapide : configurez les options et jouez cantre un adversaire disponible.

Compétition (page 36) : participez a des compétitions et consultez les résultats.

Options réseau (page 37) : configurez les options et révisez les messages prédéfinis.

Infermation : visualisez les messages relatifs au serveur,

Données personnelles (page 37) : gérez votre liste d'amis, recherchez des joueurs, lisez et composez des
messages et visualisez votre profil, vos résultats et votre classement.

Quitter le Lobby : choisissez cette option pour vous rendre dans un autre lobby ou serveur, consulter
I'écran de fichier Joueur ou quitter le mode Réseau et retourner au menu Mode.

Appuyez sur les touches directionnelles gauche et droite pour naviguer entre les menus et la liste des

Jaueurs du lobby. Sélectionnez un joueur et appuyez sur la touche & paur visualiser ses statistiques, La
couleur du nom vous renseigne sur le jousur.

.[ WVous
.l Un joueur enregistré en ami

Un Joueur enreglstré dans votre liste de joueurs blogués

Konami

Le responsable de la partie

Notez que les données de joueur utilisées pour les matchs du mode réseau sont les données par défaut
toute modification appliquée dans le menu Madifier aux joueurs et aux équipes de la base de donnée
r'apparaissent pas en mode Réseau,

La mode Réseau de Pro Evolution Soccer 2008 dispose d'un systeéme de classement, chaque joueur
appartenant a une des cing divisions proposées (Division 3C, Division 3B, Division 3A, Division 2 et Division
1. En tant que nouveau joueur, vous débutez naturellement au bas de la hiérarchie de PES 2008, mais vos
performances dans vos matchs du mode Réseau peuvent vous permettre d'améliorer votre position dans
votre division, ou méme de bénéficier d'une promotion vers une division supérieure. Les divisions sont
mises a jour toutes les semaines : si vous &tes promu ou relégué, vous en serez immédlatement infarmé
aprés vous étre connecte,



» Espace match
Cette option vous permet de créer ou de rejoindre une salle de match. Les espaces match peuvent étre
protégés par maot de passe, Cholsissez « Apercu match » pour visualiser |'état des parties en cours dans le
lobby.

Le menu de l'espace match contient les options et les sous-menu suivants.

Commencer le match : commencer une partie

Participer au match : choisissez cette option (et confirmez votre décision) pour prendre part au prochain
match. Sélectionnez « Annuler la participation » si vous changez d'avis,

Liste des joueurs : consulter des informations sur les membres de I'espace match

Ajouter ami : ajouter un membre de l'espace match a votre liste d'amis

Gestion de I'espace match : ce sous menu permet au « propriétaire » de I'espace match de changer le nom
de l'espace, de canférer le statut de propriétaire & un autre membre si besoin, et d'obliger le retrait d'un
joueur pour le prochain match,

Données personnelles : ceci est le méme menu que celui de I'écran principal du lobby. Repartez-vous & la
page 35 pour plus de renseignements.

Quitter I'espace match : quitter 'espace et retourner au lobby.

Lorsgue vous &tes prét, sélectionnez « Commencer le match » pour choisir les équipes, ajuster les paramétres
de la partie et, aprés avoir effectué vos réglages tactiques, lancer la partie,

¥

Compétition (pas toujours disponible/organisée par Konami)

Cette ajout au mode réseau permet aux joueurs de s'affronter dans des tournois prédéfinis. Chagque
compétition dispose d'un ensemble de régles et de conditions que vous avez intérét a étudier avant d'y
participer.

Il existe trois principaux types de compétition ;

Normale : le format de compétition standard. || peut comporter certaines restrictions d'entrée telles que la
limitation & des joueurs de divisions spécifiques et a certaines équipes utilisables.

Compétition des gagnants : une compétition ou seuls les joueurs bien classés dans les matchs
préliminaires peuvent accéder au taurnoi final,

Equipes Ligue des Masters : tournol pour les équipes de Ligue des Masters uniquement {accessible via
votre fichier de sauvegarde de Ligue des Masters, ou la sauvegarde de données « Mon équipe »), Pour gu'un
fichier de Ligue des Masters soit valide, vous devez démarrer votre carriére de Ligue des Masters en
cholslssant l'option « Joueurs ariginaux en LM = - un prompteur vous l'expliquant s'affiche durant la
préparation de la Ligue des Masters. Toutes les capacités des joueurs sont ramenées a leur valeur d'origine.
Note : les équipes de Ligue des Masters contenant des joueurs édités sont inutilisables dans
cette competition

¥
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Dans les toumnols normaux et dans les compétitions des gagnants, vous devez choisir trois équipes que vous
utiliserez dans la compétition. Chaque équipe éligible st lotie d'un certain nombre d'étoiles (cing pour les
meilleures, aucune pour les plus faibles) et vous disposez d'un « budget » d'étolles a distribuer & vos équipes.
Une fois votre sélection faite, vous ne pouvez plus la changer,

Il est possible de s'inscrire dans une compétition jusqu'a 15 minutes avant son démarrage. Chaque compétition
comporte un certain nombre de matchs a jouer, et il est de votre responsabilité d'étre présent au moment ol
vous devez les jouer. §'il vous arrive de jouer plus de matchs que le seuil requis, seules vos premiéres parties
serant prises en compte : par exemple, s vous avez joué six rencontres alors qu'il suffisait que vous en joulez
trois, seules les trois premiéres seront comptabilisées,

Options Réseau
Ce menu donne accés a des options et des réglages d'utilisateur.

Configuration des touches : configurez les contréles du jeu.

Editer les expressions prédéfinies : écrivez (ou modifiez) les messages courts que vous pouvez envoyer
en appuyant sur les touches de fonction (F1 3 F10) si vous disposez d'un clavier USB.

Modifier les expressions de démonstration : écrivez (ou éditez) les messages courts que vous pouvez
envoyer en appuyant sur la touche IEW pendant les ralentis, les résumés et les interruptions dans le jeu.
Régler décalage horaire : choisissez votre fuseau horalre.

Réglages du son : ajustez les options sonares telles que la fréquence des commentaires et le volume de la
musique.

Données personnelles
Cansultez ce menu pour visualiser, entre autres, votre profil, votre liste d'amis et vos messages.

Profil du joueur ; vos statistiques et détails personnels.

Résultats du match : visualisez les résultats de vos parties récentes. Vous pouvez aussi étudier le profil de
vos adversaires en appuyant sur [a touche €.

Ami : visualisez tous les membres de votre liste d'amis. Vous pouvez ajouter des personnes a cette liste
dans |'espace match ou sur 'écran de résultat, 3 la fin des matchs.

Refuser Chat : cette liste recense les jousurs auxquels vous avez interdit de vous envoyer des messages. Yous
pouvez placer des joueurs dans cette liste en appuyant sur la touche ® quand vous visualisez leur profil.
Messages : utilisez cette aption pour consulter vos messages {recus et envoyés) et pour écrire des messages
avec le clavier virtuel ou un clavier USB (si vous en avez un). Yous ne pouvez envoyer des messages qu'aux
joueurs présents dans votre liste d'amis.

Recherche de joueurs : cherchez d'autres joueurs connectés, Vous ne pouvez trouver que des joueurs en
ligne. Si le joueur que vous recherchez est dans un lobby, vous aurez l'opportunité de |y rejoindre
immédiatement.

Classement : visualisez le classement général, hebdomadaire et par division. Utilisez la touche @ pour
changer |'ordre de classement. Mettez cette fonction a profit par exemple pour savoir si vous étes proche
de la pramation, ou au contraire & deux daigts de la relégation,



