


certaines images, notamment. x 1
pouvant apparaitre dans _aaii
[ d'épilepsie liée a la photos: y
| antécédent épileptique.
Les symptomes de ces crises p
étourdissements, une altération
il visage, |a crispation ou le tremb
I confusion ou une perte de
provoquer une perte de con !
i u_wwmcam dues a une %Em uﬁﬁ sol .E&cs cho h.im

né ralement des
ulsifs des yeux ou du
désorientation, une

symptomes. |l est B:mm___@ aux parents de s
questions concernant les symptomes ci-dessus ; ﬂmm enfants o.zaa !E.So;»w sont
effectivement plus sujets a ce genre de crise g :m bmw m.__.__n_wa i
vs__ réduire le risque d'une crise d'épi nsibilité, il est préférable

: ¢ r un écran de

8N cas d'envie de

.. u&sgsnﬁgﬂg.

i dormir ou de Ea.ﬁ B

AMAGER VOTRE TELEVISEUR
18 téléviseurs. En effet, certains d'entre eux,

ion frontale ou par transparence, peuvent étre
&gaunwam-gﬁa les utilisez pour jouer a certains jeux vidéo, notamment les jeux
xaer Des images statiques présentées pendant le cours normal du jeu risquent de se
fondre avec |'cran, ce qui provoque I'apparition définitive d'une ombre permanente de
I'image statigue, méme lorsque vous ne jouez pas aux jeux vidéo. Un endommagement
similaire risque de se produire & partir des images statiques créées lorsque vous

. interrompez ou mettez en pause un jeu vidéo. Reportez-vous au manuel d'utilisation de
‘votre téléviseur pour déterminer s'il est possible de jouer & des jeux vidéo en toute

ité sur votre poste. Si vous ne parvenez pas a trouver ces informations dans le

| d'utilisation, contactez votre fournisseur ou fabricant pour déterminer si vous
uo_a_. 4 des jeux vidéo sur votre poste.

. ent interdit de recopier, désosser, transmettre, présenter en public, louer,
turer pca_gghﬁ de contourner la protection contre la copie,
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Pour installer votre console Xbox™,
manuel d'utilisation.

2. Appuyez sur le bouton d'alime
3. Appuyez sur le bouton d'éjecti

R
3

compatibles Xbox dans le lecteur de disque.
nt la forme est inhabituelle, notamment des =3
is la console Xbox lorsque vous ne |'utilisez pas
pendant une période prolongée.

Ne déplacez pas la console alors qu'elle est sous tension et qu'un disque est inséré.
N'appliquez pas d'étiquettes, d'autocollants ou d'autres objets étrangers

sur les disques.
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UTILISATION DE LA
MANETTE XBOX

Gachetta droite

Stick analogique.
gauche

Touche BACK -
Touche START =

1. Insérez la manette Xbox dans un port de

Port d'extension A——

Bouton multi

Port d'extension B

manette sur la partie frontale de la

console Xbox. Pour un jeu a plusieurs joueurs, insérez des manettes
supplémentaires dans les ports de manette disponibles.

Insérez des unités d'extension (par exemple, des cartes mémaire Xbox) nﬁmm,_uu

ports d'extension de manette, le cas échéant.

Suivez les instructions & |'écran et reportez-vous au présent manuel pour: :
d'informations sur I'utilisation de la manette Xbox dans le jeu SOULCALIBUR™]L.

COMMANDES DE JEU

Voici la configuration par défaut. Certaines touches peuvent étre réaffectées depuis

le menu des options. Deux n ttes sont né

ires pour jouer en mode Combat VS

et Combat VS en équipe.

Il est possible de jouer @ SOULCALIBUR™I avec une manette

Xbox et/ou une manette Xbox S. Les commandes de la manette Xbox S sont les mémes

que celles de la manette Xbox.

o

Coup horizontal (A)
Coup vertical (B)/
Autres sélections
Coup de pied (K)/
Annuler une sélection
Garde (G)/Valider
les menus et

les sélections
Equivalent &2 A+B
simultanément
Coup de pied (K)
Garde (G)
Equivalent a A+B+K
simultanément

0
5]
Q

&)

Gachette G
mmn:mnm D

Y,

Bouton
multidirectionnel

Déplacement du
personnage/
Navigation dans
les menus

Déplacemant du.

Stick analogique
gauche

2

H
2




POUR CON

Appuyez sur ‘@e dans le menu p
choix du mode muuﬂ«a;ﬂ

gauche pour sélectionner Ul
les sous-menus correspon j
Sélectionnez un mode ou un -menu gré nnel ou au stick
analogique gauche, puis confi :

MODES CLASSI
Cette catégorie comprend
ARCADE :
Affrontez des adversaires.
COMBAT VS

Ce mode permet a deux joueurs de s'affronter.
CONTRE LA MONTRE o
‘Etablissez de nouveaux records en terminant-ol 5 e plus vite possible.
3 ga.au&unu / rds ef d'ac trolés par

Récoltez de nouvelles armes en accomplissant des missions qui vous entraineront tout
autour du monde.

OPTIONS

¥ ~ Le menu des options vous permet de modifier certains paramétres de jeu. Les sous-
" menus disponibles sont Paramétres de jeu, Configuration de la manette, Configuration
e |'affichage, Paramétres sonores, RECORDS, COLLECTION, Disque dur.

AUVEGARDE DE LA PARTIE

ar défaut, la sauvegarde automatique est activée. Allez dans le menu des options
i f las paramétres de sauvegarde automatique et sélectionnez Disque dur.
“Pour um..__anuana manuellement, sélectionnez Disque dur dans le menu des options.

\l

#




ECRAN DE JEU

Cette rubrique fournit un apercu de l'organisation de
I'écran de jeu. ) b r

INTERFACE DE _mc

E TEMPS : lorsque le chronométre atteint zéro, le joueur qui est a:.a._a___oﬁq
remporte le round. K
NOM DU PERSONNAGE : permet d'identifier le combattant. T G
BARRE DE SANTE : la barre verte indique I'état de santé du ﬂmanﬂ.._naw . .
MENU DE PAUSE : appuyez sur ‘g au cours du jeu uan...S.w. S menu no uuSP
Certaines options ne seront disponibles gi 5 \
pause n'est pas disponible dans les mod
FERMER : ferme la fenétre.

LISTE DES COMMANDES : oE__S _m

=]

=[]

[=l[]

(=]
(=]
=
=]
=
w
o
e
=
3
=
=
®
s
@ .
s
=
=
3
=
g
Z

=|
=]
e
3
ﬂ
p
3
2
o
@
2
=1
=
g
=
@
bt
»
=
3
2
3
=
=
=
%

m ARCADE .
~ ___  FERMEREEER
LISTE DES COMMANDES

@ Confirmer & Retour

Fermar ce menu.




régles de base 833&_3
| COMMENT GAGN

. Remplissez une des cond ?
round. Pour remparter un
un certain nombre de rou

_ ajusté dans le menu des

K.0.

La santé de l'adversaire est r
RING OUT (EXPULSION D
L'adversaire est &jecté ho
TIME'S UP (TEMPS E
Le personnage qui est en m

DRAW & SUDDEN DEA

En cas de double K.O. (la santé des
simultanément) ou de double ring out meu..__w_o: du rin prages sont
&nﬁﬁ du ring m__.::_ﬁ:wam_._c_._ ]
e amps regoivent alors un uﬁ
parfaite a la fin du aa% éme.

les adver sonta

ta mnm_:m
inqueur est




MODE MAITRE
D’ARMES

Cette rubrique présente le déroulement du m
Maitre d'armes. i}

Remarque : vous pouvez obtenir des informations
supplémentaires sur les icones des armes en m_...nc.wn_._" a.._n 9
lors du choix de votre arme en modes Bonus ou Maitre d'armes.

1. ’ECRAN CHAPITRE

Le mode Maitre d'armes est divisé en chapitres. Le joueur progresse. dans _.
en terminant chacun de ces chapitres.

2. LA CARTE DU ZOZUM

Sur la carte du monde, il est possible de se
déplacer entre les chapitres. La sélection d
chapitre ouvre la carte du nsmu_ﬂP 4

3. LA CARTE DU OEE.NM

Pour terminer les différentes missions qui
composent le chapitre, vous devez remplir
certaines conditions de victoire. Les donjons
sont également accessibles depuis la carte
du chapitre.

4. COMBAT

Chaque aréne, mission ou combat peut comporter des conditions 5..33
Ces conditions affectent parfois I'état d'un personnage.

5. MISSION ACCOMPLIE

Lorsque les conditions de victoire sont remplies, |'écran de 3«:33 nn 33&2.
apparait. Si des bonus ont été gagnés, ils seront indigués sur cet écran. Une fois
toutes les conditions de fin d'un chapitre remplies, de nouveaux chapitres deviennent
accessibles.

GOLD (LES PIECES D’OR)

La monnaie utilisée dans le monde du mode Maitre d'armes est la piéce d'or (!
joueur gagne un certain nombre de piéces d'or (Gold) aprés chaque bataille,
gagné ou perdu. |l est possible d'utiliser ces piéces d'or (Gold) pour agl
I'équipement, des armes par exemple. La boutique est accessible depuis lg
commandes. Pour ouvrir le menu de commandes, appuyez sur ‘g @ parti
du monde ou du chapitre.
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TECHNIQUES DE BASE
8-WAY RUN

Le 8-Way Run est un systéme qui permet au j
courir dans toutes les directions, augmentant
nombre de Bos__mam_._n &muoan_u_oa vaE.

attaques ou de mettre votre 8..8_.__.52 nm:w une
Certains mouvements ne peuvent étre exécutés que pendant un @E&. :_.___.

«  Le stick analogique gauche peut étre utilisé pour entrer les
commandes directionnelles.

+  Pour déplacer votre personnage en diagonale avec le bouton multidire
appuyez simultanément dans deux directions. Par exemple pour <J, appuyez
simultanément sur mp et § .

SAUT ET GARDE R

Pour sauter, maintenez G enfoncé et appuye
vous repliant ou en avangant, Em_aﬂoaou
étant accroupi, maintenez G et 2, T ou €1,

*+  le stick analogique gauche peut étre utilisé _unE m__Eﬂ. S_._._a_a_.amu ]
PAS EN AVANT, EN ARRIERE ET

Il est possible d'effectuer un pas en avant, en arriére, ainsi que qoa_
vers la droite.

Pas en avant : B 3 m
Pas en arriére : 4

Pas vers la gauche : #
Pas vers la droite : %
*  Avec le personnage tourné vers la droite, donc du cété du hnca_n_ avu.

PROJECTION

TECHNIQUES DE PROJECTION

Appuyez sur A+G ou B+G en étant juste a coté
d'un adversaire pour effectuer une projection.

PARER UNE PROJECTION

Pour échapper a la prise d'un adversaire,
appuyez sur A contre une projection de type
A+G, ou B contre une projection de type B+G au
tout début du mouvement de projection.

"W



ET GARDE

ATTAQUE HAUTE :s_ﬁ_m
DU CORPS) X
Efficace contre un adversaire
— vous. Utilisez une garde debi
vous accroupi pour |'esqui
| ATTAQUE MILIEU (MILIEU F:
Utile contre un adversaire deboul ! rmet de parer ce
type d'attaque, mais pas une ge A
ATTAQUE BASSE (PA
Utile contre un adversaire : 1. Utilis ] .pour parer
ce type d'attaque ou un sau .
ATTAQUE MILIEU SPECIALE

Utile contre un adversaire debout ou mnna.._um tilisez : une garde
accroupie pour parer ce type d'attaque. §

Ce systéme ne
ul le premier

ez L (avant) ou < (arriére)

£ Vous étes au sol.

maintenez 1t (vers le fond) ou T8

(vers I'écran) lorsque vous étes sﬁu’
appuyez sur une touche d'attaque

(A, B, K) lorsque vous étes au sol.

- RECUPERATION
- Certaines attaques peuvent étourdir les combattants : ils perdent alors I'équilibre et ne
. peuvent plus bouger pendant quelques instants. Vous devez alors appuyer rapidement
de maniére répétée sur le bouton multidirectionnel, le stick analogique gauche ou

A\, B, K ou G afin de vous relever plus rapidement.

— .

b % : VNN(J. T

()

-



TECHNIQUES DE BASE
RETABLISSEMENT

! Certaines attaques puissantes peuvent m.qa_.n._;
W/ combattants dans les airs. Appuyez sur G une
pour vous rétablir rapidement.

RETABLISSEMENT CONTRE UN MUR
Certains environnements comprennent des murs qui peuvent étre
utilisés au cours des attaques. Lorsqu’un personnage est projeté contre un
ces technigues permettent d'effectuer un ukemi et de se rétablir rapidement.

Ukemi latéral depuis un mur : appuyez sur £+ ou T pour B&Q@d
le fond ou vers I'écran.
Ukemi en avant depuis un mur : appuyez sur & pour rouler
: vers |'adversaire.
CONTROLE AERIEN

Utilisez le bouton multidirectionnel ou le
point de chute au cours d'une attague aérie

GUARD IMPACT

Utilisez I'une de ces commandes au bon moment wom_ﬂ. Q.m.pa_, _.Bnnnnanm
de I'adversaire grace a un Guard Impact. En cas de udo&#.ﬂ__gwnoﬁ ggﬂﬂg
étourdis temporairement. Le joueur qui a effectué le Guard. %ﬁ eut b
premier, ce qui lui donne un avantage. Le Guard Impact est efficace oaau.w
toutes les techniques, mais il existe des exceptions. e P T

Repousser une attaque haute ou centrale :  appuyez sur # + G au m
_.mumn_:m de __n.m !

Parer une attaque centrale ou basse :

GUARD IMPACT EN CONTRE

Lorsqu'une de vos attaques est repoussée ou
parée par un Guard Impact, vous vous retrouvez
désavantagé et ne pouvez plus attaquer ni vous
défendre. Cependant, si votre adversaire attaque
lorsque vous étes encore immobile, vous pouvez
utiliser un Guard Impact contre lui.



TECHNIQU
SOUL CHARGE

Un personnage peut concentrer son
“esprit”, dans son arme afin d’augn
temporairement sa puissance d'

pendant lequel vous _._._mm_..a.mzon.
stades de charge peut étre
SOUL CHARGE NIVEAU 1
Appuyez sur G immédiatement
deviendra vert clair. La concey

SOUL CHARGE NIVEAUS
Si vous effectuez une attaque

e votre personnage
trés courte durée.

sur G, I'arme

puissantes que des Contres et ?n&g N
SOUL CHARGE NIVEAU 3

Une concentration d'énergie maximale fait virer 'arme de .st personnage au bleu. Les
attaques sont alors beaucoup plus puissa deviennent imblocables ou
- permettent d'effectuer nmm Guard m-.u&ﬂ. 3z longtemps.

:  de I'adversaire et le met
protéger.




TECHNIQUES DE BASE

RELATIONS ENTRE LES oocvm
! VERTICAUX, HORIZONTAL
\ LE 8-WAY RUN .

-' En plus des diverses attaques, technigues de &__azﬁn_..uacva
spéciaux de SOULCALIBUR™II, il existe une relation tripartite n__.us
les attaques de base (verticale, horizontale) et le 8-Way wq_.r k
COUP VERTICAL
Les coups verticaux peuvent “casser” les coups horizontaux. Utilisez un coup ver
lorsque votre adversaire effectue une attague horizontale pour prendre _.nﬁ_._nuﬂu.
8-WAY RUN
Utilisez le 8-Way Run pour esquiver les attaques verticales. Courez pour vous placer
derriére votre adversaire et enchainez avec une attaque puissante.
COUP HORIZONTAL

Bloquez le 8-Way Run de votre adversaire
adversaire sera en train-de courir, vous aure;
Contre Run.

AVERTISSEMENT

CE DOCUMENT ET LE LOGICIEL DECRIT DANS CE DOCUMENT SONT

LOIS DU COPYRIGHT. TOUS DROITS RESERVES. CE DOCUMENT OU LE LO

NE PEUT ETRE, EN TOUT OU PARTIE, COPIE, REPRODUIT, ._.nba:_._.cﬁmmwc_._. cw_m
FORME LISIBLE EN MACHINE OU PAR UN SUPPORT ELECTRONIQUE SAN
L'AUTORISATION ECRITE PREALABLE DE NAMCO LIMITED, CONSUME|

OFFICE, PANTON HOUSE, 5TH FLOOR, 25 HAYMARKET, LONDON, SW1Y 4EN, ROYAL
UNI, DISPONIBLE AUPRES D'ELECTRONIC ARTS. :
CE LOGICIEL EST VENDU EN L'ETAT, SANS GARANTIE AUCUNE, EXPRESSE OU
IMPLICITE, Y COMPRIS LES GARANTIES RELATIVES A LA COMMERCIALISATION OU A LA
CONFORMITE POUR USAGE SPECIFIQUE. CE MANUEL EST VENDU EN L'ETAT.
ELECTRONIC ARTS ET NAMCO N'OFFRENT QU'UNE GARANTIE LIMITEE EN CE oc_
CONCERNE LE LOGICIEL ET SON SUPPORT, EN AUCUN CAS ELECTRON

NAMCO NE SERONT TENUES POUR RESPONSABLES DES DOMMAGES _z

DIRECTS OU INDIRECTS.

CES TERMES ET CONDITIONS N'AFFECTENT NI NE PREJUDICIENT LES D
STATUTAIRES D'UN ACQUEREUR DANS LE CAS OU CE DERNIER EST UN
CONSOMMATEUR ACQUERANT DES MARCHANDISES DANS UN BUT AU
COMMERCIALISATION.




Electronic Arts garantit &
que le support sur lequel ¢
) enregistré, est exempt de
~employés que dans son exe
quatre-vingt-dix (90) jours

Arts accepte pour une péri
défectueux s'il est retourné fa
“Retour aprés |a garantie”
la date de I'acquisition, d'une

Cette garantie est complé
Cette garantie r'est pas ap|
le cas ol le défaut résulte
traitement (par exemple apps
les conditions d'échange seront
la garantie”.

- RETOUR APRES LA G. | |
- Pour faire remplacer tout support ¥ xpir de la période de
g2 celui-ci & Fadresse mentionnée

de la wz.u_._cm d'achat, une description du défaut,
e et numéro de téléphone) et un chéque ou Un-
Jjeu de CD (2 CD ou plus), libellé a |'ordre

Le tarif mentionné ci-dessus s'appligue a la France métropalitaine et pourra faire
I'objet de modifications sans préavis.

s d'expédition liés a I'envoi du jeu ou d'une partie du jeu & Electronic Arts |
remboursés, que ce soit durant la période de garantie ou aprés |

e




SERVICE
Ttk St ) FONSOMMATEGRS

! Pour tout renseignement technique 3:832&

\_ l'utilisation de ce jeu, vous pouvez contacter 3
consommateurs au : \ ..:

0472532500
(prix d'une communication normale)
du lundi au jeudi de 09h00 & 18h00 et le vendredi de 09h00 & 17h00

Remarque : afin d'améliorer notre Service consommateurs, nous inclurons des ¢
vous concernant dans une base de données sécurisée. Lors de votre appel, vous Sﬂu
amené a fournir divers renseignements personnels, tels que votre nom et votre date de
naissance. Ces informations ne seront pas divulguées a d'autres sociétés ni utilisées a
des fins commerciales sans votre consentement.

SUIVEZ LES DERNIERES NOUVEAUTES EA !

Vous souhaitez obtenir toutes les _:az:mcnzm ?Em mz_;n&mﬁ f
Alors, inscrivez-vous pour recevoir chague r ) il _..? ﬁ..w_a&w.«w
chez EA ! L'inscription est rapide et vous um:.___m@wu naitre toutes les nouveautés
brillantes en provenance des studios EA et d'obtenir des trucs et astuces pour vos ._@E.
Rendez-vous donc sur le site :

www.france.ea.com (rubrique Newsletter) ok

Si vous étes déja membre, tapez votre pseudo, votre mot de passe et suivez
indications. Profitez-en pour naviguer sur le site frangais d'Electronic .
les informations sur les jeux EA disponibles ou & venir et pour tél
jouables, des vidéos, des bandes-annonces ou des patches.

{Art: If space allows, please place the following on a separate page}

HINTLINE 24H/24 - TRUCS ET ASTUCES

Vous étes bloqué ? Cela arrive méme aux meilleurs. Alors appelez notre Hintline pour
avoir quelques tuyaux. Si vous voulez vous assurer avant d'appeler que votre jeu est
geéré par la Hintline, vous pouvez le vérifier sur notre site Internet, A
www.france.ea.com, ou bien appeler notre Service consommateurs qui se fera un
plaisir de vous communiquer la liste des jeux pris en charge par la Hintline. Toutefois,
nous vous rappelons que notre Service consommateurs ne peut vous donner
directement des codes ou des soluces.

0892685515
(0,34 €/minute) s Y

.

b

Spawn®@, and its logo are registered trademarks of Todd McFarlane Productions, Inc. The'
is ©1992 Todd McFarlane Productions, Inc. All rights reserved. The Character named 4
designed by NAMCO as the derivative work of the lllustration drawn by Todd McFarlane
The Character: ©2003 by Namco Limited. All rights reserved. lllustration; ©2003 by To

Productions, Inc. All rights reserved. SOULCALIBUR™I& 1995 1998 2002 2003
ALL RIGHTS RESERVED.

m_mnzo:_n Arts est une marque iale ou une iéposée d'Electronic Arts
q

Unis et/ou dans d'autres pays. Toutes les autres marques commerciales appartienn

propriétaire respectif. Dolby et le symbole du double D sont des marques commercial : y

\\) Laboratories. Microsoft, Xbox, et le logo Xbox sont soit des marques dé soit des marques
16 commerciales de Microsoft Corporation aux Etats-Un e

( \ ~dans d'autres pays.
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