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A PROPOS DE
MINDSCAPE

Mindscape est depuis plus de dix ans un acteur infernational
majeur du multimédia et occupe aujourd’hui une place de premier
plan sur les segments de I'éducatif et des jeux pour I'enfant, de la
productivité personnelle, du jeu et de la vie pratique. En 2005,
Mindscape a commercialisé plus de frois millions de CD-ROM
dans le monde. Le groupe assure lui-méme la production de cerfains
de ses titres comme Graines de Genie, Adi et Adibou, Lapin Malin,
le Louvre, Sethi, Oui-Oui, C'est Pas Sorcier, Questions pour un
Champion, Des Chiffres et des Letires, Fort Boyard en méme
temps qu'il est le partenaire privilégié, pour la diffusion de leurs
produifs, de sociétés prestigieuses telles que Dafa Becker, Warner
Bros, France Télévisions Disfribufion, Electronic Aris, Take 2,
Ubisoft, Eidos, Vivendi Universal Games, THQ, MC2, Magnard,
Nathan, Le Robert et Gallimard... Mindscape propose un
catalogue riche de plus de 700 références fraduifes dans de
nombreuses langues. Le groupe est présent au travers de ses
filiales dans les principaux pays européens : France, Angleterre,
Allemagne, Hollande. I est également implanté en Ausiralie.

L

A PROPOS
D’OUTERLIGHT

Outerlight est basée a Edimbourg (Ecosse), et a pour objectif
de concevoir des jeux originaux pour le plus grand plaisir et
I'enchanfement des joueurs. La société se concenire sur le
game design et souhaite repousser les limites actuelles pour
donner au jeu vidéo sa pleine mesure en tant que média
interactif de divertissement.

Fondée en mars 2003 par Chris Peck, Ailsa Bates et Ed Wildon,
I'équipe comprend aujourd’hui 15 salariés. Depuis un an
et demi, elle fravaille sur le développement du jeu vidéo
« The ship : Muder Party ». Basé sur le mofeur Source de
Valve, ce fitre sera le premier d’Outerlight commercialisé. Des
fitres originaux entreront en production une fois « The Ship :
Murder Party » achevé.

|MURDER PARTY |
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TROUVEZ VOS ARMES

Aucune arme ne vous est fournie, a vous de frouver outils pointus et coupants, armes @ feu, poisons, pieges...

Elles sont dispersées un peu partout & bord.
Une arme utilisée fréquemment devient de
moins en moins intéressante pour M. X, qui
aura fendance @ réduire la rémunération
des meurtres ufilisant foujours la méme
méthode. Une mission réussie avec une
arme excentrique ou rare rapporfera
beaucoup plus d‘argent qu’un meurire
commis @ I'aide d’une arme commune.
Vous étes donc encouragé a explorer les
coins et recoins des navires.

L'argent accumulé vous permetira de quitter
la croisiere vivant.

PETITS MEURTRES
POUR CROISIERE CHIC

Des activités palpitantes a bord :

Pour pimenter votre croisiere, vous aurez a supprimer
discréetement un passager que vous ne connaissez pas.

Faites bien attention a vous !

Un autre passager est @ vos trousses...

UNE MAGNIFIQUE
FLOTTE DE NAVIRES
PLUS MYSTERIEUX LES
UNS QUE LES AUTRES

Notre flotte vous propose un grand choix de navires,
allant du simple bafeau & vapeur @ frois niveaux,
I’Atalanta, au paquebot & 7 ponts, le Cyclops.

Tous ces bateaux liés & I'histoire nautique ont connu des
destins tragiques avant de rejoindre la flotte de M. X.
Comment sont-ils arrivés enfre les mains de M. X ?
Les rumeurs les plus folles courent sur nofre armateur
respecté, et vont jusqu'a lui préter des pouvoirs
surnaturels. ..

UN EQUIPAGE PRET A VOUS SERVIR

Dans leurs beaux uniformes, les membres de
I'équipage sont toujours disponibles pour vous servir
ef vous divertir. Certaines zones du navire leur sont
réservées... |l faudra vous déguiser pour y accéder !

UN SERVICE LUXUEUX

Vous devez impérativement prendre le femps de
satisfaire vos besoins, et vous trouverez tout ce qu’il faut
0 bord : des restaurants, bars, salons de détente ef de
lecture, salles de billard ou de jeux, piscines ef
discotheques, des cabines superbement aménagées
pour répondre a fous vos désirs.

\lous comprendrez rapidement que prudence et
discrétion sont les maiires mots de ce jeu. Ce qui ne doit
pas gacher voire séjour & bord. ..

Embarquez sur une croisiére scénarisée en solo
puis invitez jusqu'a 32 amis @ s'entretuer
avant qu'ils ne vous empoissonnent la vie !

SORTIE LE 15 SEPTEMBRE 2006

CONFIG MINI :

Windows XP, Vista - Processeur
1.8 GHz - 512 Mo RAM -

Carfe graphique DirectX 9 avec128
Mo RAM - Carte son DirectX 9 -
Lecteur DVD-ROM Une connexion
Infernet est nécessaire.

Genre : Action
12 ans et plus
Prix Public : 35€

Pour plus d'informations ou demandes
de visuels, vous pouvez contacter :

Mindscape — Estelle HUBLER
Tél : +33 (0)1 55 38 48 25
Fax :+33 (0)1 55 38 48 01
E-Mail : estelle.hubler@mindscape.fr
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Pour en savoir plus sur le jeu The Ship
Murder Party, consultez le site internet
(en anglais) : http://www.theshiponline.com/



