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Informations sur le copyright et les marques commerciales
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clauses de la garantie.

Le présent document et son contenu sont protégés par copyright et sont la propriété de Nero AG. Tous droits réservés. De plus, ce
document contient des informations protégées par les lois internationales sur le copyright. Toute reproduction, transmission ou tran-
scription méme partielle de ce document sans l'autorisation écrite expresse de Nero AG est interdite.

N'oubliez pas que les graphiques, les images, les vidéos, les titres musicaux ou autres contenus existants que vous souhaitez ajou-
ter a vos projets peuvent étre protégés par copyright. L'utilisation non autorisée de ces types de contenu dans vos projets est sus-
ceptible d'enfreindre les droits du détenteur du copyright. Veillez a disposer de toutes les autorisations nécessaires de la part du
détenteur du copyright.

A moins que vous ne possédiez le copyright, que vous ayez la permission du détenteur de copyright, ou que vos actions s'inscrivent
dans le cadre des clauses d'« usage |égitime » de la loi sur le copyright, vous violez les lois nationales et internationales sur le copy-
right. Vous étes exposé a des dommages et intéréts, ainsi qu'a d'autres recours, en cas de transcription, duplication, modification ou
publication d'un contenu protégé par copyright. Si vous n'étes pas certain de vos droits, contactez votre conseiller juridique.
Certaines applications Suite Nero nécessitent des technologies développées par des fabricants tiers et peuvent étre incluses dans
Suite Nero sous la forme de versions de démonstration. Il est possible d'activer sans frais supplémentaires ces applications, en ligne
ou en envoyant une télécopie d'activation afin de pouvoir utiliser la version sans restriction. Nero ne transmettra que les données
nécessaires a l'activation de la technologie dont les fabricants tiers lui ont octroyé la licence. Il est par conséquent indispensable de
disposer d'une connexion Internet ou d'un télécopieur pour utiliser Suite Nero sans restriction.

Copyright © 2006 - 2009 Nero AG et ses concédants. Tous droits réservés.
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Pour un démarrage reussi

A propos du manuel

Le présent manuel est destiné a tous les utilisateurs qui souhaitent apprendre a utiliser Nero
Vision. Il se base sur les processus et explique étape par étape comment atteindre un objec-
tif spécifique.

Afin d'optimiser l'utilisation de ces documents, veuillez tenir compte des conventions suivan-
tes:

U Utilisé pour les avertissements, les conditions préalables ou les in-
O structions qui doivent étre strictement suivies.
Q Fait référence a des informations complémentaires ou a des conseils.
1. Démarrer... Un chiffre au début d'une ligne indique un appel a I'action. Réalisez
ces actions dans I'ordre précisé.
— Indique un résultat intermédiaire.
e 4 Indique un résultat.
OK Indique des passages de texte ou des boutons qui figurent dans I'in-

terface du programme. lls apparaissent en gras.

(vair...) Indique des références a d'autres chapitres. Ces références fonction-
nent comme des liens et s'affichent en rouge souligné.

[...] Indique des raccourcis clavier pour I'entrée de commandes.

A propos de cette application

Nero Vision est un programme qui permet la capture, I'édition et la gravure de
films/diaporamas grace a une interface extrémement conviviale. Nero Vision vous permet de
lire sur votre PC des vidéos réalisées par une caméra vidéo DV ou d'autres périphériques
vidéos externes et de les graver au format DVD, DVD-VR/-VFR (mode vidéo)/+VR, Vidéo
CD (VCD), Super Vidéo CD (SVCD), miniDVD, AVCHD ou BD-AV, ou de les stocker sur
votre disque dur. Les nombreuses fonctionnalités de ce puissant logiciel multimédia sont au-
tant de possibilités de créer et de conserver vos souvenirs. Méme les débutants dans le
monde de la vidéo sont étonnés de la facilité d'utilisation de Nero Vision. Nero Vision vous
permet de raccourcir facilement et rapidement des vidéos, d'y ajouter des effets, de créer
des chapitres a I'aide de la détection automatique des scénes, de définir manuellement les
marques de chapitres, de créer vos propres menus a partir de modéles de menus prédéfinis
dotés de boutons animés, d'ajouter des images et du texte en fond, d'utiliser I'écran d'apergu
a l'aide de la télécommande virtuelle pour visualiser votre projet et bien plus encore. vous
permet de raccourcir facilement et rapidement des vidéos, d'y ajouter des effets, de créer
des chapitres a I'aide de la détection automatique des scénes, de définir manuellement les
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marques de chapitres, de créer vos propres menus a partir de modeles de menus prédéfinis
dotés de boutons animés, d'ajouter des images et du texte en fond, d'utiliser I'écran de
prévisualisation a I'aide de la télécommande virtuelle pour visualiser votre projet et bien plus
encore.

Grace a votre caméra vidéo DV, une carte FireWire et le matériel adéquat, vous pouvez im-
porter vos propres vidéos depuis votre caméra. Si vous disposez d'une carte de capture vi-
déo compatible DirectShow, vous pouvez utiliser Nero Vision pour capturer vos vidéos direc-
tement a partir de la carte de capture vidéo. Si vous ne disposez pas du matériel vidéo né-
cessaire, vous pouvez modifier les fichiers vidéo a partir de votre ordinateur ou les télé-
charger sur Internet.

Démarrage du programme
Pour démarrer Nero Vision via Nero StartSmart, procédez comme suit :

Cliquez sur l'icbne StartSmart.
- La fenétre Nero StartSmart s'ouvre.

Cliquez sur le bouton @

—> La liste des applications de Nero apparait.

Bianvenue dans Lancer les applications

Divertissement 3
damidle

Estrachon sk
grinae

Fupe de
cEmBraEEs

SR T PH I

Créer et dditer

Sauegerder |

e Mero StartSmart! REaIISEI VOs
b taches
Gemvare audia ‘
8 rapidement et
Eﬂ.rm:'l.l;:!-i sudio sim Plement- —

“
4
Coper wn disgue

Génez vos projets
atape par etape avec le

g lanceur d'applications
ot qui fait tout,
el Des fonctions spéciales
directey =

Lire Iz Hichier

AjouterSappnmsr

Fenétre Nero StartSmart

3. Sélectionnez I'entrée Nero Vision dans la liste de sélection.

nero o Nero Vision




1.4

Pour un démarrage réussi

- La fenétre Nero Vision s'ouvre.

=» Vous avez lancé Nero Vision via Nero StartSmart.

Utilisation de Nero Vision

L'interface utilisateur de Nero Vision se compose d'une fenétre principale et d'une zone ex-
tensible. Fondamentalement, le travail avec Nero Vision consiste a sélectionner une tache
sur I'écran Démarrage. Vous pouvez ensuite réaliser cette tdche en suivant les différentes
étapes, présentées chacune dans un écran sépareé.

L'écran Démarrer n'affiche que les entrées qui sont techniquement possibles
pour les lecteurs installés sur I'ordinateur et les périphériques connectés a ce
dernier.

ou DVD+RW, vous pouvez utiliser Nero Vision pour créer des formats de dis-
que DVD modifiables et DVD-Vidéo : DVD-VFR (mode vidéo) et DVD+VR.

Q Si vous avez installé un graveur DVD-RW/+RW et inséré un disque DVD-RW

L'avantage de ces formats de disques par rapport au DVD-Vidéo est que leur
contenu peut étre modifié ultérieurement. Cela signifie que vous pouvez modi-
fier les films, insérer de nouveaux passages, supprimer des scénes que vous
ne souhaitez pas voir ou supprimer et remplacer entierement le contenu du
disque. Cependant, l'inconvénient est que vous ne pouvez pas créer de menus
individuels.

Les formats de disque DVD-VFR (mode vidéo) et DVD+VR sont compatibles
avec DVD-Vidéo et peuvent étre lus sur presque tous les lecteurs de DVD que
I'on trouve dans le commerce.

Q Le fait de cliquer sur le bouton @ dans le coin inférieur gauche de la fe-

nétre principale ouvre le menu Aide qui offre la possibilité d'appeler I'aide en
ligne et d'afficher les numéros de version et d'autres données d'enregistrement.

Pour accéder au menu suivant ou précédent, cliquez sur le bouton Suivant ou Retour de la
barre de navigation. Si nécessaire, vous serez invité a enregistrer le projet, sinon les modifi-
cations que vous avez effectuées seront perdues.

Un projet est essentiellement composé de quatre étapes :
® Sélection d'une tache.

Sélectionnez ce que vous souhaitez faire en déplagant le curseur de la souris sur I'élément
de menu souhaité. Un texte explicatif s'affiche lorsque vous survolez I'élément de menu.
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2 Mera Vision [Démarner] = o o
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Ecran de démarrage

Ce manuel consacre a chacune des taches un chapitre expliquant les étapes de sa réalisa-
tion.

B Reéaliser une tache.

En fonction de la tache choisie, vous devrez effectuer différentes étapes avant de terminer.
Chaque étape apparait dans un nouvel écran. Pour vous aider a vous situer et vous indiquer
la procédure a suivre, chaque écran s'accompagne d'un nom et d'une bréve description.
Chaque écran comporte également des info-bulles ainsi que des informations détaillées et
explications sur les boutons, les icOnes et les menus.

Les boutons Annuler et Rétablir sont disponibles dans des écrans permet-

tant d'effectuer différentes actions. lls vous permettent d'annuler ou de rétablir rapidement la
derniére action réalisée. Vous pouvez ainsi essayer différentes fonctions de Nero Vision
sans prendre aucun risque et sans avoir a supprimer la totalité du projet si les modifications
ne vous conviennent pas.
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Ecran Contenu

Le manuel consacre a chaque écran un chapitre dans lequel toutes les zones sont décrites

en détail.

® Gravure

La gravure marque la fin d'un proj
puis cliquer sur le bouton Graver.

et. Pour cela, vous devez définir les paramétres de gravure
En fonction du type de projet sur lequel vous travaillez et

du graveur connecté a votre systeme, un certain nombre d'entrées différentes s'offrent a

VOus.
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Ecran Options de gravure

® Aprés gravure

Une fois la gravure terminée, vous pouvez décider de ce que vous voulez faire ensuite : lan-
cer le lecteur multimédia et visualiser votre projet ou créer des jaquettes ou des étiquettes
pour le disque a 'aide de Nero CoverDesigner. Vous pouvez bien entendu aussi enregistrer
le projet ou en démarrer un nouveau.

Voir aussi:
2 Zone d'extension—> 11
Création d'un projet de disque—> 16

1.5 Zone d'extension

L'interface utilisateur de Nero Vision se compose d'une fenétre principale et d'une zone ex-
tensible. Une zone agrandie s'affiche lorsque vous cliquez sur le bouton Plus.

L'interface utilisateur de Nero Vision affiche les options requises a chaque in-
stant, en fonction de I'écran affiché. Ceci facilite 'utilisation de l'interface.

La zone agrandie se ferme a nouveau en mode normal lorsque vous passez a I'écran sui-
vant. En mode d'affichage étendu, la zone agrandie reste affichée jusqu'a ce que vous cli-
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quiez a nouveau sur le bouton Plus. L'icone _jg de la boite de dialogue agrandie affiche son

mode actuel. Cliquez sur cette icobne pour modifier le mode.
—ga La zone agrandie est en mode normal.

@ La zone agrandie est en mode d'affichage étendu.

Voir aussi:
2 Boutons— 12

1.5.1 Boutons

Les boutons suivants sont disponibles dans la zone agrandie :

Configurer Ouvre la configuration de Nero Vision.
Options vidéo par Modifie les options par défaut lors de la création d'une vidéo. La
défaut fenétre Options vidéo par défaut s'ouvre.

Du moment qu'aucun format de disque n'a été sélectionné, les
options vidéo pour la totalité des formats pris en charge sont af-
fichées. Aprés avoir sélectionné un format de disque, seul I'onglet
du format de disque actuel est affiché.

La fenétre Configuration de I'encodeur Nero Digital s'affiche
pour le format Nero Digital.

Effacer le disque Efface les disques réinscriptibles. La fenétre Effacer le disque
réinscriptible s'ouvre ; la méthode d'effacement est ajustable.
Pour pouvoir effacer un disque, le graveur doit contenir un disque
réinscriptible.

Infos sur le disque Affiche les informations concernant le disque inséré, notamment
le type de disque, la capacité de stockage disponible, le nombre
de sessions et les pistes. La fenétre Sauvegarder le fichier
s'ouvre.

Insérez le disque dont vous souhaitez consulter les informations
et sélectionnez le lecteur dans lequel il se trouve.

Finaliser le disque Finalise le disque DVD-VFR (mode vidéo) ou DVD+VR. La fe-
nétre Finalisation de disque s'ouvre.

Créer des jaquettes | Démarre Nero CoverDesigner.

et des étiquettes Nero CoverDesigner est une application de Suite Nero et est
automatiquement installée lors de la procédure d'installation prin-
cipale. Nero CoverDesigner permet de créer et d'imprimer des
étiquettes et des jaquettes pour les CD/DVD gravés. Consultez le
manuel utilisateur de Nero CoverDesigner pour obtenir les in-
structions complétes concernant la procédure de création de ja-
quettes et d'étiquettes de qualité professionnelle.
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Création d'un projet

Ecran Contenu

Sur I'écran Contenus vous pouvez créer un projet selon vos besoins et organiser les titres
d'une compilation.

Un projet fait référence au processus qui commence lors de la premiére ouver-

Q ture de la vidéo et s'achéve lorsque le film est terminé et exporté. Il est possible
d'enregistrer un projet dans un fichier de projet avec toutes les modifications
qui lui ont été apportées et de I'ouvrir a nouveau plus tard. Le fichier de projet
porte I'extension *.nvc (Nero Vision Compilation).

Vous pouvez lire chaque titre dans la zone Apercu située dans la partie supérieure gauche.
Les titres ajoutés sont répertoriés dans la zone de contenu située dans la partie supérieure
droite a co6té de la zone Apergu. Chaque titre vidéo apparait avec une vignette et des infor-
mations sur le nom du fichier, la longueur de la vidéo et le nombre de chapitres. En outre,
tous les chapitres existants peuvent également étre affichés @ ou rendus invisibles@ a

votre convenance, a l'aide des boutons. Le début de chaque chapitre est indiqué par la mar-
que de chapitre sur la barre de défilement dans la zone Apergu, a I'exception du premier
chapitre, dont le début correspond au début du titre vidéo.

Les chapitres sont des sections d'un titre vidéo auxquelles vous pouvez ac-

Q céder depuis votre lecteur en utilisant les touches Retour et Suivant sans avoir
besoin de faire défiler la vidéo. Au départ, chaque titre vidéo contient un seul
chapitre. Il est possible d'ajouter de nouveaux chapitres manuellement ou au-
tomatiquement.

Grace aux chapitres, vous pouvez accéder directement a une partie spécifique
de la vidéo sans avoir a utiliser les fonctions d'avance ou de retour rapide.

Si vous avez coché la case Créer des chapitres automatiquement dans la zone agrandie,
des marques de chapitre sont automatiquement créées durant la gravure afin de naviguer
plus rapidement avec la télécommande, mais sans entrées de menu.

Vous pouvez changer le type de disque a cbté de la barre de capacité de la mémoire totale
utilisée en bas de I'écran. L'affichage de I'espace disponible est modifié en conséquence.
L'espace total disponible dépend du projet sur lequel vous travaillez. Si le disque que vous
utilisez n'est pas un DVD avec une capacité de stockage de 4,38 Go mais un DVD-1 ou
DVD-9 (avec une capacité de 7,95 Go), sélectionnez le type de disque dans le menu dérou-
lant. Si le disque que vous utilisez est un CD, déterminez dans le menu si sa capacité est de
74 ou 80 minutes.

Selon le type de disque utilisé, il est possible de créer un nombre élevé de titres
(pour VCD/SVCD - jusqu'a 98 titres, pour DVD vidéo/miniDVD, DVD-VFR - jus-
qu'a 99 titres). Aucun titre n'est créé pour des projets DVD+VR.
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Ecran Contenu

Les boutons sur la partie droite de I'écran vous permettent d'insérer et d'organiser les titres
dans votre projet. Les entrées de sélection suivantes sont disponibles dans la liste de sélec-
tion Importer :

Importer les fichiers Ajoute des fichiers vidéos au projet qui sont enregistrés sur
le disque dur, par exemple, vos vidéos de vacances. Une
fenétre s'ouvre.

Importer un disque Permet d'importer des éléments d'un disque existant.
Capturer Capture une vidéo. L'écran Capture vidéo s'affiche.
Importer AVCHD a partir Importe des vidéos enregistrées dans un projet AVCHD
d'un disque (sur DVD).

Importer AVCHD a partir Importe des vidéos enregistrées dans un projet AVCHD

du disque dur (sur carte mémoire ou disque dur).

Importer du Web Importe des fichiers provenant des communautés Internet
et les ajoute au projet en tant que nouveaux titres.
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L'entrée Importer des fichiers PowerPoint importe des fichiers PowerPoint et
les ajoute au projet en tant que nouveaux fichiers. Une fenétre s'ouvre dans la-
quelle vous pouvez spécifier la durée des diaporamas uniques.

Les boutons suivants sont également disponibles :

Créer Crée un film ou un diaporama. L'écran Edition s'affiche.

Modifier Edite un titre vidéo sélectionné. L'édition de vidéo fait référence, notam-
ment, a la création de transitions, au découpage des scénes et a la cré-
ation d'une bande son. L'écran Edition s'affiche.

Supprimer Supprime les titres multimédia sélectionnés.

Monter Déplace les titres multimédia sélectionnés vers le haut.
Descendre Déplace les titres multimédia sélectionnés vers le bas.
Joindre Associe plusieurs titres vidéo pour en faire un seul titre.

Grace au marqueur de position de la barre de défilement de la zone d'apergu, vous pouvez
accéder a une certaine position du titre vidéo. Vous pouvez aussi utiliser les boutons Posi-
tion en regard de I'affichage du code temporel. Les options de configuration suivantes sont
également disponibles.

Bouton Démarre la lecture.

o

Bouton Arréte la lecture.

Q

Bouton Retourne a I'image précédente/suivante.
Qi

Bouton Retourne au début/a la fin du fichier.

.;. / .3
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Menu déroulant

B

Bouton

&

Bouton

A

Cochez la case Ne jamais utiliser de vignettes noires dans la zone d'extension si vous ne

Ajouter un chapitre - Permet d'ajouter une marque de chapitre a la
position du curseur.

Ajouter un chapitre pour chaque vidéo - Permet d'insérer une mar-
que de chapitre avec le titre au début de chaque vidéo.

Détecter automatiquement un chapitre - Démarre la détection auto-
matique de chapitre qui permet au programme de placer automatique-
ment une marque de chapitre a chaque scéne.

Supprimer les chapitres - Supprime les marques de chapitre sélec-
tionnées.

Supprimer tous les chapitres - Supprime toutes les marques de
chapitres du titre précédemment créées.

Seulement disponible lorsqu'un titre vidéo a été marqué dans la zone
Contenus. Les entrées individuelles ne s'affichent que lorsque vous
avez placé la marque de position sur la barre de défilement.

Coupe des scenes du titre vidéo.
Seulement disponible lorsqu'une vidéo a été marquée dans la zone
Contenu.

Réduit une vidéo de maniére a ce que la partie située entre le début et
la marque de position ou la position et la marque de fin soit supprimée.
Cet élément ne s'affiche que si vous avez placé la marque de position

sur la barre de défilement. Dans le cas contraire, le bouton s'affiche en
gris.

souhaitez pas que l'application utilise des vignettes noires dans les menus. La premiere vi-
gnette non noire est alors recherchée et affichée.

2.2 Création d'un projet de disque

Q Si votre graveur prend en charge un format de disque modifiable, le format

DVD modifiable est également disponible dans I'option Créer un DVD.

Vous trouverez plus d'informations sur le support Blu-ray a I'adresse
www.nero.com/link.php?topic_id=416.

"0

En raison des différences de spécification des DVD-VFR (mode vidéo) et
DVD+VR, des différences dans I'édition des titres et des films sont possibles.

Toutefois, le processus est pour I'essentiel identique au processus décrit dans
ce chapitre.

nero o
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Création d'un projet

Pour créer un projet de disque, procédez comme suit :

. Dans I'écran Démarrer, sélectionnez Créer un DVD ou Créer un CD et le type de disque
souhaité (Vidéo-CD / Super Vidéo CD / miniDVD / DVD-Vidéo / AVCHD).

- L'écran Contenu s'affiche.

. Pour capturer une vidéo pour votre projet :
1. Cliquez sur le bouton Importer > Capturer.
- L'écran Capture vidéo s'affiche.
2. Suivez les instructions du Chapitre Capturer une vidéo sur un disque dur.
. Sivous avez déja capturé une vidéo ou si vous souhaitez ajouter une vidéo enregistrée sur
le disque dur :
1. Cliquez sur le bouton Importer > Ajouter des fichiers.
- Une fenétre s'ouvre.
2. Sélectionnez les fichiers souhaités et cliquez sur le bouton Ouvrir.
- Les fichiers souhaités sont ajoutés au projet.

. Si vous souhaitez ajouter des vidéos enregistrées sur un disque :

1. Insérez le disque dans un lecteur.

2. Cliquez sur le bouton Importer > Importer un disque.

3. Si plusieurs lecteurs sont installés, sélectionnez dans le menu déroulant le lecteur dans
lequel le disque est inséré.

- La fenétre Importer le titre du disque s'affiche.
4. Sélectionnez les vidéos souhaitées et cliquez sur le bouton OK.
- Les fichiers vidéo sont ajoutés.

. Si vous souhaitez ajouter des titres a partir d'un dossier AVCHD situé sur le disque dur in-
terne ou sur une carte mémoire provenant de votre caméra AVCHD :

1. Cliquez sur le bouton Importer > Importer AVCHD a partir du disque dur.
- Lafenétre Importer AVCHD a partir du dossier s'ouvre.
2. Marquez le dossier ou les titres souhaités et cliquez sur OK.
- Les titres vidéo sont ajoutés au projet.
. Si vous souhaitez ajouter des titres a partir d'un dossier AVCHD situé sur le DVD de votre
caméra AVCHD :
1. Cliquez sur le bouton Importer >Importer AVCHD a partir d'un disque.
- Lafenétre Importer AVCHD a partir du dossier s'ouvre.
2. Marquez le dossier ou les titres souhaités et cliquez sur OK.
- Les titres vidéo sont ajoutés au projet.
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10.

11.

12.

13.

transport MPEG-4 qui sont écrites sur un DVD, une carte mémoire ou un dis-
que dur interne. Les données que vous souhaitez transférer de votre caméra
vers le disque dur sont importées et ne sont donc pas transférées au moyen de
la capture.

Q Les caméras AVCHD compressent les captures directement en données de

Pour les caméras AVCHD qui capturent sur DVD, insérez le DVD de la caméra
dans le lecteur DVD de votre ordinateur pour lancer l'importation. Pour les ca-
méras AVCHD qui capturent sur disque dur, connectez la caméra au PC. Con-
nectez les cartes mémoire a I'ordinateur en utilisant le connecteur approprié.

. Si les fichiers sont importés depuis une communauté Internet, suivez les instructions dé-

crites dans le chapitre Importer a partir du Web.
Si vous souhaitez créer un film ou un diaporama :
1. Cliquez sur le bouton Créer.
> L'écran Edition s'affiche.
2. Créez un film ou un diaporama tel que décrit dans les chapitres Créer un film.
3. Sivous étes satisfait de votre compilation, cliquez sur le boutonSuivant.
- Le titre multimédia est ajouté a la zone Contenu.

. Si vous souhaitez éditer un titre multimédia :

1. Mettez le titre en surbrillance.
2. Cliquez sur le bouton Editer.

> L'écran Edition s'affiche.

w

Créez un film ou un diaporama tel que décrit dans les chapitres Créer un film.
4. Sivous étes satisfait de votre compilation, cliquez sur le boutonSuivant.

- Le titre multimédia est mis a jour.
Pour changer le type de disque, sélectionnez le type de disque souhaité dans le menu
déroulant qui se trouve en bas a droite de I'écran.

- La barre de capacité située dans le coin inférieur de I'écran, qui indique la capacité de
stockage du type de disque sélectionné, est automatiquement modifiée.

Si vous avez déja ajouté plusieurs titres a votre projet et que vous voulez déplacer un titre
multimédia, sélectionnez le titre multimédia et cliquez sur le bouton Déplacer vers le haut
ou Déplacer vers le bas.

- Le titre multimédia est déplacé a I'emplacement souhaité.

Pour supprimer un titre multimédia du projet, sélectionnez le titre multimédia et cliquez sur le

bouton Supprimer.
- Le titre multimédia est supprimé du projet.

Si vous souhaitez associer plusieurs titres vidéo pour qu'ils forment un seul titre :

1. Sélectionnez les titres vidéo.
2. Cliquez sur le bouton Joindre.

- Une fenétre s'ouvre.
3. Cliquez sur le bouton Oui.
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- Les titres vidéo sélectionnés sont associés pour former un seul nouveau titre.

= Vous venez de créer un projet de disque et vous pouvez a présent créer un menu pour
votre projet.

Voir aussi:

2 Création manuelle de chapitres—> 19
Création automatique de chapitres—> 19
2 Edition de chapitres— 20

2 Ecran Contenu— 13

2.2.1 Création manuelle de chapitres

Vous pouvez ajouter manuellement des chapitres a un titre vidéo de votre compilation.
La condition suivante doit étre remplie:
= L'écran Contenu s'affiche.

Pour créer un chapitre manuellement, procédez comme suit :
1. Sélectionnez le titre vidéo souhaité dans I'écran Contenu.

2. Déplacez le curseur sur la barre de défilement dans la zone d'apergu a la position de début
du nouveau chapitre.

3. Cliquez sur le bouton B~ > Ajouter un chapitre.

- Le chapitre est créé, une marque de chapitre est placée sur la barre de défilement de la
zone d'apercgu et le chapitre est ajouté a la liste des chapitres dans la zone Contenu.

4. Répétez les deux derniéres étapes pour ajouter d'autres chapitres.
=> Vous venez de créer manuellement de nouveaux chapitres.

Voir aussi:
2 Edition de chapitres—> 20

2.2.2 Création automatique de chapitres

Vous pouvez créer automatiquement des chapitres pour un titre vidéo de votre compilation.

La condition suivante doit étre remplie:
= L'écran Contenu s'affiche.

Pour créer des chapitres automatiquement, procédez comme suit :
1. Sélectionnez le titre vidéo souhaité dans I'écran Contenu.
2. Cliquez sur les boutons pE~ > Détecter automatiquement les chapitres.

- La fenétre Détection de chapitre s'ouvre. La détection automatique de chapitre s'exé-
cute. Cette opération peut prendre un certain temps. La fenétre affiche le nombre de
chapitres détectés a l'aide de ces parametres.
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Détection des chapitres =
3 chapitres détectes
Paramétres
Sensibilite Durée minimale du chapitre
) } 10.0s
Bas Haut Min Mazx

[¥ Conserver les marques précédentes

(GEnérer Annuler

Fenétre Détection de chapitre

3. Si vous souhaitez réduire ou augmenter la longueur minimale d'un chapitre, déplacez le
curseur Longueur minimale de chapitre en conséquence.

4. Pour rechercher des marques de chapitre avec une sensibilité élevée, déplacez le curseur
Sensibilité vers la droite.
Pour rechercher des marques de chapitre avec une sensibilité moins élevée, déplacez le
curseur Sensibilité vers la gauche.

- La fenétre affiche le nombre de chapitres détectés a I'aide de ces parametres.

5. Pour conserver les chapitres existants, cochez la case Conserver les marques de chapitre
précédentes.

6. Cliquez sur le bouton Appliquer.

- Les chapitres sont créés, les marques de chapitre sont placées sur la barre de défile-
ment de la zone d'apergu et les chapitres sont ajoutés a la liste des chapitres.

= Vous venez de créer des chapitres automatiquement.

Voir aussi:
= Edition de chapitres— 20

2.2.3 Edition de chapitres

Vous pouvez éditer et renommer des chapitres, repositionner ou effacer des marques de
chapitres et supprimer toutes les marques de chapitre existantes. Vous pouvez déplacer la
position de chaque marque de chapitre entre les positions de début et de fin du titre vidéo
jusqu'a la marque de chapitre suivante.

La condition suivante doit étre remplie:
= L'écran Contenu s'affiche.

Pour éditer un chapitre, procédez comme suit :
1. Sélectionnez le titre vidéo souhaité dans I'écran Contenu.

2. Pour déplacer une marque de chapitre existante, cliquez sur la marque en question dans la
barre de défilement de la zone précédente et faites-la glisser jusqu'a la position souhaitée.
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3. Sivous souhaitez supprimer un chapitre, marquez-le dans la zone Contenu et cliquez sur le
bouton g~ > Supprimer le chapitre.

- Le chapitre est supprimé.

4. Sivous souhaitez supprimer tous les chapitres d'un titre, marquez le titre vidéo et cliquez sur
le bouton g~ > Supprimer tous les chapitres.

- Toutes les marques de chapitre sont supprimées.
=> Vous avez édité les chapitres.
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3.1

3.2

Capture de vidéos a partir de caméras et autres
périphérigues de capture externes

Capturer

La capture est une opération consistant a transférer vers votre ordinateur une vidéo d'une
caméra vidéo DV ou d'un autre périphérique de capture vidéo connecté a la carte de capture
vidéo. Le périphérique de capture est I'appareil qui transmet les signaux vidéo a capturer,
par exemple, une caméra vidéo DV, une carte de capture vidéo ou une carte TV.

Vous trouverez une liste des périphériques pris en charge sur notre page Web
a I'adresse suivante : www.nero.com.

Si vous souhaitez transférer la vidéo d'un périphérique de capture externe vers votre PC
pour I'utiliser ultérieurement, suivez les instructions de la section Capture de vidéo sur le
disque dur.

Si vous souhaitez créer un disque et capturer une vidéo pour ce projet spécifique, vous de-
vez sélectionner l'option appropriée Créer un DVD (ou un VCD, SVCD, miniDVD) dans I'é-
cran Démarrer, puis cliquez sur le bouton Importer > Capturer dans I'écran Contenu. De
cette maniére, vous pouvez capturer la vidéo et travailler sur votre projet en méme temps.

Les caméras AVCHD sont une exception. Celles-ci compressent les captures

Q directement en données de transport MPEG-4 qui sont écrites sur un DVD, une
carte mémoire ou un disque dur interne. Les données que vous souhaitez
transférer de votre caméra vers le disque dur sont importées et ne sont donc
pas transférées au moyen de la capture.

Pour les caméras AVCHD qui réalisent des captures sur DVD, insérez le DVD
de la caméra dans le lecteur DVD de votre ordinateur et importez la capture di-
rectement dans le projet a I'aide de la fonctionnalité Importer > Importer un
disque dans I'écran Contenu.

Pour les caméras AVCHD qui capturent sur disque dur, connectez la caméra a
votre PC et importez la capture directement dans votre projet a l'aide de la
fonctionnalité Importer > AVCHD depuis un disque dur dans I'écran Con-
tenu.

Pour les caméras AVCHD qui capturent sur carte mémoire, connectez la carte
mémoire a votre ordinateur en utilisant l'interface correspondante et importez la
capture a l'aide de la fonctionnalité Importer > Importer AVCHD depuis le
disque dur dans I'écran Contenu.

Cameéras DV/HDV, vidéos numeériques et analogiques

Il existe trois types de périphériques de capture : les caméras numériques, analogiques et
DV/HDV. Tous les trois présentent une configuration matérielle différente.
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Caméras DV/HDV : dans le cas d'une caméra DV ou HDV, le signal vidéo est envoyé au PC
en format numérique. Pour transférer la vidéo sur votre PC vous avez besoin d'un cable de
connection et d'une prise appropriée sur votre PC.

Vidéo analogique : les signaux vidéos provenant d'une source analogique doivent étre con-
vertis a un format numérique pour que votre PC puisse les utiliser. Les enregistreurs vidéos
VHS, les TV et les caméras VHS-C, 8 mm Hi8 sont des exemples de périphériques de cap-
ture analogique. Contrairement aux périphériques de capture DV, pour lesquels C'est le
périphérique lui-méme qui envoie les signaux vidéo au PC, vous devez disposer d'une carte
d'acquisition vidéo pour la capture de signaux vidéo analogiques. La carte d'acquisition con-
vertit ensuite les signaux vidéo analogiques en signaux numériques.

Vidéo numérique (ATSC, DVB-T/S/C) : les signaux vidéo des périphériques de captures
numériques sont envoyés au PC en format numérique et existent en format MPEG-2 aprés
le transfert. Les cartes TV sont des exemples type de périphériques numériques. Pour trans-
férer de la vidéo numérique, un périphérique approprié doit étre connecté au PC.

Ecran Capture vidéo

Sur I'écran Capture vidéo, tous les périphériques connectés s'affichent dans le menu de sé-
lection Périphérique de capture. Outre le périphérique de capture, il est possible de sélec-
tionner ici le modéle de capture.

Pour la configuration détaillée et la procédure de capture, I'écran se compose de deux zo-
nes : la zone d'apergu a gauche et la zone d'informations qui indique les parameétres les plus
importants du fichier cible.

Lorsque vous cliquez sur le bouton Configurer, une fenétre s'ouvre et vous permet de régler
la configuration détaillée des options vidéo.

Lorsque vous cliquez sur le bouton E la fenétre Propriétés du périphérique vidéo s'ou-

vre. Lorsque vous cliquez sur le bouton ‘% la fenétre Propriétés du périphérique audio

s'ouvre. Vous pouvez modifier la configuration détaillée dans chacune des fenétres si le
périphérique de capture connecté dispose d'options de configuration.

m 9 Nero Vision 23



.‘:‘i Mero Vision [Capturer une widéo]

| =8l ]
Caplurer une vidéo _,".
S&ecicnner un pedphesoues o capburer Lne widéo = volne dsgus dor /

Férphingue de capture - |l Semeung DV Device - @ Caplum natva Madbly caplue parin
A DY) -

Cuitads
Profi

Typa-1 -
'ffcenwd&kw:caﬂuﬁmudw darm un format compatibls A1

ammmumlWWmlmm meia &
WOUS pouvEz modie manuelsment k= paramstres du
chquant e e Boubon Propsdse du péfphdnous vidds & drole

1 &4

Ecran Capture vidéo
Les boutons d'option suivants sont disponibles pour la sélection des modéles de capture :

Capture native Optimise tous les paramétres en fonction du périphérique de capture
sélectionné et capture la vidéo au format spécifié par le périphérique
de capture.

Le champ d'option Capture native est sélectionné dans les pa-
rametres par défaut. La capture est recommandée dans les para-
métres par défaut.

Capture définie Reégle la configuration détaillée des paramétres. Vous pouvez sélec-
par l'utilisateur tionner le format cible de votre choix.

Dans la zone d'apergu, vous pouvez utiliser les boutons Position en regard de I'affichage du
code temporel pour vous déplacer vers une certaine position dans le fichier vidéo. En outre,
les options de configuration suivantes sont disponibles :

Bouton Démarre la lecture.
(>)
Bouton Arréte la lecture.

)
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Bouton Démarre la capture.
Bouton Fait défiler rapidement la vidéo en arriere/avant.

/
Bouton Passe en mode plein écran’. Vous pouvez revenir au mode fenétre
(@ en appuyant sur la touche Echap.
Bouton Réglez le minuteur qui permet de préciser I'hneure du début et de la
(@ fin de la capture ainsi que la durée de la capture.
Bouton Balaie la bande et affiche une vignette dans la galerie de scenes
@ poEJr chaqgg scéne reconnue. Il est possible de sélectionner ici la

scene choisie pour la capture.

Seulement disponible pour les caméras DV-/HDV en mode

magnétoscope.
Bouton Passe au canal suivant/précédent.
N Seulement disponible pour les cartes TV
Q@ PonE P
Curseur Accélére ou ralentit la vitesse de lecture de la prévisualisation de la

| caméra DV-/HDV jusqu'a 6 fois. Dés que le curseur est relaché, il
revient automatiquement a la position centrale et lit la bande en vi-
tesse normale.

Seulement disponible pour les caméras DV-/HDV en mode

magnétoscope.
Mini souris Navigue dans la capture image par image.
m Seulement disponible pour les caméras DV-/HDV en mode
magnétoscope.

Cochez la case Activer la lecture audio sur le périphérique de capture dans la zone d'ex-
tension si vous souhaitez activer la lecture sur le périphérique de capture. Ce paramétre n'in-
fluence pas la lecture des fichiers vidéo capturés.

Voir aussi:

Configuration d'une carte TV—> 27

2 Fenétre d'apercu du balayage— 26

2 Fenétre Propriétés du périphérique vidéo—> 26
2 Fenétre Propriétés du périphérique audio—> 27
2 Capture de vidéo sur le disque dur—> 30
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3.3.1

3.3.2

Fenétre d'apercu du balayage

La fenétre Capture de pré-balayage vous permet de pré-balayer la bande de votre caméra
DV-/HDV.

La fenétre se compose d'une zone d'apergu a gauche et d'une galerie de scénes a droite
dans laquelle une vignette est affichée pour chaque scéne reconnue. Vous pouvez sélec-
tionner les scénes a capturer ici.

Si vous n'avez pas défini le parameétre pour la capture dans I'écran Capture vidéo ou si
vous souhaitez modifier les paramétres, toutes les options concernant le choix du modéle de
capture sont également disponibles ici.

Le bouton d'option Capture native est sélectionné dans les paramétres par défaut. La cap-
ture est recommandée avec les parameétres par défaut.

Les boutons suivants sont disponibles :

Démarrer le balayage @ Démarre le processus de balayage et affiche une vignette pour
chaque scéne reconnue dans la galerie de scénes.

Supprimer Permet de supprimer les scénes marquées de la galerie de
scenes.
Fusionner Permet de lier les scénes marquées
Capturer Permet de démarrer la transmission des scénes sélectionnées
au disque dur
Annuler Annule la procédure et ferme la fenétre.
Voir aussi:

= Ecran Capture vidéo— 23
2 Captures de pré-balayage vidéo— 33

Fenétre Propriétés du périphérique vidéo
Les onglets suivants sont disponibles dans la fenétre Propriétés du périphérique vidéo :

Format Définit la fréquence d'images, la méthode de compression des couleurs
et le format de sortie pour correspondre a la maniére dont la vidéo doit
étre gravee sur le disque.

Dans le cas de périphériques de capture analogiques, lorsque vous cli-
quez sur le bouton Configurer, le test du périphérique est lancé. Vous
pouvez sélectionner la source vidéo ici (vidéo, composite ou S-vidéo).

Général Regle les valeurs telles que la luminosité, la netteté ou le contraste a
I'aide des curseurs.
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Canaux Affiche tous les canaux disponibles du périphérique sélectionné. Vous
pouvez sélectionner le canal souhaité pour votre capture ici.

Lorsque vous cliquez sur le bouton Gérer groupes de canaux TV, le
dernier écran de I'Assistant TV s'affiche a nouveau et vous pouvez mo-
difier, ajouter ou supprimer des groupes et des canaux attribués a des
groupes. L'Assistant TV affiche tous les canaux disponibles et les grou-
pes de tous les périphériques de capture installés.

Si vous cliquez sur le bouton Réglage des canaux, vous pouvez a
nouveau configurer une carte TV pas a pas a l'aide de I'Assistant TV.

3.3.3 Fenétre Propriétés du périphérique audio
Les zones suivantes sont disponibles dans la fenétre Propriétés du périphérique audio.

Paramétrage du Définit la source audio requise.
périphérique
Entrée audio Définit les entrées audio requises (par exemple, lecteur CD, ligne,

microphone). Cliquez sur l'icbne % pour afficher les options dis-

ponibles :
3.4 Configuration d'une carte TV
Pour configurer un périphérique de capture pour la vidéo numérique et analogi-
que, une carte d'acquisition répondant a la configuration requise du fabricant

doit étre installée ou doit déja étre intégrée dans le PC chez le fabricant.

Nero Vision permet de prendre en charge simultanément un certain nombre de

Q cartes TV, des cartes tuner TV doubles et/ou hybrides. Vous trouverez une liste
des cartes TV prises en charge sur notre page Web a 'adresse suivante
WWW.Nero.com.

Si vous avez connecté une carte TV a votre PC et que vous ouvrez I'écran Capture vidéo
pour la premiére fois, tous les périphériques connectés sont affichés dans le menu déroulant
Périphérique de capture.

La condition suivante doit étre remplie:
= Une carte TV est connectée a votre PC et est sous tension.

Pour configurer une carte TV a l'aide de I'Assistant TV, procédez comme suit :

1. Sélectionnez I'option Capturer une vidéo sur le disque dur dans I'écran Démarrer.
- L'écran Capture vidéo s'affiche.

2. Sivous disposez de plusieurs périphériques connectés a votre PC, sélectionnez le
périphérique souhaité dans le menu déroulant Périphérique de capture.
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Cliquez sur le bouton g

- La fenétre Propriétés du périphérique vidéo s'ouvre.

Cliquez sur I'onglet Canaux.

Cliquez sur le bouton Réglage des canaux.

- Le premier écran de l'assistant TV, Rechercher canaux TV analogique, s'affiche. Cet
assistant vous invite a saisir toutes les entrées nécessaires étape par étape.

Sélectionnez votre pays dans le menu déroulant Sélectionner le pays.

ellite, et non le pays, dans le champ Sélectionner votre configuration satel-
lite.

Q Lors de la configuration des Cartes TV DVB-S, vous devez sélectionner le sat-

Lors de la configuration de Cartes TV DVB-C, vous devez sélectionner la
gamme de fréquences appropriée, et non le pays.

. Choisissez Antenne ou Céble comme source du signal dans le menu déroulant Sélection-

ner le type de source.

Le menu déroulant Sélectionner le type de source n'est pas disponible lors
de la configuration de cartes TV numériques (DVB-T, DVB-S, DVB-C).

Cliquez sur le bouton Lancer la recherche pour démarrer la recherche.

- Larecherche démarre. Vous étes tenu informé de la progression de la recherche et du
nombre de canaux détectés dans la zone Etat de la recherche.

. Cliquez sur le bouton Suivant.

- Le deuxiéme écran de l'assistant TV, Modifier les canaux TV, s'affiche. Vous pouvez
organiser, renommer ou supprimer des canaux comme vous le souhaitez.

Cliquez sur les boutons Haut et/ou Bas.
- L'ordre des canaux disponibles est modifié.

Sélectionnez les canaux qui ne vous intéressent pas, puis cliquez sur le bouton Supprimer.
- Les canaux sont supprimés.

Si vous souhaitez harmoniser les canaux de plusieurs cartes TV les uns avec les autres :
1. Sélectionnez le canal de votre choix et cliquez sur le bouton Renommer.
- Lafenétre Renommer canal s'ouvre.
2. Entrez le nom souhaité dans le champ de texte Renommer canal, puis cliquez sur OK.
- Le canal est renommeé.
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pelle les canaux « physiques » — sur diverses cartes tuner comme le méme ca-
nal « logique ». Cela signifie qu'un canal logique peut contenir un ou plusieurs
canaux physiques.

Q Nero Vision considére les canaux TV portant le méme nom — ce que I'on ap-

Le canaux sont automatiquement harmonisés les uns avec les autres pendant
la recherche de canaux. Seuls les canaux logiques seront affichés dans Nero
Vision aprés la configuration a 'aide de I'Assistant TV.

13. Cliquez sur le bouton Suivant.

- Le troisiéme écran de I'Assistant TV, Gérer groupes de canaux TV, s'affiche. Vous
pouvez classer les canaux dans les groupes existants ou dans des groupes personnal-
isés.

[ Assistant TV Es

Gerer groupes de canaux TV P

Canaux TV vers Groupes | Groupes de canaux TV | Canaux radio vers Groupes | Groupes de canaux radio |

Canaux disponibles Madifier vos groupes

Bom |Fa'-. arites _:J

Hom

ot |
= |
=T

‘:’ Retour ‘@ Termner | El] Fermer |

Assistant TV - Gérer groupes de canaux TV

14. Cliquez sur le bouton Ajouter dans l'onglet Groupes de canaux TV.
- Lafenétre Ajouter groupe s'ouvre.

15. Entrez le nom souhaité pour le groupe dans le champ de texte Ajouter un groupe, puis
cliquez sur le bouton OK.

- Le groupe est créé.

m 9 Nero Vision 29



19.

20.

3.5

3.

. Cliquez sur I'onglet Canaux TV vers groupes.

. Sélectionnez le groupe que vous souhaitez modifier dans le menu déroulant Modifier vos

groupes.

. Sélectionnez les canaux que vous souhaitez attribuer a ce groupe dans la zone Canaux

disponibles et cliquez sur le bouton >>.
- Les canaux sélectionnés s'affichent dans la zone Modifier vos groupes.

Cliquez sur les boutons Bas et/ou Haut.
- L'ordre des canaux dans le groupe est modifié.

Cliquez sur le bouton Terminer.
- L'Assistant TV se ferme et I'écran Capture vidéo s'affiche.
=> Vous venez de configurer la carte TV.

Capture de vidéo sur le disque dur

Pour configurer un périphérique de capture pour la vidéo numérique et analogi-
que, une carte d'acquisition répondant a la configuration requise du fabricant
doit étre installée ou doit déja étre intégrée dans le PC chez le fabricant.

La capture d'une vidéo nécessite beaucoup d'espace libre sur votre disque dur.
Q Veillez a disposer d'assez de place pour capturer toute la vidéo. La capture a
partir d'une carte d'acquisition nécessite entre 3 et 30Mo d'espace disque par
seconde, selon la résolution et le format des données. Une capture DV via une
carte FireWire (IEEE 1394) utilise jusqu'a 3,6 Mo d'espace disque par seconde.

Les conditions suivantes doivent étre remplies:

= Aucune application nécessitant une grande utilisation du processeur n'est en cours d'e-
xécution.

= Aucune application n'est exécutée en mode plein écran.

= La station de travail n'est bloquée a aucun moment pendant la totalité du processus de
capture.

= L'espace disponible sur le disque dur est suffisant.

Pour capturer une vidéo sur le disque dur, procédez comme sulit :

. Connectez le périphérique de capture numérique ou analogique au PC a l'aide des cables

appropriés et mettez-le sous tension.

. Sélectionnez I'option Capturer une vidéo sur le disque dur dans I'écran Démarrer.

- L'écran Capture vidéo et une fenétre s'affichent. La fenétre recommande le choix Cap-
ture native.

Sélectionnez le périphérique de capture dans le menu déroulant Périphérique de capture.
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Q Le périphérique de capture peut étre en mode caméra ou en mode magnéto-
scope.

En mode caméra, les signaux vidéo sont transmis en continu du périphérique
de capture vers le PC et vous pouvez voir le signal vidéo actuel dans la zone
d'apercu. Dans le cas d'une caméra vidéo DV, tout ce qui apparait dans le

cadre de la zone d'image de la caméra vidéo s'affiche dans la zone d'apercu.

Une carte TV est toujours en mode caméra puisque le signal vidéo entrant est
constant et qu'il est impossible d'arréter, d'effectuer un retour/une avance rapi-
de ou de redémarrer le signal vidéo.

En mode magnétoscope, la vidéo existe déja sur une bande (ou un autre sup-
port). Pour capturer cette vidéo, vous devez insérer ce support dans votre
périphérique vidéo et le lire. Vous pouvez également effectuer un retour/une
avance rapide sur I'ensemble de la bande pour lire des scénes précises.

Les caméras vidéo numériques peuvent étre configurées en mode caméra ou
magnétoscope. Consultez les instructions du fabricant a ce sujet.

Les caméras vidéo analogiques sont automatiquement configurées en mode
magnétoscope.

En fonction du mode caméra ou magnétoscope du périphérique de capture,
certains boutons ne sont pas disponibles.

4. Choisissez entre les champs d'option Capture native et Modéle de capture personnalisé

dans la partie supérieure droite de I'écran.

L'option Capture native transfére la vidéo au format spécifié par le périphéri-
que de capture, sans perte d'information par conversion.

Le champ d'option Capture native est sélectionné dans les paramétres par
défaut. Il est recommandé d'utiliser le mode Capture native pour procéder a
une capture.

5. Sile champ d'option Modeéle de capture personnalisé est sélectionné :

1. Sélectionnez le format requis dans le menu déroulant.
- Le menu déroulant Profil apparait dans la zone Détails.
2. Sélectionnez le profil souhaité.

- Les parameétres du fichier de sortie sont affichés dans la zone Détails sous Fichier
de sortie.

3. Pour régler les parameétres de détails, cliquez sur le bouton Configurer.
- Une fenétre s'ouvre.

4. Effectuez la configuration détaillée souhaitée et cliquez sur OK.
- Les parameétres du fichier de sortie sont modifiés.

. Si vous utilisez un périphérique de capture analogique, démarrez la lecture sur le périphéri-
que de capture.
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Si vous utilisez un périphérique de capture numérique en mode magnétoscope, utilisez les
boutons pour commander la bande.

—> La scéne en cours s'affiche dans la zone d'apercu.

Vous pouvez balayer la bande de votre caméra DV/HDV en avance. Une vi-
gnette s'affiche pour chaque scéne. Vous pouvez sélectionner la scéne souhai-

tée pour votre capture ici. Lorsque vous cliquez sur le bouton @ la fenétre
Capture de pré-balayage s'ouvre.

. Vérifiez la lecture depuis le périphérique de capture dans la boite de dialogue d'apergu.

Si vous souhaitez modifier les paramétres vidéo :

1. Cliquez sur le bouton g
- Lafenétre Propriétés du périphérique vidéo s'ouvre.
2. Réglez les parametres souhaités et cliquez sur le bouton 3.

- Les paramétres vidéo sont modifiés.

. Si vous souhaitez sélectionner une source audio externe pour la capture :

1. Cliquez sur le bouton ‘:E’
- Lafenétre Propriétés du périphérique audio s'ouvre.
2. Reglez les parametres souhaités et cliquez sur le bouton 3.

- Les paramétres audio sont modifiés.

Si vous souhaitez enregistrer le fichier vidéo sous un dossier autre que Mes docu-
ments/NeroVision/CapturedVideo :

1. Cliquez sur le bouton Plus.
- La zone d'extension s'affiche.

2. Entrez le chemin d'accés et le nom du fichier dans le champ de saisie Fichier de captu-
re.

Cliquez sur le bouton [Q:].

- La capture démarre et I'image récemment capturée s'affiche.

Pour quitter le processus de capture, cliquez sur le bouton @

- Une liste de sélection apparait. Celle-ci contient les fichiers capturés qui n'ont pas en-
core été affectés a un projet

Pour capturer d'autres vidéos a partir de la méme source, répétez les deux étapes pré-
cédentes.

Si vous souhaitez visionner la vidéo capturée :
1. Sélectionnez la vidéo qui vous intéresse dans la liste de sélection.

2. Cliquez sur le bouton gl

- La vidéo capturée s'affiche dans la zone d'apergu.
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Cliquez sur le bouton Suivant.
- L'écran du menu Que voulez-vous faire ? s'affiche.

=> Vous venez de capturer une vidéo sur le disque dur et vous pouvez a présent I'éditer.

Voir aussi:
2 Captures de pré-balayage vidéo— 33
2 Ecran Capture vidéo— 23

Captures de pré-balayage vidéo

Balaie la bande de votre caméra DV/HDV et affiche une vignette pour chaque scéne recon-
nue dans la galerie de scénes. Vous pouvez sélectionner la scéne a capturer ici.

Pour configurer un périphérique de capture pour la vidéo numérique et analogi-
que, une carte d'acquisition répondant a la configuration requise du fabricant
doit étre installée ou doit déja étre intégrée dans le PC chez le fabricant.

La capture d'une vidéo nécessite beaucoup d'espace libre sur votre disque dur.
Q Veillez a disposer d'assez de place pour capturer toute la vidéo. La capture a
partir d'une carte d'acquisition nécessite entre 3 et 30Mo d'espace disque par
seconde, selon la résolution et le format des données. Une capture DV via une
carte FireWire (IEEE 1394) utilise jusqu'a 3,6 Mo d'espace disque par seconde.

Les conditions suivantes doivent étre remplies:

= Aucune application nécessitant une grande utilisation du processeur n'est en cours d'e-
xécution.

= Aucune application n'est exécutée en mode plein écran.

= La station de travail n'est bloquée a aucun moment pendant la totalité du processus de
capture.

= |'espace disponible sur le disque dur est suffisant.

= Une caméra DH/HDV est connectée au PC a l'aide des cables correspondants et est en
mode magnétoscope.

= L'écran Capture vidéo s'affiche.

Pour balayer une vidéo avant de capturer et de rapatrier les scénes sélectionnées sur le dis-
que dur, procédez comme suit :

. Cliquez sur le bouton @

- La fenétre Pré-balayage s'ouvre.

. Cliquez sur le bouton Démarrer le pré-balayage.

- La bande est en cours de balayage. La progression s'affiche dans la fenétre.
Une vignette est affichée dans la galerie de scénes pour chaque scéne dans la fenétre
Pré-balayage.

Si des scenes individuelles ne doivent pas étre rapatriées sur le disque dur, sélectionnez les
scénes souhaitées dans la galerie des scenes et cliquez sur le bouton Supprimer.

- Les scénes sont supprimées de la galerie de scénes.
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. Si des scénes individuelles doivent étre associées en une seule, marquez les scénes sou-
haitées dans la galerie des scénes et cliquez sur le bouton Combiner.

- Les scénes sont associées en une seule scéne.

. Sivous n'avez pas défini les parametres de capture dans I'écran Capture vidéo ou si vous

souhaitez modifier ces parameétres, vous pouvez désormais le faire a votre convenance.

. Cliquez sur le bouton Capturer.

- La capture démarre et les scénes choisies sont transmises.
- Une liste de sélection s'affiche dans la fenétre Capture vidéo. La liste affiche les fichiers
capturés qui n'ont pas encore été attribués a un projet.

=> Vous venez de balayer une vidéo avant sa capture et de rapatrier les scénes sélection-
nées depuis le disque dur.

Voir aussi:
2 Fenétre d'apercu du balayage— 26
2 Capture de vidéo sur le disque dur— 30

Capturer directement sur disque

Si vous créez un DVD modifiable a I'aide d'un périphérique de capture, vous pouvez transfé-
rer les données souhaitées (captures vidéo, par exemple) directement sur le disque, sans
mise en mémoire tampon.

Pour configurer un périphérique de capture pour la vidéo numérique et analogi-
que, une carte d'acquisition répondant a la configuration requise du fabricant
doit étre installée ou doit déja étre intégrée dans le PC chez le fabricant.

Si vous avez installé un graveur DVD-RW/+RW et inséré un disque DVD-RW
ou DVD+RW, vous pouvez utiliser Nero Vision pour créer des formats de dis-
que DVD modifiables et DVD-Vidéo : DVD-VFR (mode vidéo) et DVD+VR.

L'avantage de ces formats de disques par rapport au DVD-Vidéo est que leur
contenu peut étre modifié ultérieurement. Cela signifie que vous pouvez modi-
fier les films, insérer de nouveaux passages, supprimer des scénes que vous
ne souhaitez pas voir ou supprimer et remplacer entierement le contenu du
disque. Cependant, l'inconvénient est que vous ne pouvez pas créer de menus
individuels.

Les formats de disque DVD-VFR (mode vidéo) et DVD+VR sont compatibles
avec DVD-Vidéo et peuvent étre lus sur presque tous les lecteurs de DVD que
I'on trouve dans le commerce.

Les conditions suivantes doivent étre remplies:

= Un périphérique de capture pour la vidéo numérique ou analogique est installé et con-
necté a l'ordinateur.

= Aucune application nécessitant une grande utilisation du processeur n'est en cours d'e-
xécution.
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= Aucune application n'est exécutée en mode plein écran.
= La station de travail n'est bloquée a aucun moment pendant la totalité du processus de
capture.

Pour créer un DVD modifiable directement via un périphérique de capture, procédez comme
suit :

Insérez un disque réinscriptible dans le graveur.
Mettez le périphérique de capture sous tension, puis lancez Nero Vision.

Sélectionnez I'option Enregistrer directement sur le disque dans I'écran Démarrer.

bR

Si plusieurs graveurs sont installés sur I'ordinateur, sélectionnez dans le menu déroulant le
graveur dans lequel le disque réinscriptible est inséré.

—> L'écran Capture vidéo s'affiche.

5. Sivous n'avez pas encore configuré la carte TV, suivez les instructions du Chapitre Con-
figuration de la carte TV.

6. Suivez les instructions du chapitre Capturer une vidéo sur un disque dur.
=> Vous venez de créer un disque modifiable directement via un périphérique de capture.

3.7 Importer du Web

Vous pouvez télécharger un fichier vidéo ou image a partir d'Internet ou des communautés
Internet et I'ajouter a votre projet en tant que titre ou composant dans le plan chronologique
(zone contenu de votre compilation). Vous pouvez importer des fichiers dans tous les for-
mats de capture pris en charge par Nero Vision. Vous ne pouvez pas télécharger plus d'un
fichier a la fois.

La condition suivante doit étre remplie:
= L'écran Contenu s'affiche.

Pour télécharger un fichier depuis Internet, procédez comme suit :

1. Dans I'écran Contenu, cliquez sur le bouton Importer > Importer du Web.

- Lors de la premiére importation vers Internet ou de la premiére exportation a partir d'In-
ternet, la fenétre Connexion a My Nero apparait. Vous pouvez y saisir vos données
d'accés pour la communauté Internet My Nero et ensuite rester connecté pour toutes les
visites ultérieures via Nero Vision.

2. Saisissez votre Nom de connexion et votre Mot de passe pour la communauté Internet My
Nero dans les champs de saisie.

3. Cochez la case Enregistrer les données du compte et cliquez sur le bouton OK.

4. Sivous ne possédez pas de compte utilisateur pour la communauté My Nero, cliquez sur le
bouton Annuler.

- Au début de I'importation, Nero vérifie si des nouveaux fichiers de configuration sont dis-
ponibles. Une fenétre vous informe de I'existence éventuelle de mises a jour recom-
mandées ou requises.

—> La fenétre Importer depuis Internet s'affiche. Les communautés Internet disponibles
pour le chargement des fichiers multimédia sont affichées dans le menu de sélection en
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haut & gauche. L'arborescence de la communauté sélectionnée apparait en-dessous.
Vous pouvez accéder aux dossiers librement disponibles de la communauté. Si vous
étes inscrit, vous pouvez également accéder a vos propres vidéos.

Si vous souhaitez télécharger une autre communauté affichée dans le menu déroulant, sé-
lectionnez la communauté désirée.

- Une fenétre vous permettant de saisir vos données utilisateur s'ouvre.

Si vous possédez un compte pour la communauté sélectionnée :
1. Saisissez votre Nom de connexion et votre Mot de passe dans les champs de saisie.
2. Cochez la case Enregistrer les données du compte.

- Vos données de compte seront stockées lors de vos prochaines visites.

3. Cliquez sur le bouton OK.

Si vous ne possédez pas de compte utilisateur pour la communauté sélectionnée, cliquez
sur le bouton Annuler.

- L'arbre de navigation de la communauté sélectionnée apparait.

Recherchez le fichier multimédia qui vous intéresse dans la partie droite de la fenétre et
sélectionnez-le.

Pour effectuer une recherche dans toute la communauté, saisissez un mot clé
dans le champ prévu a cet effet en haut a droite de la fenétre, puis cliquez sur
le bouton Rechercher. Les résultats sont répertoriés dans la zone juste au-
dessous.

Si le type de fichier sélectionné ne correspond pas au projet en cours, par ex-
emple si vous essayez d'importer une vidéo dans un diaporama, une fenétre
vous le signalant apparait.

Cliquez sur le bouton Télécharger.

- L'importation démarre, le fichier est téléchargé dans son format original. La progression
de l'importation s'affiche dans une fenétre distincte.

- La fenétre Copier les fichiers sur le disque dur s'ouvre.

Sélectionnez le dossier de destination sur votre disque dur dans lequel vous souhaitez sau-
vegarder le fichier.

Cliquez sur le bouton OK.

- Le fichier est sauvegardé et Nero Vision le répertorie en tant que nouveau titre dans le
projet. Si vous avez importé le fichier directement dans I'écran Edition, Nero Vision af-
fiche le fichier dans la zone multimédia.

= Vous venez d'importer un fichier depuis Internet et vous pouvez a présent I'utiliser dans
votre projet.
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Edition de vidéos

Edition de vidéos

Ecran Film

Dans I'écran Film, vous pouvez compiler des fichiers multimédias dans un film, couper des
vidéos que vous avez ajoutées et/ou travailler avec des effets et des transitions selon vos
exigences. Vous pouvez ajouter des fichiers vidéo et image, ainsi que des fichiers audio
pour la musique de fond de votre film.

U Nero Vision Essentials SE. ne vous permet pas d'éditer des vidéos ou de créer
o vos films.

La partie supérieure droite de la zone multimédia vous permet de rechercher sur votre ordi-
nateur les fichiers multimédia qui vous intéressent et de les importer pour les ajouter a votre
compilation. De plus, toutes les transitions ainsi que les effets de texte et les effets vidéo
sont classés dans des groupes.

Tous les fichiers que vous ajoutez a la compilation sont affichés dans les onglets Story-
board ' ooooo ' ou Plan chronologique ' === ' de la zone Contenu qui se trouve

dans la partie inférieure de I'écran. Les images sont indiquées dans les deux onglets avec
l'icbne g dans I'angle supérieur gauche. Si vous souhaitez corriger la couleur de vos don-
nées, ouvrez le menu contextuel de la fenétre Correction des couleurs.

Vous pouvez tester votre compilation dans la zone d'apergu située dans la partie supérieure
gauche.
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Edition de vidéos

S} Projet sans-titre * [Film] - Nero Vision [ la I —

Ecran Film

Les onglets suivants sont disponibles dans le menu multimédia :

| Affiche les fichiers multimédia.
T Affiche les effets vidéo.
A= Affiche les effets de texte.
mE Affiche les transitions.

Les boutons suivants sont disponibles dans la zone multimédia :

Parcourir : permet de rechercher des fichiers multimédia et de les ajouter a vos
propres fichiers multimédia. La fenétre Ouvrir s'affiche.

©

Parcourir et ajouter au projet : permet de rechercher des fichiers multimédia,
puis de les ajouter a vos propres fichiers multimédia et a votre film. La fenétre
Ouvrir s'affiche.

@ Démarre la capture vidéo. L'écran Capture vidéo s'affiche.
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Importer - permet d'importer des fichiers multimédia depuis un périphérique
compatible TWAIN, un scanner par exemple. Une fenétre s'ouvre.
Sélectionner la source : permet de sélectionner une source pour l'importation
TWAIN. La fenétre Sélectionner la source s'affiche.

Importe des fichiers multimédia depuis les communautés Internet. Une fenétre
s'ouvre.

Supprime I'élément sélectionné du groupe.

Supprime tous les éléments du groupe. Une fenétre s'ouvre.

Démarre la reconnaissance automatique de Chapitre et affiche les scénes trou-
vées dans la zone multimédia de maniére séparée, afin que vous puissiez les
insérer dans le film les unes apreés les autres comme vous le souhaitez. La
fenétre Reconnaissance de scénes s'ouvre.

Cet élément est uniquement affiché si une action exécutable a été affectée au
fichier multimédia sélectionné. Dans le cas contraire, le bouton s'affiche en gris.

Ouvre le fichier multimédia sélectionné avec un programme associé.

Cet élément est uniquement affiché si une action exécutable a été affectée au
fichier multimédia sélectionné. Dans le cas contraire, le bouton s'affiche en gris.

Ajoute les éléments sélectionnés au film.

Les boutons suivants sont disponibles dans la boite de dialogue d'apergu :

nero o

Démarre la lecture du film.
Marque une pause dans la lecture du film.
Arréte la lecture.

Passe en mode plein écran. Vous pouvez revenir au mode fenétre en
appuyant sur la touche Echap.

Crée une image fixe de la position affichée dans le titre vidéo.

Permet de capturer un commentaire audio pour le titre vidéo. La fe-
nétre Parameétres de capture audio s'ouvre.
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iTh Scinde le titre vidéo a la position sélectionnée.
@ P

Aprés avoir scindé le titre, les deux parties sont indépendantes et peu-
vent étre ajoutées ou déplacées sur la barre de défilement en étant sé-
parées l'une de l'autre. Le fichier original n'est pas modifié.

Cet élément est uniquement affiché si une action exécutable a été af-
fectée au fichier multimédia sélectionné. Dans le cas contraire, le bou-
ton s'affiche en gris.

9 Coupe des scenes du titre vidéo.
Cet élément est uniquement affiché si une action exécutable a été af-
fectée au fichier multimédia sélectionné. Dans le cas contraire, le bou-
ton s'affiche en gris.

Modifie les propriétés des éléments sélectionnés. La fenétre Proprié-
tés s'ouvre.

Affiche la position de lecture au format
heures:minutes:secondes.centiemes de seconde. Pour passer a
une position particuliere, cliquez sur les boutons pyg(suivant) et gg

(précédent).

4.1.1 Onglet Plan chronologique

L'onglet Plan chronologique s'ouvre automatiquement lorsque vous ajoutez un film ou un
fichier audio ou vidéo, ou lorsque vous sélectionnez un modéle basé sur des themes.

F

—
["ooooo | e

texte

Zone de Contenu Onglet Plan chronologique
Les zones suivantes sont disponibles :

Texte Contient les effets de texte.

Effets Contient les effets vidéo.
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Piste vidéo = Contient les titres vidéo. Les images sont indiquées avec l'icbne & dans
I'angle supérieur gauche.

Si vous souhaitez corriger les couleurs de vos fichiers, ouvrez ici la fenétre
Correcteur de couleurs a l'aide du menu contextuel.

Audio 1 Contient les fichiers audio de la premiére piste.

Audio 2 Contient les fichiers audio de la deuxiéme piste.

Les boutons suivants sont disponibles dans la zone supérieure de l'onglet :

H La fenétre Sélectionner le modéle s'affiche. Vous y trouverez des modéles pour
différents thémes, tels que Anniversaire ou Mariage.
Chaque modéle modifie votre projet a I'aide d'une vidéo au début et a la fin, et in-
sére automatiquement des effets (de texte) adaptés, des transitions ainsi qu'une
musique de fond dans les zones Contenu. Vous pouvez y déplacer, éditer ou sup-
primer tous les éléments comme vous le souhaitez.
Seulement disponible si au moins un fichier a été inséré dans la zone Contenu.

|§ Ouvre la fenétre Guetteur de publicité. Vous pouvez y configurer les paramétres
de Nero Vision afin de rechercher des des séquences publicitaires dans vos cap-
tures et les supprimer directement depuis votre compilation.

Seulement disponible si au moins un fichier a été inséré dans la zone Contenu.

.J:@ Ouvre la fenétre Agrippeur de musique. Vous pouvez y configurer les pa-
rametres afin de rechercher des séquences musicales dans les films.

Seulement disponible si au moins un fichier vidéo ne comportant pas d'effets addi-
tionnels et de transitions a été inséré dans la zone Contenu.

Les boutons suivants sont disponibles dans la zone inférieure de l'onglet :

5 Effectue un zoom arriére dans I'onglet Plan chronologique afin d'afficher la to-
talité du film.
JE Effectue un zoom avant dans l'onglet Plan chronologique.

= Effectue un zoom arriére dans I'onglet Plan chronologique.

4.1.2 Fenétre de correction de couleurs
La fenétre Correcteur de couleurs vous permet d'appliquer directement des corrections de
couleurs a vos projets. Toutes les modifications sont appliquées dans la vidéo dans Nero
Vision, la vidéo d'origine n'étant pas affectée.
Il est possible de personnaliser chaque valeur de la fenétre, soit a I'aide de I'onglet corre-
spondant, soit en utilisant une entrée dans le champ de saisie correspondant.
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Caorrection de couleur @
@ Teinte :
J 0
& Saturation :
} ]
'I:' Lurninosité :
J 0
O Contraste :
} 0
m Luminance :
} 0
& Gamma :
J 100
[ afficher l'original
[ Réinitialiser OK l [ Annuler ]

Fenétre de correction de couleurs

Les options de configuration suivantes sont disponibles :

Curseur
Teinte
Curseur
Saturation
Curseur
Luminosité
Curseur
Contraste
Curseur
Clarté
Curseur
Gamma

Case a cocher
Afficher l'original

Bouton
Réinitialiser

nero o

Définit la teinte de la vidéo.

Définit la valeur de saturation de la couleur en pourcentage.

Modifie la luminosité de la vidéo.

Modifie le contraste de la vidéo en pourcentage.

Définit la clarté de la couleur en pourcentage.

Modifie la valeur Gamma de la vidéo.

Si la case Affichage original est décochée, la zone d'apercu sur

I'écran Edition affiche alors un apergu des modifications effectuées..

Cette case peut étre cochée ou décochée pour permettre de com-
parer les modifications.

Permet de réinitialiser tous les curseurs et/ou les entrées aux va-
leurs par défaut.

Nero Vision
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4.1.3 Fenétre ajout de guetteur
Il est possible d'effectuer toutes les modifications dans la fenétre Guetteur de publicité afin
de permettre a Nero Vision de rechercher les spots publicitaires dans vos captures et de les
supprimer directement de la compilation.
Configurez les parameétres comme vous le souhaitez dans la zone supérieure gauche Pa-
ramétres. Le curseur Sensibilité définit la sensibilité de la reconnaissance automatique.
Une sensibilité élevée aura pour effet de reconnaitre de petites indications de séquences
publicitaires dans la vidéo comme occurrences et de les afficher dans les résultats. Le film et
les séquences publicitaires détectées sont affichées en dessous sur une bande de film. Les
séquences de publicité sont repérables par une zone hachurée en rouge au dessus et en
dessous des vignettes.

| Ad Spotter ﬁ
Paraméires
Sensibilite :
I
-’ x
Faible Eleves
Démamer

g e M

Fenétre ajout de guetteur

Dans l'espace supérieur droit de la fenétre de la zone de prévisualisation, il est possible de
lire les séquences et d'appliquer des corrections précises.

Grace au marqueur de position de la barre de défilement, vous pouvez accéder a une cer-
taine position dans le titre vidéo. Vous pouvez aussi utiliser les boutons Position en regard
de l'affichage du code temporel. Les marques de début et de fin apparaissent pour les
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séquences publicitaires et de film détectées. Les boutons suivants sont également disponib-
les :

Démarre la lecture.

Suspend la lecture.
Arréte la lecture.

Réduit la séquence vidéo de maniére a ce que la partie située entre le début
et la marque de position/la position la marque de fin soit supprimée. Vous
pouvez également personnaliser la séquence vidéo en déplagant les
marques de début et de fin dans la barre de défilement.

Cet élément ne s'affiche que si vous avez placé la marque de position sur la
barre de défilement. Dans le cas contraire, le bouton s'affiche en gris.

©0e
®

Les options e configuration suivantes sont également disponibles dans la fenétre :

Bouton Démarre la recherche dans la vidéo sélectionnée.
Débuter

Case a cocher | Sila case est cochée, alors toutes les séquences publicitaires détectées
Associer sont compilées en une seule séquence. Cela s'applique également aux
séquences de film.

Bouton Permet de réinsérer la vidéo sans les séquences publicitaires a I'endroit
Générer deésiré de la compilation.
Bouton Annule la procédure et ferme la fenétre.
Annuler
Voir aussi:

2 Détection de publicités— 48

Fenétre Agrippeur de musique

La fenétre Aggripeur de film permet de régler tous les paramétres pour la recherche de
séquences musicales dans les films. Les séquences reconnues peuvent étre intégrées a la
compilation, ou enregistrées comme fichier purement audio séparé de la vidéo. Nero Vision
prend en charge I'enregistrement aux formats WAV et MP3.

Définissez les paramétres souhaités dans la zone Parameétres dans I'espace supérieur gau-
che. Le curseur Sensibilité définit la sensibilité de la correction automatique. Une sensibilité
élevée aura pour effet de reconnaitre de petites indications de séquences musicales dans la
vidéo comme occurrences et de les afficher dans les résultats. Les séquences musicales
détectées sont affichées en dessous sur une bande de film. Dans I'espace supérieur droit de
la zone de prévisualisation, il est possible de lire les séquences et d'appliquer des correc-
tions précises.
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[ Music Grabber ﬂ
Paramatres
Sensibiits -
L
X
Faible Elevee
Diémarmer
1 cip musical détects

Ajoater au proget gistrer aur leis) fichier(z) . Annuler

Fenétre Agrippeur de musique

Grace au marqueur de position de la barre de défilement dans la zone d'apergu, vous pou-
vez accéder a une certaine position dans le titre vidéo. Vous pouvez aussi utiliser les bou-
tons Position en regard de I'affichage du code temporel. Une marque de début et de fin ap-
parait s'affiche sur la liste d'images de la zone de prévisualisation pour chaque séquence
musicale détectée. Les boutons suivants sont également disponibles :

~

©

Démarre la lecture.
Suspend la lecture.
Arréte la lecture.

Réduit la séquence musicale située entre les marques de début et de positi-
on et les marques de position et de fin. La séquence musicale peut égale-
ment étre personnalisée en déplacant les marques de début et de fin sur la
barre de défilement.

L'élément ne s'affiche que si la marque de position est placée sur la barre de
défilement de I'image. Dans le cas contraire, le bouton s'affiche en gris.

©06e
®
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Les boutons suivants sont disponibles dans la fenétre :

Débuter Démarre la recherche dans la vidéo sélectionnée.

Ajouter au projet Sépare les séquences détectées de I'ensemble du film et insére les
séquences musicales souhaitées dans la compilation.

Enregistrer sur Enregistre les séquences musicales souhaitées comme fichiers pu-
le(s) fichier(s) rement audio
Nero Vision prend en charge I'enregistrement aux formats WAV et
MP3.
Annuler Annule la procédure et ferme la fenétre.
Voir aussi:

2 Recherche de séquences musicales—> 56

Création d'un film

U Nero Vision Essentials SE. ne vous permet pas d'éditer des vidéos ou de créer
o) vos films.

Pour créer un film, procédez comme suit :

. Dans I'écran Démarrer, sélectionner l'option Créer un film.

- L'écran Edition s'affiche. Si des fichiers multimédia sont déja disponibles, ils s'affichent
dans la boite de dialogue multimédia en haut a droite. Par défaut, I'entrée affichée est
Mes fichiers multimédia.

Si vous vous trouvez dans I'écran Contenu et que vous souhaitez créer un film
pour votre projet, cliquez sur le bouton Créer.

. Pour ajouter au film des fichiers multimédia stockés sur votre ordinateur, cliquez sur le bou-

ton > Parcourir.

- Une fenétre s'ouvre.

. Sélectionnez les fichiers multimédia requis et cliquez sur le bouton Ouvrir.

- Les fichiers sont ajoutés a la zone multimédia. Les fichiers sont affichés sous Mes fi-
chiers multimédia dans les paramétres par défaut. Vous pouvez également placer vos
fichiers dans un nouveau dossier (par exemple, Vidéos, Vacances d'été, Vidéos, Va-
cances au ski, etc.) pour une présentation plus claire.

. Sélectionnez les fichiers que vous souhaitez ajouter au film et cliquez sur le bouton @

- Les fichiers multimédia sont ajoutés a la zone Contenu sur I'onglet ' ooooo ' Storybo-
ard et sont illustrés par des vignettes.

nero o Nero Vision
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10.

11.

12.
13.
14.
15.

16.

Répétez les étapes précédentes pour ajouter d'autres fichiers a votre compilation.

- Les fichiers multimédia supplémentaires sont positionnés au début du film dans la zone
Contenu et sont illustrés par des vignettes.

Si vous souhaitez ajouter un fichier a la fin du film :

1. Cliquez sur la bande du film jusqu'a ce qu'elle soit surlignée en bleu.
2. Sélectionnez le fichier que vous souhaitez ajouter au film dans la zone multimédia et cli-

quez sur le bouton @

- Le fichier média est positionné a la fin du film dans la zone Contenu et est illustré par
des vignettes.

. Si vous souhaitez ajouter un fichier a un certain endroit du film :

1. Sélectionnez le fichier en face duquel vous souhaitez ajouter le fichier dans la zone Con-
tenu.
2. Sélectionnez le fichier que vous souhaitez ajouter au film dans la zone multimédia et cli-

quez sur le bouton @

- Le fichier multimédia est positionné en face du point sélectionné dans la zone Con-
tenu et est illustré par une vignette.

Si vous souhaitez ajuster un certain nombre de fichiers média dans la zone Contenu, faites-
les glisser et déplacez-les dans la position voulue.

. Si vous souhaitez effectuer des corrections de couleurs sur un certain nombre de fichiers

individuels :

1. Sélectionnez le fichier correspondant dans la zone Contenu.
2. Cliquez sur le bouton droit de la souris pour ouvrir le menu contextuel et sélectionnez
Correcteur de couleurs.

- Lafenétre Correction de couleurs s'ouvre.
3. Personnalisez les valeurs de couleurs souhaitées et cliquez sur OK.

- Les changements sont appliqués dans votre projet. La vidéo d'origine n'en est pas
affectée.

Si vous souhaitez supprimer des séquences publicitaires des captures, cliquez sur le bouton
w et supprimez de la compilation les scénes concernées.

Si vous souhaitez sélectionner un modele basé sur un theme afin d'accompagner votre film
d'une vidéo de début et de fin, et ajouter automatiquement des effets (de texte) adaptés, des

transitions et une musique de fond a la zone Contenu, cliquez sur le bouton ﬁ .

Ajoutez des transitions entre les fichiers multimédia selon vos besoins.
Ajoutez les fichiers multimédia, les effets et/ou les effets de texte souhaités.
Ajoutez des fichiers audio au film comme vous le souhaitez.

Cliquez sur le bouton QJI et regardez votre film dans la zone d'apercu.

Si vous étes satisfait du film, cliquez sur le bouton Suivant.

nero o Nero Vision
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- L'écran Contenu s'affiche.

= Vous avez créé un film et vous pouvez a présent ajouter des titres supplémentaires a
votre projet ou créer un menu.

Voir aussi:

Création de groupes de stockage— 48
Détection de publicités— 48

Découpage de titres vidéo— 49

Choix d'un modeéle— 50

Film : Insérer des transitions— 51

Ajout d'un effet— 52

Ajout d'un effet de texte—~> 53

Insertion d'un fichier audio— 55
Recherche de séquences musicales— 56

LA A T TU R T

Création de groupes de stockage

Vous pouvez placer les fichiers multimédia requis dans la zone multimédia dans différents
dossiers que vous créez selon vos besoins, par exemple dans des groupes classés par su-
jet.

La condition suivante doit étre remplie:

= L'écran Edition s'affiche.

Pour créer un nouveau groupe, procédez comme suit :

Sélectionnez I'entrée <Créer un nouveau groupe> dans le menu déroulant de la zone mul-
timédia.
- Lafenétre Créer un groupe d'éléments s'ouvre.

Créer un groupe d'éléments @

| Annuler |

Fenétre Créer un groupe d'éléments

. Entrez le nom souhaité dans le champ de saisie et cliquez sur le bouton OK.

- Le nouveau groupe apparait dans le menu déroulant et s'ouvre automatiquement.

= Vous venez de créer un groupe de stockage et vous pouvez maintenant y placer des fi-
chiers multimédia.

Détection de publicités

Nero Vision vous permet de rechercher des séquences Web dans une capture et de les
supprimer directement de votre compilation.

nero o Nero Vision

48



Edition de vidéos

La condition suivante doit étre remplie :
= Le titre vidéo de votre choix s'affiche dans I'écran Edition.

Pour rechercher des séquences Web et les supprimer de votre film, procédez comme suit :

1. Cliquez sur le bouton w

- La fenétre Guetteur de publicité s'ouvre alors.

2. Sivous souhaitez augmenter la sensibilité de la reconnaissance automatique (Elevée) ou la
réduire (Basse), personnalisez le curseur.
3. Cliquez sur le bouton Démarrer.

- La recherche du fichier vidéo pour les séquences Web est lancée.

- Le nombre de séquences Web détectées est affiché au dessus de la bande de film. Les
différentes séquences de film et Web sont sélectionnés sur la bande de film. Les
séquences web sont repérables par une zone hachurée en rouge au dessus et en des-
sous de la vignette.

La barre de défilement de la zone d'apergu contient également les différentes marques
de début et de fin. Vous pouvez y exécuter facilement des corrections.

4. Cliquez sur le bouton Générer.

- Le titre vidéo est inséré a nouveau sans les séquences Web dans la position sélection-
née de la compilation.

=> Vous venez de supprimer les séquences Web de votre film.

Voir aussi:
2 Fenétre ajout de guetteur— 43

4.2.3 Découpage de titres vidéo

Dans Nero Vision, le découpage de titres vidéo ne modifie pas le fichier vidéo d'origine mais
enregistre les informations découpées dans le projet. Vous pouvez utiliser la fonction de dé-
coupage pour supprimer la longueur souhaitée au début ou a la fin d'un titre, ainsi que pour
couper une partie intermédiaire.

La condition suivante doit étre remplie :
= Le titre vidéo de votre choix est affiché dans I'écran Edition.

Pour découper des titres vidéo, procédez comme suit :

1. Cliquez sur le bouton 9 dans la zone d'apergu.

- Lors du premier appel d'une fonctionnalité, une fenétre s'ouvre.
2. Sivous souhaitez que la fenétre ne s'affiche plus, cochez la case Ne plus afficher ce mes-
sage.

- Des marques de début et de fin que vous pouvez régler en fonction de vos exigences
apparaissent dans la zone d'apergu. La zone ombragée rouge est supprimée du fichier
lors du découpage.
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Zone d'apergu - barre de défilement

3. Sivous souhaitez couper le début de la vidéo uniquement, déplacez la marque de début de
droite au début de la zone que vous souhaitez supprimer.

4. Sivous souhaitez raccourcir la fin de la vidéo uniquement, déplacez la marque de fin de
gauche au début de la zone que vous souhaitez supprimer.

5. Sivous souhaitez découper une section intermédiaire, faites glisser les marques de début et
de fin respectivement jusqu'au début et a la fin de la zone que vous souhaitez couper.

6. Cliquez sur le bouton v,,},,
- Une fenétre s'ouvre.
7. Cliquez sur le bouton Oui.

- Sivous avez ajusté le début ou la fin, le titre vidéo est coupé, c.-a-d. raccourci selon vos
exigences.
Si vous avez supprimé une section intermédiaire, le titre vidéo est séparé en deux : la
premiére section contient la zone avant la découpe et la deuxiéme section celle aprés la
découpe.

=> Vous avez découpé un titre vidéo.

4.2.4 Choix d'un modeéle

Chaque modéle modifie votre projet a l'aide d'une vidéo au début et a la fin, et insére auto-
matiquement des effets (de texte) adaptés, des transitions ainsi qu'une musique de fond
dans les zones Contenu.

Les conditions suivantes doivent étre remplies :

= |'écran Edition s'affiche.

= Vous venez d'insérer au moins un titre vidéo dans la zone Contenu.

Pour modifier un modeéle, procédez comme suit :

1. Cliquez sur le bouton

- La fenétre Choisir un modéle s'affiche.

2. Marquez le théme souhaité et cliquez sur le bouton OK.

- Les éléments du modéle basé sur un théme et les vidéos de début et de fin sont insérés
dans la zone Contenu.

=>» Vous venez de sélectionner un modéle.
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Film : Insérer des transitions

Les transitions servent a lier les titres vidéo ajoutés a une compilation.

La condition suivante doit étre remplie:
= Le titre vidéo de votre choix est affiché dans I'écran Edition.

Pour insérer une transition, procédez comme suit :
Cliquez sur l'onglet | moooo | Storyboard dans la zone Contenu.

Sélectionnez le fichier multimédia auquel vous souhaitez affecter la transition.

Cliquez sur l'onglet = | dans la zone multimédia.

Tm | #= | A= | @=

- Déroulermnent vertical

- Explosion de cubes

- Explosion d'éclats
- Pointes horizontales

©OOOOO OO ®

Zone Multimédia - Onglet Transitions

Sélectionnez le groupe de transitions souhaité dans le menu déroulant.

- Les types de transition du groupe sélectionné sont affichées dans un petit apergu a coté
de leurs noms.

Sélectionnez la transition souhaitée et cliquez sur le bouton @

—> La transition est ajoutée en face du fichier média sélectionné dans la zone Contenu.
Les fichiers multimédia avec transitions sont identifiés dans la zone Contenu par une

1

en couleur de la transition respective. Les fichiers multimédia sans

transition sont indiqués dans la zone Contenu par une icéne grise

=>» Vous venez d'insérer une transition.

m 9 Nero Vision 51



Edition de vidéos

4.2.6 Ajout d'un effet

Vous pouvez intégrer des effets aux titres vidéo ajoutés a une compilation. Selon I'effet choi-
si, vous pouvez personnaliser des propriétés telles que l'intensité et la vitesse.

La condition suivante doit étre remplie :
= Le titre vidéo de votre choix est affiché dans I'écran Edition.

Pour ajouter un effet a un fichier multimédia, procédez comme suit :

1. Cliquez sur l'onglet | '#=== | Plan chronologique dans la zone Contenu.
2. Cliquez surl'onglet | # = dans la zone multimédia.

.‘ Renforcer [a mise au point

} Renforcer les détails

. Filtre d'adouciszement

©@e00OPO®

Zone Multimédia - Onglet Effets

. Sélectionnez le groupe d'effets requis dans le menu déroulant et sélectionnez I'effet désiré.

. Cliquez sur le bouton @

- L'effet est ajouté dans la partie Effets de la zone Contenu.
Les fichiers multimédia avec des effets vidéo sont indiqués dans l'onglet Storyboard

par l'icbne | ooooo .

. Si vous souhaitez déplacer I'effet dans la zone Contenu, sélectionnez la barre d'effets bleue,
maintenez appuyé le bouton gauche de la souris et déplacez la barre d'effet vers la position
souhaitée.

. Si vous souhaitez modifier la longueur de I'effet :
1. Faites glisser I'extrémité gauche de la barre d'effets bleue jusqu'a la position de démarra-

ge souhaitée.
2. Faites glisser I'extrémité droite de la barre d'effets bleue vers la position de fin souhaitée.

- La durée de l'effet est réglée automatiquement lorsque vous faites glisser la position
de début et de fin de maniére indépendante.
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7. Sivous voulez personnaliser les propriétés de l'effet sélectionné :
1. Double-cliquez sur la barre d'effets bleue.
- La fenétre correspondante s’ouvre.
2. Reéglez les paramétres souhaités et cliquez sur le bouton 3.

- L'effet est personnalisé.
= Vous venez d'ajouter un effet & un fichier multimédia.

4.2.7 Ajout d'un effet de texte

Vous pouvez intégrer des effets de texte aux titres vidéo ajoutés a une compilation. Selon
I'effet choisi, vous pouvez personnaliser les différents paramétres de détails.

La condition suivante doit étre remplie :
= Le titre vidéo de votre choix est affiché dans I'écran Edition.

Pour ajouter un effet de texte a un fichier multimédia, procédez comme suit :

1. Dans la zone Contenu, cliquez sur l'onglet | "#===| Plan chronologique.

2. Cliquez surl'onglet [ A= dans la zone multimédia.

= | = | Az | BE |

E Appariticn de caracteres
E Boucle de texte

E Caractéres en rotation
m Caracteres rebondizzants

©OOOOOO®

Zone Multimédia - Onglet Effets de texte

3. Sélectionnez l'effet de texte souhaité et cliquez sur le bouton @

> La fenétre Propriétés s'ouvre. Le champ de saisie affiche la durée au format
heures:minutes:secondes.centiemes de seconde.
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Propriétés 2]
5
Froprigtés des effets de tente

Curée -

00:00:10.00 %

Texte Example

Palice Arial

Centre

Retard L 50

Rotation L 30

Rayon — I 10

Fenétre Propriétés

4. Cliquez sur la durée d'affichage souhaitée de la zone d'édition ou cliquez sur le groupe de
chiffres que vous souhaitez modifier, puis cliquez sur le gy ou le bouton gg.

5. Saisissez le texte souhaité dans le champ de saisie Texte.

2

Effectuez tout réglage supplémentaire en fonction de I'effet sélectionné.
/. Cliquez sur le bouton 7.
- L'effet de texte est ajouté a la partie Texte dans la zone Contenu.
Les fichiers multimédia avec des effets de texte sont indiqués dans I'onglet Storyboard
par licone [ ooooo .
8. Sivous souhaitez déplacer l'effet dans la zone Contenu, sélectionnez la barre d'effets bleue,

maintenez appuyé le bouton gauche de la souris et déplacez la barre d'effets vers la position
souhaitée.

9. Si vous souhaitez modifier la longueur de l'effet :

1. Faites glisser I'extrémité gauche de la barre d'effets bleue jusqu'a la position de démarra-
ge souhaitée.
2. Faites glisser I'extrémité droite de la barre d'effets bleue vers la position de fin souhaitée.
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1.
2.
3.
4.

- La durée de l'effet est réglée automatiquement lorsque vous faites glisser la position
de début et de fin de maniéere indépendante.

= Vous venez d'ajouter un effet de texte a un fichier multimédia.

Insertion d'un fichier audio

Avec deux pistes audio, vous pouvez également superposer plusieurs fichiers audio dans
Nero Vision. Par exemple, vous pouvez insérer dans la piste Audio 2 un commentaire qui
sera lu en méme temps que de la musique sur la piste Audio 1.

La condition suivante doit étre remplie:
= L'écran Edition s'affiche.
Pour insérer un fichier audio, procédez comme suit :

Dans la zone Contenu, cliquez sur l'onglet | E=== | Plan chronologique.
Cliquez surl'onglet|  ®= | dans la zone multimédia.

Sélectionnez le fichier audio souhaité.

En maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé, déplacez le fichier audio jusqu'a I'em-
placement désiré dans la zone Audio 1 ou Audio 2.

- Le fichier audio apparait dans I'onglet Plan chronologique I E—=] I de la piste audio
sélectionnée.

e

. ~
["ooooo | e

Y e e e e e e e e
fexte -F.-Ca'actérmmmtdjc

effets ' Reerforcer les détails

Piste vidéo : g

Audio 1 8 Olga Famon - Esta Boca Ez Mia
Audio 2
T T T T I I R T T I T T T T T R R T T T ]
J P LIEE bl}s

Zone de Contenu - Onglet Plan chronologique

Q Vous pouvez aussi mettre le fichier audio en surbrillance et cliquer sur le bou-

ton @ pour l'ajouter.

Nero Vision ajoute le fichier sur I'onglet Plan chronologique dans la zone Au-
dio 1 vers la marque de la position. Si Audio 1 existe déja, Nero Vision va
changer vers la position Audio 2. Si les deux pistes audio a la position de la
marque sont occupées, alors le nouveau fichier audio sera ajouté a la fin de
Audio 1.
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Si vous souhaitez déplacer le fichier audio dans la zone Contenu, sélectionnez la barre d'ef-
fets bleue, maintenez appuyé le bouton gauche de la souris et déplacez la barre d'effets
vers la position souhaitée.

Si vous souhaitez couper le fichier audio :

1. Faites glisser I'extrémité gauche de la barre d'effets bleue jusqu'a la position de démarra-
ge souhaitée.
2. Faites glisser I'extrémité droite de la barre d'effets bleue vers la position de fin souhaitée.

- Le fichier audio est automatiquement coupé au début et a la fin lorsque vous faites
glisser les positions de début et de fin indépendamment.

=>» Vous venez d'insérer un fichier audio.

Recherche de séquences musicales

Nero Vision vous permet de rechercher des séquences musicales dans une capture. Les
séquences reconnues peuvent étre ajoutées a la compilation, ou enregistrées comme fichier
purement audio séparé de la vidéo. Nero Vision prend en charge I'enregistrement aux for-
mats WAV et MP3.

La condition suivante doit étre remplie :

= Le titre vidéo de votre choix est affiché dans I'écran Edition.

Pour rechercher des séquences musicales dans une capture, procédez comme suit :

. Cliquez sur le bouton -J;EI.

- Lafenétre Agrippeur de musique s'ouvre.

. Si vous souhaitez augmenter la sensibilité de la reconnaissance automatique (Elevée) ou la

réduire (Basse), personnalisez le curseur.

. Cliquez sur le bouton Démarrer.

- La recherche du fichier vidéo pour les séquences musicales est lancée.

- Le nombre de séquences musicales détectées est affiché au dessus de la bande de film.
Les différentes séquences musicales sont sélectionnés sur la bande de film. La barre de
défilement de la zone d'apergu contient également les différentes marques de début et
de fin. Vous pouvez y exécuter facilement des corrections.

Si vous souhaitez intégrer a votre compilation les séquences musicales détectées, cliquez
sur le bouton Ajouter au projet.
- Les séquences détectées seront coupées et insérées a votre compilation.

Si vous souhaitez enregistrer les séquences musicales comme des fichiers purement audio :
1. Cliquez sur le bouton Enregistrer sur les fichiers et sélectionnez le format souhaité.
- Une fenétre de navigateur s'ouvre.
2. Dans l'arborescence affichée, sélectionnez I'emplacement de stockage et cliquez sur OK.
- Le fichier audio est exporté et enregistré.
=>» Vous venez de rechercher des séquences musicales dans une capture.
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Exportation de vidéos

Ecran Exporter la vidéo

U Nero Vision Essentials SE ne vous permet pas d'exporter une vidéo vers un
o disque dur ou une caméra vidéo DV.

L'écran Exporter la vidéo s'affiche lorsque vous cliquez sur le bouton Exporter dans la bar-
re de taches inférieure de la fenétre principale. Il se compose de trois zones : la zone de
prévisualisation pour lire le film, la zone de sélection a la droite de celle-ci dans laquelle les
options d'exportation sont répertoriées et, en dessous, les zones de menus déroulants For-
mat et Profil.

Toutes les données relatives au fichier de sortie sont affichées dans la zone Fichier de sor-
tie. Cliquez sur le bouton Parcourir pour sélectionner I'emplacement de stockage du fichier
de sortie. Les menus déroulants format et profil sont disponibles pour chaque option d'expor-
tation. Cliquez sur le bouton Configurer pour ouvrir une fenétre servant a régler les pa-
rametres de détails.

En fonction du modeéle d'exportation choisi, le format de sortie, le format d'image, les pa-
rameétres de qualité, le débit, la résolution, le mode d'encodage et/ou la qualité audio varient.

53 Projet sars-titre ® [Film] - Mero Vision | )
Exprot e | wideo 4
Expodez wotre fim vers un ficher /

by, Exporier la widéo wers un fichier £
Sauvegade volie lire pour |8 leturs o volie cidnaler

ﬁ Exportor la viddo vers une camda
Enregesirer wotre fine sur ure casssthe dans wolne camsns

(wa =

Prok -

Mecisait Widen | - Configee.__|
Fickiac da st

Widko ;320 x 240 prend (NTSC 29,97 fipa)
Audio : Aucune compeession, 2 chalnes

|w!u-*.[lown¢_:'¢‘.ﬂ-m'-'w-'-.5moﬂmmm~h"-JEEmoﬂ ae | Parcous

@ @ | Fr=n Qe | comelly) |

Ecran Exporter la vidéo
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Les options d'exportation suivantes sont disponibles dans la zone de sélection :

Exporter la vidéo vers un fi-
chier

Exporter la vidéo vers une
caméra

Exporter la vidéo et I'envoyer
en piéce jointe d'un e-mail

Exporter I'audio vers un fi-
chier

Exporter vers le Web

Exporte le film vers un fichier vidéo.

Exporte le film vers une bande de la caméra.

Nero Vision configure automatiquement tous les pa-
rametres selon la caméra connectée et les menus
déroulants Format et Profil ne sont pas disponibles.

Cette option est disponible uniquement si une caméra
est connectée a votre ordinateur et sous tension.

Exporte un film dont la taille a été modifiée de fagon
adéquate afin de I'envoyer en tant que piéce jointe d'un
courrier électronique.

Les formats MPEG-1 et Nero Digital sont disponibles.
Vous pouvez choisir 1 Mo, 2 Mo, 5 Mo ou défini par
['utilisateur.

Le fichier d'exportation peut étre joint a un nouveau
courrier électronique envoyé via l'application de mes-
sagerie par défaut ou bien enregistré sur le disque dur.

Exporte la piste audio d'une vidéo vers un fichier audio.
Le format WAV est disponible.

Le fichier audio exporté peut étre édité dans un autre
logiciel et importé a nouveau dans Nero Vision.

Exporte vers Internet un film dont la taille a été modi-
fiée en conséquence.

En général, les communautés Internet limitent la durée
des fichiers vidéo a 10 minutes et leur taille a 100 Mo.
Si le film est trop long, un message d'erreur apparait et
Nero Vision annule la procédure.

Si vous avez sélectionné l'option d'exportation Exporter la vidéo vers un fichier, les mode-
les d'exportation suivants sont disponibles :

AVI Contient tous les codecs fournis par votre systéeme d'exploitation.
AVI (DV) AVI-DV types 1 et 2
WMV Pocket PC; Haut débit; Périphérique portable; Qualité DVD; HD

720p; HD 1080p et HD 1080i

Personnaliser - Tous les paramétres sont définis a une valeur mo-
yenne, mais peuvent étre personnalisés pour correspondre au
champ de la lecture WMV.
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MPEG-1 Compatible VCD : tous les paramétres des options vidéo sont
prédéfinis et ne peuvent étre modifiés, a I'exception de la fréquence
d'image.

Personnaliser : tous les paramétres sont prédéfinis conformément
au format VCD mais peuvent étre modifiés dans les limites du for-
mat MPEG-1.

MPEG-2 Compatible DVD-Vidéo et Compatible SVCD

HDV HD1; HDV HD2 (1080i); HDTV 1080i, Compatible Blu-ray
Disc modifiable

Personnaliser - Tous les paramétres sont prédéfinis conformément
au DVD-Vidéo.

Les parameétres de tous les profils sont prédéfinis et peuvent étre

personnalisés dans les limites des possibilités du format MPEG-2.
Nero Digital PSP, MPEG4 3GPP; Norme Nero Digital

Les parameétres de tous les profils sont prédéfinis et peuvent étre

personnalisés dans les limites des possibilités des profils respectifs.
Nero Digital AVC PSP AVC; PSP AVC (480x272), PSP AVC (720x480),PS3 AVC,

iPod/iPhone AVC, Nero Digital AVC

Les parameétres de tous les profils sont prédéfinis et peuvent étre

personnalisés dans les limites des possibilités des profils respectifs.
AVC Compatible AVCHD

Pour créer un disque au format AVCHD, un graveur de DVD com-
patible doit étre connecté au PC.

Voir aussi:

2 Exportation d'une vidéo vers un fichier-> 59

2 Exportation d'une vidéo vers une caméra— 60
g Exportation d'un fichier audio— 62

Exportation vers le Web— 63

2 Exportation d'une vidéo et envoi par e-mail—> 61

Exportation d'une vidéo vers un fichier

Dans I'écran Exporter la vidéo, plusieurs options, outre la gravure sur un disque, sont a
votre disposition pour exporter un film que vous avez créé dans Nero Vision.

La condition suivante doit étre remplie:

= L'écran Contenu ou Edition s'affiche.

Pour exporter un film en tant que fichier vers le disque dur, procédez comme suit :

. Cliquez sur le bouton Exporter dans la barre de tache inférieure de la fenétre principale.

- L'écran Exporter la vidéo s'affiche.
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Dans la zone de sélection Que voulez-vous faire ?, choisissez I'option Ex-
porter un film.

2. Sélectionnez I'option d'exportation Exporter la vidéo vers un fichier dans la zone de sélec-
tion.

- Les menus déroulants du format de sortie et du profil s'affichent en conséquence.
3. Sélectionnez le format requis dans le menu déroulant Format et le profil requis dans le me-
nu déroulant Profil.
- Le modeéle d'exportation sélectionné indique notamment le type de sortie et la qualité de
lecture.
4. Sivous voulez apporter des modifications aux paramétres d'exportation :
1. Cliquez sur le bouton Configurer.
- Une fenétre s'ouvre.
2. Apportez les modifications souhaitées et cliquez sur OK.
5. Sivous voulez enregistrer la vidéo dans un autre dossier et/ou sous un nom différent de
celui affiché dans le champ d'affichage Fichier de sortie :
1. Cliquez sur le bouton Parcourir.
- Lafenétre Sélectionner un emplacement pour le fichier vidéo s'ouvre.
2. Sélectionnez le dossier souhaité dans le menu déroulant Emplacement.
3. Tapez le nom de fichier souhaité dans le champ de saisie Nom de fichier et cliquez sur
le bouton Enregistrer.
6. Cliquez sur le bouton Exporter.
- L'exportation commence. La progression de I'exportation s'affiche dans la méme fenétre.
A la fin de I'exportation, une fenétre s'ouvre.
7. Cliquez sur le bouton OK.
- Nero Vision retourne automatiquement a I'écran qui était ouvert avant I'exportation.
= Vous venez d'exporter un film vers le disque dur.

5.3 Exportation d'une vidéo vers une caméra

Dans I'écran Exporter la vidéo, plusieurs options, outre la gravure sur un disque, sont a
votre disposition pour exporter un film que vous avez créé dans Nero Vision.

U Cette fonctionnalité est disponible uniquement si une caméra est connectée a
o votre ordinateur et si elle est sous tension. La caméra doit étre en mode
magnétoscope.

Les conditions suivantes doivent étre remplies:
= L'écran Contenu ou Edition s'affiche.

Pour exporter un film vers une caméra, procédez comme suit :

1. Cliquez sur le bouton Exporter.
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—> L'écran Exporter la vidéo s'affiche.

Dans la zone de sélection Que voulez-vous faire ?, choisissez I'option Ex-
porter un film.

Sélectionnez l'option d'exportation Exporter la vidéo vers une caméra dans la zone de

sélection.
- Le format est automatiquement défini en fonction de la caméra connectée.

Cliquez sur le bouton Exporter.

> g'exportation commence. La progression de I'exportation s'affiche dans la méme fenétre.
A la fin de I'exportation, une fenétre s'ouvre.

Cliquez sur le bouton OK.

- Nero Vision retourne automatiquement a I'écran qui était ouvert avant I'exportation.

= Vous venez d'exporter un film vers la caméra.

Exportation d'une vidéo et envoi par e-mail

Dans I'écran Exporter la vidéo, plusieurs options, outre la gravure sur un disque, sont a
votre disposition pour exporter un film que vous avez créé dans Nero Vision.

La condition suivante doit étre remplie :

= L'écran Contenu ou Editeur est affiché.

Pour exporter un film et I'envoyer par courrier électronique, procédez comme suit :

Cliquez sur le bouton Exporter.

- L'écran Exporter la vidéo s'affiche.

Sélectionnez I'option d'exportation Exporter la vidéo et I'envoyer par e-mail dans la zone
de sélection.

- Les menus déroulants s'affichent en conséquence.

Dans le menu déroulant du haut, sélectionnez le format souhaité.
Dans le menu déroulant du bas, sélectionnez la taille maximale souhaitée pour le fichier.
Si vous voulez apporter des modifications aux paramétres d'exportation :
1. Cliquez sur le bouton Configurer.
- Une fenétre s'ouvre.
2. Apportez les modifications souhaitées et cliquez sur OK.
Si vous voulez enregistrer la vidéo dans un autre dossier et/ou sous un nom différent de
celui affiché dans le champ d'affichage Fichier de sortie :
1. Cliquez sur le bouton Parcourir.

- Lafenétre Sélectionner un emplacement de stockage pour le fichier vidéo s'ou-
vre.

2. Sélectionnez le dossier souhaité dans le menu déroulant Emplacement.
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3. Tapez le nom de fichier souhaité dans le champ de saisie Nom de fichier et cliquez sur
le bouton Enregistrer.

. Cliquez sur le bouton Exporter.

- L'exportation commence. La progression de |'exportation s'affiche dans la méme fenétre.
A la fin de I'exportation, une fenétre s'ouvre.

. Cliquez sur le bouton OK.

- Nero Vision retourne automatiquement a I'écran qui était ouvert avant I'exportation.
= Vous venez d'exporter un film a envoyer par courrier électronique.

Exportation d'un fichier audio

Dans I'écran Exporter la vidéo, plusieurs options, outre la gravure sur un disque, sont a
votre disposition pour exporter un film que vous avez créé dans Nero Vision.

La condition suivante doit étre remplie :

= L'écran Contenu ou Edition s'affiche.

Pour exporter la piste audio d'un film, procédez comme suit :

. Cliquez sur le bouton Exporter.

- L'écran Exporter la vidéo s'affiche.

. Sélectionnez I'option d'exportation Exporter I'audio vers un fichier dans la liste de sélecti-

on.
- Les menus déroulants du format de sortie et du profil s'affichent en conséquence.

. Si vous voulez apporter des modifications aux paramétres d'exportation :

1. Cliquez sur le bouton Configurer.
- Une fenétre s'ouvre.
2. Apportez les modifications souhaitées et cliquez sur OK.

. Si vous voulez enregistrer la vidéo dans un autre dossier et/ou sous un nom différent de

celui affiché dans le champ d'affichage Fichier de sortie :
1. Cliquez sur le bouton Parcourir.
- Lafenétre Sélectionner un emplacement de stockage pour le fichier vidéo s'ou-
vre.

2. Sélectionnez le dossier souhaité dans le menu déroulant Emplacement.
3. Tapez le nom de fichier souhaité dans le champ de saisie Nom de fichier et cliquez sur
le bouton Enregistrer.

. Cliquez sur le bouton Exporter.

- L'exportation commence. La progression de I'exportation s'affiche dans la méme fenétre.
A la fin de I'exportation, une fenétre s'ouvre.

. Cliquez sur le bouton OK.

- Nero Vision retourne automatiquement a I'écran qui était ouvert avant I'exportation.
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= Vous venez d'exporter la piste audio d'un film. Le fichier audio exporté peut étre édité
dans un autre logiciel et importé a nouveau dans Nero Vision.

Exportation vers le Web

Dans I'écran Exporter la vidéo, plusieurs options, outre la gravure sur un disque, sont a
votre disposition pour exporter un film que vous avez créé dans Nero Vision.

La condition suivante doit étre remplie:

= L'écran Contenu ou Film s'affiche.

Pour exporter un film vers Internet, procédez comme suit :

. Cliquez sur le bouton Exporter.

—> L'écran Exporter la vidéo s'affiche.

. Sélectionnez I'option Exporter vers le Web dans la zone de sélection et cliquez sur le bou-

ton Exporter.

- Une fenétre vous informe que la vidéo doit étre désormais convertie en un fichier d'ex-
portation.

En général, les communautés Internet limitent la durée des fichiers vidéo a
10 minutes et leur taille a 100 Mo. Si le film est trop long, un message d'erreur
apparait et Nero Vision annule la procédure.

. Cliquez sur le bouton Oui.

- La vidéo est exportée vers un fichier. La progression s'affiche dans la méme fenétre.

- Lors de la premiére importation vers Internet ou de la premiére exportation a partir d'In-
ternet, la fenétre Connexion a My Nero apparait. Vous pouvez y saisir vos données
d'accés pour la communauté Internet My Nero et ensuite rester connecté pour toutes les
visites ultérieures via Nero Vision.

. Si vous souhaitez utiliser la communauté My Nero pour exporter vers Internet :

1. Saisissez votre Nom de connexion et votre Mot de passe pour la communauté Internet
My Nero dans les champs de saisie.
2. Cochez la case Enregistrer les données du compte et cliquez sur le bouton OK.

. Sivous ne souhaitez pas utiliser la communauté My Nero, cliquez sur le bouton Annuler.

- La fenétre Exporter vers Internet s'ouvre. Vous pouvez préciser toutes les informations
concernant le fichier d'exportation. La communauté sélectionnée apparait dans le menu
déroulant en bas a droite.

Au début de l'exportation, Nero vérifie si des nouveaux fichiers de configuration
sont disponibles. Une fenétre vous informe de l'existence éventuelle de mises a
jour recommandées ou requises.

. Si vous souhaitez télécharger vers une autre communauté que celles qui s'affichent dans le

menu déroulant, sélectionnez la communauté désirée dans le menu déroulant Sélectionner
une autre communauté.
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- Les champs de saisie de la communauté sélectionnée s'affichent en conséquence.

/. Saisissez un titre et une bréve description de votre vidéo dans les champs de saisie Titre et
Description, ainsi que d'autres informations, en fonction de la communauté sélectionnée.

8. Vous devez accepter les termes d'utilisation des communautés afin de charger des fichiers
vers My Nero et les autres communautés. Sélectionnez les cases a cocher appropriées en
bas de la fenétre.

- Le bouton Chargement est activé lorsque vous avez effectué toutes les entrées requi-
ses.

9. Cliquez sur le bouton Chargement.
—> Sivous n'avez pas sélectionné la communauté My Nero, la fenétre de connexion de la
communauté respective s'ouvre.
10. Saisissez votre Nom de connexion et votre Mot de passe dans les champs de saisie et
cliquez sur le bouton OK.

- L'exportation commence. La progression de |'exportation s'affiche dans la méme fenétre.
Nero Vision retourne automatiquement a I'écran qui était ouvert avant I'exportation.

=> Vous venez d'exporter un film vers Internet.
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Ecran Diaporama

Dans I'écran Diaporama, vous pouvez compiler des images dans un diaporama et ajouter
des transitions et de la musique de fond. Vous pouvez ajouter des commentaires concernant
des images particuliéres sur une seconde piste audio.

La zone supérieure droite, la zone multimédia, vous permet de rechercher sur votre ordi-
nateur les fichiers multimédia qui vous intéressent et de les importer pour les ajouter a votre
compilation. De plus, toutes les transitions sont classées dans des groupes.

Dans la zone inférieure de I'écran, tous les fichiers image et les transitions que vous avez

ajoutés a la compilation s'affichent dans l'onglet | #8" . Les fichiers audio que vous

ajoutez au diaporama en tant que musique de fond s'affichent dans l'onglet | -

Vous pouvez tester votre compilation dans la zone d'apergu située dans la partle supérieure
gauche.
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Ecran Diaporama

Les onglets suivants sont disponibles dans le menu multimédia :

== Affiche les fichiers multimédia.
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i m=E Affiche les transitions.

Les boutons suivants sont disponibles dans la zone multimédia :

Parcourir : permet de rechercher des fichiers multimédia et de les ajouter a vos
propres fichiers multimédia. La fenétre Ouvrir s'affiche.

©

Parcourir et ajouter au projet : permet de rechercher des fichiers multimédia,
puis de les ajouter a vos propres fichiers multimédia et a votre diaporama. La
fenétre Ouvrir s'affiche.

Importer : permet d'importer des fichiers multimédia depuis un périphérique
compatible TWAIN, un scanner par exemple. Une fenétre s'ouvre.

@

Sélectionner la source : permet de sélectionner une source pour l'importation
TWAIN. La fenétre Sélectionner la source s'affiche.

Importe des fichiers multimédia depuis les communautés Internet. Une fenétre
s'ouvre.

Supprime I'élément sélectionné du groupe.

Supprime tous les éléments du groupe. Une fenétre s'ouvre.

Quvre le fichier multimédia sélectionné avec un programme associé.

Cet élément est uniquement affiché si une action exécutable a été affectée au
fichier multimédia sélectionné. Dans le cas contraire, le bouton s'affiche en gris.

Ajoute les éléments sélectionnés au diaporama.

© ©00©

Les boutons suivants sont disponibles dans la zone Contenu :

@ Supprime I'élément sélectionné du diaporama.
Supprime tous les éléments du diaporama. Une fenétre s'ouvre.

@ Supprime un commentaire audio qui a été attribué a une image individuelle.

Le menu contextuel dispose également de la fonction Supprimer tous les com-
mentaires ; celle-ci supprime tous les commentaires audio du diaporama. Les

fichiers audio de I'onglet ' et ' (fichiers audio en fond sonore) ne sont pas
affectés par cette fonction.

@) Coupe l'image sélectionnée aux dimensions choisies. La fenétre Recadrer I'i-
mage s'affiche.
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Affecte des effets a I'image sélectionnée. Un menu contextuel s'ouvre et présente
les effets disponibles.

Ces effets ne sont pas enregistrés dans le fichier d'origine mais uniquement utili-
sés pour le diaporama.

Fait pivoter les images sélectionnées de 90 degrés vers la gauche.
Fait pivoter les images sélectionnées de 90 degrés vers la droite.
Enregistre I'image sélectionnée avec tous les effets. Une fenétre s'ouvre.

Enregistre un fichier audio qui peut étre attribué au diaporama, en tant que fichier
audio d'arriére-plan, ou a une image, en tant que commentaire. Vous pouvez ajou-
ter des commentaires audio pour chaque image. La fenétre Parametres de cap-
ture audio s'ouvre.

Définit la durée d'affichage de I'image et les périodes de transition. La fenétre Va-
leurs de durée par défaut s'ouvre.

Modifie les propriétés des éléments marqués, comme la durée d'affichage, l'en-
téte et le pied de page, ainsi que la durée de lecture des fichiers audio stockés
(commentaires audio). La fenétre Propriétés s'ouvre.

Les boutons suivants sont disponibles dans la boite de dialogue d'apergu :

Démarre le diaporama.
Marque une pause dans le diaporama.
Met fin au diaporama.

Passe en mode plein écran. Vous pouvez revenir au mode fenétre en
appuyant sur la touche Echap.

Affiche la position de lecture au format heures:minutes:secondes.-
centiéemes de seconde. Pour passer a une position particuliére, cliquez
sur les boutons pg(suivant) et gg(précedent) .

6.2 Création d'un diaporama

Pour créer un diaporama, procédez comme suit :

1. Dans I'écran Démarrer, sélectionnez l'option Créer un diaporama photo et choisissez le
format du diaporama.
- L'écran Edition s'affiche. Si des fichiers multimédia sont déja disponibles, ils s'affichent
dans la boite de dialogue multimédia en haut a droite. Par défaut, I'entrée affichée est
Mes fichiers multimédia.

nero o
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Si vous étes dans I'écran Contenu et que vous souhaitez réaliser un diapora-
ma pour votre projet, cliquez sur le bouton Créer.

2. Sivous souhaitez ajouter au diaporama des fichiers multimédia (fichiers image ou audio)

stockés sur votre PC, cliquez sur le bouton > Parcourir.

- Une fenétre s'ouvre.

3. Sélectionnez les fichiers souhaités et cliquez sur le bouton Ouvrir.

- Les fichiers sont ajoutés a la zone multimédia. Les fichiers sont affichés sous Mes fi-
chiers multimédia dans les paramétres standard. Vous pouvez également placer vos
fichiers dans un nouveau dossier (par exemple, Vacances d'été, Vidéos, Vacances au
ski, etc.) pour une présentation plus claire.

4. Sélectionnez les images que vous souhaitez ajouter a votre diaporama et cliquez sur le bou-

ton @

- Les images sont ajoutées a l'onglet " # | dans la zone Contenu et sont affichées
sous forme de vignettes.

Q Vous pouvez ajouter jusqu'a 2 000 images a un diaporama.

5. Répétez les étapes précédentes pour ajouter d'autres images a votre compilation.
- Les images supplémentaires sont positionnées a la fin du diaporama dans la zone Con-
tenu et sont illustrées par des vignettes.

6. Sivous souhaitez ajouter une image a une certaine position du diaporama :

1. Sélectionnez I'image en face de laquelle vous souhaitez ajouter le fichier dans la zone
Contenu.
2. Sélectionnez l'image que vous souhaitez ajouter au diaporama dans la zone multimédia

et cliquez sur le bouton @

- L'image est positionnée en face du point sélectionné dans la zone Contenu et est il-
lustrée en tant que vignette.

7. Sivous souhaitez ajuster un certain nombre d'images dans la zone Contenu, faites les glis-
ser et déplacez-les dans la position voulue.

8. Si vous souhaitez ajouter des fichiers audio au diaporama en tant que musique de fond :

1. Cliquez sur l'onglet | #4+ | dans la zone Contenu.
2. Sélectionnez les fichiers audio requis dans la zone multimédia et cliquez sur le bouton

©

- Les fichiers audio sont ajoutés a I'onglet ' et '
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9. Sivous souhaitez ajuster la séquence d'un certain nombre de fichiers audio selon vos exi-
gences, faites les glisser et déplacez-les dans la position voulue.

10. Sivous souhaitez ajuster la durée du diaporama a la durée de lecture de la musique de
fond :

1. Cliquez sur le bouton Plus.
- La zone d'extension s'affiche.
2. Cochez la case Adapter la durée du diaporama a la durée audio.
- La durée totale du diaporama sera adaptée en fonction de la durée totale des fichiers
audio insérés.
11. Sivous souhaitez ajouter un commentaire audio aux images individuelles du diaporama :

1. Cliquez surl'onglet! ¥ | dans la zone Contenu.

2. Sélectionnez l'image a laquelle vous souhaitez ajouter un commentaire dans la zone
Contenu.
3. Sélectionnez le fichier audio requis dans la zone multimédia et cliquez sur le bouton

©

- L'image associée au fichier audio est identifiable par une icéne - supplé-
mentaire sur l'onglet [J].

Pour supprimer un commentaire, faites un clic droit sur l'image respective dans

Q la zone Contenu. Un menu contextuel apparait et propose les options Sup-
primer le commentaire ou Supprimer tous les commentaires afin de sup-
primer les commentaires de votre diaporama.

12. Ajoutez des transitions fluides entre les images comme vous le souhaitez.

13. Sivous voulez changer la durée d'affichage d'une image, procédez aux modifications né-
cessaires.

Si la case Ajuster la durée du diaporama a celle de I'audio a été cochée, la
durée d'affichage des images ne peut pas étre modifiée.

14. Sivous souhaitez modifier les paramétres pour une image particuliére, effectuez les modifi-
cations requises.

15. Cliquez sur le bouton Q) et regardez votre diaporama dans la zone d'apergu.
16. Sivous étes satisfait de votre diaporama, cliquez sur le bouton Suivant.

- L'écran Contenu s'affiche.

= Vous avez créé un diaporama et vous pouvez maintenant ajouter des titres supplémen-
taires a votre projet ou créer un menu dans I'écran Editer le menu.
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Si vous souhaitez également enregistrer vos images de diaporama au format

Q original, tel qu'un diaporama PC ou une galerie du navigateur HTML, le menu
déroulant est disponible sur I'écran Editer le menu. Sélectionnez I'entrée de
votre choix dans I'onglet Personnaliser du plateau Disque/Projet.

Voir aussi:

2 Diaporama : insertion de transitions— 70

2 Diaporama - Editer des images— 71

Diaporama : réglage de la durée d'affichage— 73

Diaporama : insertion de transitions

Les transitions servent a lier les images ajoutées a un diaporama.
La condition suivante doit étre remplie:
= La compilation de votre choix est affichée dans I'écran Edition.

Pour insérer des transitions, procédez comme suit :

1. Cliquez sur l'onglet [« | dans la zone Contenu.

2. Sivous souhaitez définir une transition identique pour toutes les images, cliquez sur la ban-

4.

de du film jusqu'a ce qu'elle soit surlignée en bleu.
Si vous souhaitez attribuer différentes transitions a différentes images, sélectionnez l'image
a laquelle vous souhaitez attribuer un effet de transition.

Cliquez sur l'onglet = | dans la zone multimédia.

T s= 1 oaz | @mE

- Déroulermnent vertical

- Explosion de cubes

- Explosion d'éclats

- Pointes horizontales

©OOOOO O ®

Zone Multimédia - Onglet Transitions

Sélectionnez le groupe de transitions souhaité dans le menu déroulant.

- Les types de transition du groupe sélectionné sont affichées dans un petit apergu a coté
de leurs noms.
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5. Sélectionnez la transition souhaitée et cliquez sur le bouton @

- Sivous avez surligné la bande du film en bleu, la transition est ajoutée pour toutes les
images dans la zone Contenu. Si vous avez sélectionné une image, la transition est
ajoutée en face de I'image sélectionnée dans la zone Contenu.

Une image avec transition est identifiée dans la zone Contenu par l'icéne de couleur

de la transition respective. Les images n'ayant pas de transition sont indiqu-

ées dans la zone Contenu par une icdne l—l grise.

=>» Vous venez d'insérer des transitions.

6.2.2 Diaporama - Editer des images

Vous pouvez éditer chaque image d'un diaporama comme vous le souhaitez.
La condition suivante doit étre remplie :
= La compilation de votre choix est affichée dans I'écran Edition.

Pour personnaliser une image individuellement, procédez comme suit :

1. Sélectionnez l'image souhaitée dans la zone Contenu et cliquez sur le bouton @

- La fenétre Propriétés s'ouvre et affiche la zone Propriétés de I'image et les onglets
Image et Commentaires.

L'onglet Commentaires est disponible uniquement si un commentaire audio a
été affecté a I'image sélectionnée.

Si vous souhaitez modifier simultanément les parameétres de plusieurs images,
cliquez sur l'icobne _g. La fenétre Propriétés reste alors ouverte et affiche les

parameétres d'une image lorsque celle-ci est en surbrillance.

2. Entrez la durée d'affichage dans le champ de saisie Durée de la zone Propriétés de I'ima-
ge.
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Texte d'entéte :

Texte de pied de page:
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omal - Couleur
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o
o
™ Souligner

Diaporama

Fenétre Propriétés

Si vous voulez simultanément rétrécir ou allonger le temps d'affichage, soit la
Durée de la diapo, pour toutes les images, vous ne devez pas modifier chaque
image séparément. Vous pouvez régler des valeurs communes pour la durée
de la diapo, ainsi que pour la durée des transitions dans les options de durée
par défaut selon vos exigences. Remarquez que les durées d'affichage des im-
ages individuelles que vous régles dans les paramétres individuels sont per-
dues su vous configurez ensuite une durée par défaut pour toutes les images
existantes.

Les paramétres de temps individuels ne sont pas perdus si vous précisez d'a-
bord le temps d'affichage général requis et que vous I'ajoutez ensuite aux pro-
priétés des images individuelles.

3. Sivous avez attribué un commentaire audio a I'image et que vous souhaitez que la durée
d'affichage refléte la durée du fichier audio, cochez la case Adapter la durée au commen-

La case Adapter la durée au commentaire n'est disponible que si un fichier
audio est attribué a I'image.

4. Pour afficher un texte en haut de l'image, saisissez le texte souhaité dans le champ de sai-
sie Texte d'en-téte.
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Pour afficher un texte en bas de I'image, saisissez le texte souhaité dans le champ de saisie
Texte de pied de page.

Si vous avez saisi du texte et si vous voulez le personnaliser :

1. Sélectionnez le type de police souhaité dans le grand menu déroulant.

2. Sélectionnez le style de police souhaité dans le petit menu déroulant du haut et Ia taille
de la police dans celui du bas.

3. Dans la zone Couleur, cliquez dans le cercle de couleurs pour définir la couleur et la sa-
turation des couleurs pour le texte.

4. Déplacez le curseur vers la droite en regard de la zone Couleur pour régler l'intensité des
couleurs.

. Sivous avez affecté un fichier audio a I'image et si vous voulez personnaliser le fichier :

1. Cliquez sur I'onglet Commentaires.
2. Saisissez la durée d'affichage de I'image dans le champ de saisie Durée jusqu'au début

du commentaire

3. Sivous avez coché la case Adapter la durée a la durée du commentaire dans la zone
Propriétés de I'image, saisissez la durée d'affichage de I'image dans Durée jusqu'ala

fin du commentaire

4. Déplacez le curseur Volume pour régler le volume.

Cliquez sur le bouton 3.

- Les paramétres sont appliqués.
=> Vous venez de personnaliser une image selon vos besoins.

Diaporama : réglage de la durée d'affichage

Si vous le souhaitez, vous pouvez ajuster la durée d'affichage des images et les transitions
d'un diaporama. Vous pouvez préciser une durée d'affichage par défaut pour des images
et/ou des transitions que vous ajoutez a la compilation dans la fenétre Valeurs de durée par
défaut. Par ailleurs, vous pouvez régler la durée des images ou des transitions déja ajou-
tées dans la zone Contenu sur cette valeur.

Pour raccourcir ou allonger la durée d'affichage des images individuelles,
réglez la durée d'affichage dans la fenétre Propriétés.

réglez dans les parametres individuels sont perdues si vous configurez ensuite
une durée par défaut pour toutes les images existantes.

Q Remarquez que les durées d'affichage des images individuelles que vous

Les parameétres de temps individuels ne sont pas perdus si vous précisez d'a-
bord le temps d'affichage général requis et que vous l'ajoutez ensuite aux pro-
priétés des images individuelles.

La condition suivante doit étre remplie :
= La compilation de votre choix est affichée dans I'écran Edition.
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Procédez comme suit pour régler la durée d'affichage des images et/ou des transitions :

1. Cliquez sur le bouton [@ dans la zone Contenu.

- La fenétre Valeurs de durée par défaut s'ouvre.

Valeurs de durée par defaut =3

Wous pouvez spécifier ici les durées & attribuer awx
nouvelles images et transitions.

Curée de visibilité de limage : [1.00 5] El:

I Appliquer aux images existantes

nnn

Durée des transitions 0.00s

-

Options du commentaire
r Adapter la durée de visibilité de ['mage au

commentairs
Décalages début commentaire :  |0.00s 5
Décalage fin commentaire 0.00s -

I~ Appliquer aux images existartes

oK | Annuler

Fenétre Valeurs de durée par défaut

2. Sivous souhaitez ajuster le temps d'affichage des images, saisissez la durée requise en
secondes dans le champ de saisie Durée de visibilité de I'image.

- Toute image que vous ajoutez a la zone Contenu a une valeur de temps sélectionnée
qui lui est automatiquement attribuée.

3. Sivous souhaitez appliquer la durée d'affichage sélectionnée a toutes les images qui se
trouvent déja dans la compilation, cochez la case Appliquer aux images existantes.

- Toutes les images que vous avez déja ajoutées au diaporama sont automatiquement
ajustées en fonction de la valeur de temps sélectionnée.

4. Sivous souhaitez ajuster le temps d'affichage pour des transitions, saisissez la durée requi-
se en secondes dans le champ de saisie Durée des transitions.

5. Toute transition que vous ajoutez a la zone Contenu a une valeur de temps sélectionnée qui
lui est automatiquement attribuée.

6. Sivous souhaitez appliquer la durée d'affichage sélectionnée a toutes les transitions qui se
trouvent déja dans la compilation, cochez la case Appliquer aux transitions existantes.
- Toutes les transitions que vous avez déja ajoutées au diaporama sont automatiquement
ajustées en fonction de la valeur de temps sélectionnée.
7. Sivous avez ajouté un commentaire :
1. Cochez la case Adapter la durée de I'image au commentaire.
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- La durée d'affichage de toutes les images dotées d'un commentaire est réglée en
fonction de la longueur du fichier audio respectif. La valeur de temps par défaut sé-
lectionnée ci-dessus pour les images sans commentaire est cachée.

Si vous souhaitez afficher Iimage avant la lecture du commentaire, saisissez la durée re-
quise dans le champ de saisie Décalage du début du commentaire.

Si vous souhaitez afficher I'image plus longtemps que la lecture du commentaire, saisis-
sez la durée requise dans le champ de saisie Décalage de la fin du commentaire.

Si vous souhaitez appliquer les paramétres de commentaire sélectionnés a toutes les im-
ages déja dotées d'un commentaire, cochez la case Appliquer aux images existantes.

- Les durées d'affichage de toutes les images dotées d'un commentaire qui ont déja
été ajoutées au diaporama sont ajustées en fonction de la longueur du fichier audio
respectif. La valeur de temps par défaut sélectionnée ci-dessus pour les images
sans commentaire est cachée.

8. Cliquez sur le bouton OK.

>

nero o

Vous avez réglé la durée d'affichage des images et/ou des transitions.
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7.2

Menu

Menu

Niveaux

Un menu peut avoir jusqu'a deux niveaux en plus de la vidéo d'intro. Le menu principal, ou
menu titre, comporte tous les titres vidéo du projet. Chaque titre vidéo est représenté par un
bouton constitué d'une vignette et d'un texte pour le bouton. Si un titre vidéo contient plu-
sieurs chapitres, un sous-menu de titre vidéo est créé. Chaque chapitre du titre vidéo corre-
spondant est représenté par un bouton dans le menu des chapitres.

Lorsque vous procédez a des modifications, vous pouvez changer les niveaux du menu de
fagon indépendante. Vous pouvez sélectionner la mise en page de chaque menu parmi des
modéles de menus existants. Les modéles de menu sont subdivisés en groupes de modéles
de menu pour une présentation plus claire.

Ecran d'édition du menu

Vous pouvez sélectionner des modéles de menu et/ou des modéles qui correspondent a vos
besoins dans I'écran Editer le menu. L'édition se limite aux fonctionnalités les plus impor-
tantes, les options de personnalisation supplémentaires étant disponibles dans Edition
avancée.

Vous pouvez choisir dans le mode d'édition avancée la forme spéficique et le design du me-
nu. Vous pouvez placer et éditer vos propres éléments graphiques et textes sur le menu,
modifier, supprimer et créer différents boutons d'option, et également créer des liens entre
les boutons, les menus et les vidéos.

U Dans Nero Vision Essentials et Nero Vision Essentials SE, le nombre de modé-
o) les Smart3D et de modéles animés 2D est limité. L'option Edition avancée
n'est pas disponible dans Nero Vision Essentials SE.

Dans la zone de prévisualisation et de compilation a gauche de I'écran, les éléments du me-
nu des titres ou du menu des chapitres s'affichent selon le modéle sélectionné. Si la vidéo
d'intro est sélectionnée, une image fixe de la vidéo est visible dans la zone de prévisualisati-
on. Vous pouvez éditer ici directement chaque élément du modéle. Les objets sélectionnés
sont identifiés par un cadre ; il est ensuite possible, par exemple, de changer leurs dimen-
sions, de les faire pivoter ou de les déplacer.

Les onglets Modéles et Personnaliser sont disponibles sur la droite. Vous pouvez égale-
ment apporter des modifications a chaque objet dans son plateau respectif.

Sous la zone de compilation, une barre de capacité indique I'espace occupé par votre projet
sur le support sélectionné.
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Ecran Editer le menu

Les boutons suivants sont disponibles sur la barre de défilement de navigation dans la zone

de compilation :

Créer un nouveau menu
Supprimer le menu

Enregistrer en tant que
modele

nero o

Crée un menu vide sans liens selon la présentation du der-
nier modele sélectionné.

Disponible uniquement dans I'Edition avancée. Non dis-
ponible pour les modéles Smart3D.

Supprime un élément de style du modéle. Tous les élé-
ments, a I'exception de Il'arriere-plan, peuvent étre sup-
primeés.

Disponible uniquement dans I'Edition avancée.

Enregistre un modéle avec toutes les modifications ap-
portées. La fenétre Enregistrer en tant que modéele s'ou-
vre.

Afin d'enregistrer votre propre modéle de menu, vous devez
spécifier et enregistrer séparément le menu des titres et le
menu des chapitres, méme si les deux sont basés sur le
méme modeéle.

Non disponible pour les modéles Smart3D.
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Page de menu Précédente
/ Suivante

Commuter le déplacement
du curseur

Zoom avant
Zoom arriere

Vue

Ordre

Caler sur les lignes de
référence

Voir aussi:

=2 Création de menu— 96

2 Onglet Modéles— 79

g Onglet Personnaliser— 80

Permet d'accéder a la page suivante ou a la page
précédente du menu des titres ou du menu des chapitres
sélectionné dans l'affichage de menu. Si un menu de titres
ou un menu de chapitres comprend plusieurs pages, les
vignettes s'affichent les unes au-dessus des autres.

Disponible uniquement dans I'édition normale si un menu
posseéde plusieurs pages.

Si le bouton est activé, vous pouvez déplacer les zones
souhaitées d'une page de menu élargie dans le champ visi-
ble de la fenétre de compilation a l'aide du curseur en forme
de main.

Seulement disponible si la zone de compilation visible est
élargie.

Elargit la zone de compilation visible jusqu'a 500 %
Réduit la zone de compilation visible jusqu'a 100 %

Si Afficher les lignes de référence est activé, alors Nero
Vision apparait dans la zone de compilation sous forme de
grille de lignes de référence.

Si l'option Afficher la zone sécurisée est activée, Nero Vi-
sion affiche la trame de la zone sécurisée dans la zone de
compilation.

Si l'option Afficher les numéros des boutons est activée,
Nero Vision attribue un numéro a chaque bouton de la
fenétre de compilation. Cette option est disponible unique-
ment dans I'Edition avancée.

Modifie la disposition des champs de graphiques et des
champs de texte d'un modéle. Vous pouvez avancer ou re-
culer d'un niveau les éléments marqués, ou bien les placer
au premier plan ou a l'arriére-plan.

L'image d'arriére-plan reste toujours a l'arriere-plan et les
boutons toujours au premier plan.

Disponible uniquement dans I'Edition avancée.

Si le bouton Caler sur les lignes de référence est activé,
alors les éléments qui se déplacent dans la zone de compi-
lation s'aligneront automatiquement aux lignes de référence
horizontales et verticales.

2 Fenétre Enregistrer le modéle sous—> 95
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7.2.1 Onglet Modeles
Sélectionnez un modéle a partir des catégories Standard2D, Animated2D et Smart3D dans
I'onglet Modeéles. En outre, vous pouvez sauvegarder vos propres modéles dans la catégo-
rie Mes modeéles de menus.

U Dans Nero Vision Essentials et Nero Vision Essentials SE, le nombre de modé-
o) les Smart3D et de modéles animés 2D est limité. L'option Edition avancée
n'est pas disponible dans Nero Vision Essentials SE.

Remarque : si vous avez sélectionné un menu Smart 3D, une carte graphique
a accélération 3D doit &tre connectée a votre PC. L'Edition avancée n'est pas
disponible pour les menus Smart 3D.

o]

En cas de probléme lors de I'édition du menu, vérifiez que la derniére version
du pilote graphique est bien installée.

Les menus déroulants suivants sont disponibles :

Menus a utiliser Permet de définir si le menu doit étre créé en tant que
menu de titres et de chapitres ou en tant que simple me-
nu de titres. Vous pouvez également ne pas créer de
menu.

Catégorie Précise la catégorie a partir de laquelle le modéle doit
étre sélectionné. L'option Mes modéles de menus af-
fiche les modéles enregistrés.

Vous pouvez attribuer a vos vidéos une image d'arriére-
plan en utilisant un modeéle de menu du groupe Stan-
dard2D. Le menu contient une présentation pour le me-
nu de titres et de chapitres.

Vous pouvez mettre en arriére-plan de vos vidéos des
animations prédéfinies en utilisant un modéle de menu
du groupe Animated2D, notamment une vidéo d'intro et
une bande son correspondantes. Le menu contient une
présentation pour le menu de titres et de chapitres, ainsi
qgu'une musique de fond pour la vidéo d'intro et les pages
de menu.

Vous pouvez attribuer a vos vidéos une animation de
démarrage et des menus en trois dimensions grace a un
modéle de menu du groupe Smart3D. Les modéles de
menu reposent sur des scenes dynamiques en 3D avec
des transitions de menu animées et des musiques de
fond prédéfinies.
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7.2.2 Onglet Personnaliser

Plus ou moins de plateaux sont affichés dans I'onglet Personnaliser, selon le mode sélec-
tionné. Cliquer sur la barre de titre du plateau permet d'ouvrir ou de fermer le plateau.

Nero Vision démarre automatiquement en mode d'édition normal avec la Vue de menu
compacte. Une vignette est affichée pour la vidéo d'introduction et le titre, ainsi que pour
chaque menu de chapitre. Les composants non utilisés sont affichés en gris. Si un menu de
titres ou un menu de chapitres comprend plusieurs pages, les vignettes s'affichent les unes
au-dessus des autres.

Cochez la case Edition avancée pour accéder a Edition avancée grace a Affichage du
menu étendu. La vidéo d'intro et chaque page des menus individuels sont affichées sous
forme de vignettes.

U Utilisez le mode d'Edition avancée uniquement si vous maitrisez I'édition de
o) menus.

Si vous cochez la case, une fenétre s'ouvre et vous indique que vous étes sur
le point d'entrer dans le mode d'édition avancée. Les liens entre les menus et
les boutons ne sont pas dynamiquement créés en se basant sur le contenu du
projet. Par conséquent, les titres vidéo, les menus et les boutons qui ne sont
pas ajoutés aprés avoir ouvert le mode d'édition avancé doivent étre manuel-
lement liés I'un a l'autre.

L'Edition avancée n'est pas disponible pour les modéles Smart3D.

Maodéles Personnaliserl

[~ Edtion avancée

Propriétés -

»

Amiéreplan Sl

Anmigre-Plan : c:%Program ...\LemonClouds bkg jpg j

Position : }

Audio d'amiére-plan

m

i

Audio : Pas d'audio
Interaction
Couleur de B | Cracité: 100% =
surbrillance :
Couleur d'activation : || ~| Opacité : W% = —
Lancemeant |auc:un - | -
Boutons -
Disque / Projet -

Ecran d'édition du menu - Onglet Personnaliser
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Les plateaux suivants sont disponibles :

Propriétés

Contenu

Boutons

Objets et Clip Arts

Disque / Projet

Configuration du mo-
dele

Voir aussi:
Plateau Configuration du modéle—> 82

Plateau Propriétés de l'arriére-plan et de la vidéo d'intro—> 82
Propriétés des boutons— 85

Propriétés des objets graphiques — 88

Y T T A TR TV

nero o

Plateau contenu— 89

Affiche une zone personnalisée pour chaque élément de menu
marqué dans la zone de compilation. Vous pouvez modifier les
parametres tel que vous le souhaitez dans cette zone.

Répertorie tous les titres et chapitres du projet.

Non disponible pour les menus Smart3D.

Disponible uniquement dans I'Edition avancée.

Propose différents jeux de boutons prédéfinis dans les catégo-

ries Boutons de vignette, Boutons texte seulement et Bou-
tons de navigation.

Non disponible pour les menus Smart3D.

Le dossier Objets standard vous offre une sélection d'objets
graphiques prédéfinis et des éléments de dessin tels que des
cercles, rectangles ou lignes, ainsi que des clip arts et une une
zone de texte vide.

Vous pouvez importer vos propres fichiers graphiques dans le
dossier Mes objets.

Non disponible pour les menus Smart3D.

Disponible uniquement dans I'Edition avancée.

La zone Paramétres du disque vous permet de personnaliser
la lecture du disque selon vos besoins. De plus, il est égale-

ment possible de contrdler la navigation personnalisée de nos
menus.

La zone Parametres du projet vous permet de simplifier I'édi-

tion du menu en ajoutant des lignes de références individuelles.

Propose de nombreuses versions thématiques pour les menus
Smart3D.

Dsponible uniquement pour les menus Smart3D.

Plateaux Boutons et Objets graphiques— 90
Plateau Disque / Projet— 90
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7221 Plateau Configuration du modéle

Si vous avez sélectionné un modéle Smart3D dans 'onglet Modéles, vous pouvez person-
naliser les transitions de menu selon vos besoins dans le plateau Configuration du modele
et, selon le modéle de menu sélectionné, choisir entre différentes versions thématiques.

Q Dsponible uniqguement pour les menus Smart3D.

Les options de configuration suivantes sont disponibles :

Bouton d'option Active toutes les transitions du modele sélectionné.

Transitions par

défaut

Bouton d'option Active le bouton Options.

Transitions person- | Lorsque vous cliquez sur ce bouton, la fenétre Parameétres des

nalisées transitions s'ouvre et affiche toutes les transitions du modéle sé-
lectionné. Vous pouvez désactiver chaque transition et/ou I'ar-
riere-plan audio des transitions.

Menu déroulant Permet de définir le théme souhaité pour le modéle de menu sé-

[Topic] lectionné.
Le menu déroulant et le nombre d'options dépendent du modéle
sélectionné.

Bouton Affiche une fenétre dans laquelle vous pouvez personnaliser

Options chaque propriété du menu indépendante d'un theme ou associer

des éléments d'un théme.

Le menu déroulant et le nombre d'options dépendent du modéle
sélectionné.

Non disponible pour tous les menus Smart3D.

7.2.2.2 Plateau Propriétés de l'arriere-plan et de la vidéo d'intro
Si l'arriére-plan est activé dans la zone de compilation, le plateau Propriétés se compose
des zones Arriére-plan, Arriére-plan audio, Animation et Interaction. La zone de Disper-
sion n'est disponible que dans le mode d'édition normal.

Les zones Arriére-plan et Animation ne sont pas disponibles pour les menus
Smart3D.

Si une Vidéo d'intro est affichée dans la zone de compilation, les zones Arriére-plan et Ar-
riere-plan audio sont aussi disponibles. La zone supplémentaire Liaison est aussi dispon-
ible en mode Edition avancée.
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Les options de configuration suivantes sont disponibles dans la zone Arriére-plan :

Menu déroulant
Arriére-plan

Champ Cur-
seur/Entrée

Position

Bouton
Options

Menu déroulant
Couleur

Précise si une image ou une vidéo doit étre importée dans l'arriére-
plan ou le modéle, ou si l'arriere-plan doit &tre une couleur unie.
Dans les paramétres par défaut, I'option Arriére-plans prédéfinis
est sélectionnée et propose un arriére-plan adapté a chaque mode-
le.

Si vous avez sélectionné l'option Fichier image ou Fichier vidéo,
une fenétre s'ouvre et vous permet de sélectionner le fichier requis.
Le chemin d'acces du fichier sélectionné est ensuite affiché dans la
zone de sélection.

Selon I'option sélectionnée, le nombre de menus déroulants af-
fichés pour les parametres détaillés varie.

Permet de déplacer I'image ou la vidéo sélectionnée jusqu'a la posi-
tion correcte. L'ajustement des paramétres (par exemple pour
aligner la position de la méme image dans la vidéo d'intro et sur les
pages de menu) est rendue facile a l'aide de la zone de saisie.

Les images d'arriére-plan sont ajustées a la taille de I'écran sans
bords noirs.

Disponible uniquement pour les images et les vidéos d'arriere-plan.
Permet de définir la configuration détaillée de la vidéo d'arriére-
plan. La fenétre Sélectionner la position de départ s'ouvre.
Disponible uniquement pour les vidéos d'arriére-plan.

Permet de définir la couleur de l'arriére-plan.
Disponible uniquement pour la couleur d'arriére-plan.

Les options de configuration suivantes sont disponibles dans la zone Arriére-plan audio :

Menu déroulant
Audio

Bouton
Options

Permet de définir un fichier audio comme musique de fond ou de
désactiver la musique de fond.

Si vous sélectionnez I'option Défini par I'utilisateur, un chemin
d'accés apparait afin de sélectionner le fichier requis.

L'option Audio prédéfini qui est stockée pour chaque modéle Ani-
mated 2D et Smart3D avec I'arrangement approprié, est sélection-
née dans les parametres par défaut.

Permet de définir la configuration détaillée de la musique de fond.
La fenétre Arriére-plan audio s'ouvre.

Les options de configuration suivantes sont disponibles dans la zone Animation :

Champ de saisie

Durée

nero o

Définit la durée de I'animation du menu respectif.
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Menu

Case a cocher Si cette case est cochée, le menu correspondant est affiché pen-
Adapter aladurée danttoute la durée du fichier audio d'arriére-plan sélectionné.

de ['audio

La zone Interaction vous permet de spécifier si le menu répond a la saisie pendant la lec-
ture du disque. Les menus déroulants suivants sont disponibles :

Couleur de surbrillance | Permet de définir la couleur utilisée pour mettre en surbril-
lance les boutons marqués.

Vous pouvez aussi spécifier le pourcentage d'Opacité.

Couleur d'activation Permet de définir la couleur utilisée pour mettre en surbril-
lance les boutons activés.

Vous pouvez aussi spécifier le pourcentage d'Opacité.

Action automatique Permet de spécifier si un titre vidéo ou un chapitre doit dé-
marrer automatiquement passé un certain laps de temps.
Vous pouvez aussi faire défiler les pages du menu.

L'option Aucun est sélectionnée dans les parameétres par
défaut, ce qui signifie qu'aucune automatisation n'est activée.

Non disponible pour les menus Smart3D.

Retard Permet de définir le temps au bout duquel I'automatisation
sélectionnée commence.

Non disponible pour les menus Smart3D.

Le menu déroulant suivant est disponible dans la zone Dispersion :

Nombre de ti- Permet de définir le nombre de titres ou de chapitres affichés

tres/chapitres par menu | sur chaque page de menu. Vous pouvez librement choisir le
nombre par page, dans la limite du nombre maximal utilisé
pour le modéle de menu sélectionné.

Si lI'option Uniformément est sélectionnée, Nero Vision di-
vise alors le nombre de titres ou de chapitres de maniére uni-
forme a travers la page de menu. Par exemple, un total de
huit titres est réparti en quatre titres par page de menu.

Si l'option Standard est sélectionnée dans les paramétres
par défaut, les titres et les chapitres seront alors distribués de
maniére automatique en fonction du nombre maximal autori-
sé de modéles de menu sélectionnés. Par exemple, dans le
cas de huit titres, et en fonction de la capacité, six peuvent
étre placés dans la premiére page de menu et les deux
autres sur une autre.
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Les options de configuration suivantes sont disponibles dans la zone Liaison :

Menu déroulant Permet de définir la page du menu a laquelle la vidéo d'intro doit
Lier a étre lice.

Menu déroulant Permet de définir une transition pour le lien, si nécessaire.
Transition

Bouton Quvre la fenétre Transitions.

Options Vous pouvez préciser ici les paramétres de détails selon la transi-

tion sélectionnée. Vous pouvez aussi spécifier la durée de la transi-
tion. Une période de deux secondes est définie par les paramétres
par défaut.

Voir aussi:
2 Fenétre Editer l'arriére-plan audio— 93
2 Sélectionner la fenétre de position de départ—> 92

7.2.2.3 Propriétés des boutons

Si un bouton est activé dans la zone de compilation, le plateau Propriétés se compose des
zones Liaison, Apparence, Transformation, Police et Texte.

Dans les menus Smart3D, les zones Liaison et Transformation ne sont pas
disponibles, la zone Apparence n'est disponible que pour les boutons, mais
pas pour les en-tétes et les pieds de page.

Pour éditer un élément, activez-le dans la zone de compilation. La zone sélectionnée est
identifiée par un cadre rouge et des poignées. Lorsque vous éditez un bouton de bouton de
vignette, trois options vous permettent de définir I'élément principal. Si I'élément principal
est le bouton entier, vous pouvez déplacer celui-ci ou en modifier la taille. Si I'élément princi-
pal est I'élément de texte du bouton, la longueur du champ de texte peut étre ajustée et vous
pouvez le déplacer a l'intérieur du bouton. Si I'élément principal est le texte de I'élément de
texte, vous pouvez modifier le texte saisi.

Dans les modeles Smart3D, I'élément principal occupe l'intégralité du bouton. Les boutons,

les en-tétes et les pieds de page ne peuvent pas étre supprimés dans les menus Smart3D,

des objets supplémentaires ne peuvent pas étre ajoutés, déplacés et leur taille ne peut pas

étre ajustée. Les marques de position des en-tétes et des pieds de page sont utilisées pour
simplifier I'édition et ne sont pas visibles dans le menu ultérieur. Méme si vous n'utilisez pas
d'en-tétes ni de pieds de page, ils n'ont pas besoin d'étre supprimés.

Q La zone Liaison est disponible uniquement dans I'Edition avancée.
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Les options de configuration suivantes sont disponibles dans la zone Liaison :

Menu déroulant
Lier a

Menu déroulant
Transition
Bouton
Options

Menu déroulant
Numeéro de bouton

Permet de définir ce a quoi le bouton doit étre lié. Toutes les
destinations possibles du projet (titre vidéo, I'ensemble des
chapitres et des diaporamas) sont affichées dans le menu
déroulant.

Permet de définir une transition pour le lien, si nécessaire.

Ouvre la fenétre Propriétés. Vous pouvez également spéci-
fier la durée de la transition. Une période de deux secondes
est définie par les paramétres par défaut.

Permet de préciser manuellement la numérotation des bou-
tons.

Nero Vision numérote automatiquement tous les boutons
d'un modéle. Le numéro n'est pas affiché dans la zone de
texte modifiable d'un bouton. Lorsque vous modifiez le menu
et que vous repositionnez les boutons, Nero Vision conserve
la numérotation. Tout ajustement apporté au texte, comme la
police par exemple, est automatiquement conserveé.

Si un numéro différent (A) est affecté a un bouton, Nero Vi-
sion affecte automatiquement le numéro maintenant dispon-
ible (B) au bouton dont le numéro (A) a été sélectionné pour
la nouvelle affectation.

Les options de configuration suivantes sont disponibles dans la zone Apparence :

Menu déroulant
Affichage

Menu déroulant

Numeérotation du tex-
te

nero o

Spécifie ce qui est affiché sur la vignette du bouton : titre vidéo,
apergu d'une vidéo ou d'une image.

Si l'option Afficher un titre ou Afficher une image est sélec-
tionnée, cliquer sur le bouton Options ouvre la fenétre Sélec-
tionner la position de départ ou Sélectionner I'image
représentative.

Si vous sélectionnez I'option Fichier image, une fenétre s'ouvre
automatiquement afin de sélectionner l'image requise.

Spécifie la numérotation des boutons affichés sur le modéle.
Seul la numérotation, le texte du bouton ou le numéro et le texte
peuvent étre affichés.

Nero Vision numérote automatiquement tous les boutons d'un
modéle. Le numéro n'est pas affiché dans la zone de texte
modifiable d'un bouton. Lorsque vous modifiez le menu et que
vous repositionnez les boutons, Nero Vision conserve la
numérotation. Tout ajustement apporté au texte, comme la po-
lice par exemple, est automatiquement conservé.
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Menu déroulant

Format

Case a cocher
Appliquer une ombre

Menu

Définit le style de la numérotation.

Si la case est cochée, une ombre est appliquée au bouton.

Lorsque vous cliquez sur le bouton Options, la fenétre Pa-
rametres d'ombre s'ouvre. Vous pouvez personnaliser les
caractéristiques de lI'ombre selon vos besoins.

Les options suivantes sont disponibles dans la zone Transformation :

Champ de saisie
Pos. X

Champ de saisie
Pos.Y

Champ de saisie
Ajuster X

Champ de saisie
Ajuster Y

Case a cocher
Format d'image fixé

Champ de saisie
Opacité
Champ de saisie
Rotation

Permet de définir la position horizontale de I'objet sélectionné
dans la zone de compilation.

Permet de définir la position verticale de I'objet sélectionné
dans la zone de compilation.

Définit la largeur en pourcentage.

Les boutons peuvent étre uniquement ajustés dans Nero Vi-
sion dans le format d'image fixé. Si la valeur est ajustée,
Ajuster Y s'ajuste automatiquement.

Définit la hauteur en pourcentage.

Les boutons peuvent étre uniguement ajustés dans Nero Vi-
sion dans le format d'image fixé. Si la valeur est ajustée,
Ajuster X s'ajuste automatiquement.

Si la case est cochée, les valeurs Ajuster X et Ajuster Y
d'un objet graphique, soit la largeur et la hauteur exprimées
en pour cents, peuvent uniquement étre ajustées dans le
format d'image fixé. Si une valeur est ajustée, l'autre valeur
s'ajuste automatiquement.

Les boutons peuvent étre uniquement ajustés dans Nero Vi-
sion dans le format d'image fixé.

Permet de définir l'opacité du bouton.

Permet de faire pivoter I'élément sélectionné.

Vous pouvez personnaliser la police et la taille du texte dans la zone Police. Dans les modé-
les Smart3D, vous pouvez saisir un titre particulier pour vos boutons dans la zone Texte ou
saisir le texte requis dans I'en-téte ou le pied de page. Dans toutes les autres catégories de
modéle, les menus déroulants suivants sont disponibles dans la zone Texte :

Couleur du texte

Alignement horizontal

nero o

Définit la couleur du texte.

Définit I'alignement horizontal du texte : centré, a gauche
ou a droite.
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Alignement vertical

Définit I'alignement vertical du texte : en haut, au milieu ou
en bas.

7.2.2.4 Propriétés des objets graphiques

Si un objet graphique est activé dans la zone de compilation, le plateau Propriétés se com-

pose des zones Apparence et Transformation.

Pour éditer un élément, activez-le dans la fenétre de prévisualisation. La zone sélectionnée
extérieure est identifiée par un cadre rouge et des poignées. Grace a I'élément principal,
vous pouvez déplacer la surface entiére ou en modifier la taille.

De plus, les points de nceud verts sur tous les formats standard de polygones marquent les
coins. Ainsi, il devient également possible d'éditer tous les polygones, car les points de
nceud individuels sont simplement marqués par clic et peuvent donc étre déplacés ou sup-
primés. Les nouveaux points de nceud peuvent étre insérés a n'importe quel endroit par

double-clic. Un objet de surface doit comprendre au minimum trois points, et un objet linéaire

au minimum un point de début et un point de fin.

Les options de configuration suivantes sont disponibles dans la zone Apparence :

Menu déroulant
Couleur de remplissage

Menu déroulant
Couleur de bordure

Menu déroulant
Epaisseur de ligne

Case a cocher
Appliquer une ombre

Définit la couleur de remplissage d'un élément graphique.
Uniquement disponible lorsque I'élément principal est posi-
tionné sur une forme standard (élément de dessin).

Permet de définir la couleur de la marge/du cadre d'un élé-
ment graphique.

Uniquement disponible lorsque I'élément principal est posi-
tionné sur une forme standard (élément de dessin).

Permet de définir I'épaisseur de la marge/du cadre d'un élé-
ment graphique.

Uniquement disponible lorsque I'élément principal est posi-
tionné sur une forme standard (élément de dessin).

Si la case est cochée, une ombre est appliquée au bouton.

Lorsque vous cliquez sur le bouton Options, la fenétre Pa-
rametres d'ombre s'ouvre. Vous pouvez personnaliser les
caractéristiques de I'ombre selon vos besoins.

Les options suivantes sont disponibles dans la zone Transformation :

Champ de saisie
Pos. X

Champ de saisie
Pos. Y

Champ de saisie
Ajuster X

nero o

Permet de définir la position horizontale de I'objet sélectionné
dans la zone de compilation.

Permet de définir la position verticale de I'objet sélectionné
dans la zone de compilation.

Définit la largeur en pourcentage.
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Champ de saisie
Ajuster Y

Case a cocher
Format d'image fixé

Champ de saisie
Opacité
Champ de saisie
Rotation

Voir aussi:

Définit la hauteur en pourcentage.

Si la case est cochée, les valeurs Ajuster X et Ajuster Y
d'un objet graphique, soit la largeur et la hauteur exprimées
en pour cents, peuvent uniquement étre ajustées dans le
format d'image fixé. Si une valeur est ajustée, 'autre valeur
s'ajuste automatiquement.

Permet de définir I'opacité du bouton ou de I'objet graphique.

Permet de faire pivoter I'élément sélectionné.

Fenétre Sélectionner 'image représentative—> 94
2 Fenétre Paramétres d'ombre—> 94

7.2.2.5 Plateau contenu

Q Disponible uniquement dans I'Edition avancée.

Q Non disponible pour les menus Smart3D.

Dans le plateau Contenu, tous les titres et les chapitres du projet que vous avez compilés
dans I'écran Contenu sont répertoriés dans I'arborescence.

Par glisser-déposer, vous pouvez lier un titre de la liste au bouton souhaité et ainsi définir la
cible d'un lien. Si le titre est déposé dans la compilation pour la premiére fois ou sans qu'un
bouton particulier soit marqué, Nero Vision crée automatiquement un bouton par défaut et le

lie a la vidéo.
U Notez que tous les éléments de menu du modéle restent liés lorsque vous ap-
o portez des modifications.

Si un nouveau lien est affecté a un bouton, I'ancien lien est perdu, c'est-a-dire
qu'il n'est pas affecté automatiquement a un autre bouton. Le méme élément
de menu peut étre lié via plusieurs boutons.

nero o
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7.2.2.6 Plateaux Boutons et Objets graphiques

Q Les objets graphiques sont uniquement disponibles dans I'Edition avancée.

Vous devez d'abord sélectionner la catégorie des éléments disponibles dans le plateau Bou-

tons ou Objets et Clip Arts. Les boutons ou images disponibles de la catégorie sélection-
née s'affichent dans la zone de prévisualisation des deux plateaux. Le boutonAppliquer,
permet de personnaliser I'apparence d'un bouton a votre modéle de menu ou d'ajouter des

images.

Les catégories disponibles pour les boutons sont Boutons de vignette, Boutons de texte
et Boutons de navigation. Les ensembles de Boutons de navigation se composent tou-
jours de trois boutons (Retour, Suivant et Retour au menu principal pour chacun).

Les entrées Objets standard et Mes objets sont disponibles pour les objets graphiques.

Les objets par défaut comprennent des éléments de dessin, tels que des cercles, rectangles
et lignes, ainsi que des clip arts. Le dossier Mes objets contient toutes les images importées

dans Nero Vision.

Vous pouvez sélectionner et combiner des boutons individuels uniquement

Q dans Edition avancée. Vous pouvez également personnaliser les modéles de
bouton existants et en ajouter de nouveaux. Vous devez affecter manuellement
les liens aux boutons que vous ajoutez.

7.2.2.7 Plateau Disque / Projet

Le plateau Disque/Projet se compose des zones, Paramétres du disque, Paramétres du
projet et Numérotation des boutons.

Les menus contextuels suivants sont disponibles dans la zone Parameétres du disque :

Menu déroulant
Premier

Menu déroulant
Menu Titre

Menu déroulant
Terminer l'action

nero o

Permet de définir le titre lu en premier une fois le disque insé-
ré dans le lecteur.

Disponible uniquement dans I'Edition avancée. Dans le
mode d'édition normale, la vidéo d'intro est lue automatique-
ment ou le menu des titres est affiché.

Permet de définir le menu affiché lorsque vous appuyez sur
le bouton Titre de la télécommande.

Disponible uniquement dans I'Edition avancée. Dans le

mode d'édition normale, le menu des titres est automatique-
ment affiché.

Permet de définir si le menu est affiché a nouveau une fois la
lecture d'un titre terminée (activé par défaut) ou si le titre sui-
vant (dans I'ordre des numéros) est lu automatiquement.
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Menu déroulant

Dossier supplémentaire

Bouton
Contréler le projet

Menu

Rien enregistre uniguement les images dans le diaporama.

Images d'origine enregistre également les images au format
d'origine. Les images originales sont enregistrées sur le dis-
que dans le dossier 'ORIGPICS'.

La Galerie du navigateur HTML crée une version HTML du
diaporama, qui peut étre affichée sur n'importe quel PC
équipé d'un navigateur. Pour afficher la galerie du navigateur
HTML, ouvrez le fichier INDEX.HTM sur le disque.

Le Diaporama PC permet de créer un fichier exécutable sur
le disque, qui peut étre ouvert par n'importe quel PC équipé
de Windows. Le fichier exécutable pour le diaporama PC
s'appelle slideshow.exe.

Seulement disponible si un diaporama a été intégré a votre
projet.

Permet de rechercher les boutons dépourvus de liens ou su-
perposés (titre et/ou chapitre), les pages de menu orphelines
et les vidéos et/ou diaporamas du projet qui ne sont pas liées
au menu.

Une présentation détaillée des probléemes accompagnée d'u-
ne courte description est affichée dans une fenétre.

Disponible uniquement dans I'Edition avancée.

Les options de configuration suivantes sont disponibles dans la zone Parameétres du pro-

jet :

Menu déroulant
Nombre de guides

Case a cocher

Ne jamais utiliser de vi-
gnettes noires

Permet d'insérer une ligne de référence horizontale et verti-
cale dans la grille de la zone de compilation ou de supprimer
des lignes.

Nero Vision permet de créer un réseau uniforme de grilles.
Cependant, il est possible de supprimer des lignes a l'aide
de la souris et de les positionner dans la zone de compilation
comme vous le souhaitez.

Si cette case est cochée, Nero Vision s'assure que les vi-
gnettes des boutons ne sont pas noires mais affichent la
premiére image du titre vidéo lié.

Le bouton suivant est disponible dans la zone Numérotation des boutons :

Reprendre la numérota-
tion sur chaque page de
menu

nero o

Lorsque cette case est cochée, les numéros de bouton com-
mencent par 1 sur chaque page de menu. Si décochée, les
boutons sont numérotés en continu tout au long du menu.

Cette case est cochée par défaut dans les paramétres par
défaut.

Disponible uniquement dans I'édition normale.
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7.2.2.8 Sélectionner la fenétre de position de départ
Dans la fenétre Sélectionner la position de départ, vous pouvez définir quelle section d'u-
ne vidéo liée sera affichée dans l'arriere-plan du c6té du menu de la vidéo d'intro ou dans la
vue de vignette du bouton de vignette.
Le curseur de la barre de navigation indique la position de départ de la vidéo. La durée de la
vidéo est automatiquement adaptée a la durée du menu et est représentée graphiquement
par une barre bleue sur la bande de navigation. Vous pouvez définir la position de départ en
déplagant le curseur sur la barre de navigation, ou en utilisant I'option permettant de définir
une heure de démarrage précise dans la zone d'édition. Vous pouvez aussi utiliser les bou-
tons de Position en regard de I'affichage du code temporel.

Sélectionner la position de départ @

-0 L
[_ 00:00:00.00 =

Q ©Q | il ‘ R |

[ ok || Annuer |

Fenétre Sélectionner la position de départ

Les options de configuration suivantes sont disponibles :

Bouton
)
Bouton
Q
Bouton
il I

nero o

Lit la vidéo dans la zone d'apercu de la fenétre.

Met fin a 'apergu.

Le fichier audio apparait ou disparait en fondu au cours de la lectu-
re dans le menu (pendant une seconde).
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Curseur Définit le volume de la lecture.

_—-M

7.2.2.9  Fenétre Editer I'arriére-plan audio

La fenétre Editer I'arriére-plan audio vous permet de définir quelle section du fichier audio
sélectionné est lue en musique de fond du menu. C'est pourquoi le fichier est représenté
sous forme de vague dans la zone supérieure de la fenétre.

Le curseur de la barre de navigation indique la position de départ du fichier audio. La durée
de la musique de fond est automatiquement ajustée a celle du menu. Vous pouvez définir la
position de départ en déplacgant le curseur sur la barre de navigation, ou en utilisant I'option
permettant de définir une heure de démarrage exacte dans la zone d'édition. Vous pouvez
aussi utiliser les boutons de Position en regard de I'affichage du code temporel.

[ Editer I'arrigre-plan audio Lﬁ1
1= 00:00:00.00 £
@ @ | il ‘ Q) el
[ ok ][ Annuer |

Fenétre Editer l'arriére-plan audio

Les options de configuration suivantes sont disponibles :

Bouton Lit le fichier audio.

©

Bouton Arréte la lecture.

Bouton Le fichier audio apparait ou disparait en fondu au cours de la lectu-

A re dans le menu (pendant une seconde).

Curseur Définit le volume de la lecture.

e
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7.2.2.10 Fenétre Sélectionner I'image représentative
Dans la fenétre Sélectionner I'image représentative, vous pouvez définir quelle image
d'une vidéo liée sera affichée dans la vue de vignette du bouton de Vignette.
Le curseur de la barre de navigation indique la position de I'image dans la vidéo. Vous pou-
vez spécifier I'image a utiliser en déplagant le curseur.

il |
Selectionner I'image représentative Lﬁ

-1l Ln
0 00:00:00.00 £

A~

[ ok || Annuer

Fenétre Selectionner I'image représentative

Les boutons suivants sont disponibles :

'l_)) Lit la vidéo dans la zone d'apergu de la fenétre.

,@/J Met fin a l'apercu.

7.2.2.11 Fenétre Paramétres d'ombre
Si la case Appliquer une ombre du plateau Propriétés est cochée, le bouton ou I'objet
graphique sélectionné est doté d'une ombre. Lorsque vous cliquez sur le bouton Options la
fenétre Paramétres d'ombre s'ouvre.
Vous pouvez régler les parameétres des détails relatifs aux ombres au sommet de la fenétre
Parameétres d'ombre. Un apergu apparait en bas de la fenétre si vous cochez la case
Apercu. Vous pouvez immédiatement prévisualiser le changement d'effet des parameétres.
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Les options de configuration suivantes sont disponibles :

Menu déroulant
Source de lumiere
Curseur

Opacité

Curseur

Distance

Curseur

Disperser

Curseur

Flou

Menu déroulant
Couleur

Permet de définir I'angle de la source virtuelle de lumiére par rap-
port a I'objet.

Permet de définir le pourcentage de transparence de I'ombre. Une
opacité égale a 0 signifie que I'ombre est invisible.

Définit la distance entre I'objet et I'ombre (en pixels).

Permet de définir le degré de dispersion de I'ombre (en pourcenta-
ge). La dispersion est ajoutée a la taille de I'ombre.

Permet de définir le degré de flou de I'ombre.

Les parameétres par défaut définissent une ombre au contour exact,
dotée par conséquent d'un degré de flou égal a 0 %.

Permet de définir la couleur de I'ombre.

7.2.3 Fenétre Enregistrer le modele sous

Les menus déroulants suivants sont disponibles dans la fenétre Enregistrer en tant que

modeéle :

Vidéo d'intro

Menu principal

Menu des chapitres

Nom du modéle

nero o

Affiche le nom de la vidéo d'intro ou Aucune vidéo
d'intro si aucune vidéo n'a été ajoutée au modéle de
menu.

Permet de définir le menu du modéle ordonné qui sera
enregistré en tant que menu titre. Tous les menus dis-
ponibles dans le modéle apparaissent dans le menu
déroulant.

Permet de définir le menu du modéle ordonné qui sera
enregistré en tant que menu des chapitres. Tous les
menus disponibles dans le modéle apparaissent dans
le menu déroulant.

Permet de définir le nom sous lequel vous voulez en-
registrer le nouveau modéle.
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7.3

Ajouter une sous-catégorie Permet de définir I'emplacement ou le modéle est en-
registré.
Nero Vision enregistre automatiquement dans le dos-
sier Mes modeles de menu les modéles de menu
créés. Pour classer vos modéles dans des groupes
thématiques, sélectionnez un groupe existant ou choi-
sissez l'option Créer une sous-catégorie pour créer
une catégorie.

Nouveau nom de sous- Permet de nommer une nouvelle catégorie.

catégorie Disponible uniquement si vous avez sélectionné I'op-
tion Créer une sous-catégorie dans le menu dérou-
lant Ajouter a la sous-catégorie.

Si la case Enregistrer les fichiers multimédia avec le modéle est cochée, Nero Vision
enregistre les fichiers multimédia utilisés dans le modéle avec le nouveau modéle.

Création de menu

Menu

U Dans Nero Vision Essentials et Nero Vision Essentials SE, le nombre de modé-
o) les Smart3D et de modéles animés 2D est limité. L'option Edition avancée
n'est pas disponible dans Nero Vision Essentials SE.

La condition suivante doit étre remplie:
= L'écran Editer le menu s'affiche.

Pour créer un menu pour un projet, procédez comme suit :

Dans le menu déroulant Menu a utiliser de I'onglet Modéles indiquez si vous souhaitez que

votre disque contienne des menus de titres et de chapitres, des menus de titres uniquement
Ou aucun menu.

Si votre disque contient des titres vidéo avec plusieurs chapitres, c'est-a-dire si votre menu
se compose de menus de titres et de chapitres, répétez les étapes suivantes pour chaque
menu a modifier.

Dans le menu déroulant Catégorie, sélectionnez le groupe de modéles de menu souhaité.

- Les modéles de menu de la catégorie sélectionnée apparaissent.

Sélectionnez le modéle de menus choisi.

- Les éléments du menu des titres ou du menu des chapitres s'affichent selon le modéle
sélectionné, dans la zone d'apergu et de compilation de I'écran.

Cliquez sur I'onglet Personnaliser.

- L'onglet Personnaliser est affiché. Il vous permet d'éditer ici le modéle de menu sélec-
tionné.

Si vous voulez accéder a I'Edition avancée pour apporter des modifications :

1. Cochez la case Edition avancée.
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2> Ur]e fenétre s'ouvre et vous indique que vous étes sur le point de passer en mode
d'Edition avancée.
2. Cliquez sur le bouton Oui.
- Les fonctionnalités supplémentaires sont affichées.

Menu

U Utilisez le mode d'Edition avancée uniquement si vous maitrisez I'édition de
o) menus.

Si vous cochez la case, une fenétre s'ouvre et vous indique que vous étes sur
le point d'entrer dans le mode d'édition avancée. Les liens entre les menus et
les boutons ne sont pas dynamiquement créés en se basant sur le contenu du
projet. Par conséquent, les titres vidéo, les menus et les boutons qui ne sont
pas ajoutés aprés avoir ouvert le mode d'édition avancé doivent étre manuel-
lement liés 'un a l'autre.

L'Edition avancée n'est pas disponible pour les modéles Smart3D.

7. Sélectionnez le menu a éditer dans la Vue de menu.

8. Si vous voulez apporter des modifications :
1. Marquez I'élément de style a éditer dans la fenétre d'apergu et de compilation.
- Des plateaux supplémentaires peuvent s'afficher ou disparaitre dans I'onglet Per-
sonnaliser. Cliquer sur la barre de titre d'un plateau affiche toutes les zones.
2. Ajuster les paramétres requis des plateaux.

- Toutes les modifications apportées sont affichées dans la zone d'apercu et de com-
pilation.

9. Sivous souhaitez enregistrer le menu modifi¢ comme modéle de menu :
1. Cliquez sur le bouton Enregistrer en tant que modéle.
- Lafenétre Enregistrer en tant que modéle s'ouvre.

Entrez un nom dans le champ de saisie Nom du modéle.

3. Sélectionnez I'option Créer une sous-catégorie dans le menu déroulant Ajouter a la
sous-catégorie.

4. Entrez le nom du nouveau groupe de modéles de menu dans le champ de saisie Nou-

veau hom de groupe et cliquez sur le bouton OK.

- Le menu personnalisé est enregistré en tant que modéle de menu.

n

= Vous venez d'éditer le menu et vous pouvez a présent voir le projet complet dans la zo-
ne d'apergu.

Voir aussi:

2 Ecran d'édition du menu - 76
Onglet Modéles— 79

g Onglet Personnaliser— 80

nero o Nero Vision

97



8.1 Ecran Prévisualiser

Dans I'écran Prévisualiser, vous pouvez lire une partie du disque pour le tester avant de le
graver. A l'aide du curseur ou de la télécommande, vous pouvez tester la fagon dont se
comporte le disque lorsqu'il est lu sur un lecteur compatible. Dans le menu, tous les boutons
peuvent étre utilisés normalement ;vous pouvez ainsi voir votre travail fini.

Si un menu contient des éléments animés, un bouton supplémentaire apparait également.
Lorsque vous cliquez sur le bouton, les animations d'arriére-plan démarrent. Dans le cas
contraire, une image standard est affichée comme vidéo d'arriére-plan.

28 Projet sans-titre * [DVD-Vidén] - Mero Visian (B
Prewisushser
Examen du prossl avant gravus.

v
A 2. Titra 2

A

400009

(@] [@re~ | b e | Qreer || sem Q|

Ecran Prévisualiser

Les options de configuration suivantes sont disponibles dans la télécommande virtuelle :

Bouton Déplace la marque vers le haut.
Bouton Déplace la marque vers la droite.

L
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8.2

Bouton Déplace la marque vers le bas.

Bouton Déplace la marque vers la gauche.

Bouton Confirme la marque et démarre I'élément marqué.

Bouton Affiche le menu des titres.

Bouton Affiche le dernier menu utilisé.

Bouton Affiche le titre multimédia actuel.

Bouton Arréte la lecture.

Bouton Permet de passer au chapitre précédent/suivant.
“;D) / |@']

Curseur Permet de personnaliser le volume de la lecture.

e

Voir aussi:
g Afficher un apercu— 99

Afficher un apercu
La condition suivante doit étre remplie:
= L'écran Prévisualiser s'affiche.

Pour prévisualiser un projet, procédez comme suit :

. Cliquez sur les boutons de la télécommande virtuelle correspondant aux actions de votre

choix.
- Sile menu contient des éléments animés, le bouton Pré-rendu s'affiche.

2. Cliquez sur le bouton Pré-rendu.

- Lafenétre Apercu de I'animation de menu s'ouvre. Pendant le calcul de I'animation de
menu, |'état actuel est affiché dans la barre de progression.
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3. Cliquez sur le bouton Fermer.

4. Sivous étes satisfait de I'apergu, cliquez sur le bouton Suivant.
- L'écran Options de gravure est affiché.

=> Vous avez affiché I'apergu et vous pouvez a présent graver votre projet.

Voir aussi:
£ Ecran Prévisualiser—> 98
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Options de gravure

Options de gravure

Ecran Options de gravure

Dans I'écran Options de gravure pour pouvez graver un projet sous la forme d'une image
de disque ou I'écrire sur disque dur (ou l'enregistrer sur une carte mémoire flash ou une
carte SD) en tant que dossier. En fonction du type de projet sur lequel vous travaillez et du
graveur connecté a votre systéme, différentes options sont disponibles dans la liste de sé-
lection Définir les parameétres de gravure qui se trouve a droite de I'écran. La zone Rés-
umeé du projet qui se trouve a droite affiche des informations sur les paramétres et sur le
contenu du projet.

v

nero o

Méme si vous ne disposez pas de graveur capable de graver des DVD ou des
CD, vous pouvez tout de méme utiliser le Graveur d'image pour graver une
image de disque et I'enregistrer sur votre disque dur pour une utilisation ultérie-
ure. Une fois que vous avez connecté l'enregistreur approprié au systéme,
vous pouvez graver a tout moment des images de disque sur de véritables dis-
ques grace a Nero Vision.

Un fichier de projet (*.nvc) sauvegarde les données du projet (informations sur
les chemins d'accés aux fichiers et la mise en page) dés que vous commencez

a travailler sur votre projet. Cela signifie que vous pouvez interrompre votre tra-
vail a tout moment et reprendre le projet ultérieurement ou le graver sur un dis-

que. Le contenu du fichier projet peut étre ouvert uniquement avec Nero Vision.
La taille de fichier d'une compilation sauvegardée est beaucoup plus petite que

celle d'une image de disque.

Une image de disque (fichier image) est I'image précise des données du projet
a graver. Vous pouvez graver l'image terminée aussi souvent que vous le sou-
haitez par la suite mais elle requiert autant d'espace sur le disque dur que la
compilation a graver.

Certains projets peuvent étre gravés sur disque ou comme image de disque
mais également étre enregistrés dans des dossiers du disque dur, de cartes
mémoire flash ou de cartes SD, a condition que I'espace disponible soit suff-
isant.
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Options de gravure

(@] [ Eaw» |

28 Projet sans-titre * [DVD-Vidén] - Mero Visian = o ot
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Ecran Options de gravure

Les options suivantes sont disponibles dans la liste de sélection Définir les paramétres de

gravure :

Graver vers

Ecrire vers un dossier du dis-
que dur

Ecrire sur carte mémoire flash

Définit le graveur souhaité. Tous les graveurs dis-
ponibles sur le systéme sont affichés.

Pour graver le projet comme image de disque, sélec-
tionnez 'option Graveur d'images. La destination
actuelle est affichée dans la partie inférieure droite
de I'écran.

Ouvre la fenétre Choisir un emplacement pour le
projet.

Définissez le chemin ou le dossier de stockage. Il est
affiché dans Destination actuelle, dans la partie in-
férieure droite de I'écran.

Ouvre la fenétre Choisir un emplacement pour le
projet.

Définissez le chemin ou le dossier de stockage. Il est
affiché dans Destination actuelle, dans la partie in-
férieure droite de I'écran.
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Ecrire sur carte SD

Nom du volume

Paramétres d'enregistrement

Options de gravure

Ouvre la fenétre Choisir un emplacement pour le
projet.

Définissez le chemin ou le dossier de stockage. Il est
affiché dans Destination actuelle, dans la partie in-
férieure droite de I'écran.

Affiche une boite de dialogue. Vous pouvez ici don-
ner un nom au disque.

Affiche une boite de dialogue. Vous pouvez changer
ici les Paramétres de capture.

Les options suivantes sont disponibles dans la boite de dialogue Paramétres d'enregistre-

ment :

Menu déroulant

Vitesse

Case a cocher

Déterminer la vitesse maximum

Case a cocher
Ecriture

Menu déroulant
Parameétre de Book Type

Case a cocher
Utiliser Burn-at-once

Disponible uniquement pour la gravure sur un
graveur.

Avant la gravure, le programme vérifie que le
graveur permet de graver la session a la vitesse
d'écriture sélectionnée.

Si la case est cochée, Nero Vision effectue la
gravure immédiatement aprés un test de vitesse.

Lors de I'écriture dans un fichier image, cette ca-
se est automatiquement cochée.

Définit le book type. Par défaut, I'option Auto-
matique est sélectionnée.

Le menu déroulant s'affiche uniquement pour les
graveurs pris en charge.

Lorsque cette case est cochée, Nero Vision gra-
ve directement les fichiers sur le disque sans les
stocker provisoirement sur le disque dur.

Cette case a cocher est automatiquement
désactivée si le graveur ne prend pas en charge
Burn-at-once.

Les options suivantes sont disponibles dans le menu déroulant Réglages Book type :

Automatique

DVD-ROM
Type de disque physique

Parametre actuel du graveur

nero o

Définit automatiquement le book type le plus
compatible pour ce disque.

Définit le book type DVD-ROM.

Ne modifie pas le book type spécifié sur le dis-
que DVD.

Applique le parameétre de book type du graveur.
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9.2

10.

11.

12.

13.

Options de gravure

Voir aussi:

= Graver un disque—> 104
2 Gravure d'un fichier image—> 105
2 Ecrire dans des dossiers du disque dur—> 106

Graver un disque
La condition suivante doit étre remplie :
= L'écran Options de gravure est affiché.

Pour graver un projet sur un disque, procédez comme sulit :

Insérez un disque inscriptible dans le graveur de votre choix.

. Sélectionnez 'option Graver vers et le graveur de votre choix.

- Le bouton Graver apparait dans l'angle inférieur droit de la fenétre.

. Sélectionnez I'option Nom du volume.

- Une boite de dialogue s'affiche.

Saisissez le nom du disque dans le champ de saisie. Les caractéres non autorisés dans le
nom du disque sont automatiquement remplacés par des traits de soulignement ().

Sélectionnez I'option Parameétres d'enregistrement.
- La boite de dialogue Paramétres d'enregistrement s'affiche.

Dans le menu déroulant Vitesse, sélectionnez la vitesse que le graveur doit utiliser pour
écrire sur le disque.

. Si vous souhaitez effectuer un test de vitesse, cochez la case Déterminer la vitesse maxi-

mum.

- Avant la gravure, le programme vérifie que le graveur peut graver la session a la vitesse
d'écriture sélectionnée. |l vérifie également que tous les fichiers sélectionnés pour la
gravure sont bien disponibles.

Si vous souhaitez graver le disque aprés la réussite de la vérification, cochez la case Ecrire.

. Si Nero Vision peut changer le book type avec votre graveur et si vous voulez modifier le

Book type, sélectionnez I'option souhaitée dans le menu déroulant Parameétre de Book Ty-
pe.

Si vous voulez graver directement le projet sur le disque sans stocker provisoirement sa
structure sur le disque dur, cochez la case Utiliser Burn-at-once.

Cliquez sur le bouton Graver dans la partie inférieure droite de I'écran.

- L'écran Gravure s'affiche. Les fichiers de projet sont convertis au format approprié, puis
gravés sur le disque. La priorité détermine la puissance que l'ordinateur attribue au pro-
cessus de gravure. En principe, ce parametre ne doit pas étre modifié.

Pour modifier la priorité du processus de capture, sélectionnez I'entrée correspondante dans
le menu déroulant Priorité.

Pour arréter automatiquement votre ordinateur aprés la gravure d'un disque, cochez la case
Eteindre l'ordinateur a la fin.
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- Ala fin du processus de gravure, une fenétre s'ouvre.

. Si vous ne souhaitez pas enregistrer de fichier journal pour le processus de gravure, cliquez

sur le bouton Non.

. Si vous souhaitez enregistrer un fichier journal :

1. Cliquez sur le bouton Oui.
- Une fenétre s'ouvre.
2. Sélectionnez le dossier souhaité dans le menu déroulant Emplacement.

3. Tapez le nom de fichier souhaité dans le champ de saisie Nom de fichier et cliquez sur
le bouton Enregistrer.

= Vous venez de graver un disque et vous pouvez a présent graver a nouveau le projet ou
I'enregistrer, démarrer un nouveau projet ou créer des jaquettes et des étiquettes.

Voir aussi:
= Ecran Options de gravure— 101

Gravure d'un fichier image

CD, vous pouvez tout de méme utiliser le Graveur d'image pour graver une
image de disque et I'enregistrer sur votre disque dur pour une utilisation ultérie-
ure. Une fois que vous avez connecté l'enregistreur approprié au systéme,
vous pouvez graver a tout moment des images de disque sur de véritables dis-
ques grace a Nero Vision.

Q Méme si vous ne disposez pas de graveur capable de graver des DVD ou des

La condition suivante doit étre remplie:
= |'écran Options de gravure est affiché.

Pour graver un projet en tant qu'image de disque, procédez comme suit :

. Sélectionnez 'option Graver vers > Graveur d'images.

- Le bouton Graver apparait dans l'angle inférieur droit de la fenétre.

. Sélectionnez I'option Nom du volume.

- Une boite de dialogue s'affiche.

Saisissez le nom du disque dans le champ de saisie. Les caractéres non autorisés dans le
nom du disque sont automatiquement remplacés par des traits de soulignement (_).

Sélectionnez I'option Paramétres d'enregistrement.
- La boite de dialogue Paramétres d'enregistrement s'affiche.

Si vous voulez graver directement le projet sur le disque sans stocker provisoirement sa
structure sur le disque dur, cochez la case Utiliser Burn-at-once.

Cliquez sur le bouton Graver dans la partie inférieure droite de I'écran.
- Une fenétre s'ouvre.
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12.
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. Sélectionnez le dossier souhaité pour le fichier image dans le menu déroulant Emplace-

ment.

Tapez le nom de fichier souhaité dans le champ de saisie Nom de fichier et cliquez sur le

bouton Enregistrer.

- L'écran Gravure s'affiche. Les fichiers de projet sont convertis au format approprié, puis
gravés en tant qu'image de disque. La priorité détermine la puissance que l'ordinateur
attribue au processus de gravure. En principe, ce paramétre ne doit pas étre modifié.

. Pour modifier la priorité du processus de capture, sélectionnez I'entrée correspondante dans

le menu déroulant Priorité.

Pour arréter automatiquement votre ordinateur aprés la gravure d'un disque, cochez la case
Eteindre I'ordinateur ala fin.
- Alafin du processus de gravure, une fenétre s'ouvre.
Si vous ne souhaitez pas enregistrer de fichier journal pour le processus de gravure, cliquez
sur le bouton Non.
Si vous souhaitez enregistrer un fichier journal :
1. Cliquez sur le bouton Oui.
- Une fenétre s'ouvre.

2. Sélectionnez le dossier souhaité dans le menu déroulant Emplacement.
3. Tapez le nom de fichier souhaité dans le champ de saisie Nom de fichier et cliquez sur
le bouton Enregistrer.

=> Vous venez de graver une image de disque et vous pouvez a présent graver a nouveau
le projet ou l'enregistrer, démarrer un nouveau projet ou créer des jaquettes et des éti-
quettes.

Voir aussi:
Ecran Options de gravure— 101

Ecrire dans des dossiers du disque dur
La condition suivante doit étre remplie:
= |'écran Options de gravure est affiché.

Pour écrire un projet dans un dossier du disque dur, de carte mémoire flash ou de carte SD
procédez comme suit :

. Sélectionnez I'option respective dans la liste de sélection Définir les paramétres de gra-

vure, par exemple Ecrire dans un dossier du disque dur.
- La fenétre Choisir un emplacement pour le projet s'ouvre.

. Dans l'arborescence, cliquez sur le dossier ou les fichiers doivent étre sauvegardés puis

cliquez sur le bouton OK.
-> Le bouton Ecrire apparait dans I'angle inférieur droit de la fenétre.

Sélectionnez I'option Nom du volume.
- Une boite de dialogue s'affiche.
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Saisissez le nom du disque dans le champ de saisie. Les caractéres non autorisés dans le
nom du disque sont automatiquement remplacés par des traits de soulignement (_).
Cliquez sur le bouton Ecrire.

- L'écran Gravure apparait. Les fichiers de projet sont convertis au format approprié, puis
écrits en tant que dossier dans le dossier cible. La priorité détermine la puissance que
l'ordinateur attribue au processus. En principe, ce paramétre ne doit pas étre modifié.

Pour modifier la priorité du processus d'écriture, sélectionnez l'option correspondante dans
le menu déroulant Priorité.

Pour arréter automatiquement votre ordinateur aprés |'écriture sur le disque dur, cochez la
case Eteindre I'ordinateur a la fin.
> Alafin du processus d'écriture, une fenétre s'ouvre.
Si vous ne souhaitez pas enregistrer de fichier journal pour le processus d'écriture, cliquez
sur le bouton Non.
Si vous souhaitez enregistrer un fichier journal :
1. Cliquez sur le bouton Oui.
- Une fenétre s'ouvre.

2. Sélectionnez le dossier souhaité dans le menu déroulant Emplacement.
3. Tapez le nom de fichier souhaité dans le champ de saisie Nom de fichier et cliquez sur
le bouton Enregistrer.

=> Vous venez d'écrire un projet dans un dossier cible et vous pouvez a présent graver a
nouveau le projet ou I'enregistrer, démarrer un nouveau projet ou créer des jaquettes et
des étiquettes.

Voir aussi:
2 Ecran Options de gravure— 101

nero o Nero Vision

Options de gravure

107



Gestion du projet

10 Gestion du projet

10.1 Enregistrement d'un projet

Une fois que vous avez commencé a travailler sur votre projet, vous pouvez interrompre
votre travail et le reprendre ultérieurement ou le graver.

Un fichier de projet (*.nvc) sauvegarde les données du projet (informations sur

Q les chemins d'accés aux fichiers et la mise en page) dés que vous commencez
a travailler sur votre projet. Cela signifie que vous pouvez interrompre votre tra-
vail a tout moment et reprendre le projet ultérieurement ou le graver sur un dis-
que. Le contenu du fichier projet peut étre ouvert uniquement avec Nero Vision.
La taille de fichier d'une compilation sauvegardée est beaucoup plus petite que
celle d'une image de disque.

Une image de disque (fichier image) est l'image précise des données du projet
a graver. Vous pouvez graver l'image terminée aussi souvent que vous le sou-

haitez par la suite mais elle requiert autant d'espace sur le disque dur que la
compilation a graver.

Certains projets peuvent étre gravés sur disque ou comme image de disque
mais également étre enregistrés dans des dossiers du disque dur, de cartes
mémoire flash ou de cartes SD, a condition que I'espace disponible soit suff-
isant.

Pour sauvegarder un projet, procédez comme suit :

1. Cliquez sur le bouton Enregistrer dans la barre de tache inférieure de la fenétre.
- La fenétre Sauvegarder sous s'ouvre.

2. Tapez le nom de fichier souhaité dans le champ de saisie Nom de fichier et cliquez sur le
bouton Enregistrer.

= Vous venez d'enregistrer le projet ; vous pourrez I'ouvrir a nouveau ultérieurement et
continuer a travailler dessus ou le graver.

10.2 Ouverture d'un projet
Pour ouvrir un projet enregistré, procédez comme suit :

1. Dans I'écran Démarrer, sélectionnez I'option Ouvrir un projet enregistré ou une image de
disque.

- Une fenétre s'ouvre.

2. Dans le menu déroulant Fichiers de type, sélectionnez I'option Projets Nero Vision
(*.nvc).

3. Sélectionnez le fichier de projet du projet vidéo souhaité et cliquez sur le bouton Ouvrir.
- Le projet est ouvert dans I'écran Contenu.
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= Vous avez ouvert un projet existant et vous pouvez continuer a travailler dessus ou le
graver.

10.3 Ouverture d'une image de disque
Pour ouvrir une image de disque, procédez comme suit :

1. Dans I'écran Démarrer, sélectionnez I'option Ouvrir un projet enregistré ou une image de
disque.
- Une fenétre s'ouvre.

2. Dans le menu déroulant Fichiers de type, sélectionnez l'optionFichiers image Nero Files
(*.nrg).

3. Sélectionnez le fichier image souhaité et cliquez sur le bouton Ouvrir.
- L'image s'ouvre dans I'écran Options de gravure.
= Vous avez ouvert une image de disque et vous pouvez a présent la graver.

10.4 Création de jaquettes et d'étiquettes

Nero vous permet de créer des couvertures et une étiquette pour votre projet de disque.

stallée lors de la procédure d'installation principale. Nero CoverDesigner per-
met de créer et d'imprimer des étiquettes et des jaquettes pour les CD/DVD
gravés.

Q Nero CoverDesigner est une application de Nero 9 et est automatiquement in-

Consultez le manuel utilisateur de Nero CoverDesigner pour obtenir les instruc-
tions compléetes concernant la procédure de création de jaquettes et d'é-
tiquettes de qualité professionnelle.

Pour démarrer Nero CoverDesigner via Nero Vision, procédez comme suit :

1. Cliquez sur le bouton Plus.
- La zone d'extension s'affiche.

2. Cliquez sur le bouton Créer des jaquettes et des étiquettes.
=> Nero CoverDesigner s'ouvre.
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Outils disque

Effacer un disque réinscriptible

Nero Vision vous permet d'effacer des disques réinscriptibles, c'est-a-dire, des disques do-
tés de la spécification RW, si votre graveur prend en charge cette fonction. Deux méthodes
d'effacement sont disponibles a cet effet :

L'effacement rapide ne supprime pas physiquement les données du disque, mais les rend
uniqguement inaccessibles en effacant les références au contenu existant. Les données peu-
vent étre restaurées.

L'effacement complet supprime les données du disque en les écrasant par des zéros. Le

contenu ne peut pas étre restauré a l'aide de méthodes conventionnelles. Un effacement

complet répété augmente la probabilité qu'une tierce personne ne parvienne pas a recon-
struire le contenu.

Pour effacer un disque réinscriptible, procédez comme suit :

. Dans I'écran Démarrer, sélectionnez Outils disque > Supprimer le disque.

- La fenétre Effacer le disque réinscriptible s'ouvre.

le disque) peuvent également étre utilisées a tout moment a partir de la zone
avancée de la fenétre principale.

Q Les options Outils disque (Effacer le disque, Infos sur le disque et Finaliser

. Dans le menu déroulant du haut, sélectionnez le graveur dans lequel vous avez inséré le

disque.

. Sélectionnez une méthode de suppression dans le menu déroulant inférieur.

Q Deux méthodes d'effacement sont disponibles :

L'effacement rapide ne supprime pas physiquement les données du disque,
mais les rend uniquement inaccessibles en effagant les références au contenu
existant. Notez que les données peuvent étre restaurées.

L'effacement complet supprime les données du disque en les écrasant par des
zéros. Le contenu ne peut pas étre restauré a I'aide de méthodes convention-
nelles. Un effacement complet répété augmente la probabilité qu'une tierce
personne ne parvienne pas a reconstruire le contenu.

Q L'effacement complet d'un disque réinscriptible peut parfois étre relativement
long.

4. Cliquez sur le bouton Effacer.

- Le processus d'effacement démarre.
= Vous avez effacé un disque réinscriptible.
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Affichage des infos sur le disque

Pour afficher les informations relatives a un disque inséré, procédez comme suit :

. Dans I'écran Démarrer, sélectionnez I'option Outils disque > Infos disque.

- La fenétre Infos sur le disque s'ouvre.

le disque) peuvent également étre utilisées a tout moment a partir de la zone
avancée de la fenétre principale.

Q Les options Outils disque (Effacer le disque, Infos sur le disque et Finaliser

. Sélectionnez dans le menu déroulant le graveur dans lequel vous avez inséré le disque.

=>» Vous avez affiché des informations sur le disque inséré.

Finalisation d'un disque

Outils disque

U Nero Vision Essentials SE ne permet pas de finaliser un disque DVD-VFR
o) (mode vidéo)/+VR.

Pour finaliser un disque DVD-VR/-VFR (mode vidéo)/+VR/+R ou DVD+RW avec des vidéos,
et pour empécher tout traitement supplémentaire, procédez comme suit :

. Dans I'écran Démarrer, sélectionnez Outils disque > Finaliser le disque.

- La fenétre Finaliser le disque s'ouvre.

le disque) peuvent également étre utilisées a tout moment a partir de la zone
avancée de la fenétre principale.

Q Les options Outils disque (Effacer le disque, Infos sur le disque et Finaliser

. Insérez le disque que vous souhaitez finaliser et sélectionnez le lecteur dans lequel se trou-

ve le disque dans le menu Sélectionner graveur.

. Cliquez sur le bouton Rafraichir pour afficher les informations sur le disque que vous avez

inséré.

. Dans le menu déroulant Menus a créer sur le disque, choisissez si vous voulez créer un

nouveau menu sur votre disque, conserver un menu existant ou ne créer aucun menu.

. Cliquez sur le bouton Démarrer.

=> Vous avez a présent finalisé un DVD.
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12.2

Configuration

Configuration

Appel de la configuration

Pour ouvrir la configuration, procédez comme suit :

. Cliquez sur le bouton Plus.

- La zone d'extension s'affiche.

. Cliquez sur le bouton Configurer.

- La fenétre Paramétres de I'application s'ouvre.

=> Vous avez appelé la configuration et vous pouvez maintenant définir les paramétres
souhaités.

Fenétre Parametres de I'application

La fenétre Paramétres de I'application contient les onglets Général, Dossiers et Mes-
sages. Vous pouvez ici personnaliser Nero Vision selon vos besoins.

Voir aussi:

2 Onglet Général—> 112
Onglet Dossiers— 113
2 Onglet Messages—> 113

12.2.1 Onglet Général

L'onglet Général se compose des zones Format des fichiers multimédia enregistrés et
Options.

Le menu déroulant Images est disponible dans la zone Format des fichiers multimédia
enregistrés. Il vous permet de définir le format graphique dans lequel Nero Vision enregistre
les fichiers multimédia provenant de périphériques externes et d'instantanés de vidéos. L'op-
tion Portable Network Graphics (*.png) est sélectionnée par défaut.

Les options de configuration suivantes sont disponibles dans la zone Options :

Menu déroulant Commentaire : lorsque vous déplacez le curseur

Afficher les infobulles sur un menu contextuel, la fonction de ce menu et
une explication détaillée s'affichent dans une info-
bulle. Cette option est sélectionnée par défaut.

Bref : lorsque vous déplacez le curseur sur un
menu contextuel, la fonction de celui-ci s'affiche.

Aucun : rien ne s'affiche lorsque le curseur passe
sur un menu contextuel.
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Case a cocher

N'affiche aucune vignette noire dans la zone de

Ne jamais afficher de vignettes contenu. La premiére vignette non noire est alors

noires pour les éléments

Case a cocher

recherchée et affichée.

Cette fonctionnalité peut ralentir I'application. Cette
case est sélectionnée par défaut.

Active tous les formats de graveur pris en charge

Activer tous les formats pris en pour le graveur d'images.
charge pour I'enregistreur d'i- Certains formats de disques nécessitent un gra-

mages

12.2.20nglet Dossiers

veur spécifique. Lorsque cette option est sélec-
tionnée, I'enregistreur d'images permet la création
de tous les formats de disques et pas uniquement
des formats pris en charge par le graveur installé.
Cette case est sélectionnée par défaut.

Les champs de saisie suivants sont disponibles dans la zone Répertoires de l'onglet Dos-

siers :

Fichiers temporaires

Fichiers d'images enre-
gistrées

Fichiers vidéo importés

Définit le dossier dans lequel les fichiers temporaires sont
stockés.

Le dossier doit étre situé sur un lecteur doté d'une grande
quantité d'espace disque libre. Le dossier Temp de I'utilisa-
teur actuel est utilisé par défaut.

Définit le dossier dans lequel les fichiers image importés et
les instantanés vidéo sont stockés.

Le dossier Mes images de I'utilisateur actuel est utilisé par
défaut.

Définit le dossier dans lequel les fichiers vidéo importés
sont stockeés.

Le sous-dossier NeroVision du dossier Mes documents
de l'utilisateur actuel est utilisé par défaut.

Le bouton ... ouvre une fenétre permettant de sélectionner le dossier pour les différents fi-

chiers.

12.2.30nglet Messages

Dans certaines circonstances, Nero Vision peut afficher des messages d'information ou une

action qui doit étre confirmée avant de poursuivre. Dans la liste de sélection, vous pouvez
spécifier les messages a afficher et les taches a exécuter automatiquement sans confirma-
tion ni information supplémentaire.
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Si vous cliquez avec le bouton droit de la souris sur une entrée de la liste de sélection, un
menu contextuel s'ouvre et propose les entrées suivantes :

Continuer Continue l'action sans afficher d'invite.

Invite Demande si I'action doit étre effectuée ou non.

Les boutons suivants sont disponibles dans la liste de sélection :

Désactiver les messages @ Définit I'option Continuer pour tous les messages d'informa-
d'info tion.
Les messages d'options alternatives sont toujours affichés.

Paramétres par défaut Rétablit les valeurs par défaut des paramétres de tous les
messages.
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13.1

13.2

Options vidéo

Options vidéo

Affichage des options vidéo

Pour consulter les options vidéo, procédez comme suit :

. Cliquez sur le bouton Plus.

- La zone d'extension s'affiche.

. Cliquez sur le bouton Options vidéo (par défaut).

- La fenétre Options vidéo (par défaut) s'ouvre.

=> Vous avez appelé les options vidéo et vous pouvez maintenant définir les paramétres
souhaités.

Fenétre Options vidéo (par défaut)

Vous pouvez modifier les parametres affectant I'encodage des projets a venir dans la fenétre
Options vidéo (par défaut). Les onglets de tous les formats pris en charge sont affichés
tant que vous n'avez pas sélectionné de format de disque. Aprés avoir sélectionné un format
de disque, seul le format choisi s'affiche.

Vous pouvez appelez les options vidéo a tout moment a partir de la zone étendue. La fe-
nétre apparait également si vous sélectionnez Capture personnalisée et que vous person-
nalisez les paramétres vidéo lorsque vous enregistrez une vidéo.

La fenétre Configuration de I'encodeur Nero Digital s'affiche pour le format Nero Digital.

Voir aussi:
= Onglet [Format de disque]—> 116
2 Onglet Général— 115

13.2.1 Onglet Général

L'onglet Général se compose des zones Mode vidéo et Nero SmartEncoding.

Dans la zone Mode vidéo, le systéme de transmission des couleurs est défini spécifique-
ment. Ceci permet de garantir que les vidéos pourront étre lues sur les périphériques de lec-
ture existants. Les entrées suivantes sont disponibles dans le menu déroulant :

PAL Sélectionne le mode vidéo PAL utilisé en Europe mais également en Austra-
lie, en Amérique du Sud et dans de nombreux pays d'Afrique et d'Asie.

NTSC Sélectionne le mode vidéo NTSC utilisé dans une grande partie du continent
américain et dans certains pays d'Asie orientale.
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[Country] = Sélectionne automatiquement le mode vidéo correspondant au pays sélec-
tionné.
Si vous n'étes pas certain du mode vidéo utilisé dans votre pays, sélection-
nez votre pays dans la liste des pays.

Les options suivantes sont disponibles dans le menu déroulant de la zone Nero SmartEn-
coding :

Désactiver Désactive SmartEncoding. Le matériel vidéo et audio déja compatible
avec le format cible est quand méme réencodé.

Automatique Détermine automatiquement si le matériel vidéo et audio est réencodé.
Nero Vision vérifie notamment I'espace disponible pour le projet puis dé-
termine les segments compatibles a réencoder. Cette entrée est sélecti-
onnée par défaut.

Activer Active SmartEncoding. Le matériel vidéo et audio déja compatible avec
le format cible n'est pas réencodé. Ceci vous permet de gagner beau-
coup de temps pour les projets de grande ampleur et donc d'atteindre
plus rapidement votre objectif.

Nero SmartEncoding est disponible pour les fichiers vidéo qui utilisent le co-
dec AVC uniquement pour encoder le format source compatible AVCHD dans
le format cible AVCHD.

13.2.20nglet [Format de disque]

Sur I'onglet du format de disque correspondant, les options de vidéo peuvent étre personnal-
isées pour correspondre au profil de lecture.

Lorsque vous cliquez sur Enregistrer sous, la fenétre de la zone de saisie s'affiche. Vous
pouvez y stocker sous un nom de votre choix les parameétres de profil individuel pour les fu-
turs projets.

Les options de configuration suivantes sont disponibles :

Menu déroulant Permet de définir le mode vidéo. Ceci permet de garantir
Format vidéo que les vidéos pourront étre lues sur les périphériques de
lecture existants.
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Menu déroulant

Mode vidéo

Menu déroulant
Format d'image

Menu déroulant
Format d'échantillonnage

Case a cocher

Désentrelacement par ad-
aptation de mouvement

Case a cocher

Conversion de la
fréquence d'images adap-
tée au mouvement

nero o

Définit le systéme de transmission des couleurs. Ceci per-
met de garantir que les vidéos pourront étre lues sur les
périphériques de lecture existants.

L'option PAL sélectionne le mode vidéo PAL utilisé en Eu-
rope mais également en Australie, en Amérique du Sud et
dans de nombreux pays d'Afrique et d'Asie.

L'option NTSC sélectionne le mode vidéo NTSC utilisé dans
une grande partie du continent américain et dans certains
pays d'Asie orientale.

Si vous n'étes pas certain du mode vidéo utilisé dans votre
pays, sélectionnez votre pays dans la liste des pays. Nero
Vision sélectionne automatiquement le mode vidéo corre-

spondant au pays sélectionné.

Définit le format d'image désiré.

L'option Automatique permettant la reconnaissance auto-
matique du format d'image pour chaque titre selon le
matériel de début est sélectionnée par défaut.

Il est préférable que seuls des utilisateurs expérimentés
modifient ce parameétre.

Progressif : utilise la procédure progressive ou plein-écran
dans laquelle des images entiéres sont utilisées pour la
construction de l'image.

Entrelacé (champ supérieur en premier) : utilise la procé
dure entrelacée ou passe a la ligne suivante dans laquelle
une image est composée de deux moitiés d'images sé-
parées et transmet I'image de la moitié supérieure en pre-
mier.

Entrelacé (champ bas d'abord) : utilise la procédure en-
trelacée ou passe a la ligne suivante dans laquelle une im-
age est constituée de deux champs distincts et transmet le
champ du bas d'abord.

Automatique : encode le fichier au format d'échantillonna-
ge de l'original. Cette option est sélectionnée par défaut.

Si cette case est cochée, alors la conversion adaptée au
mouvement est utilisée pour améliorer la qualité de l'image
des vidéos et des diaporamas.

Par défaut, cette case est décochée.
Si cette case est cochée, alors la conversion adaptée au

mouvement est utilisée pour améliorer la qualité de l'image
des vidéos et des diaporamas.

Par défaut, cette case est décochée.
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Menu déroulant

Parametre de qualité

Curseur
Débit binaire

Menu déroulant
Résolution

Case a cocher
Super Résolution

Bouton d'option
Taille cible

Champ Curseur/Entrée

Réglage fin de la qualité
d'encodage

nero o

Automatique (s'adapte au disque) : utilise automatique-
ment la meilleure qualité d'encodage possible pour la ca-
pacité de stockage disponible. Les autres paramétres de
débit binaire et de résolution ne sont pas disponibles. Cette
option est sélectionnée par défaut.

Haute qualité, Lecture standard, Lecture standard plus,
Vitesse intermédiaire, Trés longue durée, Super longue

Personnalisé : active les parameétres définis par
['utilisateur. La définition manuelle du débit binaire et de la
résolution est disponible uniquement avec cette option.

Permet de déterminer le débit binaire de la vidéo résultat.
Le débit binaire influence la qualité de la vidéo. Vous pou-
vez déterminer le débit binaire a 'aide du curseur ou en
personnalisant la valeur de la zone d'édition.

Sélectionne la résolution a partir d'une liste de résolutions
possibles pour le type de disque et définit la résolution de la
vidéo résultante. Le menu déroulant est activé uniquement
si l'option Personnalisé est sélectionnée dans la zone de
menu déroulant Parameétres de qualité. L'option Automa-
tique est sélectionnée dans les paramétres par défaut.

Si cette case est cochée, alors la procédure Super Résolu-
tion est utilisée pour améliorer la qualité de I'image des
vidéos et des diaporamas.

Par défaut, cette case est décochée.

Définit |a taille du fichier cible. Ce paramétre de qualité vous
permet de définir la taille du fichier soit directement en Mo
soit en choisissant un type multimédia.

Le champ d'option Qualité vidéo est sélectionné dans les
parameétres par défaut.

Ce champ d'option est uniquement activé lorsque un profil
utilisateur est défini.

Détermine le niveau de qualité de I'encodeur. Vous pouvez
déterminer la qualité d'encodage a I'aide du curseur ou en
personnalisant la valeur de la zone d'édition.
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Menu déroulant Encodage rapide (1 passe) - permet d'encoder la vidéo en
Mode d'encodage un seul passage. L'encodage est plus rapide mais la qualité
est moins bonne.

Haute qualité (2 passes VBR) : encode la vidéo en deux
passages a un débit de données variable. L'encodage est
plus long mais la qualité est meilleure. VBR est I'acronyme
de Variable Bit Rate (débit binaire variable) et signifie que
chaque période d'une vidéo est encodée a I'aide d'un débit
de données adapté : les scénes contenant beaucoup de
mouvement sont encodées a un débit supérieur a celui des
scenes présentant moins de mouvement.

Menu déroulant Automatique : détermine automatiquement si le matériel

Nero SmartEncoding vidéo et audio est réencodé. Nero Vision vérifie notamment
I'espace disponible pour le projet puis détermine les seg-
ments compatibles a réencoder. Cette option est sélection-
née par défaut.

Désactiver : désactive SmartEncoding. Le matériel vidéo et
audio déja compatible avec le format cible est quand méme
réencodé.

Activer : active SmartEncoding. Le matériel vidéo et audio
déja compatible avec le format cible n'est pas réencodé.
Ceci vous permet de gagner beaucoup de temps pour les
projets de grande ampleur et donc d'atteindre plus rapide-
ment votre objectif.

Menu déroulant Sélectionne le format audio utilisé lors de I'enregistrement
Formats audio du projet. Par défaut, I'option Automatique est sélection-
née.

Dolby Digital (AC-3) 5.1 : encode les données audio au
format audio Dolby Digital avec un son surround 6 canaux.
(5.1 signifie 5 canaux avec toute la gamme de fréquences
et un canal de basses.)

Dolby Digital (AC-3) 2.0 : encode les données audio en
stéréo au format audio Dolby Digital.

Stéréo : encode les données audio en MPEG-1 (couche 2).
Cette option est uniquement disponible en mode vidéo PAL.

LPCM : encode les données audio en LPCM. Cette option
est uniquement disponible en mode vidéo NTSC.

Nero SmartEncoding est disponible pour les fichiers vidéo qui utilisent le co-
dec AVC uniquement pour encoder le format source compatible AVCHD dans
le format cible AVCHD.
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Configuration de I'encodeur Nero Digital

La fenétre Configuration de I'encodeur Nero Digital vous permet de modifier les pa-
ramétres affectant I'encodage des projets Nero Digital & venir.

Les options de configuration suivantes sont disponibles :

Menu déroulant
Catégorie du profil

Menu déroulant
Profil

Menu déroulant
Format d'image
Menu déroulant

Fréquence de rafraichisse-
ment d'image

Case a cocher
Adapté au mouvement

Menu déroulant
Format d'échantillonnage

Case a cocher

Désentrelacement par adapta-

tion de mouvement

nero o

Définit la catégorie du profil.

Une fois que vous avez sélectionné une catégorie et
un profil, seules les entrées correspondantes sont af-
fichées dans les menus déroulants.

Crée un profil.

Lorsque vous cliquez sur Enregistrer sous, la fenétre
de la zone d'édition s'affiche. Vous pouvez y stocker
sous un nom de votre choix les paramétres de profil
individuel pour les futurs projets.

Une fois que vous avez sélectionné une catégorie et
un profil, seules les entrées correspondantes sont af-
fichées dans les menus déroulants.

Définit le format d'image.

Définit le nombre maximum d'images par seconde.

Si cette case est cochée, alors la conversion adaptée
au mouvement est utilisée pour améliorer la qualité de
l'image des vidéos et des diaporamas.

Par défaut, cette case est décochée.

Il est préférable que seuls des utilisateurs expéri-
mentés modifient ce parameétre.

Progressif : utilise la procédure progressive ou plein-
écran dans laquelle des images entiéres sont utilisées
pour la construction de l'image.

Entrelacé : utilise la procédure entrelacée dans la-

quelle une image est composée de deux moitiés d'i-
mages seéparées.

Si cette case est cochée, alors la conversion adaptée
au mouvement est utilisée pour améliorer la qualité de
l'image des vidéos et des diaporamas.

Par défaut, cette case est décochée.
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Menu déroulant Définit |a taille du fichier cible. Ce paramétre de qualité

Taille cible vous permet de définir la taille du fichier exporté soit
directement en Mo soit en choisissant un type multi-
média approprié.

Menu déroulant Permet de définir la résolution de la vidéo résultat. Le
Taille menu déroulant propose une sélection a partir du profil
des options définies.

Case a cocher Si cette case est cochée, alors la procédure Super
Super Résolution Reésolution est utilisée pour améliorer la qualité de I'i-

mage des vidéos et des diaporamas.
Par défaut, cette case est décochée.

Zone Stéréo : encode les données audio au format audio
Nero Digital Audio MPEG-1 (couche 2).
Son surround 5 1 canaux : encode les données audio
au format audio Dolby Digital avec un son surround
6 canaux, c'est-a-dire 5 canaux dotés de toute la
gamme de fréquences et un canal de basses.

Menu déroulant Encodage rapide (1 passe) : permet d'encoder la vi-
Mode d'encodage déo en un seul passage. L'encodage est plus rapide
mais la qualité est moins bonne.

Haute qualité (2 passes VBR) : encode la vidéo en
deux passages a un débit de données variable. L'en-
codage est plus long mais la qualité est meilleure. VBR
est I'acronyme de Variable Bit Rate (débit binaire vari-
able) et signifie que chaque période d'une vidéo est
encodée a l'aide d'un débit de données adapté : les
scenes contenant beaucoup de mouvement sont en-
codées a un débit supérieur a celui des scenes présen-
tant moins de mouvement.
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14 Informations techniques

14.1 Configuration systéeme

Nero Vision est installé avec sa suite. Sa configuration systéme est identique. Pour plus d'in-
formations détaillées sur la configuration systéme, veuillez consulter www.nero.com.

14.2 Formats de disques pris en charge

Nero Vision prend en charge différents formats de disque.

Pour savoir quel format de disque est disponible pour certains formats de disque, reportez-
vous a l'apercu de la compatibilité format disque - disque. Pour savoir quel format de disque
de DVD modifiable est disponible pour certains disques, reportez vous a l'apergu de la
compatibilité Disque DVD - Format de disque modifiable.

Pour graver un disque DVD-Vidéo, DVD+VR/-VFR (mode vidéo) ou AVCHD,
Q un graveur de DVD compatible doit étre connecté a l'ordinateur. Pour graver
des disques DVD-VR, un graveur DVD prenant en charge les supports réin-
scriptibles doit étre connecté. Pour graver des disques VCD/SVCD/miniDVD,
un graveur de CD et/ou de DVD compatible doit étre connecté a votre systéme.

Vous trouverez une liste des graveurs pris en charge sur notre page Web a
I'adresse suivante : www.nero.com.

Vous trouverez plus d'informations sur le support Blu-ray a I'adresse
www.nero.com/link.php?topic_id=416.

Méme si vous ne disposez pas de graveur capable de graver des DVD ou des

Q CD, vous pouvez tout de méme utiliser le Graveur d'image pour graver une
image de disque et I'enregistrer sur votre disque dur pour une utilisation ultérie-
ure. Une fois que vous avez connecté I'enregistreur approprié au systéme,
vous pouvez graver a tout moment des images de disque sur de véritables dis-
ques grace a Nero Vision.

Voir aussi:

2 Apercu de la compatibilité entre les formats de disque et les disques—> 123
2 Apercu de la compatibilité - Disque DVD - Format de disque modifiable—> 124
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14.2.1 Apercu de la compatibilité entre les formats de disque et les disques

Le tableau suivant indique quels formats de disque sont disponibles avec certains disques :

Format de disque
DVD-Vidéo

DVD-VFR (mode vidéo)
DVD+VR

Vidéo CD (VCD)
Super Vidéo CD (SVCD)
miniDVD

AVCHD

nero o

Disques pris en charge
DVD-R
DVD+R DL
DVD-RW
DVD-RAM
DVD+R
DVD+R DL
DVD+RW
DVD-R
DVD-RW
DVD-RAM

DVD+R
DVD+R DL
DVD+RW
CD-R
CD-RW
CD-R
CD-RW
CD-R
CD-RW
DVD-R
DVD+R DL
DVD-RW
DVD-RAM
DVD+R
DVD+R DL
DVD+RW
Carte mémoire
Disque dur

Nero Vision 123



Informations techniques

14.2.2 Apercu de la compatibilité - Disque DVD - Format de disque modifiable

Le tableau suivant indique quels formats de disque sont disponibles pour les DVD modifi-
ables pour certains disques :

Disque Formats de disques compatibles pour les « DVD modifiables »
DVD-R DVD-VFR (mode vidéo)

DVD-RW DVD-VFR (mode vidéo)

DVD-RAM DVD-VFR (mode vidéo)

DVD+R DVD+VR

DVD+R DL DVD+VR

DVD+RW DVD+VR

14.3 Raccourcis clavier

Dans Nero Vision, vous pouvez activer des commandes a l'aide des raccourcis clavier sui-

vants :

Les combinaisons de touches générales suivantes sont disponibles :

[F1]
[CtrI+S]
Alt+D
Alt+E
[Alt+F]
Alt+K

Alt+P
Alt+T

Affiche le fichier d'aide.
Enregistre le projet.
Affiche les infos du disque.
Efface le disque.

Finalise le disque.

Ouvre la fenétre Définitions des touches qui répertorie les rac-
courcis claviers.

Ouvre la fenétre Parametres du programme.

Affiche des astuces pour I'écran correspondant.

Les combinaisons de touches suivantes sont disponibles sur I'écran compilation Film et Di-

aporama:

Sup

[CtrI+A]
[CtrI+C]

nero o

Supprime les éléments sélectionnés de la compilation (dans la zone
multimédia et/ou Contenu).

Sélectionne tous les éléments de la zone multimédia.

Copie les éléments sélectionnés de la zone Contenu dans le pres-
se-papiers.
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[CtrI+X]

Ctrl+V

Informations techniques

Coupe les éléments sélectionnés de la zone Contenu et les ajoute
au presse-papiers.

Colle les éléments du presse-papiers a I'emplacement souhaité de
la zone Contenu.

Les combinaisons de touches suivantes sont disponibles dans I'écran Editer le menu :

Alt. Gris
Ctrl
Décalage

Roulette de la
souris

[Espace]

[F2]

nero o

Marque une sélection d'éléments cliquables dans les zones d'a-
percu et de compilation. Les éléments peuvent étre supprimés de la
sélection en cliquant a plusieurs reprises.

Marque une sélection d'éléments cliquables dans les zones d'a-
percu et de compilation. Les éléments peuvent étre supprimés de la
sélection en cliquant a plusieurs reprises.

Déplace un élément marqué (lors du déplacement de la souris) sur
les positions horizontale et verticale de la grille.

Effectue un zoom avant ou arriére sur la position d'origine dans la
vue du menu dans les zones d'apergu et de compilation.

Transforme le curseur en main, permettant ainsi de déplacer les
zones souhaitées dans une page de menu élargie dans la zone vi-
sible de la zone de compilation.

Disponible uniqguement lorsque la zone de compilation visible est
agrandie (Zoom avant). Aucun élément ne peut étre sélectionné en
méme temps pour un traitement de texte.

Change directement dans le traitement du texte de I'élément mar-
qué.
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14.4 Versions de Nero Vision

Nero Vision est disponible en plusieurs versions avec différentes fonctionnalités. En plus de
le version compléte de Nero Vision, il existe d'autres versions avec des fonctionnalités limi-

tées.

Les fonctions suivantes ne sont pas disponibles dans Nero Vision Essentials :

Les fonctions suivantes ne sont pas disponibles dans Nero Vision Essentials SE :

nero o

Le nombre de modeéles Smart3D et de modéles animés 2D est limité.

Créer un nouveau film

Editer le film

Exporter le film dans un fichier

Exporter le film vers une caméra vidéo DV

Capture directe sur DVD-VR

Créer et finaliser un DVD modifiable (DVD-VR/DVD-VFR (mode vidéo)/+VR)
Editer un menu dans I'Edition avancée

Le nombre de modéles Smart3D et de modéles animés 2D est limité.
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Capture définie par I'utilisateur ............. 24
A Capture directe sur disque.................... 35
Abréviation ............oooviviiieii. 124 CaPUIE DV oo 30, 33
Ad Spotter....ccceeiieiiiiie e 43, 47 Capture native............... 24. 26, 30, 31
Ad.apté au mouvement........ccccceeeeeen.n. 117 Capture vidéo............... 22. 24, 30, 33, 38
Afﬁc.:her un apergu. ................................. 99 Capturer une vidéo........ 14,17, 26, 30, 35
Agrippeur de musique..................... 44, 56 Carte d'acquisition.............. 27,30, 33, 34
Ajout d'un effet de texte ................ 52,53 Carte de capture ........coevevvvevverennnnns 30, 33
Ajouter des effets ........cocceveeiiceneennnen. 37 Carte de capture Vidéo.................. 29
Ajouter des fichiers .......ccccccevviiinninnenn. 17 Carte mémoire flash... 106
Ajouter des fChIers VId€O. ................. 14 Cae SD oo 106
AJOULET UN CAAPITE -.oovrs v 19 O L A VA 22, 27
ANIMALON d€ MENU .ovvvvvrrrssssse 99 Catégorie du Profile.......oooooooooooooo. 120
ngg%“" 37,47, 65,69, 85, 88, 92, 94, 96, Chapitre............. 13, 19, 20, 39, 76, 89, 96
Apercu de la compatibilité.... 122, 123, 124 Choisir un modéle...................... 41, 47,50

Cliparts.....ccoeeeeiiieeeeeieeeeee, 81, 88, 90
Apergu du menu........cccceeeeeeeeeeeccevvennnn. 76 )
e AV 2 27 COMMENAIMES.....oo.oovsvove 66,69, 71, 74
Associer des titres.......cccccveeeeiiiciiiinnenn. 18 Commentaires audio........... 66,69, 71, 74
Associer des titres vidéo....................... 18 COMMUNAULE. ....oovvvrsvv 35,63, 66
ASUCES ..o 112 Communauté Intermet.......... 35, 39,63, 66
AVCHD . 14, 22, 116, 119, 123 Compilation .......cccceeeveeiieiieee e 13

Compiler un film ..........ccooeeiienns 37
B Configuration..........cccccceeeeeiinnnee. 12,112
Barre de capacité...................... 13,18, 76 Configuration de I'encodeur Nero Digital
BOULONS oo 85, Q0 e 120
Boutons de navigation .............. 81, 85, 90 Configuration du modéle....................... 82
Boutons texte seulement ............... 81, 90 Configuration satellite ...........cc.....coee.. 28
Boutons vignette ................. 81, 85, 90, 92 Configuration systéme ............ccccc....... 122
Burn-at-once .......oooeveeenii . 1037 104’ 105 Configurer ........................................... 112

Configurerlacarte TV.....cccovveeeveeeninnns 27
C Connexion @ My Nero ..................... 35, 63
Caméra AVCHD........cccoovvvviiviiiiiiiiieeees 22 Conventions, Manuel ...........coocoeveeveevenn... 6
Caméra DV-HDV.......cccooooiiii 23 Convertir le fichier ............cccccocueuee... 107
Caméra vidéo.........cccccvvvviiiiiiiiiiiieieeeee, 22 Correcteur de couleurs ............. 37,41, 47
Caméra vidéo DV.......ccoovvvvvvvvvvveieeieenns 22 Correction de couleurs ..., 41
(07 1110 ) SRS 28 COUPET oo 49
Capture ..oooooee e 22 Création de couvertures.........mno........ 109
Capture d'audio.........ccccveeeeiiiiieeniiieennn 67 Création d'étiquettes ............c.covveeen.... 109
Capture de pré-balayage .......... 25, 26, 32 Création d'un CD........cccovvvireverereienns 17
Capture de vidéo sur le disque dur....... 22 Création d'un DVD ..........ccevveveeercnnn, 17
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Création d'un groupe d'enregistrement. 48
Création d'un projet.........cccocceieinieenn. 13
Créer un chapitre ................ 13, 14,19, 20

Créer un diaporama14, 18, 65, 67, 70, 71,
73

Créerun film........ccc.c........ 14, 18, 46, 126
Créer un groupe d'éléments ................. 48
Curseur en forme de main ................... 78
D
Débit binaire............ccceeee 118, 119, 121
Découpage de titres vidéo .................... 49
Découpage d'un film .........cccceeeee. 40, 49
Découpage d'une scéne ............occuuee 40
Découpage d'une vidéo ............cceeeennee 40
Découpage vidéo.........ccccveevereeeiiiinnns 49
Démarrage

Programme...........ccocoriiieiiiiiieec e 7
Démarrer Nero CoverDesigner........... 109
Désactiver les messages d'info .......... 114
Désentrelacement par adaptation de
mouvement ... 117
Détection automatique de chapitre. ...... 19
Diaporama............ccccceeeeees 65, 70,71, 73
DiSPersion .........cccoveeiiiiiiieeeee e 84
Disque

SUPPHIMET ...t 110
Disque réinscriptible..........cccccevvvveeeeee. 35

SUPPHMET ... 110
Dolby Digital.........cccoecveeeeinnenn. 119, 121
DOSSIErS ... 113
Durée de la diapo.........ccccoevvveviveveenennns 67
Durée de la lecture........cccvveeeveeeeennnnnns 67
DVD maodifiable................ 16, 35, 124, 126
DVD+VR ... 8, 16, 34
DVD-VFR ...oooiiiiiiiiiiieeeeieeee 8, 16, 34
E
Ecran Capture vidéo ..... 23, 27, 30, 35, 38

Ecran Contenu. 13, 19, 20, 35, 46, 59, 60,
61, 62, 63, 68, 89, 108

Ecran de démarrage ................. 8,11, 109
Ecran d'édition du menu .... 76, 80, 82, 85,
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88, 89, 90, 96
Ecran Diaporama............cccoceeveenennn. 65
Ecran Film .....oovoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen 37, 46
Ecran Graver I'étiquette ...... 104, 106, 107

Ecran Options de gravure.. 101, 104, 105,
106, 109

Ecran Prévisualiser......................... 98, 99
Ecrire dans des dossiers du disque dur

............................................................ 106
ECHtUre. ..., 104, 105, 107
Editer des images .........cccoceeeeeiiiiiiins 71
Editer 1a Vid€O ....coooveeiiiie 37
Editer l'arriére-plan audio...................... 93
Editer le diaporama...........ccccoeeevnnne.. 18
Editer le film ........ccocooeeeeenne. 18, 37, 126
Editer un film ........cccooovveveveeceeen 14
Editer une image..........ccccooceiiiinns 66
Edition avancée................... 79, 80, 90, 97

Edition avancée de menus. 76, 83, 85, 89,
90, 126

Edition de MenUS .....covevveeeeeeeeeeen 76
Edition d'images......ccccccvvvvvveviiiiiiiiiiinnnns 71

Edition du menu76, 80, 82, 85, 88, 89, 90,
92, 93, 94, 95, 96, 126

Effacement du disque ................. 110, 111
Effacerundisque..........ccccoveeeeiiiinni, 12
EffetS .o, 47
Effets .o, 40, 52, 53, 67
Effets de texte .............. 37,40, 47,52, 53
Effets vidéo ......cccovevvviiiii 37,40
Elargire..ceeeeeeeee e 78
Elément principal............cccccooveueeee. 85, 88
Eléments de dessin................... 81, 88, 90
Encodage intelligent Nero................... 115
Encoder.........coviiiiiiiii 121
Enregistrer........cccoooviiiiiiiiiee. 97,108
Enregistrer en tant que modéle............. 95
Enregistrer le modéle...................... 77, 95
Enregistrer le projet........c.cccccceeennnnen. 108
En-tétes de page........cccoecvvvvveeeennn. 67,72
Entrées audio..........cooovvvviiiiiiiiiiiiiiiiiinn, 27
Entrelacé ..o, 117
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Etablir des liens.......coocoeeeeeeeeenn. 85, 89

Exportation ........cccoooiiiiiiii 57
Exportation du film .................... 60, 61, 63
Exportation vers Internet................. 58, 63
Exportation vers un e-mail .................... 61
Exporter................ 59, 60, 61, 62, 63, 126
Exporter des modéles..................... 57, 60

Exporter la vidéo.... 57, 59, 60, 61, 62, 63,
126

Exporter la vidéo et I'envoyer par e-mail61

Exporter la vidéo vers une caméra........ 61
Exporter l'audio ..........ccoevvvvevvveennnnes 58, 62
Exporter sur le disque dur..................... 57
Exporter un fichier.........ccccccceeeiiiinnnns 126
Exporter vers caméra..........ccccccoeeeinnnne 57
Exporter vers Internet .........cc...cooeeee 63
Exporter versle Web ............................ 58
F

Fenétre Configuration de I'encodeur Nero
Digital ..coeeicieieeeee e 120
Fenétre de correction de couleurs......... 41
Fenétre Editer I'arriére-plan audio ........ 93
Fenétre Enregistrer en tant que modéle 95
Fenétre Options vidéo......................... 116
Fenétre Options vidéo (par défaut)..... 115

Fenétre Parameétres de l'application .. 112,
113

Fenétre Paramétres d'ombre................. 94
Fenétre Propriétés ..........cccceeviiiienins 73
Fenétre Propriétés des périphériques

= U Lo | o RS 27
Fenétre Propriétés du périphérique vidéo
.............................................................. 26
Fenétre Selectionner 'image
représentative ..........cooceeeiiiiiiiee, 94
Fenétre Sélectionner la position de départ
.............................................................. 92
Fichier cible.......ccccccvvciieniiinnen. 118, 121
Fichier de projet .........cccccvveeeeenn. 101, 108
Fichier de sortie..........coccuiviieeiiiiininiins 57
Fichier image....... 101, 105, 108, 109, 122
Fichier journal...................... 105, 106, 107
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Fichiers audio........cccccooviiiiiiiiiiiiins 47
Fichiers image Nero...........cccccccooies 109
Fichiers temporaires...........ccccccevnnneeen. 113
Finalisation.........ccccccevvviiiiiiiiiiiiiiinininns 111
Finalisation d'un disque......... 12, 110, 111
Finaliser la vidéo ...........cccuveeveiiiinniins 111
Fonctionnalité de découpage................ 49
Format cible .......ccceveeeeiiiiieiee s 24
Format de disque.......cccccevvvvvvrirennnnnnnes 116
Format de sortie.........ccoeeviiiveeeeeeiiinns 26
Format d'échantillonnage.................... 117
Format des fichiers multimédia
eNnregistrés .......ccoooviieee i 112
Format d'image .........ccccccvvveeeen.n. 117,120
Format graphique...........cccccccceeeiiiis 112
Format Vidéo ........cceveeviiiciiiiiiieee s 116
Formats ..o 57
Formats d'enregistreur pris en charge 113
Formats d'exportation ............ccceevvvennns 57
Formats pris en charge........ 122,123, 124
Forme de vague.........cccccevviieeiiiiiiennns 93
Formes standard....................... 81, 88, 90
Fréquence de rafraichissement d'image
............................................................ 120
Fréquence d'images.........ccccceevviieennnns 26
G

GEénéral .........cooovcciieiieieeeecee 112
Gérer groupes de canaux TV................ 27
Graver image .......ccccceeeeennn. 101, 105, 122
Graveur d'images........ 101, 105, 113, 122
Gravure ...ooooceveeee e 10
Gravure d'un disque.................... 101, 104
Grille..ooeee i 81, 91
Groupes de modeles........cccccceeeeeeeinnnns 76
Groupes de transition...........cccccceeeeennnes 70
Guetteur de publicité....................... 41, 48
I

Image de disque.. 101, 105, 108, 109, 122
T g = To [=T SRR 112
Images vectorielles ................... 81, 88, 90
Importation TWAIN..........cccccceeeiis 39, 66
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ImporterduWeb ..o, 14, 35
Importer un disque .........ccccceeieiiiiiinnes 14
Importer une vidéo.........ccccceeeveeeiiiinnns 17
Info rapide ........oeeveeiiiii 112
Infos sur le disque................. 12, 110, 111
Insérer des canaux TV............ccoeeeeeeees 27
Insérer des transitions..................... 51,70
Insertion d'un fichier audio.................... 55
Interaction ..............ccc 84
Interface utilisateur...........ccccceeeeeinnnnne. 11
Internet..........cco 35
L

Lecture auto .......eeeveeeeiiiiieeeeee 84
Lignes de référence................... 78, 81, 91
Liste de chapitres..........cccoieeeiiiiiinis 13
M

Magnétoscope. .......occveeeiriieieiiiiiee e 31
Manuel, conventions................................ 6
Marque de position ........c.cccceeiiiiieeennns 85
Marques de chapitre ................. 13, 19, 20
MENU ... 76, 80
Menu d'intro ........ccccevvveeieenneenn. 76, 83, 95
Menu principal..........ccccevvvvevveiiennnns 76, 95
Menus Chapitre....... 78,79, 81, 89, 95, 96
Menus Smart3D ...... 76, 79, 82, 85, 89, 96
Menus Titre ....... 76,78, 79, 81, 89, 95, 96
Mes fichiers multimédia ....................... 46
Mes Modéles de menus........................ 79
MESSAGES ....eiiiiiiiiiie i 113
Méthode d'encodage.........cc...cceeeunnnnee 121
Mode d'affichage étendu....................... 12
Mode d'encodage.........ccccocveeeeinnnnennn. 119
Mode magnétoscope .......ccccceeeeeruennee. 60
Mode Vidéo........cceeevvevveeeeeeeeennee. 115, 117
Modeéle de capture : ......cccoeeeeeeeeiiiinnnns 23
Modeéles........ccceevvveveeiiieeeeen. 79, 95, 96
Modéles animés 2D .......... 76,79, 96, 126

Modéles de menus 76, 79, 80, 90, 96, 126
Modéles Smart3D . 76, 79, 82, 89, 96, 126
Modeéles Smart3D. .......................... 80, 97
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Musique de fond............ 47,55, 65, 68, 93
My NEro........coccciiiiiieeee e 35, 64
N

Ne jamais utiliser de vignettes noires ... 91
Nero CoverDesigner ..........cccc....... 11, 109
Nero Digital .......ccccevveeiiiiiiiiieieeeeeees 120
Nero Digital Audio.........cc.eeeeveeeeinnnins 121
NIVEAUX coeveeieeiiiiieie e 76
Niveaux de menus .........ccccceeeeeeeernnnnes 76
NTSC oo 115
Numéros de bouton ...........cccceeeviieeenns 86
Numeérotation..........ccoooiiii s 91
Numeérotation des boutons.................... 91
O

Objets graphiques..................... 81, 88, 90
Objets standard...........ccceveeiiieienne 90
Onglet DOSSIErs.......ucevveeeeeiiciiieeeeeennn, 113
Onglet Général............ccccuvvreennee. 112, 115
Onglet Messages ........occcveeevvieeeeennne 113
Onglet Modéles............ccceeenn..e. 76,79, 96
Onglet Personnaliser ................ 76, 80, 96
Onglet Plan chronologique.. 37, 52, 53, 55
Onglet Storyboard......... 37,46, 51, 52, 54
Options de gravure ..... 101, 104, 105, 106
Options d'exportation ...........cccccceeenneee 60
Options vidéo .......ccccceveeeenns 12, 115, 116
Options vidéo par défaut............. 115, 116
Outils disque ......ccccevvveeeeeiine 110, 111
Ouverture d'un projet .................. 108, 109
Ouverture d'un projet ou d'une image de
AISQUE. ... 108
Ouverture d'une image de disque....... 109
Ouvrir un fichier image..........cccceeeneeee. 109
P

PAL .. 115
Paramétre de qualité..........cc.cccoeneee. 118
Parameétres audio............ccccceeeeeiiiinins 32
Parametres de capture ..........cccocueeeee. 103
Paramétres de I'application......... 112, 113
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Paramétres d'enregistrement...... 104, 105
Paramétres d'ombre.............................. 94
Parametres du disque..................... 81, 90
Parameétres du projet ...................... 81, 91
Parameétres par défaut ........................ 114
Paramétres périphériques audio........... 32
Parametres vidéo.........cccceeeeveeiiniinnns 32

Périphérique de capture22, 23, 27, 30, 31,
33,34

Périphériques de capture pris en charge

.............................................................. 22
Personnaliser la durée d'affichage........ 73
Pieds de page ........c.oovuiiveeeeeneennn. 67,73
Pistes audio................... 41, 47, 55, 58, 65
Plateau Boutons...........cccccvveeeveeeieiinnns 90
Plateau Configuration du modéle.......... 82
Plateau Contenu .........ccccveeeeveeeiniinnns 89
Plateau Disque / Projet ..........cccccveeeenee 90
Plateau Objets graphiques.................... 90
Plateau propriétés.........cccovveeeeeeennn. 85, 88
Portée des fonctionnalités................... 126
Pré-balayage............cocceiviiieinniennnnn 33
Prévisualiser I'animation de menu ........ 99
Processus d'entrelacement................. 117
Profil ...oooeeeeeeeeeeeeeee e 120
Programme

Démarrage........cccocveeeriiieiiiie e 7

Lancement du programme ..........ccccceeenieeeeenen. 7
Projets Nero Vision .........cccccceeeeeiinnins 108
Propriétés de I'image .......cccc.coo... 71,73

Propriétés du périphérique audio.... 23, 27
Propriétés du périphérique vidéo... 23, 26,
28, 32

R
RaCCOUICIS ......oeeeeeeiieiiceeeeeeeeeen, 85, 86
Raccourcis clavier...........ccoovvvvveeeeenn. 124

Recherche de séquences musicales ... 44,
56

Recherche de spots publicitaires. .. 43, 47,
48

Reconnaissance de chapitres............... 39
Reconnaissance de publicités .. 43, 47, 48

Nero Vision

RédUIre......c.ooovveiiieeee e 78

Renommer des chapitres...................... 20
Résolution ........ccccviiviiieiiiien. 118, 121
Rogner I''mage ..........cocceviiiieeiiiiiiieeens 66
S

Sélection d'une tache.........ccccccvvveerinnns 8
Sélectionner I'image représentative...... 94
Sélectionner la position de départ......... 92
SmartEncoding.......ccccceeeeiiiiiiiiiiienen, 116
Source audio.........ceeeeeiiieiiiiiiieeee e, 27
SOUS-MENU.....eiiiiiiiiee e 76
Spécification..........ccccceeeeiinnnnen. 103, 104
StEréo.....ovviviiiie e 119, 121
Structure métallique ...........ccoeeeernneeen. 78
Super Résolution......................... 118, 121
Suppression de titres .........ccccceeeeeeeeenes 18
Supprimer des canaux TV .................... 27
Supprimer le disque réinscriptible....... 110
Supprimer un titre vidéo........................ 18
Syntonisation des canaux............... 27, 28
-

Télécommande ...........ccoceeeeeeeeeennnee. 98, 99
Télécommande virtuelle.................. 98, 99
Temps d'ouverture en fondu.................. 73
Testde vitesse .....cccovvveveeivvccciiiieeee, 104
Transformation...........cccoceeeeeeeeeennnee. 87, 88
transitions................ 37,47, 51, 65, 70, 82
Transitions..........ooccvvieeeneennnnne 69, 73, 85
Type de fichier.........cccccocveeeeenn. 108, 109
V

Version compléte ........ccoovveeeiviieeens 126
Versions ... 126
Vidéo analogique ..........coccoceveiiiieiennne 23
Vidéo NnUMErique........cccovveeeeeeeeeeccnnnnee, 23
Vidéos d'arriére-plan ............cccoooeeneeee. 83
Vitesse de gravure : .......cccce........ 103, 104
Vitesse d'écriture........................ 104
Z

Zone Apercu 13, 37, 47, 49, 76, 92, 94, 96
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