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INFORMATIONS IMPORTANTES

Précautions

Veuillez lire ce manuel avec attention avant d'utiliser votre
projecteur NEC MultiSync MT840/MT1040/MT1045 et gardez
ce manuel a portée de main afin de pouvoir y recourir facilement.
Votre numéro de série est situé sous la plaque du label de nom
sur le c6té gauche de votre MT840/MT1040/MT1045. Reportez-
leici:

ATTENTION

Pour couper complétement I'alimentation,
retirez la prise du secteur.

La prise du secteur doit étre accessible et
installée le plus pres possible de I'appareil.

ATTENTION

POUR EVITER TOUT CHOC ELECTRIQUE,
N'OUVREZ PAS LE BOITIER. LES PIECES
INTERNES NE SONT PAS REPARABLES
PAR LUTILISATEUR. POUR TOUTE
REPARATION, ADRESSEZ-VOUS A UN
REPARATEUR AGREE NEC.

Ce symbole avertit I'utilisateur que le contact
avec certaines parties non isolées a l'intérieur
de l'appareil risque de causer une
électrocution. Il est donc dangereux de
toucher quoi que ce soit a l'intérieur de
I'appareil.

Ce symbole avertit I'utilisateur que
d’'importantes informations sont fournies sur
le fonctionnement ou I'entretien de cet
appareil. Ces informations doivent étre lues
attentivement pour éviter tout probleme.

> B PP

AVERTISSEMENT

AFIN DE PREVENIR TOUT RISQUE D'INCENDIE OU DE
CHOC ELECTRIQUE, NNEXPOSEZ PAS CET APPAREIL A
LA PLUIE OU A LHUMIDITE. N'UTILISEZ PAS LA PRISE
AVEC TERRE DE LAPPAREIL AVEC UNE RALLONGE OU
UNE AUTRE PRISE, A MOINS QUE LES TROIS BROCHES
PUISSENT ETRE COMPLETEMENT INSEREES.
N’OUVREZ PAS LE BOITIER. A LINTERIEUR SE
TROUVENT DES COMPOSANTS A HAUTE TENSION.
TOUTE REPARATION DOIT ETRE FAITE PAR DU PER-
SONNEL AGREE NEC.

DOC avis de conformation

Cet appareil numérique de la classe A respecte toutes
les exigences du Réglement sur le Matériel Brouilleur
du Canada.

3. Réglement sur les informations concernant les nui-
sances acoustiques GSGV:

Le niveau de pression sonore est inférieur & 70 dB (A)

conformément & la norme 1SO 3744 ou ISO 7779.

Mesures de sécurité importantes

Ces instructions de sécurité garantissent la longévité de
votre projecteur et préviennent les risques d’incendie et
de décharge électrique. Lisez-les et respectez les
conseils.

(]
Installation
1. Pour de meilleurs résultats, utilisez votre projecteur dans
une piece sombre.

. Placez le projecteur sur une surface plane et a niveau, dans
un endroit sec a I'abri de la poussiere et de I'humidité.

. Ne placez pas votre projecteur en plein soleil, a c6té
d'appareils de chauffage ou d'appareils dégageant de la
chaleur.

. Lexposition en plein soleil, la fumée ou la vapeur peuvent
endommager des composants internes.

. Manipulez votre projecteur avec précaution. Une chute ou
un choc peuvent endommager des composants internes.

. Ne placez pas d’'objets lourds sur le projecteur.

. Sivous voulez installer le projecteur au plafond:
a. N'essayez pas d'installer le projecteur vous-méme.
b.

~N O

Le projecteur doit étre installé par un technicien qualifié
pour garantir une installation réussie et réduire le risque
d’éventuelles blessures corporelles.

. De plus le plafond doit étre suffisamment solide pour
supporter le projecteur et I'installation doit étre conforme
aux réglementations locales de construction.

. Veuillez consulter votre revendeur pour de plus amples
informations.
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Alimentation

1.

Ce projecteur est congu pour fonctionner avec une alimen-
tation électrique de 100-120 ou 200-240 V 50/60 Hz.
Assurez-vous que votre alimentation correspond a ces
criteres avant d’essayer d'utiliser votre projecteur.

. Manipulez le cable d'alimentation avec précaution et évitez

de I'entortiller. Tout cable endommagé peut provoquer une
décharge électrique ou un incendie.

. Si le projecteur ne doit pas étre utilisé pendant longtemps,

débranchez la prise de la source d'alimentation.

Nettoyage

1.
2.

Débranchez le projecteur avant de procéder au nettoyage.

Nettoyez régulierement le coffret avec un chiffon humide.
Si celui-ci est trés sale, utilisez un détergent doux. N'utilisez
jamais de détergents puissants, de l'alcool ou d’autres
solvants.

. Utilisez un ventilateur ou un papier a objectif pour nettoyer

I'objectif et faites attention de ne pas rayer ou d’abimer
I'objectif.

Effectuez le remplacement de la lampe en fonction des in-
structions de la page F-33.

Assurez-vous de bien remplacer la lampe lorsque le voyant
d’'usure s’allume. Si vous continuez d'utiliser la lampe aprés
2000 heures (1500 heures :MT1045) d'utilisation, 'ampoule
peut se briser et des brisures de verre peuvent étre
éparpillées dans le compartiment de la lampe.Ne les touchez
pas car elles peuvent vous blesser. Dans ce cas, contactez
votre revendeur NEC afin de procéder au remplacement de
la lampe.

Laisse au-moins UNE minute d’intervalle apres avoir éteint
le projecteur. Puis débranchez le cable d’alimentation
électrique et laissez refroidir I'appareil pendant environ 60
minutes avant de remplacer la lampe.

ATTETION
Ne pas débrancher le cordon d’alimentation de la prise du mur

dans les circonstances suivantes. Faire cela pourrait endommager
le projecteur:

* Lorsque l'icone Hour Glass (vitre d’heure) apparait.
* Lorsque le message "Veuillez patientez un instant" apparait.
Ce message sera affiché aprés que le projecteur soit éte|nt.
* Immédiatement aprés que le cordon d’alimentation électrique
ait été branché sur la prise du mur (I'indicateur POWER n’lest
pas encore devenu orange).
* Immédiatement aprés que le ventilateur de refroidissement
de soit arrété de fonctionner (le ventilateur de refroidissement
continue a fonctionner pendant une minute aprés I'extinction
du projecteur grace a l'interrupteur POWER OFF).
* Lorsque les indicateurs POWER (alimentation électrique)| et
STATUS (état) clignotent alternativement.




Précautions contre les risques d'incendie et de décharge électrique

1.

Assurez-vous que la ventilation est suffisante et que les trous
d’'aération ne sont pas obstrués afin d’éviter tout
échauffement a l'intérieur de votre projecteur. Laissez au-
moins 3 pouces (10 cm) d’espace entre le projecteur et le
mur.

. Evitez de faire tomber dans le projecteur des objets étrangers

comme des trombones ou des morceaux de papier.
N’essayez pas de récupérer tout objet tombé a l'intérieur
de votre projecteur. N'insérez pas d’objets métalliques
comme du fil de fer ou un tournevis dans votre projecteur.
Siquelque chose est tombée a I'intérieur de votre projecteur,
débranchez-le immédiatement et faites retirer I'objet par une
personne qualifiée de la maintenance NEC.

. Ne placez aucun liquide sur votre projecteur.

Avertissements

Ne regardez pas a l'intérieur de I'objectif lorsque le projecteur
est en marche. Vous risquez de vous blesser gravement
aux yeux.

Maintenez tout ce qui s’apparente a une loupe en dehors
du faisceau lumineux du projecteur. La lumiére projetée par
I'objectif est trés puissante, de sorte que tout objet en oppo-
sition pourrait dévier le faisceau provenant de I'objectif, ce
qui pourrait avoir des conséquences imprévues telles qu'un
incendie ou une Iésion occulaire.

Ne bouchez pas I'objectif avec son couvercle fourni lorsque
le projecteur est allumé. Faire cela pourrait faire fondre le
couvercle et peut-étre brdler vos mains a cause de la chaleur
émise par le faisceau lumineux.

Ne tenez pas de piéces de I'objectif. Faire cela pourrait
entrainer un risque de blessure.

Ne regardez pas al'intérieur de la fleche laser lorsque celle-
ci est en marche et ne dirigez pas le rayon laser sur une
autre personne. Vous risquez de provoquer une blessure
grave.
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1. INTRODUCTION

Introduction av projecteur MultiSync MT840/MT1040/MT1045 .
Cette section vous permettra de vous familiariser avec votre nouveau
projecteur MultiSync MT840 (SVGA) / MT1040 et MT1045 (XGA),
elle fournit la liste du matériel accompagnant votre projecteur et décrit
les caractéristiques et les commandes.

Nous vous félicitons d’avoir fait I'acquisition de ce projecteur
MultiSync MT840/MT1040/MT1045

Le projecteur MultiSync MT840/MT1040/MT1045 est un des meilleurs
projecteurs actuellement disponibles sur le marché. Le MultiSync MT840/
MT1040/MT1045 vous permet de projeter des images précises jusqu'a 300
pouces (mesures prises en diagonale) via votre PC ou ordinateur Macintosh
(de bureau ou portable), votre magnétoscope, votre lecteur DVD, votre appareil
photo numeérique, ou méme un lecteur de disques laser, ou grace a une
visionneuse de carte PC.

Vous pouvez utiliser ce projecteur en le plagant sur une table ou un chariot
pour projeter des images derriere un écran, ou vous pouvez le fixer
deéfinitivement au plafond. La télécommande peut étre utilisée sans cable.

Fonctions que vous apprécierez:
» Réglage et fonctionnement d’'une grande simplicité.
* Le souffle d'air chaud venant des fentes de ventilation ne dérange
pas les spectateurs pendant la présentation puisque les fentes qﬁ
ventilation sont placées sur le devant de I'appareil.
* Une lampe a NSH de 180 watts (MT840/MT1040) / 200 watts
(MT1045) de haute qualité .

*3

La télécommande peut étre utilisée sans cable, et vous pouvez
méme I'utiliser pour vous servir de la souris de votre PC ou
Macintosh sans étre relié de I'autre bout de la piece grace au
récepteur de souris a distance incorporé.

Vous pouvez contrdler votre projecteur avec un micro-ordinateur
en utilisant le port de commande du PC.

¢ La conception moderne du coffret est compacte, facile a trans-

porter et compléte tout bureau, salle de réunion ou auditorium.

¢ 8 sortes de pointeurs sont disponibles pour vos présentations.

La borne USB permet I'utilisation d’une souris U3B*

N’essayez pas d'installer vous-méme le projecteur au plafond.

Le projecteur doit étre installé par des techniciens qualifiés pour
garantir une réalisation correcte et réduire le risque de blessures
corporelles. De plus, le plafond doit étre sufisamment solide pour
supporter le projecteur et I'installation doit se faire en conformité
avec les réglementations locales. Veuillez consulter votre
revendeur pour de plus amples informations.

2 Une image XGA (1024 768) est convertie en une image claire et

nette 800x 600 avec AccuBlend de NEC Technologies SMT&40.

Une image XGA (128& 1024) est convertie en une image claire et
nette 1024 768 avec AccuBlend de NEC Technologies sur le
MT1040/MT1045.

La borne USB est conforme aux spécifications d’ USB1.0 et
n'accepte que la souris USB.

* Une télécommande infrarouge qui peut étre rangée dans le projecteusomme“' mettre en marche

+ La commande de zoom manuelle permet de régler 'image pourLa maniére la plus rapide pour installer votre appareil est de prendre
qu'elle soit comprise entre 30 et 300 pouces (mesures prises eiotre temps et de procéder correctement dés la premiere fois. Prenez
diagonale). guelques minutes pour revoir le manuel d’ utilisation et parcourir le

+ La correction Keystone vous permet de corriger la distorsion CDROM. Cela sera une économie de temps. Au début de chaque sec-
trapézoidale pour que l'image soit carrée. tion du manuel, vous trouverez une vision d’ensemble. Si la section ne

+ Vous pouvez choisir entre les différents modes vidéo suivant votrecorrespond pas, vous pouvez passer a la suivante.
source:

“normal” pour une image habituelle, “naturel” pour un rendu avec
des couleurs véritables.

 La visionneuse de carte PC intégrée vous permet de commencer
une présentation méme si un micro-ordinateur n’est pas disponible
sur place.

+ “Capture” vous permet de capturer 'image actuelle projetée.

* Une image peut étre projetée sur I'avant ou I'arriere d'un écran et le
projecteur peut méme étre installé au plafond.

 La technologie de mélange intelligent de pixels AccuBlend, une
exclusivité de NEC Technologies, basée sur une méthode de com-
pression d'image extrémement précise, procure une image claire et
nette de résolution SXGA (12801024)*. Vous pouvez choisir
n'importe quel point de I'image avec le pointeur et élargir la zone
sélectionnée.

+ Supporte la plupart des signaux VGA, S-VGA, XGA*SXGA

(avec AccuBlendy* Macintosh, signaux de composants (YCbCr /
YPbPr) ou autres signaux RGB dans une gamme de fréquences
horizontales de 15 a 85 kHz et une gamme de fréquences verticales
de 50 a 85 Hz. Cela comprend les signaux vidéo aux normes NTSC,
PAL, PAL60, SECAM et NTSC4.43.

REMARQUE: Les normes des composants vidéo sont les suivantes:

NTSC: standard TV américain pour vidéo aux Etats-Unis et au Canada.
PAL: standard TV utilisé en Europe de I'Ouest.

PALG60: standard TV utilisé pour la lecture NTSC sur des TV au format PAL.
SECAM: standard TV utlisé en France et en Europe de I'Est.
NTSC4.43: Norme TV utilsé dans les pays du Moyen-Orient.
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Se familiariser avec votre projecteur MT840/MT1040/MT1045

Caractéristiques avant

Commandes

Anneau de zoom

Borne USB souris

Capteur de télécommande

’ Capot du filtre
% Entrée d'alimentation CA

| Connectez la fiche a trois
broches du cable
d’alimentation fourni ici.

Objectif

Fente d'accés a la
carte PC

Fente pour systéme de sécurite
Kensington MicroSaver

Capot du filtre
Panneau des terminaux

Poignée de transport Pied réglable

Anneau de I'objectif

Ventilation

Caractéristiques arriere

Capteur de télécommande i
Haut-pableur interne (W)

Bouton a simple touche Pied arriére

i Capteur de télécommande
Couvércle de la lampe

Haut-pableur interne (W)

Pied arriere
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Caractéristiques dessus

7 9
STATUS
ON/OFF
POWER

8

1 Touche de source (SOURCE) 7 Témoins d’état (STATUS)
Utilisez cette touche pour sélectionner une source vidéo telle que micro- Quand cela s'allume tout te temps en rouge, cela avertit que la lampe de projection
ordinateur, magnétoscope, lecteur DVD ou visionneuse de carte PC (carte adépassé les 2000 heures (1500 helf&4 045)d'utilisation. Lorsque ce voyant

PC installée). s'allume, il est préférable de remplacer la lampe de projection des que possible.
(Voir page F-33)
2 Touche de réglage auto (AUTO ADJUST) De plus le message “LAMP USAGE XX HOURS" apparait en permanence lorsque

Utilisez cette touche pour régler la position horizontale/verticale et I'horloge  le I'écran de menu n'est pas affiché. Si cette lumiére rouge clignote rapidement,
pixel/piqué d’image pour une image optimale. Certains signaux peuvent celaindique que le couvercle de lalampe n’est pas bien fixé ou que le projecteur est
ne pas étre affichés correctement ou mettre du temps pour basculer de I'un en surchauffe.\oir les messages lumineux d'état & la page F-35 pour de plus amples

a l'autre. détails.
3 Touche de menu (MENU) 8 Témoin d’'alimentation (POWER)
Affiche le menu principal pour I'utilisation. Lorsque ce témoin est vert, le projecteur est allumé; lorsque le témoin est

de couleur ambre, I'appareil est en mode d’attente.
4 Sélectionnez les touches ( A v4qp)/ (+) (-) (SELECT)
A v: Utilisez ces touches pour sélectionner le menu de I'élément que9 Interrupteur d’alimentation (ON/OFF)

vous voulez régler. Utilisez cette touche pour allumer et atteindre I'alimentation lorsque le
«p: Utilisez ces touches pour changer le niveau du menu d’un élément courant est branché et que I'appareil est en mode d’attente.
sélectionné.

Une pression sur la tougaeeffectue la sélection. Lorsquaucun menu n'apparalt, REMARQUE: Pour éteindre Te projecteur, maintenez enfoncé cette touche
ces touchea v fonctionnent comme commande du volume. pendant au-moins 2 secondes.

Lorsque le pointeur est affiché, ces touclgpe A ¥ déplacent le pointeur.

5 Touche de validation (ENTER)
Exécute votre sélection dans le menu et active les éléments sélectionnés a
partir du menu.

6 Touche d'annulation (CANCEL)
Appuyez sur cette touche pour sortir de “Menus”. Appuyez sur cete touche
pour revenir aux réglages antérieurs lorsque vous étes dans un menu de
réglage ou d'installation.




Caractéristiques du panneau de terminaux

1 2 3 5 6 7
. - MQUSE REMOTE
C Jy INFUT

USB

—T

10 ©)

SVIDEO | pmono R VIDEO

Fente pour systéme de sécurité |

Kensington MicroSaver 14 12 13

Ce panneau est situé sur le cdté gauche et c’est sur lui que vous connectez vos cabl&.Mini jack d’entrée audio RGB
Connectez ici une deuxiéme sortie audio RGB provenant d'un ordinateur ou d’une

1 Borne USB (souris) autre source RGB.
Branchez une souris compatible USB disponible dans le commerce. Vous pouvez . . .
faire fonctionner les menus ou la visionneuse de carte PC avec la souris USB grace Connecteur. d entree RGB (Mini D-Sub a - broc_hles) o ,
Connectez ici un Macintosh ou compatible en utilisant le cable et I'adaptateur de

a cette borne. . X , . PR
moniteur fourni avec I'appareil. Ou connecter votre PC ou tout autre équipement

Remarquez que cette borne n'est pas utilisée avec un ordinateur et que plusieurs RGB tel qu’ i BM ible. Utiliser le cable fourni it i
types de souris USB peuvent ne pas étre compatibles avec le projectedur. tel qu'un ordinateur IBM ou compatible. Utliser le cable fourni avec Fapparel
pour connecter un PC.

11 Entrée S-Vidéo (Mini DIN & 4 broches)
C'est a cet emplacement que vous branchez une entrée S-vidéo depuis une source

2 Fente d'accés a la carte PC
Insérez ici une carte mémoire PC.

3Témoin d’acces a la carte PC extérieure telle qu'un magnétoscope.
Sallume pendant facces & une carte mémoire PC. REMARQUE: S-Vidéo offre une couleur plus vive et une résolution plus élev
4 Touche d'éjection qu'un format vidéo d'un composant traditionnel.

Appuyez pour éjecter une carte mémoire PC.
PPyezp ) 12 Canal gauche/Entrée audio en mono par une prise Jack (RCA)

5 Port de commande du PC (Mini DIN & 8 broches) Cest I'entrée du canal audio gauche pour le son stéréo venant d’'un équipement
Utilisez ce port pour connecter votre micro-ordinateur afin de commander le projecteur.  vidéo ou d’'un systeme audio. Cela sert aussi d’entrée audio en monaural. (Vidéo et
Cela vous permet d'utiliser votre micro-ordinateur et un protocole série de communica- ~ S-vidéo uniquement)
tion afin de commander le projecteur. Si vous écrivez votre propre programme, les codes
habituels de commande par PC se trouvent a la page F-42.

Un capuchon est installé sur le port & l'usine. Retirez le capuchon pour utiliser le port.

Entrée du canal audio droit par prise Jack (RCA)
C'estI'entrée du canal audio droit pour le son stéréo. (Vidéo et S-vidéo uniquement)

6 Portd e de | . ini DIN 2 8 broch REMARQUE: Lorsque vous utilisez deus sources vidéo simultanément, la prise
ort de sortie de la souris (mini a 8 broches) jack du canal sonore de gauche n’est disponible que pour une source S-vidéo,

Utlisez ce port pour faire fonctionner les fonctions de votre souris de micro-ordinateur o iq 15 prise jack du canal sonore de droite n'est disponible que pour une source
a partir d'une télécommande universelle NEC. Lorsque votre micro-ordinateur est . composants vidéo

connecté ici avec la télécommande universelle, les capteurs de télécommande sur le
coffret du projecteur vont recevoir les commandes de votre souris. 13 Entrée Vidéo (RCA)

Branchez un magnétoscope, un lecteur DVD, un lecteur de disque laser ou un appareil
photo numérique pour projeter la vidéo.

7 Jack de la télécommande

Connecter votre télécommande a ce jack pour un fonctionnement par cable.
14 Encoche de sécurité incorporée ( )
tCette encoche de sécurité abrite le systeme de sécurité MicfaSaver
MicroSavef est une marque déposée de Kensington Microware Inc. Le logo est
également protégé et appartient & Kensington Microware Inc.

8 Mini jack de sortie moniteur audio
Connectez ici des enceintes externes supplémentaires pour écouter un son provenan
d’'un ordinateur ou d’une entrée vidéo ou S-Vidéo.

9 Connecteur de sortie moniteur RGB (Mini D-Sub 15 broches)
\ous pouvez utiliser ce connecteur pour mettre en boucle I'image de votre ordinateur
sur un moniteur externe depuis la source d’entrée RGB.
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Caractéristiques de la télécommande Télécommande universelle

REMARQUE: Si vous utilisez un ordinateur Macintosh, vous pouvez
cliquer indifférement la touche droite ou gauche pour activer la souris. 16

1 Touche de la source (SOURCE) 11
Appuyez sur cette touche pour sélectionner une source vidéo.

2 Touche d’alignement automatique (AUTO ADJUST)
Utilisez cette touche pour aligner la position-H/V et Horloge/Phase /\
du pixel pour une image optimale. Certains sighaux peuvent ne 4 POWER
pas étre affichés correctement, ou mettre du temps pour basculer OFF (P ON
de I'un a l'autre.

o Bed
3 Touche Menu (MENU) COMPUTER PROJECTOR
Affiche le menu principal pour le fonctionnement. SOURCE 13

AUTO ADJ.
4 Sélection ( A vqp)/ 4P/ (+) (-) Touches de la souris 1 S
A Vv Utilisez ces touches pour sélectionner le menu de I'élément 2

que vous voulez régler.
<« p: Utilisez ces touches pour changer le niveau du menu de 33—

I'élément sélectionné.
Une pression sur la toucpe exécute la sélection. Lorsqu’aucun
menu n'apparait, ces touchesr fonctionnent comme commande
du volume. Pour que le bouton de la souris serve de régulateur du
volume pour votre ordinateur, vous devez étre en mode Projecteur, —6

ce qui est indiqué par I'éclairage du bouton de sélection Ordinateur/ 4

Projecteur. 5— T (R:A(;\IL?EI}Z

Lorsque le pointeur est affiché, ces toucigs A v déplacent le 8 o PEINTER PICHUTE
pointeur. , h’
9

5 Touche Annuler/Clic Droit (CANCEL)
Appuyez sur cette touche pour quitter “Menus”. Appuyez sur cette MAGNIEY
touche pour retourner les ajustements a la derniére condition pen-
dant que vous étes dans le menu d‘ajustement ou de réglage.

15

J

12

414

D E

g
atl

6 Touche Validation/ Touche de clic gauche
Utilisez cette touche pour entrer votre sélection de menu. Elle
fonctionne de la méme facon que la touche “Entrée” sur le coffret
ou la carte de télécommande.

7 Touche Agrandir (MAGNIFY)
Urtilisez la touche (+) ou (-) pour ajuster la taille de I'image jusqu’a
400 %. Lorsque le pointeur est affiché, I'image agrandie est affichée
au centre du pointeur. Lorsque le pointeur n’est pas affiché, I'image
agrandie est affichée au centre de I'écran.
Lorsque I'image est agrandie, le pointeur est remplace par l'icéne Prise Jack de télécommande

de la loupe. Connectez ici le cable de la télécommande pour

8 Touche Pointeur (POINTER) un fonctionnement par céble.
Appuyez sur cette touche pour afficher un des huit pointeurs;
appuyez a nouveau sur cette touche pour cacher le pointeur.
Vous pouvez déplacer votre icdne du pointeur dans n’importe quelle
zone de I'écran grace aux boutons de la souris.

9 Touche de sourdine d’'image (PIC. MUTE)
Ce touche éteint I'image et le son pendant une courte période.
Appuyez a nouveau sur cette touche pour rétablir 'image et le son.

10 Touche Aide (HELP)
Fournit des informations sur le fonctionnement et les procédures
de réglage ou l'information définie pour le menu actuel ou le réglage
pendant I'utilisation du menu. Affiche également des informations
sur l'utilisation de I'Aide.
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11 Sous tension et hors circuit (OFF/ON) Portée de fonctionnement
Si l'alimentation est appliquée, vous pouvez utiliser cette touche

pour allumer et éteindre votre projecteur.

12 LED
Clignote lorsque n’'importe quella touche est enfoncée.

13 Sélectionner 'ordinateur/projecteur (PJ)
Utilisez cette touche pour basculer entre “Ordinateur” et
“Projecteur”. Lorsque “Ordinateur” est sélectionné, la
télécommande fonctionne comme la souris de votre ordinateur.
Dans ce mode seules les touches Cousinet de Souris, Laser, Clic
Droit et Clic Gauche sont disponibles.

14 Touche laser (LASER)
Appuyez sur cette touche et maintenez-la enfoncée pour activer la
fleche laser. Lorsqu’elle est allumée, vous pouvez utiliser le laser

REMARQUE: Pour éteindre le projecteur, maintenez enfoncé
cette touche (OFF) pendant au-moins 2 secondes.

REMARQUE: Lorsque le bouton du pointeur, de menu ou d'aide
est enfoncé, le bouton de sélection Ordinateur/Projeteur est
éclairé en rouge pour indiquer que votre projecteur est en mode
Projecteur. Si aucun bouton n’est pressé dans les 10 secondes, la
lumiére disparait et le mode Projecteur est annulé.

pour attirer I'attention de votre audience sur un point rouge que
vous pouvez placer sur n'importe quel objet dans l'intervalle de 30
pieds (10 m).

15 Fléche laser
Allume un rayon laser lorsque la touche “Laser” est enfoncée.

16 Emetteur infrarouge
Dirige le capteur de télécommande vers le détecteur de la
télécommande sur le coffret du projecteur.

Précautions concernant la télécommande

Manipulez la télécommande avec précaution.

Si la télécommande est mouillée, essuyez-la immédiatement.
Evitez toute chaleur excessive et I'humidité.

Sivous n'utilisez pas la télécommande pendant longtemps, retirez
les piles.

Ne mettez pas les piles a I'envers.

Ne regardez pas a l'intérieur de la fleche laser lorsque celle-ci
est activée.

Ne dirigez pas le rayon laser sur une autre personne.
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2. INSTALLATION

Cette section décrit comment installer votre projecteur MultiSync 2.
MT840/MT1040/MT1045 et comment connecter les sources vidéo

Connectez le cable d’alimentation, retirez le cache de I'objectif et
mettez le projecteur en marche. (Si aucun signal d’entrée n'est

disponible, le projecteur affiche une image de fond bleue ou noire.)
. Assurez-vous que le projecteur est perpendiculaire a I'écran.

et audio.

Installation de votre projecteur

Votre projecteur MultiSync MT840/MT1040/MT1045 est facile a

installer et a utiliser. Cependant avant de commencer, vous devez en

premier lieu:

1. Déterminer la taille de I'image.

2. Installer un écran ou choisir un mur blanc non brillant sur lequel
VOus pouvez projeter I'image.

Vue de dessus

~o
'

|
:
' Ecran
:

===

Transport du projecteur: Portez toujours votre projecteur par la
poignée. Assurez-vous que le cordon d’alimentation ou tout autre
cable connectant les sources vidéo est débranché avant de déplacer le

projecteur. Lors du transport du projecteur ou lorsque vous ne l'utilisez ) ] )
pas, mettez le cache sur I'objectif. 4. Déplacez le projecteur vers la gauche ou vers la droite pour centrer

I'image horizontalement sur I'écran.

Poignée de transpo . .
g P 5. Pour centrer I'image verticalement, soulevez le bord avant du

projecteur et appuyez sur les touches Inclinaison instantanée sur
la face avant du projecteur, pour relacher le pied frontal ajustable.

Vue latérale

Fixation du capuchon d’objectif au cache-

objectif avec la chaine et le rivet fournis. (Il'y a environ 5 degrés de réglage haut et bas de la face avant du

Capucho projecteur.)

d’objectif

Chain
de rivet

Vers le haut

6. Si nécessaire, ajustez le pied avant ou arriére pour positionner
correctement I'image projetée sur I'écran.
Si 'image projetée n'apparait pas carré a I'écran, utilisez la cor-
rection keystone pour un réglage correct. La hauteur de chaque
pied arriére peut étre modifiée jusqu’a 4 mm.

Sélection d’un emplacement

Plus votre projecteur est éloigné de I'écran ou du mur, plus I'image
sera grande. La taille d'image minimale est environ 30" (0,76 m)
mesurée en diagonale lorsque le projecteur est éloigné d’environ 4,3. Ajustez la taille de I'image en utilisant la bague de zoom sur
pieds (1,3 m) du mur ou de I'écran. La taille d'image la plus grande  I'objectif.

est 300" (7,6 m) lorsque le projecteur est éloigné d’environ 36,7 pieds

(11,2 m) du mur ou de I'écran.

Utiliser une table ou un chariot

1. Placez le projecteur sur une surface plane a une distance optimale
de I'écran ou du mur afin d’'obtenir la taille d'image que vous
souhaitez. (Evitez d’avoir la lumiére de la piéce ou le soleil
directement sur I'écran ou le mur sur lequel est projetée I'image.)
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Tableau de distances

Distance de projection Ecran (pouces)

Haut de I'écran

\ Centre de I'écran v D
Q Angle de projection (UB
P=2.89"(73.5mm)
3 R Base du projecteur
Bas de I'écran Centre de I'objectif
MT840

Taille de I'écran D Diagonale (pouce) 30 40 60 80 100 120 150 180 200 240 300
Largeur(H) (pouce) 24 32 48 64 80 96 120 144 160 192 240
Hauteur(V) (pouce) 18 24 36 48 60 72 90 108 120 144 180
Agrandissement K 231 30.8 46.2 615 76.9 92.3 115.4 138.5 153.9 184.6 230.8
Distance de projection S Grand angle (pouce) 42.2 57.0 86.5 116.1 145.6 175.2 219.6 263.9 293.5 352.6 441.3
(mm) 10711 1446.5 21975 2948.4 3699.4 4450.4 5576.8 6703.2 7454.2 8956.1 | 11208.9
Tele (pouce) 51.0 68.8 104.3 139.7 175.2 210.7 263.9 317.1 352.6 423.6 530.0
(mm) 1296.3 1746.9 2648.0 3549.2 4450.3 5351.4 6703.1 8054.8 8956.0 | 10758.2 | 13461.6
Angle de projection U Grand angle (Degré) 10.4 10.2 10.1 10.1 10.0 10.0 10.0 10.0 10.0 9.9 9.9
Tele (Degré) 8.6 85 8.4 8.4 8.4 8.3 8.3 8.3 8.3 8.3 8.3
\ (pouce) 18.0 24 36 48 60 72 90 108 120 144 180
(mm) 457.2 609.6 914.4 1219.2 1524 1828.8 2286 2743.2 3048 3657.6 4572
Q (pouce) 7.7 103 154 20.6 25.7 30.9 38.6 46.3 51.5 61.8 77.2
(mm) 196.2 261.6 392.3 523.1 653.9 784.7 980.8 1177.0 1307.8 1569.3 1961.7
R (pouce) 13 17 2.6 3.4 43 5.1 6.4 7.7 85 10.2 12.8
(mm) 324 43.2 64.9 86.5 108.1 129.7 162.2 194.6 216.2 259.5 3243
P (pouce) 2.9 2.9 2.9 2.9 2.9 2.9 2.9 2.9 2.9 2.9 2.9
(mm) 735 735 735 735 735 735 735 735 735 735 735
Q+P (pouce) 10.6 132 183 235 28.6 33.8 415 49.2 54.4 64.7 80.1
(mm) 269.7 335.1 465.8 596.6 7274 858.2 1054.3 1250.5 1381.3 1642.8 2035.2

MT1040
Taille de I'écran D Diagonale (pouce) 30 40 60 80 100 120 150 180 200 240 300
Largeur(H) (pouce) 24 32 48 64 80 96 120 144 160 192 240
Hauteur(V) (pouce) 18 24 36 48 60 72 90 108 120 144 180
Agrandissement K 229 305 45.8 61.1 76.3 91.6 1145 137.4 152.6 183.2 229.0
Distance de projection S Grand angle (pouce) 418 56.5 85.8 115.1 144.5 173.8 217.8 261.8 291.1 349.8 437.8
(mm) 1062.2 1434.7 2179.8 2924.8 3669.8 4414.9 5532.4 6650.0 7395.0 8885.1 | 11120.3
Tele (pouce) 50.6 68.2 103.4 138.6 173.8 209.0 2618 314.6 349.8 420.2 525.8
(mm) 1285.7 1732.7 2626.7 3520.8 4414.8 5308.9 6649.9 7991.0 8885.0 | 10673.1 | 13355.2
Angle de projection U Grand angle (Degré) 104 10.3 10.1 10.1 10.0 10.0 10.0 10.0 10.0 9.9 9.9
Tele (Degré) 8.6 85 8.4 8.4 8.4 8.3 8.3 8.3 8.3 8.3 8.3
\Y (pouce) 18.0 24 36 48 60 72 90 108 120 144 180
(mm) 457.2 609.6 914.4 1219.2 1524 1828.8 2286 2743.2 3048 3657.6 4572
Q (pouce) 7.7 10.2 153 20.4 255 30.6 38.3 46.0 51.1 61.3 76.6
(mm) 194.6 259.5 389.2 519.0 648.7 778.5 973.1 1167.7 1297.5 1557.0 1946.2
R (pouce) 13 18 2.7 3.6 45 5.4 6.7 8.0 8.9 10.7 13.4
(mm) 34.0 45.3 68.0 90.6 1133 1359 169.9 203.9 226.5 2718 339.8
P (pouce) 2.9 2.9 2.9 2.9 2.9 2.9 2.9 2.9 2.9 2.9 2.9
(mm) 735 735 735 735 735 735 735 735 735 735 735
Q+P (pouce) 10.6 131 18.2 233 28.4 335 41.2 489 54.0 64.2 79.5
(mm) 268.1 333.0 462.7 592.5 722.2 852.0 1046.6 1241.2 1371.0 1630.5 2019.7

MT1045
Taille de I'écran D Diagonale (pouce) 30 40 60 80 100 120 150 180 200 240 300
Largeur(H) (pouce) 24 32 48 64 80 96 120 144 160 192 240
Hauteur(V) (pouce) 18 24 36 48 60 72 90 108 120 144 180
Agrandissement K 229 305 45.8 61.1 76.3 91.6 1145 137.4 152.6 183.2 229.0
Distance de projection S Grand angle (pouce) 41.4 56.3 86.1 115.8 145.5 175.3 219.9 264.5 294.2 353.7 443.0
(mm) 1052.6 1430.3 2185.8 2941.2 3696.6 4452.1 5585.2 6718.4 7473.8 8984.7 | 11251.0
Tele (pouce) 50.8 68.6 104.3 140.0 175.7 2114 264.9 318.4 354.1 425.4 532.5
(mm) 1290.5 1743.7 2649.9 3556.2 4462.4 5368.7 6728.0 8087.4 8993.7 | 10806.2 | 13524.9
Angle de projection U Grand angle (Degré) 10.5 10.3 10.1 10.0 10.0 9.9 9.9 9.9 98 98 98
Tele (Degré) 8.6 85 8.4 8.3 8.3 8.3 8.2 8.2 8.2 8.2 8.2
\Y (pouce) 18 24 36 48 60 72 90 108 120 144 180
(mm) 457.2 609.6 9144 1219.2 1524 1828.8 2286 2743.2 3048 3657.6 4572
Q (pouce) 7.7 10.2 153 20.4 255 30.6 38.3 46.0 51.1 61.3 76.6
(mm) 194.6 259.5 389.2 519.0 648.7 778.5 973.1 1167.7 12975 1557.0 1946.2
R (pouce) 13 1.8 2.7 3.6 4.5 5.4 6.7 8.0 8.9 10.7 134
(mm) 34.0 45.3 68.0 90.6 1133 1359 169.9 203.9 226.5 2718 339.8
P (pouce) 2.9 2.9 2.9 2.9 2.9 2.9 2.9 2.9 2.9 2.9 2.9
(mm) 735 735 735 735 735 735 735 735 735 735 735
Q+P (pouce) 10.6 131 18.2 233 28.4 335 41.2 48.9 54.0 64.2 79.5
(mm) 268.1 333.0 462.7 592.5 722.2 852.0 1046.6 1241.2 1371.0 1630.5 2019.7

REMARQUE: Les distances peuvent varier de +/-5%.
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Installation au plafond

Haut de I'écran

Base du projecteur

P=2.89"(73.5mm)

Centre de I'objectif

Centre de I'écran

Angle de projection (LV

|

=

Bas de I'écran

Distance de projection

AVERTISSEMENT

« Linstallation de votre projecteur au plafond doit étre effectyé

par un technicien qualifié. Contactez votre vendeur NEC g

plus d’'informations.

N’essayez pas d'installer vous-méme le projecteur.

 Utilisez le projecteur uniguement sur une surface solidg
plane. Si le projecteur tombe par terre, vous risquez d’
blessé et le projecteur d'étre sérieusement endommageé.

» N'utilisez pas le projecteur lorsque la température varie

une forte amplitude. Le projecteur doit étre utilisé &

températures situées entf&Cet 40C.

N’exposez pas le projecteur a I'humidité, a la poussiére @

la fumée. Cela nuira a I'image sur I’ écran.

« Assurez-vous que la ventilation autour du projecteur
suffisante afin que la chaleur soit dissipée. Ne bouchez p4

our

e et
btre

est
s les

orifices sur le c6té ou a I'avant du projecteur.

Si votre projecteur est fixé au plafond et si votre image est a I'envers,
utilisez les touches “Menu” et “Sélection” sur le coffret de votre
projecteur ou la toucha v de votre télécommande pour corriger
I'orientation. (Voir page F-23.)

Reflexion de 'image

En utilisant un miroir pour réfléchir I'image de votre projecteur vous
permet d’obtenir une image plus grande. Contactez votre revendeur
NEC si vous avez besoin d'un miroir. Si vous utilisez un miroir et
gue votre image est inversée, utilisez les touches “Menu” et
“Sélection” sur le coffret de votre projecteur ou les touclaece de

votre télécommande pour corriger I'orientation. (Voir page F-23.)
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s‘hemu de ‘ablﬂge Cable série (fourni) Adaptateur de broche pour Macintosh (fourni) Macintosh ou compatibles

t (Type de bureau ou portable)
[ ThdT 1
[ A N —— I]:l Dm = =L

]

=

g
MOPSE  REMOTE — - ] ] 5 -
PC CONTROL o j3pyT CONTROL R —

v v ) = P

INPUT Adaptateur de souris ] _
. . _ c—D)

@ pour Macintosh(fourni) — —— —

d g ) S/ IBM PC ou compatibles
AUDIO MONITOR — RGBOUTPUT Adaptateur de souris pour IBM P (Type de bureau ou portable)

(fourni)

OUTPUT 1
/ ooooo °o°o \
——— © GEEO it f-Dwluce
[ ]
e
Moniteur AUDIO RGB INPUT

-_l_-
© @ E= )

SVIDEO | jmono R VIDEO Cable de signal (fourni)

Vers le connecteur mini D-Sub 15 broches du projecteur. Il
@ @ est conseillé d'utiliser un amplificateur de distribution
disponible dans le commerce en cas de connexion d’'un

cable de signal plus long que le cable fourni.

Cable V pour composant optionnel

]}

——m T
Vers les entrées vidéo, .E‘

S-vidéo, et audio du projecteur. [

—, = = —
N Lecteur de DVD
// (avec sortie de composant)
— — — —
Magnétoscope, lecteur de DVD ou Appareil photo numérigue

lecteur de disques laser

REMARQUE: Lors de I'utilisation avec un ordinateur portable, assurez-vous de faire la connexion entre le projecteur et I'ordinaddle port
avant d’allumer I'ordinateur portable. Dans la plupart des cas le signal ne peut pas étre émis de la sortie RGB saufliopgbrtable est
allumé apres la connexion au projecteur.

Conseils d'utilisation de la télécommande universelle 2. Utilisez le cable de signal fourni pour connecter votre PC ou ordinateur

1. Branchez le cable série au port de sortie de la souris du projecteur au Macintosh au projecteur. Pour un Macintosh plus ancien, utilisez
port de la souris de votre ordinateur et redémarrez votre ordinateur I'adaptateur de broche fourni pour connecter au port vidéo de votre
pour accéder au controle a distance avec la souris. Mac.

2. Lors de I'utilisation de la télécommande & souris incorporée a infra-
rouge sur un ordinateur portable, la souris, bille ou coussinet sera

désactivée. Débranchez le cable série du port de sortie de la souris et f1x . :
redémarrez votre ordinateur pour accéder a nouveau au controle de la MTBA0/MT1040/MT1045 seront téléchargées vers le Macintosh. Par

souris a bille roulante ou & cousinet. conséquent, I'adapteur pour Mac ne sera pas nécessaire.

3. Sil'écran devient vierge lors de I'utilisation de la télécommande, cela3. Mettez sous tension le projecteur et I'ordinateur.
peut venir du logiciel d’économie d'écran ou de gestion d’énergie de4. Sile projecteur devient blanc aprés une période d'inactivite, cela peut
I'ordinateur. étre occasionné par un économiseur d'écran installé sur I'ordinateur
4. Sivous frappez accidentellement la touche OFF de la télécommande, connecté au projecteur.
attendez une bonne minute et appuyez ensuite sur la touche ON poonnexion d’'un moniteur extérieur
reprendre I'opération. \Vous pouvez connecter un moniteur séparé extérieur au projecteur afin de
Connexion de votre PC ou ordinateur Macintosh visionner simultanément sur le moniteur l'image projetée. Pour cela:
Le fait de connecter votre PC ou ordinateur Macintosh & votre projecteurl. Mettez hors circuit le projecteur et I'ordinateur, I'appareil photo
MultiSync MT840 (SVGA)/MT1040 et MT1045 (XGA) vous permet de numeérique ou la source vidéo.
projeter I'image écran de votre ordinateur pour une présentation2. Utilisez un cable & 15 broches pour connecter le moniteur au connecteur

REMARQUE: L'ordinateur Macintosh plus récent, G3 est équipé
d’'un connecteur HD a 15 broches. Les données “Plug and Play” du

impressionnante. RGB OUT (sortie moniteur RGB) du projecteur.
Pour connecter a un PC ou Macintosh, simplement: 3. Mettez sous tension le projecteur et I'ordinateur, I'appareil photo
1. Mettez hors circuit le projecteur et I'ordinateur. numeérique ou la source vidéo.




Lors de l'utilisation d’un Macintosh avec le projecteur, réglez les REMARQUE: Reportez-vous au manuel d'utilisation du lecteur DVD
commutateurs DIP de 'adaptateur & broche fourni en fonction de lgoour de plus amples informations sur les exigences de sortie video
résolution de votre ordinateur. Aprés avoir fait les réglages, redémarregu lecteur DVD.

le Macintosh.

Voir les pages quivantes pour la configuration des commutateurs DIFCONNecter votre magnétoscope ou lecteur de disque laser
Utilisez des cables RCA ordinaires (non fournis) pour connecter votre

* Lors de lutilisation avec un Macintosh, SVGA(E?@OO)/ magnétoscope ou lecteur de disque laser a votre projecteur. Pour
XGA(1024x 768) est recommandé si votre Macintosh accepte Ce effectuer ces connexions, simplement:
mode. 1. Eteignez le projecteur et le magnétoscope ou lecteur de disque laser.

* Lors de Jutiisation avec un Macintosh PowerBook, la sortie peutne ; - connecte; une extrémité du cable RCA au connecteur de sortie vidéo
pas etre configurée a 880600 sauf sile “doublement” estdesactivé g« 3 parrigre du magnétoscope ou du lecteur de disques laser,
sur votre PowerBook. Reportez-vous au manuel d'utilisation fourni- e cte; pautre extrémité a lentrée vidéo du projecteur. Utilisez des
avec votre ordinateur Macintosh pour le doublement. cordons de connexions audio RCA standard pour connecter 'audio de

REMARQUE: Un céable adaptateur vidéo fabriqué par Apple est votre magnétoscope ou lecteur de disque laser au projecteur (si votre
nécessaire pour le PowerBook qui ne posséde pas de connecteur mini magnétoscope ou lecteur de disque laser a cette fonction). Prenez soin

D-Sub a 15 broches. de respecter les connexions des canaux droit et gauche pour obtenir un
son stéréo.
Tableau de réglage du mode de moniteur 3. Allumez le projecteur et le magnétoscope ou le lecteur de disque laser.
NUMEro du commutateur DIP REMARQUE: Reportez-vous au manuel d'utilisation du

Résolution 1 2 3 4 5 6 magnétoscope ou lecteur de disque laser pour plus d'informations
13" mode de lecture multi /16"-13" | ON | ON ON | ON sur les exigences de sortie vidéo de votre équipement.

17" mode de lecture multi /19"-13" | ON ON ON

21" mode de fecture multi /21™-13" | ON_[ ON ON Connecter votre ordinateur au port de sortie de la souris

13" mode fixe /640x480 ON | ON REMARQUE: Pour utiliser le port de sortie de la souris, le cable série
Te?fjri;/fe/\f/iizfsp‘szxesz . - ON 8m ladaptateur de souris (pour IBM PS/2 ou Macintosh), et la télécommande
19" mode fixe /1024x768 ON | ON universelle sont necessaires. . .

5T mode T L5870 on T on T on 1 on Le récepteur de souris a distance intégree vous permet de fa,m’a fonctionner

les fonctions de la souris de votre ordinateur a partir de la télécommande

universelle. C'est treés pratique de cliquer entre les présentations gérées par
REMARQUE: Pour les réglages autres que les modes d’affichage votre ordinateur.
supportés par votre Macintosh et le projecteur, le fait d’utiliser les Pour connecter le port de sortie de la souris:
commutateurs DIP risque de faire légérement rebondir une image oul. Mettez hors circuit l'ordinateur.
de ne rien afficher. Si cela se produit, réglez le commutateur DIP sur le2. Pour un PC: Enlevez votre souris actuelle et connectez le cable serie du
mode fixe 13" et redémarrez le Macintosh. Ensuite, remettez-le dans Portde sortie de la souris au port de la souris du PC. (Utilisez l'adaptateur
un mode affichable et redémarrez & nouveau le Macintosh. Assurez- @ 6 broches pour la connexion a un ordinateur PS/2.) Pour un Macintosh:

vous que le projecteur et votre Macintosh sont connectés au moyen de slnle_vez xotre §%l:ris f"?t”c?"e dedvotre (_)rdoilnalteur, fixez tl’adaptatteurl
I'adaptateur & broche et du cable de signal fourni (connecteur mini D- acintosn au cable serie du port de sorte de fa souris, et connectez le

. : : projecteur a votre port de souris.
Sub 15 broches) et redémarrez ensuite votre Macintosh. 3. Lorsque le récepteur de souris a distance intégrée est disponible, il

désactive votre souris normale, débranche le cable série optionnel et
redémarre votre ordinateur.

Exemples de réglages du commutateur DIP
mode de lecture multi 17" mode VGA/SVGA mode fixe 19"

e I R I

-0 S

©

REMARQUE: Reportez-vous au manuel de votre ordinateur pour S w0 1 e
de plus amples informations sur les exigences de sortie vidéo de votre @@ )
ordinateur et sur toute autre identification spéciale ou configuration Cable série (foumi)
d’'image du projecteur et du moniteur que vous pouvez nécessiter.

Connnexion de votre lecteur DVD
\ous pouvez connecter votre projecteur a un lecteur DVD équipé de 'EEB”' N
sorties de composant ou une sortie vidéo. Pour ce faire, simplement: =
1. Mettez hors circuit le projecteur et le lecteur DVD. IBM PS2
2. Sivotre lecteur DVD est équipé de la sortie composant vidéo (Y,Cb,Cr),

utilisez un cable RCA & 15 broches x 3 optionnel pour connecter votre

lecteur DVD au connecteur RGB INPUT du projecteur. Cable série (fourni)

]
4T I
Pour un lecteur DVD sans sortie composant vidéo (Y,Cb,Cr), utilisez

des cables RCA ordinaires (non fournis) pour connecter une Som‘i?EMARQUE: Certains ordinateurs ou logiciels risquent de ne pas
VIDEO composite du lecteur DVD a I'entrée vidéo du projecteur. fonctionner avec le port MOUSE OUT.
3. Mettez le projecteur et le lecteur DVD sous tension.

Macintosh

—--—
| =
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3.FONCTIONNEMENT

Appuyez sur les touches v de la carte de télécommande, le
cousinet de la souris sur la télécommande universelle optionnelle

Cette section décrit comment sélectionner un ordinateur ou une Source.,
vidéo, comment ajuster I'image, et comment personnaliser les réglages

du menu ou du projecteur.

Commandes générales

) . 3.
Avant d’allumer votre projecteur, assurez-vous que I'ordinateur ou la

source vidéo est activée et que le capuchon de I'objectif est retiré.

1. Allumer le projecteur

Branchez le céble d'alimentation fourni dans la prise murale. Le 4,

projecteur entre en mode d'attente et le voyant d’alimentation s’allume
en ambre.

Seulement apres une pression sur la touche “Marche” du coffret du
projecteur ou de la télécommande universelle optionnelle le voyant

d’alimentation s’allume en vert et le projecteur est prét a 'emploi. 5

REMARQUE: Pour allumer le projecteur en branchant le cable
d’alimentation, utilisez le menu et activez la fonction “Démarrage
Auto”. (Voir page 23.)

2. Sélectionner 'ordinateur, la source vidéo ou la visionneuse de

ou le coffret du projecteur pour mettre en surbrillance I'élément
du menu que vous voulez ajuster ou régler.

Appuyez sur la touct ou sur la touche “Entrée” du coffret du
projecteur ou de la carte de télécommande ou sur la touche “Clic
Gauche” de la télécommande universelle optionnelle pour
sélectionner un sous-menu ou un élément.

Ajuster le niveau ou activer ou désactiver I'élément sélectionné

en utilisant la touche “Sélectior oupp du coffret, de la carte

de télécommande ou du “Coussinet de souris” de la télécommande
universelle optionnelle. La barre de déplacement sur I'écran vous
montre I'augmentation ou la diminution du niveau.

. La modification est gardée en mémoire jusqu’a ce qu’un autre

réglage soit effectué.
ENTREE: Mémorise les réglages ou ajustements.

ANNULER: Retourne a I'écran précédent sans mémoriser les
réglages ou ajustements.

carte PC

REMARQUE: Vous pouvez fermer les menus principaux et

Appuyez sur la touche Source de la télécommande ou du coffresecondaires en méme temps en appuyant sur le bouton de sélection
du projecteur pour sélectionner “Video” (magnetoscope, camera,Ordinateur/Projecteur, afin d’annuler le mode Projecteur.

ou lecteur de disque laser), “S-Vidéo”, “RGB” (ordinateur ou
lecteur DVD avec sortie composant) ou “Visionneuse de carte PC”
(carte PC) pour afficher I'image.

Ou appuyez sur la touche “Menu” de la télécommande ou du coffret

6. Répétez les étapes 2-5 pour ajuster un élément supplémentaire,

ou appuyez sur “Annuler” sur le coffret du projecteur ou sur la
télécommande pour quitter I'affichage de menu.

et utilisez le menu pour sélectionner votre source vidéo: “Vidéo”, Utiliser une souris USB

“S-Vidéo”, “RGB”, ou “Visionneuse de carte PC".
3. Ajuster la taille de I'image et la mise au point
Utilisez la bague de zoom pour ajuster la taille de I'image, puis

L'utilisation d’'une souris USB facilite I'utilisation du projecteur. Une
souris USB disponible dans le commerce est nécessaire.

utilisez la touche de la bague de mise au point pour obtenir laREMARQUE: Certaines margues de souris USB ne sont pas utilisables

meilleure mise au point.

avec le projecteur.

Utilisez la touche “Agrandir” (+) ou (-) sur la télécommande pour Utilisez les menus a I'aide de la souris USB

agrandir I'image jusqu’a 400 %.

Curseur de la souris

4. Extinction du projecteur
Appuyez d'abord sur la touche POWER du coffret et maintenez-

Lors de la connexion d’une souris USB au projecteur, vous obtenez

la enfoncée pendant au moins deux secondes ou appuyez sur la Un curseur de souris a I'écran.

touche “OFF” de la télécommande. Le voyant d’alimentation
s'allume en ambre. Ensuite, débranchez le cable d’alimentation.
Le voyant d’alimentation s’éteint.

IMPORTANT:

* Le projecteur doit étre débranché s'il n'est pas utilisé pendant longtemps.

« Pour éteindre l'image et le spour gqvezqvez instanfsing minutes
maximum), utilisez la touche “Sourdine sur I'écran “ au lieu d’éteindre
et d’allumer le projecteur.

* Le projecteur affiche une image noire, bleue ou un logo si aucun signal

d'entrée n'est présent. ﬁjuster et régler I'affichage

» Ne mettez pas le projecteur hors circuit puis immédiatement de nouvea
sous tension. Le projecteur doit refroidir une minute avant d’étre remis
sous tension.

REMARQUE: e menu sur écran risque de ne pas étre affiché correctement

pendant la projection de limage vidéo en mouvement entrelacé.
1. Appuyez sur la touche “Menu” de la télécommande ou sur le coffret
du projecteur pour afficher le menu principal.

REMARQUE: Lors de I'utilisation d’'une souris USB, cliquez sur
le bouton de la souris pour afficher le menu principal. Pour les

autres opérations, procédez de la méme maniere comme avec la

souris de votre PC.

Sauf si vous utilisez votre souris USB dans les 10 secondes,
curseur de souris disparait.

Affichage du menu

En cliguant avec le bouton d'une souris, le menu principal
s’affiche. Les boutons gauche et droit de la souris fonctionnent
de facon identique excepté pour la visionneuse de carte PC et le
Tableau noir.

Le fait de cliquefp] affiche le menu déroulant.

Pour fermer le menu, cliguez n'importe ou sur I'arriére-plan.

Vous pouvez sélectionner un élément de menu et cliquer le bou-
ton d'une souris pour faire des ajustements et des réglages.

Exemples

Cliquez (ou appuyez sur le bouton de la souris et maintenez-le
enfonceé) ou sur la touchq oupp pour ajuster la luminosité.

Ou cliquez et glissez le bouton de la souris vers la barre de
déplacement horizontal pour I'ajuster.

Pour sauvegarder les réglages, cliqx@ affichage se ferme.
Sivous cliquez n'importe ou sur I'arriére-plan pendant I'affichage
du menu d'ajustement et de réglage ou la boite de dialogue, vous
obtenez le menu principal au point de clic.
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Arborescence de menus

o men Elémen rces ajustabl
Menu principal Sous menu ements Sources ajustables
Sélection de source
Menu Principal RGB
Sélection de source [ vid
_ 5 iaeo Luminosité R,V,C
Adjustements S-Video Contraste R,V,C
Options de I'mage [ Co_uleur Vv, C
Lecteur de carte PC Teinte VvV, C
Options du Projecteur [ Piqué d'image \%
Outils ]
) Adjustements Auto Alianemen R
Aide D Réglage de Iimage [} P(L)j;ci)tiong ement R
Volume Vv, C Ajustement de pixel R
Résolution R
Image 3}
Chaleur des couleurs {Toutes Toutes les données/Signal actuel |
Keystone Toutes
Réglages d'origine Ratio d'aspect | V. C
Options de l'image
Mode d'image D G‘?mm‘? . RV, C
Réduction de parasites Vv, C
Mode d' vidéo Dt Matrice de couleur C
Configuration de langage
Affichage de la source
_ _ Pointeur pour projecteur
Options du projecteur
Menu . .
Orientation
Réglage Papier peint
Sélection du Signal
Démarrage Auto
Gestion d’énergie
Confirmation d’extinction
Bouton de la souris
Outils Sensibilté
Saisie Durée d'utilisation lampe
_— Sauvegarder Keystone
Fichiers sur carte PC Ventil. a grand vitesse
Tableau noir Capteur de télecomma )
Sélection du mode S-vidéo
Options Visionneuse de carte PC
Aide Options de Capture
Contenu
Nom de la source
Informations source Borne d'entrée
) Fréquence FH
Info. Projecteur Fréquence FV
Polarité de Sync
Type de Signal
Type de vidéo
Type de Sync
Résolution
Gamma
Ratio d'aspect
REMARQUE: Matrice couleur
Sources ajustables R=RGB Type de Matrice
V=Vidéo/S-Vidéo Entrelacé
C=Composant
Toutes=Toutes les sources (y compris la visionneuse de carte PC)

Compteur horaire de la lampe
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Eléments du menu:

Barre de titre

Onglet

Touche Fermer

Réglage X
Pagel[PageZ]Page3]Page4]
- Orientation - Sélection de la source
Mettre en
surbrillance |Avant sol ‘lz'l RGB Automatique [
Triangle plein | Vidéo Automatique [
rPapier peint S-Vidéo |Automatique [
[Bleu [
[t
I
Réglage X

——— Touche Annuler

Touche OK

Pagel|Page2|Page3|Page4|

— Souris

Bouton
@ Main droite

O Main gauche |

Bouton Radio

- Sensibilité
i O Rapide ® Moyen Olent

Durée d'utilisation lampe |

Case a cocher

Il__l Démarrage automatique
[0 Gestion d' énergie

[ Confirm. de I'extinction
[0 Sauvegarde Keystone

[ Ventil. & grande vitesse

Barre de déplacement

Luminosité X

me— [

Les fenétres du menu ou la boite de dialogue ont les éléments suivants typiques:

Barre de titre:

X Touche Fermer:
Mettre en surbrillance:
Triangle plein:

Onglet:

Bouton Radio:

Case a cocher:

Barre de déplacement:
Touche OK:

Touche Annuler:

Indique le titre du menu.
Cliquez pour fermer la fenétre en sauvegardant les changements. (souris USB uniqguement)
Indique le menu ou I'élément sélectionné.
Indique que d’'autres choix sont disponibles. Un triangle éclairé indique que I'élément est activé.
Indique un groupe de fonctions dans une boite de dialogue. Un clic sur un onglet affiche la page.
Utilisez ce bouton rond pour sélectionner une option dans une boite de dialogue.

Cocher la case carrée pour activer I'option.
Indique les réglages ou la direction de réglage.
Appuyez sur cette touche pour confirmer votre réglage. Vous retournez au menu précédent.
Appuyez sur cette touche pour annuler votre réglage. Vous retournez au menu précédent.
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Descripiion et fonctions des menus SélectionerAffiche une liste de dossiers pendant la lecture.
SupprimerSupprime une (des) diapo(s) capturée(s) ou toutes les

Sélection de la source diapos capturées dans le dossier sélectionné.
gt(asleBctlon MEiSource :g:i%irmZ;?]Zt?)eslg(():ggt]Igi;ggre[f\(/jlgt(lz:c\tlguero [] Visionner:Cache la barre d'outils pendant la lecture. Un clic sur
_ de disque laser, ordinateur ou caméra en le bouton droit de la souris la fait réapparaitre.
Video fonction de la connexion aux entrées. Appuyez
S-Video sur la touche “Sélection” du coffret du Alustements
projecteur ou sur les touchasv de votre Adjustements Permet d'accéder aux commandes d'image
Lecteur de carte PC télécommande pour mettre en surbrillance le Réglage de limage [ et de son. Utilisez les touchasy de votre
menu de l'élément & ajuster. Volume télécommand,e’pour rr]ett_re en surbrillance
le menu de I'élément a ajuster.
RGB Image O]

Sélectionne l'ordinateur connecté a votre RGB ou le signal du composant.cpajeur des couleurs

REMARQUE: Un cable de composant optionnel (cable V de
composant) est nécessaire pour obtneir un signal composant.

Vidéo Réglages d'origine
Sélectionne I'appareil connecté a votre entrée vidéo-magnétoscope,
lecteur de disque laser, lecteur DVD ou caméra.

Keystone

Image (non disponible pour la visionneuse de carte PC)

S-Vidéo
Sélectionne I'appareil connecté a votre entrée S-Vidéo-magnétoscopq Luminosité X
lecteur DVD, ou lecteur de disque laser. Cij— 2 |0

REMARQUE: Une trame risque d’étre figée pendant une bréve L . . T .
s , s , . Luminosité:  Ajuste le niveau de luminosité ou l'intensité de la trame
période lorsqu’une vidéo est lue en mode d’avance rapide ou de arriere

rembobinage rapide avec une source vidéo ou S-Vidéo.

Contraste:  Ajuste lintensité de I'image en fonction du signal entrant.

ouleur: Augmente ou diminue le niveau de saturation de la
couleur (non valable pour RGB).

Fait varier le niveau de couleur de +/- vert a +/- bleu. Le
niveau du rouge est utilisé comme référence. Ce réglage
est valable uniquement pour les entrées vidéo et
composant (pas pour RGB).

Visionneuse de carte PC

Cette fonction vous permet de faire des présentations a I'aide d'une carte P
qui contient des images capturées et des diapos créés avec I'utilitaire exclusif
pour visionneuse de carte PC foumi avec le CD-ROM. Voir page F-27 pour €inte:
linstallation de I'utilitaire pour visionneuse de carte PC. L'écran de démarrage

de la visionneuse de carte PC varie selon les réglages de la Page 3 de la
Configuration. Voir Configuration a la page F-24.

Le réglage par défaut est “Afficher liste de dossiers” qui affiche tous lesPiqué d'imageContréle le détail de 'image pour la vidéo (pas pour RGB
dossiers de la carte PC. et Composant).

REMARQUE: Méme si vous commutez la source de visionneuse de

carte PC actuelle sur une autre source, la diapo actuelle est conservéayplume (non disponible pour la visionneuse de carte PC)
Lorsque vous retournez a la visionneuse de carte PC, vous obtenegjuste le niveau acoustique du projecteur.

la diapo qui a été conservée.

Un lanceur apparait lorsque vous appuyez sur la touche MENU.

Préc Lecture/Stop Sélection Visionner Image (non disponible pour la visionneuse de carte PC)
| | image Permet d’effectuer des ajustements de la
) == Alianment Auto position et de la stabilité de I'image.
péptacer—— [ [p] [ IGI] .
Position
Suiv  Sauter Supprimer Réglage du pixel
Le lanceur est une barre d'outils comprenant les boutons suivants: )
Résolution
Déplacer: Déplace la barre d'outils. (pour la souris USB uniguement)

E Préc.: Retourne a la diapo ou le dossier précédent.
|E| Suiv.:  Avance vers la diapo ou le dossier suivant.

|E| Stop:  Arréte la lecture automatique pendant que vous faites
une lecture.

|Z| Lecture: Reprend la lecture a partir de la diapo ou du
dossiersélectionné.

Sauter: Affiche une liste de diapos pendant que vous faites
une lecture.
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Alignement Auto:

Lorsque “Alignement Auto” est réglé sur “On”, le projecteur détermine Keystone
automatiquement la meilleure résolution pour le signal d’entrée RGBCette fonction corrige la distorsion keystone (trapézoidale) pour rendre
actuel pour projeter une image a l'aide de la Technologie Advancede haut de I'écran plus long ou plus court identique au bas. Utilisez la

AccuBlend Intelligent Pixel Blending NEC.

La position et la stabilité de image; “Position Horizontale”, “Position  keystone (trapézoidale).

\erticale” et “Réglage de Pixel peuvent étre ajustées automatiquement

On:  Ajuste automatiguement la “Position Horizontale”, “Po-
sition Verticale” et “Réglage de Pixel.”

Off:  Lutilisateur peut ajuster manuellement les fonctions

d’affichage d'image (“Position Horizontale”, *“ Position

Verticale” et “Réglage de Pixel”). Réglages d’origine

Position Horizontale/Verticale (lorsque Alignement Auto est désactivé):
Ajuste 'emplacement de I'image de gauche a droite.
Cet ajustement est effectué automatiquement lorsque Alignement
Auto est active.

Réglage Pixel (lorsque Alignement Auto est désactivé):
Affiche les ajustements d’Horloge et Phase.

Réglages d'origine

Rétablir les réglages d'usine d'origine

@ Toutes les données O Signal actuel

|

OK

| | Annuler

toucheq oupp- de la barre de déplacement pour corriger la distorsion

REMARQUE: L'angle keystone maximum qui peut étre corrigé est 15
degrés vers le haut et le bas avec le projecteur placé horizontalement.
Toutefois, une image sera floue si vous corrigez I'angle keystone en-
dessous de +12 degrés ou plus pour un signal SXGA du MT840.

HorlogelUtilisez cet I'élément avec “Alignement Auto on” pour Change tous les ajustements et réglages aux préréglages d'origine de chaque
effectuer un réglage fin de image d’ordinateur ou pour source individuellement excepté le temps d'utilisation de la lampe. (Pour
éliminer le scintillement vertical qui pourrait apparaitre. remettre le temps d'utilisation de la Imape a zéro, voir “Remise a zéro du

Cette fonction ajuste les fréquences d’horloge qui compteur horaire de lalampe” a la page F-23.

suppriment le scintillement horizontal dans limage. Toutes les donnéekemet tous les ajustements et reglages de tous

Appuyez sur les touchedf et jusqu’a ce que le

scintillement disparaisse. Cet ajustement peut s'avérerSignal actuel:

nécessaire lorsque vous connectez votre ordinateur pour
la premiére fois. Cet ajustement est effectué
automatiquement lorsque Alignement Auto est activé.

les signauxaux préréglages d’origine.

Remet les ajustements du signal actuel aux

niveaux préréglés d’origine.

Options de lI'image

Phase:Utilisez cet I'élément pour ajuster la phase de I'horloge ou pour
réduire les parasites vidéo, les interférences ou la diaphonie]

Options de I'im
Mode d' image

age Fournit des commandes optionnelles telles
] que le ratio d'aspect, la correction gamma, et

(C'est évidentlorsque une partie de votre image semble miroiter.) Mode d vidéo D
Utilisez les touchesq etpp pour ajuster limage.
Utilisez “Phase” uniquement lorsque “Horloge” est terminé. .

Mode image

Cet ajustement est effectué automatiquement lorsque

Alignement Auto est activé.

Mode d' image
Ratio d'aspect

Résolution (lorsque Alignement Auto est désactive):

Cela vous permet d’activer ou de désactiver la fonction AccuBlendVous permet de sélectionner I'élément a ajuster.

la matrice couleur la réduction des parasites.

avancee. REMARQUE: Aspect Ratio n'est pas disponible pour la “V