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Informations de Conformité

Déclaration de la FCC

Cet appareil est conforme a 1’Article 15 des Réglementations de la FCC. Son opération est sujette
aux deux conditions suivantes: (1) cet appareil ne doit pas provoquer d’interférence néfaste et (2)
cet appareil doit accepter toute interférence regue, y compris une interférence pouvant causer une
opération indésirable.
Cet équipement a ¢té testé et estimé conforme aux limites pour un appareil numérique de
catégorie B, selon I’Article 15 des Réglementations de la FCC. Ces limites sont prévues
pour fournir une protection raisonnable contre une interférence néfaste dans une installation
résidentielle. Cet équipement produit, utilise et peut émettre une énergie de fréquence radio,
et, s’il n’est pas installé et utilisé sleon les instructions, peut causer une interférence aux
communications radio. Cependant aucune garantie n’est faite qu’une interférence ne se produira
pas dans une installation particuliere. Si cet équipement provoque une interférence néfaste pour
la réception raido ou TV, ce qui peut étre déterminé en éteignant puis rallumant I’équipement,
’utilisateur est encouragé a essayer une des mesures suivantes:

» Réorientez ou relocalisez I’antenne réceptrice.

* Augmentez la distance séparant I’équipement du récepteur.

» Connectez I’équipement dans une prise sur un circuit différent de celui sur lequel le

récepteur est connecté.
»  Consultez votre vendeur ou un technicien radio/TV expérimenté pour de I’aide.

Avertissement: Vous étes averti que les changements et modifications non expressément
approuvés par la partie responsable pour la compatibilité annulent votre droit d’opérer cet
équipement.

Pour le Canada
» This Class B digital apparatus complies with Canadian ICES-003.
» Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.

Conformité CE pour les Pays Européens
Cet appareil est conforme aux exigences de la directive EEC 2004/108/CE amendée
C € par la 92/31/CEE et I’article 5 de la 93/68/CEE concernant la “Compatibilité
Electromagnétique” et la 2006/95/CE amendée par 1’ Article 13 de la 93/68/CEE
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concernant la “Sécurité”.

Les informations suivantes ne sont destinées qu’aux pays membres de I’
Union Européenne:

La marque indiquée sur la droite désigne la conformité avec la Directive sur les

Equipements Electriques et Electroniques 2002/96/CE (WEEE).

La marque indique I’exigence de NE PAS se débarrasser de I’équipement comme un [
déchet non-répertorié et d’utiliser les systémes de retour et récolte sleon les réglementations
locales.
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Importantes Instructions de Sécurité

D

A

10.

11.
12.

13.
14.

Lisez ces instructions.

Conservez ces instructions.

Faites attention a tous les avertissements.
Suives toutes les instructions.

N’utilisez pas cette unité pres de source d’eau.

Nettoyez avec un chiffon propre et sec. Si le Projecteur est encore sale, veuillez consulter
la section “Nettoyage de I’Ecran” dans ce guide pour plus d’instructions.

Ne bloquez aucune orifice de ventilation. Installez I’unité selon les instructions du fabricant.

N’installez pas pres des sources de chaleur du genre radiateurs, fours ou d’autres appareils (y
compris des amplifieurs) qui produisent de la chaleur.

Ne défaites pas la fonction de sécurité de la fiche polarisée ou de type sol. Une fiche
polarisée a deux lames dont une plus grande que 1’autre. Une fiche de type sol a deux
lames et une troisieme dent de sol. La lame plus large et la troisieme dent sont des
caractéristiques de sécurité. Si la fiche fournie ne convient pas a votre prise, consultez un
électricien pour le changement de la prise obsoléte.

Protégez le cordon électrique pour qu’il ne se fasse pas pincer ni que personne ne s’y
prenne les pieds au niveau des: Réceptacles de commodité et points de leurs sorties de
I’unité. Assurez-vous que la prise ¢lectrique soit située proche de I'unité afin qu’elle soit
facilement acessible.

N’utilisez que les accessoires spécifiés par le fabricant.

N’utilisez qu’avec un plateau, un stand, un trépied, un support ou une table
spécifiée par le fabricant ou vendu avec I’unité. Lorsqu’un plateau est utilisé,
faites attention en bougeant la combinaison plateau/unité pour éviter toute
blessure en raison d’une chute.

Débranchez 1’unité lorsqu’elle n’est plus utilisée pour une longue période de temps.

Pour toute réparation, veuillez consulter un technicien de réparation qualifié. Une
réparation est requise lorsque 1’unité a ét¢ endommagée du genre: si le cordon
d’alimentation ou la fiche électrique est endommagée, si un produit liquide s’est répandu
ou que des objets sont tombés dans 1'unité, si I'unité a été exposce a la pluie ou I’humidité
ou si I'unité ne fonctionne pas normalement ou est tombée.
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Déclaration de Conformité RoHS

Ce produit a été congu et fabriqué en conformité avec la Directive 2002/95/EC du Parlement
Européen et du Conseil de I’Europe sur la restriction de I'utilisation de certaines substances
dangereuses dans les équipements électriques et électroniques (Directive RoHS) et est estimé
conforme avec les valeurs de concentration maximale émises par le Comité Européen
d’Adaptation Technique (TAC) comme indiqué ci-dessous:

Substance Cf)ncentration , Concentration réelle
maximale Proposée
Plomb (Pb) 0.1% <0.1%
Mercure (Hg) 0.1% <0.1%
Cadmium (Cd) 0.01% <0.01%
Chromium hexavalent (Cr6+) 0.1% <0.1%
Biphényles polybrominés (PBB) 0.1% <0.1%
Diphényles éther polybrominés (PBDE) 0.1% <0.1%

Certains composants de produits comme indiqués ci-dessus sont exemptes de par I’ Annexe des
Directives RoHS comme indiqué ci-dessous:

Exemples de composants exemptes:

1. Le mercure dans le slampes fluorescentes compactes sans dépasser 5 mg par lampe et dans les
autres lampes non spécifiquement mentionnées dans la Directive RoHS.

2. Le plomb dans le verre des tubes cathodiques, les composants électroniques, les tubes
fluorescents et les parties de céramique électronique (comme les appareils piézoélectroniques).

3. Le plomb dans les soudures de type haute température (du genre alliages de plomb contenant
85% de plomb).

4. Le plomb comme élément d’alliage dans I’acier contenant jusqu’a 0,35% de plomb,
I’aluminium contenant jusqu’a 0,4% de plomb et comme alliage du cuivre contenant jusqu’a
4% de plomb.
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Informations du Copyright

Copyright© ViewSonic” Corporation, 2007. Tous droits réservés.

Macintosh et Power Macintosh sont des marques de fabrique déposées d’Apple Computer, Inc.
Microsoft, Windows, Windows NT et le logo Windows sont les marques de fabrique déposées de
Microsoft Corporation aux Etats-Unis et dans les autres pays.

ViewSonic, le logo Trois Oiseaux, OnView, ViewMatch et ViewMeter sont les marques de
fabrique déposées de ViewSonic Corporation.

VESA est une marque de fabrique déposée de Video Electronics Standards Association. DPMS et
DDC sont les marques de fabrique de VESA.

PS/2, VGA et XGA sont les marques de fabrique déposées d’International Business Machines
Corporation.

Déclaration: ViewSonic Corporation n’est en aucun cas responsable pour les erreurs ou omissions
¢éditoriales contenues dans ce document, ni pour les possibles dommages accidentels ou
conséquentiels survenus par la mise a disposition de ce matériel ou la performance ou 1’utilisation
de ce produit.

Dans un but d’amélioration continue du produit, ViewSonic Corporation se réserve le droit de
changer les spécifications du produit sans préavis. Les informations dans ce document peuvent
changer sans préavis.

Aucune partie de ce document ne peut étre copiée, reproduite ni transmise de quelle maniére que
ce soit et quel qu’en soit le motif, sans I’autorisation écrite préalable de ViewSonic Corporation.

Enregistrement du Produit

Pour satisfaire tous vos besoins futurs et pour recevoir des informations supplémentaires sur le
produit dés qu’elles deviennent disponibles, veuillez faire enregistrer votre produit sur Internet via:
www.viewsonic.com. Le CD-ROM Assistant de ViewSonic® offre aussi la possibilité d’imprimer
le formulaire d’enregistrement, que vous pouvez a ViewSonic par courrie postal ou fax.

Pour Votre Référence

Nom du Produit: PJ1173
Projecteur LCD ViewSonic
Numéro de modeéle: VS12109

Numéro de document: PJ1173_UG_FRN Rev. 1A 11-22-07
Numéro de série:
Date d’achat:

La lampe dans ce produit contient du mercure.
Veuillez vous en débarrasser selon les réglementations locales, fédérales ou
nationales.
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Projecteur

PJ1173

Manuel d'utilisation (détaillé) - Guide d'utilisation

Merci d'avoir acheté ce projecteur.

/\ AVERTISSEMENT » Avant d'utiliser ce produit, veuillez lire le « Manuel d'utilisation - Guide de
sécurité » et les manuels associés pour vous assurer d'une utilisation appropriée de ce produit.
Apres les avoir lus, rangez-les dans un endroit sir pour pouvoir vous Yy reporter par la suite.

A\preposideiceimanuel

Divers symboles sont utilisés dans ce manuel. La signification de ces symboles
est décrite ci-dessous.

/\ AVERTISSEMENT Ce symbole indique une information dont I'ignorance risquerait d'entrainer une
blessure personnelle ou méme la mort suite & une mauvaise manipulation.

AATTENTION Ce symbole indique une information dont I'ignorance risquerait
d'entrainer une blessure personnelle ou des dommages matériels
suite a une mauvaise manipulation.

Veuillez consulter les pages indiquées aprés ce symbole.

REMARQUE - Les informations contenues dans ce manuel peuvent faire I'objet de changements sans
avertissement préalable.

* Le fabricant ne prend aucune responsabilité pour les erreurs qui pourraient se trouver dans ce manuel.
* La reproduction, la transmission ou la copie de ce document ou de son contenu est interdite sauf
autorisation spéciale écrite.

Marques de commerce

* Mac est une marque déposée de Apple Computer, Inc.

* VESA et SVGA sont des marques déposées de Video Electronics Standard Association.

* Windows est une marque déposée de Microsoft Corporation.

* 3B3(® est une marque déposée de SRS Labs, Inc.

* WOW technologie est incorporé sous licence de SRS Labs, Inc.

* HDMI, le logo HDMI et Interface Multimédia Haute Définition sont des marques
de commerce ou des marques de commerce déposées de HDMI Licensing LLC.

Toutes les autres marques de commerce appartiennent a leurs propriétaires respectifs.
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MENU COURT
AspecT, KeysToNE AUT [ EXECUTION,
KevsTone (13, Kevstone (3, MODE IMAGE, LUMIN.,

MENU COURT (suite). . . ........... 26)
COoNTRASTE, COULEUR, TEINTE, NETTETE, SILENCIEUX,
MIROIR, REIN., TEMPS FILTRE, LANGUE,

Vers Menu Détaillé...

Menu IMAGE

LumiN., CoNTRASTE, GAMMA, TEMP Coul., COULEUR,

TeINTE, NETTETE, IRIS ACTIF, MA MEMOIRE

Menu AFFICHAGE

AsPECT, SUR-BAL., PosIT.v, PosIT.H,

PHASE.H, TAIL.H, EXECUT.D'AJUST AUTO

MenuENTR.. . . . . s s s e n s

ProcRressiIF, N.R.VIDEO, YcCs 3D,

Esp. couL., COMPONENT, FORMAT VIDEO,

Howmi, BLoc IMAGE, RGB-IN, RESoLUTION

Menu INSTALLAT®

KevysTonE aUT 1Y ExecuTion, KeysTonE (Y,

KeystoNe (2, SiLENCIEUX, MIROIR

Menu AUDIO IN

VoLuMmE, Aicus, BAsse, SRs wow,

HauT-PARL, Aubio, HbmI AuDIO

Menu ECRAN

LANGUE, Pos. MENU, SuPPR., DEMARRAGE,

Mon Ecran, V. Mon Ecran, MESSAGE,

Nom bu sSouRrcE

MenuOPT.....cccvennennnns 43

RECHER. AUTO., KEYSTONE AUT Y,

MARCHE AUTO., AUTO OFF, TEMPS LAMPE,

TeEMmPS FILTRE, MA TOUCHE, SERVICE,

SECURITE

MenuRESEAU............. 56
ConNF., NoM bu PROJECTEUR, €-SHOT, INFOS,
SERVICE
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Caracteristiguesidul prejecteur

Ce projecteur est utilisé pour projeter des signaux visuels divers sur un écran.
Son installation ne nécessite qu'un faible espace et il peut produire des images
projetées de grande taille méme a partir d'une courte distance.

Rreparnatifs

Contenu de ’emballage

Voir le « Contenu de 'emballage » dans le manuel papier « Manuel d'utilisation
(résumé) ». Votre projecteur doit étre accompagné des éléments y étant indiqués.
Contacter immédiatement le revendeur si des éléments sont manquants.

REMARQUE - Conserver I'emballage d'origine pour une ré-expédition future. Pour
déplacer le projecteur, s’assurer de bien utiliser 'emballage d'origine. Faire
particulierement attention a la partie de I'objectif.

Fixation du protége-objectif

Pour éviter de le perdre, attacher le protége-objectif au projecteur en utilisant la
laniére jointe.

1 Attachez la laniére sur 'anneau a laniere du
" protége-objectif.

2 Insérez une extrémité de la laniére dans la
" rainure du rivet.

3 Pousser le rivet dans le trou du rivet.

Trou du rivet
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Identification’desipiecesicomposantes

Projecteur

(1) Hauts-parleurs (x 4) . (1)
(2) Bague de mise au point (3)
(3) Bague de zoom 2)
(4) Couvercle de la lampe (8)
La lampe est a l'intérieur. (15)
(5) Protection des cadrans de déplacement de l'objectif /\ CHALEUR!
(6) Cadran de déplacement horizontal de l'objectif
(7) Cadran de déplacement vertical de I'objectif (12)
(8) Protection avant Ner
(9) Objectif (10) (9 (1) (13)
(10) Protége-objectif (12)
(11) Capteurs distants (x 3)
(12) Pieds de I'élévateur (x 2)
(13) Boutons de I'élévateur (x 2)
(14) Couvre-filtre
Le filtre a air et I'entrée d'air sont a
l'intérieur.
(15) Sorties d'air
(16) Entrées d'air
(17) Trou du rivet
(18) Poignée
)
)
)

(19) Couvercle des piles
(20) Panneau de contrdle
(21) Panneau arriére

/\ AVERTISSEMENT » CHALEUR! : Ne pas toucher les endroits proches de la couverture de la
lampe et des sorties d'air pendant ou juste apres ['utilisation a cause de la chaleur.

» Ne pas regarder dans I'objectif ou dans les bouches d'air quand la lampe est
allumée. La lumiére trés intense peut endommager la vision.

» Ne pas prendre le projecteur par la protection avant pour le redresser, vous
risquez de le faire tomber.

» Ne pas tenir les boutons de I'élévateur sans tenir le projecteur, vous risquez
de le faire tomber.

AATTENTION M Assurer une ventilation normale pour éviter la surchauffe du
projecteur. Ne pas couvrir, bloquer ou boucher les orifices de ventilation. Ne pas
déposer quoique ce soit a proximité des entrées d'air qui puisse y adhérer ou y
étre aspiré. Nettoyer le filtre a air régulierement.
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Panneau de controle

(1) Touche STANDBY/ON
(2) Touche MENU
Elle consiste en quatre curseurs.
(3) Touche INPUT
(4) Voyant POWER
(5) Voyant TEMP
(6) Voyant LAMP

Panneau arriere

(1) Commutateur d'arrét

(2) Accroche de sécurité

(3) Barre de sécurité

(4) Prise de courant alternatif
(5) Interrupteur

(6) Port RGB1
(7) Port RGB2 (G/Y, B/Cs/Ps, R/ICR/PR,
H, V)
(8) Port CONTROL
(9) Port HDMI
(10) Port VIDEO
(11) Port S-VIDEO
(12) Ports COMPONENT
(Y, Ce/Ps, Cr/PR)
(13) Port AUDIO IN1
(14) Port AUDIO IN2
(15) Ports AUDIO IN3 (R/L)
(16) Ports AUDIO IN4 (R/L)
(17) Port RGB OUT
(18) Port AUDIO OUT
(19) Port REMOTE CONTROL
(20) Port LAN
(21) Port USB

(5) O Lavp
(4) © TEMP
©) POWER
STANDBY/ON INPUT

@ () @

(1) @2 @

(1) (2)
(14) (13) (17) (6) (18)(20)(7) (9) (19) ~ (8)

D6 (mb 2 <m> ©
©000 T ©©

(10) (11) (15) (16)(12)
(®) ) @)

AATTENTION » Ne pas utiliser la barre et le logement de sécurité pour
empécher le projecteur de tomber ; ils ne sont pas congus a cette fin.

» Utiliser le commutateur d'arrét uniquement quand le projecteur n'est pas mis
hors-tension en suivant la procédure normale car l'utilisation de ce commutateur
interrompt le fonctionnement du projecteur sans I'avoir refroidi.

ViewSonic
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Télécommande

(1) Pointeur laser

Sortie du faisceau.
(2) LASER INDICATOR

(3) Touche LASER

(4) Touche STANDBY/ON
(5) Touche VOLUME

(6) Touche MUTE
(7) Touche VIDEO
(8) Touche RGB

(9) Touche SEARCH

(10) Touche AUTO

(11) Touche ASPECT

(12) Touche POSITION

(13) Touche KEYSTONE

(14) Touche MAGNIFY - ON
(15) Touche MAGNIFY - OFF
(16) Touche FREEZE

(17

(18) Touche MY BUTTON - 1
(19) Touche MY BUTTON - 2

Touche BLANK

(20) Touche MENU
(21) Commutateur levier : 3 fonctions comme ci-dessous.

(22
(23
(24
(25
(26
(27
(28
(29
(30
(31
(32
(33

)
)
)
)
)
)
)
)
)

e — — — o~ - — — ~—

Touche de curseur A : pour glisser vers le coté marqué A.
Touche de curseur V¥ : pour glisser vers le coté marqué V.
Touche ENTER : pour abaisser le point central.
Touche de curseur «

Touche de curseur »

Touche RESET
Touche ESC

Touche gauche de souris
Touche droite de souris

Touche PAGE UP

Touche PAGE DOWN

Port de cablage de la télécommande
Couvercle des piles

Support des piles

Interrupteur de fréquence

(32)

(33)

/N AVERTISSEMENT D Lorsque la touche LASER est enfoncée, ne pas
regarder dans la sortie du faisceau et ne pas pointer le faisceau sur des

personnes ou des animaux ; le faisceau peut endommager la vision.
AATTENTION » Il doit étre noter que le faisceau laser peut

résulter en une exposition dangereuse aux radiations. Utiliser

le pointeur laser uniqguement en direction de I'écran.

ViewSonic
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(8)

Arriére de la
télécommande
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Miselen place

Installer le projecteur en fonction de I'environnement et de I'usage envisageé.

/\ AVERTISSEMENT P Placer le projecteur en position stable, a I'horizontal. Vous
risqueriez de vous blesser et/ou d'endommager le projecteur s'il tombait ou se
renversait. |l existe également un risque d'incendie et/ou de choc électrique si
vous utilisez un projecteur endommagé.

* Ne pas placer le projecteur sur une surface instable, en pente ou sujette a des
vibrations, comme par exemple sur un support bancal ou incliné.

* Ne pas placer le projecteur sur le c6té, ou a la verticale.

 Consulter votre revendeur avant de I'accrocher au plafond ou autres
installations particuliéres.

» Placer le projecteur dans un endroit frais et s'assurer que la ventilation y est
suffisante. Il y a risque d'incendie, de brllure et/ou de dysfonctionnement du
projecteur si celui-ci surchauffe.

« Eviter de boucher, bloguer ou recouvrir d'une autre maniére les orifices de ventilation du projecteur.
« Laisser un espace libre d'au moins 30 cm entre les c6tés du projecteur et tout
autre objet tel qu'un mur.

* Ne pas placer le projecteur sur un objet métallique ni sur une surface sensible a la chaleur.
* Ne pas placer le projecteur sur un tapis, sur un coussin ou sur de la literie.

* Ne pas placer le projecteur dans un lieu directement exposé aux rayons du
soleil, ni a proximité d'un objet chaud tel qu'un appareil de chauffage.

* Ne rien placer pres de l'objectif ou des orifices de ventilation du projecteur, ni sur le dessus du projecteur.
* Ne placer aucun objet qui risquerait d'étre aspiré ou d'adhérer aux orifices d'aspiration sous le
projecteur. Quelques-unes des entrées d'air du projecteur se trouvent en effet sur la surface inférieure.
» Ne pas placer le projecteur dans un endroit ou il risquerait d'étre mouillé. II
existe un risque d'incendie, de choc électrique et/ou de dysfonctionnement du
projecteur s'il est humide ou si un liquide y est renversé.

* Ne pas placer le projecteur dans une salle de bain ou a I'extérieur.

* Ne placer aucun objet contenant du liquide a proximité du projecteur.

AATTENTION » Eviter de placer le projecteur dans des endroits a forte concentration
de fumée, d'humidité ou de poussiére. Il existe un risque d'incendie, de choc électrique
et/ou de dysfonctionnement du projecteur s'il est placé dans un tel endroit.

* Ne pas placer le projecteur pres d'un humidificateur, d'une zone de fumeurs ou d'une cuisine.
» Positionner le projecteur de sorte que son capteur de signaux distant ne soit
pas exposé directement aux rayons du soleil.
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Disposition
Se reporter aux illustrations et aux tableaux ci-dessous pour déterminer la taille de I'écran et la distance de projection.
Les valeurs montrées dans le tableau sont calculées pour un écran de taille complete : 1024x768
(a) Format d'écran (en diagonale)
(b) Distance du projecteur a I'écran (£ 10%)

(c) Hauteur d'écran (+10%), quand le déplacement vertical de l'objectif est réglé complétement en haut.

Sur une surface
horizontale

(b)
(a) (c) haut
(c)bas 4 =
| i
Suspendu au T
plafond o g
( (c)bas % ﬁ ﬁ/
a
(c) haut
(b) * Laisser un espace libre d'au moins
30 cm entre les cotés du projecteur et
tout autre objet tel qu'un mur.
 Consulter votre revendeur avant
de l'accrocher au plafond ou autres
installations particuliéres.
(a) Taille de 4 : 3 écran 16 : 9 écran
l'écran || () Distance de projection|  (c) Hauteur de I'écran || (b) Distance de projection| (c) Hauteur de I'écran
[po (m)] [m (po)] [cm (po)] [m (po)] [cm (po)]
min. | max. bas | haut min. max. bas haut
30 (0,8)][09 B5)[1,1 42 5 @41 ¢6)][10 @812 @6)] -1 (0 [ 39 (15
40 (1,0] 12 @n|14 &7 6 @ |5 (22)|[13 B51)| 16 62)] 2 (-1)]| 51 (20)
60 (1,5)[[ 1,8 (71)] 22 @6)] 9 (4 |82 (32|20 7824 (94| -2 (1)]| 77 (30
70 (1,8)[[ 2,1 (83)] 26 (100) 11 (4) | 96 (38)|[ 2,3 (9N |28 (110)] -3 (-1)] 90 (35)
80 (2,0)[[ 24 (96)] 2,9 (115)] 12 (5) [ 110 43)|[ 2,6 (104)] 3,2 (126)] -3 (-1) [ 103 (41)
90 (2,3)|[ 2,7 (108)] 3,3 (130)] 14 (5) [ 123 (49)|[ 3,0 (117)] 3.6 (141)] -4 (-1) | 116 (46)
100 (2,5)|[ 3,0 (120) 3,7 (144)] 15 (6) | 137 (54)|| 3,3 (131)] 4,0 (157)] -4 (-2) [ 129 (51)
120 (3,0)|[ 3,7 (144)| 4.4 (174)] 18 (7) | 165 (65)]| 4,0 (157)] 4,8 (189) -5 (-2) | 154 (61)
150 (3,8)|| 4,6 (181)] 55 (217)] 23 (9) | 206 (81)]| 5,0 (197)] 6,0 (237)] -6 (-2) | 193 (76)
200 (51)|[ 6,1 (241 7.4 (291)] 30 (12) [ 274 (108)|[ 6,7 (263)] 8,0 (317)] -8 (-3) | 257 (101)
250 (6,4)|] 7,7 (302)] 9,2 (364)] 38 (15) | 343 (135)|[ 8,4 (329)[10,1 (396)] -10 (-4) | 322 (127)
300 (7,6)|] 9.2 (363)] 11,1 (437)] 46 (18) [ 411 (162)|[10,0 (395)[ 12,1 (476)] -12 (-5) | 386 (152)
350 (8,9)[[10,8 (424)] 13,0 (510)] 53 (21) [ 480 (189)][11,7 (462)[ 14,1 (556)] -15 (-6) | 450 (177)
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Régler I'élévateur du projecteur
Si le projecteur est posé sur une surface inégale utiliser les pieds réglables pour

mettre le projecteur a I'horizontale.
L'utilisation des pieds permet aussi d'incliner le projecteur pour §
améliorer I'angle de projection & I'écran, surélevant la partie ~ 8_L
avant du projecteur d'une amplitude de 8 degrés.
Ce projecteur a 2 pieds élévateurs et 2 boutons élévateurs. Un pied élévateur
peut étre ajusté aprés avoir soulevé le bouton élévateur correspondant.
1 Maintenir le projecteur et soulever les boutons élévateurs pour libérer les
* pieds élévateurs.
2 Ajuster la hauteur de la face avant du projecteur a la hauteur souhaitée.

3 Relacher les boutons élévateurs pour verrouiller les pieds élévateurs.

4 Reposer doucement le projecteur aprés s'étre assuré du verrouillage des
" pieds élévateurs.

5 Il est possible le cas échéant d'ajuster la hauteur des pieds élévateurs par vissage manuel pour
' permettre des ajustements plus précis. Maintenir le projecteur pendant le vissage des pieds.

@.’ /I Pour libérer un pied élévateur,

soulever le bouton élévateur situé @
sur le méme coté que celui-ci. @

‘ Pour un ajustement
gg précis, visser le pied.

AATTENTION » Ne pas tenir les boutons élévateurs sans tenir le projecteur,
vous risqueriez de le faire tomber.

» Ne pas modifier I'angle d'inclinaison du projecteur au-dela de 8 degrés a I'avant a l'aide des
pieds réglables. Une inclinaison supérieure a la restriction pourrait provoquer un dysfonctionnement
ou réduire la durée de vie de certaines parties ou méme du projecteur en lui-méme.

Utiliser la barre et le logement de sécurité

Une chaine ou un cable antivol disponible dans le
commerce d'un diamétre maximum de 10 mm peut étre
attaché a la barre de sécurité sur le projecteur.

Le projecteur est aussi équipé d'un logement de
sécurité pour le verrou Kensington.

Pour de plus amples informations, consulter le manuel de l'outil de sécurité.

/\ AVERTISSEMENT » Ne pas utiliser la barre de sécurité
et le logement de sécurité pour empécher le projecteur
de tomber ; ils ne sont pas congus a cette fin.

Barre de sécurité
N

Accroche de sécurité

REMARQUE - La barre et le logement de sécurité ne sont pas

des mesures antivol a toute épreuve. lls sont prévus pour 0 R

étre utilisés comme des mesures antivol additionnelles.
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Connecter vos appareils
S'assurer de bien lire les manuels de chacun des appareils avant de les
connecter au projecteur. S'assurer que tous les appareils sont appropriés pour

étre connectés a ce produit et préparer les cables requis pour la connexion.
Se référer aux illustrations suivantes pour la connexion.

AUDIOOUT ~ RGBOUT ~ ——— " aupIOOUT

o LseA g

(=
g B
E

PC

—— — — —=—Télécommande
S 73
- - pann 00 | -
Moniteur @@(\ @Q OO oIcIE, ﬁuj SETo

Hauts-parleurs
(avec un amplificateur)

w i ]]:
Ao | ool e % CONTROL use CONTROL

VIDEO OUT R L Y CaPs  CuPx 3 T
SVIDEOOUT  AUDO IN OUT AUDO IN OUT COMPONENTVIDEO OUT  AUDO IN OUT

/\AVERTISSEMENT » Ne pas démonter ou modifier le projecteur.
» Faire attention a ne pas endommager les cables et a ne pas utiliser de cables endommagés.

AATTENTION » Mettre tous les appareils hors-tension et débrancher leurs cables
électriques avant de les connecter au projecteur. La connexion au projecteur d'un appareil
sous tension peut produire des bruits trés intenses ou autres anomalies qui peuvent
résulter en un dysfonctionnement ou des dommages sur l'appareil et le projecteur.

» Utiliser des accessoires appropriés ou les cables spécialement prévus a cet effet. Renseignez-
vous aupres de votre revendeur dans le cas de cables non fournis. Il se peut que les réglementations
requierent qu'ils soient d'une longueur spécifique ou équipés d’un noyau de ferrite.Dans le cas de
cables moulés a une extrémité seulement, connecter cette extrémité au projecteur.

» S'assurer que les appareils sont bien connectés aux ports appropriés. Une connexion
incorrecte peut résulter en un dysfonctionnement ou des dommages sur I'appareil et le projecteur.
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Connecter vos appareils (suite)

(REMARQUE - S'assurer de bien lire les manuels de chacun des appareils avant de les connecter au
projecteur, et s'assurer que tous les appareils sont appropriés pour étre connectés a ce produit. Avant la
connexion a un ordinateur, vérifier le niveau de signal, la fréquence du signal et la résolution.

- Veuillez consulter 'administrateur du réseau. Ne pas connecter le port LAN a un
réseau quelconque qui pourrait avoir une tension excessive,

- Des adaptateurs peuvent étre nécessaires pour I'entrée de certains signaux sur ce projecteur.

- Certains ordinateurs possédent des modes d'affichage écran multiples qui peuvent
comprendre certains signaux qui ne sont pas compatibles avec ce projecteur.

- Bien que ce projecteur puisse afficher des signaux avec une résolution atteignant UXGA (1600 x 1200), le
signal sera converti en la résolution du panneau du projecteur avant son affichage. Les meilleures performances
d'affichage seront obtenues si la résolution du signal d'entrée et celle du panneau du projecteur sont identiques.

* Lors de la connexion, s'assurer que la forme du connecteur de cable est adaptée au
port auquel il se connecte, et visser soigneusement les vis sur les connecteurs.

» Lors de la connexion d'un ordinateur portable sur le projecteur, s'assurer d'activer la sortie
RGB externe du portable (paramétrer I'ordinateur portable sur I'affichage CRT ou sur I'affichage
LCD et CRT simultané). Pour de plus amples informations sur la maniére dont cela est réalisé,
consulter le mode d'emploi de I'ordinateur portable correspondant.

* Quand la résolution de l'image est modifiée sur un ordinateur en fonction d'une donnée, la fonction
d'ajustement automatique peut prendre un certain temps et peut ne pas étre achevée. Dans ce cas, il
Se peur que vous ne soyez pas en mesure de visualiser une case de controle destinée a sélectionner
“Oui/Non” pour la nouvelle résolution sous Windows. Alors la résolution reviendra au format d’origine. Il
peut étre recommandé d'utiliser d'autres moniteurs CRT ou LCD pour modifier la résolution.

« Dans certains cas, le projecteur affichera soit une image non correcte soit pas d'image du tout sur
I'écran. Par exemple, I'ajustement automatique peut ne pas fonctionner correctement avec certains
signaux d'entrée. Un signal d'entrée sync composite ou sync G peut interférer avec ce projecteur, si
bien que celui-ci n'affichera pas I'image correctement.

* Le port HDMI de ce modéle est compatible avec HDCP (High-bandwidth Digital Content Protection) et par conséquent peut
afficher un signal vidéo en provenance de lecteurs DVD ou similaire compatibles avec HDCP.

A propos des capacités Plug-and-Play

Plug-and-Play est un systéme qui relie un ordinateur, son systéme d'exploitation et les
périphériques (c.-a-d. les unités d'affichage). Ce projecteur est compatible avec la norme VESA
DDC 2B. La fonction Plug-and-Play peut étre utilisée en connectant ce projecteur a un ordinateur
qui est compatible avec la norme VESA DDC (canal de données d'affichage).

* Profiter de cette fonction en connectant un cable RGB au port RGB1 (compatible DDC 2B). Plug-
and-Play ne fonctionnera peut-étre pas correctement si un autre type de connexion est pratiqué.

« Utiliser les pilotes standard de votre ordinateur, puisque ce projecteur est un écran Plug-and-Play.

REMARQUE pour HDMI

» L'HDMI est compatible avec les signaux suivants.

- Signal vidéo : 525i(480i), 525p(480p), 625i(576i), 750p(720p), 1125i(1080i), 1125p(1080p)

- Signaux PC : Voir manuel d'utilisation (détaillé) - Technique

- Signal audio : Format PCM linéaire

Fréquence d'échantillonnage 48 kHz / 44,1 kHz / 32 kHz

* Ce projecteur peut étre connecté a un autre équipement possédant un connecteur
HDMI ou DVI, mais avec certains appareils, le projecteur pourra ne pas fonctionner
correctement, par exemple pas d'image ou pas de son.
« S'assurer d'utiliser un cable HDMI doté du logo HDMI.
* Quand le projecteur est connecté a un appareil équipé d'un connecteur DVI, utiliser un cable
kDVI a HDMI pour connecter I'entrée HDMI et un cable audio pour connecter I'entrée Audio. )
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Connecter I'alimentation électrique

1 Connecter le connecteur du cordon d'alimentation a la prise c.a. du
* projecteur.

2 Connecter solidement la prise du cordon d'alimentation a la prise.

Connecteur du cordon d'alimentation

=) vers la prise

/N AVERTISSEMENT > Redoubler de prudence lors de la connexion du cordon d'alimentation électrique car
des connexions inappropriées ou défectueuses peuvent provoquer un incendie et/ou un choc électrique.

« Utiliser uniquement le cordon d'alimentation fourni avec le projecteur. S'il est
endommagé, contacter le revendeur pour en obtenir un nouveau.

* Brancher le cordon d’alimentation uniquement dans une prise correspondant a la tension
spécifiée pour ce cordon d’alimentation. La prise de courant doit étre a proximité du projecteur et
facilement accessible. Retirer le cordon d'alimentation pour une déconnexion totale.

* Ne jamais modifier le cordon d'alimentation.
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elecommande

Pointeur laser

Cette télécommande est équipée d'un pointeur laser a utiliser a la place du doigt ou d'une baguette.
Le faisceau laser est émis et le LASER INDICATOR s’allume quand la touche LASER est enfoncée.

LASER INDICATOR

Touche LASER

Complies with 21 CFR 1040.10 and 1040.11
SMK CORPORATION

6-5-5 Togoshi Shinagawa-ku, Tokyo, JAPAN 142-8511
MANUFACTURED June 2002 PLACE OF MANUFACTURER : A

A\ AVERTISSEMENT M Le pointeur laser de la télécommande est utilisé a la place du doigt
ou d'une baguette. Ne jamais regarder par la sortie du faisceau laser ou diriger le faisceau
laser vers une tierce personne. Le faisceau laser peut entrainer des troubles de la vue.

A ATTENTION » L'utilisation de commandes ou de réglages ou l'exécution de procédures autres que
celles qui sont spécifiées dans ce manuel risquent d'entrainer une exposition a un rayonnement dangereux.

Mise en place des piles

Installer les piles avant d'utiliser la télécommande. Remplacer les piles quand la télécommande commence
a montrer des signes de dysfonctionnement. Retirer les piles de la télécommande et les ranger dans un
lieu sOr si vous n'avez pas l'intension d'utiliser la télécommande pendant une période de temps prolongée.
1 Faire glisser et enlever le
* couvercle des piles dans la ©
direction de la fleche.

2 Insérer les deux piles AA (HITACHI
* MAXELL, numéro de piéce LR6 ou
R6P) en alignant correctement leurs bornes positives et négatives tel qu'indiqué dans la télécommande.

3 Replacer le couvercle des piles dans la direction de la fleche en le poussant
* jusqu'au déclic.

/N AVERTISSEMENT  » Manipuler toujours les piles avec soin et les utiliser uniquement de la

maniere indiquée. Une mauvaise utilisation des piles comporte un risque d'explosion, de fissuration

ou de fuite, pouvant causer un incendie, une blessure et/ou polluer I'environnement immédiat.

« S'assurer de toujours utiliser les piles spécifiées. Ne pas utiliser en méme temps des

piles de types différents. Ne pas utiliser ensemble une pile neuve et une pile usagée.

* Lors de l'insertion des piles, s'assurer que les bornes positives et négatives sont correctement alignées.

* Conserver les piles hors de portée des enfants et des animaux domestiques.

* Ne pas recharger, court-circuiter ou souder ou démonter une pile.

* Eviter le contact des piles avec le feu ou I'eau. Conserver les piles dans un endroit a I'abri de la lumigre, frais et sec.

» Si vous observez une fuite des piles, essuyez la fuite, puis remplacer la pile. Si la fuite adhére

sur votre corps ou sur vos vé tements, rincez immédiatement et abondamment avec de I'eau.

* Respecter les réglementations en vigueur localement concernant la mise au rebut des piles.
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A propos du signal de la télécommande

La téléecommande fonctionne avec les capteurs distants du projecteur. Ce
projecteur a trois capteurs distants ; un a I'avant un au sommet et un a l'arriére.
Les capteurs peuvent étre respectivement activés ou désactivés avec « RECEPT.
ADIST. », dans la rubrique SERVICE du menu OPT. Quand activé, chaque
capteur capte le signal dans les limites suivantes.

Capteur avant et capteur sommet :
60 degrés (30 degrés de part et d'autre du é
capteur) dans une limite d'environ 3 metres.

Capteur arriére :
40 degrés (20 degrés de part et d'autre du
capteur) dans une limite d'environ 3 métres.

(REMARQUE - Le signal de télécommande reflété )
sur I'écran ou autre peut étre disponible.. S'il
est difficile d'envoyer un signal directement au
capteur, essayer de réfléchir le signal.

* La télécommande utilise une lumiére
infrarouge pour envoyer des signaux au
projecteur (DEL Classe 1), aussi, s'assurer qu'il
n'existe pas d'obstacle qui pourraient stopper
le signal émit pas la télécommande.

* La télécommande peut montrer des signes de
dysfonctionnement si une lumiére forte (telle que la
lumiére directe du soleil) ou une source de lumiére : 3m
tres proche (telle qu'une lampe fluorescente) atteint /

le capteur distant du projecteur. Ajuster la position &

( du projecteur pour éviter ces sources de lumiére.

p
0pr=> -
~ 20%  Approximativement

Modifier la fréquence du signal de la télécommande
La télécommande fournie propose deux modes de  Arriere de la

fréquence pour le signal : mode 1 et mode 2. Si télécommande

la télécommande ne fonctionne par correctement,

essayer de changer la fréquence du signal. D Logementdes
Se rappeler que la « FREQ ADIST. » dans la piles
rubrigue SERVICE du menu OPT. du projecteur a LU
contréler doit étre paramétrée sur le méme mode u u
que la télécommande. D J
Pour paramétrer le mode de la télécommande, = v/ 1B

positionner l'interrupteur de fréquence situé
a l'intérieur du logement des piles en face du
numéro de mode choisi.

Interrupteur de fréquence
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Utiliser la télécommande en mode cablé

La télecommande fournie peut étre utilisée en mode céble LI
quand le port de controle cablé situé & sa base est connecté au
port REMOTE CONTROL situé a l'arriere du projecteur avec
un cable audio a mini-prises stéréo de 3,5 mm de diamétre.
Cette fonction est utile dans un environnement ou le signal de
la télécommande a du mal a atteindre le projecteur.

REMARQUE - Pour connecter la télécommande au projecteur, utiliser un cable
audio a mini-prises stéréo de 3,5 mm de diameétre.

Utiliser la téléecommande en tant que souris et clavier d'ordinateur

La télécommande fournie fonctionne comme souris et clavier
simplifiés d'ordinateur quand le port USB (type B) du projecteur est
connecté au port USB (type A) de l'ordinateur avec un cble USB.

(1) Touche gauche de souri
Appuyer sur la touche au centre de la télécommande est équivalent
a cliquer sur la touche gauche de la souris.
Orienter cette touche dans une des huit directions déplace le
pointeur de la souris d'ordinateur sur 'écran dans la méme direction.
(2) Touche droite de souris
Appuyer sur la touche est équivalent a
cliquer sur la touche droite de la souris.
(3) Levier interrupteur
Déplacer linterrupteur en position A est équivalent a appuyer
sur la touche [1] sur le clavier. Déplacer l'interrupteur en position
V est équivalent a appuyer sur la touche [|] sur le clavier.
(4) Touche curseur «
Appuyer sur cette touche est équivalent & appuyer sura touche [«] sur le clavier.
(5) Touche curseur » :
Appuyer sur cette touche est équivalent a appuyer sur la touche [—] sur le clavier.
(6) Touche PAGE UP
Appuyer sur cette touche est équivalent a appuyer sur la touche PAGE UP sur le clavier.
(7) Touche PAGE DOWN
Appuyer sur cette touche est équivalent a appuyer sur la touche PAGE DOWN sur le clavier.
)

(REMARQUE - Si la fonction souris et clavier simplifiés de ce produit ne fonctionne
pas correctement, effectuer les vérifications suivantes.

- Quand un cable USB connecte ce projecteur & un PC équipé d'un dispositif de pointage interne (par ex. trackball)
comme dans le cas des ordinateurs portables, ouvrir le menu paramétrage du BIOS, puis choisir la souris externe
et désactiver le dispositif de pointage interne car ce demier peut avoir la priorité sur cette fonction.

- Cette fonction demande une version de Windows supérieure ou équivalente & Windows 95 OSR 2.1.
Elle peut également ne pas fonctionner selon la configuration de l'ordinateur et les pilotes de souris.

- L'utilisation simultanée de deux touches ou plus les annule toutes les deux sauf dans le cas d'un glisser-déposer de la souris.

\_- Cette fonction est activée uniquement quand le projecteur fonctionne correctement.
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Miselsous/hers-tension Touche STANDBY/ON

Mise sous tension _/ Voyant POWER

1 S'assurer que le cordon d'alimentation est solidement et
* correctement branché au projecteur et a la prise.

2 Enlever le protége-objectif et placer l'interrupteur
* sur la position ON (marquée « | »).
Le voyant d'alimentation s'allumera en orange de maniére constante
Patienter alors un instant puisque les touches peuvent étre Interrupteur fn P
inopérantes pendant quelques secondes. dalimentaon

3 Appuyer sur la touche STANDBY/ON sur le []
* projecteur ou la télécommande.

La lampe du projecteur s'allumera et lindicateur POWER va se mettre & clignoter en vert. Quand la mise sous
tension est achevée, lindicateur s'arréte de clignoter et reste allumé en permanence en vert.
Pour afficher limage, sélectionner le signal d'entrée selon la section « Sélectionner un signal d'entrée »

Mise hors tension

1 Appuyer sur la touche STANDBY/ON sur le projecteur ou la télécommande.
* Le message « Mise hors tension ? » va apparaitre sur I'écran pendant environ 5 secondes.

2 Appuyer a nouveau sur la touche STANDBY/ON sur le projecteur ou la télécommande pendant
" que le message est affiché.
La lampe du projecteur va s'éteindre et le voyant POWER va commencer a clignoter en orange.
Ensuite, le voyant POWER va s'arréter de clignoter et s'éclairer en continu en orange quand le
refroidissement de la lampe sera terminé.

3 S'assurer que le voyant d'alimentation reste constamment allumé en orange
* et placer l'interrupteur d'alimentation sur la position OFF (marquée « O »).
Le voyant POWER va s'éteindre. Fixer le protége-objectif.
Aprés l'avoir mis hors tension, ne pas remettre le projecteur sous tension pendant au moins dix minutes. Une
remise sous tension trop rapide du projecteur pourrait réduire la durée de vie de certaines parties du projecteur.

/N AVERTISSEMENT » Une lumiere puissante est émise quand le projecteur est mis sous
tension. Ne pas regarder dans I'objectif ou a l'intérieur du projecteur a travers un de ses orifices.
> Ne pas toucher les endroits & proximité de la couverture de fa lampe et des bouches d'air pendant ou juste apres ['uiisation en raison de la forte chaleur.

(REMARQUE + Mettre les appareils sous/hors-tension dans le bon ordre. Mettre )
le projecteur sous tension avant les appareils qui y sont branchés. Mettre le
projecteur hors tension aprés les autres appareils qui y sont connectés.

* Quand la rubrique MARCHE AUTO. du menu OPT. est paramétrée sur ACTIVE,

et que l'alimentation a été précédemment coupée au niveau de l'interrupteur,

