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<Important !>

Merci d’avoir acheté un MR-8mKkII. Avant de
I'utiliser, veuillez lire “Préparatifs”, en page 17, et
les pages qui suivent.

La section “Préparatifs” renferme des informa-tions
importantes a connaitre avant d’utiliser I’appareil
pour la premiere fois : par exemple, “Préparation
du support d’enregistrement”, “Préparation de
I’alimentation”, etc.
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RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK,
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).
NO USER - SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

“WARNING”

“TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC
SHOCK, DO NOT EXPOSE THIS APPLIANCE TO RAIN
OR MOISTURE.”

SAFETY INSTRUCTIONS

1. Read Instructions - All the safety and operating
instructions should be read before the
appliance is operated.

2. Retain Instructions - The safety and operating
instructions should be retained for future
reference.

3. Heed Warnings - All warnings on the appliance and in
the operating instructions should be adhered to.

4. Follow Instructions - All operating and use instructions
should be followed.

5. Water and Moisture - The appliance should not
be used near water - for example, near a bathtub,
washbowl, kitchen sink, laundry tub, in a
wet basement, or near a swimming pool,andthe
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An appliance and cart combination should be moved
with care. Quick stops, excessive force, and uneven
surfaces may cause the appliance and cart
combination to overturn.

7. Wall or Ceiling Mounting - The appliance should be

mounted to a wall or ceiling

only as recommended by the

manufacturer.

8. Ventilation - The appliance should be situated so that

its location or position dose not interfere with its

proper ventilation. For example, the appliance

should not be situated on a bed, sofa, rug, or

similar surface that may block the ventilation

openings; or, placed in a built-in installation, such

as a bookcase or cabinet that may impede the flow of air
through the ventilation openings.

9. Heat - The appliance should be situated away from

heat sources such as radiators, heat registers, stoves,

or other appliances (including amplifiers) that

produce heat.

10. Power Sources - The appliance should be connected

toa power supply only of the type described in the

CAUTION:
TO PREVENT ELECTRIC SHOCK, MATCH WIDE BLADE
OF PLUG TO WIDE SLOT, FULLY INSERT.

ATTENTION:

POUREVITERLES CHOCS ELECTRIQUES, INTRODUIRE
LALAME LAPLUS LARGE DE LAFICHE DANS LABORNE
CORRESPONDANTE DE LAPRISE ET POUSSER JUSQU’
AU FOND.

The lightning flash with arrowhead symbol, within an
equilateral triangle, is intended to alert the user to the
presence of uninsulated “dangerous voltage” within the
product’s enclosure that may be of sufficient magnitude to
constitute a risk of electric shock to persons.

The exclamation point within an equilateral triangle is
intended to alert the user to the presence of important
operating and maintenance (servicing) instructions in the
literature accompanying the appliance.

12. Power Cord Protection - Power supply cords should
be routed so that they are not likely to be walked on

or pinched by items placed upon or against
them, paying particular attention to cords at
plugs, convenience receptacles, and the

point where they exit from the appliance.
13. Cleaning - The appliance should be cleaned only as

recommended by the manufacturer.
14. Nonuse Periods - The power cord of the appliance
should be unplugged from the outlet when left
unused for a long period of time.
15. Object and Liquid Entry - Care should be taken so that
objects do not fall and liquids are not spilled into
the enclosure through openings.
16. Damage Requiring Service - The appliance should
be serviced by qualified service personnel when:

A. The power supply cord or the plug has been damaged;
or

B. Objects have fallen, or liquid has been spilled into the
appliance; or

C. The appliance has been exposed to rain; or

D. The appliance does not appear to operate normally or

exhibits a marked change in performance; or

E. The appliance has been dropped, or the enclosure
damaged.
17.Servicing - The user should not attempt to service
the appliance beyond that described in the operating
instructions.

All other servicing should be referred to qualified
service personnel.
18. The appliance should be situated away from drops of
water  or spray of water.
19. Objects containing liquid such as vase must not be put
on the appliance.
20.The appliance is not completely isolated from
the power supply even if the power switch
is at off position.
21. Apparatus shall not be exposed to dripping or
splashing and no objects filled with
liquids, such as vases, shall be placed on
the apparatus.
22. Only use attachments/accessories specified by the

manufacturer.
23. An appliance with a protective earth terminal should
be connected to a mains outlet with a protective
earth connection.
24. An appliance should be placed in a position where an
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Instructions de sécurité importantes

1) Lisez ces instructions.

2) Conservez ces instructions.

3) Respectez toutes les mises en garde.

4) Suivez toutes les instructions.

5) N'utilisez pas cet appareil prés de l'eau.

6) Nettoyez I'appareil avec un chiffon sec.

7) N'obstruez pas les ouies de ventilation.
Installez I'appareil conformément aux recom-
mandations du fabricant.

8) N'installez pas I'appareil a proximité de
sources de chaleur (radiateur, four, ampli-
ficateur...) amené a dégager des calories.

9) Ne désactivez pas les fonctions de sécurité
assurées par les prises polarisées ou avec terre.
Une prise polarisée posséde deux broches,
I'une plus grande que l'autre. Une prise avec
mise a la terre posseéde deux contacts plus un
troisieme assurant la mise a la terre, pour votre
sécurité.

Si la prise terminant le cordon secteur de votre
appareil ne convient pas a votre prise murale,
faites-la remplacer par un électricien.

10) Protégez le cordon secteur de tout piétinement
ou pincement, notamment au niveau de la prise
murale ou du branchement a l'appareil.

11)N'utilisez que des accessoires ou des
cordons spécifiés par le fabricant.

12) N'utilisez I'appareil qu'avec un pied, un
chariot, un support ou une table spécifié(e)
par le fabricant, ou vendu(e) avec I'appareil.
Sivous utilisez un chariot, attention lorsque
vous déplacez I'ensemble appareil/chariot,
afin d'éviter toute blessure en cas de
basculement ou de chute.

13) Débranchez l'appareil en cas d'orage ou
lorsqu'il va rester inutilisé pendant
longtemps.

14) Pour toute réparation, adressez-vous
a un SAV qualifié. Les réparations sont
nécessaires, par exemple, lorsque l'appareil
a été endommagé de quelque fagon que
ce soit, ce qui empéche un fonctionnement
normal : cordon secteur HS, introduction de
liquide, chute d'objet sur I'appareil, exposition
a la pluie ou a I'numidité, chute de l'appareil
lui-méme...
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Les bases du MR-8mkli

Ce chapitre décrit les précautions a prendre , ainsi que les fonctions et con-
naissances de base a maitriser avant d’utiliser le MR-8mKII.

Pour bien comprendre les fonctionnalités et concepts de base du MR-8mKII,
lisez ce chapitre avant de l'utiliser.
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Introduction

Merci d’avoir acheté un multipiste numérique Fostex MR-8mKII.

Le MR-8mKII est un 8 pistes numérique enregistrant et lisant les données audio sur une carte Compact-
Flash™. Vous pouvez enregistrer en mode normal (44,1 kHz / 16 bits) ou en mode LP (22,05 kHz / 16 bits).
Vous pouvez enregistrer jusqu’a deux pistes simultanément.

Le MR-8mKII intégre également une console numérique 8 voies, des effets numériques (délai, réverbéra-
tion, traitements de mastering, effets d’insertion de simulation de microphone et d’amplificateur). 11
assure toutes les phases d’une production multipiste : enregistrement, overdubs, prémixages, mixage
final, sans quitter le domaine numérique, donc sans dégradation de la qualité sonore.

Lisez attentivement ce manuel pour tirer le meilleur parti de toutes les fonctions du MR-8mKII.

Fonctions principales du MR-8mklI

Enregistrement audio de haute qualité sur la carte
CompactFlash™ de hautes performances.
Edition ultérieure des données audio enregistrées,
sans aucune dégradation sonore.

Nombre maximal de morceaux : 99.

Deux voies d’entrée analogiques.
Deux pistes enregistrables simultanément.

Possibilité de mixer les 8 pistes (Bounce) vers un
nouveau morceau, créé automatiquement lors du
processus de bouncing.

Processeur d’effets numérique ASP (délai et
réverbération), utilisant de nouveaux algorithmes
développés par Fostex, autorisant I’ajout d’effets
sur les pistes 1 a 4 lors du Bounce.

Le MR-8mKII offre de surcroit des effets d’insertion
pour la simulation de mpicrophone et d’ampli-
ficateur de guitare, afin de donner une couleur
intéressante au son.

Traitements dédiés pour mastering, applicables au
bus des généraux stéréo, permettant de traiter le
signal lors des Bounce ou du mixage final.

Adoption de touches lumineuses, pour une utili-
sation intuitive.

Configuration de I’appareil via un écran LCD con-
vivial, permettant d’effectuer des enregistrements
de maniere intuitive.

Alimentation fantéme intégrée, autorisant le
branchement direct de microphones statiques.

Fonction de guide rythmique, permettant
d’établir un tempo et une métrique fixes pour tout
le morceau ou de créer une carte des tempos et de
métrique, dans le cas d’un morceau plus com-
plexe, et de “sortir” le clic du guide rythmique.

10

Conversion facile des données masterisées par le
MR-8mKII (fichiers WAV mono des pistes 7 et 8)
en un fichier stéréo WAV.

Vous pouvez ensuite exporter ce fichier converti
vers un ordinateur, et créer un CD Audio en
utilisant un logiciel de gravure sur le PC.

Vous pouvez également créer un CD Audio en
utilisant un graveur de CD-R/RW ecterne relié au
port [USB HOST] du MR-8mKII.

<Important! >: Les données de morceaux en-
registrés en mode LP ne peuvent étre gravées
sur un CD Audio (format CD-DA) en utilisant
un graveur externe.

Vous pouvez éditer (copier, coller, déplacer,
exporter, échanger, effacer...) tout ou partir des
données de pistes.

Le MR-8mKII possede un port [MIDI OUT].

Il permet de synchroniser le MR-8mKII avec des
appareils MIDI externes (séquenceur, etc.), par
I'intermédiaire d’'un MTC ou d’un signal d’horloge
MIDI (MIDI Clock).

Ecran LCD surdimensionné, 132 x 64 points,
permettant de vérifier facilement le statut de
I'enregistreur et ses divers parameétres.

Microphone incorporé, compact et de haute qualité,
permettant d’enregistrer des sons acoustiques
sans utiliser un microphone externe.

Deux possibilités d’alimentation pour le MR-8mKII :
adaptateur secteur livré (AD-12A) ou 6 piles LR14
(type AA).
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Precautions avant utilisation

A propos de I’'alimentation

e Le MR-8mKII s’alimente via I’adaptateur secteur
livré (Model AD-12A) ou sur piles (6 x LR14).
Lorsque vous utilisez un adaptateur secteur, choi-
sissez de préférence celle spécifiée dans la section
“Caractéristiques”, a la fin de ce manuel. N'utilisez
pas un adaptateur fournissant une tension diffé-
rente. Si vous tournez sur piles, utilisez des piles
alcalines, et non au manganese.

e Ne branchez pas I’adaptateur secteur du MR-
8mKII sur la méme prise secteur que d’autres
appareils pouvant émettre des parasites (gros mo-
teur, variateur de lumiere...) ou gros consom-
mateurs d’électricité (radiateur électrique, clima-
tiseur...).

e Si vous utilisez le MR-8mKII dans un pays ou la
tension secteur est différente, veuillez d’abord
consulter votre revendeur ou la station de SAV
Fostex la plus proche.

e Sivousn’utilisez pasle MR-8mkIl pendantlongtemps,
nous vous recommandons de débrancher son
adaptateur secteur de la prise murale.

e I est tres dangereux d’utiliser sur ’adaptateur
secteur un cordon endommagé ou effiloché.
Dans un tel cas, cessez immédiatement d’utiliser
le MR-8mKII et demandez a votre revendeur de
réparer le cordon secteur ou de vous en proposer
un neuf.

<Ilmportant! > : La référence exacte, la ten-
sion d’alimentation, le numéro de série et
d’autres informations concernant votre MR-
8mKII figurent sur une étiquette collée sur le
fond de I'appareil.

FOStEX  11oDEL MR-sMK2

DIGITAL MULTITRACKER

FOSTEX CO.

INPUT : t2WDC
SERIAL MO,
FARINEL rt=—

WA DE N CHRA

Precautions d’installation du MR-8mkll

e N’installez pas le MR-8mKII dans des endroits ou
vous risquez de rencontrer :

e des températures extrémement basses ou
élevées, ou subissant des variations importantes.
une humidité ou une poussiére excessives.
des variations importantes de tension secteur.
des surfaces animées de vibrations ou de se-
cousses significatives.

e un champ magnétique élevé (a proximité im-
médiate d’un téléviseur a tube cathodique ou
d’une enceinte acoustique par exemple).

11

A propos des réparations

e Le MR-8mKII ne contient aucun composant facile-
ment réparable par I’utilisateur. Pour toute répara-
tion, contactez votre revendeur ou la station de SAV
Fostex la plus proche.

e Pour transporter ou envoyer le MR-8mKII chez

votre revendeur ou au SAV, I'idéal est d’utiliser
le carton d’emballage original de ’appareil.
Si vous avez jeté ce carton, emballez le MR-8mKII
dans des matériaux amortissant les chocs. Fostex
n’est pas responsable des éventuelles pannes
ou des dommages provoqués suite a un emballage
défectueux ou survenus lors du transport.

Comme le MR-8mkII est un appareil grand public,
Fostex ne propose pas d’intervention sur site ni
de prét d’appareil de remplacement lorsque votre
MR-8mKII est en réparation.

A propos des Copyrights

e [l est interdit par la loi d’utiliser toute partie
d’un enregistrement sur CD, d’une vidéo, ou de
données audio dont le copyright est détenu par une
tierce partie pour une production a but commercial,
pour diffusion, vente ou distribution ou toute autre
utilisation que dans le cadre privé, pour le plaisir
personnel de I'utilisateur du MR-8mKII.

A propos des dommages

Fostex ne peut étre tenu pour responsable pour
tout “dommage direct” ou “indirect” qui pourrait
étre provoqué par l'utilisation du MR-8mKII.

En cas d’interruptions audio

e Si vous effectuez plusieurs enregistrements ou
éditions successives sur un morceau, il peut sur-
venir des interruptions audio en cours de lecture,
provoquées par la fragmentation des données.
Il ne s’agit pas 1a d’'une panne de ’appareil.

Liaison USB et Mac OS

e Avant de relier le MR-8mkII a un Mac, vérifiez
qu’il tourne sous Mac OS X ou supérieur. Le MR-
8mkKII n’est compatible qu’avec Mac OS X. Si vous
reliez ’appareil via USB a un Mac tournant par
exemple sous Mac OS 9, vous risquez d’endom-
mager les données enregistrées sur le MR-8mKII.
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Les bases du MR-8mkli

Cette section décrit les bases du MR-8mKII, qu’il faut connaitre avant d’utiliser I’appareil.

Support et méthode d’enregistrement

Le MR-8mKII travaille sur carte CompactFlash™. Les données audio des morceaux y sont enregistrées en
regard d’une référence temporelle (ABS Time) comprise entre 00 m 00 s 000 ms et 99 m 59 s 999 ms).

Carte CompactFlash™

L’ABS Time constitue une référence temporelle absolue sur la carte CompactFlash™. Vous pouvez commencer
I'enregistrement quand vous le désirez, entre 00 m 00 s 000 ms et 99 m 59 s 999 ms, ABS Time.

The beginning of a song
0m00s000ms 15m00s000ms
(ABS lZERO) 05m00s000ms ~ 10m00s000ms (REClEND) 99m59s999ms

Recorded area |Non-recorded area| Recorded area | Non-recorded area ===

< -

You can start recording from any desired time within the range
between 00m00s000ms and 99m59s999ms ABS time.

Comme le MR-8mKII ne consomme pas d’espace sur la carte lorsqu’aucune donnée audio n’est enre-gistrée,
l'utilisation de I’espace est optimale, alors que sur un magnétophone a bande, I’autonomie était donnée
globalement par la longueur/durée de la bande, méme si des portions entieres restaient vierges.

0mO00s000ms 99m59s999ms

5-minute recording | 5-minute recording Non-recorded area (remain) -

12
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Qu’est-ce qu’un morceau (Song) ?

Pour comprendre le concept de “morceau”, imaginez des pieces séparées dans une maison, comme sur
le schéma ci-dessous. Chacune des piéces correspond a un “morceau” (Song). Le MR-8mKkII permet de
créer jusqu’a 99 morceaux sur une carte CompactFlash™, dans la limite de I’espace disponible.

Song01 q Song05
: Les pistes enregistrées sont stockées dans un morceau

| sous forme de fichiers WAV mono, voir ci-dessous.
Song02| H

[ ] Song98 Track 17 Trackzj ------ Track 37
Song03| o

- Song01 L

1 Fichiers WAV

Song04| o Song99

Chaque morceau enregistré sur la carte CompactFlash™ est indépendant des autres ; vous pouvez ajouter
des pistes, en effacer, modifier les données, sans aucune incidence sur les autres morceaux. Vous pouvez
lui attribuer le nom de votre choix (voir pages 23 et 91).

Les données des pistes enregistrées sont stockées sous forme de fichiers WAV mono.
Le MR-8mKII permet de convertir les deux fichiers WAV mono enregistrés sur la piste 7/8 (canaux gauche
et droit) en un fichier stéréo WAV, pour exportation ou gravure (voir page 115).

En exportant ce fichier stéréo WAV via USB sur votre ordinateur, vous pouvez I’éditer dans un logiciel de
station de travail audio, ou graver un CD Audio, via une application de gravure installée sur ’ordinateur
et son graveur intégré. Vous pouvez également graver un CD Audio en branchant un graveur de CD-
R/RW externe directement sur le port [USB HOST] du MR-8mKII (voir pages 115 et 123).

Remain (espace libre restant sur la carte CompactFlash™)

Le parametre “Remain” indique la durée enregistrable correspondant a la capacité restant disponible
sur la carte CompactFlash™.

Comme décrit précédemment, le MR-8mKII possede une base temporelle absolue (ABS Time) allant de
0 m 00 s 000 ms a 99 m 59 s 999 ms au maximum. La durée disponible en enregistrement dépend de
I’espace restant sur la carte CompactFlash™ utilisée. Elle est indiquée, en enregistrement ou en attente
d’enregistrement, par le parametre Remain, comme dans ’exemple ci-dessous. Notez que cette valeur
est calculée pour une piste mono.

_E bar ]..J D D D clk

Femain= Z21mSE=s

Valeur Remain

Par piste “mono”, nous entendons “une seule piste”. Pour calculer la durée restante si vous travaillez sur
plusieurs pistes, il suffit de diviser la valeur affichée par le nombre de pistes désiré. Notez que la valeur
Remain apparaissant a I’écran n’est pas exacte, mais calculée de facon approximative.

13
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Base temporelle

Le terme “base temporelle” désigne la référence par rapport a laquelle sont exprimées les positions des
données audio sur le MR-8mkII. La touche [TIME BASE SELECT] permet de choisir parmi deux modes de
base temporelle : ABS Time (absolu) et Bar/Beat (mesure/temps). Dans chacun des exemples ci-dessous,
le MR-8mKII se trouve en tout début de morceau : les indications different d’'un mode a ’autre.

UrnDDE-DDUn'rs '—E bar ].JDDD-:.H::

Demo_Sona Demo_Sona
B |5|2l|15|l31 [uEI Soaald 1
L] L]
8345618 LR 12345618 LE
<Mode ABS Time> <Mode Mesure/temps>

Mode ABS Time (m s ms) :

Les lettres ABS constituent I’abréviation d’Absolute. Il s’agit donc d’une référence temporelle absolue, qui
est couchée sur la carte CompactFlash™ lorsque vous créez un morceau. Elle démarre a Om 00s 000ms
(= ABS zero, autrement dit le début du morceau), et peut aller, au maximum, jusqu’a 99m 59s 999ms.

Mode Mesure/temps (Bar/beat/clk) :
Les informations temporelles sont exprimées en mesures/temps/tops d’horloge. Elles sont créées en
fonction des valeurs entrées la carte des tempos interne.
Par défaut, ’emplacement ABS correspond a la valeur “bar -2/beat 1/clk 000” ; autrement dit, on compte
deux mesures pour rien avant la premiére mesure effective du morceau.
Le MR-8mKII détermine les valeurs d’emplacement en bar/beat/clock en tenant compte de de décalage,
de la carte des métriques et de la carte des tempos. Le Bar Offset se définit (valeurs possibles: de-8 a 1)
en mode Menu (voir page 81). Le schéma suivant montre les rapports entre les deux références.

The haginnng of a song

OmOosDiime
[ABE ZEACY DmI:EHI:II:II:ImL omiEgl00ms
1 1

ABS time mode

2harl & 0ok thar 14 Dok 3har 14 000k
Barbeat mode

Modes Input Monitor et Repro Monitor

Chacune des pistes du MR-8mKII possede deux modes de sortie : Repro Monitor et Input Monitor.

En mode Repro Monitor, vous écoutez le signal enregistré sur la piste - par exemple, pour en vérifier
la qualité.

En mode Input Monitor, le signal présent a I’entrée de la piste est renvoyé en sortie - par exemple, pour
vérifier le niveau du signal d’entrée a enregistrer.

Pour faire passer une piste du MR-8mKII en mode Input Monitor (écoute du signal d’entrée), appuyez
sur la touche [REC SELECT] correspondante pour armer la piste (la préparer en enregistrement), puis
appuyez uniquement sur [RECORD] afin d’entrer en mode “RECORD READY”, ou appuyez simultanément
sur les touches [RECORD] et [PLAY] pour lancer ’enregistrement.

Input signals for Output signals from

recorder tracks recorder tracks

> Playback signal (repro monitor)

— Playback signal (repro monitor)
Track 3 reapy Input signal (input monitor)
Track 4 reapy Input signal (input monitor)

——> Playback signal (repro monitor)

— Track 6 Playback signal (repro monitor)

) Track 7 Playback signal (repro monitor)

——)> Playback signal (repro monitor)

14
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Potentiometre [TRIM]

Lorsque vous enregistrez sur le MR-8mkKII, il faut régler tres soigneusement le potentiometre [TRIM], qui
définit le gain d’entrée sur la voie.

Potentiometre
[TRIM]

LED d’écrétage (PEAK)

Le signal analogique arrivant sur chaque connecteur d’entrée ([INPUT A] et [INPUT B]) passe immédiate-
ment par le potentiometre TRIM, qui définit le gain appliqué au signal audio avant envoi au convertis-
seur A/N du MR-8mKII.

Pour vous assurer que ce gain n’est pas trop élevé, vérifiez I'indicateur LED repéré “PEAK”. Il s’allume
des que le niveau du signal est trop élevé, ce qui se traduit par ’apparition de distorsion ou de bruits
désagréables - phénomenes parasites impossibles a rattraper par la suite. Par conséquent, réglez le po-
tentiometre TRIM de facon a ce que l'indicateur PEAK ne s’allume que sur les passages les plus forts.

Proper level The level is too high.

Clipping level

Clipping level

15
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Preparation

Ce chapitre décrit les préparatifs pour 'enregistrement, la lecture et
I’édition sur le MR-8mKII. 1l se divise en plusieurs sections : “Alimentation
du MR-8mkKII”, Préparation du support d’enregistrement” et “Création
d’un nouveau morceau”. Lisez-le attentivement avant d’utiliser le MR-
8mKII pour la premiere fois.

17
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Alimentation du MR-8mkl|

Le MR-8mKII s’alimente, au choix, via I’adaptateur secteur livré (référence Model AD-12A) ou sur piles
alcalines. Avant de brancher le MR-8mKII, vérifiez que sa touche [POWER] se trouve en position Off.

Branchement de I’adaptateur secteur

<Important !> : N’utilisez que I’adaptateur
secteur livré. N’utilisez pas un adaptateur d’une
tension de sortie ou d’une polarité différente.

La polarité de I’adaptateur livré est la suivante :
+ au centre, - a I’extérieur.

o—&—®

\. J

Connectez fermement la fiche de I’adaptateur secteur
livré au connecteur [DC IN] sur le panneau arriere
du MR-8mKII.

Une fois ce branchement effectué, reliez ’adaptateur
secteur a une prise murale de la tension appropriée.

Connecteur [DC IN]

<Note> : Si vous branchez I’adaptateur secteur
sur le MR-8mKII alors que des piles se trouvent
dans son compartiment, le MR-8mKII fonctionne
sur 'adaptateur. Si vous débranchez ’adaptateur,
le MR-8mKII repasse sur les piles.

18

Mise en place des piles

<Note> : Le MR-8mKII est livré sans piles. Achetez
6 piles alcalines LRO6 (Type AA). N’utilisez pas
de piles salines.

, ©)
X © | L’autonomie sur piles est
‘ @ d’environ 4 h en continu.
L'autonomie effective
dépend des conditions
reelles d’utilisation du

MR-8mKkII.

. J/

Le compartiment a piles est aménagé dans le fond
du MR-8mKII. Suivez la procédure ci-dessous pour
assurer une mise en place correcte des piles.

Placez le MR-8mkll a I’envers sur une surface
douce (posé sur une serviette par exemple).

1)

2) Faites glisser le couvercle du compartiment
a piles en poussant sur I'onglet dans la direc-

tion indiquée par la fleche, puis soulevez-le.

3) Mettez les piles en place comme ci-dessous.
Vérifiez que les piles sont mises en place

dans le bon sens (polarité).

4) Remettez en place le couvercle du comparti-

ment a piles.

<A propos des piles>

* Ne laissez jamais des piles usées dans le com-
partiment a piles : elles peuvent laisser fuir des
produits chimiques toxiques, susceptibles
d’endommager I’appareil. Nous vous recomman-
dons d’enlever les piles (méme neuves) des que
vous n’utilisez pas le MR-8mKII pendant un certain
temps. Ne mélangez pas piles neuves et usées !
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Preparation du support d’enregistrement

Le MR-8mKII utilise une carte CompactFlash™ comme support d’enregistrement (voir ci-dessous).
Dans certains pays, le MR-8mKII est livré avec une carte CompactFlash™, formatée ou non. Dans d’autres,

il est livré sans.

La carte

<A propos des cartes CompactFlash™ approuvéees>
Pour toute information sur les cartes CompactFlash™ approuvées par Fostex, renseignez-vous
aupres de votre revendeur, d’une station SAV Fostex ou sur le site Web de Fostex.

Site Web international Fostex :

http:/www.fostex.com

<Note> : Le terme CompactFlash est une marque commerciale déposée de San Disk Corporation
aux USA, utilisée sous licence de la CFA (CompactFlash™ Association).

peut étre sujet a des dysfonctionnements.

<Note> : N'utilisez que des cartes CompactFlash™ approuvées. Si ce n’est pas le cas, le MR-8mKII

A propos des modes d’enregistrement

Le MR-8mKII possede deux modes d’enregistrement :
Normal et LP. Choisissez celui que vous désirez
lorsque vous procédez a des enregistrements.

Le mode Normal assure une qualité audio supérieure
(qualité CD), tandis que le mode LP (Long Play) as-
sure une durée d’enregistrement supérieure (voir
tableau ci-dessous).

Le mode d’enregistrement se définit morceau par
morceau. A chaque fois que vous créez un nouveau
morceau sur une carte CompactFlash™, vous pouvez
définir son mode d’enregistrement.

Si votre Mr-8mkII était livré avec une carte formatée,
elle contient déja un morceau de démo, au format
Normal. Si vous utilisez une carte non formatée
(livrée avec le MR-8mKII ou achetée séparément),
vous définissez le mode d’enregistrement au moment
du formatage de la carte (voir page 23).

Mode Mode par défaut, assure une tres bonne
Normal qualité audio (44,1 kHz/16 bits)

Assure une durée d’enregistrement su-

Mode LP | ricure (22,05 kHz/16 bits).

<Note> : Il est impossible de graver sous forme de
CD Audio, via un graveur de CD-R/RW externe, des
données de morceaux enregistrées en mode LP.

Duree d’enregistrement sur une carte

La durée totale enregistrable sur une carte Compact-
Flash™ dépend a la fois de sa capacité et du mode
d’enregistrement de chaque morceau.

Le tableau suivant indique la durée enregistrable ap-
proximative, en minutes, en mode Normal (LP entre
parentheses). Référez-vous a ce tableau lorsque vous
achetez une carte.

Nous recommandons d’utiliser avec le MR-8mKkII une
carte CompactFlash™ d’une capacité de 128 Mo ou
supérieure.

Capacite Mono 2 pistes 4 pistes 6 pistes 8 pistes

128 Mo | 24(48) | 12(24) | 6(12) | 4(8) | 3(8)
256 Mo | 48 (96) | 24 (48) | 12 (24) | 8(16) | 6(12)
512Mo | 96 (193)| 48 (96) | 24 (48) | 16 (32) | 12 (24)

Les durées ci-dessus sont approximatives, et expriméees
en minutes).

* Lesvaleurs entre parentheses correspondent aux durées
d’enregistrement en mode LP.
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Insertion de la carte CompactFlash™

<Ilmportant !> : Lorsque vous insérez ou éjectez
une carte, vérifiez que le MR-8mKII est éteint.
Si vous insérez ou éjectez une carte alors que
I’appareil est allumé, vous risquez d’endommager
la carte ou de corrompre les données enregistrées.

Emplacement
de la carte

MR-8mKII, orientez-la arriére vers le bas.

I'endommager.

Bordure saillante

<Note> : Lorsque vous insérez une carte dans le

L’avant de la carte comporte un petit surplomb
en relief, qu’on saisit avec le bout du doigt pour
retirer la carte (cf. figure ci-dessous). N’insérez
jamais une carte a I’envers, vous risqueriez de

Insertion d’une carte CompactFlash™

La surface tournée vers le haut, insérez doucement

la carte, jusqu’a ne plus pouvoir aller plus loin.

A

<Important !> : N’insérez jamais une carte
dans le mauvais sens, et n’exercez jamais de
force excessive lors de I'insertion.
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Extraction d’'une carte CompactFlash™

Placez le bout de votre doigt sur ’extrémité saillante
a 'arriere de la carte, et tirez dessus doucement,

dans le sens horizontal.

<Utilisation des cartes CompactFlash™>
+  N’exposez pas les cartes CompactFlash™ aux
conditions suivantes :

dans un endroit humide ou poussiéreux
dansunendroitextremementchaud, parexemple
a proximité d’un radiateur

exposition directe au soleil

voiture fermée en été

exposition a un champ magnétique prononce,
ou a proximité d’'un appareil en générant un

+ Ne laissez pas tomber une carte, ne la soumettez
pas a des chocs violents.

+ Ne marchez pas sur une carte, et ne posez pas
d’objet lourd dessus.




Mise sous tension du MR-8mkli

Lorsque des appareils externes sont con-
nectés au MR-8mkll, allumez-les dans I'ordre
suivant :

Baissez le fader [MASTER] du MR-8mkII.
Allumez I'appareil externe qui envoie des signaux
sur les entrées du MR-8mkII.
*  Allumez le MR-8mKiII.
Allumez le systeme d’écoute externe (ampli-
ficateur, enceinte amplifiee, etc.).

Apreés avoir préparé l’alimentation (adaptateur
secteur ou piles), allumez le MR-8mKII en faisant
glisser le sélecteur [POWER] en position “ON”.
Dans ce qui suit, nous supposons qu’une carte Com-
pactFlash™, formatée ou non, se trouve insérée dans
le lecteur de carte du MR-8mKII.

Allumez le MR-8mKII en faisant glisser le sélecteur
[POWER], qui se trouve sur le panneau arriere, en
position “ON”.

Lorsque vous allumez le MR-8mKII alors qu’une carte
est insérée, le MR-8mKII affiche, lors de son démar-
rage, I’écran approprié, selon que la carte qui y est
insérée est formatée ou non.

En présence d’une carte formatée :

Sivous allumez le MR-8mKII alors qu'une carte Com-
pactFlash™ formatée y est insérée, I’écran affiche la
page de base (Home) suivante :

Sur cette carte formatée, il existe un morceau enregis-
tré en mode Normal. A partir du moment ou cet
écran apparait, vous étes prét a enregistrer avec le
MR-8mKII (voir page 35).
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Sonadl

(12 345678

Le nom par défaut du morceau est “Song01”. Vous
pourrez le modifier par la suite (voir page 91). Une
méme carte CompactFlash™ peut contenir jusqu’a
99 morceaux (voir page 23).
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En présence d’une carte non formatée :

Si vous allumez le MR-8mKII alors qu’il contient une
carte CompactFlash™ non formatée, I’écran affiche
la mention “Illegal Format! EO1”, puis la page Card
Format, comme ci-dessous. Autrement dit, ’appareil
a reconnu que la carte n’est pas formatée, et active
automatiquement I’élément “Card Format” du menu
“System” (mode MENU).

Illeaal Format!
EG1

[l2345618 LE

MESostemkFormat

-— Card Format ——
[elete ALl Sonas
Can’ 1 Undo

Yo Sure?

Hre
Yes+RECORED+EHTER Keu
Ho+STOP Kew

Si I’écran ci-dessus apparait, suivez les instructions
qui y apparaissent : appuyez sur [MENU/ENTER] tout
en maintenant enfoncée la touche [RECORD].

Le MR-8mKII lance alors le formatage de la carte.
Une fois ce formatage achevé, I'appareil entre dans
le menu “Song” du mode MENU, et I’écran affiche la
page de création d’un nouveau morceau (Song01).

MESostenmbFormat
-— Card Format —-—

Formatting...

MESonakSelectSonakbew

——= Hew Song -——-
Sona Mode =
Sona Hame

=[Sona@l ]

[EMTER]T [CHHMCEL]

Cet écran permet de créer un nouveau morceau,
dans le mode désiré (Normal ou LP), et d’entrer son
nom. Pour plus de détails sur la sélection du mode
d’enregistrement et ’entrée d’'un nom de morceau,
voir les points 5 a 9 dans “Création d’un nouveau
morceau”, en page 23.

<Note> : Si vous allumez le MR-8mKII en I’absence
de carte CompactFlash™, I’écran affiche la page
ci-dessous :

I[Fl2345E618

LFE

Dans ce cas, éteignez ’appareil, insérez une carte
CompactFlash™, puis rallumez-le.
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Rétro-éclairage de I’écran

Le MR-8mKII possede une fonction de rétro-éclairage
de I’écran LCD, qui assure une meilleure visibilité
lorsque les conditions d’éclairage sont médiocres.
Pour activer le rétro-éclairage, réglez le sélecteur
[POWER] en position “LIGHT”.

osition “LIGHT”

<Note> : A moins que ce ne soit réellement indis-
pensable, nous recommandons de ne pas activer
le rétro-éclairage si le MR-8mKII est alimenté sur
piles. Le rétro-éclairage est gourmand en énergie,
ce qui réduit la durée de vie des piles.

Le MR-8mKII possede également une fonction de
réglage de contraste de 1’écran LCD. Pour plus de
détails, voir page 32.

Indicateur Low Battery!

Lorsque le MR-8mKII fonctionne sur piles, des que
la tension commence a faiblir, la mention “Low Bat-
tery!” se met a clignoter dans le champ du nom du
morceau. Mieux vaut alors interrompre ce que vous
faites et remplacer les piles.

_2 bar 1 4 D D D clk

Low Batteral

Clignote

<Note> : Si vous continuez a travailler alors
que “Low Battery!” clignote a I’écran, les piles
se vident completement, jusqu’a apparition du
message ci-dessous. Le MR-8mKII cesse alors de
fonctionner. Nous vous recommandons de rem-
placer les piles avant qu’elles ne soient complete-
ment épuisées.

Warnina

Batteras Emptal
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Extinction du MR-8mkll

Lorsquez vous éteignez le MR-8mKII, vérifiez qu’il se
trouve a l’arrét (Stop).

S’il est relié a d’autres appareils, éteignez-les dans
I'ordre inverse de mise sous tension.

<Note> : Si vous éteignez le MR-8mkKII alors
qu’il se trouvait en phase d’acces a la carte ou
d’écriture de données, vous risquez de corrom-
pre les données du morceau enregistré, voire de
détruire toute la carte.

Aucune procédure d’extinction via menu n’est
nécessaire avant d’éteindre le MR-8mKII. Il
conserve les données enregistrées juste avant
extinction. Vous pouvez donc vous concentrer
uniquement sur 'enregistrement lui-méme.

<Ordre d’extinction des appareils externes>
Lorsque des appareils externes sont reliés au
MR-8mKII, éteignez-les en respectant l’ordre
suivant :

+ Tout d’abord, le systeme d’écoute externe
(amplificateur, enceinte amplifiee, etc.).

+ Ensuite, le MR-8mkII lui-méme.

+ Enfin, I'appareil externe envoyant les signaux
audio sur les entrées du MR-8mkIl.
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Creation d’un nouveau morceau

Pour créer un nouveau morceau, procédez comme suit. Nous supposons que le Song01 est chargé et que le MR-
8mKII se trouve en début de morceau. Si la carte n’est pas formatée, formatez-la en suivant la procédure indiquée
page 21, puis passez aux points 5) a 9) ci apres pour entrer le mode d’enregistrement et le nom du morceau.

1)

2)

3)

4)

Le MR-8mkll se trouvant a I’arrét, appuyez sur
[MENU/ENTER].

L’écran affiche alors la premiere page de
sélection de menu.

_2 bar ]..J DDD clk

MEHUC1 ~23 BBack

Sastem [
Song I*
Track Edit F
Part Edit 4
Rhythm Guide k

Sélectionnez “Song” avec la molette de JOG,
puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran affiche alors la page du menu Song.

MEHUCL <23 kSona

44Back
N Sustem

b
"Jrack Edit ’
4

Fart Edit
Rhathm Guide

MESonacl<2ikSelect

Eename Sona
Delete Sona
Protect =
Lelete Unused k

La mention “Select Song” étant en surbril-
lance, appuyez sur [MENU/ENTER].

L’écran passe alors a la page de sélection de
morceau, et indique la liste des morceaux
(numéro et nom) se trouvant sur la carte.
Dans 'exemple ci-dessous, seul existe un
“Song01”. La mention “---:(New Song)” sert
a créer un nouveau morceau.
MkSonakSelectSonatl 12

I
3
I

of f

Sélectionnez “---:(New Song)” avec la molette

de JOG, puis appuyez sur [MENU/ENTER].

L’écran passe alors a la page de réglage
du mode d’enregistrement et d’entrée du
nom du nouveau morceau. Par défaut, le
mode est “Normal”, et le nom du nouveau
morceau sera “Song02” (“Song01” si vous
venez de formater la carte CompactFlash™).
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MESonakSelectSonatl- 13

44Back
SA1:Sonafl

MESonakSelec tSonakbew

—-—= Mew Song ———
Sona Mode = [EEnEl—— Clignote
Sone Mame

=[Sona@2 ]

CEMTER] [CAHMCEL]

Le mode “Normal” donne une qualité CD. Le
mode LP autorise des enregistrements pluslongs.

En mode Normal, les données audio
Normal | sont enregistrées en 44,1 kHz, 16
bits. C’est le mode standard.

En mode LP, les données audio sont
enregistrées en 22,05 kHz, 16 bits. Il
autorise une durée d’enregistrement
supérieure, mais la bande passante
LP est plus étroite.

<Note>: Il est impossible de graver
un CD Audio, viaungraveurde CD-R/
RW externe, a partir de données de
morceau enregistrées en mode LP.

5) Choisissez le mode d’enregistrement désirée
avec la molette de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
Vous pouvez alors entrer le nom du morceau.

MESonakSel ec tSonakbew
== Hew Song ——-—
Song Mode = REEneEN
Sona Hame
=[Sonafz ]

CEHTER1 CCAMCEL]

MESonakSelec tSonakbew

——= Mew Song ——
Song Mode = Hormal

Sona Hame

=[Sonatll 1|—Clignote

CEMTER] [CCAMCEL]

<Note> : Vous pouvez garder tel quel le
nom de morceau par défaut (“Song02” dans
notre exemple). Vous pouvez également
modifier le nom apres création du morceau
(voir page 91). Si vous conservez le nom par
défaut, appuyez deux fois sur [MENU/EN-
TER] dans le point 5) ci-dessus.
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6)

7)

Appuyez plusieurs fois sur la touche [UNDO/
REDO]/[DELETE] jusqu’a suppression totale
du nom par défaut.

Entrez le nom de morceau désiré avec les
touches d’entrée de caracteres.

Pour plus de détails, voir “Entrée d’'un nom”
ci-dessous. Un nom de morceau peut contenir
16 caracteres au maximum.

Entréee d’'un nom

PLAY MODE

<Exemple d’entrée d’'un nom de morceau>
L’exemple suivant illustre I'entrée du nom de morceau

<Touches d’entrée de caracteres>

En mode MENU, certaines des touch-
es du panneau supérieur du MR-8mkl|
servent a entrer des caracteres : par
exemple, la touche [PLAY MODE]
ci-contre permet d’entrer les lettres
S, T, U, s, t, u et le chiffre 7. Chaque
pression successive de la touche fait
passer au caractere suivant parmi
ceux assignés a la touche.

“Memory”.
1. Avec la touche [MNO5], entrez “M”.
2 Avec la touche [DEF2], entrez “e”.
3 Avec la touche [MNO5], entrez “m”.
4. Décalezle curseur avec la molette Jog.
5 Avec la touche [MNO5], entrez “o”.
6 Avec la touche [PQR6], entrez “r”.
7 Avec la touche [YZ9], entrez “y”.
MiESonakSelec tSonaktew
—-—= Hew Sona —--——
Sona Mode = Hormal
Sona Mame
=[ Memaor] 1
[EHTER] [CAMCEL]
<Notes>

Appuyer sur une autre touche d’entrée
de caracteres décale automatiquement le
curseur vers la droite.

Si deux caracteres adjacents sont assignés
a une méme touche, décalez le curseur
d’un cran avec la molette de Jog apres
avoir entré le premier caractére (comme
dans le point 4 ci avant).

Lorsque le nom compte 8 caractéres ou
moins, vous ne pouvez pas utiliser le
caractére “+”. En revanche, si le nom
compte plus de 8 caracteres, c’est possible.

“AAA + BBBBB” est 1égal, pas “AAA+BBB”.
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8)

9)

Apres avoir entré le nom désiré, validez par
[MENU/ENTER] key.

Le nom est enregistré, et le curseur passe a
la mention “[ENTER]” en bas de I’écran.

MESonakSelec tSonakiew

-—= Mew Song ——-—
Song Mode = Hormal
Sona Hame

=[ MemorE ]

[EHTER] [CCAHCEL]

Y
MeSonabkSelectSonakHew
-—= Hew Song ——-—
Song Mode = MHormal

Sona Hame
=[Memoryg ]

NSEREER| [CAMCEL]

“[ENTER]” étant en surbrillance, appuyez sur
[MENU/ENTER].

Le second morceau (“Memory”) est créé,
le MR-8mKII sort du mode MENU et ’écran
affiche la page de base du morceau nouvel-
lement créé, song02.

<Note> : Si vous entrez un nom déja at-
tribué a un morceau existant, I’écran in-
dique “Illegal Song Name!” puis revient a
la page d’édition de nom de morceau. Dans
ce cas, entrez un nom différent.
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Memorg

Snnals

[23u4sEE18 LF

Comme décrit ci avant, vous pouvez créer plus
d’un morceau avant de commencer a enregistrer.
Notez que lorsqu’il existe plusieurs morceaux
déja créés, il faut sélectionner celui que vous
désirez utiliser avant de commencer a enreg-
istrer ou a éditer. Pour plus de détails sur la
sélection du morceau désiré, voir “Gestion des
morceaux”, en page 90.

<Note> : Si le morceau chargé est en mode
LP, I'indicateur “LP” s’allume sur la page
de base, ce qui vous permet de connaitre
d’emblée le mode d’enregistrement utilisé.
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Noms et fonctions

Ce chapitre décrit les noms et les fonctions des potentiometres, touches,
connecteurs... se trouvant sur le panneau supérieur, le panneau arriere
et le coté du MR-8mKII, ainsi que des détails se rapportant a 1’écran.
Référez-vous a ce chapitre deés que vous désirez mieux connaitre la fonc-
tion d’un potentiometre, d’une touche, etc.
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Panneau supeérieur 1

1.

Connecteurs [INPUT A] (XLR & jack)

L’entrée [INPUT A] propose a la fois un con-
necteur XLR [BAL] et un jack [UNBAL/GUITAR],
prioritaire par rapport a la XLR. Vous pouvez
donc brancher sur le MR-8mKII un micro, un
clavier, une guitare... Pour utiliser I'un ou
I'autre des connecteurs, XLR ou jack, réglez
le sélecteur [INPUT A SELECT] sur “MIC/LINE”
ou “GUITAR?”. Si le sélecteur [INPUT A SELECT]
est réglé sur “INT MIC”, les connecteurs sont
désactivés, et vous enregistrez le signal du
microphone incorporé.

Si vous désirez enregistrer un signal source
mono, vous ne pouvez utiliser que la section
[INPUT A]. Pour enregistrer un signal source
stéréo, utilisez simultanément les sections
[INPUT A] et [INPUT B] (voir page 36).

Connecteurs [INPUT B] (XLR & jack

L’entrée [INPUT A] propose a la fois un con-
necteur XLR [BAL] et un jack [UNBAL/GUITAR],
prioritaire par rapport a la XLR. Vous pouvez
donc brancher un micro, un clavier... Cette
section ne sert que lorsque vous enregistrez
un signal source stéréo. Pour enregistrer un
signal mono, il faut utiliser I’entrée [INPUT A].
L’entrée [INPUT B] n’est pas assignable a une
seule piste mono (voir page 36).
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3.

Jacks [STEREO OUT] (L, R)
Ces jacks permettent de récupérer le signal
du bus stéréo (L / R, canaux gauche et droit).
Ils se connectent a I'installation d’écoute ou a
I’enregistreur Master (voir page 44).

Jacks [PHONES] (1, 2)
Deux jacks (1 et 2) sont disponibles. Vous
pouvez donc utiliser deux casques simultané-
ment sur le MR-8mKII (voir page 36).

Potentioméetre [PHONES VOL]
Regle le niveau des deux sorties casque.

Potentiometre [REVERB/DELAY TIME]
Ce potentiometre permet de régler la durée
de réverbération ou de délai. Pour les types
d’effet “ROOM”, “HALL” ou “PLATE”, il regle
la durée de réverbération. Pour “DELAY”, il
détermine la durée de délai (voir page 62).

Touches [EFFECT]

Ces touches servent a choisir le type d’effet,
parmi trois types de réverbération (ROOM,
HALL et PLATE) et un délai (DELAY). La touche
sélectionnée s’allume (voir page 61).

Fader [MASTER]

Ce fader permet de doser le niveau de sortie
sur le bus stéréo (L / R).



9.

10.

11.

12.

13.
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Faders de pistes
Les faders 1 a 4 controélent le niveau des pistes
mono, les faders 5/6 et 7/8 celui des pistes
stéréo (voir pages 38 a 44).

Touches [REC SELECT]
Appuyer sur une touche arme ou désarme
en enregistrement la piste correspondante.
Vous pouvez enregistrer en méme temps sur
un maximum de deux pistes. Les pistes 5/6 ou
7/8 s’arment ou se désarment simultanément
(voir pages 38 a 44).

Potentiometres [PAN]
Controéle du panoramique des pistes 1 a 4.

Potentiometres [EFFECT SEND]
Controéle du niveau du signal prélevé sur les
pistes 1 a 4, pour envoi dans les effets in-
ternes, réverbe ou délai (voir page 62).

Touches de sélection d’effet d’insertion

Servent a sélectionner l’effet d’insertion
(simulation de micro ou d’ampli) appliqué au
signal arrivant sur le jack [INPUT Al.
Lorsque le sélecteur [INPUT A SELECT] du pan-
neau arriere se trouve sur “MIC/LINE”, vous
utilisez la simulation de micro ; en position
“GUITAR?”, vous utilisez la simulation d’ampli
de guitare (voir page 60).

14.

15.

16.

Microphone incorporé
Pour effectuer un enregistrement a I’aide du
micro incorporé, réglez le sélecteur [INPUT
A SELECT] de la face arriere sur la position
“INT MIC” (voir page 36). Dans ce cas, vous ne
pouvez pas utiliser les effets d’insertion.

Potentiometre [DISTORTION]

Dose l'intensité de I’effet de distorsion appli-
qué au signal de guitare arrivant sur le con-
necteur XLR [BAL] ou jack [UNBAL/GUITAR]
de ’entrée [INPUT A].

Ce potentiometre n’est opérationnel que si
le sélecteur [INPUT A SELECT] est réglé sur
“GUITAR” (voir pages 36 et 38).

Potentiometres [TRIM] / LED [PEAK]

Chaque potentiometre permet de régler le
gain d’entrée sur la voie d’entrée correspon-
dante (voir pages 36 et 38 a 44).

Les LED s’allument en cas de surcharge de
I’'entrée (voir page 15). Si C’est le cas, baissez
le gain d’entrée avec le potentiometre [TRIM],
de facon a ce que I'indicateur [PEAK] de la voie
ne s’allume plus.

Panneau supeérieur 2

nax
T |

33 32 31
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17.

18.

19.

20.

21,

22.

23.

24.

25.

26.

Touche [RHYTHM GUIDE]
A chaque pression, cette touche active/dés-
active le guide rythmique (voir page 76).
Une longue pression sur la touche appelle le
menu Rhythm Guide, qui permet de régler les
parametres relatifs au guide rythmique.

BOUNCE [ 1-4 > 5/6, 1-6 > 7/8] / ABC1
Sélectionne ce mode Bounce (voir page 68).
En mode Menu, cette touche sert a entrer les
lettres A, B, C, a, b, c et le chiffre 1.

Touche [TIME BASE SEL]
Sélectionne la base temporelle utilisée sur
I’écran (voir page 32). Chaque pression fait
passer de “time” a “bar/beat”.

[BOUNCE 1-8 > NEW SONG]/ DEF2
Sélectionne ce mode Bounce (voir page 73).
En mode Menu, cette touche sert a entrer les
lettres D, E, F, d, e, f et le chiffre 2.

Touche [CONTRAST]

Pour régler le contraste de I’écran, maintenez
enfoncée cette touche et tournez la molette
JOG (voir page 32).

[7/8 > STEREO WAV FILE] /GHI3

Cette touche permet de convertir des fichiers
mono enregistrés sur les pistes 7/8 en un
fichier stéréo WAV (voir page 116), que vous
pouvez ensuite exporter sur votre ordinateur
via USB (voir page 118).

En mode Menu, cette touche sert a entrer les
lettres G, H, I, g, h, i et le chiffre 3.

Ecran LCD

Cet écran LCD 132 x 64 points visualise di-
verses informations (voir page 31).

Molette JOG

En mode Menu, tourner cette molette sélec-
tionne un élément ou modifie une valeur.

Touches [MASTERING]

Ces trois touches sélectionnent le traitement
de mastering désiré en cours de Bounce ou de
mixage. Appuyez sur celle correspondant au
type approprié (voir page 63).

En mode Menu, la touche [POWERFUL] sert a
entrer les lettres J, K, L, j, k, 1 et 4, tandis que
la touche [NATURAL] sert a entrer les lettres
M, N, O, m, n, o et le chiffre 5.

Touche [MENU/ENTER]
Appuyer sur cette touche appelle le mode
Menu. En mode Menu, elle sert a valider la
valeur de parametre ou la sélection.
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27.

28.

29.

30.

Touche [STORE)/+-_0

Mémorise ’emplacement actuel (position
temporelle) dans le point de LOCATE A/IN ou
LOCATE B/OUT (voir pages 51 et 56).

En mode Menu, cette touche sert a entrer les
caracteres +, -, _ et le chiffre O.

Touche [UNDO/REDOY/[DELETE]

Sert a annuler/rétablir un enregistrement ou
une édition (voir pages 39, 41, 43,95 et 103).
A chaque pression sur la touche, vous passez
d’annuler (“Undo”) a rétablir (“Redo”).

En mode Menu, cette touche sert a supprimer
un caractere (voir pages 23 and 91).

Touche [LOCATE B/OUT)/GHI3

Appuyer sur cette touche en maintenant en-
foncée [STORE] place le point LOCATE B ou de
punch out (voir page 51 et 56).

En mode Menu, cette touche sert a entrer les
lettres G, H, I et le chiffre 3.

Touches de transport

Touche [PLAY]

Lance la lecture sur ’enregistreur.

Appuyer sur cette touche tout en maintenant
enfoncée [RECORD] active I’enregistrement
sur la (les) piste(s) préparée(s) en enregistre-
ment (record-ready).

Appuyer sur cette touche en cours
d’enregistrement désactive I’enregistrement.

Touche [STOP]

Arréte ’enregistreur.

En appuyant sur les touches [PLAY], [REWIND]
ou [F FWD] en maintenant [STOP] enfoncée,
vous pouvez aller directement en un point
précis ou répéter la lecture, comme suit :

- [STOP] + [PLAY] (A-B PLAY)
Répete la lecture entre les points LOCATE A
et LOCATE B (voir page 46).

- [STOP] + [REWIND] (LOCATE ABS ZERO)
Recale ’enregistreur au début (ABS ZERO) du
morceau en cours (voir page 50).

- [STOP] + [F FWD] (LOCATE REC END)
Cale I’enregistreur en fin d’enregistrement du
morceau en cours (REC END) (voir page 50).

Touche [RECORD]

Appuyer sur [PLAY] tout en maintenant [RE-
CORD] enfoncée active I'’enregistrement sur la
(les) piste(s) préparée(s) en enregistrement.
Si vous n’appuyez sur sur [RECORD] alors
que des pistes sont préparées en enregistre-
ment, vous entendez les signaux d’entrée
correspondants, en mode Input Monitor (voir
pages 38 a 42).
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Touche [F FWD]

Appuyer sur cette touche fait passer
I’enregistreur en avance rapide.

Appuyer sur cette touche en cours de lecture
active le mode de repérage audio (Cueing) a
3 x la vitesse nominale avant (voir page 46).
Appuyer sur cette touche en maintenant
[STOP] enfoncée envoie I'appareil en fin de
morceau (point REC END) (voir page 50).

Touche [REWIND]

Appuyer sur cette touche fait passer
I’enregistreur en retour rapide.

Appuyer sur cette touche en cours de lecture
active le mode de repérage (Cueing) a 3 x la
vitesse nominale arriere (voir page 46).
Appuyer sur cette touche en maintenant
[STOP] enfoncée envoie ’appareil au début du
morceau (point ABS ZERO) (voir page 50).
Cette touche sert aussi a remonter d’un cran
dans la hiérarchie des menus a I’écran.

31.

32.

33.

Touche [LOCATE A/IN] / VWX8

Appuyer sur cette touche en maintenant
[STORE] enfoncée place le point LOCATE A ou
de punch in (voir page 51 et 56).

IEn mode Menu, cette touche sert a entrer les
lettres V, W, X, v, w, X et le chiffre 8.

Touche [AUTO PUNCH]/ PQR6
Active/désactive le mode Auto Punch (voir
page 57).

En mode Menu, cette touche sert a entrer les
lettres P, Q, R, p, q, r et le chiffre 6.

Touche [PLAY MODE] / STU7

Sélectionne un mode de lecture, parmi Nor-
mal, Auto Play, Auto Return et Loop (voir
page 47).

En mode Menu, cette touche sert a entrer les
lettresS, T, U, s, t, u et le chiffre 7.

Panneau arriere

Connecteur [DC IN]

Reliez I’adaptateur secteur fourni a ce con-
necteur (voir page 18).

Interrupteur [POWER]
Sert a allumer/éteindre le MR-8mKII.
En réglant cette touche sur “LIGHT”, le rétro-

éclairage de I’écran LCD est activé (voir page
22).

<Note> : Lorsque le MR-8mKII est alimenté
sur piles, nous recommandons de ne pas
utiliser le rétro-éclairage, qui épuise les
piles plus rapidement.

Port [USB] (type USB B)

Ce port sert a relier le MR-8mKII a un ordi-
nateur personnel, via un cable USB standard,
pour transférer des fichiers audio entre les
deux appareils (voir page 118).

Jack [FOOT SW] (TRS)

Sert a relier une pédale de type Footswitch a
contact fugitif (voir page 55).
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Sélecteur [INPUT A SELECT]
Ce sélecteur doit étre réglé en fonction de la
source de signal reliée a I'entrée [INPUT A]
(voir page 37).

Réglez le sélecteur sur cette position
lorsque la source de signal est un
microphone ou une sortie ligne.
Vous pouvez utiliser le connecteur
XLR [BAL] ou le jack [UNBAL/GUI-
TAR], avec, éventuellement, un effet
de simulation de microphone.

MIC/LINE

Réglez le sélecteur sur cette position
lorsque la source de signal est une
guitare reliée au connecteur jack.
Vous pouvez utiliser le connecteur
XLR [BAL] ou le jack [UNBAL/GUI-
TAR], avec, éventuellement, un effet
de simulation d’amplificateur.

GUITAR

Réglez le sélecteur sur cette position
lorsque la source de signal est le
microphone incorporé. Tant qu’il se
trouve en position “INT MIC”, vous ne
pouvez pas utiliser les connecteurs
[INPUT A] ([BAL] ou [UNBAL/GUI-
TAR]), ni I'effet de simulation.

INT MIC
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Cote droit

2 3

COMPACTFLASH CARD

Emplacement pour carte mémoire
Cet emplacement accueille une carte mémoire
de type CompactFlash™ (voir page 20).

Connecteur [USB HOST] (type USB A)
Ce port sert a connecter un graveur de CD-R/
RW externe, afin de graver les morceaux en-
registrés par le MR-8mkII au format CD audio
sur support CD-R/RW (voir page 123).

<Attention>: Ne reliez pas votre ordinateur
personnel a ce port [USB HOST].

MIDI OUT

Port [MIDI OUT] (DIN 5 points)
Sert a relier une prise MIDI IN provenant d’un
appareil MIDI externe (séquenceur MIDI, par
exemple) (voir page 85).

Fond de 'appareil

Compartiment piles

Pour utiliser le MR-8mKII sur piles, insérez 6
piles alcalines standard, de type LRO6 (AA),
dans ce compartiment (voir page 18).
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<Attention> : Si le MR-8mKII reste inutilisé
pendant longtemps, enlevez les piles afin
d’éviter toute fuite dans le compartiment.
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Ecran LCD

Cette section décrit en détail ’écran LCD, tant au niveau contenu que fonctionnement.

A la mise sous tension, le MR-8mKII affiche son écran de démarrage (qui permet d’en suivre les différentes
phases) puis I’écran Home, similaire a celui ci-dessous. Il charge le dernier morceau chargé, et se place au
début du morceau.

L’écran Home rassemble les informations suivantes

Compteur temporel

La position temporelle ou se trouve le MR-
8mkKII est indiquée en mode ABS ou mesures/
temps (mode par défaut). Pour changer de
mode, utilisez la touche [TIME BASE SELECT].
Lorsque l'enregistreur se trouve en lecture,
en avance rapide, etc., I'icone correspondante
est afichée. Lorsque le disque dur se trouve en
phase d’acces, l1a mention “ACC” apparait.

Affichage de caracteres
En temps normal, c’est le nom du morceau
actuellement chargé (16 caractéres maximum)
qui est affiché.
L’affichage indique également :
e lenom del’opération en cours d’exécution
(par exemple, “BOUNCE 1-6->7/8)
Un message d’avertissement modéré
La durée “Remain” dés qu’une piste est
armée en enregistrement (autrement dit,
une touche [REC SELECT] est active).

—E bar ]..J DD D clk

|F:emain= 2 lurnSEs
|

Soaaid 1

La durée “Remain” indique l’espace restant
disponible sur le disque dur, converti en durée
enregistrable sur une seule piste audio. Divi-
sez-la par le nombre de pistes désirées.

Visualisation des niveaux des pistes

Indique le niveau en enregistrement ou en
lecture des pistes 1 a 8. Lorsqu’une piste est
armée en enregistrement, son numéro devient
la lettre de 'entrée assignée (A ou B).
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Niveau du bus stéréo (L et R)

Indique le niveau de sortie du signal présent
sur le bus stéréo L/R (gauche/droite).

Affichage de statuts

Les icOnes suivantes s’allument pour indiquer
que le mode ou la fonction lié est actif.

Une des pistes au moins se

el dg]] | trouve en mode Input Monitor

(voir pages 39, 41 et 43).

Le mode Auto Punch est active

CUADMEULIN] | (voir page 57).

ST Le mode Auto Return est activé
AUTO RTH (voir page 47).

Le mode Loop est activé (voir

LaoF page 47).

Le mode Auto Play est activé

AUTO - (voir page 47).

Numeéro du morceau

Indique le numéro du morceau charghé. Par
ailleurs, I'icone B gallume lorsque la tension
fantdme 48 V est activée (voir page 137).
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Sélection d’'un mode de base temporelle

Lorsque I’écran affiche la page Home, appuyez sur la touche [TIME BASE SELECT] pour faire passer I'unité

d’affichage temporel de Time (temps absolu) a bar/beat (mesures/temps).

- 2v5-1,000.,

FOSTEx_FEVER

23456 TH LF

k

Touche ——mmm e MR 77 N ... 1 [

[TIME BASE SELECT] Sl 1
............................ 1 [—
............................ I.lB..........

2345618 LF

Exemple d’affichage en mesures/t8mps
Y

Exemple d’affichage en temps absolu

Réeglage du contraste de I’eécran

Pour régler le contraste de I’écran, tournez la molette de JOG en maintenant enfoncée la touche [CONTRAST] -

dans le sens des aiguilles d’'une montre pour ’accentuer, dans le sens inverse pour le réduire.

I2345E7H LF

Contraste

JOG dial l2345E18H

Low contrast

Lorsque vous maintenez enfoncée la touche[CONTRAST], I’écran indique “CONTRAST -> DIAL”.

CONTRAST + DIAL

I2345E7E Lk
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Ecran du mode MENU

Pour entrer en mode Menu, appuyez sur la touche [MENU/ENTER] alors que ’appareil se trouve a I’arrét.
L’écran de Menu apparait ; il permet d’effectuer des réglages ou des éditions, via des pages d’écran dédiées.
Il se divise en deux pages, la sélection du menu désiré s’effectuant en tournant la molette de JOG.

Touche [MENU/EN-

r

Eusieﬁ
Sona

Track Edit
FPart Edit 4
Ehgtihm Guide #

MEMUCL 22 Back |
44Back

g
4
b

Premiere page MENU
MEMU{Z-23} #Back |
'InPut b

USE 4
USB HOST b

Seconde page MENU

Messages d’avertissement

Sile MR-8mKII rencontre un probléme grave en cours de fonctionnement, il affiche un message d’avertissement
approprié a I’écran. La plupart disparaissent quand on appuie sur la touche [MENU/ENTER]. Certains des mes-
sages suivants sont vraiment a prendre au sérieux, d’autres moins.

Ce message apparait
lorsque la tension des
piles est trop faible pour
alimenter le MR-8mKkIl.

Ce message appa-
rait lorsque vous es-
sayez de supprimer un
morceau protége.

Ce message apparait
lorsque le MR-8mkiIl
n’arrive pas a lire les
données d’une carte.

Ce message apparait
lorsque vous essayez
d’effectuer une opéra-
tion sur une piste ou une
partie alors qu’il ne reste
pas assez d’espace sur
la carte pour annuler
I’opération si désireé.

R ——L = W A )

Battera Empigl

Marnina
Can®t Deletes
Protected Sona

Fress EMTER kew

Warnina

Card Error

Fress EMTER kew

e WA 1 113
Card Full
Can®t Undo

FPress ENTER kew
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En enregistrement,
ce message apparait
lorsqu’il ne reste plus
assez de place sur la
carte pour continuer.

Ce message appa-
rait si vous essayez
d’enregistrer ou d’ef-
fectuer une édition sur
un morceau protége.

Ce message apparait si
vous essayez de créer
un nouveau morceau
alors qu’ily en a déja 99
sur la carte mémoire.

Marning

Card Full
Fress EMTER kew

Marnina
This Song is
Frotected

Fress EMTER kew

————Warning
Too Mang Sones

FPress ENTER kew
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Les bases de I’enregistrement

Ce chapitre décrit les bases de I’enregistrement multipiste.

Si C’est la premiere fois que vous utilisez un enregistreur mul-
tipiste, commencez par lire attentivement ce chapitre, de facon
a vous familiariser avec les opérations de base sur le MR-8mKII.
Passez ensuite aux autres sections, consacrées aux opérations plus
avancées.
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Branchement des entrees

Le MR-8mKII possede deux voies d’entrée, ([INPUT A] et [INPUT B]), acceptant des sources de signal au
niveau micro ou ligne (clavier par exemple). L’entrée [INPUT A] peut également accueillir directement
une guitare électrique ou le microphone incorporé. Le connecteur XLR symétrique peut fournir la ten-
sion fantdme indispensable pour alimenter un microphone électrostatique (voir page 137).

e ™
Entréee [INPUT A]
L’entrée du signal s’effectue sur connecteur
XLR [BAL] et sur jack [UNBAL/GUITAR] —
c’est le jack qui est prioritaire. Si vous désirez
brancher une guitare électrique, branchez-la
sur le jack et réglez le sélecteur [INPUT A
SELECT] de fagon appropriée (voir page
suivante).

Entrée [INPUT B]

L'entrée s’effectue sur connecteur XLR
[BAL] et sur jack [UNBAL/GUITAR]. Il
estimpossible d'utiliser les deux entrées
simultanément — c’est le jack qui est
prioritaire

(Pot. [TRIM] )
Contrdle le gain
d’entrée (donc le niveau
d’enregistrement) sur la
voie B. Pour le régler
correctement, il faut
que lindicateur PEAK
ne s’allume pas sur les
passages les plus forts
\(voir page 15). )

/Micro integre
Pour utiliser le micro-
phone intégre, réglez
le sélecteur [INPUT
A SELECT] en posi-
tion “INT MIC”. Des
lors, il devient impos-
sible d'utiliser les con-
necteurs [INPUT A].

60'S COMBO LAMP SIS

Types de connecteurs d’entrée

(Pot. [TRIM]
Contrdle le gain d’entrée (donc le niveau
d’enregistrement) sur la voie B. Pour le
régler correctement, il faut que l'indicateur

PEAK ne s’allume pas sur les passages

Jack 6,35 mm les plus forts du signal d’entrée (voir

page 15).
S e [[m] 5 \ Wy

Connecteur Type XLR-3-12C

utilisables sur le MR-8mkill

KSELECT] est reglé sur “GUITAR”.

Potentiometre [DISTORTION] )
Le MR-8mkKII permet d’ajouter de la dis-
torsion lors de I'enregistrement d’une gui-
tare. Ce potentiometre permet de doser
I'intensite de la distorsion appliquée sur
la voie [INPUT A]. Ce potentiometre ne
fonctionne que si le sélecteur [INPUT A

Les jacks [PHONES] accueillent les casques (vous pouvez en utiliser deux simultanément). Les jacks
[STEREO OUT] sont prévus pour le branchement d’enceintes amplifiées, comme ci-dessous.

-

INPUT ASELECT &

INPUT A

S VY0 (S VWi

\ Casque (1 ou 2) /

36

Enceinte amplifiee
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A propos du séelecteur [INPUT A SELECT]

Lorsque vous utilisez l1a voie [INPUT A], il faut régler correctement le sélecteur [INPUT A SELECT].

m ]
i

INPUT A SELECT

Position “MIC/LINE” Position “GUITAR” Position “INT MIC”

Placez le sélecteur dans cette position sile | Placez le sélecteur dans cette position si | Placez le sélecteur dans cette position si le
signal d’entrée est au niveau ligne ou mi- | le signal d’entrée provient d’'une guitare | signal d’entrée provient du micro integre.
cro, arrivant sur le connecteur XLR [BAL] | branchée en direct. Vous pouvez utiliser | Vous ne pouvez pas utiliser d’effets
ou jack [UNBAL/GUITAR]. Vous pouvez | les effets de distorsion internes, ainsi | d’insertion. Les connecteurs XLR [BAL] et
utiliser les effets d’insertion de simulation | que les effets d’insertion de simulation | jack [UNBAL/GUITAR] sont désactivés.

de microphone (voir page 60). d’amplificateur (voir page 60).

Selection des pistes en enregistrement

Le MR-8 MKII permet d’enregistrer sur une ou deux pistes simultanément. A la base, les pistes 1 a 4 sont prévues
pour enregistrer des sources mono, les pistes 5-6 et 7-8 pour des sources stéréo. Pour sélectionner une ou
plusieurs pistes en enregistrement, il suffit d’appuyer sur les touches [REC SELECT] correspondantes. Lorsque
vous ne sélectionnez qu’une seule piste, C’est le signal de I’entrée [INPUT A] (ou celui du micro incorporé) qui
est enregistré. Lorsque vous sélectionnez deux pistes en enregistrement, les signaux arrivant sur les entrées
[INPUT A] et [INPUT B] sont enregistrés chacun sur une piste.

Touche [REC SELECT]

| et

<Enregistrement sur une piste> Piste 1 Piste 2
Lorsque vous enregistrez sur une 0 [ [ T [ Jeesawr

seule piste, seule I'entrée [INPUT A] e e e
est disponible (ou le micro incopore).
Vous ne pouvez pas enregistrer le
signal de I'entrée [INPUT B].

e

<Enregistrement sur deux pistes> Pistes 1 et 2 Pistes 2 et 4

Lorsque vous enregistrez sur deux
pistes simultanément, le signal de
I’entrée [INPUT A] est assigné a la
piste de plus petit numéro, celui de
I'entree [INPUT B] a celle de plus
grand numéro. Par exemple, si vous
enregistrez sur les pistes 5/6, les
signaux d’entrée seront assignés
comme suit :

[INPUT A] -> Piste 5
[INPUT B] -> Piste 6
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Enregistrement sur une seule piste

Vous pouvez enregistrer sur n’importe laquelle des pistes 1 a 4. Lorsque vous n’enregistrez
que sur une seule piste, le signal enregistré est forcément celui de ’entrée [INPUT A].

Voici comment enregistrer le signal d’une guitare sur la piste 1. Nou supposons qu’une carte
CompactFlash™ se trouve dans ’appareil, et que le morceau ‘Song01’ est chargé.

1

INPUT A SELECT

STouT
L R

PHONES
1 2

Préparation a I’enregistrement

1) Branchez votre guitare sur le connecteur
[UNBAL/GUITAR] de I’entrée [INPUT A].

2) Réglez [INPUT A SELECT] sur “GUITAR”.
Lorsque vous enregistrez une guitare alors que
I’entrée [INPUT A SELECT] se trouve en posi-
tion “GUITAR”, vous pouvez utiliser ’effet de
simulation d’amplificateur (voir page 60).

<Note>: Pour enregistrer un signal au
niveau micro ou ligne (clavier), réglez le sé-
lecteur [INPUT A SELECT] sur “MIC/LINE”.
Pour enregistrer le son du micro incorporé,
réglez le sélecteur sur “INT MIC”. Lorsque le
sélecteur se trouve en position “MIC/LINE”,
vous pouvez utiliser 'effet de simulation
de microphone (voir page 60).

3) Appuyez sur [REC SELECT] de la piste 1.
La piste 1 est alors préparée en enregistrement
et sa touche [REC SELECT] clignote.
Dans I’écran Home, la durée d’enregistrement
restant disponible apparait, et le “1” du nu-
méro de piste devient “A”.

4)

9

Cela signifie que la voie d’entrée [INPUT A]
est assignée a la piste 1. Vous pouvez alors
enregistrer le signal de la guitare branchée
sur la voie [INPUT A].

—>Qﬂ/aa'15515 LF

Réglez les fader de la piste 1 et [MASTER]
en position nominale (repere ).

Pour controler le signal d’entrée, levez
ces faders. S’ils sont tout en bas de leur
course, aucune écoute n’est possible.

<Note> : Le fader de la piste 1 ne sert qu’a
doser le niveau d’écoute. Pour régler le
niveau d’enregistrement, utilisez le poten-
tiometre [TRIM] de la voie [INPUT A].
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5) Appuyez sur la touche [RECORD] (I'indicateur
de la touche se met a clignoter).

La piste 1 (préparée en enregistrement)
entre alors en mode Input Monitor, et la

mention “/IEESMEEE“ apparait A 'écran.

_E bar ]..J D D D clk

Femaln= sEpskds

6) Tout en jouant de votre instrument, reglez le
niveau d’enregistrement avec le potentiometre
[TRIM] de la voie [INPUT A].

Ajustez le niveau de facon a n’allumer que
rarement 'indicateur PEAK.

Pour régler le niveau d’écoute casque,

tournez le potentiometre [PHONES VOL].

L’écran indique le niveau d’entrée sur la pis-
te 1, ainsi que le niveau de sortie L R.

—2 bat 1 4 U D D clk

Femain= skptts

[ I HFUT MOHI

Fle34s5E1H

?

<Note> : Réglez le potentiometre [TRIM] de
facon a ce que l'indicateur PEAK s’allume
a peine sur les passages les plus forts. Si le
niveau d’entrée est trop élevé, I'indicateur
PEAK s’allume souvent et le son peut étre
entaché de distorsion ou de parasites.

<Note> : Si vous n’utilisez pas les effets
de distorsion, tournez a fond a gauche le
potentiometre [DISTORTION].

s 3
<Astuce> : Pour un signal au niveau ligne,
tournez le potentiometre [TRIM] a gauche
(“LINE”) pour obtenir le gain approprié.
Dans le cas d’un signal au niveau micro-
phone, tournez le potentiometre [TRIM] a
droite (“MIC”).

& J/

Lancement de I'’enregistrement

7) Pour lancer I'enregistrement, appuyez sur
[PLAY]touten maintenantenfoncée latouche [RECORD].
L’instrument est alors enregistré.

8) L’enregistrement terminé, appuyez sur [STOP]

pour arréter le MR-8mkIl.
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<Note>: Nous vous recommandons de
désarmer la piste 1 apres enregistrement,
en appuyant sur sa touche [REC SELECT].

Lecture de la piste enregistrée

9) Pou recaler le MR-8mkll au début du morceau,
appuyez sur [REWIND] tout en maintenant
enfoncée la touche [STOP].

10) Appuyez sur [PLAY] pour lancer la lecture.

Pour régler le niveau d’écoute, vous pouvez
agir sur le fader de la piste 1 ainsi que sur le
fader [MASTER] et le potentiometre [PHONES
VOL].

<Astuce> : Si vous n’étes pas satisfait du
résultat, annulez ’enregistrement via la
fonction Undo/Redo, puis recommencez.

Annuler I’enregistrement (Undo/Redo)

Appuyez sur la touche [UNDO/REDO] a l'issue d’un
enregistrement rétablit I’état de I’appareil avant
I'enregistrement (fonction UNDO). Vous pouvez donc
recommencer ’enregistrement.

Appuyez de nouveau sur la touche [UNDO/REDO]
(aprés UNDO) annule ’annulation : autrement
dir, vous rétablissez 1’état de I’appareil a I’issue de
I’enregistrement (fonction REDO).

<Notes>: La fonction Undo/Redo s’applique
sur tous les enregistrements. Toutefois, si vous
effectuez une de ces opérations apres avoir en-
registré, ’annulation devient impossible :

e Nouvel enregistrement.

e Edition d’une piste ou d’une partie.

e Extinction du MR-8mKII.

e Sélection d’un autre morceau ou modification
du nom du morceau.
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Enregistrement simultané sur deux pistes

Le MR-8mkKII permet ’enregistrement simultané sur deux pistes. Voir page 37 pous les combinaisons des
deux pistes en enregistrement. Dans ce qui suit, nous décrivons la procédure d’enregistrement simultané
de deux sources différentes sur les pistes 3 et 4. Vous pouvez effectuer, de la méme maniere, des enregis-
trements sur deux pistes simultanément avec n’importe quelle combinaison de pistes disponible.

1 1 6

[m]
T

STOUT
L R

o

PHONES
1 2

OO0

INPUT A SELECT

5 8 9

Préparation a I’enregistrement Sur I’écran de base, les numéros de piste “3” et

“4” deviennent respectivement “A” et “B”pour

1) Reliez les sources sonores respectivement a indiquer l'assignation de chaque entrée a la
I’entrée jack [UNBAL/GUITAR] (voie [INPUT AJ) piste correspondante. L

et  Pentrée XLR [BAL] (voie [INPUT BJ). La durée d’enregistrement restant disponible

sur la carte CompactFlash™ est affichée.
[INPUT A] -> Guitare électrique
[INPUT B] -> Microphone (voix)

<Note> : Si vous reliez un microphone | 12— 2031
statique au connecteur XLR [BAL] delavoie | | T
[INPUT B], vous pouvez fournir la tension 1 dmEY E N8 LF
d’alimentation fantome nécessaire a son —
fonctionnement (voir page 137). f

2) Réglez [INPUT A SELECT] sur “GUITAR”. 4) Montez les faders des pistes 3, 4 et [MASTER]
Vous pouvez ajouter un effet interne de en position nominale (repere =).

distorsion a votre guitare si désir¢. Pour écouter le signal d’entrée, montez ces

faders. S’ils ne sont pas montés, vous ne
pouvez pas écouter le son au casque.

<Note>:Vous pouvez appliquerla simulation
d’amplificateur lorsque le sélecteur [INPUT

A SELECT] est sur “GUITAR” (voir page 60).
<Note>: Les faders 3 et 4 servent a régler
3) Appuyez sur les touches [REC SELECT] des les niveaux d’écoute. Pour régler le niveau
pistes 3 et 4. d’enregistrement, utilisez les poten-
Les pistes 3 et 4 sont alors armées en enregistre- tiometres [TRIM] des voies [INPUT A] et
ment, etleurs touches [REC SELECT] clignotent. [INPUT B].
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5)

6)

Lancement de I’enregistrement

7

8)

Manuel utilisateur MR-8mkll — Ch. 5 : Les bases de I'’enregistrement

Appuyez sur la touche [RECORD] (son indica-
teur se met a clignoter).

Les pistes 3 et 4 (qui sont armées en enregis-
trement) passent alors en mode Input Moni-
tor, et 'indicateur “/ENEIM“ apparait sur
I’écran de base.

_2 bar ]..J D D D clk

Femain= ssmdts

| 2F[ASEMH

Touten jouant, réglezle niveau d’enregistrement
sur chaque piste, via le potentiometre [TRIM]
de la voie d’entrée correspondante.

Ajustez le niveau de facon a n’allumer que
rarement 'indicateur PEAK.

Pour régler le niveau d’écoute casque,
tournez le potentiometre [PHONES VOL].

L’écran indique le niveau d’entrée sur les pis-
tes 3 et 4, ainsi que le niveau de sortie L R.

_2 bar 1 o D D D clk

Femain= dsckpttks

?

<Note> : Réglez le potentiometre [TRIM] de
facon a ce que l'indicateur PEAK s’allume
a peine sur les passages les plus forts. Si le
niveau d’entrée est trop élevé, I'indicateur
PEAK s’allume souvent et le son peut étre
entaché de distorsion ou de parasites.

7

\
<Astuce>: Vous pouvez ajouter de la distor-
sion a la guitare électrique reliée a ’entrée
[INPUT A] - a doser avec le potentiometre
[DISTORTION]. Si vous ajoutez de la distor-
sion, reréglez le gain d’entrée ([TRIM]).

J

\.

<Astuce> : Pour un signal au niveau ligne,
tournez le potentiometre [TRIM] a gauche
(“LINE”) pour obtenir le gain approprié.
Dans le cas d’un signal au niveau micro-
phone, tournez le potentiométre [TRIM] a
droite (“MIC”).

J/

Pour enregistrer, appuyez sur [PLAY] tout en
maintenant enfoncée la touche [RECORD].
Les instruments sont alors enregistrés.

L’enregistrement terminé, appuyez sur [STOP]
pour arréter le MR-8mkIl.
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<Note>: Nousvous recommandons de désar-
mer les pistes 3 et 4 apres enregistrement,
en appuyant sur leurs touches [REC SELECT].

Lecture de I’enregistrement

9) Pour recaler le MR-8mkll au début du morceau,
appuyez sur [REWIND] tout en maintenant
enfoncée la touche [STOP].

10) Appuyez sur [PLAY] pour lancer la lecture.

Pour régler le niveau d’écoute, vous pouvez
agir sur les faders des pistes 3 et 4 ainsi que
sur le fader [MASTER] et le potentiometre

[PHONES VOL].

<Astuce> : Si vous n’étes pas satisfait du
résultat, annulez 'enregistrement via la
fonction Undo/Redo, puis recommencez.

Annuler I’enregistrement (Undo/Redo)

Appuyez sur la touche [UNDO/REDO] a I'issue d’'un
enregistrement rétablit ’état de I’appareil avant
I'enregistrement (fonction UNDO). Vous pouvez donc
recommencer l’enregistrement.

Appuyez de nouveau sur la touche [UNDO/REDO]
(aprés UNDO) annule ’annulation : autrement
dir, vous rétablissez 1’état de I’appareil a l'issue de
I’enregistrement (fonction REDO).

<Notes>: La fonction Undo/Redo s’applique
sur tous les enregistrements. Toutefois, si vous
effectuez une de ces opérations apres avoir en-
registré, 'annulation devient impossible :

e Nouvel enregistrement.

e Edition d’une piste ou d’une partie.

e Extinction du MR-8mkKII.

e Sélection d’un autre morceau ou modification
du nom du morceau.
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Les bases de I'overdub

L’“overdub” consiste a enregistrer une nouvelle piste en écoutant les pistes précédemment enregistrées.
Cette méthode est tres fréquemment utilisée en enregistrement multipiste. Nous décrivons dans ce qui
suit comment enregistrer en overdub un clavier stéréo sur la piste 7/8 tout en écoutant la guitare de la
piste 1. Reportez-vous a la procédure décrite précédemment dans “Enregistrement d’une seule piste”
(page 38) pour plus de détails sur ’enregistrement de la guitare en piste 1. Nous supposons dans ce qui
suit que le morceau ou la guitare est enregistrée en piste 1 est déja chargé dans le MR-8mKII.

Notez que la procédure ci-dessous est évidemment la méme pour effectuer des overdubs sur une ou
plusieurs autres pistes.

Préparation a I’enregistrement

1)

2)

3)

Reliez les sorties L et R du clavier aux connec-
teurs des voies [INPUT A] et [INPUT B].
Respectez les canaux stéréo : sortie L en
[INPUT A], sortie B en [INPUT B].

Réglez le sélecteur [INPUT A SEL] en position
“MIC/LINE”.

Appuyez sur la touche [REC SELECT] de la
piste 7/8.

La piste 7/8 est alors armée en enregistre-
ment, et sa touche [REC SELECT] clignote.
Sur I’écran de base, la durée d’enregistrement
disponible apparait, tandis que les numéros
de pistes “7” et “8” deviennent “A” et “B”.

Vous pouvez donc enregistrer les signaux
des voies [INPUT A] et [INPUT B] sur la piste
7/8.
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4)

Montez les faders des pistes 1, 7/8 et le fader
[MASTER] en position nominale (repere =).

Pour écouter le signal d’entrée, montez ces
faders. S’ils ne sont pas montés, vous ne
pouvez pas écouter le son au casque.

<Note>: Les faders 1 et 7/8 servent a
régler le niveau d’écoute. Pour régler le
niveau d’enregistrement, utilisez les po-
tentiometres [TRIM] des voies [INPUT A]
et [INPUT B].
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5) Appuyez sur la touche [RECORD] (son indica-
teur se met a clignoter).

La piste 7/8 (armée en enregistrement) passe
alors en mode Input Monitor, et I'indicateur

IR 2 pparait sur 'écran de base.

_2 bar 1..| D D D clk

Femain= sskmks

[IAQHFUT HOHI )

Réglage du niv. d’enregistr. en écoutant la piste 1

123456 0AQ

6)

Appuyez sur la touche [PLAY] pour lire le
morceau depuis son début.

Méme si la piste 7/8 se trouve en mode Input
Monitor, vous entendez le signal de la piste 1.
Dosez le niveau d’écoute avec le potentiometre
[PHONESVOL]. ’indicateur deniveau 1 indique
le niveau enregistré sur la piste 1.

7) Tout en jouant sur le clavier, réglez les niveaux
d’enregistrement via les potentiometres
[TRIM] des voies [INPUT A] et [INPUT B].

Réglez le gain sur ces voies de facon a ce que les

indicateurs PEAK ne s’allument que rarement.

L’écran de base indique le niveau en lecture de
la piste 1 et en enregistrement de la piste
7/8, ainsi que sur la sortie stéréo L R.

_2 bat 1..I D D D clk

Femain= sckptts

SonalE ]

123456 0AR

[ IHFUT MO

i

<Note> :Réglez chaque potentiometre [TRIM]
de facon a ce que I'indicateur PEAK corres-
pondant ne s’allume qu’occasionnellement
sur les passages les plus forts.

( A
<Tip> : Pour un signal au niveau ligne,

tournez le [TRIM] a fond a gauche (“LINE”)
pour obtenir le gain approprié. Dans le cas
d’un signal au niveau microphone, tournez
le [TRIM] vers la droite (“MIC”).

\ J

8) Apres avoir réglé correctement les niveaux
d’enregistrement, recalez le MR-8mkll au début
du morceau en appuyant sur [REWIND] tout

en maintenant enfoncée la touche STOP].

Lancement de I’enregistrement

9) Pour enregistrer, appuyez sur [PLAY] tout en
maintenant enfoncée la touche [RECORD].
Le MR-8mkKII enregistre le clavier tout en lisant
la partie de guitare déja enregistrée en 1.
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Une fois I’enregistrement terminé, appuyez sur
[STOP] pour arréter le MR-8mkIl.

10)

<Note>: Nousvous recommandons de désar-
mer la piste 7/8 apres enregistrement,
en appuyant sur sa touche [REC SELECT].

Lecture de I’enregistrement

1) Pour recaler le MR-8mkll au début du morceau,
appuyez sur [REWIND] tout en maintenant
enfoncée la touche [STOP].

12) Appuyez sur [PLAY] pour lancer la lecture.
Pour régler le niveau d’écoute, agissez sur
les faders des pistes, le fader [MASTER] et le

potentiometre [PHONES VOL].

<Astuce> : Si vous n’étes pas satisfait du
résultat, annulez ’enregistrement via la
fonction Undo/Redo, puis recommencez.

Annuler I’enregistrement (Undo/Redo)

Appuyez sur la touche [UNDO/REDO] a I’issue d’un
enregistrement rétablit ’état de I’appareil avant
I'enregistrement (fonction UNDO). Vous pouvez donc
recommencer ’enregistrement.

Appuyez de nouveau sur la touche [UNDO/REDO]
(aprés UNDO) annule ’annulation : autrement
dir, vous rétablissez 1’état de I’appareil a I’issue de
I’enregistrement (fonction REDO).

WIIH!!“E!“ ‘H,

Touche
[UNDO/
REDO]

<Notes>: La fonction Undo/Redo s’applique
sur tous les enregistrements. Toutefois, si vous
effectuez une de ces opérations apres avoir en-
registré, I’'annulation devient impossible :

e Nouvel enregistrement.

e Edition d’une piste ou d’une partie.

e Extinction du MR-8mkKII.

e Sélection d’un autre morceau ou modification
du nom du morceau.
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Les bases du mixage

Cette section décrit les bases du mixage, étape finale d’une production multipiste. Il s’agit de mélanger
les sons enregistrés sur les pistes 1 a 8 sur le bus Stereo L/R, puis d’enregistrer le signal analogique de
sortie, comme illustré dans la figure ci-dessous. Lors de la lecture de toutes les pistes, vous pouvez ajouter
des effets (réverbération/délai) aux pistes 1 a 4, définir le placement de chaque son dans 'image stéréo,

et envoyer le signal de ce mixage vers un enregistreur externe.

Le MR-8mkll permet également d’enregistrer en interne le signal mixé, dans un nouveau morceau, via
la fonction Track Bounce, sans passer par un enregistreur externe (voir “Bounce de pistes”, plus loin
dans ce manuel).

1)

2)

e

(L, R)] se regle via le fader [MASTER].
Réglez-le de facon a ce que le dernier segment
ne s’allume jamais sur I'indicateur L ou R
Pour plus de détails sur les effets de réverbé-
ration/délai et les traitements de mastering,
voir “Utilisation des effets” en page 59.
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[}
b
)
J | el | -_J_L -
Track 1 [Playback)
Track 2 {Playback) -
Track @ { Playback) 5
Track 4 (Playback) % - g < i —»{_) STERED 0UT () T
Track 5 (Playback) 3 ¢ —={_) STERED 0UT (R)
Track & { Playback) » 5
Track 7 (Playback) w
Track 8 [ Playback) -
\ J
[STEREO OUT L, R] ll l
MR-8mkll
. ﬂ —Do O
(00 00
| - | 3
Enregistreur Master analogique
Reliez les connecteurs [STEREO OUT (L, R)] 3) Réglez le niveau d’enregistrement sur
du MR-8mkll aux entrées d’un enregistreur I'enregistreur Master pendant que vous répétez
Master analogique. le mixage.
Pour plus de détails sur ce réglage, reportez-
Le MR-8mkill étant en lecture, répétez le mixage vous au manuel utilisateur.
des sonsenregistrés enintervenantsurle niveau
et le panoramique de chaque piste, en ajoutant 4) La repétition terminée, recalez le MR-8mkll au
des effets aux pistes 1 a 4, en appliquant un début du morceau.
traitement de mastering au mixage steréo, etc.
Le niveau de sortie du signal [STEREO OUT 5) Lancez I’enregistrement sur I’enregistreur

Master, puis la lecture sur le MR-8mkiIl.

6)

Une fois I’enregistrement du mixage termineé,
arrétez les deux machines.

<Astuce> : Pour effectuer un fade out/in,
descendez ou montez progressivement le
fader [MASTER] du MR-8mkKII.
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Fonctions avancees de lecture et Locate

Ce chapitre décrit des fonctions avancées de lecture : repérage audio
(Cueing), lecture en boucle A/B, modes de lecture spécifiques et fonctions
de Locate (calage direct a un emplacement mémorisé au préalable).
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Repeérage audio (Cueing) a 3 x la vitesse

En maintenant enfoncée la touche [F FWD] ou [REWIND] en cours de lecture, I’enregistreur passe en
mode Cueing (repérage audio) : vous pouvez alors lire les données audio a 3 fois la vitesse nominale, ce
qui peut étre tres utile pour rechercher rapidement un emplacement déterminé.

| rowesrue | warma. | emoer | | menenTen |

JKL4

| auropunH | o N stone | unbomeoo |

A B/0UT
PQR6 sTUT Yz9

VWxe

RECORD

Touche [REWIND] Touche [F FWD]

- En maintenant enfoncée la touche [F FWD] en cours
de lecture, I’enregistreur passe en mode de repérage
audio (Cueing) avant a 3 x la vitesse nominale.

Tout au long du repérage audio, I'icone “ >> ” ap-
parait a I’écran.

Mu_Sons

- En maintenant enfoncée la touche [REWIND] en cours
de lecture, I’enregistreur passe en mode de repérage
audio (Cueing) arriere a 3 x la vitesse nominale.
Tout au long du repérage audio, I'icone “ <<
parait a I’écran.

”

ap-

Mu_Sonsa

Lecture entre les points LOCATE A et B

Une fois les points LOCATE A et LOCATE B entrés, vous pouvez lancer la lecture entre ces points (sans
boucler). Cette fonction est toujours disponible, quel que soit le mode de lecture activé (voir “Mode de
lecture” en page suivante). Elle permet de vérifier la partie a éditer, délimitée par les points LOCATE A
et B : copier/coller, effacement, etc. Voir la section “Edition de Parties”, ci apres.

| powerrul | waruma | smonr | | menuenTe |

S

JKLA

| aroruon | puvmone [ Al Sloor | store | usbamepo |

+0

DELETE

Touche [STOP]  Touche [PLAY]

<Note> : Notez que cette fonction n’est disponible
que si les points LOCATE A et B existent.

Pour plus de détails sur le réglage des points
LOCATE A et B, voir page 51.

<Note> : Si vous lancez ’opération ci-dessus alors
que le point LOCATE A est situé apres le point
LOCATE B (autrement dit, LOCATE A > LOCATE
B), le MR-8mKII lit les données audio a partir
du point LOCATE A jusqu’au point REC END,
puis s’arréte.
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+ L’appareil se trouvant a I’arrét, appuyez sur [PLAY]
tout en maintenant enfoncée la touche [STOP].

Le MR-8mKII lit alors les données audio com-
prises entre les points LOCATE A et LOCATE B, puis
s’arréte.

LOCATE A point LOCATE B point

P

Playback

Lorsque le MR-8mKII se trouve en lecture entre
les points LOCATE A et B, I'indicateur A-B ap-
parait a ’écran, comme ci-dessous :

_2I:-.ar'-1..l ;::E:

Mo _Sona
............................ u sssssssans ‘-'"-mgBE
En cours de lecture, le réglage du niveau
d’écoute sur les pistes désirées s’effectue en
agissant sur les faders de pistes correspon-
dants, sur le fader [MASTER] et sur le poten-
tiometre [PHONES].



Manuel utilisateur MR-8mkll — Ch. 6 : Fonctions avancées de lecture et de Locate)

Mode Lecture (Play)

Outre le mode de lecture normal, le MR-8mKII propose un certain nombre de modes de lecture spéci-
fiques : Auto Play (lecture automatique), Auto Return (retour automatique en fin de lecture) et Loop

(lecture en boucle).

Selection du mode de lecture

Le MR-8mklI se trouvant a
e — I'arrét, il suffit d’appuyer au-

tant de fois que nécessaire
D sur latouche [PLAY MODE]
pour appeler le mode de
lecture désiré.

L’appareil se trouvant a I’arrét, a chaque pression successive sur la touche [PLAY MODE], le
mode de lecture passe de “Off” a “Auto Play”, puis a “Auto Return”, “Loop”, et revient sur
“Off” - et ainsi de suite.

Le mode activé est repéré a ’écran comme suit (en mode Off, aucune icoOne n’apparait).

Mode de lecture normal Mode Auto Play

_E bar 1 o D D D clk

Ma_Sona
............................ u sssssssans 5|:||1$EE
............................................................................

_2 bat 1 o D D D clk

Ma_Sona

a—(allume)

............................ |2 R BT < (allumé) R | RS ML = (allumé)

12345618 LF 12345618 LF
Mode Loop Mode Auto Return
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Mode Auto Play (lecture automatique)

En mode Auto Play, des que vous recalez le MR-8mkII au point ABS ZERO, REC END, LOCATE A ou LOCATE
B, il passe automatiquement en lecture a partir de ce point. Le schéma ci-dessous indique ce qui se passe
si vous revenez au point LOCATE A (la fonction Locate est expliquée en détail page 50).

The point where you LOCATE A point The point where you
execute the locate function ‘ execute the locate function

1

Locate Locate H

EIIIIIIIlllll»»“llllllllllll‘

Playback
=

When locating to the LOCATE A point,
the recorder automatically starts
playback immediately.

Mode Auto Return (retour automatique)

Le mode Auto Return n’est utilisable que s’il existe des points LOCATE A et LOCATE B.
En mode Auto Return, des que le point LOCATE B est atteint en cours de lecture, ’appareil se recale

automatiquement au point LOCATE A, puis s’arréte.

LOCATE A point LOCATE B point

L 4 4

playback

>

When reaching at the LOCATE B point during playback,
the recorder automatically locates to the LOCATE A
point and stops.

AR B B B B BN B

«IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

Mode Loop (boucle)

Tout comme le mode Auto Return, le mode Loop n’est utilisable que s’il existe des points LOCATE A et
LOCATE B. En mode Loop, des qu’il atteint le point LOCATE B en cours de lecture, le MR-8mKII se recale
automatiquement au point LOCATE A, puis reprend la lecture. Ce comportement se répete jusqu’a ce
que vous appuyiez sur [STOP].

Cette fonction est tres pratique si vous 'utilisez en combinaison avec la fonction d’enregistrement au-
tomatique, Auto Punch In/Out (voir page suivante).

LOCATE A point LOCATE B point

L 4 L 4

Playback .
-

When locating to the LOCATE A point, the recorder
automatically starts playback.

( > )
«---------:‘"-----------n

When reaching at the LOCATE B point during
playback, the recorder automatically locates to
the LOCATE A point.

AE B B B N BN
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Lecture en boucle et enregistrement automatique (Auto Punch In/Out)

Lorsque le mode de lecture en boucle (Loop) est actif, mais le mode Auto Punch In/Out n’est pas
activé, les points LOCATE A et LOCATE B servent uniquement a délimiter le début et la fin de la
boucle. Si le mode Auto Punch In/Out est actif, mais pas le mode Loop, les points LOCATE A et
LOCATE B assurent ’entrée et la sortie automatiques d’enregistrement.

Lorsque le mode Auto Punch In/Out et le mode Loop sont activés simultanément, les points
LOCATE A et LOCATE B servent pour ’entrée (punch-in) et la sortie (punch-out) automatiques
d’enregistrement, tandis que la fonction Loop cale le MR-8mKII a ’emplacement “point LOCATE A
moins durée de pré-roll”, lance la lecture, puis I’arréte a ’emplacement “point de LOCATE B plus
durée de post-roll”, comme dans le schéma ci-dessous. La durée de pré-roll est fixée a 4 secondes,
celle de post-roll a 1 seconde.

<Note> : Si vous placez le point de LOCATE A au début d’un morceau (ABS ZERO) ou
le point de LOCATE B en fin d’enregistrement (REC END) d’un morceau, les durées de
pré-roll ou de post-roll sont ignorées.

LOCATE A paint LOCATE Bpaint

4

L PSTART point LR BD proinit

Utiliser la fonction Loop en mode Auto Punch In/Out réduit le nombre de pressions de touches
nécessaires, ce qui vous permet de vous concentrer sur votre jeu.

LOCATE A paint LOGATE B paint
{Puneh i poire) (Purch o peint)
— i
i F
- 1
LOOP START paint e i b

Vous pouvez modifier les durées de pré-roll et de post-roll en mode Menu : les valeurs possibles
vont de 0,1 a 10 secondes, par pas de 0,1 seconde. (voir page 134).
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Fonction Locate

Cette section décrit les fonctions de Locate, qui permettent d’aller directement en un point déterminé
du morceau.

Quel que soit 'endroit ou se trouve le MR-8mKII dans le morceau, vous pouvez aller directement au
début (ABS ZERO) ou en fin d’enregistrement (REC END).

Locate au déebut (ABS ZERO) d’un morceau

+ Le MR-8mkIl se trouvant a I’arrét, appuyez sur
powerruL | naturaL | BRiGHT | | mENUENTER |

la touche [REWIND] en maintenant enfoncée la
touche [STOP] . _C] [ s )

JKL4. MNOS

| auto PUNCH | PLAY MODE AlIN B/OUT sTore | unpomeno |
Le MR-8mKII se cale immédiatement au début D [:] [:] [:] D

du morceau (ABS ZERO) puis s’arréte.

PQR6 VWX8 Yz9 +0 DELETE

RECORD REWIND F FWD.

LOLATE HEC END
ABS ZERO The current position REC END A"
« - yR— , Appuyez sur la touche [REWIND] tout en
maintenant enfoncée la touche [STOP].

Locate en fin (REC END) d’un morceau

+ Le MR-8mkIl se trouvant a I’arrét, appuyez sur

i 4 powerFuL | natumraL | eRiGHT | | menuENTER |
la touche [F FWD] en maintenant enfoncée la
touche [STOP] . )

JKL4. MNO5

AUTO F‘U“(H| PLAY MODE A/IN B/OUT STORE | UNDO/REDO |
Le MR-8mKII se cale immédiatement en fin de E] D D D D D

du morceau (REC END) puis s’arréte. e e iZ = ST

RECORD STOP PLAY REWIND F FWD

LOCATE REC END
cé’[iVAEbLERO
ABS ZERO The current position REC END
Eepepepep——— lLloclatsl mmEnm » Appuyez sur la touche [F FWD] tout en
maintenant enfoncée la touche [STOP].
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Aller directement au point LOCATE A ou LOCATE B

Vous pouvez placer les points LOCATE A ou LOCATE B la ou vous le désirez dans le morceau.
Les points LOCATE A et B servent non seulement aux fonctions de Locate, mais aussi lors de I’enregistrement

automatique (Auto Punch In/Out), dans certains modes de lecture, pour ’édition de parties, etc.

Réglage du point LOCATE A ou LOCATE B

Vous pouvez régler les points LOCATE A ou LOCATE B a ’'emplacement que vous désirez, que le MR-
8mkKII se trouve a I’arrét ou en cours de défilement, quelle que soit la base temporelle en cours.

<Note>: Si le morceau est protégé, vous ne pouvez pas entrer de point LOCATE A ou B. Si vous
essayez quand méme, un message d’avertissement (“This song is protected!”) apparait. Pour
entrer un point LOCATE A ou B, il faut d’abord désactiver la protection (voir page 93).

<Note> : Le point LOCATE A doit se trouver avant le point LOCATE B point. Si ce n’est pas le
cas, les fonctions Auto Punch In/Out ou Loop ne se comporteront pas correctement.

<Astuce>: L'unité de base temporelle étant les mesures/temps, si vous activez (“On”) I’élément
de menu “Beat Resolution” en mode Menu, vous mémorisez le point LOCATE A ou B en temps
entiers ; autrement dit, 1a valeur temporelle exprimée en Bar/Beat/CIlk est automatiquement
arrondie vers le haut ou vers le bas de facon a ce que le nombre de CIk soit toujours “000”.
Pour plus de détails sur 'activation de “Beat Resolution”, voir page 136.

+ Réglage du point LOCATE A : [ e e e
Le MR-8mkIll se trouvant en lecture ou a ’arrét, [ ]
appuyez sur la touche [LOCATE A/IN] a I’endroit e | siunoe [———
deésiré, tout en maintenant enfoncée la touche

[STORE]. e ) )
L’écran affiche brievement la mention “Store ‘ =

LOCATE A”, et ’'emplacement ou se trouvait le
MR-8mkII lorsque vous avez appuyé sur la touche
[LOCATE A/IN] est mémorisé en tant que point

LOCATE A.
Appuyez sur la touche [LOCATE A/IN] tout en
maintenant enfoncée la touche [STORE].
- Reéglage du point LOCATE B : | owenru | wovmss | ot | | venuewres |
Le MR-8mkIl se trouvant en lecture ou a Iarrét, (]
appuyez sur latouche [LOCATE B/OUT] a I'’endroit I avroruch | puaviooe [ roor | srore | uioomeoo |
desire, tout en maintenant enfoncée la touche
[STORE].

L’écran affiche briévement la mention “Store
LOCATE B”, et 'emplacement ou se trouvait le
MR-8mkIIlorsque vous avez appuyé sur la touche
[LOCATE B/OUT] est mémorisé en tant que point
LOCATE B.

Appuyez sur la touche [LOCATE B/OUT] tout en
maintenant enfoncée la touche [STORE].
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Comportement des fonctions de Locate

Le MR-8mkll se trouvant a I’arrét, appuyez sur la touche [LOCATE A/IN] (ou [LOCATE B/OUT]).

L’appareil va se caler instantanément a ’emplacement approprié.

+ Si le MR-8mkll se trouvait entre les points LOCATE A et LOCATE B :

LOCATEA point Thes current position LOCATE B paink

I 4 3

1 1
i Locate Lot i
1 1

:-1-*-----------1------------*-'1

+ Si le MR-8mkll se trouvait avant les points LOCATE A et LOCATE B :

The cusrent position LOCATE A poing LOCATE B paint

4 1

Locate

TL IS LI o

O e
Locade

+ Si le MR-8mkll se trouvait apres les points LOCATE A et LOCATE B :

LDCATE A point LOCATE B paind Tl current posilion

4 g §

Locats

“------------

i*----------------------------

Locale

\.

automatiquement en lecture apres s’étre calé au point LOCATE A ou LOCATE B.

[ <Astuces : En sélectionnant le mode de lecture “Auto Play”, le MR-8mkKII passe )

J
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La fonction Punch In/Out

La fonction Punch In/Out permet au MR-8mKII de n’enregistrer que sur
une section déterminée dans un morceau. Le terme “Punch In” signifie en-
trée d’enregistrement, “Punch Out” désignant la sortie d’enregistrement.
Le MR-8mKII propose trois méthodes de Punch In/Out pour entrer/sortir

d’enregistrement :

1) Punch In/Out manuel, en utilisant les touches de transport
2) Punch In/Out au pied, via une pédale de type Footswitch
3) Auto Punch In/Out, entrée/sortie automatique aux points
spécifies
Dans ce qui suit, nous supposons que le morceau dans lequel vous dé-

sirez enregistrer en Punch In/Out est chargé et que tous les préparatifs
nécessaires ont été effectués.

S3
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Punch In/Out manuel (touches de transports)

Vous pouvez effectuer un Punch In/Out manuel en utilisant les touches de transport [RECORD]
et [PLAY], situées sur le panneau de commande du MR-8mkKII.

1)

2)

3)

<Remarque> : Effectuer un Punch In/Out manuel via les touches du panneau de commande
nuit parfois a la concentration musicale. Dans ce cas, mieux vaut demander a une tierce per-
sonne de gérer le MR-8mKII, ou utilisez une des deux autres méthodes de Punch In/Out.

Fresms e | RECORD] Ky
il hokfingg covn B [PLAY jkesy
{Purah i)

Presss: only B [PLAY ey

[Purch ous)

.

Pliggbiack

Fesonding

Paybeck

Appuyez sur la touche [REC SELECT] de la
piste sur laquelle vous désirez effectuer le
Punch In/Out.

La piste est alors armée en enregistrement.

Calez le MR-8mkll avant le point de Punch-In,
et appuyez sur [PLAY] pour lancer la lecture.
Il est conseillé de jouer votre instrument
en méme temps que la partie relue, de facon
a vous replacer dans le tempo et le feeling.

Lorsque le MR-8mkll atteint le point ou vous
désirez entrer en enregistrement (Punch-In),
appuyez sur la touche [RECORD] tout en
maintenant enfoncée la touche [PLAY] (voir
la <Note Importante> ci-apres).

La piste préparée passe alors en enregistre-
ment (Punch In).

4)

5)

6)
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<Note Importante>

11 est impossible d’effectuer un Punch-In en
appuyant seulement sur [RECORD]. Vous
devez maintenir enfoncée la touche [PLAY]
lorsque vous appuyez sur [RECORD].

Lorsque le MR-8mkll atteint le point ou vous
désirez sortir d’enregistrement (Punch Out),
appuyez uniquement sur la touche [PLAY].
Le MR-8mKII repasse alors en lecture.

Appuyez la touche sur [STOP] pour arréter.

Revenez en arriere, puis relisez la partie que
vous venez d’enregistrer en Punch-In/Out.
Sivous n’étes pas content du résultat, annulez
I'enregistrement avec la fonction Undo, puis
recommencez ’opération.
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Punch In/Out au pied (avec pedale Footswitch)

Vous pouvez effectuer un Punch In/Out sans les mains, en utilisant une pédale de type Foot-
switch a contact fugitif.

Py, e Bocts v boh, P izt s o By,
{Purats i [Purdy i)

5

Hliggtsiak Feconding - [1:1.-I:w:k=
-
1) Connectez la pédale Footswitch au jack 4) Lorsque le MR-8mkll atteint le point ou vous
[FOOT SW] du panneau arriere du MR-8mkiIl. désirez entrer en enregistrement (Punch-In),

appuyez sur la pédale Footswitch.
La piste préparée passe alors en enregistre-
ment (Punch In).

Lorsque le MR-8mkll atteint le point ou vous
desirez sortir d’enregistrement (Punch Out),
appuyez de nouveau sur la pédale.

Le MR-8mKII repasse alors en lecture.

Pédale Footswitch

: " <Note> : Il est impossible d’effectuer plu-
a contact fugitif

sieurs Punch-In/Out de suite.

Sivous désirez enregistrer en Punch-In/Out
sur une autre partie du morceau, arrétez le
MR-8mKII puis reprenez la procédure.

2) Appuyez sur la touche [REC SELECT] de la
piste sur laquelle vous désirez effectuer le
Punch In/Out. 6) Appuyez la touche sur [STOP] pour arréter.
La piste est alors armée en enregistrement.
7) Revenez en arriere, puis relisez la partie que
3) Calez le MR-8mkil avant le point de Punch-In, vous venez d’enregistrer en Punch-In/Out.
et appuyez sur [PLAY] pour lancer la lecture. Sivous n’étes pas content du résultat, annulez
Il est conseillé de jouer votre instrument I’enregistrement avec la fonction Undo, puis
en méme temps que la partie relue, de facon recommencez I’opération.

a vous replacer dans le tempo et le feeling.
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Punch In/Out automatique

Si vous entrez a ’avance les points de Punch-In et de Punch-Out, le MR-8mKII peut gérer a
votre place ’entrée et la sortie d’enregistrement : c’est le mode “Auto Punch In”. Vous pouvez
simuler ’enregistrement automatique autant de fois que désiré.

Entrée des points de Punch-In et Punch-Out

Vous pouvez entrer les points de Punch-In et de Punch-Out a la volée, alors que le MR-8mKkII
se trouve en lecture, ou lorsqu’il se trouve a I’arrét a ’'emplacement désiré.

-

\

Point de Punch-In

Point de Punch-Out

!

Palrtie remplacée par le nouvel enregistrement

Lo

J

<Note> : Il est impossible d’effectuer un Punch-In/Out si le morceau est protégé. Il faut donc
désactiver cette protection si vous désirez effectuer un Punch-In/Out.

3)

Lancez la lecture depuis le debut du morceau
(ou avant le point de Punch-In).

Lorsque le MR-8mkll atteint le point ou vous
désirez entrer en enregistrement (Punch-In),
appuyez sur la touche [LOCATE A/IN] tout en
maintenant enfoncée la touche [STORE].
L’écran affiche brievement “Store LOCATE A”
et la position temporelle a I'instant ou vous
appuyez sur la touche [LOCATE A/IN] pour
définir le point d’entrée (Punch-In).

Lorsque le MR-8mkll atteint le point ou vous
désirez sortir d’enregistrement (Punch-Out),
appuyez sur latouche [LOCATE B/OUT] touten
maintenant enfoncée la touche [STORE].
L’écran affiche brievement “Store LOCATE B”
et la position temporelle a I'instant ou vous
appuyez sur la touche [LOCATE B/OUT] pour
définir le point de sortie (Punch-Out).
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4)

<Note>: Si vous n’étes pas satisfait du point
de Punch-In ou de Punch-Out que vous avez
entré, entrez-le de nouveau. Les nouveaux
emplacements remplaceront les anciens.

Apres avoir entré les points de Punch-In
et de Punch-Out, recalez le MR-8mkll en debut
de morceau, ou avant le point d’entrée en
enregistrement (Punch-In).

e

<Astuce> : Pour recaler le Mr-8mKII au\
début du morceau apreés avoir entré
le point de Punch-Out, appuyez sur la
touche [REWIND] tout en maintenant
enfoncée la touche [STOP].

Pour se caler un peu avant le point de
Punch-In, procédez comme suit :

1) Le MR-8mkll étant a I’arrét, appuyez
sur la touche [LOCATE A/IN].
L’appareil se cale directement au

point de Punch-In et s’arréte.

(2) Appuyez sur la touche [REWIND]
pour revenir un peu en arriere, puis
appuyez sur la touche [STOP] a
I’endroit désire.
( 3\

<Astuce> : Une fois mémorisés, les points
de Punch-In et de Punch-Out servent
aussi aux fonctions de Locate, de lecture en
boucle (Loop) et a I’édition de parties - voir
pages 47 et 103).

& J
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Répétition en mode Auto Punch In/Out

Apres avoir défini a votre convenance les points de Punch-In et de Punch-Out, vous pouvez répéter
I'opération d’Auto Punch In/Out, pour vérifier si leur emplacement est correct, ou vous exercer a jouer

sur la partie a réenregistrer.

<Activation du mode Auto Punch In/Out>
s ™

Appuyez sur la touche
[AUTO PUNCH] pour ac-
tiver/désactiver le mode
Auto Punch In/Out.

A chaque pression sur la
touche [AUTO PUNCH],
I'indicateur s’allume ou

AUTO PUNCH

s’éteint.
o J
e N
Punc@ point Punch-out point
Payoack | Playback
Input monitor
- J
1) Calez le MR-8mkll avant le point de Punch-in 4) Appuyez sur la touche [PLAY].

(ou au début du morceau). Le MR-8mKII passe en mode répétition
- N de Punch In/Out, et I'icone “HNEENE" 3

<Astuce> : Pour aller directement au
point de Punch-In, appuyez sur la touche
[LOCATE A/IN]. Puis reculez un peu par
rapport a ce point, en appuyant quelques
instants sur la touche [REWIND] puis sur la
touche [STOP]. Vous vous retrouvez ainsi
un peu avant le point de Punch-In.

. J/

2) Appuyez sur la touche [REC SELECT] de la
piste sur laquelle vous désirez effectuer le
Punch in/Out.

3) Activez le mode Auto Punch en appuyant sur
la touche [AUTO PUNCH]. 5)
Dés que ce mode est activé, I'icone “/ NN~
apparait a ’écran.

_2 bt 1 J D D D clk

Eemairs stmsemns

S7

I’écran devient /EEEEEEN" .

En mode Rehearsal, le MR-8mKII passe au-
tomatiquement, au point de Punch-In, de
I’écoute du signal de la piste (“Repro”) armée
en enregistrement a I’écoute du signal qui lui
est assigné (“Input”). Aucun enregistrement
n’est effectué : 1a touche [RECORD] clignote, et
I'icone ” apparait a I’écran.

En effectuant plusieurs fois de suite 'opération
décrite ci-avant, vous pouvez vous entrainer
autant de fois que désiré a I'enregistrement
de la portion que vous désirez refaire.

Une fois le point de Punch-Out passé, ren-
voyez le MR-8mkll au debut du morceau.

<Note> : La fonction Loop, alliée a la fonc-
tion Auto Punch In/Out, vous permet de
Vvous concentrer sur votre jeu, sans vous
distraire a manipuler le MR-8mkKII. Pour
plus de détails sur la fonction Loop, re-
portez-vous page 48.
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Effectuer le Punch In/Out automatique

Apreés avoir répété autant que désiré I'opération de Punch In/Out automatique, comme décrit page

précédente, il est temps de I'effectuer pour de bon.

Punch in point Punch out point
Playoack | Recodng “Playback

1) Calez le MR-8mkll avant le point de Punch-in.
<Note> : Outre la fonction Punch In/Out, le MR-
2) Vérifiez que I'icone “AUTO PUNCH” apparait 8mKII offre des possibilités variées d’édition
a I'écran (le mode Auto Punch est actif). des données enregistrées, via les fonctions
Si ce n’est pas le cas, appuyez sur [AUTO suivantes :
PUNCH]. ) ) .
e Supprimer toutes les données sur la piste
. désirée (“Erase Track”). Voir page 96.
3) Appuyez sur [RECORD] en maintenant enfon-

cée la touche [PLAY].

Le MR-8mKII effectue alors l'opération de
Punch In/Out. L’icone “HINNREEE" 3 |’'écran
devient alors I'icone “ ISR .

Contrairement a ce qui se passait en mode
Rehearsal, le MR-8mKII passe automatique-
ment en enregistrement dés qu’il atteint le
point de Punch-In, puis sort d’enregistrement
au point de Punch-Out et quitte le mode
Auto Punch In/Out.

<Note> : Pour annuler ’enregistrement
effectué en mode Auto Punch In/Out, ap-
puyez sur la touche [UNDO/REDO].

Copier toutes les données d’une piste et les
coller sur une autre piste (“Copy Paste
Track”). Voir page 97.

Déplacer les données d’une piste vers
d’autres (“Move Track”). Voir page 99.

Permuter toutes les données entre deux
pistes (“Change Track”). Voir page 101.

Supprimer la partie désirée (“Erase Part”).
Voir page 105.

Coller la ou les parties désirées d’une piste
vers une ou plusieurs autres (“Copy Paste
Part” ou “Copy Part” et “Paste Part”). Voir
pages 106 and 108.

Déplacer la ou les parties désirées d’une
piste vers une ou plusieurs pistes (“Move
Part”). Voir page 111.

Permuter des parties entre plusieurs pistes
(“Change Part”). Voir page 113.

<A propos du concept de “partie”>

Le terme “partie” désigne les données audio
comprises entre les points “LOCATE A” et
“LOCATE B”. Pour éditer une partie, il faut
donc la définir par ses points “LOCATE A”
et “LOCATE B”.

Les points de Punch-In et Punch-Out entrée
pour la fonction Punch In/Out peuvent
aussi servir de points “LOCATE A” et “LO-
CATE B” pour I’édition de parties.
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Utilisation des effets

Le MR-8mKII offre plusieurs types d’effets : des effets d’insertion appli-
cables a I’enregistrement (simulations de micros et d’amplificateurs),
des effets de délai et de réverbération pour les Bounce ou le mixage
(utilisables sur les pistes 1 a 4 seulement) et des traitements de maste-
ring s’appliquant au mixage stéréo L/R.
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Utilisation des effets d’insertion

La voie d’entrée [INPUT A] du MR-8mKII propose deux types d’effets d’insertion : simulation de micro-
phone et simulation d’amplificateur. Ces effets s’utilisent lors de I’enregistrement.

Ces effets d’insertion simulent des microphones et des amplificateurs de guitare bien connus. En ap-
pliquant I'effet de simulation de microphone lorsque vous enregistrez une guitare acoustique, par ex-
emple, 'enregistrement effectué avec votre microphone sonnera comme s’il avait été effectué avec un
microphone célébre. De méme, si vous enregistrez une guitare électrique reliée directement au MR-8mKII,
vous pouvez la faire sonner comme si vous aviez utilisé un amplificateur célebre.

Evidemment, il ne s’agit que d’une simulation : il est impossible d’obtenir exactement le méme son qu’en
utilisant la combinaison originale microphone/amplificateur de guitare suggérée par I’effet.

Effet de simulation de microphone

Vous ne pouvez utiliser les effets de simulation de microphone que si le sélecteur [INPUT A SELECT], sur
le panneau arriere, est réglé sur “MIC/LINE”.

DYNAMIC CONDENSER TUBE MIC SIMULATION

, L o
Seélecteur réglé en INPUT A

position “MIC/LINE”
GOS( vBO { AMP SIMULATION]

“DYNAMIC” “CONDENSER” “TUBE”

En appuyant sur la touche Correspondante’ vous ° Description des effets de simulation de micro
pouvez choisir parmi trois effets de simulation Simule le son d'un microphone dynamique
de microphones : DYNAMIC, CONDENSER et TUBE DYNAMIC | .

(I'indicateur s’allume sur la touche concernée). - ; - -
Simule le son d’un microphone statique

CONDENSER e ;
. i1 . . . connu, utilisé chez les professionnels.
<Note> : Si vous utilisez le micro incorporé (sé- . .
lecteur [INPUT A SELECT] en position “INT MIC”), TUBE Simule le son d’un microphone a lampe
les effets d’insertion ne sont pas disponibles. connu, utilisé chez les professionnels.

Effet de simulation d’amplificateur

Vous ne pouvez utiliser les effets de simulation d’amplificateur que si le sélecteur [INPUT A SELECT] sur
le panneau arriére est réglé sur “GUITAR”. Dans ce cas, vous pouvez aussi appliquer de la distorsion

(dosée par le potentiomeétre [DISTORTION]), en plus de I'effet d’insertion.

“BRIT STACK” “US METAL” “60”s COMBO”
Sélecteur réglé en
< position “GUITAR”

INPUT A

BRIT STACK US METAL 60'S COMBO { AMP SIMULATION

INPUT A SELECT

- Détails sur chaque effet de simulation d’ampli

En appuyant sur la touche correspondante, vous

pouvez choisir parmi trois effets de simulation BRIT STACK | Smule le son dun celebre amplificateur
de microphones : BRIT STACK, US METAL et 60’s anglais a lampes, 800-Series.
COMBO (I'indicateur s’allume sur la touche con- US METAL Simule le son d'un célebre amplificateur
cernée). ameéricain “heavy metal”, a haut gain.
60’s COMBO Simule le son d’un célebre amplificateur a
lampes de type “Combo”.
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Utilisation de la reverberation ou du delai

Le MR-8mKII possede un processeur de réverbération et de délai intégré, travaillant avec de nouveaux
algorithmes. Vous pouvez appliquer 'effet de réverbération ou de délai aux signaux lus sur les pistes 1

a 4, lors du mixage ou en mode Bounce.

Seélection du type d’effet

En appuyant sur la touche correspondante dans la
section [EFFECT] ci-dessous, vous pouvez choisir
entre trois types de réverbération (ROOM, HALL
et PLATE) et un délai (DELAY). 1)

REVERB/DELAY TIME

Touche
Touche
[ROOM] [HALL]
Touche Touche
[PLATE] [DELAY] 2)
Description de chaque type d’effet
Simule la reverberation d’une piece de taille
ROOM | Moyenne. La durée de cette reverbération
se regle par l'intermédiaire du potentiometre
[REVERB/DELAY TIME].
Simule une réverbération dans un hall, avec
des premieres réflexions modérées. La
HALL | quree de cette réverbération se regle par
I'intermédiaire du potentiometre [REVERB/
DELAY TIME].
Simule une réverbération a plaque, avec
une réponse en frequence étendue dans
PLATE | laigu. La durée de cette réverbération se 3)
regle par lintermédiaire du potentiometre
[REVERB/DELAY TIME].

Ajoute un effet de délai — dont vous choi-
sissez le type désiré dans I'element “Delay
Type” du menu System en mode Menu. Pour
y accéder facilement, appuyez longtemps

DELAY sur la touche [DELAY].

Trois types de délai sont disponibles : Mono,
L-R et Diff. Voir les détails ci-dessous.

La durée de ce délai se regle, comme pour
les réverbérations, par I'intermédiaire du
potentiometre [REVERB/DELAY TIME].
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Sélection du type de délai

Voici comment sélectionner le type de délai désiré
lorsque vous utilisez cet effet :

Le MR-8mkll setrouvantal’arrét,entrezenmode
Menu en appuyant sur [MENU/ENTER].
L’écran affiche alors la premiere page de
sélection des menus, la mention “<< Back”
apparaissant initialement en surbrillance.

MENUCT <23 kBack |

Track Edit
Part Edit

[
Sona 3
[ ]
b
Rhothm Guide k

Seélectionnez “System”, en tournant la molette
de Jog, puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran affiche alors ’écran du menu System,
la mention “<< Back” en surbrillance.

MEHUCL <23 kSostem
44Back

(JSustem k|
Song [
Track Edit [
Part Edit b
Rhgthm Guide

MkSustemtl- 22 BEBack |
T
Pre Roll Time = 4.8s
PostRoll Time = 1.8s
Delay TyrFe = LR

Midi Sgnc Out = Off
MTC Frame Rate=s 235

Sélectionnez “Delay Type” avec la molette
JOG, puis validez par [MENU/ENTER].

Le type de délai en cours se met a clignoter,
et vous pouvez choisir parmi trois options
(“L-R” est sélectionné par défaut) :

MEkSustem{l 22 kDLY Ture

44Back
Pre Roll Time 4,85
PostRoll Time 1.685

tjDalay Ture L-E
Midi Sunc Out = 0Off
MTC Frame Rate= 25

MESastemtDLY Tore

44Back
Pre Roll Time = 4
PostRoll Time =1

Delay Tare
Midi Sgnc Out = Off
MTC Frame Rate= 235
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Vous pouvez choisir parmi les trois types de
délai suivants :

L-R Deélai gauche/droit (par défaut)

Mono Délai mono

Diff Délai diffus

4) Sélectionnez le délai désiré avec la molette de
JOG, puis validez par [MENU/ENTER].

Le type désiré est réglé, et I’écran revient a
la page précédente.

5) Appuyez sur la touche [STOP] pour quitter le
mode Menu.

Réglage de la durée de délai/réverbe

Qu’il s’agisse de réverbération ou de délai, le
réglage de la durée s’effectue par I'intermédiaire
du potentiomeétre [REVERB/DELAY TIME].

REVERB/DELAY TIME
o
o

Potentiometre
[REVERB / DELAY TIME]

HALL Durée de réverbération réglable entre 1,0 et 6,0 s
(position centrale : 3,0 s)

ROOM Dur'e.eT de réverbération réglable entre 0,1 et 2,0 s
(position centrale : 1,0 s)

PLATE Durgg de réverbération réglable entre 0,5 et 4,0 s
(position centrale : 2,0 s)

DELAY Duré_e. de délai réglable entre 100 et 1000 ms
(position centrale : 300 ms)

Réeglage du niveau de départ effet

Pour régler 'effet (réverbération ou délai) aux
pistes 1 a 4, réglez le potentiometre de départ
[EFFECT SEND] sur chaque piste de facon a doser
le niveau de signal de piste envoyé au processeur
d’effets.

Dans ’exemple illustré ci-dessous, le processeur
d’effets recoit les signaux issus des pistes 1 et 2.

() -:'

Comme illustré dans le chemin du signal ci-des-
sous, le signal de la piste (en lecture) est prélevé
apres son passage par le fader via le potentiomeétre
[EFFECT SEND] ; aprés dosage de son niveau, il est
envoyé a ’entrée du processeur d’effets.

Le signal de sortie stéréo du processeur d’effets
est ensuite mélangé au signal du bus stéréo du
MR-8mkKII, et le tout est envoyé sur les jacks
[STEREO OUT].

Comme vous pouvez le voir dans le synoptique
ci-dessous, le signal envoyé au processeur d’effets
est prélevé apres fader ; autrement dit, pour qu’un
signal parvienne au processeur d’effets, il faut que
le fader de la piste soit levé. Le niveau du départ
effet suit les modifications de position du fader :
Cc’est pourquoi on parle de départ “apres fader”,
ou “post fader”.

r

11

Track 1

Adijut
playt

A4

<Chemin du signal d’une piste a travers le processeur d’effets (Pistes 1 a 4 seulement)>

STEREO BUSS
==
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Utilisation des traitements de mastering

Le MR-8mKII offre des traitements de mastering dédiés pour le bus stéréo L/R.
Ces traitements sont applicables lorsque vous prémixez (Bounce) plusieurs pistes en stéréo,
ou lorsque vous mixez en stéréo les pistes 1 a 8 sur un enregistreur master externe.

( N
<Bounce pistes 1 a 4 sur la piste 5/6> <Bounce pistes 1 a 6 sur la piste 7/8>

Effets Mastering

= Effets Mastering et
o Dekyy|

or Lulay

L / i
Trk 1 Playback - = Trk 1 Playback/d - i
Trk 2 Playback - % i) Trk 2 Playback 5
= 8 Trk 3 Playback = z
Trk 3 :aybac: - a % A i § %
Al - Trk 5§ Playback =
Trk 6 Playback -
Trk & Record
bouncing
Trk 6 Record g —
bouncing
Trk 8 Record

<Bounce pistes 1 a 8 dans nouveau morceau>

<Mixage stéréo des pistes 1 a 8>

il‘!

Reverb .
o Delay Effets Mastering |:j_|: Effets Mastering
NI
Trk 1 Py | ) l
I@ = Trk 1 Playback®
Trk 3  Puayback ; Trk 2 Playback
Trk 4 Piayback . = %- - Trk 3 Playback E
el | & = =gt Trk 4 Playback S g =)
1IN <2 Finp st L% (=] E‘h 5‘ g DJ'A
2 'I_'rk? Playback g -3 -0
[Tk 7_ Pt }————+| oo g
Trk 7 Playback =
Trk 8 Playback
Tk 7 Record Po—t ” Z4 s )
New Song Voir “Bounce” en page 65 pour plus de détails sur le
[ prémixage stéréo de plusieurs pistes. Voir “Mixage” en
page 44 pour plus de détails concernant le mixage.
bouncing y

\

Selection du type de traitement désire

En appuyant sur la touche correspondante dans la

Ajoute de la puissance au son. Conseillé pour le

section [MASTERING], vous pouvez choisir entre POWERFUL " |
trois types de traitement : POWERFUL, NATURAL rock, par exemple.
et BRIGHT. NATURAL Ajoute une puissance subtile au son. Conseille

pour la musique acoustique.

Ajoute de la brillance au son. Conseillé lorsque

POWERFULl NATURAL | BRIGHT |
BRIGHT votre mixage est un peu terne.

MASTERING

<Note> : Activer un traitement de mastering aug-
mente, par définition, le niveau de sortie. Atten-
tion au changement de niveau si vous écoutez au
casque ou sur des enceintes ! Pensez aussi a reca-
librer, le cas échéant, le niveau d’enregistrement
Voici une bréve description des différents traite- sur votre machine externe.

ments. Choisissez le mieux adapté.
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Bounce (premixage)

Ce chapitre décrit I'opération de Bounce (prémixage de pistes), qui
constitue une fonction importante du processus d’enregistrement.
Le Bounce consiste a prémixer plusieurs pistes et a enregistrer
le résultat sur deux autres pistes. Cette fonction permet donc
d’enregistrer davantage d’éléments sur les pistes du MR-8mKII.
Trois modes de Bounce sont disponibles :

1) Bounce des pistes 1 a 4 sur la piste 5/6.
(2) Bouncing tracks 1 a 6 sur la piste 7/8

(3) Bouncing tracks 1 a 8 sur la piste 7/8 d’'un nouveau morceau.

Tous ces modes permettent d’appliquer une réverbération (ou un
délai) aux pistes 1 a 4 lors d’'un Bounce sur deux pistes en stéréo.
De plus, vous pouvez un traitement de mastering au signal ainsi
prémixeé.
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Elements préeliminaires

Avant d’effectuer un Bounce de pistes, lisez 1a section “Exemple de Bounce de pistes” ci-des-
sous et “Chemin du signal lors d’un Bounce”, page suivante.

Exemple de Bounce de pistes

La fonction de Bounce de pistes permet d’enregistrer plus de huit éléments, en utilisant la
procédure illustrée dans I’exemple suivant.

e

<Etape 1> <Etape 2> <Etape 3>
Enregistrez sur les pistes 1 a 6. Bouncez les pistes 1 a 6 en 7/8. Effacez les pistes 1 a 6.
—_— Track 1
— Track 2
— Track 3
— Track 4
— Track 5
— Track 6
Track 7 Track 7
Track 8 Track 8
<Etape 4> <Etape 5> <Etape 6>
Enregistrez de nouveaux éléements Bouncez les pistes 1 a 4 en 5/6. Effacez les pistes 1 a 4.
sur les pistes 1 a 4.
Track 1
Track 2
Track 3
— Track 4

Track 5
Track 6
Track 7
Track 8

Track 5
Track 6
Track 7
Track 8

Track 5
Track 6

Track 7
Track 8

pouvez effectuer un Bounce en

<Etape 7> écoutant aussi la piste 7/8.

Enregistrez de nouveaux élements
sur les pistes 1 a 4.

Lors de cette étape, vous]

Track 5
Track 6
Track 7
Track 8
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Chemin du signal lors d’'un Bounce de pistes

Voici les chemins des signaux audio dans les trois différents modes de Bounce.

e N\

* Mode “1-4 > 5/6” (voir page 68)

En mode “1-4 > 5/6, les pistes 1 a 4 sont lues, | — e —|

prémixées en stéréo et enregistrées sur la ) ML A

piste 5/6. T T ] f = L

Dans ce mode, vous pouvez appliquer une THiel_eipesilf o s

) ' - = ;;

réverbération (ou un délai) aux pistes 1 a 4, > 5] Bt =
PR ’ . . . - =] ! =

ainsi qu’un traitement de mastering au signal 1 @ o

prémixé en stéréo issu du Bounce. 4 g

Dans le casque (ou sur les enceintes), vous Treck bouncng
entendez les signaux prémixés sur la piste =,
5/6 (issus du Bounce) en méme temps que les (e " STEREO OUT (L, R)
signaux lus sur la piste 7/8. :, -
[T 7 ot

Trk 8_reeer b

* Mode “1-6 > 7/8” (voir page 70)

En mode “1-6 > 7/87, les pistes 1 a 6 sont B
lues, prémixées en stéréo, et enregistrées sur | Dol
la piste 7/8.

Dans ce mode, vous pouvez appliquer une
réverbération (ou un délai) aux pistes 1 a 4, Trk 2
ainsi qu’un traitement de mastering au signal ek
prémixé en stéréo issu du Bounce. Playback

Trk 5 Flayback _" L

by
]

]
o]
k'Y
L
sjoaye Bups)sep

Trk 1 Playback

Playback

i
al

(-]
Bupay

o

Dans le casque (ou sur les enceintes), vous
entendez les signaux prémixés sur la piste 7/8

(issusu du Bounce).

Track bouncing

— = [
= ==
®» sl
[

Tk 7 Fecord

Record [=

—————
= STEREQ OUT (L, R)

-
i
w

—

+ Mode “1-8 > NEW SONG” (voir page 72)
En mode “1-8 > NEW SONG”, les pistes 1 a 8 — ¥ | s
sont lues, mixées en stéréo, et enregistrées sur u :ll
la piste 7/8 d’un nouveau morceau, créé au- P f 1l
tomatiquement. Ce mode de Bounce vous per- 7 J
met donc d’enregistrer en interne un mixage 0 24 N z
stéréo, sans devoir passer par un enregistreur — 1 o [—
Master externe. = E) e
Dans ce mode, vous pouvez appliquer une [Trk5 revmeHf- 2 o »
réverbération (ou un délai) aux pistes 1 & 4, [Trk6_reyeck |- - 8
ainsi qu’un traitement de mastering au signal [Trk 7 _romser z
mixé en stéréo issu du Bounce. =,
Dans le casque (ou sur les enceintes), vous
entendez les signaux mixés sur la piste 7/8 du (Trk7 o]
nouveau morceau (issus du Bounce). New Song

s

Track bounce
N\ J

6

\I
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Bounce des pistes 1 a 4 sur la piste 5/6

Ce mode permet de prémixer (Bounce) les pistes 1 a 4 sur la piste 5/6.
Avant d’effectuer le Bounce, vous pouvez le répéter (le simuler) autant de fois que désiré.

Répétition du Bounce de pistes

Avant d’effectuer un Bounce, vous pouvez le répéter. Durant cette répétition, vous pouvez essayer dif-
férents niveaux de lecture, positions de panoramique, et doses de réverbération (ou de délai) sur chaque
piste source, et appliquer le traitement de mastering au signal stéréo ainsi prémixé. Nous vous recom-
mandons de répéter autant de fois que nécessaire, jusqu’a ce que vous soyez satisfait du son obtenu.
Dans ce qui suit, nous supposons que le morceau que vous désirez ‘bouncer’ est déja chargé.

1)

2)

, _2har'- IJDDDclk
Allumé BOUNCE 1-4+5-6

INPUT ASELECT &

2,4

Avec la touche [1-4 > 5/6, 1-6 > 7/8], sélection-
nez le mode de Bounce “1-6 > 5/6”.
Sélectionner ce mode de Bounce arme auto-
matiquement en enregistrement la piste 5/6
et fait passer son mode d’écoute en Input
Monitoring (écoute du signal d’entrée).
L’écran ressemble a celui ci-dessous :

é Gons@ 1

Montez les faders [5/6] et [MASTER] en posi-
tion “=”. Baissez tous les autres faders
(position de niveau minimal).

68

MMR-Smxl

DIGITAL MULTITRACKER

e e i

3)

4)

5 3

Appuyez sur la touche [PLAY] pour lancer la
lecture depuis le debut du morceau.

En cours de lecture, modifiez les niveaux des
pistes 1 a 4 avec leurs faders.

Vous pouvez également régler le panora-
mique des pistes 1 a 4 et leur ajouter un
effet de réverbération ou de délai, et appli-
quer un traitement de mastering au pré-
mixage stéréo ainsi obtenu..

En répétition comme lors du Bounce, les fa-
ders des pistes et le fader [MASTER] agissent
sur les signaux suivants :

Faders Niveau de lecture des pistes 1 a 4
1a4 lors du premixage (Bounce).
Fader 5/6 | Niveau d’ecoute de la piste 5/6.
Fader Niveau d’enregistrement global
[MASTER] | sur la piste 5/6.
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Lors des répétitions et du Bounce lui-méme,
les vumetres a ’écran indiquent les niveaux
des signaux suivants :

Vumetres | Niveaux de lecture sur les pistes
1a4 enregistrées 1 a 4.
Vumetre | Niveau d’enregistrement sur la
5/6 piste 5/6.
Vumetres | Niveau de sortie sur les généraux
LetR [sortie STEREO OUT (L, R)].

Pour écouter les signaux bouncés sur la piste
5/6, tournez le potentiometre [PHONES VOL].

Le fader [5/6] définit le niveau d’écoute des
pistes; le fader [MASTER] sert a régler le
niveau d’enregistrement du prémixage sur la
piste 5/6 (surveillez son vumetre).

Vous pouvez appliquer un effet de délai ou
de réverbération aux pistes 1 a 4 et un trait-
ement de mastering au signal stéréo. Pour
plus de détails, voir “Utilisation des effets”
en page 57.

<Potentiometre de panoramique>

Vous pouvez modifier a votre guise les
panoramiques des sons sur les pistes 1 a
4, par exemple pour placer une guitare a
droite, une voix au centre, etc.

5) La repétition terminée, appuyez sur la touche
[STOP], et recalez le MR-8mkll au début du
morceau.

Des lors, ne bougez plus les potentiometres

ni les faders.

Procéder au Bounce lui-méme

Une fois les répétitions achevées, procédons au
Bounce lui-méme. Vérifiez que le MR-8mKII se
trouve a l'arrét, au début du morceau.

1)

Avant d’effectuer le Bounce, vérifiez que le
mode de Bounce est réglé sur “1-4>5/6".

2) Appuyez sur [PLAY] tout en maintenant
enfoncée la touche [RECORD].

Le Bounce commence, avec les réglages de
niveau, de panoramique et d’effets élaborés
lors de la répétition. Les signaux prémixés
sont enregistrés sur la piste 5/6.

3) Unefois le Bounce terminé, appuyez sur [STOP].
Arréter le MR-8mKII désactive automatique-
ment le mode Input Monitoring sur la piste
5/6, et I’écran passe a la page ci-dessous,
vous invitant a réécouter la piste 5/6 pour
vérifier le résultat enregistré.
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Verification du Bounce sur la piste 5/6

Vous pouvez vérifier le signal issu du Bounce sans
quitter le mode de Bounce.

—_—

LE

1) Recalez le MR-8mkll au debut du morceau, en
appuyant sur [REWIND] tout en maintenant

enfoncée la touche [STOP].

Verifiez que le mode input Monitoring (écoute
du signal d’entrée) est désactivé sur la piste 5/6.

Lancez la lecture depuis le début du morceau.

Pour controler le niveau de lecture du signal
bounceé, utilisez le fader [5/6].

Lorsque le mode de Bounce (“1-4 > 5/6”) est
actif, vous n’entendez, en lecture, que la
piste 5/6. Méme si leurs faders sont levés,
les pistes 1 a 4 sont inaudibles.

Si vous désirez recommencer le Bounce, an-
nulez I’enregistrement que vous venez
d’effectuer, via la fonction Undo.

Le MR-8mKII retrouve alors son état d’avant
le Bounce. Il ne vous reste plus qu’a repren-
dre la procédure.

<Bounce et mode Auto Punch-in/Out>

La fonction d’Auto Punch-In/Out vous permet de
ne refaire que la partie désirée (entre les points
IN et OUT). (voir page 74).

<Note>: Une fois le Bounce achevé, appuyez sur
la touche [1-4 > 5/6, 1-6 > 7/8] pour quitter le
mode Bounce.
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Bounce des pistes 1 a 6 sur la piste 7/8

Ce mode permet de prémixer (Bounce) les pistes 1 a 6 sur la piste 7/8.
Comme déja mentionné dans “Bounce des pistes 1 a 4 sur les pistes 5/6”, avant d’effectuer le
Bounce, vous pouvez le répéter (le simuler) autant de fois que désiré.

Répétition du Bounce des pistes 1 a 6 vers 7/8

Avant d’effectuer un Bounce, vous pouvez le répéter. Durant cette répétition, vous pouvez essayer dif-
férents niveaux de lecture, positions de panoramique, et doses de réverbération (ou de délai) sur chaque
piste source, et appliquer le traitement de mastering au signal stéréo ainsi prémixé. Nous vous recom-
mandons de répéter autant de fois que nécessaire, jusqu’a ce que vous soyez satisfait du son obtenu.

Dans ce qui suit, nous supposons que le morceau que vous désirez ‘bouncer’ est déja chargé.

INPUT ASELECT & MB:EHT\:‘SEE

4
4
1
4
2,4 4 5 3
1) Avec la touche [1-4 > 5/6, 1-6 > 7/8], sélection- 3) Appuyez sur la touche [PLAY] pour lancer la
nez le mode de Bounce “1-6 > 7/8”. lecture depuis le debut du morceau.
Sélectionner ce mode de Bounce arme auto-
matiquement en enregistrement la piste 5/6 4) En cours de lecture, modifiez les niveaux des
et fait passer son mode d’écoute en Input pistes 12 4 et 5/6 avec leurs faders.
Monitoring (écoute du signal d’entrée). Vous pouvez également régler le panora-

mique des pistes 1 a 4 et leur ajouter un

— effet de réverbération ou de délai, et appli-

Allumé 2bar’ IJDDDGH‘: quer un traitement de mastering au pré-
ume BOUNCE 1_5: 78 | mixage stéréo ainsi obtenu.

H Son3B 1] Les faders des pistes et le fader [MASTER]

g agissent sur les signaux suivants :

-}-}-H-HEF Lk [T e=Allumé

Faders | Niveau de lecture des pistes 1 a 4

Clignote 1a4 lors du prémixage (Bounce).
. Fader 5/6 | Niveau de lecture de la piste 5/6 lors
2) Montez_les fad_ers [7/8] et [MASTER] en posi- du prémixage (Bounce).
tion “=”. Baissez tous les autres faders
(position de niveau minimal). Fader 7/8 | Niveau d’écoute de la piste 7/8.

Fader Niveau d’enregistrement global sur
[MASTER] | la piste 7/8.
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Lors des répétitions et du Bounce lui-méme,
les vumetres a ’écran indiquent les niveaux
des signaux suivants :

Vumetres |Niveaux de lecture sur les pistes
1a4 enregistrées 1 a 4.

Vumetre |Niveau de lecture sur la piste en-
5/6 registrée 5/6.

Vumetre |Niveau d’enregistrement sur la
7/8 piste 7/8.

Vumetres | Niveau de sortie des généraux
L/R [sortie STEREO OUT (L, R)].

Pour écouter les signaux bouncés sur la piste
7/8, tournez le potentiometre [PHONES VOL].

Le fader [7/8] définit le niveau d’écoute des
pistes; le fader [MASTER] sert a régler le
niveau d’enregistrement du prémixage sur la
piste 7/8 (surveillez son vumetre).

Vous pouvez appliquer un effet de délai ou
de réverbération aux pistes 1 a 4 et un trait-
ement de mastering au signal stéréo. Pour
plus de détails, voir “Utilisation des effets”
en page 57.

<Potentiometre de panoramique>

Vous pouvez modifier a votre guise les
panoramiques des sons sur les pistes 1 a
4, par exemple pour placer une guitare a
droite, une voix au centre, etc.

La répétition terminée, appuyez sur la touche
[STOP], et recalez le MR-8mkll au début du
morceau.

Des lors, ne bougez plus les potentiometres
ni les faders.

Procéder au Bounce lui-méme

Une fois les répétitions achevées, procédons au
Bounce lui-méme. Vérifiez que le MR-8mKII se
trouve a l'arrét, au début du morceau.

1)

2)

3)

Avant d’effectuer le Bounce, vérifiez que le
mode de Bounce est réglé sur “1-6>7/8”.

Appuyez sur [PLAY] tout en maintenant
enfonceée la touche [RECORD].

Le Bounce commence, avec les réglages de
niveau, de panoramique et d’effets élaborés
lors de la répétition. Les signaux prémixés
sont enregistrés sur la piste 7/8.

Unefoisle Bounceterminé, appuyez sur[STOP].
Arréter le MR-8mKII désactive automatique-
ment le mode Input Monitoring sur la piste
7/8, et I’écran passe a la page ci-dessous,
vous invitant a réécouter la piste 7/8 pour
vérifier le résultat enregistré.
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Verification du Bounce sur la piste 7/8

Vous pouvez vérifier le signal issu du Bounce sans
quitter le mode de Bounce.

1) Recalez le MR-8mkll au debut du morceau, en
appuyant sur [REWIND] tout en maintenant
enfoncée la touche [STOP].

2) Verifiez que le mode input Monitoring (écoute
du signal d’entrée) est désactive sur la piste 7/8.

3) Lancez la lecture depuis le debut du morceau.

4) Pour controler le niveau de lecture du signal
bounce, utilisez le fader [7/8].
Lorsque le mode de Bounce (“1-6 > 7/8”) est
actif, vous n’entendez, en lecture, que la
piste 7/8. Méme si leurs faders sont levés,
les pistes 1 a 6 sont inaudibles.

Si vous désirez recommencer le Bounce, an-
nulez I’enregistrement que vous venez
d’effectuer, via la fonction Undo.

Le MR-8mKII retrouve alors son état d’avant
le Bounce. Il ne vous reste plus qu’a repren-
dre la procédure.

<<Bounce et mode Auto Punch-in/Out>

La fonction d’Auto Punch-In/Out vous permet de
ne refaire que la partie désirée (entre les points
IN et OUT). (voir page 74).

r
\

\
J

<Exportation des données du bounce vers PC>
Vous pouvez exporter sur un PC externe les don-
nées bouncées sur la piste 7/8 (voir page 115).
Ces données peuvent ensuite étre gravées un CD
audio via un graveur de CD-RW externe, ou édi-
tées/traitées dans un logiciel de station de travail
sur ordinateur. Avant d’exporter les données de
morceau des pistes 7/8 sur PC, il faut convertir
les deux fichiers WAV mono en un fichier WAV
stéréo (voir page 116).

\ J

<Astuce> : En branchant un graveur de CD-R/
RW externe sur le connecteur [USB HOST] du
MR-8mKII, vous pouvez graver sur CD-R/RW les
données issues du Bounce en piste 7/8, afin de
graver un CD audio (voir page 123).

<Note>: Une fois le Bounce achevé, appuyez sur
la touche [1-4 > 5/6, 1-6 > 7/8] pour quitter le
mode Bounce.
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Bounce des pistes 1 a 8 vers un nouveau morceau

Vous pouvez bouncer les pistes 1 a 8 sur les pistes 7/8 d’un nouveau morceau, créé automatiquement.
(<Note> : En mode“1-8 > NEW SONG”, il est impossible d’effectuer un bounce partiel en combinant la
fonction de Bounce et la fonction Auto Punch-In/Out).

Répétition du Bounce des pistes 1 a 8 vers un nouveau morceau

Avant d’effectuer un Bounce, vous pouvez le répéter. Durant cette répétition, vous pouvez essayer dif-
férents niveaux de lecture, positions de panoramique, et doses de réverbération (ou de délai) sur chaque
piste source, et appliquer le traitement de mastering au signal stéréo ainsi prémixé. Nous vous recom-
mandons de répéter autant de fois que nécessaire, jusqu’a ce que vous soyez satisfait du son obtenu.
Dans ce qui suit, nous supposons que le morceau que vous désirez ‘bouncer’ est déja chargé.

INPUTASELECT &

3
3 EEE
(e e e O e R
. =N= 3
— — 4
1,3 3 4 2
1) Placez le fader [MASTER] en position “=*. Lors des répétitions et du Bounce lui-méme,
Baissez tous les autres faders (position cor- les vumetres a I’écran indiquent les niveaux
respondant au niveau minimal). des signaux suivants :

Vumetres | Niveaux de lecture des pistes
2) Appuyez sur la touche [PLAY] pour lancer la 118 128

lecture depuis le debut du morceau.

Vumetres | Niveaux STEREO OUT (= niveau

3) En cours de lecture, réglez les niveaux des L/R d’enregistrement du bounce)
pistes 1 a 8 via les faders correspondants.
Vous pouvez également régler le panora-
mique des pistes 1 a 4 et leur ajouter un

Pour écouter le signal bouncé, montez le po-
tentiometre [PHONES VOL].

effet de réverbération ou de délai, et appli- Dosez les niveaux des différentes pistes avec
quer un traitement de mastering au pré- les faders 1 a 8 ; le fader [MASTER] sert a régler
mixage stéréo ainsi obtenu. le niveau d’enregistrement global du bounce
Les faders des pistes 1 a 4, 5/6 et 7/8 et le (surveillez-le sur les vumetres) L/R.

gi?j;HEIS\/I.ASTER] agissent sur les signaux Voir “Utilisation des effets”, en page 57, pour

plus de détails sur les effets de réverbération et
de délai et sur les traitements de mastering.

Faders Niveau de lecture des pistes 1 a8 L. L
1a8 lors du premixage (Bounce). 4) La repétition terminée, appuyez sur Ia,touche
[STOP], et recalez le MR-8mkll au début du
Fader Niveau d’enregistrement global morceau.
[MASTER] | du Bounce. Dés lors, ne bougez plus les potentiomeétres

ni les faders.
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Procéder au Bounce lui-méme

Une fois les répétitions achevées, procédons au Bounce lui-méme.

1) Le MR-8mkll se trouvant a I’arrét, appuyez sur
la touche [1-8 > NEW SONG].
La touche [1-8 > NEW SONG] s’allume et
I’écran affiche la page ci-dessous.
Pour lancer le Bounce, appuyez sur la touche
[MENU/ENTER] tout en maintenant enfoncée
la touche [RECORD]. Pour annuler, appuyez
sur la touche [STOP].

Bounce 1-8% Mew Sona
Bounce All Tracks.

Are You Sure? RSt iNE
Yes+RECORD+EMTER Kew
No2*ETOF Keu

2) Appuyez sur la touche [MENU/ENTER] tout en
maintenant enfoncée la touche [RECORD].
Le Bounce démarre ; les signaux mixés sont
enregistrés sur les pistes 7/8 d’un nouveau
morceau. Dansl’écran ci-dessous, les pistes 1 a8
du Song02 sont en cours de Bounce sur la
piste 7/8 du nouveau morceau (Song04). Les
vumetres 1 a 8 indiquent le niveau de lecture
sur les pistes correspondantes, tandis que
lesvumetre L / R montrent le niveau d’enregis-
trement sur la piste 7/8 du Song04.

ISI:In."lEIE

: Earl::.el
MRASTOF ked

o F R

<Note> : Pour annuler le Bounce alors qu’il
est en cours, appuyez sur la touche [STOP].
Le morceau créé automatiquement lors du
point 2 ci-dessus est supprimé, et le mode
Bounce est désactivé.
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<Note> : Si vous lancez un Bounce alors
qu’il ne reste pas assez de place sur la
carte CompactFlash™ (ou s’il existe déja
99 morceaux), un message d’avertissement
apparait et 'opération est annulée.

Une fois le Bounce dans un nouveau morceau
achevé, le MR-8mKII s’arréte automatiquement,
sur I’écran de base du nouveau morceau.

Ce nouveau morceau porte le nom du morceau
original, avec la mention “-**” ajoutée au bout
(** étant un numéro a deux chiffres).

—2 bar 1..1 D D D clk

Moonlit—-81
u .......... 5.;..13@4

I234Y5E78

LF

Pour vérifier le résultat obtenu, suivez la
procédure décrite dans “Vérification du
Bounce sur la piste 7/8”, en page 71.

<Exportation des données du bounce vers PC>
Vous pouvez exporter sur un PC externe les don-
nées bouncées sur les pistes 7/8 (voir page 115),
soit pour les graver sous forme de CD audio via
un graveur de CD-R/RW, soit pour les éditer dans
un logiciel de station de travail externe.

<Astuce> : En branchant un graveur de CD-R/
RW externe sur le connecteur [USB HOST] du
MR-8mKII, vous pouvez graver sur CD-R/RW les
données issues du Bounce en piste 7/8, afin de
graver un CD audio (voir page 123).
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Bounce d’une partie d’'un morceau

La plupart du temps, le Bounce s’effectue d’un bout a I'autre du morceau, comme dans la Figure 1 ci-
dessous. Toutefois, vous pouvez ne bouncer qu’une partie d’un morceau, en combinant les fonctions
Bounce et Auto Punch-In/Out. Dans ce qui suit, nous supposons que le morceau que vous désirez bouncer
est chargé et que vous avez déja répété plusieurs fois le Bounce.

La procédure suivante explique comment ne bouncer que la partie désirée d’un morceau, en mode
“Bounce 1-6 > 7/8” (<Attention !> : En mode “1-8 > NEW SONG”, il est impossible d’effectuer un Bounce
partiel en combinant les fonctions Bounce et Auto Punch-In/Out).

1)

2)

Bounce habituel (Fig. 1) Bounce partiel (Fig. 2)
Purch i pint Purch aid pont
ABS FERD REC END (=L DGAT E A point) [=LOCATE B paing
¥ ¥ ¥ ¥
TRK 1 TRK 1
TAK 2 - 1h= 2
TRK 3 — = TBK 3 — | =
TRK 4 2 TRK 4 g
TRK 5 TRK 5
TRK & — TRK & —
TRK 7 TRK 7
TRK 8 TRK 8
J

Placez les points de Punch-In et de Punch-Out 5) Appuyez sur [RECORD] tout en maintenant

(voir page 56).

Pournelire quela partie délimitée parles points
de Punch-In et de Punch-Out, appuyez sur
[PLAY] tout en maintenant enfoncée la touche
[STOP] (voir page 46).

Calez le MR-8mkll en un emplacement situé

avant le point de Punch-in.

3)

4)

_2 bar IJDDDnlk
allumé BOUMCE 1—5;1'7-*“'3

Réglez le mode de Bounce sur “1-6>7/8” en
appuyant sur la touche [1-4>5/6, 1-6>7/8].
Activer le mode de Bounce ,“1-6>7/8” fait
automatiquement passer la piste 7/8 en mode
Input Monitor (écoute du signal d’entrée), et
licone “/INMMMNRE s'21lume A I'écran.

é BonaBd i
Y@

clignote

Activez le mode Auto Punch-In/Out en appuyant
sur la touche [AUTO PUNCH].
Des que le mode Auto Punch-In/Out est

activé, licone “IEIRIMEEE" s’ allume A I’écran.

_2 bar lJDDu clk

BOUNMCE 1-B+7-8

é Bonall 1
o] [T e @llumé
LE

+333 33+

-H-H-HT L f [T ee=allumé

6)

TRK &

enfoncée la touche [PLAY].

L’icOne “ ” apparait, et 'enregistreur
passe en lecture, activant automatiquement
I'enregistrement (le Bounce) des qu’il atteint
le point de Punch-In.

Punds-in pont
[=LOCATE A poing

Purch ok poind
[=LOCATE B point)

TRK 1
TRK 2
TRK 3

TRK 4
TRK 5

TRK 7
TRK &

- -
Playback

Fezoding
(wack bouncing)

Play beck
[t monifor )

Le MR-8mKII arréte ’enregistrement (le
Bounce) deés qu’il atteint le point de Punch-
Out, et repasse en lecture. Le mode Auto Punch
est désactivé, et I'icone “IEEEN" s’ éteint.

<Note> : Tant que le MR-8mKII se trouve en
lecture, vous n’entendez rien. L’écoute du
son ‘bouncé’ n’est possible que lorsque
I’enregistrement est activé, entre les points
de Punch-In et de Punch-Out.

Arrétez le MR-8mkll en appuyant sur [STOP].
Vérifiez le résultat en relisant les pistes issues
du Bounce, comme décrit précédemment.

<Note> : Si vousn’étes pas satisfait du résul-
tat, appuyez sur la touche [UNDO/REDO],
puis recommencez I’opération.
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Fonction de guide rythmique

Le MR-8mKII offre une fonction de guide rythmique, métronome amélioré
servant de clic lors d’un enregistrement.

Ce chapitre décrit comment se servir de ce guide rythmique : activation,
réglage de la métrique et du tempo, création de la carte des tempos...
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Utilisation de la fonction de Guide Rythmique

La fonction Metronome du MR-8mKII fournit un guide rythmique pendant ’enregistrement.
Le signal correspondant est disponible sur les jacks [STEREO OUT] en appuyant sur la touche
[RHYTHM GUIDE] du panneau supérieur. Il existe deux types de guides rythmiques : I’un offre
une métrique et un tempo constants, tandis que 'autre s’appuie sur une carte de métriques
et de tempos préprogrammés, variant d’une section a 'autre du morceau.

SV de 120 BPM.

[:] Le clic de guide rythmique peut

~
Pour émettre le clic de guide

rythmique, appuyez sur la touche
[RHYTHM GUIDE]. Par défaut, la
métrique est de 4/4 et le tempo

GUIDE

posséder une meétrique et un
tempo constants tout au long du
tempo, ou se programmer de fa-
con a varier selon les endroits du
morceau (programmation d’une
carte Conductor).

Lorsque I'enregistrement démarre, le MR-8mKII envoie le signal audio du guide rythmique
sur les jacks [STEREO OUT (L, R)], au niveau sélectionné (valeur par défaut : 80). Notez
que ce signal n’est pas émis lors d’une opération de Bounce. Le niveau de sortie du signal
audio de guide rythmique apparait sur les vumetres L et R.

Le signal audio du guide rythmique est émis uniquement a ’écoute, au casque ou sur les
enceintes. Il est impossible de I’enregistrer sur une piste du MR-8mKII. Si vous ne désirez
pas ’entendre, désactivez la fonction en appuyant sur la touche [RHYTHM GUIDE].

Réglage de la métrique et du tempo

Pour modifier les valeurs par défaut (métrique : 4/4, tempo : 120), le niveau de sortie, etc. du
guide rythmique, utilisez le menu “Rhythm Guide” (mode Menu).

1)

2)

Le MR-8mklIl se trouvant a I'arrét, passez en
mode Menu en appuyant sur [MENU/ENTER].
L’écran affiche alors la premiére page de sé-
lection de menu, ou la mention “<< Back”
apparait en surbrillance (sélectionner
“<< Back” rameéne a I’écran précédent).

MEHUC1 <23 bBack |

r [EN-F
Sustem [
Song F

Track Edit : ‘
F

Part Edit
Fihuthm Guide

Selectionnez “Rhythm Guide” en tournant la
molette de JOG, puis validez en appuyant sur
[MENU/ENTER].

Apparait alors ’écran permettant de modifier
les parametres du guide rythmique, la mention
“<< Back” apparaissant en surbrillance.

MEMUCY <23 kRbathn Guide

44Back
Sustem
Sona
Track Edit I
*PthMt I

e

MeRhothm(l-12#Back
LA44Back
Rhathm Guide = Off
Conductar Mar = Off
Signature = 4.4
TemrFo = 1268bFPm

Int Click Lewel= &8

<Astuce> : Le MR-8mKII se trouvant a
I’'arrét, sur I’écran de base, appuyez longue-
ment sur la touche [RHYTHM GUIDE] pour
entrer dans I’écran Rhythm Guide.




3)

4)
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Sélectionnez I’element désiré avec la molette
de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].

La valeur en cours de I’élément sélectionné
se met a clignoter. Dans ’exemple ci-dessous,
c’est “Rhythm Guide” qui est en surbrillance
(écran du haut), puis nous appuyons sur
[MENU/ENTER] (écran du bas).

MeRhothmtl-1) FGuide
44 Back

Conductor Map = Of f
Signature = 4-4
Temro = 126bFPm

Int Click Lewel= £8

MeRhathm{l- 12 MEuide
44 Back _
Rhuthm Guide =HTEEE-— clignote
Conductaor Mar = OFf
Signature = 4,4
Temro = 128bFmn

Int Click Level= 88

Selectionnez I’'option désirée avec la molette
de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
L’option sélectionnée (dans notre exemple,
“On” ou “Off”) est validée, et I’écran revient
a la page précédente.

La procédure est la méme pour chaque élément.
L’écran de paramétrage du Guide Rythmique pro-
pose les parametres suivants :

MkRhathmcl~12 MBack

Of §
Off

—Rhathm Guide
—Conductor Mar

(3—=Signature = 4.9
i TemFo = 128bFm
@) I Int Click Level= 89

. =

. Rhythm Guide : On/Off

Ce parametre correspond a I’activation/désactiva-
tion du Guide Rythmique. Dans le premier cas
(ON), la touche [RHYTHM GUIDE] est allumée ; dans
le second (OFF), elle est éteinte. Réciproque-
ment, le statut de la touche [RHYTHM GUIDE]
est répercuté dans cet écran. Pour plus de détails,
voir le tableau ci-contre.

Conductor Map : On/Off

Ce parametre active/désactive la Conductor Map
(voir la section “Conductor Map” ci-apres).

Son statut par défaut est “Off”. Pour plus de détails,
voir le tableau ci-contre.

Signature : (valeur de la métrique)

Valeurs possibles : de 1/4 a 5/4 et de 1/8 a 8/8.
Par défaut, la valeur de métrique est de “4/4”.
Lorsque I’élément “Conductor Map” est réglé sur
Off, 1a valeur entrée ici est constante tout au long
du morceau. Lorsqu’il est réglé sur “On”, la valeur
entrée ici n’est pas prise en compte. Pour plus de
détails, voir le tableau ci-contre.
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4. Tempo : valeur de tempo
Valeurs possibles : de 30 a 250 BPM. La valeur
par défaut est de 120 BPM. Lorsque 1’élément
“Conductor Map” est réglé sur Off, la valeur
entrée ici est constante tout au long du morceau.
Lorsqu’il est réglé sur “On”, la valeur entrée
ici n’est pas prise en compte. Pour plus de détails,
voir le tableau ci-contre.

5. Int ClickLevel : Niveau de sortie du signal audio du
Guide Rythmique
Valeurs possibles : de O a 99. La valeur par défaut
est de “80”.

Pour sortir du mode Menu, appuyez sur la touche
[STOP], ou sélectionnez “<< Back” et appuyez plu-
sieurs fois de suite sur la touche [MENU/ENTER].

Le tableau ci-dessous indique l’'influence des élé-
ments “Rhythm Guide” et “Conductor Map” sur le
statut du Guide Rythmique.

Statuts On/Off Guide Rythm. Metriquelet
Tempo
Rhythm Guide : Off i ‘I‘_gs eI:ame;ntst
Conductor Map : Néant “ 'gna l{,re ¢
Tempo” sont
Off ;
effectifs.

Rhythm Guide : Off La Conductor
Conductor Map :| Neéant Map est effec-
On tive.

Sortie :
Rhythm Guide : On | Les élements| Les éléments
Conductor Map : | “Tempo” et “Sig- | “Signature” et
Off nature” entrés| “Tempo” sont

dans cet écran | effectifs.

sont effectifs.
Rhythm Guide : On |Sortie : La Conductor
Conductor Map : La Conductor Map est effec-
on Map est effec- | tive.

tive.

<Note> : Lorsque “Conductor Map” est réglé sur
“On”, les champs “Signature” et “Tempo” in-
diquent “- - -”, comme ci-dessous. Ce qui signifie
que les valeurs de métrique et de tempo entrées
directement dans cet écran ne sont pas prises an
compte, puisque la Conductor Map est active.

MrRhathmtl~ 1) BBack
EBhuthm Guide = 0On
Conductor Mar = On
Sisnature = ——— -
Tempg =~ = ———bFm+—
Int ClicKklLeys]l= SH

Pour plus de détails sur le réglage de la Conduc-
tor Map, voir page suivante.
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Creation de la Conductor Map

Le Guide Rythmique émis par le MR-8mkII en enregistrement peut suivre une “Conductor Map” - et
générer un signal d’horloge MIDI et de SPP (Song Position Pointer) sur la sortie [MIDI OUT], qui suit
éventuellement la Conductor Map.

La Conductor Map rassemble une carte des métriques (Signature Map) et une carte des tempos (Tempo
Map), chaque carte comportant un certain nombre de changements de valeurs, survenant en des endroits
précis. Chaque événement ainsi spécifié est valable jusqu’au prochain dans la carte.

Par exemple, si la carte des métriques (Signature Map) contient deux événements - ’'un a “4/4” au début
de la premieére mesure, puis un changement a “2/4” au début de la troisieme mesure - votre morceau
sera en 4/4 de la mesure 1 a la mesure 2, puis a 2/4 de la mesure 3 jusqu’a la fin.

Autre exemple : si la carte des tempos (Tempo Map) contient deux événements - 'un a “120” sur le
premier temps de la premiere mesure, ’autre a “90” a partir du deuxieme temps de la douzieme mesure
(Bar12/Beat 2) - le morceau sera lu a 120 BPM du début jusqu’au premier temps (inclus) de la douzieme
mesure, puis son tempo passera a 90 BPM a partir du deuxieme temps de la douzieme mesure, jusqu’a
la fin.

X 4 I .-J 1 | | 1 T | | J ‘I' .dl .dl T
1 IR
120 180
[ 3 1 ] P
= | | | B & | ] ol L e I
I L i e ™ i
90 ‘I!ﬂ
Réglage de la carte des métriques (Signature Map)

1) Le MR-8mkll se trouvant a I’arrét, appuyez sur 3) Selectionnez “Signature Map” (2e page) avec la
[MENU/ENTER] pour passer en mode Menu. molette JOG, puis appuyez sur [MENU/ENTER].
L’écran affiche la premiere page de sélection L’écran affiche la page Signature Map,
de menus, “<< Back” apparaissant en sur- dressant la liste des événements de métrique.
brillance (sélectionner “<< Back” rameéne a Chaque événement spécifie le numéro de
I’écran précédent. Pour retourner a I’écran mesure et la métrique correspondante.
précédent, vous pouvez également appuyer Par défaut, les valeurs sont “1Bar -> 4/4”
sur la touche [REWIND]. et “---Bar -> ---”. Autrement dit, le morceau

MEHU{1~23 kBack est en 4/4, du début a la fin.
44 back Laligne “---Bar -> ---” sert a créer un nouvel
E:ﬁ;em : événement.
Track Edit b
Part Edit 4 MkSona(2-21kSia. Mar
Fihgtihm Guide # 44Back
2) Sélectionnez “Song” avec la molette de JOG, glcisnature Mark
. . Tenro Mar E
puis validez en appuyant sur [MENU/ENTER]. EBar Offset =—2Bar
L’écran affiche la page des menus d’édition,
“<< Back” apparaissant en surbrillance.
MEHUC L <22 kSona v
44Back MkSonakSia. Map(1-10
. Sus Lem I*
Track Edit b __lgar 3 44
Fart Edit k
Ehathm Guide

MkSonacl- 23 kBack
L2 =m0

Select Sons
Rename Sonsg

Delete Sona
Protect off
|

Delete Unused

Imaginons que nous souhaitons ajouter les
événements de changement de métrique sui-
vants dans I’écran Signature Map :

w Il v
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4)

5)

6)
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Mesures1a3 : 4/4
Mesures4a7 : 3/4
Mesures 8a 11 : 4/4
Mesures 122 15 : 5/8
Mesures 16 a la fin : 3/4

Sélectionnez “---Bar -> ---” avec la molette de
JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran passe alors a la page de paramétrage
du nouvel événement de changement de
métrique, “<< Back” en surbrillance.

MkSonakSig.Mardl-12

44Back
1Bar _+ 4.4

MeSonakSia. Mar
Bar = ZBar
Sia. = 4-4

CEMTER] [DELETE]

Sélectionnez “Bar = 2Bar” avec la molette de
JOG, puis validez par [MENU/ENTER].

La mention “2Bar” clignote, et vous pouvez
entrer le numéro de mesure désiré.

MESonakSia. Mar
44Back

Sig. = 4.9
CEMTERI [DELETEI]

Y
MkSonakSia. Mar

44Back
Ear  =HEEAERE - cignote
Sia. = 4.4

CEMTER] [DELETEI]

Entrez le numéro de mesure désiré avec la mo-
lette de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
Pour notre exemple, entrez “4Bar”. L’écran
retourne alors a la page précédente.

MkSonakSia.Mar
44Back
Ear  =NENETETR— cignote
Sig. = 4.4

CEHTER] [LELETE]

/
MkSonakSia. Mar

44Back

4.4

Sia.

CEMTERI [DELETE]

7)

8)

9)
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Sélectionnez “Sig. = 4/4” avec la molette de
JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
La mention “4/4” clignote, et vous pouvez
entrer la valeur de métrique désirée.

MkSonakSia.Mar
44Back

B ai =

_4Ear

CEMTERI [DELETE]

MeSonakSia. Mar
44Back

Ear = 4B )
Sig. =JERE}— clignote

[EHTER] [DELETE]

Selectionnezlamétrique désirée avec lamolette
de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
Pour notre exemple, entrez “3/4”. L’écran
retourne alors a la page précédente.

MeSonaksSia. Mar
44Back

Ear = 4B ar
Sia. =JEEE—— clignote

CEHTER] [LELETE]

v
MESonakSia. Mar
44Back

Bar
Sia.

4Bar
24

CEHTER] [ELETE]

Selectionnez “[ENTER]”, en bas del’ecran, avec
la molette de JOG, puis validez en appuyant
sur la touche [MENU/ENTER].

Le nouvel événement de métrique est validé,
et une nouvelle ligne vient s’ajouter a la liste.
Deslors, le morceauesten4/4 delamesure 1 a
la mesure 3, et en 3/4 a partir de la mesure 4.

MkSonakSia. Mar
44Back

Bar = 4Bar
Sig. = 34

| SN [DELETE]

|
MkSonakSias.Maril 12

44Back
1Ear * §{4

Répétez les points 5 a 9 jusqu’a avoir créé tous
les événements nécessaires.
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* Modifier un événement de métrique

« Supprimer un événement de métrique

Vous pouvez modifier un événement de métrique
(valeur ou emplacement) existant.

1)

2)

3)

4)

Dans I'écran Sig. Map, sélectionnez avec la
molette ’'evénement que vous désirez éditer,
puis validez par [MENU/ENTER] .

Comme décrit page précédente, ’écran af-
fiche 1a page de réglage de I’événement.
Sélectionnons par exemple “8Bar -> 4/4”.

MkSonakSig.Marlls 20

44Back
1Bar =+ 4-4
4EBar * 3{4
12Bar  +  5e8
16Bar + 34

MkSonakSia.Mar

SBar
d.d

Ear
Sia.

CEMTER] [DELETE]

Pour modifier le numéro de la mesure, sélec-
tionnez “Bar = 8Bar” avec la molette de JOG,
puis validez par [MENU/ENTER] .

Pour modifier la métrique, sélectionnez “Sig.
=4/4” avec la molette de JOG, puis validez par
[MENU/ENTER].

Une fois ’élément sélectionné, vous pouvez
modifier sa valeur.

Modifiez la valeur avec la molette de JOG, puis
validez-la en appuyant sur [MENU/ENTER].
Entrez par exemple “10” comme numéro de
mesure.

Sélectionnez “[ENTER]”, en bas de I’écran,
avec la molette de JOG, puis validez par la
touche [MENU/ENTER].

Lavaleur modifiée est validée, et’écran retour-
ne a la page Signature Map.

MeSonakSia.Mardl <22
44Back
1Bar =+ d4-4
4Bar  + 3.4
BBar =+ d.-¢
12Bar =+ 578
1EBar -+ 34

<Avant modification>

MEkSonakSig.Marlls 2
44Back
1Bar =+ 4-4
4B ap * 3{4
12Bar  + 5.8
16Bar + 34

<Apres modification>

Pour sortir du mode Menu, appuyez sur la touche

[STOP].
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Vous pouvez supprimer un événement de mé-
trique superflu.

1) Dans I'écran Sig. Map, sélectionnez avec la
molette ’evénement que vous désirez éditer,
puis validez par [MENU/ENTER] .
Comme décrit page précédente, ’écran af-
fiche la page de réglage de I’événement.
Sélectionnons par exemple “8Bar -> 4/4”.

MEkSonakSig.Marl 2

44Back
1Bar =+ 44
4 Bar * 3{4
12Bar  +  Geg
lﬁBfP * 304

MESonakSia. Mar

SBar
g4

Bar
Sia.

CEMTER] [CELETE]

2) Selectionnez “[DELETE]” enbas de I’écranavec
la molette de JOG, puis validez en appuyant
sur la touche [MENU/ENTER].

L’événement est alors immédiatement sup-
primé, et ’écran retourne a la page Signa-

ture Map.
MkSonakSia. Mar
44Back
Bar = SBar
Siga. = 4.4

CEMTER] [Wi=NSysN] |

v
MESonskSig.Maril-13

44Back
1Bar =+ 44
4Ear- * 3{4
16Bar =+ 3.4
——Bar 4+ ———

<Apres suppression>

MESonskSig.Marll 2
44Back
1Bar =+ 44
4 Ear * 3{4
12Bar  + 5.8
1E6Bar + 34

<Avant suppression>

Pour sortir du mode Menu, appuyez sur la touche
[STOP].
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Modifier le Bar Offset

By default, the bar/beat value at the beginning (ABS ZERO) of the song is set to “bar -2/beat 1”.
This offset (the bar/beat value at ABS ZERO) is called “bar offset”. You can change the default bar offset

to the desired value.

1) On the second page of the song editing
menu screen, highlight “Bar Offset” and
press the [MENU/ENTER] key.
The current offset value (by default, “-
2Bar”) starts flashing.
MESong(2-22kBar Offset
44Back
Signature Mark
Tenro Mar I+
MkSonakBar Offset
44Back
Signature Mark
Temro Mar I
Bar Offset ﬂ»flash-
The table below shows the available offset
values.
Option Meaning Option Meaning
-8Bar | ABS Zero= bar -8 |-3Bar| ABS Zero= bar -3
-7Bar | ABS Zero= bar -7 |-2Bar| ABS Zero= bar -2
-6Bar | ABS Zero = bar -6 |-1Bar| ABS Zero= bar -1
-5Bar | ABS Zero=bar -5 | OBar | ABS Zero= bar 1
-4Bar | ABS Zero= bar -4
2) Rotate the JOG dial to select the desired off-
set value, and press the [MENU/ENTER]
key.

The selected offset value is confirmed,

MeSonakBar 0ffset
44Back

Signature Mark
Temro Mar

Bar Offset ﬁﬂ»“%h'

MESonalZ2-23kBar Offset
44Back
Signature Mar
TemFo MarF

3Bz Dffset

b
.2

—ZEar

To exit the menu mode, press the [STOP] key,

You can see the bar offset value on the home
screen when the recorder is at the beginning
of the song (ABS 0).

The screen example below shows the home
screen when the bar offset is set to “-4

- :I? bar 1 o DD D clk

FOSTE®X

|5l:ln£l|31

]
H
4g

2345618  LF
The default home screen (bar offset = -2 bars).

- Ao 1 JDDD-:.H::

FOSTEX

[“E Sonad 1

L]

2345618 LFE

The home screen when the
bar offset is set to “-4 bars”.
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Réglage de la carte des tempos

Apres avoir établi la carte des métriques, il faut créer la carte des tempos, en ajoutant les événements de
tempo nécessaires. Comme un événement de métrique, un événement de tempo spécifie le point ou le
tempo change et sa nouvelle valeur. Chaque valeur de tempo est valable jusqu’au prochain événement.
Par exemple, vous réglez le tempo a 120 BPM a partir du troisiéme temps de la quatrieme mesure, puis
un passage a 90 BPM sur le deuxieme temps de la mesure 12, etc.

1)

2)

3)

Le MR-8mkll se trouvant a I’arrét, appuyez sur
[MENU/ENTER] pour passer en mode Menu.
L’écran affiche la premiere page de sélection
de menus, “<< Back” apparaissant en sur-
brillance (sélectionner “<< Back” rameéne a
I’écran précédent. Pour retourner a I’écran
précédent, vous pouvez également appuyer
sur la touche [REWIND].

MENUCL <23 rBack |
¥
Sustem
Sona
Track Edit
Part Edit
Rhathm Guide

3
b
»
:
4

Sélectionnez “Song” avec la molette de JOG,
puis validez en appuyant sur [MENU/ENTER].
L’écran affiche la page des menus d’édition,
“<< Back” apparaissant en surbrillance.

MEHUCL <23 kSona

44Back
N Sustem

b
"rack Edit b
Fart Edit b
Rhathm Guide b

|
pSonall- 2 MBack

- =

Select Sons 3
Rename Sons bk
Delete Sons [
Protect =
Delete Unused bk

Selectionnez “Tempo Map” (2e page)avec la
molette JOG, puis appuyez sur [MENU/ENTER].
L’écran affiche la page Tempo Map, dressant
la liste des événements de tempo. Chaque
événement spécifie le numéro de mesure et
la valeur de tempo correspondante.
Lesvaleurs par défautsont “1Bar 14->120bpm”
et“—Bar-¢->-—-bpm”.Lemorceaudémarredonc
a 120 BPM, et il n’existe aucun changement de
tempo. Laligne “---Bar -J-> -—-bpm” sert a créer
un nouvel événement de tempo.

MESonal2-<22krTenFo Mar

414Back

Sianature Mapk
* IE=NNETS

Bar Mffset =-ZBar
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4)

5)

MESonakTenroMardl-13 |

1Bar 14 + 1Z28bFm
-——Bar —d + —-—-brFm

Imaginons, par exemple, que nous désirons
ajouter les événements de tempo suivants a
la carte des tempos :

1ere mesure, 1er temps : 120 BPM
4e mesure, 2e temps : 180 BPM
8e mesure, 3e temps : 90 BPM
12e mesure, 1er temps : 120 BPM
16e mesure, 4e temps : 250 BPM

Sélectionnez “---Bar -J->---bpm” avec la molette
de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran passe a la page de réglage du nouvel
événement de tempo, la mention “<< Back”
apparaissant en surbrillance.

MESonakTenroMar 1l <12

44Back
1Bar 14 + 126bFm
-———Bar —-d + ———bFm

/

MESonakTenroMar
Bar = ZBar
Beat = 14
Temro = 128brm

[EMTER] [DELETE]

Sélectionnez‘““Bar=2Bar”’ aveclamolettede JOG,
puis validez par [MENU/ENTER].

La mention “2Bar” clignote et vous pouvez
entrer le numéro de mesure désiré pour le
changement de tempo (entre 1 et 999.

MESonakTenroMar
44Back
Beat = 14
Temro = 128bFm

CEMTER] [DELETE]
|

MeSonakTenroMar
44Back i
Bar = — clignote
Beat = 1d
TemFro = 128bFm

[EMTER] [DELETE]




6)

7)

8)

9)
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Entrez le numéro de mesure avec la molette
de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
Pour notre exemple, entrez “4Bar”

L’écran revient a la page précédente.

MkSonakTenFroiarF
44Back
Bar = HEEER
Beat = 14
TemFro = 128bFm
[EHTER] [DELETE]

MESonakTenrollar

44Back
Bar = 1B
Beat = 1d
TemnFro = 128bFm

CEMTER] CLELETE]

Sélectionnez “Beat = 1/” avec la molette de
JOG, puis validez par [MENU/ENTER].

La mention “14“ clignote, et vous pouvez
entrer le numéro de temps désiré. Valeurs
possibles : entre 1 et 8.

MESonakTenrollar
44Back
Bar = 4Bz
Beat = 1d
TemFro = 128bFm

CEMTER] CDELETE]

MESonakTenrollar
d44Back
Ear = 4Ba-
Beat = [JFFl— clignote
Temro = 1Z28brm

CEHTER] [DELETE]

Entrez le numéro de temps avec la molette de
JOG, puis validez par [MENU/ENTER].

Pour notre exemple, entrons “24” (2¢& temps).
L’écran retourne a la page précédente.

MESonakTenrolar

44Back
Ear = 4Bar
Beat = — clignote
Temro = 128brm

CEMTERE] [CDELETE]

MESonakTenrolarE

44Back
Bar

TemFo IEEme
[EHMTER] [DELETE]

Selectionnez “Tempo =120bpm” avec lamolette
de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].

10)

11)

La mention “120bpm” clignote, et vous
pouvez entrer la valeur désirée. Valeurs
possibles : entre 30 et 250.

MkSonakTenFolar

44Back
Bar =
Beat =
Tempo =

[EMTER] CDELETE]
/

4Bar
2

1 Z2BbFm

MkSonakTenroMar
44Back
Ear = 4Bar
Beat = 2
Temro = m—— clignote

CEHTER] [DELETE]

Entrez le tempo désiré avec la molette de JOG,
puis validez par [MENU/ENTER].

Pour notre exemple, entrez “180bpm”.
L’écran retourne a la page précédente.

MkSonakTenroMar
44Back
Ear = 4Bar
Beat = 2
TemrFo = m—— clignote

CEHTER] [DELETE]
Y

MESonakTenroMar
44Back
Bar = 4Bar
Beat = 2d

126bFm

TemFo

CEHTER] CDELETE]

Sélectionnez “[ENTER]”, enbas de I’eécran, avec
la molette de JOG, puis validez en appuyant
sur la touche [MENU/ENTER].

Le nouvel événement de tempo est validé,
et une nouvelle ligne vient s’ajouter a la liste.
Letempoestalorsde 120 BPM dudébutdumor-
ceau jusqu’au premier temps de la 4¢ mesure,
puis a 180 BPM depuis le deuxieme temps de
la 4e mesure jusqu’a la fin du morceau.

MESorakTenrolar
44Back
Bar = 4Bar
Beat = 2
TemFo = 1268bFm

N=EHEEH [CELETE]

MkSongkTemrolMar(l-<12
44Back
1Bar 14 + 128bem
24 =+ 138bFm

-——Bar -4 + —-—-brFm

Répétez les points 4 a 11 jusqu’a créer tous
les événements de tempo désirés.
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* Modification d’'un @événement de tempo

Vous pouvez modifier les valeurs d’un événement
de changement de tempo.

1)

2)

3)

4)

Sur I'’ecran Tempo Map, sélectionnez I’éve-
nement que vous désirez modifier avec lamolet-
te de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
Comme déja décrit, I’écran affiche la page
de réglage de ’événement.

Pour notre exemple, sélectionnons 1’événe-
ment “12Bar 1> 120bpm”.

MESonakTemroMar (1l-22
44Back
1Bar 14 =+ 1208brFm
4Bar 24 + 128brFm
SBEBar3d <+ S0ben
1EBar 44 + 250bFm
|
MESonakTenroMar
Ear = 1ZBar
Beat = 1d
Temro = 128bFm
[CEMTER] [DELETE]

Pour modifier le numéro de la mesure, sélec-
tionnez “Bar = 12Bar” avec la molette de JOG,
puis validez par [MENU/ENTER].

Pour modifier le numéro du temps, sélection-
nez “Beat = 1, avec la molette de JOG, puis
validez par [MENU/ENTER].

Pour modifier la valeur du tempo, sélection-
nez “Tempo = 120bpm” avec la molette de JOG,
puis validez par [MENU/ENTER].

Appliquez alors la procédure décrite page
précédente pour modifier le numéro de
mesure, de temps ou la valeur du tempo.

Modifiez la valeur avec la molette de JOG, puis
validez en appuyant sur [MENU/ENTER].
Pour notre exemple, entrons “10” comme
nouveau numéro de mesure.

Sélectionnez “[ENTER]” en bas de I’écran avec
la molette de JOG, puis validez en appuyant
sur la touche [MENU/ENTER].

La valeur est validée, et I’écran retourne a la
page Tempo Map.
MkSonakTenFroMarCl 23

1Bar 14 =+
4Bar Zd *
SBar 34 +  S98brFm
12Bar 14 =+
1EBar 44 + 2568brm

<Avant modification>

MkSonakTenroMar (122

1Bar 14 =+
4Bar Z2d *
SBar 34 +  S98brFm
— 16Bar 14 =+
1EBar 44 -+ 2568bFm

<Apres modification>

34

Pour sortir du mode Menu, appuyez sur la
touche [STOP], ou sélectionnez “<< Back” et
appuyez plusieurs fois sur [MENU/ENTER].

« Suppression d’un événement de tempo

Vous pouvez supprimer un événement de change-
ment de tempo superflu.

1)

2)

Sur I'’ecran Tempo Map, sélectionnez I'évée-
nement que vous désirez modifier avec lamolet-
te de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
Comme déja décrit, I’écran affiche la page
de réglage de I’événement.

Pour notre exemple, sélectionnons 1’événe-
ment “12Bar 1> 120bpm”.

MeSonakTenmroMarC1l-23
44Back
1Bar 14 =+ 128bFm
dBar 24 + 128brm
SEar 3d + SBbEm
+ 128bFm
1EBar 44 + 2568brm
/
MESonakTenroMar
Bar = 1Z2Bar
Beat = 1d
Temro = 128bFm
[CEMTER] [DELETE]

Sélectionnez “[DELETE]” (en bas de I’écran)
avec lamolette de JOG, puis validezen appuyant
sur la touche [MENU/ENTER].

L’événement estimmédiatement supprimé, et
I’écran retourne a la page Tempo Map.

MkSonakTenFroMar
44Back
Bar = 1ZBar
Beat = 14
Temro = 1268bFm

[EMTER] [EISNSIysH]

MESonskTenroMardl-<12
44Back
1Bar 1d =+ 1Z28brFm
4Bar 24 -+ 128bem
2Bar 34 3+ S8bem

———Bar —-d + ———bFm
<Apres suppression>

Pour sortir du mode Menu, appuyez sur la
touche [STOP], ou sélectionnez “<< Back” et
appuyez plusieurs fois de suite sur la touche
[MENU/ENTER].
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Synchronisation MIDI

Pour augmenter la complexité et la finition de vos enregistrements,
vous pouvez synchroniser a votre MR-8mKkII des appareils MIDI externes
(séquenceur, expandeur, ordinateur...), via le connecteur [MIDI OUT].
Par exemple, en synchronisant un séquenceur en lecture avec le MR-
8mkKII, vous pouvez mixer des signaux audio enregistrés sur le MR-8mKkII
(voix, guitares, etc.) a des signaux audio générés en direct par un ex-
pandeur synchronisé.

Les fonctions MIDI du MR-8mkKII lui permettent de synchroniser un ap-
pareil externe, en le reliant au connecteur [MIDI OUT] et en lui envoyant
un signal de MTC (MIDI Time Code) ou d’horloge MIDI (MIDI Clock) avec
Song Position Pointers.
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Synchronisation via MTC

Voici comment synchroniser au MR-8mKkII un séquenceur compatible MTC (MIDI Time
Code).

Branchements

Reliez le connecteur [MIDI OUT] du MR-8mKII au connecteur [MIDI IN] du séquenceur externe,
avec un cable MIDI (non livré avec le MR-8mkII).
Utilisez un cable MIDI spécifique, vendu dans le commerce.

COMPACTFLASH CARD

MIDI IN
Séquenceur MIDI, etc.

R’eglage du MR-8mkIl et du séquenceur 1) Le MR-8mkllsetrouvantal’arrét,passezenmode
Menu, en appuyant sur [MENU/ENTER].

1) Dans le menu “System” (mode Menu), réglez L’écran affiche alors la premiere page de sélec-
I'élement “Midi Sync Out” sur “MTC”, etlavaleur tion de mode Menu, la mention “<< Back” en
de “MTC Frame Rate” a une cadence d’image surbrillance (sélectionner “<< Back” vous ra-
appropriée. meéne a écran précédent).

Pour plus de détails, voir la section “Synchro MEHU<1-2 #Back |
MIDI et cadence d’image MTC” ci apres.
Eustem :
- - - - Dng

2) Actlvez’la fonction de synchronisation MTC Track Edit b
sur le séquenceur externe. Part Edit [

Pour plus de détails, reportez-vous au mode Fhathm Guide |
d’emploi du séquenceur.
2) Selectionnez “System” avec la molette de JOG,

3) Lancez la lecture sur le MR-8mkll, en appuyant puis validez par [MENU/ENTER].
sur la touche [PLAY]. L’écran passe alors a la premiére page des
Le séquenceur, synchronisé au MR-8mkKII, menus Systéme, la mention “<< Back” appa-
passe automatiquement en lecture. raissant en surbrillance.

MEMUCL /23 FS9stem
L 4Back .
n #
Synchro MIDI et cadence d’image MTC S _ b

Le MR-8mKII se trouvant a ’arrét, vous pouvez ;gﬂikEgﬁt :

régler la référence de synchronisation MIDI sur Rhathm Guide #

“MTC” et la valeur de cadence d’image du MTC i

en fonction de celle du séquenceur.

MkSustem{l 22 kBack
¥
(<Heure MTC de début de morceau > ) Pre Roll Time = 4.8s
Le MTC issu du MR-8mKII posséde un décalage Post RollTime = 1.8s
s Delay Tare = L-R
(fixe) d’une heure par rapport au temps ABS. Midi Sunc Out = Off
Par conséquent, lorsque vous lancez le MR-8mKII MTC Frame Rate= 25
depuis le début d’un morceau (ABS ZERO), le MTC
démarre a partir de “O1h OOm 00s 00f”. 3) Sélectionnez “Midi Sync Out” avec la molette
\ J de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
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4)
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L’option en cours clignote (par défaut, “Off”).
Sélectionnez 'option désirée, parmi les trois
choix possibles : Off, CLK et MTC.

MeSustentl 23 MidiSanc
44Back

Pre Roll Time = 4.85
Fost RollTime = 1l.8s5
Delay TaFpe = L-R

Gdiidi Sunc Out
MTC Frame Eate= 25 |

MkSostemkMidiSunc
44Back
Pre Roll Time = 4.85
Fost RollTime = 1.8s5
Delay Tyre = L-R )
Midi Sunc Out = [ZIl-clignote

MTC Frame Rate= 25 |

off Aucun signal en sortie sur le connecteur
[MIDI OUT]. Valeur par défaut.

CLK Signal d’horloge MIDI + Song Position
Pointer émis sur le connecteur [MIDIOUT].
Signal de MIDI Time Code émis sur le

MTC connecteur [MIDI OUT].

Sélectionnez “MTC” avec la molette de JOG,

puis validez par [MENU/ENTER].

Le champ “Midi Sync Out” est désormais
réglé sur “MTC”, et la mention “Midi Sync

Out” apparait en surbrillance a I’écran.

5)

6)

7)

Sélectionnez “MTC Frame Rate” avec la mo-
lette de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
La valeur en cours clignote (par défaut, “25”).
Sélectionnez la cadence d’image désirée,
parmi les trois valeurs possibles : “24”, “25”,
“30nd” et “30df”.

MkSustemil <22 FFrame E.
44Back

Pre Roll Time = 4.8s
Fost RollTime = 1.8s
Delay TarFe = L-R

Midi Sonc Out of f
LAIMTC Frame Rate= 25

MkSgostemkFrame R.
44Back

Pre Roll Time = 4.8s
Post RollTime = L.Bs
Delay Tare = L-R
Midi Sunc Qut = Dff

MTC Frame Rate clignote

Seélectionnez la valeur de MTC Frame Rate dési-
rée avec la molette de JOG, puis validez par
[MENU/ENTER].

La valeur de cadence d’image sélectionnée
est alors effective, et la mention “MTC Frame
Rate” apparait en surbrillance a ’écran.

Pour quitter le mode Menu, appuyez sur la tou-
che [STOP].

Synchronisation par horloge MIDI

Voici comment synchroniser un séquenceur au MR-8mkKII via un signal d’horloge MIDI.
Utilisez cette méthode si le séquenceur n’est pas compatible MTC (MIDI Time Code).

<Notes>

Pour synchroniser un séquenceur au MR-8mkII
via horloge MIDI, il faut établirla carte des tempos
et des métriques dans le MR-8mKII.

Le signal d’horloge MIDI émis par le MR-8mKII
tient compte des parametres de cette carte.
Si vous enregistrez des sons MIDI, synchro-
nisez le séquenceur sur le signal d’horloge
MIDI provenant du MR-8mKII.

De facon générale, un séquenceur compatible
Horloge MIDI + Song Position Pointer arrivera
a se synchroniser au MR-8mkII méme si vous
démarrez la lecture en plein milieu d’un mor-
ceau. Les Song Position Pointers lui indiquent
ou on se trouve dans un morceau. Veuillez
toutefois noter que certains séquenceurs peu-
vent ne pas se synchroniser au MR-8mKII.

Branchements

Comme dans le cadre d’une synchronisation via
MTC, reliez le connecteur [MIDI OUT]| du MR-8mKII
au connecteur [MIDI IN] du séquenceur MIDI
externe, en utilisant un cable MIDI dédié.
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Réeglages du MR-8mkll et du séquenceur

1)

2)

3)

4)

Dans le menu System (mode Menu), réglez
I’element “Midi Sync Out” sur “Clk”.

Pour plus de détails, reportez-vous a la section
“Synchro MIDI et cadence d’image MTC, en
page précédente.

Créez la carte des métriques et des tempos
en réglant les élements “Signature Map” et
“Tempo Map” sur les valeurs appropriées dans
le menu “Song” (mode Menu).

Pour plus de détails, reportez-vous a “Utilisa-
tion du Guide Rythmique”, en page 76.

Activez la synchronisation par signal d’horloge
MIDI sur votre sequenceur externe.
Pour plus de détails, voir son mode d’emploi.

Lancez lalecture sur le MR-8mkill, en appuyant
sur la touche [PLAY].

Le séquenceur, synchronisé au MR-8mKII,
passe lui aussi en lecture.
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Gestion des morceaux

Ce chapitre explique les procédures relatives aux cing opérations de
gestion de morceaux suivantes :

1) Sélection du morceau désire.

2) Modification du nom du morceau.

3) Suppression d’un morceau inutile.

4) Protection d’un morceau.

5) Suppression d’un fichier WAV inutilise dans un morceau.

<Notes> : Lorsqu’un écran de menu se trouve a I’écran, voici comment
passer un niveau au-dessus ou sortir directement du mode Menu :

(1) Sélectionnez “<< Back” sur un écran de menu, puis appuyez sur
la touche [MENU/ENTER].
L’écran revient au niveau précédent (supérieur). En répétant plusieurs
fois cette opération, vous finissez par sortir du mode Menu.

(2) Appuyez sur la touche [REWIND].
L’écran revient au niveau précédent (supérieur). En répétant plusieurs
fois cette opération, vous finissez par sortir du mode Menu.

(3) Appuyez sur la touche [STOP].
Vous sortez alors directement du mode Menu, et I’écran revient a
la page Home.
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Selection du morceau desire

Voici comment sélectionner le morceau désiré depuis une carte CompactFlash™ Card en con-
tenant plusieurs. Pour créer un morceau, la procédure est similaire. Pour plus de détails sur
la création d’un nouveau morceau, reportez-vous a “Préparatifs” (page 23).

1)

2)

3)

L’enregistreur se trouvant a I’arrét, appuyez sur
[MENU/ENTER] pour entrer en mode Menu.
L’écran affiche alorsla premiére page del’écran
de sélection de menus, la mention “<< Back”
apparaissant initialement en surbrillance
(elle sert a revenir a I’écran précédent).

MENUC1-2) #Back \

Sustem 2
Sona ]
Track Edit b
Part Edit ]
Rhothm Guide k

Sélectionnez “Song >” avec la molette JOG,
puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran affiche alors le menu Song, la mention
“<< Back” étant en surbrillance.

MEMUC] <20 kSons

44Back
. Sustemn

" Track EQit

k
3
Fart Edit 2
Fhathm Guide k

Y
MkSongil-Z)MBack |
T

Select Sona 3
Rename Song b
Delete Sona b

»

Of f

Protect
Delete Unused

Seélectionnez “Select Song >” avec la molette
de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran affiche alors la liste des morceaux.

MikSonadl-23kSelect
1iﬂack

Rename Sona

Protect
Delete Unused

[
]
Delete Sona k

Y
MikSonakSelectSonadl- 12

SE2:
ST sekteokeokskobokok
S 1 seokkeoksteokaoksoksok
-3 LHew Sonal

Dans I’écran-exemple ci-dessus, la carte Com-
pactFlash™ Card contient quatre morceaux
déja créés. Dans ce cas, la liste des morceaux
tient sur une seule page.
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4)

5)

S’il existe davantage de morceaux, leur liste
ne tient plus dans I’écran ; il faut alos la faire
défiler en tournant la molette de JOG.
L’élément “-- - :(New Song)”, en bas de I’écran,
sert a créer un nouveau morceau.

Selectionnez le morceau de numéro/de nom
desirée, puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran retourne au menu Song, ou la men-
tion “Select Song >” apparait en surbril-
lance.

MkSongkSelectSonadl 12

14Back
SR § seeksbekkakokakk

SEZ L dekkokskekkkskkgkk
SEd I ekkekkkkokokokokok
———itMew Sonal

|
MikSonall-2kSelect

Rename Sona

Protect
Lelete Unused

E
F
Delete Sona 3
¥

Pour quitter le mode Menu, appuyez sur la
touche [STOP].

L’écran revient alors a la page de base du
morceau sélectionné.
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Modification d’'un nom de morceau

Vouz pouvez modifier puis mémoriser le nom d’un morceau existant déja. Seul le morceau
en cours peut étre ainsi édité.

1)

2)

3)

4)

Chargez le motceau dont vous désirez modi-
fier le nom.

Le MR-8mkll setrouvantal’arrét,entrezenmode
Menu en appuyant sur [MENU/ENTER].
L’écran passe a la premieére page de sélection
de menu, la mention “<< Back” apparaissant
en surbrillance (sélectionner “<< Back”
ramene a I’écran précédent).

MENUC1-23 MBack |

Sustem 3
Sona ]
Track Edit b
Part Edit ]
Rhathm Guide k

Selectionnez “Song” avec la molette de JOG,
puis validez par [MENU/ENTER].

L’écran affiche alors le menu Song, la mention
“<< Back” apparaissant en surbrillance.

MEHUC L -2 FSona
44Back
. Sustemn

b
T Track Edit ¥
b
4

Fart Edit
Ehathm Guide

Y
MeSonail 23 rBack
LA44Back
Select Sona
Rename Song
Delete Sona
Protect
Delete Unused

of f

wviwrww

Seélectionnez “Rename Song >" avec la molette
de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran passe alors a la page d’édition du
nom du morceau sélectionné, et le caractére
le plus a droite du nom clignote.

MESonall -2 FRenaneSona

44Back
Select Song

SR enamne Sona b
Delete Sons [ 2
Frotect = 0Off

Delete Unused k

|
MikSongkRenamse Sona
—-— Rename Song —-

Sona Mame

=[ *

CEMTER] [CAMCEL]

flash-

(NN ]

5)

Avec les touches d’entrée de caracteres, entrez
le caractere désiré au point clignotant.

Pour déplacer le curseur (point clignotant),
tournez la molette de JOG ou appuyez sur
une autre touche d’entrée de caracteres.

-

\

<
<Les touches d’entrée de caracteres>

Certaines touches du pan-
neau supérieur du MR-8mkll
servent de touches d’entrée
D de caractere (en mode Menu).
Ainsi, la touche [PLAY MODE]
ci-contre peut servir a entrer
les lettres S, T, U, s, t, u et
le chiffre 7. Chaque pression successive sur la
touche fait passer au caractere suivant.

PLAY MODE

e

<La touche [DELETE]>

Appuyersurlatouche [DELETE]
supprime le caractere qui se
trouvait au curseur clignotant.
En appuyant plusieurs fois de
suite, vous effacez tous les
caracteres du nom.

UNDO/REDO

DELETE

J

6)
ENTER].

fl

Apres avoir entré le nom, validez par [MENU/

Le curseur passe sur “[ENTER]”, en bas de
I’écran. Pour annuler ’opération, sélectionnez
“[CANCEL]” avec la molette de JOG, puis
appuyez sur la touche [MENU/ENTER].

MEkSonakRenams Sona
-—= Rename Sona ——

Sona Hame
= [ sekeoksbeteoko ]

ash-——[AFY=H] [CAMCEL]

<Note> : Si vous entrez un nom existant
déja pour un autre morceau, ou si vous
n’entrez pas de nom lors du point 5 ni
ne validez par [MENU/ENTER] au point
0, ’écran indique “Illegal Song Name!” et
revient a la page d’édition de nom.

7)

8)
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Appuyez de nouveau sur [MENU/ENTER].

Le nom modifié est enregistré, et’écran revient
alapage d’édition dunom,la mention “Rename
Song >” apparaissant en surbrillance.

Appuyez sur [STOP] pour sortir du mode Menu.
Le MR-8mKII quitte alors le mode Menu, et
I’écran revient a la page de base, affichant
le nom du morceau modifié.
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Suppression d’un morceau

Vous pouvez supprimer un des morceaux se trouvant sur la carte CompactFlash™,

1)

2)

3)

<Note> : Il est impossible de supprimer un morceau protégé : il faut d’abord désactiver sa

protection (voir page suivante).

L’enregistreur se trouvant a I’arrét, passez en
mode Menu en appuyant sur [MENU/ENTER].
L’écran affiche alorsla premiere page del’écran
de sélection de menus, la mention “<< Back”
apparaissant initialement en surbrillance.

MENU{1-23 #Back \

Sustem 3
Sons b
Track Edit bk
Part Edit 4
Rhathm Guide bk

Sélectionnez “Song >” avec la molette JOG,
puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran affiche alors le menu Song, la mention
“<< Back” étant en surbrillance.

MEHUCL -2 kSona
d44Back
. Sastem

b
" rack Edit ;
4

Fart Edit
Ehdathm Guide

MkSonacl 2 MBack

Select Sona 3
Rename Song F
Delete Sona 3
Protect =
Delete Unused

Sélectionnez “Delete Song >” avec la molette
de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran affiche alors la liste des morceaux se
trouvant sur la carte CompactFlash™, dans
laquelle choisir celui a supprimer. Dans
I’exemple ci-dessous, il existe quatre
morceaux (s’il y en avait plus de cing, la liste
prendrait plus d’une page).

MESonatl 23klelete
44Back
Select Sona
Fenams Sona

Hlelete Sona
Frotect
Delete Unused

v
MESonakbeleteSonadl-17

Of f

SE1:RRRRAA
SBZ:EBEBEB
SE3CCCCCCC
S84 DDDDDLOD
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4)

5)

6)

Sélectionnez le morceau a supprimer avec la
molettede JOG, puis validezpar[MENU/ENTER].
L’écran affiche alors un message d’avertis-
sement/confirmation de suppression.

MikSongkbeleteSonatl<12
44Back
%El:HHHHHH

‘ i
S84:DO0DDDDDD

\
MEkSonakbeleteSonakSA3

== Delete Song ———
Can 't Undao!

clignote

Yes+RECORD+ENTER Kew
Ho+STOF Eew

Appuyez sur[MENU/ENTER] tout en maintenant
enfoncée la touche [RECORD].

Le morceau sélectionné est supprimé, et
I’écran revient a la liste des morceaux.

MikSongkDeleteSonall 12
44 Back
SE1 s AARARA

SEz: DODDLDC

Les morceaux de numéro supérieur au
morceau supprimé sont décalés d’un cran
dans la liste. Dans notre exemple, apres sup-
pression de CCCCCCCC, c’est DDDDDDDD qui

devient le troisieme morceau (S03).

Appuyez sur [STOP] pour quitter le mode Menu.
Dans notre exemple, I’écran affiche I’écran de
base du nouveau troisieme morceau (ex-S04).

p
Si vous supprimez tous les morceaux en ré-

pétant la procédure ci-avant, seule la men-
tion “<<Back” dans la liste des morceaux.
Si vous quittez le mode Menu en appuyant
sur [STOP], un nouveau morceau (Song01)
est automatiquement créé, et I’écran passe
a la page de base du morceau SongO1.

MESonakleleteSonatl- 12

N\
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Protection d’un morceau

Vous pouvez protéger un morceau afin d’empécher tout effacement accidentel. Cette protec-
tion est désactivable a tout moment. Pour éviter tout probléme, nous vous recommandons
d’activer la protection des que vous avez terminé un morceau.

1) Chargez dans le MR-8mkll le morceau que vous

désirez protéger.

2) L’enregistreur se trouvant a I’arrét, passez en
mode Menu en appuyant sur [MENU/ENTER].
L’écran affiche alorsla premiere page del’écran
de sélection de menus, la mention “<< Back”
apparaissant initialement en surbrillance.
MENUC1-2) Back |
Sustem 2
Sons 4
Track Edit b
Part Edit b
Rhuthm Guide Bk
3) Seélectionnez “Song” avec la molette de JOG,
puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran affiche alors le menu Song, la mention
“<< Back” apparaissant en surbrillance.
MEHUCL 23 kSona
44Back
‘Sustem

b
T Track Edit P
Fart Edit F
Rhathm Guide k

|
MkSonscl- 23 rBack
Li44Back
Select Sona
Rename Sona
Delete Sona

il wrww

Protect off
Delete Unused
4) Sélectionnez “Protect = Off” avec la molette

de JOG, puis appuyez sur [MENU/ENTER].
L’option en cours clignote.
L’option par défaut est “Off”.

MkSonall-23kProtect

44Back

Select Sona
Rename Sona
Delete Sona

I
P
4

Delete Unused F

:

MESonakProtect

44Back

Select Sons
Renams Sona
Delete Song
Protect
Lelete Unused

4
4
k

maignote
4
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5)

Sélectionnez”On” avec la molette de JOG, puis
validez en appuyant sur [MENU/ENTER].
Le morceau en cours est désormais protégé.

L’écran revient a la page précédente.

MESonakProtect

44Back

Select Sons
Rename Sona
Delete Song
Protect
Delete Unused

clignote

/

\
MkSonatl<23FProtect

44Back

Select Sons
Rename Sona
Delete Song

F
I
fi
4

Delete Unused

Pour désactiver la protection, reprenez la procé-
dure ci-dessus, mais au point 5, sélectionnez
“Off” et validez par [MENU/ENTER].

<Note> : Il est impossible d’enregistrer
ou d’éditer un morceau protégé. Si vous
désirez enregistrer ou éditer un morceau,
il faut d’abord désactiver sa protection.

<Note>: Lorsque vous réglez la protection
sur “On”, toutes les touches relatives a
I’enregistrement (comme [REC SELECT]

ou [BOUNCE]) sont désactivéees.

Appuyez sur [STOP] pour sortir du mode Menu.

<Astuce>

Lorsque le morceau protégé est chargg, I'icone
L apparait en haut a gauche de I'écran de

~\

base (voir ci-dessous).
Lorsque cette icone apparait, il estimpossible
d’enregistrer ou d’éditer dans le morceau.

0.00:000.-
-

#Demo_Sona

TTEL=H

{H
4B
|IE34Y5E1H LE
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Suppression d’un fichier WAV inutilise

Chaue fois que vous effectuez un enregistrement ou une édition dans le morceau, un fichier WAV est
créé, pour permettre I’'annulation. Ces fichiers ne servent qu’a cette opération : par conséquent, si vous
avez terminé votre morceau et ne souhaitez plus annuler/rétablir quoi que ce soit, ces fichiers sont
inutiles. L’élément de menu “Delete Unused” permet de les supprimer, afin de récupérer de ’espace
enregistrable sur la carte Compact Flash™.

1)

2)

3)

4)

<Notes>

e Avec son paramétrage par défaut, le MR-8mKkII supprime automatiquement les fichiers WAV
inutilisés lorsque vous supprimez des données de pistes (ou de partie) dans un morceau. Dans
ce cas, il est inutile de passer par la fonction “Delete Unused”).

Il est impossible de supprimer les fichiers WAV inutilisés sur un morceau protégé. Pour les
supprimer, il faut d’abord désactiver la protection du morceau (voir page 93).

Il est impossible d’annuler la suppression de fichiers WAV inutilisés : par conséquent, vérifiez
bien que vous n’en aurez plus besoin avant d’appliquer la fonction “Delete Unused”.

Apres suppression des fichiers inutiles, aucun Annuler/Rétablir n’est possible dans le
morceau. Mais a chaque enregistrement ultérieur, un nouveau fichier WAV d’annulation est créé.

Chargez le morceau dont vous désirez sup-
primer les fichiers inutilisés.

L’enregistreur se trouvant a I’arrét, passez en
mode Menu en appuyant sur [MENU/ENTER].
L’écran affiche alorsla premiére page del’écran
de sélection de menus, la mention “<< Back”
apparaissant initialement en surbrillance.

MENUC1~23 BBack

Sgstem

Song

Track Edit
Part Edit
fheihm Guide

b e e

Selectionnez “Song >” avec la molette JOG,
puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran affiche alors le menu Song, la mention
“<< Back” étant en surbrillance.

MEHUCL -2 FSons
44Back
N Sustemn

" Track Edit
Part Edit
Ehathm Guide

|
MrSonscl- 2y Back
Li44Back
Select Sons
Rename Sonsg
Delete Song
Protect =
Delete Unused b

e e T

| W

Off

Selectionnez “Delete Unused >" avec la molette
de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran affiche un message de confirmation de
suppression des fichiers WAV inutilisés.

94

5)

6)

7)

MESonadl<22kel Unused
d44Back
Select Sons
Rename Sona
Delete Sona

*Prntect

-

1

0f £

MESonskbel UnusedkSH2
-— Delete Unused ——
Can 't Undo

__flash-

Yes+RECORD+MEHU Kea!
Ho+STOP Kew!

<Note> : Pour annuler la suppression,
appuyez sur la touche [STOP].

Appuyez sur[MENU/ENTER] tout en maintenant
enfoncée la touche [RECORD].

Les fichiers inutilisés sont alors supprimés.
La mention “Completed!” apparait.

MkSonsklel UnusedkSEa2
-— Delete Unused ——

Flease Wait.

MESonakDel UnusedkSEAZ
-— Delete Unused ——

ComFleted!

FPress MEHU Eew!l

Appuyez sur la touche [MENU/ENTER].
L’écran revient alors a la page ou la mention
“Delete Unused>" apparait en surbrillance.

Appuyez sur [STOP] pour quitter le mode Menu.
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Edition des donnéees de pistes

Ce chapitre décrit les différentes fonctions d’édition des données de
pistes d’un morceau enregistré. Le terme “données de pistes” désigne
toutes les données audio contenues dans une piste, du début (point
ABSO) a la fin (point REC END) d’un morceau.

( 3\
<Annuler/Rétablir une édition de piste>

Pour annuler une édition sur une piste, appuyez sur la touche [UNDO/REDO].
Appuyer de nouveau sur la touche [UNDO/REDQ] apres I'annulation rétablit
I’édition sur la piste. Vous disposez d’un seul niveau d’annulation.

<Note> : N'oubliez pas que si vous effectuez une de ces
UNDO/REDO opérations apres édition, I’annulation est impossible :

D 1. Effectuer un nouvel enregistrement
2. Effectuer une nouvelle édition
CELETE 3. Extinction du MR-8mkll
4. Chargement d’un autre morceau

<Note> : Le paramétrage par défaut ne permet pas d’annuler/rétablir
I’effacement de données de pistes : le MR-8mKII efface définitivement
les données correspondantes, sans les conserver par précaution, afin
d’économiser de la place sur la carte Compact Flash™. Si vous désirez
autoriser 'annulation d’un effacement, réglez I’élément de menu “Auto
Delete” (menu System, mode Menu) sur “Off” (voir page 135). Dans ce
cas, évidemment, méme si vous effacez des données de pistes, I’espace
disponible sur la carte CompactFlash ne change pas.

<Note> : Lorsque I’écran affiche un menu, vous pouvez remonter d’un niveau
ou sortir directement du mode Menu via les manipulations suivantes :

1) Sélectionnez “<< Back” dans I’écran du menu, puis appuyez sur la touche
[MENU/ENTER].
L’écran remonte d’un niveau hiérarchique de menu. En répétant
plusieurs fois cette opération, vous finissez par sortir du mode Menu.

(2) Appuyez sur la touche [REWIND].
L’écran remonte d’un niveau hiérarchique de menu. En répétant
plusieurs fois cette opération, vous finissez par sortir du mode Menu.

(3) Appuyez sur la touche [STOP].
Le MR-8mKII sort du mode Menu, et revient a I’écran de base.
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Effacement des donnees de pistes

Cette fonction permet d’effacer toutes les données (depuis le point ABS ZERO au point REC END) sur la

(les) piste(s) désirée(s) du morceau chargé.

ABS ZERO REC END

TRK 3 Silent

<Note> : Il est impossible d’effacer les données
de pistes d’'un morceau protégé.

<Note> : Par défaut, il est impossible d’annuler/
rétablir un effacement des données d’une piste, 5)
afin d’économiser la place sur la carte. Pour
autoriser cette possibilité, réglez 1’élément
de menu “Auto Delete” (menu System, mode
Menu) sur “Off” (voir page 135).

1) Chargez le morceau a éditer.

2) Le MR-8mkll se trouvant a I'arrét, appuyez sur
[MENU/ENTER] pour passer en mode Menu.
L’écran affiche alors la premiere page de sélec-
tion de menu, la mention “<< Back” apparais-
sant initialement en surbrillance.

MENUCL~2)#Back |
i{44Back |
Sustem 2
Sons bk
Track Edit F
Part Edit b
Rhythm Guide # |
3) Seélectionnez “Track Edit >” avec la molette de 6)
JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran passe au menu Track Edit, la mention
“<< Back” apparaissant en surbrillance.
MEHUCL -2 kTrack Edit
44Back
Sustemn ke
. Siona :
Fart Edit k
Ehdthm Guide k
7)
MrTrack{l~12MBack
Erase Track 3
Corg—Paste Trkp
Move Track k
Chanse Track #

4) Selectionnez “Erase Track>" avec la molette de
JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran affiche alors la page de sélection de la
(des) piste(s) a effacer.
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Le message “Can’t Undo! Sure?” apparaissant
a I’écran vous rappelle qu’il est impossible
d’annuler I'effacement de données de piste.

METrackcl-12kErase TEE
44Back

HEr-ase Track
Cora—FPaste Trkk
Mowe Track k
Chanae Track

MkTrack FErase Track
——— Erase Track ———

Erase Track = 1
Can®t Undo! Sure?
[EHTER] [CAMCEL]

Seélectionnez “Erase Track=1"aveclamolettede
JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
L’option en cours de sélection clignote.
Tournez la molette de JOG pour choisir
I'option désirée parmi les suivantes :

-1 a 8 (piste mono)
+1/2, 3/4, 5/6 ou 7/8 (pistes stéreo)

METrack FErase Track

-—— Erase Track ———
44 Back

Can™t Undo! Sure?
[EMTER] [CAMCEL]

MkTrack FErase Track

--— Erase Track --—-
44 Back

Erase Track = [Jlll———clignote
Can’t Undo! Suee?
[EMTER] [CAHCEL]

Selectionnez I’option désirée avec la molette de
JOG, puis validez par [MENU/ENTER].

La mention “Erase Track = *” apparait alors
en surbrillance a I’écran.
METrack FErasse Track

-—= Erase Track —-——
44 Back

Can’t Undo! Sure?

[CEHMTER] L[CCAMHCEL]
Tournezlamolettede JOG pouramenerlecurseur
sur “[ENTER]” en bas de I'ecran, puis validezen
appuyant sur [MENU/ENTER].

L’écran affiche la mention “Please Wait”,
immédiatement suivie par “Completed” lors-
que le MR-8mKII a terminé ’effacement.

<Note> : Si vous désirez annuler ’opération
d’effacement, placez le curseur sur “[CAN-
CEL]” en bas de I’écran, puis appuyez sur la
molette [MENU/ENTER].
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MkTrack FErase Track

-—— Erase Track --—-—
44 Back

Erase Track = 2
Can’t Undo! Sure?
[CAMCEL]

|
METrack BErase Track
-—= Erase Track ---—

Flease bait

METrack FErase Track
-—= Erase Track -——

ComFleted

FPress EMTER kKew

8)

Appuyez sur [MENU/ENTER].
L’écran retourne alors a la page Track Edit,

la mention “Erase Track >” en surbrillance.

9)

Appuyez sur [STOP] pour sortir du mode Menu.

Copier/Coller de données de pistes

Cette fonction permet de copier toutes les données (du point ABS ZERO au point REC END) de la piste
désirée du morceau chargé, puis de les coller sur la piste de votre choix. Les données copiées restent
présentes sur la piste source apres I'opération de Copier/Coller. La fonction de Copier/Coller ne peut
s’appliquer qu’a I'intérieur d’un méme morceau, et pas d’'un morceau a un autre.

ABS ZERO REC END

TRK 2
TRK 3 \
TRK 4

TRK 5
TRK 6

TRK 7 /
TRK 8

<Note>
données de pistes d’'un morceau protégé. Pour
permettre 'opération, désactivez la protection.

: Il est impossible de copier/coller les

1)

2)

Chargez le morceau a éditer.

Le MR-8mkll se trouvant a I’arrét, appuyez sur
[MENU/ENTER] pour passer en mode Menu.
L’écran affiche alors la premiere page de sélec-
tion de menu, la mention “<< Back” apparais-
santinitialement en surbrillance. Sélectionner
“<< Back” ramene a I’écran précédent.

MEHUCL ~23 kBack \
{J44Back |
Sustam 3
Sona [ ]
Track Edit :

k

Part Edit
Ehathm Guide
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3)

4)

Sélectionnez “Track Edit>” avec la molette de
JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran passe au menu Track Edit, la mention
“<< Back” apparaissant en surbrillance (la
sélectionner raméne a I’écran précédent).

MEMUC L <20 kTrack Edit

44Back
Susten
. Sona

Fart Edit
Ehathm Guide

4
.2
]
4
4

|
MkTrack{l~1xMBack

Erase Track [ ]
Cord—Paste Trkhk
Mowe Track k
Change Track »

Selectionnez “Copy-Paste Trk >” avec la mo-
lette de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran affiche alors la page de sélection
des pistes source et destination de 'opération
de Copier/Coller.

“Source Track” permet de choisir la piste
source a copier, tandis que “Dest. Track”
sélectionne la piste de destination ou coller.
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5)

6)

METrack 1.1 kCruPStTRE
44Back
Erase Track I
HCora—Faste Trkk
Mowve Track I
Chanaese Track P

METrack kCru—Fst Track
—— Cpu-Fst Track ——

Source Track 1
Dest. Track 1

CEMTER] [CAHCEL]

Seélectionnez “Source Track =1" avec la molette

de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].

Il suffit de tourner la molette de JOG pour
sélectionner la piste source désirée, parmi

les options suivantes :

+ 1 a 8 (piste mono)
+1/2, 3/4, 5/6 et 7/8 (piste stéréeo)

MkTrack BFCEa-FPst Track

- Cpu—-Pst Track ——
44 Back

Source Track
Dest. Track

CEMTER] [CAHCEL]

1

METrack FCru—-Pst Track
—— Cpu—-FPst Track -—-—

CEMTER] [CAHCEL]

44 Back )
Source Track = [Jll—— clignote
Dest. Track = 1

Sélectionnez la piste source a copier avec la
molettede JOG, puis validezpar[MENU/ENTER].
Vous pouvez a présent sélectionner les pistes

de destination (ou coller les données).

[METrack bCra—FPst Track
-— Cpu-Pst Track —-

CEMTER] [CAHCEL]

v
MkTrackbCru-Pst Track
- Cpu—-Pst Track ——

[EMTER] [CAHCEL]

I1 faut sélectionner le méme type de piste en
source et en destination. Par exemple, si vous
sélectionnez une piste mono comme source, la

piste de destination doit étre mono.

44 Back .
Source Track = Il clignote
est. Track = 1

44 Back
Source Track = 1 .
Dest. Track = IFll——0clignote

<Note> : Il est impossible de sélectionner une
méme piste comme source et destination.
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7)

Sélectionnez la piste de destination avec la

molette de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].

8)

9)

10)

La mention “Dest. Track = *” apparait alors
en surbrillance a I’écran.

MkTrack FCEa-Fst Track
-— Cpu-Pst Track -—-

14 Back
Source Track = 1 _
Dest. Track = EN——Clignote

[EMTER] [CAMCEL]

Y
METrack FCra—-Pst Track
- Cpu—-Pst Track -—-—
44 Back
Source Track = 1

[EMTER] [CAMCEL]

Placezle curseursur “ENTER”,enbasdel’écran,
en tournant la molette de JOG, puis appuyez
sur la touche [MENU/ENTER].

L’écran affiche la mention “Please Wait”,
immédiatement suivie par “Completed” lors-
que le MR-8mKII a terminé le Copier/Coller.

<Note> : Si vous désirez annuler 'opération
de Copier/Coller, placez le curseur sur
“[CANCEL]” en bas de I’écran, puis appuyez
sur la molette [MENU/ENTER].

METrack FCru—-Pst Track
-— Cpu-FPst Track —-—

44 Back
Source Track = 1
est. Track = 2

L[S [(CAMCEL ]

METrack FCra—-Pst Track
-— Cru-Pst Track —-

Flease bait

)
MeTrack FCra-Pst Track
-— Cpu-Pst Track -—

ComFleted

FPress EMTER Kew

<Note> : Si la piste de destination était déja
enregistrée, le Copier/Coller efface les don-
nées précédentes.

Validez en appuyant sur [MENU/ENTER].
L’écran retourne alors au menu Track Edit, la
mention “Copy-Paste Trk >” en surbrillance.

Appuyez sur [STOP] pour quitter le mode Menu.

<Note> : Si vous n’étes pas satisfait du ré-
sultat, appuyez sur la touche [UNDO/REDO]
pour annuler I'opération (voir page 95).
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Déeplacement de données de pistes

Cette fonction permet de déplacer toutes les données audio d’une piste (du point ABS ZERO au point REC
END) vers une autre piste. A I’issue de ce déplacement, la piste originale est vide. Cette fonction Couper/
Coller ne peut s’appliquer qu’a I'intérieur d’'un méme morceau, et pas d’'un morceau a un autre.

ABS ZERO REC END

TRK 1 N

TRK 2 N\
TRK 3
TRK 4
TRK 5
TRK 6

TRK 7 //
TRK 8

<Note> : Il est impossible de déplacer les données
de pistes dans un morceau protégé. Pour per-
mettre I'opération, désactivez la protection.

1) Chargez le morceau a éditer.

2) Le MR-8mkill se trouvant a I'arrét, appuyez sur
[MENU/ENTER] pour passer en mode Menu.
L’écran affiche alors la premiere page de sélec-
tion de menu, la mention “<< Back” apparais-
sant initialement en surbrillance. Sélectionner
“<< Back” ramene a I’écran précédent.

MEHUCL ~2) MBack

Sustem 3
Sona [ ]
Track Edit [
Part Edit b
Rhathm Guide K

3) Sélectionnez “Track Edit >” avec la molette de
JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran passe au menu Track Edit, la mention
“<< Back” apparaissant en surbrillance.

MEHUCL -2 kTrack Edit
414Back
Sustem
Sona

S Tr-ack
Fart Edit
Ehathm Guide

Y
MkTrack{l-12MBack

Erase Track [ ]
Cora—Paste Trkh
Move Track [
Chanse Track #

4) Selectionnez “Move Trk >” avec la mo-
lette de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran affiche alors la page de sélection
des pistes source et destination de 'opération
de déplacement.
“Source Track” permet de choisir la piste
source, et “Dest. Track” la piste de destina-
tion du déplacement.

5)

6)
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MeTrackols1dk

44Back
Erase Track I
CoFd—Faste Trkk

TChan«se Track F

{
METrack Flove Track
-—— PMoue Track ———

Source Track 1
Dest. Track 1

[EMTER] [CAMCEL]

Sélectionnez “Source Track =1 avec la molette
de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].

11 suffit de tourner la molette de JOG pour
sélectionner la piste source désirée, parmi
les options suivantes :

1 a 8 (piste mono)
- 1/2, 3/4, 5/6 et 7/8 (piste stéreo)

METrack Fiove Track

——= Move Track -——
44 Back

Source Track
Dest. Track

CEHTER] [CAMCEL]

1

|
METrack Flove Track

-—= Mowe Track -——

44 Back _
Source Track = [Jl——clignote
Pest. Track = 1

[EMTER] [CAMCEL]

Seélectionnez la piste source a déplacer avec la
molette de JOG, puis validez par[MENU/ENTER].
Vous pouvez a présent sélectionner la piste
de destination du déplacement.

METrack Fiove Track
-—= Mowe Track —-——

14 Back _
Source Track = [l clignote
1

Dest. Track
[EMTER] [CARHCEL]
y

METrack Fowve Track

-—= Mowe Track —-——
44 Back
1

Source Track .
Dest. Track Il clignote
CEHTERE] [CAHCEL]
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7)

Il faut sélectionner le méme type de piste en
source et en destination de déplacement. Par
exemple, si vous sélectionnez une piste mono
comme source, la piste de destination doit
étre mono.

<Note> : Il est impossible de sélectionner une
méme piste comme source et destination.

Selectionnez la piste de destination avec la

molette de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].

8)

La mention “Dest. Track = *” apparait alors
en surbrillance a I’écran.

METrack MFiove Track
-—= Mowve Track ---
44 Back
Source Track
Dest. Track

= 1
= [JE}—— clignote
CEHTER] [CAMCEL]

1)
METrack Filove Track
-—= Mowve Track -——
44 Back
Source Track = 1
Dest. Track = ]

[EMTER] [CAHCEL]

Placezlecurseursur “ENTER”,enbasdel’eécran,
en tournant la molette de JOG, puis appuyez
sur la touche [MENU/ENTER].

L’écran affiche la mention “Please Wait”,
immeédiatement suivie par “Completed” lors-
que le MR-8mKII a terminé le déplacement.

<Note> : Si vous désirez annuler 'opération
d’échange, placez le curseur sur “[CAN-
CEL]”, en bas de I’écran, puis appuyez sur

la touche [MENU/ENTER].

METrack Filove Track
=== Move Track -——-—

44 Back
Souwrce Track = 1
Lest., Track = 3

| NSNS [CANCEL]

Y
METrack Fove Track
=== Mowve Track --—-—

Flease Wait

Y
METrack Flove Track
——— Moue Track -—-—

ComFleted

Fress EMTER Kew

<Note> : Si la piste de destination était déja
enregistrée, le déplacement efface les don-
nées précédentes.

9)

10)
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Validez en appuyant sur [MENU/ENTER].
L’écran retourne alors au menu Track Edit, 1a
mention “Move Trk >” en surbrillance.

Appuyez sur [STOP] pour quitter le mode Menu.

<Note> : Si vous n’étes pas satisfait du résul-
tat, appuyez sur la touche [UNDO/REDO]
pour annuler 'opération (voir page 95).
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Permutation de donnéees entre deux pistes

Cette fonction permet de permuter toutes les données (de ABS ZERO a REC END) entre deux pistes.

ABS ZERO REC END

TRK 2 A

TRK 3 / \

TRK 4
TRK 5
TRK 6
TRK7
TRK 8

BEamwa

<Note> : Il est impossible de déplacer les données
de pistes dans un morceau protégé. Pour per-
mettre I’opération, désactivez la protection.

1)

Chargez le morceau a éditer.
2) Le MR-8mkll se trouvant a I’arrét, appuyez sur
[MENU/ENTER] pour passer en mode Menu.
L’écran affiche alors la premiere page de sélec-
tion de menu, la mention “<< Back” apparais-
santinitialement en surbrillance. Sélectionner
“<< Back” rameéne a I’écran précédent.

MEMU{ 122 FBack

Sastem

Sona
Track Edit
Part Edit
Rhuthm Guide

3
4
4
4
*

Selectionnez “Track Edit>” avec la molette de
JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran passe au menu Track Edit, la mention
“<< Back” apparaissant en surbrillance.

3)

MEHUCL ~23kTrack Edit
44Back
Susten
Sonag

HTrrack Edit
Fart Edit
Ehathm Guide

4
Jr
i
F
4

MkTrack(1-13#Back |

Erase Track 3
Cora—Paste Trkh
Mowe Track k
Charnge Track P

4) Sélectionnez “Changee Trk >” avec la mo-

lette de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].

L’écran affiche alors la page de sélection des
pistes source et destination de I’opération
d’échange.
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“Source Track” permet de choisir la piste
source, et “Dest. Track” la piste de destination
de I’échange.

METrack (1.1 2 kChanaeTRE
44Back
Erase Track F
Cora-Paste Trkk
Mowe Track I

&

|
METrack FChange Track
—-— Chanae Track —-—

Source Track 1
Dest. Track 1

[EMTER] [CAMCEL]

5) Seélectionnez “Source Track =1" avec lamolette
de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].

11 suffit de tourner la molette de JOG pour
sélectionner la piste source désirée, parmi

les options suivantes :

-1 a 8 (piste mono)
+1/2, 3/4, 5/6 et 7/8 (piste stéreo)

METrack FChanae Track
—— Chanae Track -—-
44 Back
Source Track
Dest. Track

[EMTER] [CAMCEL]

1

v
METrack BChanae Track
—= Chanae Track -—-

44 Back _
Source Track [1.—— clignote

Dest. Track

[EMTER] [CAMCEL]

6) Seélectionnez la piste source a déplacer avec la
molette de JOG, puis validez par[MENU/ENTER].
Vous pouvez a présent sélectionner la piste

de destination de ’échange.

METrack BEChange Track
== Change Track --

44 Back i
B clignote
1

Source Track
Dest. Track

[EMTER] [CAMCEL]

METrack FChanse Track
- Change Track --
44 Back
Source Track
Dest. Track

: ﬂ_ clignote
[EMTER] [CAMCEL]
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7)

8)

Il faut sélectionner le méme type de piste en
source et en destination de déplacement. Par
exemple, si vous sélectionnez une piste mono
comme source, la piste de destination doit
étre mono.

<Note> : Il est impossible de sélectionner une
méme piste comme source et destination.

Selectionnez la piste de destination avec la mo-
lette de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
La mention “Dest. Track = *” apparait alors
en surbrillance a I’écran.

METrack kChange Track
- Change Track --
44 Back
Source Track
Dest. Track

l;.— clignote
CEMTER] [CRMCEL]

MkTrack EChange Track
== Chanas Track --
44 Back
Source Track = 1
Dest, Track = ¢

CEMTER] [CAMCEL]

Placezle curseursur “ENTER”,enbasdel’eécran,
en tournant la molette de JOG, puis appuyez
sur la touche [MENU/ENTER].

L’écran affiche la mention “Please Wait”,
immédiatement suivie par “Completed” lors-
que le MR-8mKII a terminé 1’échange.

<Note> : Si vous désirez annuler 'opération
d’échange, placez le curseur sur “[CAN-
CEL]”, en bas de I’écran, puis appuyez sur

la touche [MENU/ENTER].

METrack FChange Track

-— Chanae Track --

44 Back

Source Track 1
4

Dest. Track
=Rl [CAMCEL]

:

MeTrack FChange Track
== Change Track --

Flease bait

:

METrack FChange Track
-= Chanae Track --

ComFleted

FPress EHTERE Kew
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9)

10)

Validez en appuyant sur [MENU/ENTER].
L’écran retourne alors au menu Track Edit, 1a
mention “Change Trk >” en surbrillance.

Appuyez sur [STOP] pour quitter le mode Menu.

<Note> : Si vous n’étes pas satisfait du ré-
sultat, appuyez sur la touche [UNDO/REDO]
pour annuler 'opération (voir page 95).
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Edition des donnees d’une partie

Ce chapitre décrit les fonctions d’édition des données disponibles pour
une partie des données d’'un morceau. Le terme ‘partie’ (“Part”) désigne
les données audio comprises entre les points LOCATE A et LOCATE B.

<Points LOCATE A et LOCATE B>

Avant d’exécuter une fonction d’édition de partie, il faut créer les points
LOCATE A et LOCATE B. Voir page 49 pour plus de détails concernant le place-
ment de ces points. Rien n’empéche de créer les points LOCATE A et LOCATE
B apres étre entré en mode d’édition de partie (voir page suivante).

\ J

s )
<Annuler/Rétablir une édition de partie>
L’édition de partie est annulable : en appuyant sur la touche [UNDO/REDO],
le morceau retrouve son état original, avant édition.
Appuyer de nouveau sur [UNDO/REDOQO] annule I’annulation, et vous retrou-
vez le morceau apreés édition d’une partie de ses données.

<Note> : Notez que si vous effectuez une de ces opéra-

UNDOREDO tions apres édition, I’annulation est impossible :
D 1. Effectuer un nouvel enregistrement
DIELEE 2. Effectuer une nouvelle édition
Touche 3. Extinction du MR-8mkli
[UNDO/REDO] 4. Chargement d’un autre morceau

<Note> : Le paramétrage par défaut ne permet pas d’annuler/rétablir
I'effacement de parties de données de pistes : le MR-8mKII efface définitive-
ment les données correspondantes, sans les conserver par précaution, afin
d’économiser de la place sur la carte Compact Flash™. Si vous désirez auto-
riser I’annulation d’un effacement de partie, réglez ’élément de menu “Auto
Delete” (menu System, mode Menu) sur “Off” (voir page 135). Dans ce cas,
évidemment, méme si vous effacez des données de parties de pistes, I’espace
disponible sur la carte CompactFlash ne change pas.

<Note> : Lorsque I’écran affiche un menu, vous pouvez remonter d’un niveau
ou sortir directement du mode Menu via les manipulations suivantes :

(1) Sélectionnez “<< Back” dans I’écran du menu, puis appuyez sur la touche
[MENU/ENTER].
L’écran remonte d’un niveau hiérarchique de menu. En répétant
plusieurs fois cette opération, vous finissez par sortir du mode Menu.

(2) Appuyez sur la touche [REWIND].
L’écran remonte d’un niveau hiérarchique de menu. En répétant
plusieurs fois cette opération, vous finissez par sortir du mode Menu.

(3) Appuyez sur la touche [STOP].
Le MR-8mKII sort du mode Menu, et revient a I’écran de base.
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Lecture de la ‘partie’ (entre LOCATE A et LOCATE B) a éditer

Avant d’effectuer I'opération d’édition de partie, vous pouvez vérifier les données audio constituant
ladite partie. Une fois placés les points LOCATE A et LOCATE B, suivez la procédure ci-aprés pour
vérifier la partie. Vous pouvez vérifier 1a partie avant d’entrer en mode Menu mode, ou depuis
I’écran d’édition de partie.

1) Appuyez sur la touche [PLAY] tout en maintenant enfoncée la touche [STOP].
Le MR-8mKII lit les données comprises entre les points LOCATE A et LOCATE B (voir page 46).

2) En cours de lecture, montez les faders de piste désirés et le fader [MASTER].
Vous n’écoutez alors que la “partie” a éditer, ce qui vous permet d’en vérifier I’étendue.

Vous pouvez modifier 'emplacement des points LOCATE A et LOCATE B en cours d’édition ou
avant d’entrer en mode d’édition de partie (voir ci-apreés pour plus de détails).

Changer un point d’édition en cours d’edition de partie

Les informations de position (en temps ABS
ou en mesures/temps) figurent toujours sur
I’écran de sélection de piste a éditer. L’exemple
suivant montre I’écran de sélection de piste en
effacement (fonction Track Erase).

Pour modifier la valeur du point de LOCATE
A ou LOCATE B lorsque cet écran est visible,
suivez la procédure ci-dessous.

1) Calez le MR-8mkll au point désire, en
utilisant les touches [PLAY], [REWIND]
#dkBar kd ko lk ou [F FWD].

-—— Erase Part ———

£ T v ; 2) Lorsque le MR-8mkll se trouve au point

rase Track = Acire
Can’t Undo! Sure? de.swe, appuyez sur la touche [STORE]
[EMTER] L[CAHCEL] puis sur la touche [LOCATE A/IN] ou

[LOCATE B/OUT].
L’ancien point d’édition est effacé etrem-

Les valeurs temporelles (ABS ou mesures/ placé par le nouveau point. Aprés avoir
temps) changent en temps réel a mesure que placé le nouveau point d’édition, 1a men-
le MR-8mKII se déplace (lecture, avance ou tion “LocA=" (ou “LocB=") apparait a
retour rapide, Locate, etc.). gauche de I'information de position,
Lorsque vous effectuez une opération de Lo- comme ci-contre a gauche.

cate (au point de LOCATE A ou LOCATE B) et
que la position du MR-8mKII correspond au
point, la mention “LocA=" (ou “LocB=") ap-
parait a gauche de I'information de position,
comme dans ’exemple ci-dessous. Elle montre e
que l'enregistreur se trouve a I'emplacement ainsi spécifice.
de LOCATE A (ou LOCATE B).

Apres avoir placé les nouveaux points d’édition,
vous pouvez éditer (effacer, coller, déplacer ou
échanger) les données de la nouvelle partie

—(LocH=#++Bar #J #skclk
-—— Erase FPart ——-—

Erase Track = 1

[EMTER] [CAHCEL]
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Effacement de partie

Vous pouvez effacer une partie sur la piste sélectionnée du morceau chargé.

LOCATEA LOCATEB
point point
ABS ZERO : :

REC END
TRK 1
TRK 2
TRK 3
TRK 4
TRK 5
TRK 6
TRK 7
TRK 8

<Note> : Il est impossible d’effacer une partie
dans un morceau protégé. Désactivez la protec-
tion avant d’effacer la partie.

<Note> : Par défaut, il est impossible d’annuler/
rétablir un effacement des données d’une partie,
afin d’économiser la place sur la carte. Pour au-
toriser cette possibilité, réglez I’élément de menu
“Auto Delete” (menu System, mode Menu) sur
“Off” (voir page 135).

1) Chargez le morceau a éditer.

2) Placez les points LOCATE A et LOCATE B
(voir page 51).
Vous pouvez vérifier la partie ainsi délimitée
en lisant les données entre les points LOCATE
A et LOCATE B (voir page 46).

3) Le MR-8mkll se trouvant a I’arrét, entrez en
mode Menu en appuyant sur [MENU/ENTER].
L’écran affiche alors la premiere page de
sélection de menu, la mention “<< Back”
apparaissant initialement en surbrillance.

MENU(C1 -2 rBack |

Sustem [
Sonag k
Track Edit [ ]
Part Edit b
Fihgtim Guide #

4) Sélectionnez “Part Edit >” avec la molette de
JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran passe a la page Part Edit, la mention
“<< Back” apparaissant en surbrillance.

MEMUCL~23kFPart Edit

44Back
Sustemn 3
Song I

Track Edit 3

" Rhuthm Guide b
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5)

6)

MePartcl- 22 kBack
L)
Erase Part 3
Cora-FPasteParth
Copy Part 3
Paste Part bk
Move Part k

Selectionnez “Erase Part>" avec la molette de
JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran affiche alors la page de sélection de la
piste dont vous désirez effacer une partie.
A l’écran, la mention “<< Back” apparait en
surbrillance.

Le message en bas de I’écran (“Can’t Undo!
Sure?”) vous rappelle que vous ne pouvez
pas annuler l'effacement des données de
parties de pistes.

MPartCl~2)Erase Part
44Back
JErase Part kB
Coru—-PasteParthk
CoPw Part
Paste Part 4

Move Part 4

dkkBar kd tkkclk
——— FErase Part ———

Erase Track = 1
Can’t Undo! Sure?
[EHTER] [CAMCEL]

Seélectionnez “Erase Track="""aveclamolette de
JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
L’option en cours clignote, et vous pouvez

sélectionner la piste désirée, en tournant la molette
de JOG. Les options disponibles sont :

7)

* 1 a 8 (piste mono)
+1/2, 3/4, 5/6 et 7/8 (piste stéreo)

skkBar wd kol

——— Erase Part ——-—
44 Back

Can’™t Undo! Sure?
[EHTERE] [CAMCEL]

#kkBar #d kb llk

-—— Erase Fart -—
44 Back

Erase Track = [JJll——<clignote
Can’t Undo! Sure?
[EHTER] [CAHCEL]

Sélectionnez I'option désirée avec lamolette de
JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran revient en page précédente.
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8)

wkkBar kd kwclk
--— Erase Part ——

44 Back
Erase Track = JEll——oclignote
Can®t Undo! Sure?

CEMTER]I [CAMCEL]

Y
dkkBar ol ekl

-—— Erase Part --——
44 Back

Can’t Undo! Sure?
[EHTERE] [CAMCEL]

Placez le curseur sur [ENTER], en bas de
I’écran, avec la molette de JOG, puis appuyez
sur la touche [MENU/ENTER].

L’écran affiche alors la mention “Please Wait”,
puis Completed” une fois que le MR-8mKII
a effectué I'effacement de la partie.

Si vous désireze annuler 'opération d’effa-
cement de partie, placez le curseur sur la men-
tion “[CANCEL]” en bas de I’écran, puis ap-
puyez sur la touche [MENU/ENTER].

9)

10)

dokkBar 4d sk lk

-—- Erase Part ——
44 Back

Erase Track = 3
Can’t Undo! Sure?
NSSHNaEE| [CAMCEL]

MkFart FErase FPart
-—- Erase Part ——

Flease bWait

y
MEkFPart FErase Part
——— Erase Fart ———

ComFleted

Fress ENTER Kew

Appuyez sur [MENU/ENTER].

L’écran retourne alors a la page d’édition
de partie, la mention “Erase Part>" apparais-
sant en surbrillance.

Appuyez sur [STOP] pour quitter le mode Menu.

Copier/Coller de partie - Variante 1

Vous pouvez copier la partie désirée sur une piste sélectionnée, et la coller au méme emplacement, mais
sur une autre piste. Cette opération de Copier/Coller de partie ne peut s’effectuer qu’a 'intérieur d’'un
méme morceadu. Il existe une autre variante que celle exposée ci apres pour effectuer un Copier/Coller

de partie : reportez-vous a “Copier/Coller de partie - Variante 2”.

LOCATE A LOCATE B
point point

==

TRK 1
TRK 2
TRK 3
TRK 4
TRK 5
TRK 6 :

TRK 7 Y4
TRK 8 i 4

<Note> : Il est impossible d’effacer une partie dans
un morceau protégé. Désactivez la protection
avant d’effacer la partie.

<Note> : Si vous désirez copier les données de la
partie copiée ailleurs sur ’autre piste qu’entre les
points LOCATE A et LOCATE B, utilisez la méthode
décrite ci apres dans “Copier/Coller de partie
- Variante 2)”.
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1)
2)

3)

Chargez le morceau que vous désirez éditer.

Placez les points LOCATE A et LOCATE B
(voir page 51).

Vous pouvez vérifier la partie ainsi délimitée
en lisant les données entre les points LOCATE
A et LOCATE B (voir page 46).

Le MR-8mkll se trouvant a I’arrét, entrez en
mode Menu en appuyant sur [MENU/ENTER].
L’écran affiche alors la premiere page de
sélection de menu, la mention “<< Back”
initialement en surbrillance (sélectionner
“<< Back rameéne a I’écran précédent).

MEHUCL <23 Back |
¥

Sustem

Song
Track Edit
Part Edit
Rhothm Guide

3
bk
4
b
F




4)

5)

6)
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Selectionnez “Part Edit >” avec la molette de
JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran passe au menu Part Edit, la mention
“<< Back” apparaissant en surbrillance.

MEMUC <23 kPart Edit

44Back

Sustem 2

Sona I
‘Thack Edit I

" Rhuthm Guide P

pPartil-22Back

4=

Erase Part 3

Corg-PastePartp
Cora Part 4
Paste Part k
Move Part 4

Sélectionnez “Copy-PastePart >” avec la mo
lette de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran affiche alors la page de sélection
des pistes source et destination du Copier/
Coller. La mention “<<Back” apparait ini-
tialement en surbrillance.

MkPartil- 2 rCruPstPart
44Back
Erase Part 4
HCoFry—PasteParth
Cora Part 3
Paste Part k
Move Part 4

kBar il ol
-— Lpd—Pst Fart ——

Source Track 1
Dest. Track 1

CEMTER] C[CAMCEL]

Selectionnez “Source Track = *” avec la mo-
lette de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran affiche alors la page de sélection de
la piste source de la copie. Pour choisir celle
que vous désirez, tournez la molette de JOG.
Les options disponibles sont :

-1 a 8 (piste mono)
+1/2, 3/4, 5/6 et 7/8 (stéereo)

wkkBar d ko lk

== Cro-Pst Fart -—-
44 EBack

Source Track
Dest. Track

[EMTER] [CAMCEL]

1

dkdBar kd ko ll
-= Cpo-Pst Part ——

44 Back
Il clignote
1

Source Track
Dest. Track

[EMTER] [CAMCEL]

7)

8)

9)

Sélectionnez la piste de destination du Coller
avec la molette de JOG, puis validez en ap-
puyant sur la touche [MENU/ENTER].

Les options disponibles sont :

-1 a 8 (piste mono)
+1/2, 3/4, 5/6 et 7/8 (piste stéreo)

kkkBar d sdkkcll
== Cpa-Pst Part ——

44 Back _
Source Track = [JIll——clignote
1

Lest. Track

[EMTER] [CAMCEL]

#kkBar #ad ko ll

== LCpa-Pst Part ——
44 Back |

Source Track )
Dest. Track Il clignote
CEMTERE] [CAMCELJ

<Note> : Il est impossible de sélectionner la
méme piste comme source et destination.

Une fois la sélection de destination effectuée,
validez par [MENU/ENTER].
L’écran retourne a la page précédente.

dkkBar el ko1l

== Cpo-Pst Fart -—-
44 Back ;

Source Track ]

Dest. Track IEl—— clignote
[EMTERI [CAMCEL]

/

wkkBar skl ko lk

-- Cpu-Pst Part —-
44 Back
Source Track = 1

CEMTER] [CAMCEL]

Placez le curseur sur la mention [ENTER] en
bas de I’ecran en tournant la molette de JOG,
puis validez par la touche [MENU/ENTER].
La mention “Please Wait” apparait a I’écran,
puis “Completed” une fois que le MR-8mKII
a effectué le Copier/Coller dans la partie.

Pour annuler 'opération de Copier/Coller,
placez le curseur sur la mention [CANCEL]”
en bas de I’écran, puis validez en appuyant
sur la touche [MENU/ENTER].

#kkBar #ad ko lk
-= Cpu-Pst Part ——
44 Back
Source Track 1
Lest. Track 4

[NERN=EH] CCAMCEL]

#
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MkPart FCPa-Pst Part
-= Cpu-Pst Part ——

Flease Wait

MEPart FCra-Pst Part
== Cpo—Pst Part ——

ComFleted

Fress EMTER Eewd

10)

11)

: Edition des données d’une partie

Appuyez sur la touche [MENU/ENTER].
L’écran retourne alors a la page d’édition de
partie, la mention “Copy-Paste Part >” ap-
paraissant en surbrillance.

Appuyez sur [STOP] pour quitter le mode Menu.

<Note> : Si vous n’étes pas satisfait du résul-
tat, appuyez sur la touche [UNDO/REDO]
pour annuler 'opération (voir page 103).

Copier/Coller de partie - Variante 2

Vous pouvez copier la partie désirée sur une piste sélectionnée, et la coller en un autre endroit sur la
piste de votre choix. Contrairement a la méthode décrite ci avant dans “Copier/Coller de partie - Variante
17, il faut alors copier les données audio de la partie dans un presse-papier virtuel, avant de les coller

a 'emplacement désiré sur ’autre piste de votre choix.

L’opération de Copier/Coller ne peut s’effectuer d’'un morceau a 'autre.

LOCATE B
pai nt point

LOCATE A

ABS JERO REC END

TRK 1
TRK 2
TRK 3
TRK 4
TRK &
TRK &
TRK 7
TRK 8

Clipboard
{Wirtual)

LOCATE A
point

<Note>: Si vous voulez copier la partie au méme
emplacement sur une autre piste, mieux vaut
utiliser la méthode “Copier/Coller de partie” n°1,
qui est plus rapide d’exécution.
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<Note>: Il est impossible d’effacer une partie dans
un morceau protégé. Désactivez la protection
avant d’effacer la partie.

<Note> : Si vous éteignez le MR-8mKII apres avoir
copié les données de partie dans le presse-papiers,
elles sont perdues. Notez aussi que vous ne pou-
vez pas annuler la copie dans le presse-papiers.

Copie dans le presse-papiers

1) Chargez le morceau que vous désirez éditer.

2) Placez les points LOCATE A et LOCATE B

(voir page 51).

Vous pouvez vérifier la partie ainsi délimitée
en lisant les données entre les points LOCATE
A et LOCATE B (voir page 46).

3) Le MR-8mkll se trouvant a I'arrét, entrez en

mode Menu en appuyant sur [MENU/ENTER].
L’écran affiche alors la premiere page de
sélection de menu, la mention “<< Back”
initialement en surbrillance (sélectionner
“<< Back ramene a I’écran précédent).



4)

5)

6)
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Selectionnez “Copy Part >”avec la mo
lette de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran affiche alors la page de sélection
de piste source. La mention “<<Back” apparait
initialement en surbrillance.

MEMUC1 -2 rBack
Sustem [
Song 4
Track Edit »
Part Edit 4
Rhathm Guide F
Sélectionnez “Part Edit >” avec la molette de 7)
JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran passe au menu Part Edit, la mention
“<< Back” apparaissant en surbrillance.
MEHUC 123 kFPart Edit
44Back
Sustemn 2
Sona I
‘Track Edit I
" Rhathm Guide b
MMPart{1-22kBack
¥i
Erase Part 3
Corg-PasteParth
Cora Part bk
Paste Part 4
Move Part bk
8)

MkPartcl-Z3rCoPy Part
44Back
Erase Part k
Copd—PasteParthk
HCoFy Part 2
Paste Part k
Move Part k

dkkBar kd sekkclk
——— LoFd FParf ———

Corg Track = 1

[EMTER] [CAMCEL]

Sélectionnez “Copy Track >” puis validez en
appuyant sur la touche [MENU/ENTER].
L’écran affiche alors la page de sélection de
la piste source de la copie. Choisissez celle
désirée en tournant la molette de JOG.

Les options disponibles sont :

-1 a 8 (piste mono)
+1/2, 3/4, 5/6 et 7/8 (piste stéréeo)

#kkBar kd k]l

——— CoFd Part ———
44 Back

Cora Track = 1

CEMTER] [CAMCEL]
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#dkBar dd ko lhl
=== CoFd Part ———
44 Back

Cord Track = [l clignote

[EMTERE] [CAMCEL]

Seélectionnezaveclamolette de JOG lapiste d’ou
copier la partie, et validez par [MENU/ENTER].
L’écran retourne a la page précédente.

#kkBar kd k]l

-== CorFg Part ——-—
44 Back

Cors Track = [El——clignote
CEMTER1 [CAMCELJ

{
#kBar kd seeclhk

=== CorFd Part ———
44 Back

[EMTERE] [CAMCEL]

Placez le curseur sur la mention [ENTER] en
bas de I’ecran en tournant la molette de JOG,
puis validez par la touche [MENU/ENTER].
La mention “Please Wait” apparait a I’écran,
puis “Completed” une fois que le MR-8mKII
a copié la partie dans le presse-papiers.

Pour annuler 'opération de copie de partie,
placez le curseur sur “[CANCEL]”, en bas de
I’écran, puis validez par [MENU/ENTER].

dkBar kd ko lhk

=== CorFd Part ———
44 Back

CoFa Track = 2

NERNSER] [CAMCEL ]

MkFart FCoPd Part
-= CoFd Part —-—

Flease Wait

MEPart FCory Part
-- Cord Part —-

ComFleted

Fress EMTER Eew

L’écran retourne alors au menu d’édition de
partie, “Copy Part >” en surbrillance.

La procédure ci apres décrit comment coller
les données copiées dans le presse-papiers au
point LOCATE A sur la piste sélectionnée
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Coller les données du presse-papiers

La procédure suivante suppose que le point LO-
CATE A est déja entré sur la piste destination.

1) Sélectionnez “Paste Part >” avec la molette
de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran passe alors a la page de sélection de
la piste destination. La mention “<< Back”
apparait initialement en surbrillance.

MkPartcl 23 MPaste Part
44Back
Erase Part k
Corg-PasteParth
CorFra Part 2
LPaste Part
Move Part [

Y
#kkBar kd dkkcll
-—— FPaste Part ———

Faste Track = 1
[CEMTER] [CAHCEL]

2) Sélectionnez “Paste Track =*” avec la molette
de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].

Pour choisir la piste de destination (ou col-
ler), tournez la molette de JOG.

Les choix possibles sont :

-1 a 8 (piste mono)
+1/2, 3/4, 5/6 et 7/8 (piste stéeréeo)

dkkBar skl ek ll

-—— Paste Part ——-
44 Back

[EMTER] + [CAMCEL 1

dkkBar kd ek ll

-—— Paste Part ———
44 Back

Faste Track = [J——clgnote
[EMTER] L[CAMCEL]

3) Apres avoir tourné la molette deJOG pour
choisir la piste de destination, validez par
[MENU/ENTER].

L’écran retourne a la page précédente.

dkkBar hd skkcll
- Paste Part ———
44 Back
Faste Track = [JEll——clignote

[EMTERE] [CAMCEL]

wkkBar kd ko lhk

——— Paste Part ———
44 Back

[EMTERI [CAHCEL]
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4)

5)

Placez le curseur sur la mention [ENTER] en
bas de I’écran en tournant la molette de JOG,
puis validez par la touche [MENU/ENTER].
La mention “Please Wait” apparait a I’écran,
puis “Completed” une fois que le MR-8mKII
a effectué le Coller dans la partie.

Pour annuler 'opération de Copier/Coller,
placez le curseur sur la mention [CANCEL]”
en bas de I’écran, puis validez en appuyant
sur la touche [MENU/ENTER].
#kkBar w4 sk ll

-—— Paste Part ——
14 Back

Faste Track = 3
(=SSRl [CAMCEL]

Y
MkPart FPaste Part
-== Paste Part --—-

Flease Wait

MkPart BFPaste Part
--= Paste Fart -——

ComFleted

Fress EHMTER kKew

<Note> : Si vous essayez d’effectuer le Col-
ler alors que le presse-papiers ne contient
pas de données, un message d’erreur
(“Clipboard Empty!”) apparait a ’écran, et
le MR-8mKII refuse d’effectuer I'opération.
Appuyez sur la touche [STOP] pour sortir
du mode Menu, puis copiez les données
dans le presse-papiers avant de reprendre
I'opération de Coller.

Appuyez sur la touche [MENU/ENTER].
L’écran retourne a la page d’édition de par-

tie, la mention “Paste Part >” en surbrillance.

6)

Appuyez sur [STOP] pour quitter le mode Menu.

<Note> : Si vous n’étes pas satisfait du résul-
tat, annulez 'opération en appuyant sur la
touche [UNDO/REDQ] (voir page 103).
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Déeplacer une partie

Vous pouvez déplacer une partie d’une piste vers une autre piste.
L’opération de déplacement de partie ne peut s’effectuer qu’a I'intérieur d’'un méme morceau. Une fois

I'opération terminée, la partie source est remplacée par du silence.

LOCATEA LOCATE B

paint point
TRK 5

TRK 6 i //
TRK 7
TRK 8

<Note> : Il est impossible de déplacer une partie
dans un morceau protégé. Désactivez la protection
avant d’effacer la partie.

TRK 1
TRK 2
TRK 3
TRK 4

1) Chargez le morceau a éditer.

2) Placez les points LOCATE A et LOCATE B
(voir page 51).
Vous pouvez vérifier la partie ainsi délimitée
en lisant les données entre les points LOCATE
A et LOCATE B (voir page 46).

3) Le MR-8mkll se trouvant a I'arrét, entrez en
mode Menu en appuyant sur [MENU/ENTER].
L’écran affiche alors la premiere page de
sélection de menu, la mention “<< Back”
apparaissant en surbrillance. Appuyer sur
“<< Back” ramene a I’écran précédent.

MEMUC1 -2 kBack |

Sustem [ ]
Song F
Track Edit [ ]
Part Edit k
Rhathm Guide F

4) Sélectionnez “Part Edit >” avec la molette de
JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran passe a la page Part Edit, la mention
“<< Back” apparaissant en surbrillance.

MEMUC] <23 kPart Edit

14Back
Sustem 2
Sona 2

Track Edit [

" Rhathm Guide k

MMPart{1-2)kBack
T
Erase Part k
Coru-PasteParth
Cora Part b
Paste_Part 4
Move Fart F

5)

6)

7)
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Sélectionnez “Move Part >” avec la molette
de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran affiche alors la page de sélection de la
piste source et destination de l’opération
de déplacement. A I’écran, la mention
“<< Back” apparait en surbrillance.

MkPart{1-2)kMove Part
44Back
Erase Part k
Corgd—PasteParth
Corg Part
Paste Part »

Llrove Part b

#kkBar kd ekl
——— [loue FPart ———

Source Track 1
Lest. Track 1

CEMTER] [CAMCEL]

Seélectionnez “Source Track =*" avec lamolette
de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
Sélectionnez alors la piste source du déplace-
ment, en tournant la molette de JOG.

Les choix possibles sont :

-1 a 8 (piste mono)
< 1/2, 3/4, 5/6 et 7/8 (piste stereo)

#kckBar kd kol
-—= Move Part ———
44 Back
Source Track =
best. Track = 1

CEMTER] [CAMCELJ

skBar 4 wkkclk
——= Mowe Part ———

44 Back .
Source Track = [JFll—— clignote
1

Lest. Track
[EMTEE] [CAHCEL]

Apres avoir choisi la piste source du déplace-
ment, validez par [MENU/ENTER].
Sélectionnez a présent la piste de destination
du déplacement avec la molette de JOG.
Les options disponibles sont :

* 1 a 8 (piste mono)
+1/2, 3/4, 5/6 et 7/8 (piste stéreo)

<Note>: Il est impossible de sélectionner une
méme piste comme source et destination.
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8)

9)

dkkBar d ko lk
—-== Move Part ——-

44 Back
Bl clignote
1

Source Track
best. Track

[EHTER] [CAHCEL]

/
dckBar kd kwekclk

-—= Mowve Part ———
44 Back

Source Track
Dest. Track

1
R clignote
CEHTER] C[CAHMCEL]J

Choisissez la piste de destination avec la mo-
lette de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran retourne a la page précédente, la
mention “Dest. Track = *” en surbrillance.

#kkBar #d kol
-== Mowve Part ———
44 Back
Source Track
est. Track

1
IEN—— clignote
[EMTER] [CAMCEL]

#kkBar kd ko]l

-—= Move Part ——-
44 Back
Source Track

1

Dest. Track

CEMTER] CCAMCEL]

Amenez le curseur sur “[ENTER]”, en bas de
I’eécran, avec la molette de JOG, puis validez
en appuyant sur la touche [MENU/ENTER].
L’écran indique “Please Wait”, puis “Com-
pleted” une fois que le MR-8mKII a effectué
I'opération de déplacement.

Si vous désirez annuler le déplacement,
placez le curseur sur “[CANCEL]”, en bas de
I’écran, puis appuyez sur [MENU/ENTER].

#kkBar skl ko lh

-—— Move Part -—-—
44 Back
Source Track i

Lest. Track
(NagNacRl [CAMCEL]

MEPart kMove Part
-—= Mowe Fart -—-

Flease bWait

¢

MEPart kiove Part
-== Mowe Fart -———

Comrleted

Press EHTER EKew
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Appuyez sur la touche [MENU/ENTER].
L’écran retourne alors au menu d’édition

de partie, la mention “Move Part >” apparaissant en
surbrillance.

Appuyez sur [STOP] pour quitter le mode Menu.

<Note> : Si vous n’étes pas satisfait du résul-
tat, annulez 'opération en appuyant sur la
touche [UNDO/REDQ] (voir page 103).
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Permutation de partie entre deux pistes

Vous pouvez échanger des parties entre pistes (permutation). Cette opération d’échange ne peut s’effectuer
qu’a l'intérieur d’'un méme morceau, et non d’'un morceau a un autre.

TRK 1
TRK 2
TRK 3
TRK 4
TRK 5
TRK 6
TRK7
TRK 8

LOCATE A LOCATE B
paint point

ABS ZERO REC END

<Note> : Il est impossible d’échanger des parties
entre pistes dans un morceau protégé. Pour ef-
fectuer I'opération, désactivez la protection.

1)

2)

3)

4)

Chargez le morceau que vous désirez éditer.

Placez les points LOCATE A et LOCATE B
(voir page 51).

Vous pouvez vérifier l1a partie ainsi délimitée
en lisant les données entre les points LOCATE
A et LOCATE B (voir page 406).

Le MR-8mkll se trouvant a I’arrét, entrez en
mode Menu en appuyant sur [MENU/ENTER].
L’écran affiche alors la premiere page de
sélection de menu, la mention “<< Back”
apparaissant en surbrillance. Appuyer sur
“<< Back” rameéne a I’écran précédent.

MEMUCL-2)MBack |

Sustem [
Song 4
Track Edit »
Part Edit 4
Rhathm Guide F

Selectionnez “Part Edit >” avec la molette de
JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran passe a la page Part Edit, la mention
“<< Back” apparaissant en surbrillance.

MEMUCL <20 kPart Edit

44Back

Sustem I

Song I
‘Track Edit I

" Rhathm Guide #

MMPartcl-23kBack
T Back
Frase Part [
Cora-PasteParth
Corg Part k
Paste Part »
Move Part k

5)

6)

7)
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Sélectionnez “Change Part >” (seconde page)
avec la molette de JOG, puis validez en ap-
puyant sur [MENU/ENTER].

L’écran affiche alors la page de sélection de la
piste source et destination de l'opération
d’échange. A I’écran, la mention “<< Back”
apparait en surbrillance.

MMPartc2-22 MChansePart
44Back
F{Chanae Part k

#

#kckBar kd kekkclk
=== Chanae Parf ——-—

1
1

[EMTERE] [CAMCEL]

Source Track
Dest. Track

Sélectionnez “Source Track =*" avec lamolette
de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
Sélectionnez alors la piste source de
I’échange, en tournant la molette de JOG.
Les choix possibles sont :

+ 1 a 8 (piste mono)
+1/2, 3/4, 5/6 et 7/8 (piste stéereo)

#kkBar +d dekdclk

-—= Change Part ——-—
44 Back

Source Track
Dest. Track

[EMTER] [CAMCEL]

1

dkkBar skl ko ll
—-== Change Part ——-

44 Back )
Source Track .1.——Cllgnote

Lest. Track

[EMTER] [CAMCEL]

Apres avoir choisi la piste source du déplace-
ment, validez par [MENU/ENTER].
Sélectionnez a présent la piste de destination
du déplacement avec la molette de JOG.
Les options disponibles sont :

* 1 a 8 (piste mono)
+1/2, 3/4, 5/6 et 7/8 (piste stéreo)

<Note> : Il est impossible de sélectionner une
méme piste comme source et destination.
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8)

9)

#kkBar kd kdwclk
-—= Chanze Pari ——-

44 Back )
Source Track [1.—— clignote

Dest. Track
[EHTEE] [CAHCEL]

#kckBar kd wkekclk

=== Change FPart —--—-—
44 Back .

Source Track )
Dest. Track I clignote
[EHTEE] [CAHCEL]

Choisissez la piste de destination avec la mo-
lette de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran retourne a la page précédente, la
mention “Dest. Track = *” en surbrillance.

dckBar skl ko ll

-—= Chanas Part ——-
44 Back
1

Source Track i
ER— clignote

Dest. Track
[CEHTEE] [CAHCEL]

#kkBar kd dkclh
-—= Chanze Part ——-
44 Back
Source Track = 1

[EMTER] [CAMCEL]

Amenez le curseur sur “[ENTER]”, en bas de
I’écran, avec la molette de JOG, puis validez
en appuyant sur la touche [MENU/ENTER].
L’écran indique “Please Wait”, puis “Com-
pleted” une fois que le MR-8mKII a effectué
I'opération d’échange.

Si vous désirez annuler le déplacement,
placez le curseur sur “[CANCEL]”, en bas de
I’écran, puis appuyez sur [MENU/ENTER].

dkkBar *d kkkclk

-—= Chanze Parti ——-
44 Back

Source Track 1
Dest. Track 3

NS [CAMCEL]

MEPart FChanae Fart
-—= Chanze Fart -——-

Flease Wait

'

MkPart FChanae Fart
—-—= Change Part ———

ComFleted

Press EHTER EKew
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Appuyez sur la touche [MENU/ENTER].
L’écran retourne alors au menu d’édition

de partie, la mention “Move Part >” apparaissant en
surbrillance.

Appuyez sur [STOP] pour quitter le mode Menu.

<Note> : Si vous n’étes pas satisfait du résul-
tat, annulez 'opération en appuyant sur la
touche [UNDO/REDQ] (voir page 103).
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Exportation de donnees vers un
ordinateur personnel

Ce chapitre décrit comment exporter vers un ordinateur personnel
les données audio se trouvant sur les pistes 7/8 d’un morceau.

Avant d’effectuer cette exportation, il faut convertir les données
des pistes du morceau en un fichier stéréo WAV.

Vous pouvez ensuite exporter ce fichier WAV converti vers un or-
dinateur personnel, et créer un CD Audio en utilisant un logiciel
de gravure de CD tournant sur le PC ou le Mac.

<A propos de la connexion USB sous Mac OS>

Si vous reliez le MR-8mKII a un Mac via USB, veuillez noter que seul Mac OS
X est supporté. Ne reliez pas I’appareil a un Mac tournant sous une version
antérieure de I’OS : vous risquez d’endommager les données enregistrées
sur le MR-8mkKII.
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Conversion en fichier stereo WAV

Avant d’exporter vers un ordinateur personnel les données audio des pistes 7/8 (qui consistent en une
paire de fichiers WAV mono, L/R), il faut les convertir en un fichier WAV stéréo.

Voici comment effectuer cette conversion des données audio des pistes 7/8 (qui peuvent étre issues d'un
bounce d’autres pistes ou d’un enregistrement direct en stéréo) en un fichier stéréo WAV. Pour plus de
détails sur I'exportation sur un ordinateur personnel d’un fichier WAV ainsi converti, voir page 118.

f Les deux fichiers mono WAV enregistrés sur Procéedure de la conversion du fichier

les pistes 7/8 sont convertis en un fichier WAC 3
stéréo comme sur le schéma ci-dessous. Notez Cette procédure suppose que le morceau dont

que seuls les fichiers enregistrés sur les pistes vous désirez convertir les données de pistes est
7/8 peuvent subir cette conversion. déja chargé dans le MR-8mKIL.
1) Le MR-8mkll se trouvant a I’arrét, appuyez
Track 7 || Track 8 | os—g- | Stereo sur la touche [7/8 > STEREO WAV FILE] pour
(Leh) || (Rch) (L R) activer la fonction de conversion de fichier.

L’écran affiche la page “7/8 > STEREO WAV
FILE”, dans laquelle la mention “ABSO-Rec

<Note> : Si vous essayez de lancer la conver- End” apparait en surbrillance.
sion alors que les pistes 7/8 ne contl,ennent < 83STERED WAY FILE
aucun fichier WAV, un message d’erreur — :
» Y N SR Convert WAY File—
(“Track 7/8 Empty!”) apparait et 'opération MODE = ABSA-Rec End
est annulée, HAME =SonsBd4
Vous pouvez convertir les données de toute la Enter+REC+ENTER Kew
; N Exit + STOF Keg
piste (de ABS ZERO a REC END) ou seulement
d’une partie (comprise entre les points LOCATE 2) Appuyez sur la touche [MENU/ENTER].
A et LOCATE B). “ABSO-Rec End” clignote, et vous devez
choisir la région concernée par la conversion,
<Note> : Si vous désirez ne convertir qu’une soit “ABSO-Rec End”, soit “LOCATE A-B”.
partie des données de 1a piste, il faut placer 7 G>5TERED WAY FILE
au préalable les points LOCATE A et LOCATE —Convert WAU File-
B (voir pages 51 et 56). MODE = [S[=:{smlci-T=S T uls]
HAME =Sona84
sesfesteokeskeok
SEL <+ Char. Kew
Exit + STOP Kew

Pour convertir toutes les données de 1a piste,

Activer la conversion de fichier choisissez “ABSO-Rec End” ; pour n’en conver-

tir qu’une partie, choisissez “LOCATE A-B”.
Pour activer la fonction de conversion des fichiers
WAV mono des pistes 7/8 en fichier stéréo, ap- 3) Choisissez I'etendue de la conversion, puis
puyez sur la touche [7/8 > STEREO WAV FILE]. appuyez sur la touche [MENU/ENTER].
La sélection est confirmée, et I’écran revient
a la page précédente.

| 14 " : | o B | it WFIE “NAME = *****+%+%” correspond au nom du

|-|.[-.-] fichier converti : vous pouvez entrer le nom

I | | S —-—y de votre choix. A I'origine, ce champ indique

ARLA EF L le nom du fichier source : si vous ne changez
rien, le nom attribué est celui-la.

Dans la suite, nous supposons que vous n’avez

pas changé le nom du fichier. Pour plus de

Touche [7/8 > STEREO WAV FILE] détails sur I’édition d’un fichier, voir “Modifier
un nom de fichier” page suivante.

Sivous convertissez plusieurs fois les données
d’'un méme morceau, il vous faudra donner un
nom différent a chacun des fichiers convertis.
Voir la <Note> en page suivante.
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Appuyez sur la touche [MENU/ENTER] tout en

maintenant enfoncée la touche [RECORD].

La conversion du fichier démarre, le pourcen-
tage effectué apparaissant a I’écran au fil de

I’avancement de 'opération.

Pour annuler la conversion en cours, ap-

puyez sur la touche [STOP].

7-8»5STERED WAV FILE
—-Convert WAL File—

Converting. ..
aa -

Cancel + STOP Key

<Note>: Si vous annulez la conversion en
cours, aucun fichier (incomplet) n’est créé.

Une fois la conversion achevée, I’écran affiche

la mention “Completed”.

7+8>STEREO WAY FILE
—Convert WAY File—

Comrleted

Press ENTER Kew

Appuyez sur la touche [MENU/ENTER].

Le MR-8mKII quitte la fonction de conver-

sion, et I’écran revient a la page de base.

<Note> : Si vous convertissez des données en
utilisant un nom déja attribué, I’écran suivant
apparait : il vous prévient qu’un fichier WAV
portant le méme nom existe déja, et vous de-
mande si vous désirez poursuivre la conversion,
en effacant ce fichier homonyme antérieur, ou
si vous désirez annuler 1’opération.

T-28FSTERED WAY FILE

= Convert WAY File -
Same file name

exists!
Ouerwrite Prew File?
[C MO [YES]

Si vous effectuez la conversion en effacant le
fichier existant, placez le curseur sur “[YES]” en
tournant la molette de JOG, puis appuyez sur
la touche [MENU/ENTER].

Si vous ne désirez pas effacer le fichier existant,
placez le curseur sur “[NO]” en tournant la mo-
lette de JOG, puis appuyez sur la touche [MENU/
ENTER]. L’écran revient a la page d’édition de
nom de fichier, ce qui vous permet d’en entrer
un nouveau avant de reprendre la conversion.

Si vous désirez annuler la conversion depuis
I’écran ci-dessus, placez le curseur sur “[NO]”
puis validez par [MENU/ENTER] pour revenir
a la page d’édition du nom de fichier, puis
appuyez sur la touche [STOP] pour quitter la
fonction de conversion.
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<Modifier un nom de fichier>
Pour modifier un nom de fichier, conformez-
vous a la procédure suivante :

1) Apres avoir sélectionné I'etendue des
données de piste a convertir, placez le
curseur sur “Name” en tournant la molet-
tede JOG, puis validezpar[MENU/ENTER].
Le caractere de droite du nom se met a
clignoter.

Vous pouvez modifier le nom.

7-8>STERED WAV FILE
—Convert WAY File—
MODE = ABSP-Rec End
HAME =SonaBd
™

Enter+REC+ENTER Keu
Exit + STOP Ked

Y
7-8>STERED WAY FILE

—Convert WAY File-
MODE = ABSH-Rec End

NAME =Soha clignote
SEL -+ Char. Kew
Exit + STOP Key

Lorsque le caractére de droite clignote,
appuyer sur la touche [UNDO/REDO]/
[DELETE] plusieurs fois de suite efface
le nom du fichier.

2) Entrez le nouveau nom désiré avec les
touches d’entrée de caracteres.

Passer a une autre touche d’entrée de
caracteres décale automatiquement le curseur
vers la droite.

Si vous désirez entrer a la suite deux
caracteres assignés a la méme touche d’entrée,
tournez la molette de JOG apres avoir sélec-
tionné le premier caractere, afin de décaler le
curseur d’un cran vers la droite.

3) Une fois que vous avez fini d’entrer le nou-
veau nom, validez-le en appuyant sur la
touche [MENU/ENTER] .

Puis, appuyez sur la touche [MENU/ENTER] tout
en maintenant enfoncée la touche [RECORD]
pour effectuer la conversion de fichier WAV.
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Exporter les données vers un ordinateur personnel

Le MR-8mKII est équipé d’un port USB autorisant une connexion directe a un ordinateur, par I'intermédiaire

d’un cable USB standard.

Cette connexion USB permet d’exporter sur votre ordinateur (Mac ou PC) le fichier stéréo WAV, obtenur
par conversion de la paire de fichiers WAV mono correspondant aux pistes 7/8 du MR-8mklII. Vous pou-
vez ensuite lire ces données exportées ou les éditer avec un logiciel de station de travail audio tournant
sur 'ordinateur, ou encore en tirer un CD Audio en utilisant un logiciel de gravure et un graveur de
CD-R/RW relié ou intégré a ’ordinateur. Cette fonction d’exportation vous permet également d’archiver
les données de vos morceaux sur votre ordinateur, lorsque I'espace d’enregistrement restant disponible
sur la carte CompactFlash™ commence a devenir trop juste.

USB cable

Port [USB]

Connexion a un ordinateur personnel

Reliez le port [USB] du MR-8mKII au port USB d’un
ordinateur personnel par l'intermédiaire d’un
cable USB, comme illustré dans le schéma ci-des-
sus (le MR-8mKII est livré sans cable USB).

<Attention> :

Utilisez le port [USB] pour la connexion a un
ordinateur personnel - a ne pas confondre avec
le port [USB HOST].

<Note> : Le MR-8mKII ne peut étre utilisé qu’avec
des ordinateurs tournant sous Mac OS X, Windows
Me, 2000 et XP ou ultérieurs, a I’exclusion de tout
autre systeme d’exploitation. Vérifiez celui de
votre ordinateur avant tout branchement.

<A propos de la connexion USB sous Mac OS>
Sivous effectuez une connexion USB avec un Mac,
notez que le MR-8mKII n’est compatible qu’avec
Mac OS X, a ’exclusion des versions antérieures
de Mac OS. N’utilisez pas le MR-8mkII avec un
Mac “non OS X”, sous peine d’endommager dé-
finitivement les données de morceau.

* Tous les noms de sociétés et de modeles mentionnés
dans ce manuel sont des marques commerciales ou
déposées par leurs propriétaires respectifs.
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1 PC

Ordinateur sous Windows Me/2000/XP ou Mac OS
X, équipé d’'un port USB

Notes sur I’exportation de fichier

<Note> : Vous ne pouvez exporter qu’'un fichier
stéréo WAV issu de la conversion de fichiers
WAV mono des pistes 7/8, comme décrit
précédemment dans “Conversion de fichier
WAV”- a I’exclusion d’un fichier mono WAV ou
d’annulation. Pour plus de détails sur les fichiers
exportables, voir page suivante.

<Protection de la carte>

Par défaut, la fonction “Card Protect” est
activée (“On”) en mode USB.

Du coup, le MR-8mKII peut exporter des
données vers un ordinateur personnel, mais
pas en importer - afin de protéger sa carte
CompactFlash™ de toute importation inap-
propriée de données de l'ordinateur, qui
effaceraient des données de morceaux.

Vous pouvez désactiver cette fonction si vous
le désirez, mais nous vous recommandons
d’utiliser le MR-8mKII en la laissant sur “On”.

Si vous utilisez le MR-8mkII avec la fonction
“Card Protect” sur “Off”, lisez au préalable
“Archivage d’'un morceau”, en page 121.
Pour plus de détails sur le réglage de “Card
Protection”, voir page 120.

<Note sur I'archivage>

Lorsque vous exportez des données de la carte-
CompactFlash™ sur un ordinateur personnel pour
archivage, exportez toujours le dossier entier.
Vous ne pouvez pas exporter les données piste par
piste. Voir “Archivage d’un morceau” page 121.




Exporter un fichier WAV vers un ordinateur

Voici 1la procédure a suivre pour exporter un
fichier WAV stéréo sur un ordinateur personnel
tournant sous Windows ME.

<Note importante>

Les fichiers stéréo WAV
se trouvent dans le dos-
sier “2 MIX” du dossier du

morceau, comme montré
ci-dessous. Vous ne pou-
vez exporter qu’un fichier
stéréo WAV contenu dans
ce dossier (fleche).

Si vous exporter un fichier
WAV se trouvant dans
un autre dossier que “2
MIX”, le MR-8mKII peut
présenter des problemes
de fonctionnement.

1)
2)

3)

Allumez I'ordinateur et le MR-8mklI.

Appuyez sur la touche [MENU/ENTER] pour
entrer en mode Menu.

L’écran passe alors a la premiere page de
sélection de menu, la mention “<< Back”
apparaissant initialement en surbrillance.

MEMUCL <2 #Back |

Sustem
Song

Track Edit
Part Edit
Rhathm Guide k

b e e

Sélectionnez “USB” en tournant la molette de

JOG, puis validez par [MENU/ENTER].

4)

L’écran passe alors a la page de menu USB.

MEHUCZ2-2) #USE

44Back
InFut

LJLUSE 4
USB HOST 2

\i
MMUSEC]1 -1 MEaCk

= 0On

Card Protect
USE Device Modelk

Seélectionnez “USB Device Mode” avec lamolet-
te de JOG, puis validez par [MENU/ENTER] .
Le MR-8mKII passe en mode USB et ’écran
ressemble a celui-ci :
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MMUSEC1 -1 ) kDevice

44Back
Card Protect = 0On

FUSE Device Modek

MMUSERDEVice
-———= USB Mode --——-

<CARD PROTECTELD:>

STOP Keg + Exit

<Note> : Par défaut, la fonction de pro-
tection de la carte est activée. Du coup,
lorsque le MR-8mKII entre en mode USB, 1la
mention “<CARD PROTECTED>" apparait
dans I’écran USB, comme ci-dessus.

<Note> : Tant que le MR-8mKII se trouve
en mode USB, toutes les touches sont dés-
activées (sauf [STOP]). Appuyer sur [STOP]
permet de quitter le mode USB.

Reliez le MR-8mkll a votre ordinateur par I'inter-
médiaire d’un cable USB standard.

Ouvrez le “Poste de Travail” de I'ordinateur.
Vous voyez alors un “Disque amovible” venu

s’ajouter a I'ordinateur. Le pilote correspondant est
installé automatiquement lors de la premiere con-
nexion du MR-8mKII.

7)

8)

9)

Ouvrez ce “Disque Amovible”, sélectionnez le
fichier stereo WAV deésiré dans le dossier
du morceau de votre choix, puis copiez-le sur
I'ordinateur.

Lorsque vous ouvrez le “Disque Amovible”,
le contenu de la carte CompactFlash™
du MR-8mKII apparait, avec tous les dossiers
des morceaux qui y sont enregistrés.

Ouvrez le dossier “2 MIX” dans le dossier du
morceau désiré, sélectionnez le fichier stéréo
WAV, puis copiez-le dans I'ordinateur.

Pendant la copie, I'indicateur de la touche
[RECORD] du MR-8mKII clignote, pour indi-
quer le transfert des données. Une fois la
copie terminée, I'indicateur s’éteint.

<Note> : Apres copie, le fichier original reste
sur la carte, a moins que vous n’exécutiez la
fonction “Move to another folder” - auquel
cas il est effacé de la carte.

Une fois I’exportation de données terminée,
déeconnectez le MR-8mkll de I'ordinateur.

<Note> : Pour déconnecter le MR-8mKII de
I'ordinateur apres exportation, vérifiez que
I'indicateur de la touche [RECORD] est
éteint, et conformez-vous a la procédure de
déconnexion en vigueur sous Windows (ne
vous contentez pas de débrancher !).

Appuyez sur [STOP] pour quitter le mode Menu..
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Protection de la carte

La carte CompactFlash™ du MR-8mKII est protégée par défaut.

Cette protection n’est effective que dans le mode USB, lorsque le MR-8mKII est relié a un ordinateur
personnel pour transfert de données. La carte est donc, dans ce cas, a “lecture seule” (protégée), mais vous
pouvez désactiver la protection pour y écrire des données si désiré. Attention : comme déja mentionné
dans “Protection de la carte” en page 118, si vous n’effectuez pas correctement le transfert des données
de morceaux depuis I'ordinateur vers le MR-8mKII, vous risquez d’endommager les données enregistrées
sur la carte. Pour éviter un tel accident, nous vous recommandons d’activer la protection de la carte.
Pour la désactiver, conformez-vous a la procédure ci-dessous.

1) Le MR-8mkll se trouvant a I’arrét, appuyez sur 4) Sélectionnez “Off” avec la molette de JOG,
[MENU/ENTER] pour entrer en mode Menu. puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran affiche la premiere page de sélection La sélection est confirmée, et I’écran revient
de menu, la mention “<< Back” apparaissant a la page précédente.
initialement en surbrillance. MPISE? 1715 PProtect
MENUCL -2 »Back \ 44Back

Card Protect = [IER@—clignote

Sastem k USE Dewvice Modek
Sonsa k
Track Edit [
Part Edit [
Rhuthm Guide F
\
2) Sélectionnez “USB”, sur la seconde page, MFUSEC1-1 FRrotect
avec la molette de JOG, puis validez en ap- 44Back
puyant sur la touche [MENU/ENTER]. HCard Protect = OfF

L’écran affiche la page du menu USB, UsE Dewvice Modek
“<<Back” en surbrillance. Sélectionner
“<<Back” ramene a I’écran précédent - vous
pouvez aussi appuyer sur la touche [REWIND].

La carte CompactFlash™ est non

MENUCZ-2) USE off | Protégée, en écriture comme en lecture.
}:ESE:" " Les transferts peuvent &tre bidirection-

= nels entre le MR-8mklI et l'ordinateur.
USE HOST [

La carte CompactFlash™ est protegée
en écriture. Vous ne pouvez transférer

On les données que depuis le MR-8mkll
Y vers un ordinateur (valeur par défaut).
Card Protect = 0On 5) Appuyez sur [STOP] pour quitter le mode Menu.

USE Device Modelk

<Note> : Lorsque vous entrez en mode USB al-
ors que la protection de la carte est désactivée,
I’écran ci-dessous apparait. Dans ce cas, la carte
CompactFlash™ est non protégée, en lecture
comme en écriture, et autorise des transferts bi-
directionnels entre I'ordinateur et le MR-8mKII.

3) Sélectionnez “Card Protect = On”, puis validez
en appuyant sur la touche [MENU/ENTER].
Le réglage en cours (par défaut, “On”) se
met a clignoter.

MeUSECL<1 2 FProtect MrUSERDEViCE
{4Back ==== USB Mode --—-

HCard Protect = On

USE Device Modelk

STOP Kew + Exit

\
MEJSECL -1 0 kProtect

44Back
Card Protect = [fH—clignote
USE Device Modek
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Archivage d’un morceau

11 existe deux méthodes pour archiver les données de morceaux enregistrées sur le MR-8mKII.

(1) Utilisation du logiciel WAV Manager fourni par Fostex

Le logiciel WAV Manager convertit les données de chacune des pistes en un fichier mono. Les
données subissent une réduction de volume, ce qui permet de sauvegarder des fichiers d’un poids
plus réduit sur votre ordinateur. Cette méthode est utile pour exporter les données vers une ap-
plication de station de travail audio, pour traiter vos enregistrements multipistes.

Pour plus de détails sur 'utilisation du logiciel WAV Manager, reportez-vous a son manuel utili-
sateur. Vous pouvez télécharger gratuitement WAV Manager depuis le site Web international de
Fostex (http:www.fostex.com).

(2) Utilisation du Glisser/Déposer
Vous pouvez copier un dossier de morceau par Glisser/Déposer. Cette méthode permet de sauve-
garder toutes les données incluses dans le dossier (y compris les données d’historique, etc.).

+ Exportation de données vers un ordinateur personnel

1) Reliez le MR-8mkll a I'ordinateur via USB, et ouvrez le dossier racine.
Vous pouvez copier sur I'ordinateur chacun des dossiers de morceaux con
tenus dans le dossier racine.

2) Copiez le morceau désiré sur I'ordinateur, par glisser/deposer.

3) Une fois la copie effectuée, quittez le mode USB.

<Note> : Lorsque vous faites glisser le dossier du MR-8mKII sur votre ordinateur,
pensez a le “copier” (fonction Copy). Si vous ne faites que “déplacer” (fonction
Move) le dossier, non seulement le morceau est supprimé sur le MR-8mKII, mais
les autres morceaux peuvent étre corrompus aussi.

Nous vous recommandons d’activer la protection de la carte CompactFlash™
(c’est le statut par défaut) lorsque vous effectuez des copies de données.

+ Importation de données depuis un ordinateur

Lorsque vous importez des données depuis un ordinateur vers le MR-8mKII, il existe un risque de
corrompre le systeme de gestion de fichiers du MR-8mKII. En particulier, supprimer ou ajouter
des fichiers plusieurs fois de suite peut provoquer une fragmentation du FAT16, ce qui se traduira
par une détérioration des performances (sautes de son). Par conséquent, avant de transférer des
données provenant d’un ordinateur sur le MR-8mKII, archivez tous les dossiers nécessaires sur
votre ordinateur et formatez la carte MR-8mkII CompactFlash™.

1) Formatez la carte CompactFlash™ du MR-8mkll (voir page 132).

2) Désactivez la fonction de protection de la carte (voir page 120).

3) Reliez le MR-8mkll a un ordinateur via USB (voir page 118).

4) Copiez le dossier désiré depuis I’ordinateur vers le dossier racine de la carte

CompactFlash™ du MR-8mkll.

<Note> : N'utilisez pas la fonction Déplacer, (cf. encadré ci-dessus).

5) Répeétez le point 4) autant de fois que nécessaire.

<Note>: Normalement, I’ordre des morceaux est celui de la copie. Toutefois, il
peut étre différent, selon le systeme d’exploitation de 'ordinateur.

6) Apres avoir copié tous les dossiers désirés, quittez le mode USB.
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Gravure d’un CD audio

Ce chapitre décrit la gravure d’un CD audio (au format CD-DA) en utili-
sant un graveur de CD-R/RW externe.

Vous pouvez ainsi graver sur CD-R/RW le morceau original que vous
avez enregistré sur votre MR-8mkKII, pour pouvoir I’écouter partout.

* CD-DA

Le sigle CD-DA est I’abréviation de “Compact Disc Digital Audio” -1a
désignation “officielle” du format audio du CD. Les spécifications du
format CD-DA sont décrites dans le Livre Rouge (“Red Book”). Les
données audio y sont enregistrées en stéréo, sous forme de signaux
numériques codés en PCM, a une fréquence d’échantillonnage de
44,1 kHz et a une résolution numérique de 16 bits.

<Note>

Vous ne pouvez graver sur CD Audio, via un graveur externe de CD-
R/RW, que des données de morceau enregistrées en mode Normal
(a 44,1 kHz/16 bits). Il est impossible de graver des données de
morceaux enregistrées en mode LP (a 22,05 kHz/16 bits).
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Lisez cette page avant de continuer !

Avant de connecter un graveur de CD-R/RW externe et de graver un CD au format audio (CD-
DA), veuillez lire ce qui suit.

Important ! Graveurs de CD-R/RW utilisables avec le MR-8mkli

Vous pouvez connecter au port [USB HOST] du MR-8mkll tout graveur de CD-R/RW disposant d’un port
USB et alimenté sur secteur ou sur piles — le MR-8mkll ne permet pas I'alimentation d’'un appareil externe
par le bus USB. Par conséquent, il est impossible d’utiliser un graveur de CD-R/RW alimenté par 'USB.

Par ailleurs, veuillez noter que les modeles utilisables avec le MR-8mkll peuvent changer. Vérifiez la liste
des graveurs de CD-R/RW compatibles figurant sur le site Web international de Fostex (http://www.fostex.
com) avant d’en acheter un.

Disques (supports) utilisables
Seuls les disques portant une des icones suivantes peuvent &tre utilisés sur un graveur de CD-R/RW relié
au MR-8mkill :

COMPACT ]
d Dg@ <Disque CD-R> : Vous pouvez ajouter des plages a un disque CD-R neuf, tant
qu’il reste de la place dessus. et qu’il n’a pas été finalisé.

COMPACT _
d DS@ <Disque CD-RW > : Vous pouvez ajouter des plages a un disque CD-RW neuf,
tant qu’il reste de la place dessus.

COMPACT . . . . .
m:| <Disque CD> : Vous pouvez visualiser les informations de la TOC (Table des
Matieres) d’'un disque portant ce logo (CD Audio du commerce), mais pas le graver.
DIGITAL AUDIO
<Note> : Si vous utilisez un graveur de CD-R/CD-RW connecté au MR-8mkll, vous pouvez graver sur CD
des plages audio issues de la conversion de fichiers stéréo internes du MR-8mkll, mais il est impossible
de lire des CD Audio, qu’ils soient du commerce ou gravés par vos soins.

Notes sur la manipulation des CD
Lorsque vous manipulez un CD, attention a ne pas salir ou rayer
sa surface, inféerieure ou supérieure. Nous vous recommandons >~ @
de tenir le CD par un doigt introduit dans le trou central et un doigt ﬁ 9 A\ /
S 4 S

sur le bord.

* Ne collez rien cbté étiquette. Evitez toute rayure cdté étiquette,
qui pourrait provoquer des problemes de lecture ou d’enregistre-
ment. Sivous désirez écrire quelque chose, utilisez un feutre spécial,
destiné a cet usage. N'utilisez ni crayon a bille ni crayon de bois,

dont la pointe trop dure pourrait endommager le CD.

* Nutilisez jamais de disque voilé ou tordu, qui pourrait endom-
mager la mécanique du graveur de CD-R/RW.

Notes sur le soin a apporter aux CD

*  Silasurface du disque comporte des empreintes, de la poussiere
ou autres saletés susceptibles de provoquer des erreurs lors de la
lecture ou de I'enregistrement, essuyez-la avec un chiffon doux et
sec ou imprégné d’alcool, depuis le centre vers la périphérie.

* Lisez les instructions figurant sur la boite du CD avant de I'utiliser.
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Connexion d’un graveur de CD-R/RW externe

Reliez le graveur de CD-R/RW externe au MR-8mKII en branchant un cable USB standard sur le port [USB
HOST] situé sur le co6té du MR-8mKII (I’appareil est livré sans cable USB).

‘ graveur CD-R/RW

[ l
m . [ O 3 ‘ —
[ / @ Secteur
= >
Port [USB HOST]

compatible disque CD-R/RW
USB 1.1A

cable USB

Données gravables sur support CD-R/RW

Vous pouvez graver, sous forme de CD Audio sur support CD-R/RW, un fichier stereo WAV obtenu par
conversion des deux fichiers mono correspondant aux pistes 7 et 8 (fichiers de mixage final). Les fichiers
mixés des pistes 7/8 sont obtenus par 'une des deux méthodes suivantes :

(1) Bouncing des pistes 1 a 6 sur la piste 7/8 du méme morceau.

(2) Bouncing des pistes 1 a 8 sur la piste 7/8 d’un nouveau morceau.

Pour plus de détails sur le bouncing (prémixage) de pistes, voir pages 65 a 74. Pour plus de détails sur
la conversion des pistes 7 et 8 en fichier stéereo WAV, voir pages 116 et 117.

Sur le MR-8mkill, le fichier steréo WAV issu de la conversion
Song de données de la piste 7/8 est stocké dans le dossier “2 MIX”
du dossier Song du morceau original (voir I'arborescence ci-

j contre).

L1 Seulslesfichiers steréo WAV se trouvant dans le dossier “2 MIX”
—3 peuvent &tre gravés au format CD Audio sur support CD-R/RW.
—ﬁ Par conséquent, il faut charger, avant gravure, le morceau dans

lequel se trouvent le fichier stéréo WAV désireé.

Avant de créer un CD Audio, lisez la <Note> de la page sui-
vante.

##4#£008.Wav

A
Song01

VA

Song03
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Procéedure de creation d’'un CD Audio

Dans la procédure décrite ci-dessous, nous supposons que les préparatifs suivants ont été effectués :

1)

2)

3)

<Note>: Avant de créer un CD Audio, il faut charger le morceau dans lequel se trouvent les don-
nées bouncées en piste 7/8 et converties en fichier stéréo WAV (voir exemple ci-dessous).

<Exemple>: Si cinq morceaux (de O1 a 05) sont enregistrés sur la carte CompactFlash™ et
que le fichier WAV stéréo a graver sur CD-R/RW se trouve dans le dossier “2 MIX” du Song 03 :

Chargez le morceau 03 avant de lancer I'opération décrite ci-dessous.

Lorsque vous gravez sur un méme CD plusieurs fichiers audio provenant de morceaux
différents, vérifiez que vous avez chargé le bon morceau avant de graver le fichier.
Pour charger le morceau désiré, utilisez I’élément de menu “Select Song” se trouvant

dans le menu “Song” (voir page 90).

+ Le morceau contenant le fichier stereo WAV a graver est chargé dans le MR-8mklI.
+  Le MR-8mkll et le graveur de CD-R/RW dont tous deux allumés, et un disque CD-R/RW

est chargé dans le graveur.

Connectez le MR-8mkll au graveur de CD-R/
RW par I'intermédiaire d’un cable USB.

Le MR-8mkllsetrouvantal’arrét,passezen mode
Menu en appuyant sur [MENU/ENTER].
L’écran affiche la page de sélection de menu,
“<<Back” apparaissant en surbrillance.

MEHUCL <23 MBack

Sasten 3
Sona [ ]
Track Edit [
Part Edit ]
Rhythm Guide k

Selectionnez “USBHOST>",en page2del’eécran
de sélection de menu, puisvalidez en appuyant
sur [MENU/ENTER].

L’écran affiche alors la page de sélection du
menu USB HOST, la mention “<<Back” ap-
paraissant en surbrillance.

MENUCZ2-2) USEB HOST

44Back

InFut b

UEB
FYUSE HOST [

Y
MFUSE HOST(1-1)MBack

Ll 44Bacl
Co Burn [
CD Finalizep
C» TOC k

Le menu USB HOST contient les trois élements suivants :

Cet element de menu sert a graver sur un
disque CD-R/RW, au format CD Audio, le
fichier stereo WAV contenu dans le dossier
“2 MIX”. Pour graver plusieurs plages sur
un CD-R/RW, il suffit de répéter I'opération
“CD Burn”. Apres avoir grave tous les fichiers
désires sur le CD-R/RW, il faut finaliser le
disque (fonction “CD Finalize” ci-apres).

CD Burn

Pour qu'il soit lisible sur n'importe quel lecteur
de CDAudio, le CD-R/RW obtenu apresgravure
via la fonction “CD Burn” doit &tre finalisé,
grace a cet élement de menu. Finaliser un
disque fige sa table des matieres (TOC) : il
est alors impossible d’y ajouter des plages.

CD Finalize

Cet éléement de menu permet de visualiser
les informations de la TOC du CD Audio se
trouvant dans le graveur (nombre de plages,
durée totale...), qu’il s’agisse d’'un CD du
commerce ou grave par vos soins. Les infor-
mations de la TOC apparaissent également a
I'issue de “CD Burn” ou “CD Finalize”.

CD TOC

Nombre de plages du CD Audio :

« Pour obtenir un CD Audio ne possédant qu’une seule
plage :
(1)
2

Effectuez “CD Burn” une fois.
Lancez “CD Finalize”.

+ Pour obtenir un CD Audio possédant plusieurs plages :
(1) Effectuez “CD Burn” plusieurs fois.

(2) Apres avoir effectué “CD Burn” pour la

derniere plage, lancez “CD Finalize”.
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<Note> : Selon votre modéle de graveur de
CD-R/RW, I’écran suivant peut apparaitre
lorsque vous entrez dans la page de sélec-
tion de menu USB HOST. Il indique qu’une
opération interne est en cours entre le MR-
8mKII et le graveur, et disparait au bout
de 10 secondes environ. C’est seulement
a ce stade que vous pouvez sélectionner
le menu USB HOST.

MEUSE HOSTC1-12kBack
¥

Flease Wait!
Access Busd..

<Note> : En cours d’opération, si la men-
tion “Not Mounted” apparait en bas de
I’écran, c’est que le MR-8mKII n’est pas
relié correctement au graveur de CD-R/RW.

FMEJSE HOSTCL<1 2 FCDEUrh
. 44Back

T D Finalizeb
C0 TOC b

Mot Mounted.

Dans ce cas, vérifiez que le graveur con-
tient un CD, puis débranchez/rebranchez
le cable USB alors que le MR-8mKII ne se
trouve pas en phase d’acces aux données
sur la carte CompactFlash™ ou le CD-R/RW.

Seélectionnez“CD Burn>"aveclamolettede JOG,
puis validez par [MENU/ENTER].

L’écran passe a la page de sélection du fichier
stéréo WAV désiré, se trouvant dans le dos-
sier “2 MIX” du morceau chargé.

Dans ’exemple ci-dessous, le dossier “2 MIX”
du morceau chargé dans le MR-8mKII ne
contient qu’un seul fichier stéréo WAV.

MeUSE HOSTC1~13MCDBUrn
44Back

B CD Burn »
CD Finalizel
cDh TOC 3

v

MEEURHESe 1 Zmixl 12
44Back

FPRA]: Sonadl . way

<Note> : Dans I’écran de ’exemple ci-
dessous, on voit que le dossier “2 MIX” du
morceau chargé dans le MR-8mkII contient
plus de 5 fichiers stéréo WAV.

MEEURMESe ]l Zmixil <23
44Back

Hl:Sonadl . way

B2 SonaBZ. way
B3 Sonsld. way
B4 SonsBd, waw
B5: Sonsbh. way
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<Note> : Si vous essayez d’exécuter “CD
Burn” alors que le morceau chargé est
en mode LP, I’écran affiche le message
d’avertissement suivant, puis retourne a la
page de sélection de menu USB HOST.
MEUSE HOSTO1-1 2 kCDEUrT

» [ Warninas
T 1 LF MODE
HoncomFliant

\
MMUSE HOSTC1-12 }CDBLﬂ

44Back

LBCD Burn 3
CD Finalizelp
CD TOC bk

Sivous sélectionnez un fichier stéréo WAV
enregistré dans un morceau en mode LP,
il est impossible de créer un CD audio.
Dans ce cas, sortez du mode MENU, et sé-
lectionnez un morceau enregistré en mode
Normal, et reprenez la procédure.

Selectionnezle fichier WAV désiré avec lamolet-
te de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
Le MR-8mKII lance I’écriture sur le CD-R/RW,
et I’écran affiche la page suivante. Tant que
le MR-8mKII grave les données, la mention
“Writing...” apparait et 'indicateur “ACC”
clignote a I’écran.

MPUSE HOSTHBurn
-—— USB HOST ——-

Writing...

L’indicateur d’acceés du graveur de CD-R/RW
clignote également. N’éteignez pas ’'appareil,
et n’appuyez pas sur sa touche d’éjection.
Notez aussi que les touches de MR-8mKkII sont
désactivées pendant la gravure du CD.

Une fois la gravure du CD terminée, le MR-
8mKII suspend l'acceés au graveur, et I'écran
affiche le message suivant.

MPUSE HOSTREuUrn
-—— USE HOST ——-

ComFleted!

Press EMTER Eed!

<Note> : Si une erreur d’écriture survient
lors de la gravure des données, le message
suivant apparait parfois :

MPUSE HOST bEurn
--— USE HOST ——-

Write Ervor!

Fress EMTER Kew!
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Si ce message apparait lors de la gravure
d’un morceau sur le CD, I’écriture des
données est incorrecte. Par conséquent,
appuyez sur [MENU/ENTER] pour quitter
I’écran du message, remplacez le disque et
reprenez la procédure exposée ci-avant.

6)

Appuyez sur [MENU/ENTER].

L’écran retourne a la page de sélection du
menu USB HOST, la mention “CD Burn>"
apparait en surbrillance.

MkUSE HOSTC1~13MCDBUrn
44Back

B CD Burh ]
Ch Finalizel
CDh TOC k

N

Si vous gravez plus d’un fichier steréo WAV sur
le CD, reprenez plusieurs fois les points 4 2 6 ci
avant, puis passez au point 7 pour la finalisation.

Vous pouvez visualiser les informations de laTOC
apresavoirexéecuté “CD Burn”. Pour plus de détails,
voir page suivante, “Visualisation de la TOC”.

7)

8)

Selectionnez “CD Finalize>" avec la molette de
JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran passe a la page de confirmation de
la finalisation, la mention “<<Back” apparais-
sant en surbrillance.

MMUSE HOSTCLl-13MFinl=

CDh Burn »
L BCD Finalizelk
Ch TOC 2

:

MMUSE HOSTMFinalizelk

——— USE HOST ——-—
44 Back

Finalize 7
CENTER] LCCAMCEL]

Sélectionnez “[ENTER]” avec la molette de
JOG, puis validez par [MENU/ENTER].

LeMR-8mklIlancealorslaprocédure definalisa-
tion du CD, I’écran indiquant “Finalizing...”.
Une fois la finalisation terminée, la mention
“Completed!” apparait et le disque est auto-
matiquement éjecté du graveur de CD-R/RW.
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MPUSE HOSTPFinalize
—-— USE HOST -—-

Back

Finalize 7

NEUNECR| [CAMCEL]

MPUSB HOST#Finalize
--—USB HOST ——-

Finalizing...

:

MPUSE HOSTBFinalize
-—— USE HOST -—-

ComFleted!

Press EHTER Keal

<Note> : Une fois le CD finalisé, il est im-
possible de lui ajouter des plages.

Si vous rechargez un CD finalisé dans le
graveur et essayez de graver un fichier
WAV supplémentaire, le message suivant
apparait et la gravure est impossible.

MEUSE HOSTEBUKR
-—— USE HOST ——-

Hot Writable Discl

Fress EMTER EKea!

9) Comme I’écran vous y invite, appuyez sur la
touche [MENU/ENTER].
L’écran affiche alors la page de sélection de
menu USB HOST, la mention “CD Finalize>"
apparaissant en surbrillance.

MMUSE HOSTC1-12MFinl=z
44Back
CD Burn 4

M CD Finalizek
Ch TQC 2

Apres finalisation, vous pouvez visualiser la
TOC du CD. Pour plus de détails, voir “Visu-
alisation de la TOC”, en page suivante.

10) Appuyez sur [STOP] pour quitter le mode Menu.

Pour quitter le mode MENU, vous pouvez aussi
sélectionner “<<Back” puis appuyer plusieurs
fois de suite sur la touche [MENU/ENTER].
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Visualisation de la TOC

Vous pouvez visualiser la TOC (table des matiéres) apres avoir effectué 'opération de gravure (“CD
Burn”) ou de finalisation (“CD Finalize”) - ce qui vous permet, lorsque vous gravez plusieurs plages, de
vérifier 1a durée restant libre sur le CD avant de lancer effectivement la gravure.

<TOC> ; Les lettres correspondent a Table Of Contents. La TOC dresse la liste des plages du
CD, de leur emplacement de début, de leur durée, etc.

Visualisation de la TOC apres I'opération “CD Burn”

1) Sélectionnez“CD TOC>" avec lamolette de JOG,
puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran indique alors “Please Wait...”, puis
le numéro et la durée de plage, ainsi que la
durée restant disponible sur le CD.

<Note> : L’exemple d’écran suivant cor-
respond a la gravure de plusieurs fichiers
WAV. Y apparaissent les durées de chacune
des plages ainsi que la durée restante du CD.

MeUSE HOSTC1-12#TOC MPTOCKFTrackListel- 1) |
44Back 44Back REM:Bh3BmZ8s

i i B mlEBs

P P A Tr@3: Bhazm36s

TrB4: BhB5m38s

Y
METOCKTracklList
Please Wait...

/
MPTOCKTrackListd1-1)
44Back RENM: BhSAm28s

TrA1: Bha3mbd s

2) Apres avoir veérifie la TOC, sélectionnez
“<<Back” avec la molette de JOG, puis ap-
puyez sur la touche [MENU/ENTER].

L’écran retourne a la page de sélection de
menu USB HOST. Pour finaliser le CD, sélec-
tionnez “CD Finalize>".

MTOCKTrackListil- 1)
44Back REM:BhS8mZ28s

TrB1:8hA3mB4 s

v
MMUSE HOSTC1~1)kCODBUrn
44Back
EBCD Burn 3
CD Finalizek
CD TOC k
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Visualisation de la TOC apres finalisation (“CD Finalize”)

1)

2)

Refermez le plateau du graveur de CD-R/RW
(qui s’est ouvert automatiquement a la fin de
la finalisation).

Pour refermer le plateau, poussez dessus
doucement ou appuyez sur la touche Eject.

<Note> : Lorsque vous refermez le plateau,
I'indicateur d’acces se met a clignoter,
lorsque le graveur lit le CD. Par con-
séquent, ne passez a 'opération suivante
que lorsque le graveur ne se trouve plus

en phase d’acces (indicateur éteint).

Sélectionnez “CD TOC>” avec la molette de
JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
Comme lorsque vous visualisez la TOC apres
lopération de “CD Burn”, I’écran indique
“Please Wait”, puis la TOC.

Toutefois, dans ce cas, la durée restante
indiquée est de “O0h 00m 00s”, ce qui signi
fle que vous ne pouvez plus graver d’autre

plage.

MPUSE HOSTC1-12kTOC

44Back

CD Burn [

CD Finalizel
F'R)Ch TOC b

:

METOCKTrackList

Please Wait...

MPTOCKTrackList{lr-12 |

44Back REM:BhABmE8s
Tra1: 8hEa3mBd s

<Note> : L’écran suivant correspond a un
exemple ou plusieurs plages (fichiers WAV)
ont été gravées et finalisées. Apparaissent
les durées de chaque plage et le temps
restant disponible sur le disque - dans ce
cas, “O0Oh O0Om 00s”.

MPTOCKTrackListt1-1)
44Back REHM:GhARAnEES
TrBa1: aha3nBds
Tra2: BhB3mlEs
Tra3i BhBZm36s
TrB84: BhB5m38s

o
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3)

Apres avoir finalisé la TOC, appuyez sur [STOP]
pour sortir du mode Menu.
L’écran retourne a la page de base.

<Note> : Vous pouvez visualiser la
TOC d’un CD du commerce comme
celle d’'un CD audio élaboré a partir de
morceaux du MR-8mKII. Pour ce faire,
chargez un CD Audio dans le graveur de
CD-R/RW puis effectuez la suite
d’opérations décrite ci-avant, en utilisant
le menu “USB HOST” en mode MENU.
Notez que vous ne pouvez visualiser que la
durée de chaque plage, et non les titres.




Manuel utilisateur MR-8mkll — Ch. 17 : Autres fonctions

Autres fonctions

Ce chapitre décrit les fonctions suivantes, qui sont importantes dans le
cadre de l'utilisation du MR-8mKII.

(1) Formatage de la carte CompactFlash™

(2) Réglage de la durée du gel de créetes (Peak Hold)
(3) Valeur des durées de Pre-roll/post-roll

(4) Activation/désactivation de la fonction Auto Delete
(5) Activation/désactivation du mode Beat Resolution
(6) Activation/désactivation de I’alimentation fantome
(7) Initialisation du MR-8mklI

<Note> : Lorsqu’une page de menu est visible a I’écran, vous pouvez remonter
d’un niveau hiérarchique ou sortir directement du mode Menu en effectuant
les opérations suivantes :

(1) Selectionnez“<<Back” surlapage de menupuisvalidezpar[MENU/ENTER].
L’écran retourne a la page précédente (de niveau hiérarchique supérieur).
En répétant cette opération, vous finissez par sortir du mode Menu.

(2) Appuyez sur la touche [REWIND].
L’écran retourne a la page précédente (de niveau hiérarchique supérieur).
En répétant cette opération, vous finissez par sortir du mode Menu.

(3) Appuyez sur la touche [STOP].
Vous sortez alors du mode Menu, pour retrouver ’écran de base.
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Formatage de la carte CompactFlash™

Vous pouvez reformater la carte CompactFlash™, en utilisant le systéme de fichiers FAT16. A I'issue
d’'un reformatage, toutes les données qui se trouvaient sur la carte sont effacées, tandis que toutes les
données de paramétrage, y compris les valeurs dans les menus, sont réinitialisées.

1)

2)

3)

<Note>: Il est impossible d’annuler un formatage de carte. Par conséquent, avant d’en effectuer
un, vérifiez que vous n’avez plus besoin des données de morceaux qui s’y trouvent.

Le MR-8mkll se trouvant a I’arrét, appuyez sur
[MENU/ENTER] pour entrer en mode Menu.
L’écran affiche alors la premiere page de
sélection de menu, la mention “<< Back”
apparaissant initialement en surbrillance.

MEHU{1 23 #Back |
T
Sustem [
Song b
Track Edit :
k

Part Edit
Rhathm Guide

Sélectionnez “System” avec la molette de
JOG, puis validez par MENU/ENTER].
L’écran affiche alors la premiere page des
menus System, la mention “<< Back” appa-
raissant initialement en surbrillance.

MEHUCL <20 FSusten

S

Sona 2
Track Edit I
Fart Edit I
Ehathm Guide F

MkSostencl 22 MBack

T
Pre Roll Time = 4
PostRoll Time = 1.
Delay Tupe = L
Midi Sugnc Out = Of
MTC Frame Rate= 25

Sélectionnez “Card Format” (deuxieme page)
avec la molette de JOG, puis validez en ap-
puyant sur la touche [MENU/ENTER].

L’écran affiche alors une page ou la mention
“Are You Sure?” clignote. Cet écran rappelle
que formaterla carte efface toutes ses données,
et qu’il estimpossible d’annuler un formatage.
Pour abandonner la procédure et quitter le
mode Menu, appuyez sur la touche [STOP].

[=E}
Bs
R
f

MESusteml 222 FFormat

44Back
PeakHold Time = 3=
4 Resolution = 0OFF

. Auto Delete

-
Init Memorg I

MESastembFormat

-— Card Format -——
Lelete All Sonas!
Can® 1t Undo!

Yes+RECORED+EHTER Kew
Ho+STOF Kew

I clignote
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Appuyez sur la touche [MENU/ENTER] tout en
maintenant enfoncée la touche [RECORD].
Le formatage démarre.

Une fois le formatage terminé, le MR-8mKII
passe dans le menu “Song” du mode Menu,
ala page de création d’un nouveau morceau
(Song01).

MESustenmbFormat
- Card Format ——

Formatting...

MeSonakSelectSonakbew
== Mew Song ——-

Song Mode = [HEENEM-——clignote
Sonae Mame
=[Sona@l ]

CEMTER] [CAHCEL]

Cet écran permet de choisir le mode d’enregis-
trement du morceau (Normal ou LP),ainsi que
le nom du morceau, et de créer un nouveau
morceau.

Pour plus de détails sur la facon de créer un
nouveau morceau, reportez-vous a “Création
d’un nouveau morceau” en page 23.
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Reglage de la durée de gel des cretes (Peak Hold)

Les indicateurs de niveau apparaissant a I’écran disposent d’une fonction de gel de crétes (Peak Hold).
Lorsqu’elle est activée, cette fonction fige, pour la durée spécifiée, la valeur créte du niveau du signal
lors de I'enregistrement (segment le plus élevé sur I’échelle de niveau).

Par défaut, la durée de gel des crétes est de 3 secondes. Vous pouvez désactiver la fonction Peak Hold
ou modifier la durée.

( 1\

_'E bar ]..I D D D clk

Femain= ks
Indicgtion Peak Hold L T ITTT TIPS 1 [EETTTITIT Conable
Par défaut, le dernier seg- |- B .......c00neee E
ment reste figé 3 secondes.
gessecondes. MM ENE. ... yg---
SENH LE Uslymolds!
. J
1) Le MR-8mkll se trouvant a I’arrét, appuyez sur -
[MENU/ENTER] pour entrer en mode Menu. Mbsostent s 2 bPeskHold
L’écran affiche la page de sélection de menu, s -. 1d Time o
lamention “<<Back” apparait en surbrillance. d Resolution = Off
Auto Delete = 0n
Card Format [
MEMUCL#23 BBack | Init Memorg F
Eustem :
ong = -
;I"‘ai:.k Edit : Hl;iuasatcel:nhPF-ak Hold
art Edit . : = :
. PeakHold Time =JEEE clignote
Rhuthm Guide ¥ 4 Resolution = Off
Auto Delete = On
2) Sélectionnez “System”, puis appuyez sur la ?aﬁ'd EDPNEJT- :
touche [MENU/ENTER]. hit Memord
L’écran affiche lf“ prsmlere prj}ge des rpenus Les valeurs disponibles sont “3s” (3 secondes,
.Sy.st'em, la mention << Back” apparaissant par défaut), “1s”, “2s”, “4s”, “5s” et “Off”.
initialement en surbrillance.
e Lorsque “Off” est sélectionné, la fonction de
leilr:UE( 1!k2:| bSustem gel de crétes est désactivée (la valeur créte
e b n’est pas gelée sur l'indicateur).
Sona k
Track Edit I
F'.?r- t Edit 4 4) Selectionnez la valeur de durée de gel de crétes
Rhathm Guide b désirée en tournant la molette de JOG, puis
appuyez sur la touche [MENU/ENTER].
M¥Sustemt 1-2) FBack Lavaleur de durée de gel de crétes est validée,
Y4B ack et I’écran revient a la page précédente.
Pre Roll Time = 4.8s5
PostRoll Time = 1.8s .
Delay Td4re = L-F 5) Appuyez sur [STOP] pour quitter le mode Menu.
Midi Sunc Out = Off La durée de gel des crétes est valable pour
MTC Frame Rate= 235 tous les morceaux.
3) Selectionnez “PeakHold Time” (seconde page)

avec la molette de JOG, puis appuyez sur la
touche [MENU/ENTER].

La valeur en cours de durée de gel de crétes
(par défaut, 3 s) clignote.

Vous pouvez alors procéder au réglage de la
valeur désirée de gel de crétes.
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Durees de pre-roll/post-roll

Comme décrit précédemment (page 49), lorsque les modes Auto Punch In/Out et Loop sont actifs, le
pré-roll et le post-roll sont pris en compte par la fonction Loop.
Pour régler les valeurs de pré-roll et de post-roll, conformez-vous a la procédure suivante :

1)

2)

3)

e

La valeur de pré-roll en cours (par défaut,
“4.0s”) clignote. Vous pouvez alors régler la
durée désirée.
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N
Lorsque les modes Auto Punch In/Out et Loop sont
actifs, la boucle commence a “point LOCATE A moins
la durée de pré-roll” et se termine a “point LOCATE '0'[3;”: . lﬂ-‘;;'”
B plus la durée de post-roll”. Par défaut, la valeur de
pré-roll est de 4 secondes, celle de post-roll de 1 s.
Autrement dit, avec les valeurs par défaut de durées
, , —i G, e— 1 cec ) —
de pré-roll et de post-roll, lorsque vous exécutez
une entrée/sortie automatique d’enregistrement
(Auto Punch In/Out), le MR-8mKill lance la lecture 4  LCOFP START LOOP ENE
secondes avant le point de Punch-in, et termine la e Pt
lecture 1 s apres le point de Punch-out.
L J
Le MR-8mkll se trouvant a I’arrét, appuyez sur Les valeurs possibles sont comprises entre
[MENU/ENTER] pour passer en mode Menu. “0.1s” et “10s”, par pas de 0,1 seconde.
L’écran passe a la premiere page de 1’écran M¥Sustent 1 27 FFre Eoll
de sélection de menu, la mention “<< Back” 44EBack =
apparaisssant initialement en surbrillance. &
FostRoll Time = 1.8s
Lelay Tape = L-E
Midi Swnc Out = OFF
MEHUL 12 #Back | MTC Frame Rate= 25
i J44Back |
Sustem [ Y
Sons 3 MkSustemkFre REoll
;FaikEeqi.t : ;1 E'E'Ek 11 Ti =Em—cli note
ar =
Rhathm I]iuide 4 PgstEgll ng = 1,85 o
Delag Ture = L-R
Selectionnez “System” avec la molette de H.}_glFbH”g E';”{ = ggF
JOG, puis validez par [MENU/ENTER]. rame nales
L’écran passe a la premiere page des menus 4) Entrez la valeur de pré-roll en tournant la mo-
System, la mention “<< Back” apparaissant lette de Jog, puis appuyez sur [MENU/ENTER].
initialement en surbrillance. La valeur de durée de pré-roll est validée, et
MEHLC 1729 FSus Lem I’écran retourne a la page précédente.
d4Back Pour régler la durée de post-roll :
+ EEEREN
Song ) b 5) Selectionnez “Post Roll Time” avec la molette
prack Edit % de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
Fhathm Guide B La valeur de post-roll en cours (par défaut,
“1.0s”) clignote. Vous pouvez alors régler la
durée désirée.
MkSustemcl 22 #Back . .
S {{Back Les valeurs possibles sont comprises entre
Pre Foll Time = 4.0s5 “0.1s” et “10s”, par pas de 0,1 seconde.
PostRoll Time = 1.8s
ﬁ?é?” ETHFE‘ a = :5;5 6) Tournez la molette de JOG pour entrer la valeur
i iy de post-roll, puis appuyez sur [MENU/ENTER].
La valeur de post-roll est validée, et I’écran
Selectionnez “Pre Roll Time” avec la molette retourne  la page précédente.
de JOG, puis validez par [MENU/ENTER]. 7) Appuyez sur [STOP] pour quitter le mode Menu.



Manuel utilisateur MR-8mkll — Ch. 17 : Autres fonctions

Fonction Auto Delete

Lorsque la fonction Auto Delete est activée, lorsque vous effacez des données de piste via le menu “Track
Edit” ou des données de partie via le menu “Part Edit”, les fichiers WAV devenus inutiles sont automa-
tiquement supprimés de la carte - ce qui libere de la place pour enregistrer. La fonction Auto Delete est
activée par défaut (“On”), et elle concerne tous les morceaux sur la carte.

1)

2)

3)

<Note>
Lorsque la fonction Auto Delete est activée (c’est le cas par défaut), il est impossible
d’annuler 'effacement de données de pistes (ou de parties). Si vous désirez pouvoir utiliser

I’annulation, désactivez la fonction Auto Delete.

La fonction Auto Delete n’est effective que pour effacer les données de pistes (ou de parties).
Si vous voulez supprimer un fichier WAV inutilisé dans un morceau, sans effacer de données
de pistes ou de partie, utilisez la fonction “Delete Unused” du menu “Song” (voir page 94).

Le MR-8mkll se trouvant al’arrét, appuyez sur
[MENU/ENTER] pour entrer en mode Menu.
L’écran passe a la premiére page de sélection
de menu, la mention “<< Back” apparaissant
initialement en surbrillance.

MENU({1-2) rBack |
(J44Back |

Sustem 3
Sona k
Track Edit [
Part Edit b
Rhathm Guide F

Sélectionnez “System” avec la molette de
JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran passe a la premiere page du menu
System, la mention “<< Back” apparaissant
initialement en surbrillance.

MEHUCL <20 kSus ten
44Back

SHStem

Ak

Sona [
Track Edit I
FPart Edit 3
Ehathm Guide F

MkSusteml-2) MBack

Pre Roll Time = 4.8=5
PostRoll Time = 1.8s
Delay Tape = L-R
Midi Sgnc Out = Off

MTC Frame Rate= 29

Sélectionnez “Auto Delete” (seconde page),
puis validez par [MENU/ENTER].

L’option en cours clignote (par défaut,
“On”). Vous pouvez a présent régler I’option
désirée.

MkSustemkAuto Del

44Back
PeakHold Time
‘J Fesolution

niu
L]
]

TI:ar*d Format k
Init Memora k

f
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4)

5)

MEkSostembAuto Del
44Back
FeakHold Time
4 Resolution
Huto Delete
Card Format
Init Memora

3s
0f f

ﬂ—clignote
[

Sélectionnez “Off” avec la molette de JOG,
puis validez par [MENU/ENTER].

La fonction “Auto Delete” est alors désactivée
(“Off”), et ’écran retourne a la page précé-
dente. Le réglage est enregistré sur la Flash
ROM du MR-8mKI], et il est valable pour tous
les morceaux sur la carte.

-

MekSustenkAuto Del
44Back
PeakHold Time
4 Fesolution
Huto Delete
Card Format
Init Memorg

clignote

+

MESustembAuto Del
44Back
FeakHold Time

‘J Resolution

M Card Format b
Init Memorg 4

3=
Of §

Pour rétablir le mode “On” de la fonction

“Auto Delete”, suivez la méme procédure.

Appuyez sur [STOP] pour quitter le mode Menu.
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Mode Beat Resolution

Lorsque la base temporelle est réglée en mode Bar/Best (mesure/temps), si vous réglez I’élément de
menu “Beat Resolution” sur “On”, les points LOCATE A et B sont placés sur des temps.

Lorsque “Beat resolution” est réglé sur “On”, le nombre de tops d’horloge (Clock) dans la valeur exprimée
en Bar/Beat/Clock est alors automatiquement arrondi a “000”, vers le haut ou vers le bas.

Voici deux exemples ou la base temporelle est réglée en mode Bar/Beat mode et ot “Beat
Resolution” est sur “On”. Si vous placez le point LOCATE A a 'emplacement “Bar 1/14
/clock 468” et le point LOCATE B a ’emplacement “Bar 12/ 44/clock 4857, les valeurs

mémorisées sont arrondies comme suit :

“Bar 1/ 14/ clock 468” -> “Bar 1/ 14/ clock 000”
(la valeur de 468 tops d’horloge (Clock) est arrondie vers le bas)

“Bar 12/ 44/ clock 485” -> “Bar 13/ 14/ clock 000”
(la valeur de 485 tops d’horloge (Clock) est arrondie vers le haut)

1) Le MR-8mkll se trouvant a I'arrét, appuyez sur MESostemt2 20kl Beso
[MENU/ENTER] pour passer en mode Menu. 44Back ) .
L’écran passe a la premiére page de I’écran - T” s
de sélection de menu, la mention “<< Back” T Auto Delete = On
apparaisssant initialement en surbrillance. Card Format [ 4
Init Memory E
MENUCL/Z) MEack | *
Eustem : MESostemnkd Feso
ons : 44Back
Track Edit P PeakHold Time = 3s
Part Edit =~ P 4 Resolution = IIEE-cignote
Fihdthm Guide # | Auto Delete = On
2) Sélectionnez “System” avec la molette de ?ﬁ:? Eg;g?; :
JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran passe ala premiere page des menus 4) Sélectionnez “On” ou “Off” avec la molette de
System, la mention “<< Back” apparaissant JOG, puis appuyez sur [MENU/ENTER.

initialement en surbrillance. La sélection est validée, et ’écran retourne

a la page précédente.

MEHUCL -2 FSusten
44Back .
N Custem b 5) Appuyez sur [STOP] pour sortir du mode Menu.
Song F
Track Edit 4
Fart Edit F
Ehothm Guide F

MkSustemCl-2) MBack

Pre Roll Time 4,85

PostRoll Time = 1.0=
Delay Tare = L-R
Midi Sunc Out = Off
MTC Frame Rate= 25
3) Sélectionnez “J Resolution” (seconde page)

avec la molette de JOG, puis appuyez sur la
touche [MENU/ENTER].

L’option en cours (par défaut, “Off”) clignote.
Vous pouvez modifier ce statut si désiré.
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Activation de I’alimentation fantome

Le MR-8mKII peut fournir une alimentation fantdéme (Phantom Power) de +48 V sur les connecteurs XLR
des entrées [INPUT A] et [INPUT B], ce qui permet d’utiliser sans probléme des micros statiques.
L’activation/désactivation de I’alimentation fantome s’effectue en mode Menu.

1)

2)

3)

<Note> : La tension d’alimentation fantobme est appliquée sur les contacts 2 et 3 des connecteurs XLR
des entrées [INPUT A] et [INPUT B]. Si un jack est enfoncé dans I’entrée asymétrique (prioritaire) d’une
entrée, la tension fantome n’est pas disponible sur le connecteur XLR de la méme entrée.

Lorsque vous éteignez le MR-8mKII, ’alimentation fantome est désactivée par défaut (“Off”).

<A propos de I'alimentation fantome>

Vérifiez que le micro que vous utilisez nécessite bien une tension fantome +48 V.
Activez toujours la tension fantdéme APRES avoir branché le microphone sur ’entrée du MR-8mKII.
Coupez les sorties du MR-8mKII lorsque vous activez/désactivez I’alimentation fantdbme ou lorsque

vous branchez/débranchez le microphone de I’entrée.

Le MR-8mkll se trouvant al’arrét, appuyez sur
[MENU/ENTER] pour entrer en mode Menu.
L’écran passe a la premiere page de sélection
de menu, la mention “<< Back” apparaissant
initialement en surbrillance.

MENU{ 1 -2 MBack |

T
Sustem

Sons

Track Edit
Part Edit
Rhythm Guide #
Selectionnez “Input” (en seconde page) avec la
molette de JOG, puis validez par[MENU/ENTER].
L’écran affiche la page du menu d’entrée.

MEMUCZ2-23 kInPut

b e e

]
MEInFUtil-12kBack \

Fhantom Fower = 0ff

Sélectionnez “Phantom Power” avec la molette
de JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
L’option en cours (par défaut, “Off”) clignote.
Vous pouvez alors choisir I'option désirée.

MEInFutcls1 2kPhantomn

44Back

Y Phantom Power = Off

Mk InFutkPhanton
44Back ]
Phantom FPowesr =JIIEEE—clignote
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4)

5)

Sélectionnez “On” avec la molette de JOG,
puis validez par [MENU/ENTER].

L’écran affiche un message d’avertissement
pendant quelques secondes, puis retourne a
la page précédente. Tant qu’il est présent,
les voies d’entrée sont coupées. Lorsque le
message disparait, le Mute est désactivé.

Si vous sélectionnez “Off” alors que “On”
était activé, un message apparait et toutes
les voies d’entrée sont coupées.

MEInFutEFRanton

44Back )
Phantom Powsr =Jgll—clignote

|

MeInputcls1 2kPhantom

i Wlarnina:
Phantom FPowsr On.

Muting. ..

MEInFutcl-12kFPhanton
44Back

Fhantom Fower = 0On

Apres avoir reglé le mode de “Phantom Power”,
appuyez sur [STOP] pour quitter le mode Menu.
L’écran retourne alors a la page de base.

Lorsque “Phantom Power” est réglé sur “On”,

I'indicateur “.“ s’allume sur I’écran de base.

_2 bat- 1..I D D D clk

FDSTEH_FE'E'ER
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Reinitialisation du MR-8mkll

Réinitialiser le MR-8mKII rétablit les parametres par défaut dans tous les menus globaux, pour tous les
morceaux, ainsi que le choix de 'unité de base temporelle et le niveau de contraste de I’écran.

1)

2)

Elément réinitialisé

Valeur par défaut

Valeur de la durée de Pre-roll 4 secondes
Valeur de la durée de Post-roll 1 seconde
Type de délai L-R (stéréo)
Mode MIDI Sync Out Off
Valeur de MTC Frame Rate 25 frames
Valeur Beat Resolution Off
Valeur de durée de Peak Hold 3 seconds
Mode Auto Delete On
Unité Time Base (apparait lors de la mise sous tension) Bar/Beat

Valeur de Display Contrast

Niveau présélectionné en usine

Mode Card Protect

On

Mode Phantom Power

Off

Parametres Rhythm Guide

Valeurs présélectionnées en usine

Le MR-8mkll se trouvant a I’arrét, appuyez sur
[MENU/ENTER] pour passer en mode Menu.

L’écran passe a la premiere page de ’écran
de sélection de menu, la mention “<< Back”
apparaisssant initialement en surbrillance.

MEMUCL 22 rBack
Ll14Back
Sustem
Song
Track Edit
Part Edit
mihgtihm Guide

b e

Sélectionnez “System” avec la molette de
JOG, puis validez par [MENU/ENTER].
L’écran passe a la premiere page des menus
System, la mention “<< Back” apparaissant
initialement en surbrillance.

MEHUCL <23 FSustem
44Back
sdstem
Song I
Track Edit 3
Fart Edit k
Ehathm Guide F

MkSostenil 22 MBack

T Back
Pre Roll Tine = 4.8s
PostRoll Time = 1.8s
Delay Tare = -k
Midi Sgnc Out = Off
MTC Frame Rate= 295
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3)

4)

5)

Sélectionnez “Init. Memory” (seconde page)
avec la molette de JOG, puis validez en ap-
puyant sur [MENU/ENTER].

L’écran passe alors a la page de confirmation
de réinitialisation.

MESOstem(2-22kInit Mem

44Back
FeakHold Time
4 FEesolution

3=
off

HAuto Delete = i
Card Format | 4

MkSustemkInit Mem

— Initialize Memorwa -
Initialize
Sustem Settings
Are You Sure?
Yes+RECORD+ENTER Kew

MHo+STOP Key

—clignote

Appuyez sur la touche [MENU/ENTER] tout en
maintenant enfoncée la touche [RECORD].
Les parametres sont alors réinitialisés.
L’initialisation est confirmée, et ’écran re-
tourne a la page précédente.

Pour annuler I'initialisation, appuyez sur la
touche [STOP].

MESosten(2-22kInit Mem

44Back
FeakHold Time =

4 Resolution = 0Off
Auto Delete =
Card Format 4

Appuyez sur [STOP] pour sortir du mode Menu.
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En cas de probleme

Si vous rencontrez des problémes lors de 'utilisation du MR-
8mkKII, vérifiez, avant d’appeler votre revendeur ou le support
technique, si les causes de ces problemes ne sont pas décrites
dans les pages suivantes.
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Problemes en enregistrement

<Probleme 1> : Je n’arrive pas a enregistrer la
source reliée a I'entrée [INPUT B] sur la piste 1.

Y

- Lorsque vous enregistrez sur une piste mono,
vous ne pouvez utiliser que I’entrée [INPUT Al.
Reliez votre source a I'entrée [INPUT Al.

<Probleme 2> : Je désire enregistrer avec le mi-
crophone incorporé, mais je ne vois pas apparaitre le
niveau d’entrée a I’écran.

Y

« Le sélecteur [INPUT A SELECT], sur le panneau
arriere, est-il reglé sur “INT MIC” ?

Pour effectuer un enregistrement avec le micro incor-
poré, réglez ce sélecteur sur “INT MIC”.

* Le potentiometre [TRIM] de la section [INPUT A]
est-il correctement regle ?

Rapprochez la source sonore du microphone incor-
poré, ou réglez le potentiometre [TRIM] juste en des-
sous de la position ou I'indicateur [PEAK] de la section
[INPUT A] s’allume sur les passages les plus forts.

+ Lindicateur de la touche [RECORD] clignote-t-il,
et “HIEE" est-il allumé a I’écran ?

Appuyez sur la touche [RECORD] pour faire passer
la piste armée (préparée en enregistrement) en mode
Input Monitor (écoute du signal d’entrée).

<Probleme 3> : Le niveau d’entrée sur la piste ou
je désire enregistrer est trop faible.

Y

- Le potentiometre [TRIM] de I’entrée a laquelle est
reliée la source est-il correctement réglée ?
Pourréglerle niveaud’entrée (=d’enregistrement) correc-
tement, tournez le potentiometre [TRIM]defagona ce que
l'indicateur Peak ne s’allume qu’occasionnellement.

<Probleme 4> : Je n'entends pas le signal d’entrée au
casque, alors que la touche [REC SELECT] est activée

Y

+ Avez-vous appuyé sur la touche [RECORD] pour
basculer en mode Input Monitor la piste preparéee ?
Le potentiometre [PHONES VOL] est-il monté ?
Vous n’entendrez pas le signal d’entrée tant que la
piste a laquelle il est assigné ne se trouve pas en mode
Input Monitor (appuyez sur la touche [REC SELECT]
correspondante pour activer I'indicateur). Par ailleurs,
vous ne pouvez pas entendre le signal si le poten-
tiometre [PHONES VOL] est réglé au minimum.

<Probleme 5> : Lindicateur affiche un niveau tres
bas, et le niveau d’enregistrement est trop faible.

Y

* Le potentiometre [TRIM] de la voie d’entrée ou
arrive la source est-il reglé correctement ?
Réglez le potentiometre [TRIM] juste en dessous de
la position ou I'indicateur [PEAK] de la section [INPUT
A] s’allume sur les passages les plus forts.

<Probleme 6> : Lindicateur affiche un niveau d’enre-
gistrement correct, mais je n’entends rien au casque.
Pourtant, le potentiometre [PHONES VOL] est monteé.

|

+ Le fader de la piste ou vous enregistrez et le fader
[MASTER] sont-ils montés ?

Ces deux faders, ainsi que le potentiometre [PHONES
VOL] doivent &tre montés pour pouvoir écouter au
casque le signal enregistré.

Nous vous recommandons de monter le fader de la
piste que vous enregistrez et le fader [MASTER] en
position ‘="

- La piste que vous enregistrez se trouve-t-elle en
mode input Monitor ?

Veérifiez que la touche [RECORD] clignote et que la
mention ‘MMM apparait a I'ecran. Si ce nest pas
le cas, appuyez sur la touche [RECORD] pour faire
passer la piste armée en mode Input Monitor.

~

<Probleme 7> : En cours d’overdub, je n’entends
pas le signal de lecture de la piste déja enregistrée.

:

+ Le fader de la piste a lire est-il leve ?

En cours d’overdub,montez les faders des pistes a
enregistrer et a lire, en positions appropriées.

Dans le cas contraire, vous n’entendrez pas, en cours
d’overdub, les pistes déja enregistrées.
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<Probleme 8> : Le MR-8mkll s’est arrété d’un coup,
en cours d’enregistrement.

:

* Reste-t-il assez d’espace disponible pour enreg-
istrer sur la carte CompactFlash™ ?

Il estimpossible d’enregistrer sur une carte Compact-
Flash™ pleine. Remplacez-la par une nouvelle carte,
ou effacez les données dont vous n’avez plus besoin.




Manuel utilisateur MR-8mkll — Ch. 18 : En cas de probleme

<Trouble 9> : Impossible d’effectuer un Auto Punch.

Y

-Lamention _ apparait-elleal’ecran ?
If it is not, press the [AUTO PUNCH] key to make the
auto punch in/out function active.

« Les points de Punch-in et de Punch-Out sont-ils
correctement placés ?

Pour vérifier leur emplacement, appuyez sur la touche
[LOCATE A/IN] ou [LOCATE B/OUT]. Le MR-8mklI
se cale alors directement au point de punch-in ou de
punch-out, I’ecran affichant la valeur correspondante.

Sile point de punch-out est placé avant celui de punch-
in, modifiez-les de fagon a respecter la norme : le point
de punch-in doit &tre situé avant le point de punch-out.

J

Problemes en lecture

<Trouble 1> : En cours de lecture, le MR-8mkll ef-
fectue soudain un Locate.

|

c. La mention “ NI o - IEEENN appa-
rait-elle a I’ecran ?
Si c’est le cas, le mode de lecture est Auto Return ou
Loop. Appuyez sur la touche [PLAY MODE] jusqu’a
ce que “Off” soit sélectionné.

<Trouble 2> : Aucun son en lecture.

Y

* Les faders des pistes en lecture et le fader [MAS-
TER] sont-ils montés a la position appropriee ?
Montez les faders des pistes que vous désirez écouter,
ainsi que le fader des généraux ([MASTERY]).

Si vous écoutez au casque, n'oubliez pas de monter
egalement le volume du potentiometre [PHONES
VOL].
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<Trouble 3> : J'ai beau appuyer sur [PLAY] et STOP],
impossible d’effectuer une lecture en boucle.

|

* Les points LOCATE A et LOCATE B sont-ils cor-
rectement placés ?

Par défaut, ces deux points sont placés au début du
morceau (“Om00s000ms” ou “-2bar 1beat 00clk”). Il est
alors impossible d’effectuer une lecture en boucle.
Par ailleurs, si le point LOCATE B est placé avant le
point LOCATE, il estimpossible d’effectuer une lecture
en boucle.

Problemes avec les effets

<Trouble 1> : Impossible d’appliquer les effets.

Y

Le potentiometre [EFFECT SEND] de la piste a
laquelle vous désirez appliquer I’effet, et le fader
de la piste, se trouvent-ils a un niveau correct ?

Tournez les potentiometres [EFFECT SEND] des
pistes (1 a 4) auxquelles vous désirez appliquer
I’effet, afin d’envoyer le signal correspondant au
multieffet interne.

Veérifiez aussi que les faders des pistes auxquelles
vous désirez appliquer I'effet sont montés.

<Trouble 2> : Impossible d’appliquer 'effetde simulation.

Y

Le sélecteur [INPUT A SELECT] du panneau
arriere se trouve-t-il en position “MIC/LINE” ?

Pour appliquer I'effet de simulation de micro a
I'entrée [INPUT A], le sélecteur [INPUT ASELECT]
doit se trouver en position “MIC/LINE”.
Lorsque ce sélecteur se trouve dans une autre posi-
tion, vous pouvez utiliser les effets de simulation
d’amplificateur de guitare, en insertion.

N
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Problemes de liaison USB

<Probleme 1> : Impossible d’exporter un fichier
WAV vers mon ordinateur.

Y

e N
* Le cable USB est-il branché correctement ?
Verifiez le branchement et le cable USB lui-méme.

+ L’OS de I'ordinateur est-il compatible ?
Le MR-8mklIl ne peut exporter un fichier WAV que sur
un ordinateur sur lequel tourne un des OS suivants :

Windows Me, 2000 ou XP
Mac OS X ou supérieur

<Probleme 2> : Licone du volume MR-8mkill
n’apparait pas sur I'eécran de mon ordinateur.

;

( R
« D’un ordinateur a un autre, un disque amovible
peut prendre plus ou moins de temps a apparaitre.
La lecture des données de service du disque peut
prendre un certain temps. Attendez quelques instants
jusqu’a ce qu’apparaisse I'icone du disque.

Sur un PC sous Windows, le MR-8mkll apparait en tant
que “Disque amovible”. Sur un Mac, il apparait sous le
nom de “MR-8mkII”.

N J

Problemes d’alimentation

<Probleme 1> : Le MR-8mklI s’est éteint soudaine-

ment.

(. Les fiches de ’adaptateur secteur sont-elles bien )
en contact dans les prises respectives ?
Verifiez le branchement de I'adaptateur secteur sur la
prise murale d’une part, sur le MR-8mkll d’autre part.

+ Les piles sont-elles usées (en cas d’alimentation
sur piles) ?
Verifiez I'état des piles.

Autres problemes

<Probleme 1> : Pas de clic de guide rythmique.
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+ La touche [RHYTHM GUIDE] est-elle allumée ?
Si la touche [RHYTHM GUIDE] n’est pas allumée, la
fonction de guide rythmique n’est pas active : vous ne
pouvez donc pas entendre le clic correspondant.

- L’element “Int Click level” du menu “Rhythm
Guide” est-il correctement réeglé ?

Si I'element “Int Click level” est reglé sur “00” ou une
petite valeur, il est impossible d’entendre le clic.

<Probleme 2> : Je veux entendre le clic du guide
rythmique en fonction des valeurs fixes “Signature”
et “Tempo” entrées dans I'ecran du guide rythmique,
mais le clic est basé sur la Conductor Map.

l

+ L’élement “Conductor Map” de I’ecran du guide
rythmique est-il reglé sur “On” ?

Comme montré dans I'eécran ci-dessous, lorsque
I’element “Conductor Map” de I’eécran de réglage du
guide rythmique est réglé sur “On”, le clic de guide
rythmique que vous entendre tient compte de la Con-
ductor Map (carte des tempos et des métriques).
Dans ce cas, les champs de valeur des parametres

“Signature” et “Tempo” a I'écran indiquent “---”, comme
ci-dessous, ce qui signifie qu’ils sont désactives.
HERhothm{1- 13 PBack \
44 Back
Rhythm Guide = On
Conductor Mar = On =—
Signature = ——
Temro = ——=bFm
Int ClickLevel= 288

Réglez “Conductor Map” sur “Off” (voir page 77).
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Caracteristiques techniques

[Entrées/Sorties]

Références : 0 dBu = 0,775 V eff, 0 dBV = 1,0 V eff,
Réference numérique : 0 dB VU =-12 dB FS

Entrées analogiques [INPUT A/ INPUT B]
Connecteurs : XLR-3-31 (point chaud en 2)
: jack 6,35 mm
:-48 dBu (MIC) a +4 dBu (LINE)
11,5 kQ ou davantage
1400 kQ ou plus (sélecteur
INPUT A SEL en position “GUITAR”)
: 48 V continus (activation depuis le
menu “Input en mode Menu)

Niveau d’entrée
Impéd. d’entrée

Alim fantdome

Sortie analogique [STEREO OUT (L, R)]
Connecteurs : jack 6,35 mm

Niv. nominal sortie : -10 dBV (asymétrique)
Impédance charge : 10 kQ ou plus

Sorties casque [PHONES 1, 2]
Connecteurs : jack 6,35 mm, stéréo
Puiss. max. sortie : 2 x 30 mW (sur 32 Q)
Impédance mini  :16 Q

Sortie MIDI [MIDI OUT]
Connecteur : DIN 5-pin
Format : conforme au standard MIDI

Pédale Footswitch [FOOT SW]
Connecteur : jack 6,35 mm
Niveau :TTL

Port USB (USB 2.0 HI-SPEED)
Connecteur : Type B (standard)

Port USB HOST (USB 1.1)
Connecteur : Type A (standard)

[Enregistrement / lecture]

Support enr. : carte CompactFlash™)

Formatage :FAT16

Fréq. échantill. : 44,1 kHz (mode Normal)

: 22,05 kHz (mode LP)

Résolution num. : 16 bits linéaire (pas de réd. débit)

Nombre de pistes : 8 en lecture

(* nombre pistes enregistrables simultanément : 2)

Convertisseurs :  : A/N 24 bits, delta-sigma
N/A 24 bits, delta-sigma

Réponse en fréq. : 20 Hz a 20 kHz
(* mode Normal)

Gamme dynamique : 87 dB ou davantage (typ.)
(* mode Normal)
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THD :
(* mode Normal)

0,05 % ou moins (typ.)

[Géneéralités]
Poids (net)

11,6 kg env.
(adaptateur AD-12A : env. 500 g)

Dimensions (LxHxP) :286 x 220 x 65 mm

Alimentation 112V continu, 400 mA
Adaptateur secteur ou 6 piles
alcalines format LR0O6 (Type AA)

Accessoires livrés
secteur

: Manuel utilisateur, adaptateur

* Caractéristiques et fonctions sont susceptibles de
modifications sans préavis.

* Polarite de I'adaptateur secteur livré : + au centre, - a
I’extéerieur (voir schéma ci-dessous).

@

Brochage des connecteurs XLR

A
@)

m \ 1 masse
—w® 51
2 & J 2 pt chaud
3 pt froid

Assignation des points du port [USB]

1 VBUS
@ O 5 o

3 D+
® @ 4 masse

Assignation des points du port [USB HOST]

= = 1 VBUS
[DPB@] >+ D
|
—= = 3} D+
4 | masse
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A
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Synoptique

En mode Normal

INPUT A

REC
SELECT

RECORDER

HD

INTMIC (888

INPUT B

TRIM

. F(@

Y

en mode Bounce (1-4 > 5/6)

1
1

I AD JLAT\ON'—
‘ DISTORTION|
%)
[BAT AD

INY
-y

INg

zUU

N6

IN7

zU

N8

outt
[

out2
[

outa
O

outs
O

outs
[

TRK 1 FADER

TRK 1 PAN

RK 1 EFF

fl

TRK 2 FADER AK 2 PAN

S—®

TRK 2 EFF

E

TRK 3 FADER

TRK 3 PAN
Eae

TRK 3 EFF

i

TRK 4 FADER AK 4 PAN

TP

TRK 4 EFF

1

TRK 5/6 FADER

ouTe

[

4

TRK 7/8 FADER

ouTe

i

TO STEREO BUSS EFF
n
REVERB / DELAY
)
REVERB / DELAY TIME
S’ = ST Ol
MASTER 1 TOUTL
FADER MASTERING FX —t
7 o
b

)
= .||sTouTR

-
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Mode Bounce (1-6 > 7/8)

RENERE /DELAY THIE

TR X8 ALER
isc
E i
= i
ME TE
TO STEREO BUSS
EFF
REC
SELECT RECORDER
--------- TRK 1 FADER
| H Nt ouTt TRKIPAN
| — [
[1 1 H TRK 1 EFF
i | TRK 2 FADER
' ! N2 ouT2 TRKZPAN
I —] [ ) d
INPUT A 1 H
= =51 '
—] AD ULATION ' TRK 2 EFF
REVERB / DELAY
6 1
INT MIC @_< | ne outs TRK 3 FADER Tacsean
L P Y SR =
| 5
: : TRK 4 FADER
) H INe OUT4 TRKAPAN 2N
’_@ i — [ ' REVERB / DELAY TIME
INPUT B i TRK 4 EFF D
"—— B3 rAD} ;
1 TRK 5/6 FADER
Favi : N5 oUTs Y NEW SONG
V4 : i
) 1 D TRK7
' IN6  OUTE U
i —{DTRKs
! TRK 7/8 FADER
: O @
d =]
MASTER —.||sToutL
oLn  MASTERING Fx
L4l P )
=.||sTouTR
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Charte d’implementation MIDI

<Multipiste numérique>
Modele MR-8mkll

Date:
Version: V1.00

Function............ Transmitted Recognized Remarks
Basic Default X X
Channel Changed X X
Default X X
Mode Message X X
Altered X
Note X X
Number: True Voice X
Velocity Note ON X X
Note OFF X X
After Key's X X
Touch Channel's | X X
Pitch Bend X X
X X
Control
Change
Program X X
Change: True # L D ¢
System Exclusive Orem. 1 X
: Quarter Frame | O X
c : Song Position [ O X
ommon : Song Select X X
: Tune X X
System : Clock O X
Real Time : Commands Orem.2 X
: Local ON/OFF | X X
AUX. : All Notes OFF | X X
Message : Active Sense X X
: Reset X X
Notes rem.1: MTC
rem. 2 : START, STOP, CONTINUE
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO O:Yes
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO X:No
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Index

<A> <>
ABS (IEMPS) ..o Initialize (fonction) ................
Adaptateur SECEUN ..........ccvevieeiiiie e Input A Select (sélecteur)
Alimentation secteur Input Monitor (mode) ........cccceeeeuvveenne
Amplificateur (simulation) ..........cccccoviiiiiiiiie e 6
Analogique (MIXage) .......ceevveeiiirieiiienrie e 44 <L>
Archivage (morceau) ... LECHUME ... 39, 41, 43, 45
AUIO (CD) oo Loop (Mode de 18CHUIE) ........ccovovevveeeeeeeeseeeeeeeree 48
Auto Return (Mode) .......cccveeivniiiiiiiicec e Locate (fonction) .......cccoiieeiieiiie e 50
Auto Play (mode)
232?“2:::; E\rtnode) ................................................... 1 :(3335 <M> |
""""""""""""""""""""""""""""""""" Master (enregistreur) ........ccccvevceeiceeenieesiee e 44
<B> Mastering (effet) ..ouvvvveeieee e 63
Bar/Beat .......ccoccuiieiiiiie e MI,EN.U (mode)
Bar Offset M_etrlque ........ e S R
. Microphone (simulation) ...........ccceveeiniieiiie e 60
Beat ResolUtion. .........ccevviiiiiiei e 136 MIDI
e 65 MIDI (charte d'implémentation) ..........ccccccevieeiieennen. 148
<C> Mixage e 44, 63
Card Protect (fonction) Move (foNCHoN) ......covvieiieieeeee e 99, 111
CD Burn (fonction)
CD Finalize (fonction) <O>
Caracteres (entrée de) Oﬁset ...........................................................................
ClCK (NIVEAU QU +vvvereeeeeeeeeeeeeceeeeseeeeesesseeeeesseeeeeenees Ordinateur (transferts) ...
CIOCK oo OVEIAUDS ..o
CommeNCEr UN MOICEAU .......cuvvveeeeeeeeeeeeeeiirreeeens 12, 50
CompactFlash™ (carte) .. <P>
CONTASE ..o Partie ..o
Copy (fonction) Paste (fonction) .......ccccceeviveiieiiiiiieciee
Copynghts ______________ Peak (LED) ............................................................
Conductor Map Peak Hold (dur'ee)
Création d’un morceau Pl e
Cueing (mode) _____________________________________________________________ [ 51 (= TN
Play (mode) ....
<D> POSE IOl ..o
DEIAY v.vovveeeeeeee ettt Power (interrupteur) ...

Piste (fader de)

Delete Song (fonction) .
Pre roll ..o

Distortion (effet)
DOMMAGES ..v.eveveveeeiereeeieteeeeseteeesetes e tesesatennesaseananas Presse-papiers ........ccoceeeiiiiiee i
Protect
<E> Punch infout (fonction) ........cccoeeviiieeiciiee e 53
Echange de PiStes ........ceeveveeerecueeeeereeeeceeeeesneeens 101 Punch infout (points de) ..........cccceeiiiinii, 56
Echange de parties ..........ccccviiiiiiiiiiiiee 113

ECTAN ©.vovieevceeeeteeee et 31 <R>
Effacer une partie ......... e 10 Reverb ... 61
Effacer une piste ......c.oevveeeiiiiiiieee e 96 Redo (fonction) .. .39, 41, 43, 95, 103
Effet (depart) .......cooveiieiiiiieee 62 Remain .............. BT PR 13,38 a2 43
Effets INtEGrées .....oooiiiiiiie e 59 Répétition ........ccceeveeennen.

En cas de probleme .......ccoceeviiiiiieiie e 139 Repro (mode Monitor) ..............
Enregistrement ... : Résolution ........ccccceevviveennns
Renommer (un morceau)
REC END ....ooviiiieieieeee
Rythmique (guide) ....

<S>
SEQUENCEUN EXEEIME ....eoiiiiiiieeiiee it
Sélection d’'un morceau ..
<F> Simulation (effets de) .........cvvvveereieeeeeeeeeeeeeeerens
Fantdome (alimentation) ..., 137 Signature Map ........cceeveveveeececeeeeeeeeceeee e
Format ..o 21,132 Song
FOOt SWItCh ..o 55 SONG MOTE ...
SONG (NOM) v
<G> Song Protect (fonction)
GaliN oo 36, 39, 41, 43 SYNChIONISAtON ......v.vecveceeceeeeecee e
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<T> <W>
TeMPO (CAre dES) ..vvvvueieiiieeiie e s 8 WAV (fIChi€r) ..o 13,94
Temporelle (Dase) .....cccooevvieiiiiiiieie e, 14, 32 WAV (conversion de fichier) ........ccccovviiiiieinieenieeens 116
TOC (CD) ettt 129
THM e 15, 36, 39, 41, 43

<U>
USB (POI) weitieeiiee sttt 118
USB HOST (POI) c.veeeeieeieeeiieiiee s 125

Declaration de conformité CE

Cet appareil est compatible avec la directive sur la compatibilité électro-magnétique EMC (89/336/EEC) et sur la directive
basse tension (Low Voltage Directive 73/23/EEC)concernant les appareils électriques congus pour une utilisation sur

cette gamme de tensions.

Degré d'immunité de cet appareil

Selon la spécification européenne EN61000-6-1 (coexistence d'ondes électro-magnétiques— degré d'immunité
dans des conditions ordinaires), le degré d'immunité de cet appareil est le suivant :

Dans un environnement marqué par des transitoires rapides ou des trains d'impulsions, des parasites véhiculés par
des champs radio-frequence, des champs magnétiques a la frequence du secteur, électromagnétiques rayonnés et des
décharges d'electricite statique, cet appareil peut etre affecté et générer, dans certains cas, des bruits parasites.

LISTE DES DISTRIBUTEURS FOSTEX EN EUROPE

*Y compris dans les pays ne faisant pas partie de la CE (janvier 2005)

<ALLEMAGNE>

NOM : Mega Audio GmbH

ADRESSE : Stromberger Str. 32, D-55411 Bingen,
Allemagne

TEL : (+49) 6721-94330, FAX : (+49) 6721-32046

<AUTRICHE>

NOM : ATEC Audio-u. Videogeraete VertriebsgesmbH.
ADRESSE : Im Winkel 5, A-2325 Velm, Autriche

TEL : (+43) 2234-74004, FAX : (+43) 2234-74074

<BELGIQUE>

NOM : General Audio

ADRESSE : Raymond Pelgrimslaan 101, B-1702 Groot-
Bijgaarden, Belgique

TEL : (+32) 2-4630650, FAX : (+32) 2-4661500

<DANEMARK>

NOM : SC Sound ApS

ADRESSE : Malervej 2, DK-2630 Taastrup, Danemark
TEL : (+45) 4399-8877, FAX : (+45) 4399-8077

<ESPAGNE>

NOM : Letusa S. A.

ADRESSE : C/Laguna 10, 28923 Alcorcon, Madrid,
Espagne

TEL : (+34) 91-4862800, 91-4470898

<FINLANDE>

NOM : Noretron Oy Audio

ADRESSE : P. O. Box 22, FIN-02631 Espoo, Finlande
TEL : (+358) 9-5259330, FAX : (+358) 9-52593352

<FRANCE>

NOM : Sennheiser France

ADRESSE : 128 bis, avenue Jean-Jaures, 94851 Ivry-sur-
Seine Cedex, France

TEL : (+33) 1 4987 0300, FAX : (+33) 1 4987 0324

<GRECE>
NOM : Bon Studio S. A.

ADRESSE : 6 Zaimi Street, Exarchia, 106.83 Athens, Grece

TEL : (+30) 210-3809-605, 606, 607, 608
FAX: (+30) 210-3845-755, 210-3827-868
FAX: (+34) 91-6414597

<ISLANDE>

NOM : L. D. elrf. electronic Ltd.

ADRESSE : ARMULA 38 108 REYKJAVIK, Islande
TEL : (+354) 588 5010, FAX : (+354) 588 5011

<ITALIE>

NOM : Proel S. p. A.

ADRESSE : Zona Via Alla Ruenia, 37/43 64027 -
Sant’Omero (Teramo), Italie

TEL : (+39) 0861-81241, FAX : (+39) 0861-887862

<NORVEGE>

NOM : Siv. Ing. Benum AS

ADRESSE : P.O. Box 145, Vinderen, 0319 Oslo, Norvege
TEL : (+47) 2213 9900, FAX : (+47) 2214 8529

<PAYS-BAS>

NOM : IEMKE ROOS AUDIO B. V.

ADRESSE : Kuiperbergweg 20, 1101 AG Amsterdam,
Pays-Bas

TEL : (+31) 20-697-2121, FAX : (+31) 20-697-4201

<PORTUGAL>

NOM : Caius - Tecnologias Audio e Musica, Lda.
ADRESSE : Praca do Bom Sucesso, No 61 Bom Sucesso
Trade Center, Escritorio 701/702, 4150-1460 Porto,
Portugal

TEL : (+351) 22-608-06-10, FAX : (+351) 22-608-06-29

<ROYAUME-UNI>

NOM : SCV London

ADD: 40 Chigwell Lane, Oakwood Hill Industrial Estate,
Loughton, Essex IG10 3NY U. K.

TEL : (+44) 20-8418-0778, FAX : (+44) 20-8418-0624

<SUEDE>

NOM : Sennheiser AB

ADRESSE : John Ericssonsgatan 10, P.O. Box 22035, SE-
104 22 Stockholm, Suede

TEL : (+46) 8 566 16400, FAX : (+46) 8 566 16490

<SUISSE>

NOM : Audio Bauer Pro AG

ADRESSE : Bernerstrasse-Nord 182, CH-8064 Zurich,
Suisse

TEL : (+41) 1-4323230, FAX : (+41) 1-4326558
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Distributeur francais :

Sennheiser France

128 bis, Avenue Jean Jaures
94851 IVRY SUR SEINE CEDEX
Tel : 01 4987 0300

Fax : 01 4987 0324
www.sennheiser.fr
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