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1 Demarrage

Avant de commencer la lecture de ce guide avance, nous vous suggerons de prendre le
temps de vous familiariser avec le Guide de demarrage un manuel imprime
accompagnant votre Keystation Pro 88. (Vous pouvez egalement telecharger le Guide de
demarrage a lI'adresse : www.m-audio.com)

Le Guide de démarrage decrit le Keystation Pro 88 et explique ses fonctions de base. Ce
manuel prend la suite du Guide de demarrage, et vous donne une comprehension
complete des caracteristiques puissantes du Keystation Pro 88.

2 Terminologie

Pour tirer le meilleur de ce Guide, nous vous invitons a vous familiariser avec les termes
suivants :

Mode de programmation :

Le mode de programmation est le bref intervalle de temps (3 secondes) apres qu'un
bouton de fonction a ete presse, pendant lequel les parametres de cette fonction peuvent
etre modifies avec le pave numerique. Aucune donnee n'est envoyee au Keystation Pro 88
lorsqu'il est en mode programmation, a part les changements de programme et de
banque. Les symboles LCD qui s'affichent en mode de programmation indiquent qu'un
parametre particulier peut etre modifie. Si un nombre est partiellement entre et un
nouveau controleur est deplace le nombre devient le numero de parametre pertinent pour
le nouveau controleur et la periode de programmation de trois secondes sera redemarree.

Mode par defaut :

Le mode par defaut decrit I'etat du Keystation Pro 88 quand aucun bouton de fonction n'a
ete presse pendant les trois dernieres secondes. Dans le mode par defaut le LCD montre
le symbole de controleur, et un affichage de deux chiffres montre le dernier controleur
selectlonne L'affichage a trois chiffres indique le numero de CC MIDI actuellement
assigne.

Mode de programmation de zone

Le mode de programmation de zone est l'intervalle de temps entre la pression sur le
bouton Zone Range (ou la selection d'un controleur du groupe A) et la terminaison de
l'operation. Pendant cet intervalle de temps, les diodes au-dessus des boutons de zone
clignoteront pour indiquer que les zones a programmer peuvent etre selectionnees. Les
zones selectionnees pour etre programmees clignoteront egalement sur 'ecran.



3 Fonctionnement pendant le jeu du Keystation Pro

Envoi de changements de programme pendant le jeu

Vous pouvez envoyer un message de changement de programme a votre module son, un
instrument ou n'importe quel autre dispositif qui recoit des messages MIDI standard. Le
changement de programme sera envoye aux zones actives au moment de I'envoi.

1. Appuyez sur le bouton PROGRAM.
Selectionnez les zones sur lesquelles le changement de programme doit etre envoye
Sans indication de votre part, le changement de programme sera envoye a toutes les
zones actives. i
3. Entrez le numero de programme que vous voulez envoyer en utilisant le pave
numerique ou les touches +/-.

Exemple : l'ecran LCD affiche le symbole PROG, indiquant que le bouton PROGRAM a ete
presse. La valeur de programme envoyee est 00 et elle est envoyee sur le canal MIDI global
01. Lazone 1 clignote, indiquant que le changement de programme affecte la zone 1.

- 00

Vous pouvez aussi programmer les boutons programmables pour envoyer des messages
de programme fixes aux canaux MIDI individuels. Pour davantage d'informations sur cette
methode, reportez-vous a la section "Programmation" de ce manuel.

Envoi de changements de banque pendant le jeu

Si votre dispositif re'cepteur,a plus de 128 prédéfinitions, il se peut que vous puissiez
acceder aux banques supplementaires en envoyant des messages Bank Change LSB et
MSB.

1. Pressez le bouton DATA LSB ou DATA MSB. . .
Selectionnez les zones sur lesquelles le changement de programme doit etre envoye.
Sans indication de votre part, le changement de banque sera envoye a toutes les
zones actives. ) )

3. Entrez le numero de banque que vous voulez envoyer en utilisant le pave numerique
ou les touches +/-.

Remarque : reportez-vous ala documentation de votre dispositif MIDI récepteur pour vous assurer qu'il
repondra a ces messages. Pour plus d'informations sur les messages Data LSB et Data MSB, reportez-
vous ala section "Explication des changements de programme et de banque™ de ce guide.

Envoi d'un Snap Shot (instantanei

Un instantane envoie les assignations du controleur courant et leurs valeurs a un dispositif
recepteur. Pour envoyer un instantane, pressez simultanement les deux boutons +/- du
pave numerique.



Quand vous envoyez un instantane, Iecran LCD affichera le symbole Snap Shot (ci-
dessous), et les donnees de chaque controleur individuel seront transmises sur le canal
auquel le controleur a ete assigne.

ol

La fonctionnalite Snap Shot est une excellente maniere de synchroniser le dispositif
recepteur avec votre clavier et elle peut etre utlllsee comme outil creatif. Les donnees
envoyees quand SNAP SHOT est presse peuvent etre visualisees dans I'editeur de listes
de votre sequenceur. Mettez votre sequenceur en mode d'enregistrement et pressez sur.
SNAP SHOT. Ouvrez alors Iedlteur de listes et assurez-vous qu'il est configure de facon a
afficher les donnees de controleur.

Desactivation de tous les controleurs

La fonction "Controller Mute" vous permet de modifier la position d’un controleur MIDI
sans affecter les reglages de votre logiciel. Pour annuler la sortie de tous les curseurs et
reglages rotatifs, pressez les boutons CTRL MUTE.

La fonction Control Mute n'affecte pas les boutons. Si un bouton programmable, un bouton
de fonction ou une touche sont presses, les controleurs sont reactives et la fonction
Control Mute est terminee, jusqu'a ce que les boutons Control Mute soient a nouveau
presses. Vous pouvez aussi, pour desacjuver la fonction Control Mute, presser les boutons
CTRL MUTE une deuxieme fois, ce qui reactivera les controleurs.

Quand vous pressez pour la premiere fois les boutons Ctrl Mute, vous verrez que la liste
de I'ecran LCD est "OFF". Ceci indique que le Keystation Pro 99 n'envoie pas de donnees
MIDI vers I'exterieur. C'est une fonction tres utile si vous decidez de changer de
predeflnltlon sur le Keystation Pro 88 lorsque les controleurs ne sont pas dans la bonne
position. Control Mute vous permettra de deplacer le controleur dans une position relative
a la valeur de controleur du logiciel, plutot que d'entrainer un saut dans la valeur de
controleur du logiciel.

Vous pouvez aussi utiliser cette fonctionnalite pour un mixage creatif ou le jeu live. Si vous
utilisez le Keystation Pro 88 comme table mixage conventionnelle, activez la fonction
Controller Mute, augmentez ou diminuez le volume sur certains canaux et pressez |les
boutons Snap Shot. Cette forme de mixage est tres dynamique et ne peut pas etre
realisee avec un mixeur conventionnel.

Mode Drawbar (tirette)

En mode tirette, les curseurs du Keystation Pro 88 seront inversés, en sorte que le 0 sera
au sommet, et le 127 en bas.

Pour entrer en mode tirette, pressez simultanement les boutons CHANNEL ASSIGN et
PROGRAM.



Quand le mode tirette est activite, I'ecran LCD montre le symbole de curseur (ci-dessous).
Pressez les boutons du mode tirette une nouvelle fois pour sortir de ce mode de
fonctionnement.

Le mode tirette est concu pour etre utilise avec les synthetiseurs Hammond qui ont des
tirettes. o .
Remarque : quand vous rappelez une predefinition, le mode tirette est seulement rappele
dans le cadre du groupe C. Pour plus d'informations sur les groupes, reportez-vous a la
section "Programmation” de ce guide.

Changement de zones

Les 4 zones du Keystation Pro 88 peuvent etre utilisees pour diviser le clavier en sections.

Par exemple, rappelez la prédéfinition 2 (le mixeur GM) :

1. Appuyez sur le bouton RECALL
2. Pressez 2 sur le pave numerique, ou utilisez les boutons +/- pour entrer 2.

Sur cette predefinition, la zone 1 controle un son de piano, la zone 2 controle un son de
corde, la zone 3 controle un son de basse et la zone 4 controle un son d'orgue.

Vous pouvez changer la zone selectionnee en pressant le bouton de zone correspondant.
Les diodes au-dessus des boutons de zone indiquent quelles zones sont actives. Pour
activer une zone, pressez le bouton de cette zone et la diode au-dessus du_bouton
s'allumera. Pour desactiver une zone, pressez le bouton de cette zone une deuxieme fois
et la diode au-dessus du bouton s'eteindra.

Dans I'exemple de predefinition donne plus haut, les zones couvrent toutes I'ensemble du
clavier. Ceci signifie que toutes les zones sont actives et que vous pourrez jouer les quatre
instruments simultanement.

Il est possible de limiter la portion du clavier correspondant a‘chaque zone, ou de diviser le
clavier en plusieurs zones. Ceci vous permettra d'assigner une portion distincte du clavier
a chaque instrument. Vous pouvez meme changer l|'octave, transposer le clavier, ou
selectionner un instrument different pour chaque zone individuellement.

Pour plus d'informations sur les fonctionnalites de programmation et de zones, reportez-
vous a la section "Programmation" de ce manuel.



4 Programmation du Keystation Pro 88

Introduction aux possibilite's de programmation

Chacun des 60 controleurs du Keystation Pro 88 peut envoyer des messages MIDI CC,
RPN/NRPN, GM 1 et 2 ou SysEx. Les controleurs peuvent egalement etre assignes a “des
canaux MIDI individuels. Les numeros de CC (controleurs continus) MIDI font parties de la
norme MIDI et sont typiquement utilises pour controler des changements en temps reel
dans les parametres de I'equipement musical MIDI.

Pour une liste complete des numeros de controleurs MIDI standard de 0 a 131, reportez-
vous a I'Annexe E.

N'importe lequel des 60 controleurs temps reel du Keystation Pro 88 peuvent etre
assignes a un numero de CC MIDI. Cependant, les options d'assignation pour les 22
boutons assignables different de celles pour les 9 curseurs et les 24 reglages rotatifs.

Les deux tableaux ci-dessous montrent les messages de transmission MIDI que vous
pouvez programmer pour chacun des curseurs, reglages rotatifs et boutons MIDI.
Reportez-vous a ce tableau pour pouvoir suivre les principes de programmation des

controleurs dans les instructions et les exemples presentes dans le texte.

MIDI CC Description Data Lsh {Press Data Msh (Press
Twice]) Twice])
0-119  Standard MIDI CC's - -
120-127  Channel Mode Messages - -

178 Pitch Bend Sensitivity - -

174 Channel Fine Tune - -

140 Channel Coarse Tune - -

191 Channel Pressure - -

197 RPM coarse RFPH LER RPM MSAE

139 RF®M fine RFH LER RPM MESHE
124 MREFM coarse MNREFR LEHE MRFMN MSE
135 MREFPM finge MNREFR LEHE MRFMN MSE
196 MasterValurme Gh* Wolume LSB Wolume MSB
137 Master Pan Gh™* Pan LSB Pan M5B

138 Master Coarse Tune GM*  Tuning LSHE Tuning M5B
13g Master Fine Tune Gh* Tuning LEB Tuning M5B
140 Chorus Wod rate Ghi2* Mod rate -

141 Chorus Mod Depth GM2* Mod depth -

147 Feedhack GMI* Feedhack level -

1473 Send to Reverh GMZ* Reverb send level -

144 Fitch Bend Fitch shift LSB Fitch =hift M5B
IR5 Cantraller Off~ - -




Assignable MIDI Buttons

ASSIGH Desoiption Program Bank LSE (Press Data Msh (Press
{Press Twice) Twice) Twice)
0-119 Standard MDICC's - Toodle Yalue 2 Toodle Yalue 1

120127 Channel Mode Messages - Toggle Yalue 2 Toggle Yalue 1
128 Pitch Bend Sensitivity - Sensitivity walue -
1249 Channel Fire Tune - Tuning armournt -
130 Channel Coarze Tune - Tuning armournt -
131 Channel Prezsure - Pressure amourt -
132 RPM Coarse “alue RPML=E RPMMEE
133 RFM Fine “alue FRPHL=B FRPMM=B
134 MEPM Coarse “alue MEFPM LZ=E MEFPM M=B8
133 MEPM Fine “alue MEFPM LZ=E MEFPM M=B8
136 hazter Yolume* - Yolume LSBE “olume MSBE
137 Maszter Par® - Pan LSB Pan MSHE
133 Master Cosrse Tune* - Tuning L=H Tuning M=B
139 Master Fine Tune* - Tuning L=H Tuning M=B
140 Chorus Mod rate** - Mod rate -
141 Chorus Mod Depth** - Miod depth -
142 Feedback** - Feedback lewvel -
143 Send to Reverbh** - Reverbh zendleve -
144 Pitch Bend - Pitch =hift L=B Pitch shitt MSB
143 Program/Bank Preset Procgram Bank L=B Bank M=B
146 MIDI CC (onfoff) IO CC Button release vaue Button press value
147 Mote (onioff) Mote W elocity off Yelocity on
1438 Mote fondoff toogle) Mote W elocity off Yelocity on
149 MMC Commancd®* - Command select. -
150 Rewerb type ** - Type -
151 Reverb time ** - Time -
152 Chorus type ** - Type -
153 Decrement MIDI CC MIDI CC Start Wahie End Vahe
154 Increment MIDI CC MIDI CC Stant Vahe End Vahe
299 Controller Cff**** - - -

Nous vous invitons a porter une attention particuliere aux differences entre la facon de
programmer les curseurs ou les reglages rotatifs d'un cote, _et les boutons de l'autre. Une
fois que le controleur que vous voulez programmer a ete selectionne, vous pouvez
modifier le numero du CC MIDI assigne de la facon |nd|quee dans les sections qui suivent.

Selection d'un controleur pour la programmation

Avant de pouvoir assigner un CC MIDI a un des controleurs programmables du Keystation
Pro 88, vous devrez selectionner le controleur pour le programmer. Il y a deux methodes
pour selectionner un controleur

1. Pressez les boutons CONTROL SELECT (GLOBAL CHANNEL + CHANNEL
ASSIGN). L'ecran LCD affichera le symbole CONTROLLER. Le symbole LCD
clignotera pour indiquer que les reglages du controleur peuvent etre modifies (mode
de programmation). L'affichage a 3 chiffres montrera le numero du controleur
actuellement selectionne.

2. Entrez le numero du controleur en utilisant le pave numerlque ou les touches +/-.

ou



1. Deplacez simplement un curseur ou un reglage rotatif ou pressez un bouton
programmable.

Assignation des CC MIDI

1. Pressez sur CONTROL ASSIGN. Le symbole CC clignotera sur I'ecran LCD et
I'affichage a trois chiffres indiquera le numero du CC MIDI actuellement assigne.

2. Entrez une nouvelle valeur CD MIDI en utilisant le pave numerique et les boutons + et
-. Le numero du controleur MIDI que vous, selectionnez sera assigne au controleur
actuellement selectlonne montre par le numero sur le petit affichage a deux chiffres.

Remarque: si vous avez selectionne un controleur du groupe A, il est possible d'assigner des CC MIDI
differents pour chaque zone. Pour plus d'informations sur les controleurs du groupe A, reportez-vous a
la section de ce guide consacree aux controleurs du groupe A.

Assignation d'un canal MIDI individuel

1. Selectionnez le controleur que vous voulez programmer, selon les indications donnees
ci-dessus.

2. Pressez sur CHANNEL ASSIGN. L'ecran LCD affichera le symbole CHAN et
I'affichage a 3 chiffres montrera IaSS|gnat|on de canal actuelle pour le controleur
selectlonne Ceci sera precede d'un "c¢" (pour canal) ou d'un "z" si le controleur est
assigne a un canal de zone globale.* Le petit affichage a 2 chiffres montrera le
numero du controleur actuellement selectionne (chaque curseurs, reglage rotatif et
bouton a son propre numero de controleur indique a cote de lui), permettant son
assignation.

3. Entrez le numero du canal MIDI (00-20) sur lequel vous voulez que le controleur
s'applique en utilisant le pave numerique ou les touches +/-.

Remarque: si vous selectionnez les canaux 17-20, le controieur est assigne au canal de zone globale
pour les zones 1, 2, 3 ou 4 respectivement.

Changement du canal MIDI global

Si un des controleurs est a33|gne au canal 00, il transmettra sur le canal MIDI global. Le
canal MIDI global du Keystation Pro 88 affecte uniquement les controleurs qui ont le canal
MIDI individuel assigne a la valeur 00, comme decrit dans la section precedente

Pour changer le canal MIDI global :

1. Pressez une fois le bouton Global Channel. L'ecran LCD affichera les symboles
KEYBOARD et CHAN. L'affichage a 3 chiffres montrera le canal global actuel,
precede par un "c".

2. Entrez le numero du canal MIDI (01-16) en utilisant le pave numerlque ou
les touches +/-.



Exemple : le canal MIDI 01 est assigné en tant que canal MIDI global.

0

L'utilisation d'une combinaison de canal MIDI global et de canaux MIDI assignes
individuellement peut etre une facon efficace de naviguer dans le systeme. Avec des
instruments multitimbraux comme Reason, il peut etre plus facile de changer le reglage de
canal MIDI global sur votre Pro 88 pour sauter au dispositif suivant, plutot que de realiser
les changements dans le logiciel.

Assignations de valeurs bascules aux boutons

Les 22 boutons assignables peuvent chacun etre assignes pour basculer entre deux
valeurs. Par exemple, il se peut que vous vouliez envoyer la valeur 15 quand vous pressez
le bouton pour la premiere fois, puis la valeur 74 si vous pressez une seconde fois.

Pour definir les valeurs de bascule pour les boutons

Pressez deux fois le bouton de fonction libelle DATA MSB.

Entrez 15 en utilisant le pave numerique ou les touches +/-.

Pressez deux fois le bouton de fonction libelle DATA LSB.

Entrez 74 en utilisant le pave numerique ou les touches +/-. Si vous voulez que le
bouton envoie la meme valeur a chaque fois que vous le pressez, entrez la meme
valeur pour les deux pas ci-dessus.

roON -~

RPN/NRPN, SysEx et autres messages avances

Comme nous l'avons |nd|que les controleurs MIDI standard s etendent de O a 131 Pour le
Keystation Pro 88, |a liste des CC MIDI qui peuvent etre assignes aux controleurs a ete
etendue de facon a inclure les messages RPN/NRPN, MMC et SysEx General MIDI 1 et 2.
Ces messages MIDI avances sont aussi faciles a programmer qu'une instruction CC MIDI
normale, en entrant les valeurs 132 a 154 quand vous programmez les CC MIDI. Les
tableaux dans I'Annexe B vous montrent quel nombre correspond a chaque type de
message MIDI.

Pour programmer les valeurs pour ces messages avances, le Keystation Pro 88 necessite
que vous pressiez deux fois chacun des boutons PROGRAM, DATA LSB et DATA MSB.
Une pression unique enverra les instructions de changement de programme et de banque
pendant le jeu comme decrit precedemment.

Reportez-vous aux exemples ci-dessous pour voir comment cela fonctionne. Reportez-
vous egalement au tableau dans I'Annexe B pour des informations completes.



Assignation de controle MMC a un bouton

o~ -

No

Selectionnez le bouton dont vous voulez qu'il controle le message MMC.

Pressez le bouton CONTROL ASSIGN sur le Keystation Pro 88.

Entrez 149 sur le pave numerique. 149 est le numero qui correspond a l'instruction
MMC, comme indique dans le tableau de I'Annexe B.

Pressez une fois le bouton Global Channel.

Entrez 127 sur le pave numerique. Ceci garanti que le message est defini sur tous les
numeros ID de dispositifs. Pour plus d'informations a ce sujet, lisez "Sur les messages
SysEx et le Device ID" dans la section "Programmation” de ce manuel.

Pressez le bouton DATA LSB deux fois.

Entrez un numero du tableau suivant pour selectionner le message MMC que vous
voulez :

Murnber MMC Cormrnand

1 STOP

I PLAY

I OEFERRED PLAY

153 FAET FORWARD
RENIMDO

'gﬁ RECORD STROBE
RECORDO EXIT
RECORD PAUSE

I PALSE

0 EIECT

11 CHASE

12 COmsND ERROR RESET

13 hitiC: RESET

Assignation de RPN/NRPN a un curseur / reélage rotatif

1.

Pressez sur CONTROL SELECT (GLOBAL CHANNEL + CHANNEL ASSIGN) e
deplacez le controleur desire.

LU

Pressez sur le bouton CONTROL ASSIGN deux fois et, tandis que I'affichage clignote,
entrez le controleur 132 pour RPN grossier, 133 pour RPN fin, 134 pour NRPN
grossier ou 135 pour NRPN fin.

1=
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3. Pressez le bouton DATA MSB deux fois pour assigner le numero pour le MSB
RPN/NRPN.

-0a0

4. Pressez le bouton DATA LSB deux fois pour assigner le numero pour le LSB
RPN/NRPN.

(-

"I'H'I
o L

5. Pressez le bouton CHANNEL ASSIGN pour assigner le canal MIDI sur lequel le
message doit etre envoye.

U5

Vous verrez que la plupart des fiches techniques de synthétiseurs utilisant les NRPN
donneront les valeurs MSB et LSB que vous devez entrer dans les DATA MSB et DATA LSB.

Certains manuels peuvent ne donner que les valeurs hex (hexadecimales). Avec le
Keystation Pro 88, vous devez entrer la valeur sous forme deC|maIe et non hexademmale
mais vous pouvez facilement realiser la conversion d'hexadecimal a deC|maI avec la
calculette de Windows. (Selectlonnez simplement le Mode scientifique, puis selectionnez
"Hex" et entrez la valeur hexadecimale que vous devez convertir. Pressez le bouton "Dec"
pour la convertir en valeur decimale.) Entrez cette valeur decimale convertie dans le
Keystation Pro 88. Le tableau de I'Annexe C peut aussi vous aider dans la conversion de
valeurs hexadecimales.

Assignation d'une note a un bouton

Voici comment configurer un bouton pour qu'il transmette un message Note On quand il
est presse, et un message Note Off quand il est relache.

1. Pressez sur le bouton CONTROL SELECT puis sur le bouton libelle A41 ou STOP sur
le transport (les boutons de transport sont les boutons assignables en bas a gauche
du Pro 88, pres des molettes de pitch et de modulation). L'affichage montrera que
vous avez selectionne le controleur A41.

-AY |

2. Pressez le bouton CONTROL ASSIGN et entrez 147. |l s'agit du numero CC MIDI qui
correspond au mode Note On/Off, comme indique dans I'Annexe B.

147




3. Pressez deux fois le bouton DATA MSB et entrez une valeur de 100. Quand vous
pressez le bouton, un message Note On sera envoye avec une velocite de 100.

- 10G

4. Pressez le bouton DATA LSB deux fois, et entrez une valeur de 000. Quand vous
relachez le bouton, un message Note Off sera envoye

=17 I"J
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5. Pressez deux fois le bouton PROGRAM et entrez 064. Ceci enverra la note MIDI 64,
ou mi-4 (E4), a chaque fois que vous presserez le bouton. Les numeros de note MIDI
sont donnes dans I'Annexe D.

;064

Ce mode a de nombreuses utilisations ; utilisez-le par exemple pour declencher des
samples, controler I eqmpement d eclalrage ou jouer des notes du clavier.

Remarque: quand vous pressez le bouton en mode note, I'ecran LCD affiche brievement la velocite de
lanote.

Sur les messages SysEx et le Device ID

Lors de la transmission de messages SysEx, le numero de canal pour un controle
individuel ne definit pas un canal de transmission, mais un Device ID. Quand vous pressez
le bouton CHANNEL ASSIGN, le symbole CC ne sera pas affiche et il n' y aura pas de "
dans l'affichage a ‘trois chiffres.

Les Device ID sont dans l'intervalle 00-127. Dans la plupart des cas, vous devez prendre
127 comme Device ID. Avec ce reglage, le message SysEx sera recu par tous les
dispositifs.

Remargue: le Device ID pour un message SysEx qui est assigr)é a un controleur ne peut pas etre
change en utilisant les boutons Device ID. Ces boutons sont utilises pour modifier le Device ID global du
Keystation Pro 88.

Memoire non volatile

Le Keystation Pro 88 utilise de la memoire non volatile qui vous permet de conserver vos
reglages d'une session a l'autre. Le controleur courant du clavier et les assignations de
canal sont stockees meme si vous ne les avez pas enreglstres dans un emplacement
memoire. Egalement stockes : le mode tirette (on/off), les donnees DATA LSB et DAT
MSB, le reglage de canal global, les reglages de zone et la derniere predeflnltlon memoire
utilisee.



Dump memoire

Une pression sur les boutons Memory Dump (RECALL + STORE) enverra un certain
nombre de paquets SysEx representant les 10 emplacements memoire que vous avez
dans votre Pro 88. Ceci vous permet de stocker le contenu de vos predeflnltlons memoire
a l'exterieur et peut etre utilise en combinaison avec le logiciel Librarian SysEx de M-
Audio.

Vous pouvez enregistrer le dump memoire complet dans un sequenceur MIDI normal.
Pour rappeler le dump memoire sur le clavier, jouer la piste MIDI qui contient le dump
memoire vers le clavier, en vous assurant que le clavier est selectionne comme dispositif
de sortie pour cette piste.

Un dump memoire, ou un envoi memoire, n'affecte pas les assignations actuelles des
controleurs au Keystation Pro 88. Une fois que le dump memoire a ete envoye au
Keystation Pro 88, vous devrez rappeler une predeflnltlon pour acceder aux nouveaux
reglages memoire.

Assignation d'un Device ID

Une pression sur les boutons DEVICE ID (STORE + GLOBAL CHANNEL) vous permettra
d'assigner un Device ID au Keystation Pro 88. Le Device ID par defaut est 127. Quand un
dump memoire est realise, il peut etre recu par n'importe quel Keystation Pro 88.

Si un Device ID (identificateur de dispositif) est assigne a un nombre autre que 127, le
dump memoire sera specifique au Keystation Pro 88 ayant le meme Device ID. Si le
Device ID du Keystation Pro 88 differe du Device ID qui a ete enregistre avec le dump
memoire, les donnees seront ignorees. Le Device ID est une maniere de differencier entre
differents claviers Keystation Pro 88. Nous vous recommandons de garder 127 comme
valeur de Device ID.

Quand vous pressez les boutons de Device ID, le petit affichage a "deux chiffres affiche
"id". L'ecran a trois chiffres represente le Device ID assigne. Entrez une nouvelle valeur
Device ID en utilisant le pave numerique ou les boutons + et -.

Pour plus d'informations sur les messages SysEx et le Device ID, reportez-vous ala
section "Explication des entrees/sorties MIDI et des messages MIDI" de ce manuel.

Retablissement de la configuration d'usine

Le Keystation Pro 88 est livre avec 10 predefinitions stockees dans sa memoire (pour une
liste complete, voyez I'Annexe H). Vous pouvez retablir la configuration d'usine du
Keystation Pro 88 en gardant les boutons +/- presses. Ceci reinitialisera tous les
controleurs, leurs parametres et les predeflnltlons qui viennent d' etre enreglstrees qui
retrouveront leur etat par defaut.

Remarque: le retabllssement des predefnltlons d'usine effacera toutes les configurations de
controleur stockees dans la memoire.



Enregistrement et rappel de groupes individuels de
controleurs

Les controleurs du Keystation Pro 88 sont divises en trois groupes.

Groupe A :

Molette de pitch

Molette de modulation

Boutons de transport (5 boutons au dessus des molettes)
Pedales de sustain 1 et 2 (non incluses)

Pedale d'expression (non incluse)

Reglages pour toutes les zones

Groupe B :

24 reglages rotatifs
8 boutons au-dessous des reglages rotatifs

Groupe C :

9 curseurs
9 boutons sous les curseurs

Pour permettre de savoir a‘quel groupe un contréleur appartient, chaque controleur
assignable a ete libelle avec une lettre un et numero. La lettre indique le groupe dont fait
partie le controleur. Quand vous pressez sur STORE ou RECALL, vous verrez les diodes
au-dessus des boutons ZONE/GROUP clignoter. Le mode groupe est automatiquement
selectionne, et les diodes clignotantes representent les groupes auxquels les MEMORY
STORE/RECALL s'appliqueront. Quand vous pressez STORE, tous les groupes sont
automatiquement selectionnes. Si vous pressez RECALL, les reglages de groupe pour le
dernier rappel sont retrouves et selectionnes.

Exemple 1 : stockage des seuls curseurs (sur la prédéfinition 3):

1. Appuyez sur le bouton STORE.

2. Appuyez sur les boutons "Groupe A" et "Groupe B". Seul GROUP devrait clignoter sur
I'ecran LCD. . .

3. Entrez 03 en utilisant le pave numerique ou les boutons +/-.

Exemple 2 : rappel des seuls réglages de zone (dela prédéfinition 2):

1. Appuyez sur le bouton RECALL.
Assurez-vous que les groupes B et C ne sont pas selectionnes. En pressant les
boutons de groupe pour les groupes B et C, I'ecran LCD ne devrait pas les afficher.

3. Assurez-vous que le groupe A est selectlonne en pressant le bouton "Groupe A"
jusqu'a ce que le groupe A soit afflche sur I'ecran LCD.

3. Entrez 02 en utilisant le pave numerique ou les boutons +/-.



Programmation de zones

Comme indique dans le guide de demarrage, il est possible de diviser votre clavier en
quatre zones. Chaque zone peut se voir attribuer une limite superieure et une limite
inferieure pour specifier la portion du clavier qui lui correspond.

Ceci est realise en_mode d'edition de zone, en pressant sur le bouton Zone Range*.
Chaque zone peut etre activee ou desactivee en pressant le bon bouton de zone. Quand
vous programmez des zones, la selection du canal est importante. Il n'est pas possible de
controler des instruments multiples si les zones sont assignees au meme canal.

Rappelons le groupe A, dans la predefinition 2, en guise d'exemple. Dans cette
predefinition, les zones 1 et 4 ont ete definies pour controler un piano, des cordes, une
basse et un orgue dans votre sequenceur. Cependant, chaque zone a recu un canal MIDI
different, de facon a garder separees les donnees pour chaque instrument.

L'assignation de plusieurs zones au meme canal vous permet de produire d'interessants
effets harmoniques. Il n'est possible de controler qu'un seul instrument dans ce cas.

Par exemple, rappelez le groupe A, predefinition 3. Dans cette predefinition, toutes les
zones couvrent I'ensemble du clavier, mais sont transposees de differentes valeurs. Si
vous activez les quatre zones, vous entendrez un accord de septieme quand vous pressez
une seule touche.

* Pour plus d'informations sur la plage de zone, voyez la page 13 du Guide de démarrage.
** Pour des informations sur la definition du canal de zone, voyez la page 17.

Comment transposer ou changer l'octave d'une zone

Pour modifier les reglages d'octave ou de transposition d'une zone, pressez sur le bouton
Zone Range, et selectionnez la zone desiree. Modifiez ensuite le reglage d'octave ou de
transposition comme decrit dans le Guide de demarrage.

Remarque: le mode de modification de zone restera actif aprés lamodification du paramétre. Pressez a
nouveau le bouton Zone Range pour sortir du mode de modification de zone.

Exemple : comment transposer la zone 1 de 5 demi-tons :

1. Appuyez sur le bouton ZONE RANGE. ) ]
Appuyez sur les boutons de zone jusqu'a ce que la zone 1 soit selectionnee. Ceci sera
indique par I'ecran LCD, la zone 1 seule clignotant.

3. Pressez les deux boutons d'octave pour selectionner TRANSPOSE.

4. Pressez le bouton "d'octave -" 5 fois pour transposer de 5 demi-tons vers le bas.
L'ecran LCD affichera "-5".

5. Pressez a nouveau le bouton Zone Range pour sortir du mode de modification de
zone.



Le Program LSB, Bank LSB et Bank MSB d'une zone

Chaque zone peut se voir assigner des messages Program LSB, Bank LSB et Bank MSB
individuels. Ceci vous permet de controler quatre sons ou instruments differents
simultanement.

Si_un changement de programme n'est pas envoye I'application MIDI hote utilisera
generalement par defaut le programme et la banque 00. L'application MIDI hote doit
recevoir un message de programme ou de banque pour effectuer un changement. Les
zones selectionnees sont seulement affectees quand vous envoyez un changement de
programme LSB, de banque LSB ou de banque MSB.

Quand vous pressez un des boutons correspondant a ces changements, le mode zone est
automatiquement active. Tout changement de valeur pour une assignation de programme
ou de banque s'appliquera a toutes les zones actives. Ceci signifie que le changement de
programme se produira sur le canal MIDI auquel chaque zone active est assignee.

Utilisez les boutons de zone pour activer une zone specifique (ou plusieurs) dont vous
voulez qu'elle recoive les changements de programme ou_ de banque. Quand une
predefinition est rappelee avec le groupe A selectionne, les donnees de LSB
programme/banque ou MSB banque pour chaque zone active sont immediatement
envoyes. Ces messages sont seulement envoyes pour les zones qui sont actives dans la
predefinition selectionnee.

Remarque: si vous voulez faire usage des reglages de programme pour des zones dans une
predefinition, assurez-vous que toutes les zones requises sont actives quand vous enregistrez une
predefinition.

Choisir le canal d'une zone

Le Keystation Pro 88 a quatre canaux de zone globaux et chaque zone peut transmettre
sur un canal MIDI different. Les canaux de zone globaux sont les canaux MIDI sur
lesquels chaque zone (1-4) va transmettre.

Les controleurs assignables du Keystation Pro 88 peuvent etre assignes a‘,n'i(nporte lequel
des quatre canaux de zone globaux. Ceci liera le controleur assigne a la zone qui
transmet sur le meme canal MIDI. Prendre 0 comme valeur du canal global de zone
assigne cette zone au canal global.

Pour changer le canal de zone global :

1. Pressez le bouton Global Channel deux fois.
Selectionnez la zone pour laquelle vous voulez, definir le canal. L'ecran LCD fera
clignoter le canal de zone global qui va etre modifie.

3. Entrez I'assignation du canal (01-16) en utilisant le pave numerique ou les touches +/-.

Remarque: il n'est pas possible de definir un canal pour des zones multiples.



Controleurs du groupe A

Les controleurs du groupe A peuvent avoir des assignations de CC MIDI differentes pour
chaque zone. Ceci signifie que la pedale de sustain peut etre conflguree pour fonctionner
avec la zone 1, mais desactivee dans la zone 2, ou la molette de pitch peut etre activee
pur la zone 3, mais desactivee dans la zone 1.

Pour que les controleurs du groupe A transmettent sur toutes les zones, les assignations
de canaux doivent avoir la valeur O (le canal de zone global) pour ces controleurs. Si un

controleur de groupe A est assigne a n'importe quelle zone autre que 0, il ne transmettra
pas dans des zones multiples.

Si un controleur du groupe A est selectionne quand vous pressez le bouton CONTROL
ASSIGN, le mode de definition de zone sera automatiquement enclenche Une fois rentree
la valeur desiree pour le controleur de groupe A grace au pave numerique, l'assignation
de CC MIDI affectera uniquement les zones actives. Ceci signifie que le CC MIDI que
vous avez assigne au controleur de groupe A sera transmis sur tous les canaux auxquels
les zones selectionnees ont ete assignees.

Pour ewter qu'un controleur _du groupe A transmette sur plus d'une zone, assignez le
controleur du groupe A au meme canal que la zone de3|ree Ceci ewtera que le controleur
du groupe A affecte d'autres zones qui ne sont pas assignees au meme canal MIDI.

Si vous ne voulez pas qu'un controleur du groupe A affecte certaines zones :

1. Pressez sur CONTROL SELECT (GLOBAL CHANNEL + CHANNEL ASSIGN) et
deplacez le controleur desire du groupe A.

2. Appuyez sur le bouton CONTROL ASSIGN.

3. Pressez les boutons de zone correspondant aux zones dont vous ne voulez pas que
le controleur les affecte. S ) )

4. Entrez 255 pour choisir Off. Ceci est realise en entrant 000 sur le pave numerique et
en pressant le bouton "-".

Remarque: vous devez activer une zone pour qu'un controleur du groupe A transmette les donnees a
cette zone.

5 Le logiciel Evolution Librarian

Sur le logiciel Evolution Librarian

Le logiciel Evolution Librarian est un programme de bibliotheque Windows developpe pour
les produits M-Audio. Le programme ne fonctionne pas seulement avec le clavier
Keystation Pro 88, il est egalement compatible avec d'autres controleurs USB de M-Audio
dans la serie Evolution. Librarian vous permet d' echanger des patchs entre les produits
Evolution pris en charge par Librarian, de facon a ce que vous n'ayez jamais a creer le
meme patch deux fois.

Librarian vous permet d'envoyer et de recevoir 10 patchs, de charger et d'enregistrer des
banques de memoire, de visualiser comment des patchs individuels ont ete programmes,



et de manipuler des patchs a la souris pour creer de nouvelles combinaisons dans les 10
emplacements memoire.

Installation du logiciel Librarian

1.
2.
3.

Inserez le CD d'installation du Keystation Pro 88 dans le lecteur CD de votre PC.
Cliquez sur "Librarian Installer" (Programme d'installation de Librarian).

Suivez les instructions a I'ecran pour realiser la procedure d'installation. Une fois que
l'installation est termlnee vous pouvez demarrer le programme. Ci-dessous, une
capture d'ecran de ce que vous devriez voir a l'ecran.
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Configuration du logiciel Librarian

Avant que vous commenciez a‘utili;ser le Librarian, verifiez que le Keystation Pro 88 a ete
selectionne comme dispositif d'entree et de sortie.

1.

Selectionnez "MIDI Setup" dans le menu Options.

Assurez-vous que le pilote USB du Keystation Pro 88 est selectlonne dans la colonne
"Inputs”. Si vous utilisez des pilotes natifs, ceux-ci sont peut etre nommes "USB Audio
Device". .

Dans la colonne "Outputs”, selectionnez le pilote USB pour votre Keystation Pro 88. Si
vous utilisez des pilotes natifs, ceux-ci sont peut etre nommes "USB Audio Device".
Vous pouvez maintenant utiliser le logiciel Librarian avec votre clavier Evolution.

Apercu de Librarian

Comme il apparait dans la capture d'ecran du Librarian, vous pouvez enregistrer, charger,
recevoir ou envoyer le contenu complet de et vers n'importe quelle colonne banque.



Pour transmettre le contenu complet de votre clavier vers Librarian, pressez le bouton
"Receive" sur le logiciel Librarian. Cette procedure ne peut se terminer avec succes que si
les pilotes USB de votre clavier ont ete correctement selectionnes, comme decrit plus
haut. Une fois que vous avez recu les donnees du clavier, les emplacements memoire
sont affiches dans la colonne.

Organisation des preélefinitions recues d'un appareil

Vous pouvez nommer et renommer les predefinitions comme vous le souhaitez. Pour
renommer une memoire, double-cliquez dessus. Vous pouvez aussi deplacer des
memoires avec la souris, ou en utilisant les boutons Copy.

Ces boutons sont definis ci-dessous :

Pour copier la memoire selectionnee dans la banque 1 vers la banque 2 :

i:’our copier la memoire selectionnee dans la banque 2 vers la banque 1 :
\
Pour copier toutes les memoires de la banque 2 dans la banque 1 :

Pour copier toutes les memoires de la banque 1 dans labanque 2 :

(==72m]

Pour annuler la derniere copie que vous avez realisee (seule la derniere copie peut etre
annulee).

Conseil : nous vous recommandons de designer une colonne comme etant la colonne
maitresse. Ceci pourra vous aider a eviter la confusion et la perte d'heures de travail.

Visualisation du contenu d'une memoire

Cliquez du bouton droit sur une memoire pour afficher son contenu. Notez qu'il n'est pas
possible de modifier le contenu d'une memoire. SysEx Librarian vous permet seulement
de rearranger 'ordre des memoires ou de copier des memoires entre plusieurs dumps.



Enregistrement d'une configuration

Une fois que vous nomme toutes vos predeflnltlons et que vous les avez organlsees dans
I'ordre desire, cliquez sur "Save" pour enregistrer le contenu. Vous pouvez aussi cliquer
sur le menu "File" et choisir "Save" pour enregistrer le fichier avec le nom precedemment
assigne, ou "Save As" pour attribuer un nouveau nom au dump memoire. Le raccourci
clavier pour enregistrer la banque 1 est CTRL+S. Assurez-vous que vous donner au fichier
un nom qui vous permette d'identifier rapidement votre ensemble de configurations.

Chargement d'une configuration

Pour charger une configuration mem0|re dans le logiciel, cliquez sur le bouton "Load" et
selectionnez le fichier concerne. Les predefmltlons chargees apparaitront dans la fenetre
Bank. Vous pouvez ensuite soit I'envoyer directement dans I'appareil Evolution en cliquant
Send, soit le modifier.

Vous pouvez egalement choisir Open dans le menu File. Le raccourci pour le chargement
est CTRL+O.

Pensez a consulter www.m-audio.com ou www.evolution.com pour les mises a jour a venir
du logiciel Librarian.

6 Explication des entrees/sorties MIDI et des
messages MIDI

Schema de circulation des signaux MIDI entrants et sortants

Les ports MIDI In (entree) et MIDI Out (sortie) ont des utilisations dlfferentes selon la facon
dont vous souhaitez connecter et alimenter le Keystation Pro 88. Le schema ci-dessous
montre les differentes p033|b|I|tes d'acheminement.
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Sur le port MIDI In (entree)

Le port MIDI In peut etre utilise pour interfacer un dispositif MIDI avec votre ordinateur via
le port USB. Les donnees recues par MIDI In seront transmises a l'ordinateur par le
Keystation Pro 88.

Quand vous selectionnez les dispositifs MIDI de votre hote MIDI, vous verrez deux entrees
MIDI de votre clavier. La premiere entree midi dans votre hote MIDI est utlllsee pour
recevoir les donnees de controleur du Keystation Pro 88. La deuxieme entree MIDI dans



votre hote MIDI est utilisee pour recevoir des donnees d'appareils MIDI connectes a la
prise MIDI IN de votre clavier. De cette facon, votre clavier fonctionne comme interface
MIDI-vers-USB pour un autre appareil MIDI.

Sur le port MIDI Out (sortie)

Le Keystation Pro 88 peut aussi offrir une interface avec d'autres appareils MIDI. Par
defaut (quand vous allumez le clavier), toutes les donnees de controleur sont envoyees
par la sortie MIDI en plus de la sortie USB.

Pour que la sortie MIDI fonctionne comme interface USB-vers-MIDI, pressez les boutons
"MIDI Out from USB" (PROGRAM + DATA LSB) pour activer le mode sortie MIDI depuis USB.

Si vous utilisez une application hote MIDI qui peut choisir des pilotes d' entree multiples,
vous pourrez utiliser I'entree MIDI et la surface de controle du Pro 88 pour enregistrer des
donnees MIDI et les envoyer par la sortie MIDI du Pro 88.

Remarque: le Keystation Pro 88 n'est pas un appareil MIDI Thru. Les donnees MIDI regues sur I'entree
MIDI du Keystation Pro 88 ne peuvent jamais etre envoyees directement au port de sortie MIDI du Pro
88. Cependant, si votre clavier est connecte a un ordinateur par USB, les donnees regues par le port
MIDI In peuvent etre transmises au port MIDI Out parce que les donnegs sont envoyees vers
I'ordinateur puis retournees par celui-ci. Le mode "MIDI Out From USB" doit etre enclenche pour que
celase produise.

Changements de programme et de banque

Les changements de banque ont ete concus pour etendre I'ensemble des son GM.
Chaque banque contient 128 patchs, accessibles par un changement de programme. Il 'y a
un total de 16 384 banques disponibles par le message de changement de banque 14
bits. Les premiers 7 bits de ce message sont envoyees dans un octet unique appele Bank
LSB. Les derniers 7 bits sont specifies par un autre octet appele Bank MSB. Le Bank LSB
est le message le plus communement utilise, et permet de choisir parmi 128 banques.

La plupart des dispositifs MIDI reaglssent aux changements de programme. Les dispositifs
MIDI qui ne se conforment pas a lI'ensemble de son GM peuvent utiliser les messages de
changement de programme dans d'autres buts. De nombreux instruments VST permettent
a un changement de programme de changer le patch d'instrument.

Les changements de banque sont moins souvent utilises. Les changements de banque
sont utiles dans des extensions de la specification MIDI, comme la specification GS de
Roland, ou la specification XG de Yamaha. Ces deux specifications exigent que vous
specifiez un changement de banque pour acceder aux sons supplementaires que ces
specifications fournissent.

Le Keystation 88 Pro simplifie le processus d'envoi de donnees Program LSB, Bank LSB
et Bank MSB. Pressez les boutons PROGRAM, DATA LSB ou DATA MSB et entrez les
changements de programme ou de banque que vous voulez envoyer.



Explication des RPN/NRPN

Les numeros de parametre non enreglstres (NRPN) sont des messages specmq ues a un
dispositif qui permettent le controle de synthetiseurs par MIDI. La specification MIDI definit
des numeros de parametres pour permettre aux fabricants de specifier leurs propres
controleurs. Les plus courants parmi ceux-ci ont ete enreglstres par I'associations de
fabricants MIDI et font partie de la specmcatlon MIDI (d'ou’le terme de numeros de
parametres enreglstres RPN). Reportez-vous a I'Annexe F pour davantage d'informations.

Les controleurs MIDI 98 et 99 representent les LSB NRPN et MSB NRPN. Les contréleurs
MIDI 100 et 101 representent les LSB RPN et MSB RPN. (Voyez la liste des controleurs
MIDI dans I'Annexe D.)

Un message de controleur NRPN ou RPN est envoye avec une valeur spec:lflee par
I'utilisateur. Un message et une valeur de controleur supplementalres doivent etre envoyes
pour specmer I'ajustement de valeur. La valeur est specifiee par le numero de controleur 6
(Data entry) pour les ajustement grossiers, et par le numero 38 pour les ajustements fins.

Pour transmettre les NRPN sur le Keystation Pro 88, entrez les LSB NRPN appropries en
pressant le bouton LSB/DATA deux fois, ou entrez les MSB NRPN en pressant le bouton
MSB/DATA deux fois. Tandis que vous deplacez le controleur du Keystation Pro 88, un
message NRPN approprie sera envoye. Assignez le NRPN grossier pour faire de grands
changements, ou le NRPN fin pour des changements plus reduits.

Explication de SysEx

Les messages System Exclusive (SysEx) ont ete deﬁms dans la specmcatlon MIDI pour
permettre a des dispositifs individuels d'avoir un controle individuel par MIDI. Le format
des messages SysEx permet a presque n'importe quelle fonction d' etre realisee par MIDI,
pour autant que le dispositif recepteur soit capable de traduire le message SysEx. Ceci
permet a des dispositifs d'envoyer notamment des donnees de memoire de samples
audio, des dumps memoires, des reglages de controleurs. Cela permet egalement aux
controleurs d'un dispositif d' etre controles par un autre dispositif.

Il n'est pas possible de programmer votre propre message SysEx dans le Keystation Pro
88. Cependant, vous pouvez acceder a des messages SysEx preprogrammes en
assignant les CC MIDI appropries a un controleur (voir Annexe B).

Il est a noter qu'un message SysEx n'est pas transmis sur un canal specifie. Tous les
messages SysEx contiennent un Device ID utilise pour identifier les dispositifs qui
repondent a un message SysEx ; tous les autres dispositifs sont ignores. Si vous utilisez
un message SysEx sur le Keystation Pro 88, le canal global est ignore. Quand vous
pressez CHANNEL, au lieu d'entrer un canal pour le controleur, vous entrerez un Device
ID ala place. Ceci est indique par I'absence de symbole CC.

Les Device ID sont dans l'intervalle 00 a 127. 127 est le reglage de numero de dispositif
par defaut sur le Keystation Pro 88. Ce reglage transmet le message SysEx a tous les
dispositifs. Bien qu'il ne soit pas possible de programmer les controleurs du clavier avec
vos propres messages SysEx, il existe des applications qui peuvent recevoir un signal
d'entree MIDI et transmettre un message different, defini par I'utilisateur. Selon le



contréleur que vous utilisez, il se peut que vous puissiez programmer vos propres
messages SysEx dans le logiciel de traduction, puis traduire les données entrantes en
provenance du clavier dans des données SysEx.

7 Annexes

Annexe A - Tableau d'implémentation MIDI

Function Transmitted | Received Remarks
Basic Default 1-16 .
Channel:Changed 1-16
Default ] -
plode Messages A b
Altered e
[« 0te 0-127 .
urmberTrue Voice Frm——
elocity: Mote Op a .
cMote OFF 1]
Fitch Bend 1] i
I_ontral 0-114
IChange 0 A
120127 1] b
Frogram 0-127 y
Change True Mumber A
) Mermary
System Exclusive Ghl, G2 MMC Dump
Song Position =
- ommon:3ong Select ® A
System (Clack = y
Frclusive: Commands a
mux ‘Local OMMFF 1]
essages Al Motes OFF a v
JActive Sense a
Heset 1]
< otes: 0=%ES H=MO




Annexe B1 - CC MIDI assignables (boutons)

(curseurs et reélages rotatifs)

MIDI CC

0-1149
120127

128
129
130
131
132
133
134
134
136
137
138
1349
140
141
142
143
144
255

Description

Standard MIDI CC's
izhannel Mode Messages
Fitch Bend Sensitivity
Channel Fine Tune
Channel Coarse Tune
Channel Pressure

FPM coarse

FPM fine

mMREPM coarse

MEPM fine

Master Volume G
Master Pan Gh*

Master Coarse Tune G
mMaster Fine Tune Ghi*
Chorus Mod rate Gh2*
Chorus Mod Depth GhWM2*
Feedback Ghz*

Send to Reverh GM2*
Pitch Bend

Caontraller Of~*

Data Lsb {Press
Twice)

RFMLEHE
RFMLEHE
MREPM LSHE
MREPM LSH
WYolume LEH
Fan LB
Tuning L5B
Tuning L5B
Mod rate

Mod depth
Feedback level
Fevarb send level
Fitch =hift LSB

Data Msh (Press
Twice)

RPN MEZHE
RPN MZHE
MRFM MSEB
MRFM MSEB
Yolume MZH
FPan MSB
Tuning MSH
Tuning M3H

Pitch shift M5B




Annexe B2 - CC MIDI assignables (boutons)

(Boutons)
MIDI CC Description Program Data Lsh Data Msh
{Press Twice] (Press Twice] (Press Twice)
0-119  Standard MIDI CC's - Togole Walue 2 Toogle Walue 1
120-127 Chanhel Mode - Toggle Yalue 2 Togole Value 1
Messages
128  Pitch Bend Range - Sensitivity value -
129  Channel Fine Tune - Tuning amount -
130  Channel Coarse Tune- Tuning amount -
131 Channel Pressure - Fressure amount -
132  RPM Coarse Walue RFM LSH RFPM MSH
133 RFPKFine Walue RFM LSH RFPM MSH
134  MNREPMN Coarse Walue HEPH LSH HREFPH MSE
135  KREPH Fine Yalue HREPH LSHE HREFPH MEE
136 Mastervolume GMW* - Yolume LSHE Yolume MSH
137 Master Pan GMW* - Fan LSB Fan MZHB
138 Master Coarse Tune - Tuning LSA Tuning M5B
it
139  Master Fine Tune - Tuning LSB Tuning M3B
it
140  Chorus Mod rate - Mod rate -
G2
141 izhorus Mad Depth - Maod depth -
G2
142 Feedback Gm2* - Feedback level -
143  Sendto Rewverh GMZ*- Feverb send -
level
144  Pitch Bend - Fitch shift LSB  Pitch shift M5B
145  ProgramiBank Freset Program Bank LS8 Bank M5B
146  WIDI CC (onfoff MDDl G Button press Button release
value value
147 Mote {onfoff Mot Yelocity off Yelocity an
148  Mote (onfofftogole)  Mote Yelocity off Yelocity an
14  MMC Command™ - Command select. -
150  Heverb type GM2Z*® - Type -
151  Heverbtime GM2* - Time -
157  Chorus type GMZ*® - Type -
153 Decretment MIDI CC MIDI GG Start value End walue
154 Increment MIDTCC MWD CC Start value End walue
IRA Contraller Of= - - -




Annexe C - Tableau de conversion hexade&:imal

Hexadeci- Decirmal Hexadeci- Decimal Hexadeci- Decimal
rnal value “alue mnal value “alue rnal value “alue
1] 1] 2B 43 56 o6
1 1 2C 44 a7 ar
2 2 20 45 53 G
3 3 2E 45 59 o4
4 4 2F 47 S8, an
5 5 ein] 45 a8 91
=] =] 31 49 S0 92
7 7 32 50 50 93
g o 33 51 5E 94
g g 34 a2 aF a5
[IF2Y 10 i) ] G0 a5
(i]=] 11 a6 S E1 a7
ac 12 a7 55 G2 a5
o 13 jeis] 55 5.3 99
0E 14 39 a7 G4 100
aF 15 7 ab 6o 101
10 16 3B 59 [=1=3 102
11 17 3 G0 67 103
12 15 30 61 6o 104
13 19 aE (= 59 105
14 20 3F B3 B 106
15 21 400 5 5H 107
16 22 41 ES (=1 105
17 23 42 (1] G0 109
15 24 45 GY GE 110
19 ) 44 B3 EF 111
14 25 45 18] o 112
1B 27 45 70 71 113
1C 23 47 71 2 114
1D 29 4 72 73 115
1E a0 49 T3 Td 116
1F 1 4.8 74 75 kK
20 32 48 75 7h 113
21 33 402 Fil=1 T 119
22 34 40 77 o 120
23 35 4E 73 79 121
24 3 4F 73 74, 122
25 37 50 i 7B 123
25 a5 = a1 iz 124
27 39 52 g2 bl 125
23 40 53 &3 7E 126
29 41 P a4 TF 127
28 42 ) (i)




Annexe D1 - Instruments General MIDI

Piano

L' Electric grand Piano
= Honky Tank Piano
B Electric Piano 1

b Electric Piano 2

5 Harpsichord

Y Clavinet

o Celesta

9 Glockenspiel
0 Muszic Box

1 Yikraphone
2 Marimbia

3 Xylophone

4 Tubular bells
5 Dulcimer

rgan

& Drawwbar Qrgan

T Percussive Organ
& Rock Organ

9 Church Crgan

0 Reed Organ

1 Accordion

2 Harmonica

3 Tango Accordion

urtar

4 pylon Acoustic
5 Steel Acoustic
6 Jazz Electric

T Clean Electric

o Muted Electric
9 Crvercrive

0 Distorted

1 Harmonics

[ Acoustic Grand Piano
Il Bright Acoustic Piano

Chromatic Percussion

Bass

32 Acovustic Bass
33 Electric Fingered
Baz=

34 Electric Picked Bazs

35Fretless Bass
36 =Zlap Bass 1
37 =lap Bass 2
38 =yn Basz= 1
39=ynBas=s 2

Strings/Orchestra

40 %iolin

4 Viola

42 Cello

43 Contrabass

44 Tremalo Strings
45 Pizzicato Strings
46 Orchestral Harp
47 Timpani
Ensemble

43 =tring Enzemble 1
49 =tring Enzemble 2
[Sharn)

a0 =y Strings 1

21 =yn Strings 2

522 Choir Aahs

523 Yoice Oohs

24 Sy Choir

25 Orchestral Hit

Brass

26 Trumpet

57 Trombone

55 Tuba

S8 Muted Trumpet
B0 French Horn
&1 Bras=s Section
61 =yn Brass 1
62 =yn Brass 2

Reed

B4 Zoprano Sax
ES Alto Sax

BE Tenor Sax
E7 Baritone Sax
BS Ohoe

69 Englizsh Horn
70 Bass=non

71 Clarinet

Pipe

72 Piccaolo

73 Flute

74 Recorder
75 Pan Flute
TE Bottle Blowy:
7T Shakuhachi
T8 Whistle

79 Ccaring

Synth Lead
a0 =yn Sguare Wawe

81 Zvn Sawtooth Wave

a2 yn Calliope
83 Syn Chiff

84 Zyn Charang
85 Svn Yoice

g6 Syn Fifths Samtooth

Wave
a7 yn Brass & Lead

Synth Pad

o8 Mewy Age Swn Pad
82 Warm Syn Pad

90 Paoly=synth Swn Pad
91 Choir =yn Pad

92 Bowved Syn Pad
93 Metal =yn Pad

94 Halo =yn Pad

95 Zweep =vn Pad

gmth Effects

96 SFX Rain

a7 SFX Soundtrack
35 ZFX Crystal

23 ZFE Atmozphere
100 SF X Brightness
1M SFX Goklins
102 SF X Echoes
103 SFX Sci-Fi

Ethnic

10 Sitar

105 Banjo
106 Shamizen
107 Koto

103 Kalirmba
129 Bag Pipe
110 Fiddle

111 Shanai

Peacussive

112 Tinkle Bell

113 Agogo

114 Steel Drums
115 Wioodhlock

116 Taiko Drum

117 Melodic Tom
118 Zyn Drum

119 Reverse Cymbal

Sound Effects

120 Guitar Fret Moise
121 Bresth Moize
125 Seashore

123 Bird Tweet

124 Telephone Ring
125 Helicopter

126 Applause

127 Gun Shot




Annexe D2 - Nume;'o de notes MIDI

G[;:]E::“E Hote Numbers

Cn C#n Dn D#n En Fn F#n Gn G#n An A%Zn Bn
-1 0 1T 2 3 4 &5 6 ¥ &8 9 10 M1
0 12 13 14 158 16 17 18 19 20 21 22 23
1 24 28 26 2T 28 29 30 31 32 33 34 34
2 a6 a7 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47
3 4a 49 a0 &1 A2 53 54 55 46 47 58 449
4 0 61 62 63 64 65 66 67 B3 69 70O 71
i T2 73074 Ta T TV T8 79 80 81 82 a3
6 24 85 BB 87 88 89 490 91 492 93 94 45
Fi HE 97 98 499 100 101 102102104105106 107
8 108 1M9110111 112 113114115 116117118 119
g 120 121122123124 125126127



Annexe E - Numeros de controleurs MIDI standard (CC MIDI)

00 Bank Select

01 Modulation

02 Breath Control
03 Controller 3

04 Foot Control

05 Porta Time

06 Data Entry

07 Channel Volume
08 Balance

09 Controller 9

10 Pan

11 Expression

12 Effects Controller 1
13 Effects Controller 2
14 Controller 14

15 Controller 15

16 Gen Purpose 1
17 Gen Purpose 2
18 Gen Purpose 3
19 Gen Purpose 4
20 Controller 20

21 Controller 21

22 Controller 22

23 Controller 23

24 Controller 24

25 Controller 25

26 Controller 26

27 Controller 27

28 Controller 28

29 Controller 29

30 Controller 30

31 Controller 31

32 Bank Select LSB
33 Modulation LSB
34 Breath Control LSB
35 Controller 35

36 Foot Control LSB
37 Porta Time LSB
38 Data Entry LSB
39 Channel Volume LSB
40 Balance LSB

41 Controller 41

42 Pan LSB

43 Expression LSB
44 Controller 44

45 Controller 45

46 Controller 46

47 Controller 47

48 Gen Purpose 11SB
49 Gen Purpose 2 LSB
50 Gen Purpose 3 LSB
51 Gen Purpose 4 LSB
52 Controller 52

53 Controller 53

54 Controller 54

55 Controller 55

56 Controller 56

57 Controller 57

58 Controller 58

59 Controller 59

60 Controller 60

61 Controller 61

62 Controller 62

63 Controller 63

64 Sustain Pedal

65 Portamento

66 Sostenuto

67 Soft Pedal

68 Legato Pedal

69 Hold 2

70 Sound Variation

71 Resonance

72 Release Time

73 Attack Time

74 Cut- off Frequency
75 Controller 75

76 Controller 76

77 Controller 77

78 Controller 78

79 Controller 79

80 Gen Purpose 5

81 Gen Purpose 6

82 Gen Purpose 7

83 Gen Purpose 8

84 Portamento Control
85 Controller 85

86 Controller 86

87 Controller 87

88 Controller 88

89 Controller 89

90 Controller 90

91 Reverb Depth

92 Tremelo Depth
93 Chorus Depth

94 Celeste (De- tune)
95 Phaser Depth

96 Data Increment
97 Data Decrement
98 Non- Reg Param LSB
99 Non- Reg Param MSB
100 Reg Param LSB
101 Reg Param MSB
102 Controller 102
103 Controller 103
104 Controller 104
105 Controller 105
106 Controller 106
107 Controller 107
108 Controller 108
109 Controller 109
110 Controller 110

11 Controller 111

12 Controller 112

113 Controller 113

114 Controller 114

115 Controller 115

116 Controller 116

17 Controller N7

118 Controller 118

119 Controller 119

Channel Mode Messages:

120 All Sound off

121 Reset all Controllers
122 Local Control

123 All Notes Off

124 Omni Off

125 Omni On

126 Mono On (Poly Off)
127 Poly On (Mono Off)

Extra RPN Messages:

128 Pitch Bend sensitivity
129 Fine Tune

130 Coarse Tune

131 Channel Pressure
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