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"Consignes de sécurité importantes

Votre projecteur BenQ a été congu et testé conformément aux normes de sécurité les plus
récentes en matiere d'équipements informatiques. Cependant, dans l'optique d'une
utilisation sans danger, il importe que vous suiviez les instructions du présent manuel ainsi
que celles apposées sur le produit.

. Pour éviter tout risque d'électrocution, | * Confiez les opérations d'entretien et
n'ouvrez en aucun cas le boitier. Il ne de réparation a un technicien qualifié.
contient pas de piece susceptible d'étre o
réparée par |'utilisateur.

. N'oubliez pas d'ouvrir I'obturateur ni
de retirer le couvercle de la lentille
lorsque la lampe du projecteur est
allumée.

. Veuillez lire le présent manuel avant
d'utiliser 1'appareil pour la premiére
fois. Conservez ce document pour
toute consultation ultérieure.

. Dans certains pays, la tension
d'alimentation n'est PAS stable. Ce
projecteur est con¢u pour fonctionner
en toute sécurité a une tension située
entre 100 et 240 volts CA. Cependant,
une panne n'est pas exclue en cas de
hausse ou de baisse de tension de
'ordre de 410 volts. Dans les zones ol
l'alimentation secteur peut fluctuer ou
s'interrompre, il est conseillé de relier
votre projecteur a un stabilisateur de
puissance, un dispositif de protection
contre les surtensions ou un onduleur
(UPS).

. Ne fixez jamais la lentille du projecteur
lorsque ce dernier est en cours
d'utilisation : l'intensité du faisceau
lumineux pourrait entrainer des
lésions oculaires.

Consignes de sécurité importantes
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La lampe devient extrémement
chaude lorsque l'appareil est en
marche. Attendez que le projecteur
ait refroidi (environ 45 minutes)
avant de retirer la lampe pour la
remplacer.

N'utilisez pas les lampes au-dela de
leur durée de vie prévue : une
utilisation excessive pourrait
entrainer une explosion.

Ne remplacez jamais la lampe ni
aucun composant électronique tant
que le projecteur n'est pas
débranché.

Ne posez pas cet appareil sur un
chariot, un support ou une table
instable. Il risquerait de tomber et
d'étre sérieusement endommaggé.

Pour éviter tout risque
d'électrocution, ne démontez pas
l'appareil. Confiez les opérations
d'entretien et de réparation a un
technicien qualifié. Un mauvais
montage peut entrainer un
dysfonctionnement du projecteur
ou un choc électrique lors d'une
utilisation ultérieure.

ff

Cet appareil peut afficher des images
renversées pour des configurations
de montage au plafond. Pour
garantir une installation fiable de
l'appareil, utilisez le kit de montage
au plafond BenQ.

Consignes de sécurité importantes




7.

N'obstruez pas les orifices de
ventilation.

- Ne placez pas I'appareil sur une
couverture, de la literie ou toute autre
surface souple.

- Ne recouvrez pas l'appareil avec un chiffon
ou tout autre élément.

- Ne placez pas de produits inflammables a
proximité du projecteur.

U

Une importante obstruction des orifices
de ventilation peut entrainer une
surchauffe de I'appareil qui risque alors de
prendre feu.

Ne placez l'appareil dans aucun des
environnements ci-dessous.

- Espace réduit ou peu ventilé. L'appareil
doit étre placé a une distance minimale de
50 cm des murs ; I'air doit pouvoir circuler
librement autour du projecteur.

- Emplacements soumis a des températures
trop élevées, par exemple dans une voiture
aux vitres fermées.

- Emplacements soumis a un taux
d'humidité excessif, poussiéreux ou
enfumés risquant de détériorer les
composants optiques, de réduire la durée
de vie de I'appareil ou d'assombrir 1'image.

- Emplacements situés a proximité d'une
alarme incendie.

- Emplacements dont la température
ambiante dépasse 35 °C.

9.  Placez toujours l'appareil sur une
surface plane et horizontale avant de
l'utiliser.

- Ne mettez pas l'appareil sous tension
lorsqu'il est placé sur une surface inclinée a
plus de 10 degrés sur la gauche ou la droite
ou a plus de I5 degrés vers l'avant ou
l'arriere. Une inclinaison trop importante
de I'appareil peut étre a I'origine de
dysfonctionnements, voire d'une
détérioration de la lampe.

Il risque de basculer et de blesser
guelqu un ou encore de subir de sérieux
ommages.

11. Ne vous appuyez pas sur l'appareil et
n'y placez aucun objet.

Une charge trop élevée risque non
seulement d'endommager l'appareil, mais
également d'étre a l'origine d'accidents et
de blessures corporelles.

12.  Ne placez pas de liquides sur le
projecteur, ni a proximité. Tout
déversement pourrait étre a 1'origine
d'une panne. Si le projecteur devait étre
mouillé, débranchez-le de la prise
secteur et contactez BenQ pour une

réparation.

Consignes de sécurité importantes 3
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Caractéristiques du projecteur

D'une convivialité sans pareille, ce projecteur a moteur optique hautes performances
garantit une projection fiable en toute simplicité.

Il présente les caractéristiques suivantes :

Appareil portable ultracompact

Zoom manuel de haute qualité

Réglage automatique d'une simple pression, permettant d'optimiser la qualité de
I'image

Boutons de correction trapézoidale numérique permettant de redonner aux images
déformées un aspect normal

Commande de réglage de I'équilibre des couleurs pour l'affichage de données ou vidéo
Lampe de projection a luminosité tres forte

Capacité d'affichage de 16,7 millions de couleurs

Menus a 'écran disponibles en 10 langues : anglais, frangais, allemand, italien,
espagnol, russe, chinois traditionnel, chinois simplifié, japonais et coréen

Choix entre le mode normal et le mode d'économie d'énergie pour réduire la
consommation d'énergie

Fonction AV ultraperformante offrant une image AV de haute qualité
Compatibilité TVHD (YPbPr)

(3 Remarque : la luminosité de I'image projetée varie selon I'éclairage ambiant et les réglages de
contraste/luminosité.

Introduction



Contenu de l'emballage

Le projecteur est livré avec les cables requis pour une connexion a un PC et a un équipement
vidéo. Déballez le colis avec précaution et vérifiez qu'il contient tous les éléments

mentionnés ci-dessous. Si l'un de ces éléments fait défaut, contactez votre revendeur.

Sacoche de transport souple Manuel de

P'utilisateur

(3 Retirez la  languette

avant
d'utiliser la télécommande.

Manuel de Guide de Télécommande
l'utilisateur sur ~ démarrage rapide
CD
G )
Notice de garantie Piles
y &,
2 %
Cable USB Ciéble S-Vidéo Cable vidéo Cable VGA Céble audio
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Autres accessoires (selon pays)

1. Cordon d'alimentation : 110 V pour les Etats-Unis, 240 V pour le Royaume-Uni et
220 V pour les autres pays européens
2. Convertisseur 3-2 : pour les Etats-Unis

o= TN TSN

Cordon d'alimentation 110 Vet  Cordon d'alimentation Cordon d'alimentation
convertisseur 3-2 220V 240V

Accessoires disponibles en option

1.  Adaptateur Macintosh 4. Wireless Pro
2. Module de lampe 200 W Presentation Plus
3. Kit de montage au plafond 6.  Cable vidéo composantes

w

Projecteur vu de I'extérieur

Face avant/supérieure

Tableau de commande externe
(Pour plus d'informations,
reportez-vous a la page 8.)

Molettes de mise au
point et de zoom
Grille de
ventilation
Capteur infrarouge
Bouton de réglage

X \ avant
avant P =

Lentille de projection

Réglage avant

Introduction



Face arriere

Panneau de

connexions (pour
plus d'informations,
reportez-vous a la

page 7.)

= Prise pour verrou

Pieds de réglage arriere Kensington

Face inférieure

Pied de réglage
avant

Trappe du
compartiment
de la lampe

Pied de réglage
s arriére

Pied de réglage
arriere

Panneau de connexions

Reportez-vous a la page 11 pour plus d'informations sur le raccordement a d'autres
appareils.

Télécapteur IR
Sortie de signal RVB

Prise USB

Prise audio

ABS Connecteur mini-DIM S-Vidéo

I— Vidéo (prise RCA)

Entrée de signal RVB ——ggii:
> Interrupteur d'alimentation

(PC/ YPbPr/ YCbCr)

Introduction
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Commandes et fonctions

Tableau de commande externe

Alimentation (pour plus
d'informations, reportez-vous aux
pages 18 et 19.)

Permet d'allumer ou d'éteindre le
projecteur.

Source (pour plus d'informations,
reportez-vous a la page 21)

Permet de sélectionner successivement
le signal d'entrée RVB, YPbPr, vidéo ou
S-Vidéo.

4 Gauche

Droite *

Lorsque l'affichage des menus a 1'écran
est désactivé, les touches #3 et #4 font
office de raccourcis pour la fonction
Trapeze -/+.

Pour plus d'informations,
reportez-vous a la page 20.

“ Quitter

Permet de quitter le menu en
mémorisant les parametres définis.

Y Menu

Active |'affichage des menus a l'écran.
Lorsque l'affichage des menus a 1'écran
est activé, les touches #3 2 #6 servent de
fleches pour sélectionner les différentes
options et effectuer les réglages
nécessaires. Pour plus d'informations,
reportez-vous a la page 25.
Auto (pour plus d'informations,
reportez-vous a la page 21)

Détermine automatiquement le
meilleur paramétrage pour I'image
projetée.

Introduction

10.

11.

12.

13.

Vierge (pour plus d'informations,
reportez-vous a la page 22)

Permet de masquer l'image a I'écran.
Pour faire réapparaitre I'image,
appuyez sur le bouton Blank (Vierge).
Voyant de 'alimentation

S'allume ou clignote lorsque le
projecteur est en cours d'utilisation.
Voyant d'avertissement de surchauffe
(pour plus d'informations,
reportez-vous a la page 35)

Clignote en rouge lorsque la température
du projecteur est trop élevée.

Voyant de la lampe (pour plus
d'informations, reportez-vous a la
page 33.)

Indique I'état de la lampe. S'allume ou
clignote lorsqu'un probléme se produit
au niveau de la lampe.

Molette de zoom

Permet de régler la taille de I'image.
Pour agrandir I'image, tournez la
molette dans le sens des aiguilles d'une
montre ; pour la réduire, tournez-la
dans le sens contraire des aiguilles
d'une montre.

Molette de mise au point

Permet de régler la mise au point de
l'image projetée.



\J Trapéze [\

Description de la télécommande
" Alimentation — | _. o
. PAGE Page précédente/
l/> Arrét sur _. Sy Page suivante
image
“Haut — A ‘ Auto
< Gauche / Droite » —fF———
5 2 4
4 v p 3 Source

Menu |

vBas —y—— V ‘« Ecran

L vierge

BenQ

l

Fonctions Description

& Alimentation

Permet d'allumer ou d'éteindre le projecteur. Pour plus
d'informations, reportez-vous aux pages 18 et 19 .

/> Arrét sur
image

L'image se fige lorsque vous appuyez sur Freeze. L'icone

« Pause » s'affiche alors dans le coin inférieur droit de I'écran.
Pour reprendre la lecture, appuyez de nouveau sur le bouton
Freeze.

“ Haut, Menu
< Gauche /
Droite » , ¥ Bas

Permettent de sélectionner les différentes options de menu et
d'effectuer les réglages nécessaires. Pour plus d'informations,
reportez-vous a la page 25.

W/ Keystone
(Trapéze) VAR

Permet de corriger manuellement la déformation des images due
a l'angle de projection. Pour plus d'informations, reportez-vous a
la page 20.

Page Up (Page
précédente) et
Page Down (Page

Connectez votre projecteur a un PC ou un ordinateur portable a
l'aide d'un cable USB avant d'utiliser cette fonction. Vous pouvez
naviguer dans votre présentation Power Point a I'aide des

suivante) boutons Page Up/Down.

Auto Détermine automatiquement le meilleur paramétrage pour
l'image projetée. Pour plus d'informations, reportez-vous a la
page 21.

Source Permet de sélectionner successivement le signal d'entrée RVB,

vidéo composantes, S-Vidéo ou vidéo. Pour plus d'informations,
reportez-vous a la page 21.

Introduction 9
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Blank (Vierge) Pour attirer I'attention du public sur le présentateur, vous pouvez
utiliser le bouton Blank pour masquer l'image a I'écran. Appuyez
de nouveau sur le bouton Blank pour restaurer I'image. Pour
plus d'informations, reportez-vous a la page 22.

Preset (Prédéfini) | Selon le signal d'entrée sélectionné, plusieurs options de
configuration de I'image sont disponibles : mode couleurs vives,
mode présentation, mode jeux, mode vidéo, mode cinéma et
mode d'économie d'énergie. Pour plus d'informations, reportez-
vous a la page 26.

Portée efficace de la télécommande

Les capteurs infrarouges de la télécommande se trouvent a I'avant et a l'arriere du projecteur.
La télécommande doit étre maintenue a un angle de 30 degrés par rapport au capteur
infrarouge du projecteur pour un fonctionnement optimal. La distance entre la
télécommande et le capteur infrarouge ne doit pas dépasser 6 metres.

6m -
I15°,—"

(3 Remarques concernant le fonctionnement de la télécommande

Assurez-vous qu'aucun obstacle susceptible de bloquer le rayon infrarouge ne soit interposé
entre la télécommande et le capteur infrarouge du projecteur.

Installation et remplacement de la pile
1. Retirez le support de la pile.

2. Insérez la nouvelle pile dans
le support.

3. Replacez le support dans la
télécommande.

& N'exposez pas la télécommande a
des températures élevées ni a un
taux d’humidité excessif. Le
remplacement incorrect de la pile
peut provoquer une explosion.
Remplacez toujours la pile par une
pile du méme type ou de type
équivalent recommandé par le
fabricant. Mettez au rebut la pile
usagée conformément aux instructions du fabricant.

Introduction



G‘ Connexions

Pour connecter la source d'un signal au projecteur, procédez comme suit :

1. Mettez préalablement tous les appareils hors tension.
2. Utilisez les cables appropriés pour chaque source.
3. Branchez les cables correctement.

Connexion a un ordinateur portable ou un PC

PC Audio

Cable audio

Céble USB

(3 Un adaptateur Mac (disponible en option) est nécessaire si vous souhaitez connecter le
projecteur a un ordinateur Macintosh.

Connexions 11



Connexion d'équipement a I'entrée vidéo
composantes

Cable vidéo composantes
(disponible en option)

B ]

P )
YPbPr RV

Equipement AV

Le projecteur prend en charge plusieurs modes d'affichage de télévision haute définition,
dont:

. Lecteur VHS numérique (D-VHS) . Lecteur DVD

. Récepteur TVHD pour antenne . Tuner TV numérique
parabolique

La plupart de ces sources fournissent une sortie vidéo analogique, une sortie VGA standard
ou un format YPbPr (par défaut).

Le projecteur prend en charge le transfert de données TVHD via un connecteur vidéo
composantes. Utilisez un cable vidéo composantes (disponible en option) pour afficher ces
images.

Les normes suivantes sont prises en charge par la fonction TVHD :

« 480 < 480p
« 5761 +  576p
< 720p (50/60 Hz) « 1080i (50/60 Hz)

12  Connexions



Connexion d'appareils vidéo et S-Vidéo

Appareils S-Vidéo

Cable S-Vidéo

J S-Vidéo

AUDIO S-VIDEO
VIDEO L R

Q0

| Cable audio i

Cable vidéo

Appareil vidéo

AUDIO S-VIDEO

©J%)

% ? Cable audio i

(3 si I'image vidéo sélectionnée ne s'affiche pas a la mise sous tension du projecteur et que la
source vidéo sélectionnée est correcte, vérifiez si cette derniére est sous tension et
fonctionne correctement. Vérifiez également si les cables de signal sont bien connectés.

Connexions 13
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Connexions de périphériques d'affichage

Si vous souhaitez visualiser votre présentation sur un moniteur en plus de l'écran, vous
pouvez connecter la sortie de signal RVB du projecteur & un moniteur externe a l'aide d'un
cable VGA.

_'!

" Cable VGA

Connexions



@ Installation

Choix de I'emplacement

Votre projecteur est congu pour étre installé selon les quatre configurations d'installation
décrites ci-dessous : plancher avant, plafond avant, plancher arriere, plafond arriere. Vous
choisirez la configuration en fonction de la disposition de la piece ou de vos préférences.

1. Plancher avant II. Plafond avant
I1I. Plancher arriere IV. Plafond arriere

=

N

Pour plus d'informations sur les quatre configurations, reportez-vous a la page 29.

Sivous placez le projecteur au-dessus ou au-dessous de 1'écran, vous devrez le diriger vers le
bas ou vers le haut pour centrer I'image a I'écran, ce qui peut entrainer une déformation de
I'image. Pour la corriger, utilisez la fonction de correction trapézoidale. Vous trouverez plus
d'informations sur la fonction de correction trapézoidale a la page 20.

Installation 15



Réglage de la hauteur

Le projecteur est pourvu d'un pied de réglage a dégagement rapide et de 2 pieds de réglage
arriere. Ils permettent de régler la hauteur de I'image et I'angle de projection. Pour régler le
projecteur, procédez comme suit :

1.

Soulevez le projecteur et appuyez
sur le bouton pour dégager le
pied de réglage. Ce dernier
adopte alors sa position de
blocage. Il peut relever le
projecteur de 15 degrés
maximum.

Dévissez les pied de réglage
arriére pour ajuster l'angle
horizontal.

Appuyez de nouveau sur le bouton pour rentrer le pied de réglage.

(3 Si le projecteur n'est pas perpendiculaire a I'écran, l'image projetée présentera une
déformation trapézoidale verticale. Pour corriger ce probléme, réglez la valeur du paramétre
Trapéze dans le menu Image via le tableau de commande du projecteur ou la télécommande.

Taille d'affichage

Placez le projecteur a la distance requise par rapport a I'écran selon la dimension de I'image
que vous souhaitez obtenir (voir le tableau a la page suivante).

Molette de
mise au point

Zoom min Zoom max.
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Tailles d'affichage pour les modéles PB6110 (SVGA) et PB6210 (XGA)
(rapport largeur/hauteur 4:3)

Distance de
I'écran

Diagonale

Zoom

minimum

Zoom

maximum

Distance de
I'écran

Diagonale

Zoom

minimum

Zoom

maximum

pieds |pouces| pieds |pouces| pieds |pouces| | metres | cm | metres | cm | meétres | cm
4 48 2,49 | 29,9 | 3,05 | 36,6 1 100 0,62 | 62,2 | 0,76 | 76,2
6 72 3,73 | 44,8 | 4,57 | 54,9 1,5 150 0,93 | 93,3 1,14 | 114,3
8 96 | 4,98 | 59,7 | 6,10 | 73,2 2 200 1,24 | 124,5 | 1,52 | 152,4
10 120 | 6,22 | 74,7 | 7,62 | 91,4 2,5 250 1,56 | 155,6 | 1,91 | 190,5
12 144 | 7,47 | 89,6 | 9,14 | 109,7 3 300 1,87 | 186,7 | 2,29 | 228,6
14 168 | 8,71 | 104,5 | 10,67 | 128,0 3,5 350 2,18 | 217,8 | 2,67 | 266,7
16 192 | 9,96 | 119,5 | 12,19 | 146,3 4 400 2,49 | 248,9 | 3,05 | 304,8
18 216 | 11,20 | 134,4 | 13,72 | 164,6 4,5 450 2,80 | 280,0 | 3,43 | 342,9
20 240 | 12,45 | 149,4 | 15,24 | 182,9 5 500 3,11 | 311,2 | 3,81 | 381,0
22 264 | 13,69 | 164,3 | 16,76 | 201,2 55 550 3,42 | 342,3 | 4,19 | 419,1
24 288 | 14,94 | 179,2 | 18,29 | 219,5 6 600 3,73 | 373,4 | 4,57 | 457,2
26 312 | 16,18 | 194,2 | 19,81 | 237,7 6,5 650 4,04 | 404,5 | 4,95 | 4953
28 336 | 17,42 | 209,1 | 21,34 | 256,0 7 700 | 4,36 |435,6 | 533 |533,4
30 360 | 18,67 | 224,0 | 22,86 | 274,3 7,5 750 | 4,67 |466,7 | 5,72 | 571,5
32 384 | 19,91 | 239,0 | 24,38 | 292,6 8 800 4,98 | 497,8 | 6,10 | 609,6

Tailles d'affichage pour les modéles PB6110 (SVGA) et PB6210 (XGA)
(rapport largeur/hauteur 16:9)

Distance de
1'écran

Diagonale

Zoom

minimum

Zoom

maximum

Distance de

I'écran

Diagonale

Zoom

minimum

Zoom

maximum

pieds |pouces| pieds |pouces| pieds |pouces| [ metres [ cm | metres | cm | metres | cm
4 48 | 2,29 | 27,5 | 2,80 | 33,6 1 100 | 0,57 | 57,4 | 0,70 | 70,0
6 72 | 3,44 | 41,3 | 4,20 | 50,4 1,5 150 | 0,86 | 86,0 | 1,05 | 105,0
8 96 | 4,59 | 55,1 | 5,60 | 67,2 2 200 1,15 | 114,7 | 1,40 | 140,0
10 120 | 5,74 | 68,8 | 7,00 | 84,0 2,5 250 1,43 | 143,4 | 1,75 | 179,44
12 144 | 6,88 | 82,6 | 8,40 | 100,8 3 300 1,72 | 172,1 | 2,10 | 209,9
14 168 | 8,03 | 96,4 | 9,80 |117,6 3,5 350 | 2,01 |200,8 | 2,45 | 244,9
16 192 | 9,18 | 110,1 | 11,20 | 134,4 4 400 | 2,29 | 2294 | 2,80 |279,9
18 216 |10,32]123,9 | 12,60 | 151,2 4,5 450 | 2,58 |[258,1| 3,15 | 3149
20 240 | 11,47 | 137,7 | 14,00 | 167,9 5 500 | 2,87 |286,8 | 3,50 | 349,9
22 264 | 12,62 |151,4 | 15,39 | 184,7 5,5 550 | 3,15 | 3155 3,85 | 3849
24 288 | 13,77 ] 165,2 | 16,79 | 201,5 6 600 | 3,44 |344,1 | 4,20 | 4199
26 312 | 14,91]179,0 | 18,19 | 218,3 6,5 650 | 3,37 |372,8 | 4,55 | 4549
28 336 | 16,06 | 192,7 | 19,59 | 235,1 7 700 | 4,02 |401,5| 4,90 | 489,8
30 360 |17,21]206,5 | 20,99 | 251,9 7,5 750 | 4,30 |430,2 | 525 |524,8
32 384 | 18,35 220,3 | 22,39 | 268,7 8 800 | 4,59 | 4589 | 5,60 |559,8

(3 Une tolérance de 3 % a 5 % s'applique a ces chiffres en raison des variations des composants

optiques.

*1 m = 3,28 pieds, 1 pied = 0,305 m, 1 m = 100 cm, 1 pied = 12 pouces

Installation
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G Fonctionnement

Mise en route

1. Mettez tous les appareils connectés sous tension.
2. Raccordez le cordon d'alimentation au projecteur et branchez-le sur une prise murale.
Ex.

3. Allumez l'interrupteur de la prise murale (le cas échéant).
Maintenez enfoncé le bouton d'alimentation de la télécommande ou du projecteur
pour allumer l'appareil. Le voyant d'alimentation clignote en vert, puis reste allumé
une fois I'appareil sous tension.

5. Laprocédure de démarrage prend environ 30 secondes a compter de la mise sous
tension. Peu apres le démarrage, le logo BenQ par défaut apparait.

6.  Ensuite, le projecteur détecte les signaux d'entrée. Indépendamment de la source
d'entrée sélectionnée, les informations concernant cette derniére s'affichent dans le
coin inférieur droit de 1'écran. Si aucune source d'entrée n'est détectée, les trois
messages s'affichent sur 'écran en continu : « RGB/YPbPr Searching » (Recherche
RVB/YPbPr), « Video Searching » (Recherche vidéo) et « S-Video Searching »
(Recherche S-Vidéo).

7. Vous pouvez également appuyer sur le bouton Source du projecteur ou de la
télécommande pour sélectionner le signal d'entrée a afficher. Pour plus
d'informations, reportez-vous a la page 21.

(3 Si la fréquence ou la résolution du signal se situe en dehors de limites acceptées par le
projecteur, le message « Hors de portée » s'affiche sur un écran vierge.
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Mise hors tension

&

&

1.

Lorsque vous appuyez sur
le bouton d'alimentation,
un message d'avertissement
s'affiche. Appuyez une
seconde fois sur le bouton
d'alimentation pour
éteindre le projecteur.

Le voyant d'alimentation
clignote en orange et la
lampe s'éteint. Le
ventilateur continue a
tourner pendant environ
90 secondes pour refroidir
le projecteur.

Le projecteur ne peut pas étre
utilisé tant que le cycle de
refroidissement n'est pas
terminé, et ce, afin de protéger la
lampe.

3.

Débranchez le cordon d'alimentation de la prise murale.

Are You Sure to Power Off?
Press "POWER!" Again to Power Off.

Ne débranchez pas le cordon d'alimentation pendant la mise hors tension du projecteur ni
pendant les 110 secondes de la phase de refroidissement.
Si le projecteur n'a pas été éteint correctement et que vous le redémarrez dans les heures qui
suivent, le ventilateur tourne pendant quelques minutes pour le refroidir, et ce, afin de
protéger la lampe. A I'arrét du ventilateur, appuyez de nouveau sur le bouton d'alimentation

pour mettre le projecteur sous tension.

Fonctionnement
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Correction trapézoidale numérique

Il y a déformation trapézoidale lorsque le bas ou le haut d'une image projetée est
sensiblement élargi. C'est le cas lorsque le projecteur n'est pas perpendiculaire a I'écran.

Apres avoir réglé la hauteur du
projecteur, choisissez 'UNE des
solutions suivantes pour remédier
au probleme :

1. Appuyez sur le bouton ¢
Gauche/ Droite » (raccourci) du
tableau de commande du
projecteur pour afficher la barre
d'état Trapeze. Appuyez sur le
bouton ¢ Gauche pour corriger la
déformation trapézoidale en haut
de l'image. Appuyez sur le bouton
Droit * pour corriger la
déformation au bas de l'image.

2. Appuyez sur les boutons =

U/ £ e 1a télécommande

pour afficher la barre d'état Trapeze, puis appuyez sur |/ pour corriger la déformation
trapézoidale en haut de 'image ou sur JA pour corriger la déformation au bas de I'image.
3. Appuyez sur le bouton ¥ Menu du projecteur ou sur le bouton Menu de la

télécommande. Sous | | Image --> Trapeze, réglez les valeurs en appuyant sur les

boutons ¢ Gauche/ Droite » du projecteur ou ¢ / » dela télécommande.

Exemple :

1. Appuyez sur le bouton ¢ Gauche du
projecteur, ou

2. Appuyez sur le bouton \J de Ia
téléecommande ou

3. Appuyez sur le bouton ¢ Gauche du
projecteur ou ¢ de la télécommande lorsque
Keystone Il ] 0 vous vous trouvez dans le menu Image -->Keystonc Bl 16
Trapéze.

1. Appuyez sur le bouton Droite *» du
projecteur, ou

2. Appuyez sur le bouton [ de la
télécommande ou

3. Appuyez sur le bouton * Droite du
projecteur ou sur * de la télécommande
Keystone Il | olorsque vous vous trouvez dans le menu Keystonc I | +c
Image --> Trapéze.
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Sélection de la source

Pour sélectionner les sources d'entrée en
alternance, appuyez sur le bouton Source du
tableau de commande du projecteur ou de
la télécommande. La recherche de signaux
d'entrée par le projecteur peut prendre
quelques secondes. La source sélectionnée
est indiquée dans le coin inférieur droit de
I'écran pendant 3 secondes. Pour une
recherche rapide, vous pouvez également
appuyer a plusieurs reprises sur le bouton
jusqu'a l'affichage du signal voulu.

Réglage automatique

1l se peut qu'il soit nécessaire d'optimiser la
qualité de l'image. Le bouton AUTO du
tableau de commande ou de la
télécommande permet de procéder a un tel
réglage. En 3 secondes, la fonction de
réglage automatique intelligent intégrée
régle les valeurs de fréquence et I'horloge
pour optimiser la qualité d'image.

Les informations concernant la source
sélectionnée s'affichent dans le coin
inférieur droit de 1'écran pendant

3 secondes, comme indiqué ci-dessous.

Arlog RGE

024X768 B0Hz
Presentation

(3 Pendant que la fonction Auto procéde aux réglages, I'écran reste vierge.

Fonctionnement 21



Ecran vierge

Pour attirer 'attention du public sur le
présentateur, vous pouvez utiliser le bouton
Blank (Vierge) pour masquer I'image al'écran.
Appuyez de nouveau sur le bouton Blank pour
restaurer 'image. Lorsque 1'image est
masquée, le message « VIERGE » s'affiche
dans le coin inférieur droit de I'écran. Lorsque
cette fonction est activée et que le signal

vidéo / S-Vidéo est connecté, le son en
arriére-plan est audible.

Vous pouvez définir le délai d'inactivité dans le

menu ;@ | Avancé --> Durée

d'inactivité pour permettre l'arrét
automatique du projecteur aprés une
période pendant laquelle aucune action
n'est opérée sur l'écran vierge.

VIERGE

Zoom / Mise au point

Ajustez la taille de 'image projetée a votre
convenance a l'aide de la molette de zoom de
la lentille de projection. Ensuite, réglez la
mise au point de I'image a l'aide de la molette
correspondante. Reportez-vous au tableau Molette
des tailles d'affichage, page 17. de mise

Zoom|arriere Zoom avan

Diaporama
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Vous pouvez naviguer dans votre présentation Power Point a I'aide
des boutons Page Up/Down.

Connectez votre projecteur a un PC ou un ordinateur portable a

I'aide d'un cable USB avant d'utiliser c