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Observez ces instructions de sécurité pour obtenir les
meilleures performances et la plus grande longévité de votre
moniteur

Sécurité de l'alimentation électrique

e L'adaptateur CA isole I'équipement de I'alimentation CA.

o Le cable d'alimentation permet de mettre hors tension le matériel qui peut étre branché. Placez
votre équipement pres d'une prise électrique facilement accessible.

e Vous devez respecter le type d'alimentation indiqué sur I'étiquette de repérage. Si vous ne
connaissez pas le type d'alimentation auquel vous étes raccordé, contactez votre revendeur ou
votre compagnie d'électricité.

Entretien et nettoyage

e Nettoyage Débranchez toujours la prise du moniteur avant de le nettoyer. Nettoyez la surface du
moniteur LCD avec un tissu non pelucheux et non abrasif. Ne pas utiliser de liquide, d'aérosol ou
de nettoyant pour vitres.

e Les orifices et les ouvertures situés au-dessus et a l'arriere du boitier sont prévus pour la
ventilation. IIs ne doivent jamais étre bloqués ou obstrués. Ce produit ne doit jamais étre placé
pres ou au-dessus d'un radiateur ou de toute autre source de chaleur, et il ne doit pas étre placé
dans un espace clos sauf si un systeme de ventilation adéquat est en place.

¢ N'introduisez aucun objet, ne renversez aucun liquide dans l'appareil.

Entretien

e N'essayez pas de réparer par vous-méme ce moniteur ; en I'ouvrant ou en enlevant le couvercle,
vous vous exposez notamment a des risques d'électrocution. En cas de mauvaise utilisation
comme décrit ci-dessus ou d'accident tel qu'une chute ou un choc, contactez un technicien de
service qualifié.
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1. Pour commencer

Votre FP241VW fournira la performance optimale d’affichage de la résolution vidéo standard de

1920 x 1200. Veuillez vous assurer que votre carte graphique prend en charge la résolution de
1920 x 1200.

Lorsque vous déballez le produit, vérifiez que vous disposez des éléments suivants. Si certains
éléments manquent ou sont endommagés, contactez immédiatement le revendeur aupres duquel
vous avez acheté votre moniteur.

Moniteur a cristaux liquides BenQ

Etagére supérieure pour moniteur

Guide de démarrage rapide,
CD-ROM

Cordon d'alimentation

(L'image peut étre différente
du produit fourni dans votre région)

Cable d'interface D-sub

Cable des signaux: DVI-D (en option)
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Cable USB (en option)

Cable HDMI (en option)

\ | 7/
Q Envisagez la possibilité de conserver le carton et I'emballage pour une utilisation ultérieure lorsque vous

pourrez avoir a transporter le moniteur. La garniture en mousse formatée est idéale pour la protection du
moniteur pendant le transport.

Pour commencer 5



2. Présentation de votre moniteur

Vue de face (1)

1. Etagere supérieure pour moniteur

L'étagere détachable est un espace
supplémentaire pour votre bureau, congue
avec style pour un gain d’espace.

_jf-— E
& m W Vous pouvez placer. des petites fogrnitures
,ﬁ‘:@ﬁ e, de bureau ou des pieces de collection sur
' I’étagere pour donner plus d’espace a votre

bureau. Les deux crochets a 'arriere de
I’étagere permettent d’accrocher des
accessoires a proximité, tels que le casque,
la manette de jeu, etc.

O Ne placez jamais de canette de biére
ou de soda, de verre d’eau ou autre
liguide a proximité ou sur |'étagére !

O Si vous devez déplacer le moniteur,
veuillez d’abord retirer I'étagére
supérieure pour moniteur. Voir
également « Retirer I'étagere
supérieure pour moniteur » ala
page 12.
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Vue de face (2)
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Vue latérale gauche

1. Alimentation

2. ENTER (Entrée) / PIP
3. “ / Luminosité

4. Y [ Contraste

5. MENU / QUITTER
6. Mode

7. Mode jeu

8. Input (Entrée) / Swap (Changer)
9. PerfectMotion

10. Touche « 7key »

& Pour plus d’informations sur ces touches,
veuillez vous reporter a « Le panneau
de commande » ala page 23.

1. Prise écouteurs

N 7/

|

Q Branchez les écouteurs ou le casque
dans la prise écouteur pour recevoir le
signal audio de I'entrée HDMI. Voir «
Menu AUDIO (SON) » ala page 41
pour des informations sur les contréles
audio.

2. Ports USB pour la connexion au hub
USB intégré

Présentation de votre moniteur

7



8

Vue arriere (1) :

P

1. Couvercle arriere : Montage VESA a
I'intérieur

Larriere de votre écran LCD a un montage
VESA standard avec une forme de 100mm,
permettant l'installation d’un support

mural.

Voir « Utilisation du kit de montage du
moniteur » ala page 12 pour en savoir

plus.

Vue arriere (2) : emplacements des prises et ports

Présentation de votre moniteur

1.

0N N Ul W

Connecteur d’entrée
alimentation secteur

. Connecteur d’entrée DVI-D

. Connecteur d’entrée HDMI

. Connecteur d’entrée D-Sub

. Connecteur d’entrée composante
. Connecteur d’entrée composite

. Connecteur d’entrée S-Vidéo

. Prise du hub USB pour la

connexion au port USB de
I'ordinateur



3. Comment assembler le matériel de votre moniteur

& Sil'ordinateur est sous tension, vous devez le mettre hors tension avant de continuer.
Ne branchez pas et ne mettez pas le moniteur sous tension avant d’y étre invité.

1. Déballez le moniteur et placez-le sur une sur-
face stable.

2. Connectez le cable vidéo de I'ordinateur.

S Nutilisez pas a la fois le cable DVI-D et le cable
D-Sub sur le méme ordinateur. Le seul cas pour
lequel les deux cables peuvent étre utilisés est s’ils
sont connectés a deux ordinateurs différents avec
les systemes vidéo appropriés.

Connectez une extrémité du cdble DVI-D ala prise
DVI-D du moniteur et autre extrémité du port
DVI-D sur votre ordinateur. (en option).

N\ | 7/

Q Le format DVI-D est utilisé pour la connexion
numérique directe entre la source vidéo et les
moniteurs LCD ou les projecteurs numériques. Les
signaux vidéo numérique produisent une image de
qualité supérieure aux signaux vidéo analogiques.

Connectez la prise du cable sous-D (a I'extrémité
sans filtre ferrite) a la prise sous-D du moniteur.
Connectez 'autre prise du cable sous-D (a
Pextrémité avec filtre ferrite) a la prise vidéo sous-D
de Pordinateur.

Serrez toutes les vis a serrage a main pour éviter aux
prises de se détacher accidentellement pendant
l'utilisation.

Comment assembler le matériel de votre moniteur 9



3. Connectez le cable du hub USB.

Connectez le cable USB entre la prise USB sur
I’arriere du moniteur et un port USB sur votre ordi-
nateur.

4. Connectez le cable d’alimentation au moniteur.

Branchez une extrémité du cordon d’alimentation
dans la prise marquée POWER IN’ sur larriere du
moniteur. Ne connectez pas autre extrémité a une
prise électrique pour l'instant.

5. Fixez I’étagere supérieure pour moniteur.

Insérez les assemblages a tenon sur Parriére de
I’étagere sur les mortaises sur le haut du moniteur.

L’étagere détachable est un espace supplémentaire
pour votre bureau, congue avec style pour un gain
d’espace. Vous pouvez placer des petites fournitures
de bureau ou des pieces de collection sur I’étagere
pour donner plus d’espace a votre bureau. Les deux
crochets a larriere de I’étagere permettent d’accro-
cher des accessoires a proximité, tels que le casque,
la manette de jeu, etc.

(= L’étagére peut supporter des objets avec un poids
total jusqu’a 1 kg, plus et I'étagére peut se cintrer.

o Ne placez jamais de canette de biére ou de
soda, de verre d’eau ou autre liquide a
proximité ou sur I'étageére !

A Si vous devez déplacer le moniteur, veuillez
d’abord retirer I’étagére supérieure pour
moniteur. Voir également « Retirer I'étagére
supérieure pour moniteur » ala page 12.

10  Comment assembler le matériel de votre



6. Mettez sous tension.

Connectez 'autre extrémité du cable d’alimentation
a une prise électrique proche.

(= L'image peut étre différente du produit fourni dans
votre région.

Mettez le moniteur sous tension en appuyant sur la
touche d’alimentation.

Mettez 'ordinateur également sous tension et suivez
les instructions de la section 4 : « Tirer pleinement
profit de votre moniteur BenQ » ala page 14
pour installer le logiciel du moniteur.

Ajuster 'angle du moniteur

Pour un affichage confortable des images sur 'écran, vous pouvez incliner le moniteur vers le haut
de 12 degrés et vers le bas de -5 degrés.

_5a~ +1 29
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1.

NIV
Q Conservez le couvercle arriére en lieu sdr.

12

Retirer I’étagere supérieure pour moniteur

Il est facile de retirer 'étagere supérieure du moniteur et aucun outil n’est nécessaire. Avant de
commencer, retirez tous les objets installés sur I’étagere ou qui y sont accrochés.

Utilisation du kit de montage du moniteur

Larriére de votre moniteur LCD a une monture standard VESA avec une forme de 100mm,
permettant l'installation d’un support de montage au mur. Avant de commencer l'installation
d'un kit de montage du moniteur, lisez attentivement les précautions ci-dessous.

Précautions

¢ Montez votre moniteur et son kit de montage sur un mur plat.
e Assurez-vous que le mur est suffisamment résistant pour supporter le poids du moniteur.

e Mettez le moniteur hors tension et ’alimentation avant de déconnecter les cables du moniteur
LCD.

Retirez le couvercle arriére.

Poussez doucement le couvercle arriere et faites le
tourner dans le sens inverse des aiguilles d’'une montre
jusqu’a ce que le couvercle arriere se déverrouille. La
plaque des vis a 'arriere du moniteur peut étre révélée.

Comment assembler le matériel de votre



2. Suivez les instructions du manuel du support
mural que vous avez acheté pour terminer
'installation.

Comment assembler le matériel de votre moniteur 13



4. Tirer pleinement profit de votre moniteur BenQ

Votre moniteur LCD BenQ FP241VW est un périphérique moderne de pointe. Il utilise non
seulement la derniere technologie d’affichage LCD actuellement disponible — il contient un hub
USB 2.0 a 2 ports. Utilisant seulement un port USB 2.0 sur votre ordinateur (libérant les autres
pour d’autres utilisations), le hub intégré fournit un acces proche, pratique et convivial pour vos
périphériques USB.

Vous pouvez utiliser le hub USB pour brancher votre clavier USB, souris USB et webcam USB tous
en méme temps si vous le souhaitez. Ou si vous connectez votre clavier et souris directement dans
votre ordinateur, vous pouvez utiliser les ports USB sur le moniteur pour la connexion de votre
appareil photo numérique, caméra vidéo numérique, lecteur US, imprimante USB, clé mémoire
USB ou tout autre périphérique.

Tout ce que vous avez a faire est de connecter les cables du moniteur en suivant les instructions de
la Section 3 : « Comment assembler le matériel de votre moniteur » a la page 9 de ce manuel
d’utilisation. Mettez 'ordinateur et le moniteur sous tension et vous étes prét a brancher et utiliser
USB, Windows et le hub USB de votre moniteur LCD BenQ.

Windows XP et plus récent a le support USB intégré. Il détecte automatiquement et identifie vos

périphériques USB et installez les pilotes nécessaires pour qu’ils fonctionnent. Si vos périphériques
USB étaient accompagnés du pilote du fabricant ou de logiciel personnalisé pour le périphérique,
il vous suffit de diriger Windows dans la direction de ce pilote et Windows les installera pour vous.

Pour obtenir le meilleur bénéfice de votre nouveau moniteur a écran plat LCD couleur BenQ,
réglez la carte graphique sur la résolution native de 1920 x 1200 pour commencer, puis vous
pouvez installer le logiciel pilote du moniteur BenQ LCD personnalisé fourni sur le CD-ROM du
moniteur BenQ LCD.

Les circonstances de connexion et d’installation de votre moniteur LCD BenQ détermine la
procédure a suivre pour installer correctement le logiciel pilote personnalisé du moniteur LCD
BenQ. Les circonstances dépendent de la version de Microsoft Windows utilisée et de si vous
connectez le moniteur et installez le logiciel sur un nouvel ordinateur (sans logiciel pilote de
moniteur existant), ou si vous mettez a jour une installation existante (avec un logiciel pilote déja
existant) avec un nouvel ordinateur.

Dans les deux cas cependant, lors de la premiere mise sous tension de votre ordinateur (apres avoir
connecté le moniteur a votre ordinateur), Windows reconnait automatiquement le nouveau (ou
différent) matériel, et lance son assistant Nouveau matériel détecté.

Suivez les instructions de lassistant jusqu’a ce qu’il vous demande de sélectionner un modele de
moniteur. A ce moment, cliquez sur le bouton Disque fourni, insérez le CD-ROM du moniteur
LCD BenQ et sélectionnez le modele de moniteur approprié. Des détails complémentaires et des
instructions étape par étape pour les deux installations, automatique (nouveau) ou mise a niveau
(existant) suivent. Voir :

¢ « Installation du moniteur sur un nouvel ordinateur » ala page 15.

e « Mise a niveau du moniteur sur un ordinateur existant » a la page 16.

(= Siun nom d'utilisateur et un mot de passe sont nécessaire pour vous connecter a votre ordinateur

Windows, vous devez vous connecter comme Administrateur ou comme membre de groupe
d’Administrateurs pour installer le logiciel pilote du moniteur. De plus, si votre ordinateur est connecté a un
réseau qui a des exigences d’accés de sécurité, les paramétres de stratégie du réseau peuvent vous
empécher d’installer le logiciel sur votre ordinateur.

Tirer pleinement profit de votre moniteur BenQ



Installation du moniteur sur un nouvel ordinateur

Cette instruction donne la procédure en détail pour la sélection et I'installation du logiciel pilote
personnalisé du moniteur LCD BenQ sur un nouvel ordinateur avec lequel un pilote de moniteur
n’a jamais été installé. Cette instruction n’est appropriée que pour un ordinateur qui n’a jamais été
utilisé et pour lequel le moniteur LCD BenQ est le tout premier moniteur a y étre connecté.

S Sivous ajoutez le moniteur LCD BenQ a un ordinateur existant auquel un autre moniteur a déja été
connecté (et qui a un pilote de moniteur installé), ne suivez pas ces instructions. Suivez au contraire les
instructions suivantes de la Mise a niveau du moniteur sur un ordinateur existant.

1. Suivez les instructions de la section 3 : « Comment assembler le matériel de votre moniteur »
alapage 9.
Lorsque Windows démarre, il détecte automatiquement le nouveau moniteur et lance I’assistant Nou-
veau matériel détecté. Suivez les invites jusqu’a 'affichage de 'option pour Installer les pilotes de
périphérique matériel.

2. Insérez le CD-ROM du moniteur LCD BenQ dans un lecteur CD de ordinateur.

3. Sélectionnez la case a cocher Rechercher un pilote approprié pour mon périphérique et
cliquez sur Suivant.

4. Sélectionnez la case a cocher Lecteurs de CD-ROM (désélectionnez toutes les autres) et
cliquez sur Suivant.

5. Vérifiez pour confirmer que I'assistant a sélectionné le nom approprié de votre moniteur :
« BenQ FP241VW » et cliquez sur Suivant.

6. Cliquez sur Terminer.

7. Redémarrez ’ordinateur.

Tirer pleinement profit de votre moniteur BenQ 15



Mise a niveau du moniteur sur un ordinateur existant

Cette instruction donne la procédure détaillée pour la mise a jour manuelle du logiciel pilote du
moniteur existant sur votre ordinateur Microsoft Windows. Il est testé actuellement compatible
(et recommandé seulement) pour les systemes d’exploitation Windows XP et Windows Vista.

T lest possible que le pilote du moniteur LCD BenQ fonctionne parfaitement avec d’autres versions de
Windows, cependant au moment ou ce manuel est écrit, BenQ n’a effectué aucun test de ce pilote sur
d’autres versions de Windows et ne peut pas garantir son fonctionnement sur ces systémes.

Linstallation du logiciel pilote du moniteur nécessite I'installation du fichier information
approprié (.inf) sur le CD-ROM du moniteur LCD BenQ pour le modele de moniteur particulier
que vous avez connecté, puis de laisser Windows installer les fichiers pilote du correspondant
depuis le CD. Il est seulement nécessaire de le diriger dans la bonne direction.

Voir:

e « Comment installer sur les systemes Windows Vista » ala page 17.

® « Pourinstaller sur le systeme Windows XP » ala page 18.

16  Tirer pleinement profit de votre moniteur BenQ



Comment installer sur les systtmes Windows Vista

1. Ouvrez Display Settings (Afficher les parametres).
Cliquez du bouton droit sur le bureau et sélectionnez Personalize (Personnaliser) dans le menu auto.

Sélectionnez Display Settings (Afficher les parametres) dans la fenétre Personalize appearance and
sounds (Personaliser ’'apparence et les sons).

La fenétre Display Settings (Afficher les parametres) s’affiche.

2. Cliquez sur le bouton Advanced Settings (Parametres avancés).

La fenétre Generic PnP Monitor Properties (Propriétés du moniteur PnP générique) s’affiche.

3. Cliquez sur 'onglet Monitor (Moniteur) et sur le bouton Properties (Propriétés).

4. Cliquez sur Continue (Continuer) dans la fenétre d’invite User Account Control (Contréle du
compte utilisateur).

5. Cliquez sur 'onglet Driver (Pilote) et sur le bouton Update Driver (Mettre a jour le pilote).
6. Insérez le CD-ROM du moniteur LCD BenQ dans un lecteur de CD de 'ordinateur.

7. Dans la fenétre Update Driver Software (Mettre a jour le pilote logiciel), sélectionnez 'option
‘Browse my computer for driver software (Parcourir mon ordinateur a la recherche du pilote
logiciel)’.

8. Cliquez sur ‘Browse (Parcourir)’ et sélectionnez Driver > Windows Vista > FP241VW dans le
CD, et cliquez sur le bouton Next (Suivant).

Ceci copie et installe les fichiers de pilote de moniteur appropriés sur votre ordinateur.

9. Cliquez sur Close (Fermer).

Il n’est pas nécessaire de redémarrer Windows Vista, car les pilotes du moniteur LCD BenQ, fonction-
neront immédiatement sans action complémentaire nécessaire.

Tirer pleinement profit de votre moniteur BenQ 17



Pour installer sur le systtme Windows XP

1. Ouvrez les Propriétés d’affichage.

Le raccourci le plus proche pour Propriétés d’affichage est via le bureau de Windows.
Cliquez du bouton droit sur le bureau et sélectionnez Propriétés dans le menu auto.

Par ailleurs, le menu de Windows pour Propriétés d’affichage est situé dans le Panneau de configura-
tion.

Dans la version Windows XP, le Panneau de configuration est situé directement au-dessous de I’é1¢é-
ment de menu principal Démarrer.
Les options de menu affichées dépendent du type de vue sélectionné pour votre systeme.

e Dans la vue Classique, cliquez sur Démarrer | Panneau de configuration | Affichage.

e Dans la vue Catégorie, cliquez sur Démarrer | Panneau de configuration | Apparence et themes|
Modifier la résolution de I’écran.

La fenétre Propriétés d’affichage s’affiche.
2. Cliquez sur 'onglet Parametres et sur le bouton Avancé.

La fenétre Propriétés avancées de I'affichage s’affiche.

3. Cliquez sur 'onglet Moniteur et sélectionnez ‘Moniteur Plug and Play’ dans la liste.

§’il n’y a qu'un moniteur dans la liste, il sera déja sélectionné pour vous.

4. Cliquez sur le bouton Propriétés.
La fenétre Propriétés du moniteur s’affiche.

Sile pilote fourni est listé comme étant BenQ et si le modele correspondant a votre nouveau moniteur,
les pilotes appropriés sont déja installés et il n’y a rien d’autre a faire. Annulez ces fenétres de pro-
priétés.

Cependant, si BenQ n’est pas listé comme étant le fabricant ou si le modele correct n’est pas actuelle-
ment affiché, il est nécessaire de continuer avec ces instructions.

5. Cliquez sur 'onglet Driver et sur le bouton Mettre a jour le pilote.

L’Assistant Mise a jour du matériel s’affiche. Suivez les instructions de I'assistant en notant les étapes
ci-dessous :

6. Insérez le CD-ROM du moniteur LCD BenQ dans un lecteur CD de Pordinateur auquel le
moniteur est connecté.

7. Cochez la case ‘Installer a partir d’une liste ou d’'un emplacement spécifié’ et cliquez sur
Suivant.

8. Cochez la case ‘Rechercher le meilleur pilote dans ces emplacements’ et cochez également la
case ‘Rechercher dans les médias amovibles, puis cliquez sur Suivant.
Veuillez attendre pendant que I’assistant recherche les lecteurs et le CD du moniteur LCD BenQ inséré
al’étape 6. Une fois terminé, 'assistant doit avoir trouvé et sélectionné le pilote BenQ sur le CD appro-

prié pour votre modele de moniteur, dans ce cas ‘BenQ FP241VW’ dans 'emplacement
‘d:\Driver\Windows XP\FP241VW\BenQFP241VW.inf” ou similaire.

5 Lalettre de votre lecteur de CD peut étre différente de I'exemple ci-dessus selon votre systéme. Elle peut
étre ‘D’ ou ‘E:’ ou ‘F:’ etc.

9. Sélectionnez (un seul clic) le fichier appelé BenQ FP241VW sur le CD et cliquez sur le bouton
Suivant.
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10.

11.

Ceci copie et installe les fichiers de pilote de moniteur appropriés sur votre ordinateur.

Cliquez sur Terminer.

Ceci ferme I'assistant et vous retourne a la fenétre Propriétés du moniteur, maintenant appelée Pro-
priétés de BenQ FP241VW.

Cliquez sur Fermer, OK et sur OK.

Ceci ferme les fenétres Propriétés d’affichage. Il n’est pas nécessaire de redémarrer Windows XP, car les
pilotes du moniteur LCD BenQ, fonctionneront immédiatement sans action complémentaire néces-
saire.
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5. Comment ajuster la résolution de I’écran
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Du fait de la nature de la technologie d’affichage a cristaux liquides (LCD), la résolution de 'image
est toujours fixe. La meilleure image possible pour votre FP241VW est obtenue avec une
résolution de 1920 x 1200. Ceci est appelé la « résolution native » ou résolution maximale, C’est a
dire 'image la plus claire. Des résolutions plus faibles sont affichées sur un écran complet via un
circuit d’interpolation. Un flou de I'image sur les frontieres de pixels peut se produire avec la réso-
lution interpolée selon le type de 'image et sa résolution d’origine.

Pour utiliser pleinement la technologie LCD vous devez sélectionner le paramétre de résolution native de
1920 x 1200 sur le paramétre de résolution de I'écran de votre ordinateur comme décrit ci-dessous. Il faut
savoir que toutes les cartes vidéo ne fournissent pas cette valeur de résolution. Si la votre ne le fait pas,
visitez le site Web du fabricant de votre carte vidéo pour un pilote mis a jour pour votre modéle de carte
vidéo qui prend en charge cette résolution. Les pilotes vidéo logiciels sont souvent mis a jour et
disponibles pour de nouvelles résolutions vidéo matérielles. Si nécessaire, il peut étre nécessaire de
remplacer et mettre a jour votre carte vidéo matérielle pour pouvoir prendre en charge la résolution native
du moniteur.

Sous Windows, vous pouvez modifier la résolution de 'image comme suit :

1. Ouvrez les Propriétés d’affichage et sélectionnez 'onglet Parametres.
Vous pouvez ouvrir les Propriétés d’affichage en cliquant du bouton droit sur le bureau et en
sélectionnant Propriétés dans le menu auto.

2. Utilisez le curseur dans la section ‘Zone écran’ pour ajuster la résolution de ’écran.

Sélectionner une résolution de 1920 x 1200, puis cliquez sur Appliquer.

3. Cliquez sur OK puis sur Oui.

4. Fermez la fenétre Propriétés d’affichage.

Comment ajuster la résolution de I'écran



6. Comment ajuster le taux de rafraichissement de I'écran

Il n’est pas nécessaire de choisir le taux de rafraichissement le plus élevé sur un écran LCD, car il
n’est pas possible techniquement a un écran LCD de scintiller. Les meilleurs résultats seront
obtenus en utilisant les modes d’usine déja définis dans votre ordinateur. La section des
spécifications de ce manuel d’utilisation contient un tableau avec les modes d’usine :

« Synchronisations du PC prises en charge » ala page 47.

\

|
Q Vous pouvez choisir 60 Hertz pour la résolution native de 1920 x 1200.

7

Sous Windows, vous pouvez modifier le taux de rafraichissement comme
suit :

1. Double-cliquez sur I'icone Affichage dans le Panneau de configuration.

2. Dans la fenétre Propriétés d’affichage, sélectionnez 'onglet Parametres et cliquez sur le
bouton Avancé.

3. Sélectionnez 'onglet Adaptateur et sélectionnez un taux de rafraichissement approprié pour
correspondre a un des modes d’usines applicables listés dans le tableau des spécifications.

4. Cliquez sur Modifier, OK, puis sur Oui.

5. Fermez la fenétre Propriétés d’affichage.
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7. Optimisation de I'image

La meilleure maniere d’obtenir un affichage optimal avec une entrée analogique (D-Sub) est
d’utiliser la fonction « 7 key ». Appuyez sur la touche « 7 key » pour optimiser I'image
actuellement affichée a I’écran.

(& Lorsque vous connectez une sortie vidéo numérique en utilisant un cable numérique (DVI), la touche
« 7key » et la fonction d’ajustement auto seront désactivées, car le moniteur affichera automatiquement la
meilleure image.

N | 7/
Q Veuillez assurer que la carte graphique connectée sur votre ordinateur est configurée sur la résolution
native du moniteur (1920 x 1200) lorsque vous utilisez la fonction « 7key ».

22

Si vous le souhaitez, vous pouvez toujours ajuster les parametres géométriques de 'écran
manuellement en utilisant les éléments du menu de géométrie. Pour vous aider dans cette tache,
BenQ a fourni un utilitaire de test de écran que vous pouvez utiliser pour vérifier la couleur, le
niveau de gris, et le gradient de ligne de I’écran.

1.

Exécutez le programme de test auto.exe depuis le CD-ROM. C’est la meilleure maniere
d’observer les modifications possibles. Vous pouvez également utiliser toute autre image, telle
que le bureau de votre systeme d’exploitation. Cependant, il est recommandé d’utiliser
auto.exe. Lorsque vous exécutez auto.exe., un motif de test sort.

Appuyez le bouton « 7 key » sur le moniteur.

Appuyez sur « MENU » sur le panneau de commande pour accéder a ’OSD.

Utilisez les touches “ ou ¥ pour sélectionner « DISPLAY » (AFFICH.) et appuyez la
touche « ENTREE » pour accéder au menu.

S’il y a du bruit vertical observé (comme un effet de rideau-tremblement des lignes
verticales), appuyez sur la touche “ ou ¥ pour sélectionner « Pixel Clock » (Horloge pixel)

et appuyez sur la touche « ENTREE ». Appuyez maintenant sur la touche * ou ¥ pour
ajuster le moniteur jusqu’a la disparition du bruit.

Sl y a du bruit horizontal observé, appuyez sur la touche “ ou ¥ pour sélectionner

« Phase » et appuyez sur la touche « ENTREE ». Appuyez maintenant sur “ ou ¥ pour
ajuster le moniteur jusqu’a la disparition du bruit.

Optimisation de I'image



8. Comment ajuster votre moniteur

Le panneau de commande

10.
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« Alimentation » : Met sous ou hors tension.

Touche « ENTER/PIP » (ENTREE/PIP) : Acceéde aux sous-menus et sélectionne les éléments.
La touche est aussi la touche spéciale pour activer la fonction PIP (image incrustée) et
sélectionner une source d’entrée vidéo pour la fenétre PIP.

Touche “* (Haut) : Pour 'ajustement haut/augmentation. Cest aussi la touche spéciale pour
la luminosité.

Touche ¥ (Bas) : Pour I'ajustement bas/diminution. C’est aussi la touche spéciale pour le
contraste.

Touche « MENU/QUITTER » : Active le menu principal de 'OSD et retourne au menu
précédent ou quitte 'OSD.

Touche « Mode » : Basculez entre différent modes, parmi Standard, Film, Dynamigq., Photo,
Jeu d’action et Jeu de Course.

Touche « Mode jeu » : Basculez entre différent modes, parmi Standard, Jeu d’action et Jeu de
Course.

Touche « Input / Swap » (Entrée/Changer) : Basculez manuellement entre différents signaux
vidéo qui peuvent étre connectés a votre moniteur pour la fenétre principale ou changez les
signaux d’entrée entre la fenétre principale et la fenétre PIP.

Touche « PerfectMotion» : Active la fonction PerfectMotion. Il est recommandé d’utiliser
cette fonction spécifiquement lorsque vous affichez des contenus dynamiques, tels que les
films, les jeux, etc.

Touche « 7 key » : Ajuste la position verticale, la phase, la position horizontale et I’horloge
pixel automatiquement.

OSD = Affichage a I'écran.
Les touches spéciales afficheront une échelle graduée pour ajuster la valeur de ce paramétre et ne
fonctionneront que lorsque le menu OSD n’est pas actuellement affiché. L'affichage des touches
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spéciales disparaitra aprés quelques secondes sans activité de la touche. Voir « Mode touche
spéciale » ala page 26.

Structure du menu OSD (affiché a I’écran)

DISPLAY Auto Adjustment
(AFFICH.) (Ajustement auto)
| |H. Position
(Position H.)
—V. Position (Position V.)
Pixel Clock
[ |(Horloge Pixel)
L__|Phase
——|Red (Rouge)
PICTURE Brightness |
(IMAGE) (Luminosité) — Normal (Normal) Green (Vert)
—[Contrast (Contraste) — Bluish (Bleuatre) Blue (Bleu)
. Reddish
—Sharpness (Finesse) —|(Rougeatre)
— Color (Couleur) User Mode (Utilisat. }— |—YES (oun
. Reset Color
—Hue (Teinte) ~ |(Réinit. Couleur) NO (NON)
L Saturation (Saturation)

3 Teinte et Saturation ne sont pas disponibles pour 'utilisation lorsque la source d’entrée est

D-Sub ou DVI-D.
PICTURE
ADVANCED Picture Mode
(IMAGE (Mode dimage) Standard
AVANCEE)
Senseye Demo | -
(Présentation) ] Movie (Film )
PerfectMotion - (Dg;:anr]r:(i:(?)
—|Photo
__|Action Game
(Jeu d’action.)
__|Racing Game
(Jeu de Course)
ON (ACTIVE)
OFF (DESACT)
PIP | Input (Entrée) D-sub/Composite
| |Size (Taille) — |—|DVI/S-Vidéo
H. Position
[~ |(Position H.) — DMl
|\, Position (Position V)| | |— ?gﬂ;:sea”;te)
|__|Contrast (Contraste) —|OFF (DESACT)
|__Sharpness (Finesse)
Small (Petite)
Medium (Moyenne)
Large (Grande)
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AUDIO
(SON)

\olume (Volume)

Mute (Muet)

ON (ACTIVE)

L

lOFF (DESACT)

3 Le menu Son n’est disponible que lorsque le cable HDMI est connecté au moniteur est HDMI

est défini comme étant le signal d’entrée pour la fenétre principale.

SYSTEM
(SYSTEME)

Input (Entrée)

Display Mode
(Mode d’affichage)

OSD Settings

—[(Paramétres OSD)

DDC/CI (DDC/CI)

Information

Reset All (Rétablir tout)

D-sub —|English
DVI ___French (Francgais)
HDMI — German (Deutsch)
Component - .
(Composante) Italian (Italiano)
Composite —Spanish (Espafiol)
- Polish/Japanese
S-Vid — -
aeo (Polskil BAZE )
Czech/Traditional
—— Chinese
(Cesky/%ﬁf’ﬁgflld/ )
Hungarian/Simplified
Full (Plein) —|Chinese

(Magyar/ Bi&H3C )

Aspect (Format)

Serbo-croatian

(SICG/BiH/CRO)

1:1

Romanian (Romana)

Dutch (Nederlands)

Language (Langue)

Russian (Pycckui)

l(-IP.oPs(i)tiscl)trlmolr—]I.) —|Swedish (Svenska)
V. Position Portuguese
(Position V.) (Portugués)
Display Time
(Temps d'affichage) |]
OSD Lock 5 soc
(Verrou OSD) :
10 sec.
YES (OUI) 15 sec.
NO (NON) 20 sec.
25 sec.
YES (OUI) 30 sec.
NO (NON)
ON (ACTIVE)

OFF (DESACT)
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Mode touche spéciale

Les touches du moniteur servent de touches spéciales pour fournir un acces direct a des fonctions
particulieres lorsque le menu n’est pas affiché actuellement a I’écran.

Touche spéciale de luminosité

20 A<

Touche spéciale de contraste

Conas

Touche spéciale PIP

INPUT: DVI

Comment ajuster votre moniteur

Appuyez la touche * pour afficher
I'indicateur Brightness (Luminosité). Puis
appuyez la touche * pour augmenter ou la

touche ¥ pour diminuer la luminosité de
I’écran, puis appuyez la touche MENU pour
quitter.

Appuyez la touche ¥ pour afficher
I'indicateur Contrast (Contraste). Puis
appuyez la touche “ pour augmenter ou la

touche ¥ pour diminuer le contraste de
’écran, puis appuyez la touche MENU pour
quitter.

Appuyez la touche Enter (Entrée) pour
activer I’affichage d’image incrustée et
sélectionnez 'image dans le sélectionneur de
la source d’affichage.

Lappui continu sur cette touche permet de
basculer entre les sources d’entrée vidéo ou
de désactiver la fonction PIP.

Lors de laffichage des messages de la source
d’entrée souhaitée, relachez la touche pour
définir la source d’entrée PIP. Le message
durera environ 3 secondes.

Le réglage sera effectif immédiatement.



I Cette commande peut faire apparaitre une fenétre d’'une autre source image. Vous pouvez ainsi
regarder les images d’une source vidéo PC/graphiques ordinateur (D-sub, DVI, HDMI* ou
Composante) et d’'une source vidéo (Composite ou S-Vidéo). La fonction PIP ne permet pas a
deux sources vidéo PC/graphiques ordinateur ou deux sources vidéo d’effectuer la fonction PIP.

NI

Q *HDMI, acronyme de High Definition Multimedia Interface (interface multimédia haute définition)
est la premiére interface audio/vidéo entierement numérique et non comprimée pr[se en charge
par l'industrie, entre des sources audio/vidéo et des moniteurs audio et/ou vidéo. Etant différent
des autres connecteurs, un connecteur HDMI peut transporter a la fois les signaux vidéo et audio
via le méme cable et transférer un signal audio et vidéo numérique non comprimé pour la
meilleure qualité d'image. Il prend en charge les téléviseurs numériques, les décodeurs, les
lecteurs de DVD et les enregistreurs de DVD, etc.

e Sila source d’entrée de la fenétre principale est un signal vidéo PC/graphiques ordinateur
(D-sub, DVI, HDMI ou Composante), vous passerez de I'un a I'autre de ces messages

indiquant les sources d’entrée vidéo pour la fenétre PIP.

INPUT: Composite

? INPUT: S-video

PIP désactivée et Quitter < |

e Sila source d’entrée de la fenétre principale est un signal vidéo (Composite ou S-Vidéo),
vous passerez de I'un a 'autre de ces messages indiquant le signal vidéo PC/graphiques
ordinateur pour la fenétre PIP.

INPUT: D-sub
INPUT: DVI

A

PIP désactivée et Quitter

A

INPUT: Component INPUT: HDMI
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Touche spéciale de mode

Appuyez la touche continuellement pour
passer de I'un a 'autre des 6 modes de la
fenétre principale, parmi Standard, Film,
MODE: Standard Dynamigq., Photo, Jeu d’action et Jeu de
Course. Le réglage sera effectif
immeédiatement.

Voir également « Mode d’image » ala
page 37.

Touche spéciale de mode jeu

Appuyez la touche continuellement pour
passer de I'un a 'autre des 3 modes de la
fenétre principale, parmi Standard, Jeu
d’action et Jeu de Course. Le réglage sera
effectif immédiatement.

MODE: Action Game

Voir également « Mode d’image » ala
page 37.

Touche spéciale Input / Swap (Entrée/Changer)

Appuyez la touche Input/Swap
(Entrée/Changer) continuellement pour
sélectionner une source d’entrée pour la
fenétre principale ou changer les signaux
d’entrée entre la fenétre principale entre la
fenétre principale et la fenétre PIP lorsque la
fonction PIP est activée.

Pour spécifier la source d’entrée, relachez la
touche lorsque vous voyez le message de la
source d’entrée préférée, qui durera environ
3 secondes.

Le réglage sera effectif immédiatement.

INPUT: DVI
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e Lorsque la fonction PIP est sur DESACT, sélectionnez entre les sources d’entrée vidéo
PC/graphiques ordinateur et les sources d’entrée vidéo. Pour spécifier le signal d’entrée,
relachez la touche lors de 'affichage du message.

Les messages du signal d’entrée seront aftichés en séquence comme indiqué ci-dessous :

D-sub
” 0
S-video DVI
' ‘ (3 Les sources d’entrée vidéo
c it PC/graphiques ordinateur
Rpesle HDMI comprennent D-sub, DVI, HDMI et

Composante, alors que les

\ l sources vidéo comprennent
Component Composite et S-Vidéo.

e Lorsque la fonction PIP est sur ACTIVE, sélectionnez entre les différentes sources d’entrée
du type vidéo actuel (vidéo PC/graphiques ordinateur ou vidéo) pour la fenétre principale.
Le passage d’une source a une autre sera effectué dans une séquence spécifique. Continuez
a appuyer la touche pour changer la source actuelle du signal de la fenétre principale avec la
source actuelle du signal de la fenétre PIP. Pour spécifier le signal d’entrée, relachez la
touche lors de I'affichage du message.

Si la source actuelle de la fenétre principale est un des signaux d’entrée vidéo
PC/graphiques ordinateur, les messages du signal d’entrée seront affichés en
séquence comme suit :

D-sub msp DVI msp HDMI msp Component mp SWAP

Si la source actuelle de la fenétre principale est un des signaux d’entrée vidéo, les
messages du signal d’entrée seront affichés en séquence comme suit :

Composite = S-video =p S\WAP

(T La fonction PIP ne permet pas a deux sources vidéo PC/graphiques ordinateur ou deux sources vidéo
d’effectuer la fonction PIP.

N 7

|
Q Pour spécifier la source d’entrée vidéo pour le fenétre PIP, appuyez Enter (Entrée) pour effectuer une
sélection. Voir également « Touche spéciale PIP » a la page 26.
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Touche spéciale PerfectMotion

PefiectMetieon

Comment ajuster votre moniteur

Appuyez la touche PerfectMotion pour
afficher 'indicateur PerfectMotion. Puis

A
appuyez encore la touche “* pour aug-

menter ou la touche ¥ pour diminuer le
niveau de PerfectMotion a la valeur souhai-
tée, entre 0 et 3, puis appuyez la touche
MENU pour quitter.

Voir également « PerfectMotion » ala
page 38.

3 Il est recommandé d'utiliser cette fonction
spécifiquement lorsque vous affichez des
contenus dynamiques, tels que les films, les
jeux, etc.



Main menu mode (Mode du menu principal)

Vous pouvez utiliser le menu OSD (affiché a écran) pour ajuster tous les parametres sur votre
écran.
Appuyez la touche MENU pour afficher le menu principal suivant de ’OSD.

Il y a 6 menus principaux de 'OSD :

Fall

1. DISPLAY (AFFICH.)
2. PICTURE (IMAGE)

i — = 3. PICTURE ADVANCED (IMAGE
V. Position 2 o— AVANCEE)

Pixel Clock A 4. PIP (IMAGE INCRUSTEE)
Ph e ——

- 5. AUDIO (SON)
@@Hnug ‘ENTERIs‘hﬂ MENU ) Exit . 6 SYSTEM (SYSTEME)

Auto Adjustment

Utilisez les touches “ (Haut) ou ¥ (Bas)
pour mettre un élément du menu en
surbrillance et appuyez la touche ENTER
(ENTREE) pour afficher les paramétres de
I’élément du menu.

7

N
Q Le menu a 14 langues différentes, voir « « Mode touche spéciale » ala page 26 » au-dessous de
« Parameétres OSD » pour plus de détails.

Pour plus d’informations sur chaque menu, veuillez consulter les pages suivantes :

* « Menu DISPLAY (AFFICH.) » ala page 32

* « Menu PICTURE (IMAGE) » ala page 34

+ « Menu PICTURE ADVANCED (IMAGE AVANCEE) » ala page 37

« « Menu PIP (Picture-in-Picture) (IMAGE INCRUSTEE) » ala page 39
* « Menu AUDIO (SON) » ala page 41

» « Menu SYSTEM (SYSTEME) » a la page 42

T Le menu Son n’est disponible que lorsque le cable HDMI est connecté au moniteur est HDMI est défini
comme étant le signal d’entrée pour la fenétre principale.
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Menu DISPLAY (AFFICH.)

Auto Adjustment

H. Position
V. Position

Pixel Clock

1. Appuyez la touche MENU pour afficher le
menu principal.

2. Appuyez les touches * ou ¥ pour
sélectionner DISPLAY (AFFICH.), puis
appuyez la touche ENTER (ENTREE) pour
accéder au menu.

3. Appuyez les touches * ou ¥ pour
déplacer la surbrillance a un élément du
menu, puis appuyez la touche ENTER
(ENTREE) pour sélectionner cet élément.

4. Appuyez les touches “ ou ¥ pour faire
des ajustements ou des sélections.

5. Pour retournez au menu précédent,
appuyez la touche MENU.

S Le mode d’image actuel est affiché dans le coin supérieur droit du menu principal.
Voir « Mode d’'image » a la page 37 pour avoir plus d’informations.
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Elément

Adjustment
auto

Fonction

Optimise et ajuste les
parametres de I’écran
automatiquement pour
vous. La touche « 7key »
est la ‘touche spéciale’
pour cette fonction.

@ Lorsque vous
connectez une sortie
vidéo numérique en
utilisant un cable
numeérique (DVI), la
touche « i key » et la
fonction Ajustement
auto seront
désactivées.

Fonctionnement Plage
Appuyez la touche ENTER
(ENTREE) pour
sélectionner cette option et
effectuer 'ajustement.

Comment ajuster votre moniteur




Position H.

Ajuste la position
horizontale de I'image sur
“écran.

Position V.

Ajuste la position verticale
de 'image sur I’écran.

Horloge Pixel

Ajuste la fréquence de
I’horloge pixel pour
synchroniser avec le signal
vidéo analogique en
entrée. N’est pas
applicable a un signal
d’entrée numérique.

Voir également :
« Optimisation de I'image »
ala page 22.

Phase

Ajuste la phase de
I'’horloge pixel pour
synchroniser avec le signal
vidéo analogique en
entrée. N’est pas
applicable a un signal
d’entrée numérique.

Voir également :
« Optimisation de I'image »
alapage 22.

Appuyez les touches “ ou

Y pour ajuster la valeur.

0a100

0a100

0a100

Comment ajuster votre moniteur
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Menu PICTURE (IMAGE)

Brightness

Contrast

Sharpness

Color
Hue
Saturation

. Appuyez la touche MENU pour afficher le

menu principal.

. Appuyez les touches * ou ¥ pour

sélectionner PICTURE (IMAGE), puis
appuyez la touche ENTER (ENTREE) pour
accéder au menu.

. Appuyez les touches “ ou ¥ pour

déplacer la surbrillance a un élément du
menu, puis appuyez la touche ENTER
(ENTREE) pour sélectionner cet élément.

. Appuyez les touches “ ou ¥ pour faire

des ajustements ou des sélections.

. Pour retournez au menu précédent,

appuyez la touche MENU.
Elément Fonction Fonctionnement Plage
Luminosité Ajuste la balance entre les Appuyez la touche “ pour | 0a 100
niveaux lumineux et augmenter la luminosité et
sombres. appuyez la touche ¥ pour
diminuer la luminosité.
Contraste Ajuste le degré de Appuyez la touche “ pour | 02100
différence entre les points augmenter le contraste et
som.bres et les points appuyez la touche ¥ pour
lumineux. diminuer le contraste.
Finesse Ajuste la clarté et la Appuyez la touche “ pour | 125
visibilité des contours des | améliorer la netteté de
sujets dans I'image. I'image et appuyez la touche
¥ pour avoir un effet doux
al'image.

Couleur — Appuyez ENTER (ENTREE) pour accéder au menu Couleur.
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Normal

Permet aux vidéos et aux
photos d’étre affichées en
couleurs naturelles. C’est
la couleur par défaut de
I'usine.

Bleuatre

Applique une teinte froide
aI'image. Elle est
prédéfinie a I'usine a la
couleur blanche standard
de 'industrie
informatique.

Rougeatre

Applique une teinte
chaude a I'image. Elle est
prédéfinie a I'usine a la
couleur blanche standard
de la presse.

Appuyez les touches * ou

Y pour sélectionner cette
option.

Utilisat.

Personnaliste la teinte de la
couleur de 'image. Le
mélange des couleurs
primaires Red (Rouge),
Green (Vert) et Blue (Bleu)
peut étre modifié pour
changer la teinte de la
couleur de 'image. Le
réglage de départ par
défaut est 50. La
diminution d’une ou
plusieurs des couleurs
réduira leur influence
respective sur la teinte de
la couleur de I'image. P. ex.
si vous réduisez le niveau
bleu, 'image prendra
graduellement une teinte
jaunatre. Si vous réduisez
le vert, 'image prendra
une teinte magenta.

Appuyez les touches * ou

¥ etla touche ENTER
(ENTREE) pour
sélectionner Red (Rouge),

Green (Vert) ou Blue (Bleu).

Puis utilisez les touches “

ou Y pour ajuster les
couleurs.

* Rouge
(0 a 100)
* Vert
(0a100)

* Bleu
(02 100)

Appuyez MENU

pour quitter le menu Couleur.

Réinit.
Couleur

Réinitialise les réglages de
couleur personnalisés
Utilisateur aux valeurs par
défaut de l'usine.

Appuyez les touches * ou

¥ pour modifier les
parametres.

+ OUI
* NON
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Teinte

Ajuste le niveau des
couleurs primaires ou des
mélanges des couleurs
principales qui sont
présentes dans 'image
affichée.

(T La fonction n'es pas
disponible pour
I'utilisation lorsque la
source d’entrée est
D-Sub ou DVI-D.

Saturation

Ajuste la pureté et
I'intensité des couleurs
dans I'image affichée.

(T La fonction n'es pas
disponible pour
I'utilisation lorsque la
source d’entrée est
D-Sub ou DVI-D.

Appuyez les touches “* ou
Y pour déplacer la
surbrillance a un élément
du menu, puis appuyez les
touches “ ou ¥ pour
ajuster la valeur.

0a100

0a100
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Menu PICTURE ADVANCED (IMAGE AVANCEE)
1. Appuyez la touche MENU pour afficher le

Picture Mode

Senseye Demo ON

PerfectMotion

_(&)(¥) pove (ENTER) Adjust ( MENU ) Back

Standard

1 e

menu principal.

menu.

Elément
Mode d’'image

Fonction

Sélectionnez un mode
d’image qui correspond le
mieux au type d’images
sur I’écran.

+ Standard — pour des
applications PC de base.

* Film — pour afficher les
vidéo.

* Dynamiq. — pour afficher
les vidéos spécifiques en

paysage.
* Photo — pour afficher des
images fixes.

* Jeu d’action — pour jouer
aux jeux d’action, au
second niveau de la
fonction PerfectMotion.

* Jeu de Course — pour
jouer aux jeux de course
rapides, au troisieme
niveau de la fonction
PerfectMotion.

4. Appuyez les touches

2. Appuyez les touches
sélectionner PICTURE ADVANCED
(IMAGE AVANCEE), puis appuyez la
touche ENTER (ENTREE) pour accéder au

3. Appuyez les touches

ou ¥ pour

ou ¥ pour

déplacer la surbrillance a un élément du
menu, puis appuyez la touche ENTER
(ENTREE) pour sélectionner cet élément.

ou Y pour faire

des ajustements ou des sélections.

5. Pour retournez au menu précédent,

appuyez la touche MENU.
Fonctionnement Plage
Appuyez les touches “ ou | * Standard
¥ pour modifier les * Film
parametres. + Dynamig.
* Photo

(& Lorsque ‘Jeu d’action’ ou
‘Jeu de Course’ est défini
comme mode d’image,
VOUS ne pouvez pas
désactiver ‘PerfectMotion’
ou définir manuellement
sa valeur. Voir également
« PerfectMotion » ala
page 38.

* Jeu d’action

* Jeu de Course
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Présentation

Affiche lapercu des images
a I’écran avec le mode
sélectionné dans Mode
d’image. Décran sera
divisé en deux fenétres. La
fenétre de gauche est une
démonstration des images
en mode Standard, alors
que la fenétre de droite
présente les images avec le

mode spécifié.

Appuyez les touches * ou

¥ pour modifier les
parametres.

« ACTIVE
* DESACT

PerfectMotion

La sélection active
PerfectMotion* pour
réduire I'effet d’'images
fantomes sur les images
dynamiques.

& Il est recommandé
d’utiliser cette fonction
spécifiquement lorsque
vous affichez des
contenus dynamiques,
tels que les films, les
jeux, etc. Un léger
scintillement sur I'écran
peut étre perceptible en
cas d’affichage d’objet
non dynamique. Veuillez
effectuer la sélection
selon vos besoins.

Appuyez les touches * ou

Y pour ajuster la valeur.

(@& L'amélioration de I'effet
d’'images fantdmes est
d’autant plus grande que
la valeur est élevée,
cependant le scintillement
est perceptible avec une
luminosité plus faible de
l'image. Le choix du
niveau 0 désactive
‘PerfectMotion’.

(& Lorsque ‘Jeu d’action’ ou
‘Jeu de Course’ est défini
comme mode d’image,
VOUS ne pouvez pas
désactiver ‘PerfectMotion’
ou définir manuellement
sa valeur.

0a3

*La technologie PerfectMotion de BenQ a été introduite pour prévenir les effets d'images fantdmes ou de

flou dG au mouvement lors de I'affichage d’objet se déplagant rapidement sur votre écran LCD. La

solution a ce probléme peut étre explorée de deux points de vue, un est la technologie LCD elle-méme et
l'autre est la perception de I'ceil humain. Etant une combinaison de la technologie AMA (accélération de
mouvement avancé) et de la technologie BFI (insertion d'image noire), PerfectMotion non seulement
cherche a obtenir un temps de réponse gris a gris plus rapide pour que la vitesse plus rapide de transition
des pixels améliore I'effet d'images fantémes, mais en adoptant la technologie BFI, I'effet visuel de flou

dd au mouvement résultant de I'intégration spatio-temporelle de I'ceil humain peut également étre

effectivement éliminé, ainsi des images animées plus claires seront afichées sur I'écran. Lorsque la
fonction PerfectMotion est activée, les images animées affichées seront améliorées en insérant de
multiples images noires entre les images.

Comment ajuster votre moniteur




Menu PIP (Picture-in-Picture) (IMAGE INCRUSTEE)

Input
Size

H. Position
V. Position

Contrast

Sharpness

. Appuyez la touche MENU pour afficher le

menu principal.

. Appuyez les touches * ou ¥ pour

sélectionner PIP, puis appuyez la touche
ENTER (ENTREE) pour accéder au menu.

. Appuyez les touches * ou ¥ pour

déplacer la surbrillance a un élément du
menu, puis appuyez la touche ENTER
(ENTREE) pour sélectionner cet élément.

. Appuyez les touches “ ou ¥ pour faire

des ajustements ou des sélections.

5. Pour retournez au menu précédent,

appuyez la touche MENU.
Elément Fonction Fonctionnement Plage
Entrée Sélectionne I'entrée vidéo | Appuyez les touches “ ou | * Composite
pour la' fenetre d affichage | w pour modifier les « S-Vidéo
PIP. Utlh.j,ez ce/c1 Pour parametres. - DESACT
changer I'entrée a celle
appropriée pour votre type ou
de connexion de cable = ?gtte commfatnde peut Docdb
1. aire apparaitre une « D-su
vidéo. fenétre d’une autre
source image. Vous * DVI
Voir également « Touche pouvez a!n3| regarderles | . HDMI
tciale PIP » 4l images d’une source
speciale ala vidéo PC/graphiques « Composante
page 26. ordinateur (D-sub, DVI, -
Composante ou HDMI) et DESACT
d’une source vidéo
(Composite ou S-Vidéo).
La fonction PIP ne
permet pas a deux
sources vidéo
PC/graphiques ordinateur
ou deux sources vidéo
d’effectuer la fonction
PIP.
Taille Ajuste la taille de la fenétre Appuyez les touches -~ ou * Petite
PIP. ¥ pour modifier les * Moyenne
parametres. « Grande
Position H. Ajuste la position 0a25
horizontale de la fenétre
PIP Appuyez les touches “* ou
. - ]
Position V. Ajuste la position verticale pour ajuster la valeur.

de la fenétre PIP.

Comment ajuster votre moniteur
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visibilité des contours des
sujets dans les images
affichées dans la fenétre
PIP.

améliorer la netteté de
I'image et appuyez la touche
¥ pour avoir un effet doux
al'image.

Contraste Ajuste le degré de Appuyez la touche * pour | 02100
som})res et les .pomts appuyez la touche ¥ pour
lumineux des images dans L
diminuer le contraste.
la fenétre PIP.
Finesse Ajuste la clarté et la Appuyez la touche * pour | 1a5
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Menu AUDIO (SON)

volume

()(v) Move (ENTER) Adjust (MENU ) Back

1. Appuyez la touche MENU pour afficher le

menu principal.

menu.

4. Appuyez les touches

2. Appuyez les touches

ou ¥ pour
sélectionner AUDIO (Son), puis appuyez la
touche ENTER (ENTREE) pour accéder au

3. Appuyez les touches * ou ¥ pour
déplacer la surbrillance a un élément du
menu, puis appuyez la touche ENTER
(ENTREE) pour sélectionner cet élément.

ou Y pour faire

des ajustements ou des sélections.

5. Pour retournez au menu précédent,
appuyez le bouton MENU.

3 Le menu Son n’est disponible que lorsque le cable HDMI est connecté au moniteur est HDMI est défini
comme étant le signal d’entrée pour la fenétre principale.

Elément Fonction Fonctionnement Plage
Volume Ajuste le niveau du Appuyez la touche ® pour | 0a 100
volume. augmenter le volume et
appuyez la touche ¥ pour
diminuer le volume.
Muet Désactive ’entrée audio. Appuyez les touches * ou | * ACTIVE
Y pour changer les « DESACT
parametres.
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Menu SYSTEM

Information

Reset All

Elément
Entrée

(SYSTEME)

Fonction

Sélectionne 'entrée
vidéo pour la fenétre
principale. Utilisez ceci
pour changer I'entrée a
celle appropriée pour
votre type de connexion
de cable vidéo.

Voir également «
Touche spéciale Input /
Swap (Entrée/Changer)
» ala page 28.

pour modifier les parametres.

. Appuyez la touche MENU pour afficher le

menu principal.

. Appuyez les touches * ou ¥ pour

sélectionner SYSTEM (SYSTEME), puis
appuyez la touche ENTER (ENTREE) pour
accéder au menu.

. Appuyez les touches “ ou ¥ pour

déplacer la surbrillance a un élément du
menu, puis appuyez la touche ENTER
(ENTREE) pour sélectionner cet élément.

. Appuyez les touches “ ou ¥ pour faire

des ajustements ou des sélections.

. Pour retournez au menu précédent,

appuyez la touche MENU.

Fonctionnement Plage

Appuyez les touches “ ou ¥ |+ Composite

+ S-Video
* D-sub
*DVI

* HDMI

+ Composante
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Mode
d’affichage

Ajuste'image de’écran
pour correspondre a la
taille que vous préférez
lorsque les images vidéo
en entrée peuvent avoir
des formats natifs
différents.

* Plein — Affiche I'image
sur la largeur et la
hauteur completes de
I’écran. Ce mode peut
causer une distorsion
de 'image.

* Format — Ajuste
verticalement I'image
a la hauteur de I’écran
et ajuste la largeur de
I'image pour
conserver les
proportions de
I'image.

* 1:1 —Affiche I'image
sur la base de la
résolution source
native en entrée au
centre de I’écran sans
altération.

Appuyez les touches * ou

v

pour modifier les parametres.

* Plein
* Format
«1:1

Parametres OSD — Appuyez ENTER (ENTREE) pour accéder au menu Parameétres OSD.

Langue

Définit la langue du
menu OSD.

Appuyez les touches * ou

pour ajuster la valeur.

(3 Les options de langue

v

affichées a I'écran peuvent
étre différentes de celles
affichées a droite, selon le
produit fourni dans votre
région.

* Anglais
* Francais
* Deutsch
+ Italiano
* Espaniol
* Polski/
BAGE
» Cesky/ R
* Magyar/ & A # 3¢
* SICG/BiH/CRO
* Romana
* Nederlands
* Pycckunn
* Svenska

* Portugués
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Position H. | Ajuste la position 0a100
horizontale du menu
OSD.

Position V. | Ajuste la position 0a100
verticale du menu OSD.

Temps Ajuste le temps Appuyez les touches “ouY * 5 sec.

d’affichage | d'affichage du menu pour ajuster la valeur. « 10 sec.
OSD.

* 15 sec.
* 20 sec.
* 25 sec.
* 30 sec.

Verrou OSD | Evite que les réglages de Appuyez les touches * ou ¥ |° ACTIVE
l’éc.ran soient changés | pour modifier les parametres. | . DESACT
accidentellement.

Lorsque cette fonction

est activée, le 3 Pour déverrouiller les

fonctionnement des commandes OSD lorsque

commandes OSD et des I'OSD est réglé sur verrouillé,

touches spéciales sera appuyez et maintenez la

désactivé. touche ‘ENTER’ pendant 15
secondes pour accéder a
I'option ‘Verrou OSD’ et
effectuer les modifications.
Vous pouvez également
utiliser les touches # or ¥
pour sélectionner 'DESACT’
dans le sous-menu 'Verrou
OSD’ au-dessous du menu
’Paramétres OSD’ et tous les
commandes OSD seront
accessibles.

Appuyez MENU pour quitter le menu Parametres OSD.

DDC/CI* Permet aux parametres | Appuyez la touche ENTER + OUI
du moniteur d’étre (ENTREE) pour sélectionner

P . . *« NON
définis via le logiciel sur | cette option. Appuyez les
l’ordinateur. touches - ou v pour
modifier les parametres.

Information | Affiche les parametres | Appuyez la touche ENTER
actuels des propriétés de | (ENTREE) pour sélectionner
Pécran. cette option.

Rétablir tout | Rétablit tous les Appuyez les touches -~ ouY + OUI
parametres de mode, de | pour modifier les parametres. « NON
couleur et de géométrie
aux valeurs par défaut
de 'usine.

Y ! 7/
Q *DDC/CI est I'acronyme de Display Data Channel/Command Interface, qui a été développée par la Video

44

Electronics Standards Association (VESA) pour étendre le standard DDC existant. La capacité DDC/CI
permet aux commandes du moniteur d’étre envoyées via logiciel pour les diagnostics a distance.
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9. Dépannage

Foire aux questions (FAQ)

@ L'image est floue :

(G Reportez-vous aux instructions de la section « Comment ajuster la résolution de I’écran » ala
page 20 pour sélectionner la résolution et la fréquence de rafraichissement appropriées.

& Utilisez-vous un cable d’extension VGA ?

Effectuez un test apres avoir retiré le cable d’extension. L'image est-elle a présent correctement
mise au point ? Si ce n'est pas le cas, optimisez |'image en suivant les instructions de la section

« Comment ajuster le taux de rafraichissement de I’écran » a la page 21. Lorsqu'on utilise un
cable d'extension, il est normal que I'image puisse présenter un certain flou di a des pertes lors du
trajet du signal dans le cable. Vous pouvez réduire ces pertes en employant un cable d’extension
doté d’une meilleure conductivité ou un amplificateur intégré.

S L'image n’est-elle floue qu’a une résolution inférieure a la résolution native (maximale) ?

Reportez-vous a la section « Comment ajuster larésolution de I’écran » a la page 20. Sélectionnez
la résolution native.

@ Des erreurs de pixels sont visibles :

S Certains pixels sont toujours noirs, un ou plusieurs pixels sont toujours blancs, un ou plusieurs
pixels sont toujours rouges, verts, bleus ou d’'une autre couleur.

*  Nettoyez 'écran LCD.

+  Mettez sous tension puis hors tension.

+ Il s'agit de pixels qui restent allumés ou éteints en permanence, c'est un défaut naturel se
produisant dans la technologie LCD.

@ Les couleurs de I'image ne sont pas correctes.
S Limage présente une teinte jaunatre, bleutée ou rosée.

Sélectionnez MENU > PICTURE (IMAGE)> Color (Couleur)> Reset Color (Réinit. Couleur),
puis choisissez « YES » (OUI) dans la boite de message « CAUTION » (ATTENTION) pour
réinitialiser les réglages de couleurs aux valeurs par défaut de I'usine.

Sil'image n’est toujours pas correcte et que la couleur de 'OSD est elle aussi anormale, I'une des
trois couleurs primaires est absente du signal d'entrée. Vérifiez alors les connecteurs du céble de
signal. Si vous constatez qu'une broche est pliée ou cassée, contactez votre revendeur.

@ Aucune image n’est visible :

@& Le témoin de I'écran est-il de couleur verte ?

Sile témoin LED est allumé en vert et que le message « Hors de portée » s'affiche a 1'écran, cela
signifie que vous utilisez un mode d'affichage non pris en charge par le moniteur. Changez alors le
paramétrage en sélectionnant un mode d'affichage admis. Reportez-vous a la section

« Synchronisations du PC prises en charge » ala page 47. Le mode recommandé est 1920 x 1200
@ 60Hz.

@ Une légére ombre de I'image statique affichée est visible a I'écran :

e Activez la fonction de gestion de 'alimentation pour permettre a votre ordinateur et votre
moniteur d’entrer en mode de veille basse consommation lorsqu’ils ne sont pas utilisés.

e Utilisez un écran de veille pour éviter la rétention des images.

Dépannage 45



@ Le témoin de I'écran est-il de couleur orange ?
Sile témoin LED est allumé en orange, le mode d’économie d’énergie est actif. Appuyez sur
n'importe quelle touche du clavier ou déplacez la souris. Si cette action ne résout pas le probleme,
vérifiez les connecteurs du cable de signal. Si vous constatez qu'une broche est pliée ou cassée,
contactez votre revendeur.

@ Le témoin de I'écran est-il éteint ?

Controlez la prise secteur, ’'alimentation électrique externe et I'interrupteur de mise sous tension.

@ Limage est déformée, clignote ou scintille :

(T~Reportez-vous aux instructions de la section « Comment ajuster la résolution de I’écran » ala
page 20 pour sélectionner la résolution et la fréquence de rafraichissement appropriées.

@ Limage est déplacée dans une direction déterminée :

(T~ Reportez-vous aux instructions de la section « Comment ajuster la résolution de I’écran » ala
page 20 pour sélectionner la résolution et la fréquence de rafraichissement appropriées.

@ Les commandes OSD sont inaccessibles :

e Pour déverrouiller les commandes OSD lorsque I’OSD est réglé sur verrouillé, appuyez et
maintenez la touche ‘ENTER’ pendant 15 secondes pour accéder a 'option “Verrou OSD’ et
effectuer les modifications.

e Vous pouvez également utiliser les touches “ or ¥ pour sélectionner 'DESACT’ dans le
sous-menu "Verrou OSD’ au-dessous du menu ’Parametres OSD’ (Menu SYSTEME) et tous les
commandes OSD seront accessibles.

Pour plus d'aide

Si vous ne parvenez pas a résoudre vos problemes en suivant les instructions de ce manuel,
contactez votre revendeur ou envoyez-nous un courrier électronique a l'adresse suivante :
Support@BenQ.com
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10.

Synchronisations du PC prises en charge

Données en entrée

Résolution Fréquence Fréquence Fréquence Commentaire

horizontale (KHz) verticale (Hz) d'horloge des

pixels (MHz)

640 x 350 31.47 70.08 2517 DOS
720 x 400 31.47 70.08 28.32 DOS
640 x 480 31.47 60.00 25.18 DOS
640 x 480 35.00 67.00 30.24 Macintosh
640 x 480 37.86 72.80 31.50 VESA
640 x 480 37.50 75.00 31.50 VESA
800 x 600 37.88 60.32 40.00 VESA
800 x 600 48.08 72.19 50.00 VESA
800 x 600 46.87 75.00 49.50 VESA
832 x 624 49.72 74.55 57.29 Macintosh
1024 x 768 48.36 60.00 65.00 VESA
1024 x 768 56.48 70.10 75.00 VESA
1024 x 768 60.02 75.00 78.75 VESA
1024 x 768 60.24 74.93 80.00 Macintosh
1152 x 864 67.50 75.00 108.00 VESA
1152 x 870 68.68 75.06 100.00 Macintosh
1152 x 900 61.80 66.00 94.50 SUN 66
1152 x 900 71.81 76.14 108.00 SUN
1280 x 960 60.00 60.00 108.00 VESA
1280 x 1024 | 64.00 60.00 108.00 VESA
1280 x 1024 | 75.83 71.53 128.00 IBMI
1280 x 1024 | 80.00 75.00 135.00 VESA
1280 x 1024 | 81.18 76.16 135.09 SPARC2
1600 x 1200 | 75.00 60.00 162.00 VESA
1920 x 1200 | 75.00 60.00 162.09 VESA

e L'image peut disparaitre ou se brouiller a la suite de différences de fréquence de signal lorsque
vous utilisez une carte VGA non conforme aux normes habituelles. Il ne s’agit toutefois pas d’une
erreur. Vous pouvez résoudre ce probleme en modifiant un réglage automatique ou en modifiant
manuellement le réglage de phase et de fréquence des pixels dans le menu « DISPLAY (AFFICH.) ».

e Pour prolonger la longévité de Pappareil, il est conseillé d’employer la fonction d’économie
d’énergie de ordinateur.

Synchronisations du PC prises en charge 47



11. Spécifications

Modéle FP241VW

Type d’affichage 24.0”, actif, TFT
Diagonale visible 611,32 mm
Résolution native (maximale) 1920 x 1200
Couleurs 16,7 millions
Contraste / Luminosité 1000:1 / 500 cd/m?2
Temps de réponse* 16 ms
6 ms (GaG*)

12 ms (MPRT*, PerfectMotion* niveau 3)
Angle de vue (gauche/droite, 178, 178 (CR>10)
haut/bas)
Fréquence de ligne Moniteur multifréquence 30 a 81 kHz
Fréquence d’'image Modes 56 a 76 Hz dans ces paramétres
Diagnostics d'image Numériques, technologie de menu OSD, touche

« i key » (réglage automatique de I'image)
Commandes 9 touches et touche «i key».
Fonctions Contraste, luminosité, position vert. et hor. de

'image, phase, horloge pixel, balance des
couleurs, palette des couleurs, teinte, saturation,
finesse, OSD multilingue, position OSD, verrou
OSD, sélection de I'entrée, sélection de I'entrée
PIP, ajustements PIP, mode d’'image,
présentation, activation PerfectMotion, mode
d’affichage, DDC/CI*

Gestion de I'alimentation VESA DPMS, EPA
Consommation maxi <95 W (sans port USB)
Consommation en veille <2W

’ ‘ This product comply with ENERGY STAR®
Program Requirements Computer Monitors.
Version 4.0

Signal d’entrée RGB analogique 0,7 Vpp/75 Ohm positif, DVI-D,
Composite, Composante, S-Vidéo, HDMI

Synchronisation Connexion de signal séparé TTL par cable mini
D-sub a 15 broches

Température (fonctionnement) 0°Ca40°C

Humidité de I'air (fonctionnement) | 10% a 90%
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Certifications TCO 06, TUV/Ergonomics, TUV/GS, FCC Classe
B, ISO 13406-2, VCCI, Rapport CB, CE, C-Tick,
BSMI, Fimko, GOST, CSA, CCC, MIC

Voltage de fonctionnement Alimentation a mode d’autocommutation,
100-240 V, 50-60 Hz

Inclinaison (haut/bas) -5°~+12°

Dimensions (H x L x P) 471,4 x 700 x 135,6 mm

Poids 10 kg

*Temps de réponse : Le temps nécessaire pour éteindre un pixel, le rallumer et I'éteindre a nouveau

(ou de noir a blanc et de nouveau a noir). Un temps de réponse faible est souhaitable pour I'affichage
d’'images animées sans images fantdmes. Le temps de réponse donné pour de nombreux moniteurs LCD
est spécifique aux transitions de noir a blanc et en retour, il ne spécifie pas le temps nécessaire pour
basculer entre les nombreux niveaux de gris ou couleurs qui composent une image.

*Temps de réponse gris a gris ou GaG : Le contenu vidéo du « monde réel » contient une combinaison
d’'images en niveaux de gris. Un pixel prend en général plus de temps pour faire la transition a niveau
intermédiaire d’intensité (c.-a-d. un niveau de gris ou de couleurs) qu’il ne le fait pour devenir
complétement noir ou complétement blanc. Par exemple, le « Temps de réponse gris a gris » d'un
panneau LCD peut généralement étre de 30 a 40 ms alors que le « Temps de réponse » est de 12 ms.

*MPRT: Motion Picture Response Time.

*La technologie PerfectMotion de BenQ a été introduite pour prévenir les effets d'images fantdmes ou de
flou dG au mouvement lors de I'affichage d’objet se déplagant rapidement sur votre écran LCD. La
solution a ce probléme peut étre explorée de deux points de vue, un est la technologie LCD elle-méme et
l'autre est la perception de I'ceil humain. Etant une combinaison de la technologie AMA (accélération de
mouvement avanceé) et de la technologie BFI (insertion d’image noire), PerfectMotion non seulement
cherche a obtenir un temps de réponse gris a gris plus rapide pour que la vitesse plus rapide de transition
des pixels améliore I'effet d'images fantémes, mais en adoptant la technologie BFI, 'effet visuel de flou
dd au mouvement résultant de I'intégration spatio-temporelle de I'ceil humain peut également étre
effectivement éliminé, ainsi des images animées plus claires seront afichées sur I'écran. Lorsque la
fonction PerfectMotion est activée, les images animées affichées seront améliorées en insérant de
multiples images noires entre les images.

*DDC/CI est I'acronyme de Display Data Channel/Command Interface, qui a été développée par la Video
Electronics Standards Association (VESA) pour étendre le standard DDC existant. La capacité DDC/CI
permet aux commandes du moniteur d’étre envoyées via logiciel pour les diagnostics a distance.
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