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PARTICULARITES

m Le Docteur Rhythm DR-110 est une bofte
4 rythmes compacte et totalement pro-
grammable.

e L'affichage par cristal liquide indique l'infor-
mation courante en nombres, et permet de
voir rapidement les donnees.

® \Vous pouvez meémoriser jusqua 16 rythmes
différents. Et, en outre, 16 autres rythmes
sont déja préprogrammaés, préts a étre utilises,

® En combinant les types de rythmes déja pro-
grammeés et ceux que vous avez e€crits, les
deux morceaux musicaux, chacun com-
prenant un maximum de 128 mesures,
peuvent étre memorisés.

® Six sources sonores peuvent se jouer non
seulement avec les données que vous avez
mémorisées mais aussi en temps reel si vous
frappez sur les touches des instruments.

® || est possible d'écrire un triolet ou un rythme
a trois temps.

e Une prise de sortie de déclenchement 3 ACC
est fourni pour contrdler un synthetiseur, ete.

ele DR-110 est pourvu d'un systéeme de pro-
tection par piles, ce qui signifie que les
données gue vous avez mémorisées restent en
mémoire méme aprés avoir arrété |'appareil.

e Le DR-110 peut fonctionner a la fois avec
alimentation CA et piles. (Adaptateur CA:
BOSS PSA-120, 220, 240 coptionnel),

e La prise P-BUS permet la fixation de 1'amplifi-
cateur HA-5 a casque d'ecoute BQOSS, ce qui
signifie que 1'on peut facilement écouter
I'exécution du morceau.
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NOTES IMPORTANTES

Alimentation

® On peut faire marcher le DR-110 avec des
batteries ou un adaptateur CA., Si I'on se sert
de piles, il sera nécessaire de les remplacer
de temps en temps.

Emplacement d utilisation

@ Si l'on fait marcher le DR-110 prés d‘une

lampe fluorescente ou au néon, il se peut qu'il

vy ait des parasites. Si cela se produit, changer
|’'angle ou la position du DR-110.

e Eviter d'utiliser le DR-110 dans un emplace-
ment présentant une chaleur ou une humidité
excessive, ou bien |a ol il pourrait étre affecté
par la lumiere ou la poussiere.

Nettoyage

® Se servir d’'un chiffon doux avec un détergent
faible. Ne pas utiliser de dissolvants comme
les amincissants pour peinture, et ne pas le
plonger dans |‘eau.

Affichage par cristal liquide
® Regarder 'affichage selon I'angle correct.

e Prendre soin de ne pas endommager la vitre
du tableau d’affichage.



ALIMENTATION

Comment introduire les piles (3 Placer les piles séches dans le boftier et
respecter leur position de polarite comme

S’assurer que l'interrupteur général est hors A -
D ) P ° indique a l'interieur du boitier.

service.

(2) Enlever le couvercle du bofitier des piles en
le faisant glisser.




Alimentation CA
(¢ Branchements ))

Adaptateur CA
(Serie BOSS PSA)

DR-110 {@ © @

Prise de |'adaptateur CA

Veiller a se servir d'un adaptateur CA qui
fournit 9 volts CC comme le 120, 220 ou 240
BOSS PSA selon la tension du pays ou |l'on se
trouve. {Si I'on se sert de tout autre adaptateur,
des problémes se présenteront).

( Précautions a prendre )

e Arréter la marche du DR-110, avant de
connecter |'adaptateur CA. Si on laisse
'appareil fonctionner tout en connectant
I'adaptateur CA, il pourrait en resulter un
mauvais fonctionnement ou méme une panne.

{{ Pour éviter une perte accidentelle des données
indispensables )

el e DR-110 présente un systeme de protection
par piles qui retient les données que l'on a
écrites méme lorsque |‘appareil est compléte-
ment debranche. Par conséquent si I'on ne
désire pas perdre les données de la mémoire,
s'assurer de garder l'appareil chargé en piles
méme si I'on utilise |'adapteur CA,

® Remplacer toutes les piles par des neuves

une fois par an, quelle que soit leur con-
sommation.



( Le remplacement des piles est nécessaire dans
les cas suivants ))

e Apres 120 heures environ, si I'on se sert de
piles séches ordinaires. (Cela dépend du type
de piles de l'usage que I'on fait du DR-110).

e Si |'affichage par cristal liquide s'assombrit ou
s'illumine irregulierement, ou bien si le son ou
le fonctionnement de |‘appareil devient
irregulier.

 Remplacement de pilés )
e Utiliser les piles seches 4AA (UM-3).

e Interrompre le DR-110, et debrancher |'adap-
tateur CA si I'on s’en sert, avant d'effectuer

le remplacement des piles.

® Si I'on a remplace les piles dans |'intervalle de
quelques heures, les donnees introduites dans
la mémoire seront protegées.

e!l faut éviter de laisser des piles épuisees
connectées, car il pourrait se produire des
problémes causés par des fuites de piles.

® Lorsgu’on se sert de |'alimentation par piles,
ne pas oublier de mettre |'interrupteur géneral
hors service.



BRANCHEMENTS

Prise de sortie (P-Bus)

e Sert a francher sur un amplifi-
cateur (guitare, clavier ou audio).
17 Cette prise sert aussi d’entrée de

ligne, comme c’est un standard
P-BUS. (Voir page 32).

~ Prise de casque d'ecoute

—1 ( ® Le casque d’écoute stéreo doit étre connecte
a cette prise.

i L'impédance appropriée est de 8 a 100{2.

w Le casgque d'écoute doit avoir une mini-prise
stéréo. (Si c’est une prise a standard de 1/4",
il faudra utiliser une prise a adaptateur mini

| 1/4"").

w Méme si le casque d'écoute est connecté a
cette prise, la prise de sortie peut encore

| envoyer des signaux. Donc, si I'on n'a besoin

gue du son du casque d’'ecoute, ne pas utiliser
la prise de sortie,
d‘écoute.

mais celle du casque

DR-110

' ® Casque d’ecoute

1 ® Amplificateur de clavier/
Amplificateur de guitare
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DESCRIPTION DU PANNEAU

=5}

1

(@

Sélecteurs

Prise de déclenchement ACC

Tableau d'affichage

QEDSE DR-10

1!14II'.|‘I‘I-‘ﬂ‘I'I-Hﬂ‘H‘II
(€ Mt -1 T~ 71- :
O.HAY - .
oo Dl [+ +——+ 1 - +

Bees Do -
A - CY ]

de rythme

Seélecteurs

ﬂ AR — -I-;l_hb;l‘- —
] l |
u 1IN | sTEF waTE

- Bouton de tempo

Bouton d'équilibre
1 l

ACC TRIG OUT

D¢. Rhythm GrA

IC

de séries

Touche de
défilement

— PLAY —
PATTERN SONG  STEP

,—m—.

g

[Jlmmms [slm@l

)

BASS DRUM SNARE DRUM

Q. HIHAT

C.HIHAT

S (@) (@) (=) (=) 3

-

Touches a instruments

Prise de I'adaptateur
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EXECUTION DETYPES DE RYTHMES

Seize types de rythmes différents sont prépro-
grammeés dans le DR-110. Voici comment les
faire jouer.

(D Intoduire les piles, puis installer un amplifi-
cateur {(ou un casque d'écoute), pour
écouter I'execution du rythme.

¢ Commen introduire les piles = Voir p. 5
¢ Branchements — Voir p. 8.

@) Mettre le DR-110 en marche.
wUn chiffre ou un point qui représente les
données courantes sera indiqué sur |'écran.

(8) Régler toutes les commandes sur la position
intermédiaire.

TEMPO BALANCE ACCENT VYOLUME
LY. v 0, \ 3y v 3y
", - ", - " - o -
SLOW FAST 5 5 0 0 0 10

10

(4) Appuver sur la touche START.
w Le rythme sera execute.

@
START

(5) Changer les types de rythme en appuyant
sur un sélecteur BANK et sur les sélecteurs

de type rythmes, (Voir p. 11).

Y7 Surtout attendre qu'un type de rythme soit
compétement termine avant de passer a3
un autre rythme.

6) Régler chaque commande comme désiré.
(Voir p. 12).

(7) Si VFon appuie sur la touche STOP, |'exécu-
tion du rythme s'arrétera immeédiatement.

O
STOP




¢ Comment choisir un type de rythme

Sélecteur BANK Sélecteur de rythmes

|
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* Rythmes ﬁfe’ﬁmgrammés...

¥t Par exemple, si I'on appuie sur BANK A et sur
le sélecteur de rythme 1, 1% sera sélectionné.

%1l y a 4 séries A, B, C et D, chacune contenant
8 types de rythmes, ce qui donne un total de
32 types de rythme,

vt Dans les série C et D, 16 types de rythme sont
préprogrammeés et les séries A et B restent
vides pour gque 1'on puisse Inscrire ses propres
types de rythme {jusgu‘a 16).

% Le choix de l'une des séries A ou B ne fait

pas jouer le rythme correctement.

w La série que I’on a choisie ainsi que le type de
rythme sont indiqués sur |'écran.

wChaque fois gque le selecteur de série est
appuyee, laserie r:!'nartgel_—+ A=>B—=>C—D —

Bank | RHY THM

Série ” Type de rythme

11
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® Description des commandes

TEMPQO  BALANCE ACCENT VDLLIHE

v Ly v 0 v 9y /

JOSOSUR!

Fast (Rapide) Slow (Lent

Bouton TEMPO

Il sert a regler le tempo d'exécution dy rythme.
Si on le tourne dans le sens des aiguilles d'une
montre, on accelere le tempo.

Bouton BALANCE (Equilibre)

Il sert a régler la proportion de volume des
tambours, des cymbales et des cymbales a pied.
Si l'on fait tourner ce bouton dans le sens con-
traire des aiguilles d'une montre, le volume du
son des tambours augmente, et si on le fait
tourner dans le sens des aiguilles d'une montre,
le volume des cymbales et de la cymbale a pied
augmente. Le son du claguement de mains ne
se modifie pas avec ce bouton.

Bouton ACCENT

Il sert a contrdler l'intensité de |'accent. Si on le
fait tourner dans le sens des aiguilles d'une
montre, |'accent augmentera. (Si aucun accent
n'est ecrit, il n'apparafltra pas dans I'éxécution
du rythme.)

Bouton VOLUME

Il sert a régler le volume. Le volume devient
plus fort a mesure qu’on fait tourner le bouton
dans le sens des aiguilles d'une montre.

e Affichage

Quoique l'appareil ne
joue pas le rythme, ce
point clignote au tempo
du rythme.

Toutes les sources sonores
sont iﬂdiQUéES ICI. C_HIHAT
O.HIHAT
SNARE DRUM |

BasS Dnuu |

Cette partie de |'ecran
réeagit pendant que le DR-
100 se trouve en mode
SONG WRITE ou SONG

PLAY. La serie choisie
® Voir "'Ecriture et exé- est indiquee ici.
cution de morceaux
musicaux’’ p. 25.




Les donneées du

type

de rythme choisi (valeur
de synchronisation) ap-

paraissent.

e Les détails seront
donnés plus tard a
“"Point d’introduction

pour écriture’” p. 18.

\J
8/9 0NN 12131415 16

v vYyYT yYY

PATTERN PLAY

Ceci indique le mode
d’'opération du DR-110.
(Dans ce cas-ci, le Mode
PATTERN PLAY).
Pendant que les rythmes
sont exécutés, |'‘écran
clignote a chague mesure,
Bien s’assurer de changer
les modes pendant que le
rythme n'est pas en
cours d’'exécution.

Le nombre de modeles

de rythmes
indiqué Ici.

choisi est

e Reférence

Les rythmes préprogrammeés dans les séries
C et D resteront méme si on enleve les piles.
On ne peut en aucune facon les effacer et écrire
de nouveau modeles. Voir p. 35 pour les
détails des rythmes préprogrammeés.

EXECUTION MANUELLE

En frappant les touches des instruments,
chagque source de son peut étre exécutée
dans le tempo choisi.

e Cette fonction est disponible méme lorsque le
rythme est en cours d’'exécution.

® | ‘accent peut étre ajouté juste en appuvyant
sur la touche de |'accent.

13



ECRITURE DES TYPES DE RYTHMES

Il y a deux méthodes principales pour écrire
une mesure du type de rythme dans le DR-

110.
e STEP WRITE (Ecriture de pas) e STEP WRITE
Ecrire les rythmes sur |'écran d‘affichage. Frapper les touches a instruments et écrire un
type de rythmes a mesure que |'on joue.
® Exemples de notes ¢ Diagramme du rythme
> > > P
C.HIHAT v
O.HIHAT 1 4 5 6 7 8 3 1011 1213 14 15 16

]

DRUM |

\q

BASS DAUM 2 : 1] ¢
| ACCENT - | ®
CYMBAL —d | ‘ ;

CYMBAL

HAND CLAP (H———+—+—@— HEE t:

2 3
C.HIHAT | @ ‘W --
A e TTTT IR,
onss ] & P o P o '
& &
] )

HAND
CLAP r




(1) S'assurer que le rythme n’'est pas en cours T

d‘execution. %E ~ 8 A ‘
(2) Tout en pressant la touche SHIFT (Défile- C|D '

ment), appuyer sur le sélecteur de rythme 4.
wle DR-110 est maintenant prét pour le
mode d'ecriture de pas.

w L'affichage indique le numéro de type du
rythmes choisl.

(4) Appuyer sur le sélecteur de rythme 7.

— Ecriture de pas — wSi un type de rythme est déja écrit, la pro-

STEP cedure cij-dessus |'efface.
- MODE )
SHIFT + L" R Effacement de type
de rythmes

m

® Touche SHIFT (Défilement) SHIFT | - 7
Cette touche s'utilise lorsque une touche

présente une double fonction, par exemple:
Appuyer sur une touche pendant que la touche
SHIFT reste enfoncée permet a cette touche . o
d’avoir une fonction comme il est indiqué ci- (8 Choisir la source de son désiré avec la

dessus (en lettres grises entrourées d’une ligne tOUFhe a instruments. Par exemple, si ['on
bleue). désire la grosse caisse, appuyer simplement

sur la touche de la grosse caisse.

(3) Choisir le type de rythmes en appuyant

sur les sélecteurs de serie et de rythme.
wPour choisir I'exemple A-1, choisir la série
A et appuyer sur le selecteur de rythmes 1.

15



(6 Ecrire le type de rythme suivant le dia-
gramme des rythmes.
e Point — Appuyer @ TJouche de depart
(START)

ACCENT CLAQUEMENT DE MAINS Aucune marque — Appuyer o Touche
d'arrét (STOP)

w Le point clignotant ne se déplace pas sur |a
rangée de la source de son choisie.

w L'accent, la cymbale et le claguement de
main se trouvent sur la méme ligne de . O

|'affichage, mais celui gqui a ete choisi START STOP
apparait seulement,

(Départ) (Arrét)
[ac/ ISi ‘'on choisit |'accent

/CY/ Si l'on choisit la cymbale
[/ _4cf Sil‘on choisit le claguement de mains

~Si la touche @ est appuyée, un point
sera ecrit, ce qui avance le point clignotant
dans |'affichage d'une place. Mais si la
touche © est appuyée, le point clignotant

wCLAQUEMENT DE MAINS (HCP) s'avance simplement d'une place sans rien
CYMBALE (CY) acrire.
CYMBALE APIED F., (Fermée) . ce .
CYMBALE A PIED O. (Ouverte) | wQuand les 16 éléments ont TE}‘E} ecr:nts avec
TAMBOUR A TIMBRE une seule source de son, le paint clignotant
GROSSE CAISSE de I'affichage retourne au début (Position 1).
ACCENT (AC) (@ En se référant aux procédures ci-dessus,

dcrire toutes les sources sonores et les
accents desires.



({ En cas d’erreur d’écriture ))

Appuver sur la touche © plusieurs fois, et
ramener le point clignotant au départ (lére

position), puis écrire correctement un type de
rythme,

Maintenant essayer le type de rythme.

(8) Tout en maintenant la touche SHIFT
appuyee, enfoncer le sélecteur de rythme 2.
wMaintelant le DR-110 se trouve dans le
Mode PATTERN PLAY {(exécution de types
de rythmes).

PLAY —
PATTERN

o] PATTERN PLAY
SHIFT |+ ,-_7

(9) Appuyer sur la touche START (départ)

@
START

w Le type de rythmes écrit sera exécuteé.

Si I'on remargue une faute quelconque, arréter
simplement |‘exécution et écrire correctement
le type en répétant |'opération @ — &) — ()

17
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® Point d'introduction pour écriture

Le diagramme des rythmes (ou |‘affichage) se de son). Toutes les notes d'une partition
devraient étre remplacees par ] et par ¢ , et

divise en 16 pas de 16 notes. Chaque pas peut
® pour .f‘, puis aucune marque pour ¥ ne doit

présenter un '@’ (son) ou aucune margue {pas

Fig. 1

Partition 7
|
|
|
|

) \ N
7 8 )

Partition modifiee
I
| t
I ]

I
|
|
1 2 34 5 6 7 8 91011 12 13 141516

Diagramme du rythme —H—I——‘—H*—I—l—H—H—I-—‘—'—




rythmes

(Fig. 1).

Dans |a

étre eécrite pour compléter un diagramme de
procedure du

remplacement des notes par J et par ¢, |a

Fig. 2 Exemples de rythmes.

2.

valeur de synchronisation n‘est pas concernée,
car les sons de percussion sont tous tres courts.
Examiner les echantillons de rythme de la Fig.

Partition

Partition
modifiée

Diagramme
du rythme

e o aaae am iy e e e E——

7

BAEER




e Ecriture de triolet et de mesure ternaire

Pour écrire un rythme de triolet comme une
ternaire, aprés la procédure (&), appuyer sur le
sélecteur de rythme 6 tout en maintenant la
touche SHIFT enfoncée. Dans ce cas, la marque
A ;o déplace sur l'affichage de la position 16 a

12, ce qui signifie que l'on peut maintenant
écrire. [ Affichage]

{{ Affichage » Ecriture de mesure ternaire

( Remarque )) 1 23456 789101 ,ﬁﬂ;ﬁc/ﬁ;
@S| le point clignotant arrive jusqu’au 12, il C.HIHAT 1@ | + T @ 1 & 1] %ﬁg/gg;}
retournera au debut. O.HIHAT ; | 41 fﬁﬁﬁg
e Quand le type de rythme est effaceé, la marque SNARE. DRUM ‘ - + W/ﬁfﬁg
¥ apparait dans la position 16, BASS DRUM e ’ff/ﬁﬂ/ﬁﬁg
ele rythme a mesure ternaire de 12 pas ACCENT : + fg%ﬁy/jg
présente un tempo différent de celui des CYMBAL ijjy/ﬁg
rythmes avec mesure 4/4 (le triolet est légere- \{AND CLAP . T = aﬁéwﬁ#/j
ment plus lent). Faire attention lorsque |'on Z

Cette partie ne doit

exécute plusieur rythmes differents a la suite. 0as &tre utilisée

(Le rythme & triolet présente un tempo qui

s"harmonise). F{emarqu” . . A
Chaque ‘@ indique la position de téte du
temps.

® Dans ce cas, chague pas repreésente I\




®Si |'on doit ramener la marque ¥ a la position
16 apres |'avoir réglée une fois en 12, répéter
la méme procédure déja decrit a la p. 20 au
paragraphe “"Ecriture de triolet et de mesure
ternaire’’

Ecriture de triolet

VY =~

r 1 2 3456 7 8 9101112 ,ﬁ&ﬁ;/ﬁ;:: e Exemple
C.HIHAT @ o019 gﬁf%; Gamme &

| f/ﬁ ;ﬁéﬁ | %
|0.HIHAT ; %%y# ' 3~ 1~ lefr
NARE DRUM 7 | | .
5 . | . .
BASS DRUM 7 | ,

- . '
AGGENT fﬁfﬁ Partition :J7 '
CYMBAL ﬁ?ﬁﬁé d | I' ,

AND CLAP ;%%/ﬁﬁ modifiee '1..’,.-' | .
4 wm , : | .
1 % l i | :
Cette partie ne doit | : , ,
pas étre utilisée. o; I 2 3 4 «’? 6 7 8 9 10 11 12
“Remarque” lagramme - # | | # |

Chaque """ indigue la position de téte du

temps dans une mesure,

® Danc ces cas, un pas ne représente pas D mais
D quivaut 1/3 d'une note J .
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e Référence

(1) L'indication d‘affichage AC, CY HCP
change seulement pendant le mode STEP
WRITE. Donc, si I'on veut voir le diagram-
me du rythme d‘une source particuliere de
son pendant le mode PLAY (Exeécution),
appuyer simplement sur le bouton STEP
WRITE, puis sur la touche de l'instrument

pertinent.

(2) Si I'on écrit cymbale & pied ouverte sur
cymbale a pied fermée (dans la méme
synchronisation), on obtiendra la cymbale
a pied fermée avec accent.

(8) Pour faire des coupures (pauses), il suffit
d’effacer le type du rythme.

() Habituellement, un pas doit &tre (ou ¥ ) sur
e diagramme (du |'affichage), mais cela
seut étre S ou ) comme désiré.

[Exemple 1: 1 pas=J]

» > b > > >
C.HIHAT
O.HIHAT
SNARE l J
Shom P BT B
BASS J ’__ﬁ J
DAUM I J j lJ—"J it |

® On peut écrire deux mesures a |I'intérieur d'un
type de rythme, mais on ne peut pas ecrire
de rythme plus court tel que )

[Exemple 2: 1 pas = .M

Se référer a exemple de rythme p. 46.

 Remarque ))
Dans |I'un ou l|'autre des cas ci-dessus, le tempo
du rythme sera different de celui que |'on écrit

en général (1 pas = J')



ECRITURE A FRAPPE

Frapper les touches a instruments avec un
metronome et écrire le type du rythme. Le
DR-110 n’'inclut pas de meétronome, donc il
faut écrire la cymbale a pied en tant gue
metronome.

(1) Tout en observant les procedures de STEP
WRITEde 1 a 7a lap. 14 écrire le rythme
suivant pour metronome.

® Rythme pour metronome

Cymbale a

pied0. ] ) ) 4

Cymbale a
pied O.

s 1 23456 78 910111213141515
Cymbale a
pied F. # 1+ # l+
Cymbale a
pied F.

(2 Tout en maintenant la touche SHIFT
enfoncée, appuyer sur le sélecteur de
rythme b.

wle DR-110 se trouve maintenant en mode
TAP WRITE.

WRITE (écriture) .
TAP (frappe) _ -

SHIFT g

TAP WRITE |

(3) Appuyer sur la touche START.
wle rythme sur métronome déja écrit sera
execute.

@
START

(4) Appuyer sur la touche a instrument désirée
avec le métronome.
v Le rythme dans un intervalle tel que celui de
frappe des touches sera écrit.

23
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e On peut frapper autant de touches a instru-
ments que I'on désire en une fois.

e La ligne la plus basse de |'affichage indique
“AC’, mais on peut aussi ecrire la cymbale et
le claguement de main.

{ En cas d'erreur )

Si I'on désire corriger une faute, appuyer sur |a
touche a instruments qui se rapporte a la faute
pendant quelques secondes, tout en maintenant
le sélecteur de rythme 7 enfonce. Tous les
pointilles sur la ligne de cet instrument vont
disparaitre, et maintenant on pourra ecrire un
nouveau rythme.

e Points essentiels pour I'écriture a frappe (TAP
WRITE)

(1) Toute source sonore peut étre utilisée
comme metronome. (Dans ce cas, on se
sert de la cymable a pied fermee et de la
cymbale a pied ouverte pour distinguer
plus facilement le début du premier pas).

(2) Dans l'exemple, l'intervalle du métronome
est regle a J, mais peut cependant se regler
comme désiré, comme la J .

(8) Par exemple, si I'on utilise la cymbale & pied
fermée comme métronome, libérer la
cymbale a pied apres avoir ecrit la grosse
caisses et le tambour a timbre, pour faciliter
I"écriture de la cymbale a pied.



ECRITURE ET EXECUTION DE MORCEAUX MUSICAUX

En utilisant des types de rythmes écrits et des
rythmes préprogrammeés, on peut maintenant
ecrire les types de rythmes complets d'un
morceau musical. On peut écrire deux
morceaux comprenant jusqu’'a 128 mesures
chacun,

ECRITURE D'UN MORCEAU MUSICAL

(1) S'assurer que le rythme n’est pas en cours
d'exeécution.

(2) Tout en maintenant la touche SHIFT
enfoncée, appuvyer sur le sélecteur de
rythmes 3.

wMaintenant, le DR-110 se trouve en mode

d'écriture de morceaux musicaux (SONG
WRITE).

. WRITE (écriture)
SONG (morceau musical)

SHIFT | 4 a

(8) Choisir le morceau musical No. | ou No. I1.

® fout en maintenant la touche SHIFT

enfoncee, appuyer sur le sélecteur de serie

et le numeéro passera de | a Il alternative-
ment chaque fois qu'on appuie.

SONG WRITE

ﬂa

4) Tout en maintgnant la

enfoncée, appuyer sur
rythmes 8.

touche SHIFT

le seélecteur

de

% Maintenant, la premiére mesure du morceau

musical peut étre exécutée.

MESURE
REAJUSTEE

SHIFT | 4

HWEEE

Ly

(5) Appuyer sur la touche START.

w Le rythme sera execute.

DEPART

(
{

25



® Choisir le type de rythme que I'on désire
ecrire dans la premiere mesure.
vt Le type de rythme choisi est maintenant
affiché et execute.

8/[-E

(7) Appuvyer sur la touche ENTER (O. HIHAT).
wle type de rythme choisi est maintenant
egcrit dans la premiere mesure, et passera a

la deuxiéme mesure.

ENTER (Introduction)

$ aladx
Luic

0. HIHAT

(Cymbale a pied O.)

(8) Choisir le type de rythme & écrire dans la
seconde mesure,

26

AlB

(9) Appuyer sur la touche ENTER.
wlLe type of rythme choisi est écrit dans la
seconde mesure et se déplace a la troisieme
mesure.

ENTER (Introduction)

==

O. HIHAT
(Cymbale a pied O.)

®eDe |a méme maniere, continuer a écrire
jusqu’a |'avant derniére mesure.

@S| |'on désire écrire le méme type de rythme

que celul preécedent, il suffit d’appuyer sur la
touche ENTER,

A0 Choisir le type de rythme pour la derniére

mesure,
AlB }




1) Appuyer sur la touche D.C. (C. HIHAT)
wMaintenant D.C. (da capo) est réglé sur la
mesure finale,

DC.

<>

C. HIHAT (Cymbale a pied C.)

12 Appuver sur la touche ENTER,
wle type de rythme choisi est maintenant

écrit dans la derniere mesure, et passe a la
mesure suivante.

ENTER (introduction)

| )

=

O. HIHAT (Cymbale a pied O.)

13 Appuyer sur la touche STOP.

Essayer maintenant |I'exécution du rythme.

Pour I'éxécution d’'un morceau musical

(1) Tout en maintenant la touche SHIFT
enfoncée, appuver sur le selecteur de
rythmes 1,

YwLe DR-110 se trouve maintenant en mode
SONG PLAY.

—PLAY (exécution)
SONG (moarceau musical)

(2) Choisir le morceau musical No. 1 ou 2.

w Appuyer sur le sélecteur de série (BANK)
tout en maintenant la touche SHIFT
enfonceée, et le numero du morceay musical
passera alterr‘lativement de 1a 2.

SHIFT +
(8 Tout en maintenant la touche SHIFT
enfoncee, appuver sur le sélecteur de
rythmes 8.

wla premiere mesure du morceau musical

peut étre maintenant exécutee. 27
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MEASURE RESET
(REAJUSTAGE MESURE)

:SHIFT—]"‘ Iﬂﬁﬁ "

(4) Appuvyer sur la touche de START.
wMaintenant les types de rythmes écrits sont
exécutés a partir de la premiére mesure.

L'affichage indigque la mesure qui est en
cours d'execution,

DEPART| START
(Départ)

e Apres |'exécution de la mesure finale (ol

D.C. est réglé), la premiére mesure sera
exécutée de nouveau (reproduction en
boucle).

(5) Si I'on appulie sur le bouton STOP l'exécu-
tion s'arréte immeédiatement.

O
STOP

e En cas de faute d'écriture

Corriger de la manieére suivante.

(St les types de rythmes ne sont pas écrits
correctement ))

(1) Régler le DR-110 en mode SONG WRITE.

— WRITE
SONG

SHIFT |+ | 5

SONG WRITE

2) En se servant des touches de MEASURE UP

et DOWN, se placer a la mesure appropriée.
® Les touches de MEASURE UP et DOWN ne

fonctionnent que pour le mode SONG
WRITE.

DOWN 4= MEASURE=p UP

B

BASS DRUM
(Grosse caisse)

SNARE DRUM
(Tambour a timbre)



(( Comment utiliser les touches de MEASURE
UP et DOWN ))

® S| on appuie sur la touche UP (vers le haut),

on avancera d'une mesure et si |'on appuie sur
touche DOWN (vers le bas), on reculera d‘une
mesure. (L‘affichage change en conséguence).

® On peut avancer sans arrét plusieurs mesures
en appuyant a la fois sur les deux touches UP
et DOWN, mais on ne peut pas reculer de
plusieurs mesures de la méme facon.

®Si les 128 mesures ont été exécutées jusqu‘au
bout, ["appareil s'arréte de jouer automatique-
ment.

® Exemple

[ e

'049 (1355 05 1

=P UP
- = —

SNARE DRUM

O~

BASS DRUM

@ Appuyer sur la touche START et com-
mencer |‘exécution.

START
(@) Cette fois-ci, choisir le type de rythmes
correct.
AlB
co ~

(5 Appuyer sur la touche ENTER.
wle nouveau type correct est maintenant

ecrit. ENTER

=

O. HIHAT
(Cymbale a pied O.)

(6) Appuyer sur la touche STOP,

O
STOP

29



« Si 'on n’a pas écrit D.C. dans une bonne posi-

tion, ou si I'on a écrit excessivement ou trup .
peu de mesures )

DEPART
Dans ce cas placer un autre D.C. START (depart)

Reégler le DR-110 de SONG WRITE.
@ Regler le e me (4) Appuyer sur la touche D.C.

—— WRITE Dc.
SONG ] . E
[ SHIFT J -+- SONG WRITE L
|. C.HINAT
: . . : Cymbale a pied fermée)
2 F;aséser 4 la mesure ou l'on désire écrire le ) Appuyer sur la touche STOP (arrét]
DOWN ¢mMEASUREsp UP R
(vers le bas) (vers le haut) O
' [ ) STOP
I -
. , ) DRUM (tambour a timbre)
BASS DRUM SNARE DRUM
(grosse caisse) (tambour a timbre)

(3 Commencer |'exécution du rythme en
appuyant sur la touche START.

30



e Référence

(1) Si I'on appuie par mégarde la touche D.C.
pendant |'écriture, continuer a écrire et
appuyer sur la touche D.C. a8 la mesure
finale. (Da capo s'écrit a la derniére mesure)

(2) Si I'on a écrit la mesure 3 triolet et la mesure
4/4 d'une apres l'ature, leur tempi seront
differentes. |

(3) On peut commencer |'exécution a partir de
la mesure deésirée. || faut simplement régler
le DR-110 sur le mode SONG WRITE, et
faire apparaitre la mesure desirée en utili-
sant les touches de MEASURE UP et
DOWN.

4) Méme pendant |'exécution d'un morceau

musical, il est possible d'ajouter d'autres
sources sonores en frappant les touches a
instruments.

(5) Par exemple, si I‘on veut se déplacer de |a
mesure 100 a la mesure 20, il est plus rapide
de revenir a la premiere mesure (en
appuyant sur le selecteur de rythmes 8 tout
en maintenant la touche SHIFT enfoncée),

et de faire avancer les mesure en appuyant
ensemble les touches UP et DOWN.

) Si l'on trouve qu'il est difficile d'arréter

I'exécution au moment ou la derniere
mesure se termine, on peut écrire quelques
pauses apres la derniere mesure,

31
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APPLICATION

Utilisation du PLAY BUSS « P-BUS )

e Utilisation du P-BUS comme |‘entrée de ligne wVoici un systéme tres utile qui permet | entree
et la sortie du signal rien gqu’'avec une simple

ligne de circuit commun (une corde de
guitare). Si I'on installe I'amplificateur HA-b
a casque d’ecoute Roland, on pourra facile-
ment obtenir une exécution en direct.

La sortie (P-BUS) peut servir d’entrée. Par
exemple, en alimentant le signal du clavier, on
peut contrdler le rythme et les sans du clavier.

Ecouteurs
@®@DR-110
¢ | Vers la prise du
— = 9 casque d'écoute
AT IR AT & & |
= i;?_i S :
mm mm s o= = = = | \/ers |a sortie (P-BUS)
Clavier
Doo =
O
]




¢ Montage du BOSS PLAY BUS HA-5

w Se référer au mode d’emploi du HA-5 pour
les détails.

(({ Exemple de montage )
Vers le casque d’'écoute
(PHONES)
' AR Vers la prise de e ] | Vers I'entrée

EITEEECE 2| casque d'ecoute __
TR ] 5
| m-=- Vers P-BUS
| |
Vers la sortie (P-BUS) L - -
o | (HAS Q HA-5 Q _HAS @
I gy g ﬂﬁm
' P-BUS M Hﬂﬂﬂ
{ X L i W R o
| |.-.‘.-...-.. -——- '|=-a-l'l-1-l-|__........l ----""'l"" --—— =
Vers d'autres HA-5 : 1‘ e e e ! | |
L e e L D e e L e L L - __ J



e Prise de ACC TRIG OUT

w L'impulsion de déclenchement (+6 V, 10 ms)
sera envoyee a des intervalles tels qu’ils
correspondent aux accents déja ecrits.

e e déclenchement du DR-110 permettra
DR-110 |'exécution du synthétiseur.

— ACC TRIG
® B @:]; QUT
i

-L==

Mini-jack
monaural

Vers
Synthétiseur TRIG IN EXT
(SH-101, etc) CLOCK IN

DDO = =
@,
1l |

34

BV =

N

10ms DI

l

Impulsion ACC
TRIGOUT

wEn connectant la prise EXT (ARPEGGIOQO)

CLOCK IN d'un synthétiseur a cette prise,
on peut controler |'arpeggio ou le sequenceur
incorpore par un synthétiseur externe, ou
bien on peut faire partir ou arréter le
sequenceur, et obtenir bien d’autres possibili-
tes.



RYTHMES PREPROGRAMMES
ET
EXEMPLES DE RYTHMES
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* Partition pour cymbale a pied .....
4 = Cymbale a pied fermée

Rythmes préenregistrés 4 = Cymbale a pied ouverte
¢ = Cymbale a pied ouverte et fermée
C-1 C-3 '
> > > >
O.HIHAT O.HIHAT

I T T T . S S S R
BASS J y bﬁ- Y L_| BASS 4 J J .l 1

DRUM DRUM

CYMBAL - — CYMBAL 4

HAND HAND

CLAP — e -I
C-2 C-4

cwnr R TR FRFR . o L T A3
S S N SR R S S S R
BASS ﬂ y m BASS J J J J I

DRUM DRUM

CYMBAL - ——1  CYMBAL -
HAND HAND

CLAP | cap — —



C-5

C.HIHAT
O.HIHAT

¥ / B :
BASS _J j- j; |

DRUM > 5 v > .

S e A e 5 e B v B
HAND
CLAP

- -

C-6

> > » »
C HIHAT _ |

O.HIHAT
S IR SR 2 L

STy Py P

BASS
DRUM
CYMBAL 4
HAND i
CLAP

C-7

C.HIHAT

;—J

O.HIHAT

SNARE

|
|

5y
D

DRUM

BASS

1

:
ODRUM J
4
_¥

CYMBAL

HAND

y
r 7
)

CLAP

C-8

C HIHAT
O.HIHAT

> >

SNARE

b

1

DRUM

BASS

) S I
—
—

-,
PR
o7

&« v L

PUBPES | B .

DRUM

——

CYMBAL

HAND

L

CLAP

37



D-1 D-3

> > > > > >

C.HIHAT

O.HIHAT Q. HIHAT

i SR S S S VL S S B S
e &y P e Ry oy e P
cymeaL —9 W 7 ﬁ—l CYMBAL —o b & o= -
HAND | HAND 1
CLAP ' CLAP

D-2 D-4

> >y o > > = > > > > >
o JIR TR | ovw _JTRTL 5 é_ .
> > >

oy A LH ey ) )
oo / 2 ﬁ#ﬂ r J BASS ¥ Ly p oy ) - |
CYMBAL { CYMBAL —
HAND 4 HAND {

CLAP CLAP



D-5

C.HIHAT
O.HIHAT

SNARE
DRUM

BASS
CRUM

CYMBAL -

HAND
CLAP

D-6

C.HIHAT
O.HIHAT

SNARE
ORUM

BASS
DRUM

CYMBAL

HAND
CLAP

D-7

mleDJ_.

~ F- .9~

C.HIHAT
O.HIHAT

SNARE
DRUM

BASS
DRUM

CYMBAL

HAND
CLAP

D-8

C.HIHAT
O.HIHAT

SNARE
DRUM

BASS
DRUM

CYMBAL

HAND
CLAP

T P Xy




Exemples de rythmes w = Type de rythme pour le début d’un morceau musical.
O= Typederythme pour FILL IN (Remplissage).

B = Ecrire comme désiré.

ROCK I (8 mesures) ROCK I (Boogie-woogie)
v v

1 2 3 45 6 7 8 9 101112131415 16 1 2 3456 7 8 9101112131415 16
C.HHAT —————1+—— 3 (C.HHAT H@ [ 2
O.HIHAT , — 1 0.HIHAT -
SNARE DRUM ’ - = ? SNARE DAUM [+—1— ; _ # -
BASS DHUME - i @ BASS DFIUM* ‘ i ®
ACCENT ; + ‘ -t ACCENT —
CYMBAL Q - i ® - i @ - CYMBAL : f = i
HAND CLAP - | HAND GLAP

C.HIHAT { C.HIHAT
O.HIHAT O HIHAT

/
oo —F D I S SR Y
& ’

BASS _l J_j

oRUM .

> > »r >

I BASS
DRUM

CYMBAL _J

>
HAND

1
HAND
CLAP | CLAP |




ROCK M (16 mesures)

v
1 2 3 45 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

C.HIHAT
0.HIHAT
SNARE DRUM | — .
BASS DRUM o+ O+ 1@ —+@
ACCENT — : ® L PO
CYMBAL B A R B N E BN R N o g
HAND CLAP .

> > > >
O.HIHAT
SNARE J J
o~ ¢
BASS ]: a ‘b ‘P # B |
DRUM 7 T

HAND
CLAP - |

REMPLISSAGE 1

C.HIHAT

v
1.2 3 4 5 6 7 8 9 1011 1213 14 1516

O.HIHAT

SNARE DRUM |

BASS DRUM

ACCENT

Te

CYMBAL

oo
*

;.‘}"l }

HAND CLAP

C.HIHAT
O.HIHAT

SNARE
DRUM

BASS
DRUM

CYMBAL

HAND

ﬁ
Y,

CLAP

41
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POP ELECTRONIQUE I

CYMBAL

POP ELECTRONIQUE 11

HAND CLAP

i
run

i

|. .

1 2 3 45 6 7 8 91011 12 E314151£
C.HIHAT I+‘+¢p m —tﬂ——#@
O.HIHAT |- S -
SNARE DRUM | ¥
BASS DRUM | |
ACCENT z O

C.HIHAT
O.HIHAT

SNARE
DRUM

BASS
DRUM

CYMBAL

HAND
CLAP

L BIRBIH

*

A,

)

&
P E—

/
/

_(—J-"f«?'

4

-—

-

y

r 1 1

HAND CLAP |-

| 23456 789101 12131415 10
© HIHAT _‘7_._“ . o l i | ._‘3
O.HIHAT }+4 | f—+— o0 —

SNARE DRUM | @ F +
BASS DRUM @ — -
ACCENT @ ,# 5’6
CYMBAL - et
]

C.HIHAT
O.HIHAT

SNARE
CRUM

BASS
DRUM

w
CYMEAL—‘—J—}

—*

HAND
CLAP

/

b

L i 4
- T P TS 2

*

’ -

P



REMPLISSAGE 11

v

C.HIHAT

1 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 14 15 16

O.HIHAT

DISCO

v
1

Jiﬂ"l

C.HIHAT

SNARE DRUM

BASS DRUM }

ACCENT

CYMBAL

HAND CLAP

O.HIHAT

[ 3

7 8 9 10 11 12 13 14 15

._

SNARE DRUM

BASS DRUM

-

ACGENT

CYMBAL

._QB{W

A

.

Fam
1/

{
N

D

C.HIHAT
O.HIHAT

SNARE
ORUM

BASS
DRUM

CYMBAL

HAND
CLAFP

I s

HAND CLAP

-

If

C.HIHAT
O.HIHAT

SNARE
DRUM

BASS
DRUM

HAND
CLAP

—
—4

ke
CYMBAL —‘—J—)
—-

k4

.

» Ceci est un modele disco typique. Avec le

tambour a timbre ( J), il deviendra FILL IN.
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LATIN I (Bossanova)

v
7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

LATIN I (Samba)

1 2 3 4 5 8 9 10 11 12 13 14 15 1

C.HIHAT

*i

O.HIHAT

SNARE DRUM

BASS DRUM

ACCENT

CYMBAL

b 7 1%
tco?{oo u:
- _qu} | #:

1 2 3 45 6
C.HIHAT t‘.: ®e ¢600000
O.HIHAT _ o §
SNARE DRUM | B
[BASS DRUM|-@ .1 PP ‘_: *
CYMBAL |- |
HAND CLAP | | L

> >

0.HIHAT
SNARE
DRUM ,
DRUM
CYMBAL - {
HAND

CLAP |

HAND CLAP* L * L «*

O HIHAT
SNARE [, aJ , a I
DRUM ¥ |

DRUM

CYMBAL -

o () ) 4R ) )y




LATIN II (Tango)

5 6

8 9

10

11 12 K314151%

C.HIHAT

2 3
]

O.HIHAT

4

7

?

_i. -
1

?

SNARE DRUM

-

BASS DRUM

ACCENT

CYMBAL

FYY ==

®

HAND CLAP

C HIHAT
O.HIHAT

SNARE
DRUM

BASS
DRUM

CYMBAL

HAND
CLAP

>

J
J

—
y
—J

- Y ey

i
I
S

4

1
—y

LATIN IV (Mambo)

10 11 12 13 14 15 1

v

C.HIHAT

O.HIHAT

SNARE DRUM

!
T

o ¢

_._.a‘lm

.__ 1

BASS DRUM

ACCENT

CYMBAL

=

HAND CLAP

C.HIHAT
O.HIHAT

SNARE
DRUM

BASS
DRUM

CYMBAL -

HAND
CLAP

B ld

-

45
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* Cec]

ROCK (32 mesures@)

8

10

11 12

v
16

C.HIHAT

O.HIHAT

6

.

13 14 15

‘.-

SNARE DRUM

+

@ |

BASS DRUM

ACCENT

;
;
L

—

Lo
o

CYMBAL

HAND CLAP

C.HIHAT

O.HIHAT

SNARE

0 2

DRUM

BASS
DRUM

o
CYMBAL

HAND
CLAP

est

—4

une haute technique utilisee en
musique Fusion.

ROCK (32 mesures®)

]

-

8

S

v
10 11 12 13 14 15 1

C.HIHAT

O.HIHAT

®

6

6
™

SNARE DRUM

BASS DRUM

=

ACCENT

CYMBAL

+

2 3 4
o0
®

2

u — .

|

:

|
-

L 4

o
*

HAND CLAP |-

C.HIHAT
O.HIHAT

SNARE
DRUM

BASS
DRUM

CYMBAL

HAND
CLAP

_Fr
v D &

ir

S

J
/
J

* Ecrire deux types separement, puis les unir
avec la fonction de maorceau musicaux.



ROCK LENT (triolet)

1 2 3 456 789

v

10 11 12 13

14 15 16

C.HIHAT

O.HIHAT

SNARE DRUM

BASS DRUM

- - -+

ACCENT

CYMBAL

e

“E.. =

]

2 34 56 7 889

ROCK A FROTTEMENT DE PIED

C.HIHAT

O.HIHAT

SNARE DRUM

l_i_ L

10 11 12 13 14 15 16
| b

o @

L 2

®

- 4. ‘ .

—

BASS DAUM

ACCENT

Y

\HAND GLAP

CYMBAL

C.HIHAT
O.HIHAT

SNARE
DRUM

BASS
DRUM

CYMBAL _‘.J_){?

HAND
CLAP

PPNV
o F - ¥ - -7 - oF~-

>

Il 2

—d

Py

|

>
-

P

2
,

HAND CLAP

- : ¥ SE— i
|
I T S

C.HIHAT
O.HIHAT

SNARE
DRUM

BASS
DRUM

N
CYMBAL

HAND
CLAP

] Dy

_+

-3

-’

—

4
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4 MESURES

1

2

3

4

5

6

7 8 9 10 11 3;131415 16

(C.HIHAT

O.HIHAT

®

2

o

®

§-

-

SNARE ORUM

REGGAE

11

v
12 13 14 15 16

C.HIHAT

O.HIHAT

1

[BASS DRUM

SNARE DRUM

6 7 8 9 10

I

ACCENT

BASS DRUM

[ CYMBAL

ACCENT

:

HAND CLAP

CYMBAL

SR

C.HIHAT
O.HIHAT

SNARE
DRUM

BASS
DRUM

* Mettre le tambour a timbre et la grosse caisse,
si I’'on désire.

HAND CLAP

C.HIHAT
O.HIHAT

SNARE
DRUM

BASS
DRUM

CYMBAL

HAND
CLAP

)

P

__>

-
N E—
I

* Mettre la cymbale, si |'on pense que cela est

necessaire.



MARCHE

b 4
1 2 3 4 56 7 8 9 1011 12 13 14 15 16
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* Avec la grosse caisse et la cymbale a pied en
( ), on obtient une valse a 8 mesures.
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HAND
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CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

® Graphique du Dr Rythme DR-110 ® Touches et commandes
® Touche Shift (Défilement)
e Capacité de mémoire e Sélecteurs de séries (BANK) (A g D)
32 types (8 x 4 séries) ® Sélecteur de rythm:as (1 a 8)
e Rythmes préprogrammés 16 e Touche START (depart)
e Programmation libre 16 e Touche STOP (arrét) |
e Touches ainstruments (accent, grosse caisse,
® Nombre de pas (dans une mesure) tambour a timbre, cymbale & pied O., F.,
1a 16 pasl/a 12 pas cymbale et claguement de mains)
e Bouton de tempo M = 45 § 300
¢ Morceaux musicaux ® Bouton d'équilibre
128 mesures x 2 (1, 11) e Bouton d’accent
(Maximum de mesures continues 128) e Bouton de volume
¢ Sources sonores ® Interrupteur géneral x 1
Grosse caisse ® Prises
Tambour a timbre e CC OV x 1
Cymbale

Cymbale a pied F. (fermée)
Cymbale & pied O. {ouverte)
Claguement de main
Accent

e Affichage par cristal liquide x 1



Prise d’'adaptateur CA (Adaptateur CA
optionel BOSS PSA-120, 220 ou 240)

e SORTIE (Prise de casque d’écoute standard)
Entrée/sortie Impédance 10 K

e Casque d'écoute x 1
Mini-jack stéréo
+6V, impulsions 10 ms

e Alimentation
6V (UM-3 x 4)
(Adaptateur CA: 9V)

e Consommation
7mA (Min.} a 12 mA (Max.)

® Dimensions
190{Largeur) x 110(Profondeur) x
30{(Hauteur} mm
7-1/2(Largeur) x 4-5/16(Profondeur) x
1-3/16(Hauteur} in

e Poids
450 g/1 1b (y compris les piles)

Les caractéristiqgues technigues sont soumises
a des modifications sans preavis.

® Accessoires
Piles séches UM-3 (BR-3) x 4
Boitier x 1
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OPTIONS

Adaptateur v CA BOSS PSA-120, 220 ou 240 Corde pour branchement
PJ-1

Produits Roland



