










AJOUTER LE MOBILE SUR UNE
BASE

Pour pouvoir fonctionner avec une BASE vous
devez au préalable effectuer la procédure d’ajout
du MOBILE sur cette BASE. Chaque MOBILE
peut être utilisé sur deux BASES différentes.

@ SURUNEBASEAMARYS

•1 Sur le MOBILE sélectionnez AJOUTER
MobilelBase  avec @ puis appuyez sur QI

Le curseur est positionné sur le dernier 0 du code secret.

q Appuyez successivement sur I@%x.

le curseur se positionne sur le premier chiffre à saisir.

m Saisissez le code secret de la BASE, puis

appuyez sur @.

L’afficheur invite à appuyer sur la touche 0 de la BASE,

q Avant 1 mn, appuyez sur 0 de la BASE et
maintenez l’appui au moins 5 secondes.

La BASE émet des bips, puis l’afficheur préseofe  le numéro du
MOBILE en foncfion  des ajouts précédents sur cette BASE
(chaque BASE AMARYS peut fhctionner  avec 5 lWOB/f  ES),

Vous pouvez également nominer votre MOBII  E (voir p. 15 de

la notice principale).

En cas d’échec, recommencez la procédure

depuis q .

SURUNEAUTREBASE

Effectuez sur la BASE la procédure décrite
par le constructeur (voir notice du constructeur
de la BASE) puis sur le MOBILE suivez la.
procédure décrite ci-dessus de

L’afficheur indique le nom du MOBILE ‘Mobile f T”,



UTILISER AVEC UNE BASE
AMARYS

Ce MOBILE supplémentaire qui vient
compléter votre installation, fonctionne
de manière identique à celui livré avec
votre BASE AMARYS 275 ou 285
DECT. Désormais votre installation
multi-mobile vous permet :
- d’établir une conférence à trois,
- de rediriger une conversation,
- d’établir une communication avec I’ex-
térieur  pendant que deux autres
MOBILES sont en interphonie (si vous
possédez au moins 3 MOBILES).
Consultez la notice principale.

UTILISER AVEC UNE AUTRE
BASE G.A.P.

La spécification G.A.P. (Generic  Access
Profile) garantit un fonctionnement mini-
mum à tout mobile et à toute base de
marques différentes qui s’enregistrent
ensemble.
Votre MOBILE répond à cette spécification.

Lorsque votre MOBILE est déclaré sur une
base de marque différente, les fonctions utili-
sables garanties sont : la prise de ligne, la
réception d’appel, la numérotation et la fonc-
tion interphonie.

Afin d’utiliser votre MOBILE dans les
meilleures conditions, nous vous conseillons
de lire cette notice ainsi que celle du
constructeur de la base.



ACCROCHER LE CHARGEUR AU
MUR

Enlevez la pièce plastique située à I’ar-
rière  du socle puis retournez-la.

Percez les trous A, puis fixez cette pièce
au mur à l’aide de 2 vis.

Engagez le socle sur la pièce plastique
puis tirez vers le bas.

Le marquage CE atteste de la conformité des produits aux règlements techniques
applicables à la date de l’agrément conformément respectivement aux Directives et
dispositions complémentaires 73/23/CEE  pour la sécurité usagers et 89/336/CEE
pour les perturbations électromagnétiques.
Raccordement électrique : alimentation sur réseau 230 V, courant alternatif
monophasé à l’exclusion des installations à schéma IT définies dans la norme NF
EN 60-950. Attention, la tension du réseau est classée excessive selon les critères
de la même norme. Ne pas installer le chargeur dans une pièce d’eau (salle de
bain, buanderie...) ni dans une cuisine à moins de 1,50  m de l’évier. Température
d’utilisation entre 5°C et 45°C.
Par précaution, en cas de danger, le bloc d’alimentation secteur sert de dispositif
de sectionnement de l’alimentation 230 V. II doit être installé à proximité du
matériel et être aisément accessible.





TOUCHES ET VOYANT LUMINEUX

0 La touche @ permet de passer et de rece-
voir vos appels. Elle est allumée lorsque vous
êtes en communication.

Elle clignote lorsque vous recevez un appel.
Elle est éfeinfe  lorsque le poste est au repos.

@ La touche g permet d’entrer en inter-
phonie avec la BASE ou le(s) MOBILE(s). Elle
s’allume quand la conversation est établie.

Elle  clignote en cours  d’appel inferphonie.

0 Le voyant lumineux de charge m clignote
lorsque le MOBILE est hors du CHARGEUR
et que le niveau de charge devient insuffisant.

Le voyant rouge de charge du CHARGEUR est allu-
mé quandleconfacf  CHARGEUR-MOBILEesfcor-
recf ; il indique que le circuit de charge fonctionne. II
resfe.allumé  même lorsque la batterie est à pleine
charge.

UNIQUEMENTAVEC BASE AMARYS
La touche 7 permet d’activer ou de
désactiver le haut-parleur de la BASE. Elle est
allumée lorsque le haut-parleur est activé.

Elle est éteinte lorsque le haut-parleur esf désactivé.



LE MENU

Principe général

A l’aide des touches @ @ j choisis-
sez une rubrique du menu (exemple :
INSTALLER le Poste), puis confirmez
votre choix avec la touche @.

Lorsque vous êtes dans la rubrique,
l’appareil vous invite à :
- sélectionner une rubrique secondaire
avec @ ou @ I
- puis confirmer cette sélection
(exemple : REGLER Date et Heure)
ou confirmer le choix affiché (exemple :
DESACTIVER bip touches) avec @.

0 Ensuite vous pouvez être amené à :
- effacer des informations que vous sou-
haitez modifier avec I et saisir de
nouvelles données au clavier (exemple :
la date),
- saisir directement des informations au
clavier,
- passer à une autre étape avec @
(exemple : modifier l’heure après avoir
modifié la date) ou revenir en arrière
avec 0.
- faire défiler les diverses possibilités
avec @ ou @ (exemple : les
diverses sonneries).
- interrompre la fonction à tout moment
en appuyant sur m .

@ Appuyez sur @ pour confirmer une sai-
sie ou un choix ou activer une fonction.

2 b(tx : Commande acceptée ou information
enregistrée.

4 bips  : Commande refusée.



Le MOBILE dispose de 5 sonneries
(3 fortes et 2 faibles) et de la coupure.

q Sélectionnez INSTALLER Le Poste avec
@ puis appuyez sur @ .

OSélectionnez  REGLER Sonn du Mobile
avec @ puis appuyez sur @.

Vous entendez /a sonnerie en cours et son
numéro s’affiche.

OSélectionnez  la sonnerie avec @ ou
avec 0.

Vous entendez la sonnerie sélectionnée et son
numéro s’affiche.

@ Pour couper la sonnerie, sélectionnez
Sonnerie 0 Muette.

t4+ s’affiche.

q Appuyez sur @ .

L’afficheur indique : “Commande acceptée”.
Votre choix est confirmé.

@ Pour rétablir la sonnerie, refaîtes la pro-
cédure de q à q , en sélectionnant
une mélodie en



REGLER LE CONTRASTE DE
L’AFFICHEUR

Sélectionnez INSTALLER Le Poste avec
@ et appuyez sur @.

Sélectionnez REGLER le Contraste
avec @ et appuyez sur @.

Sélectionnez le contraste souhaité avec
@ o u @ .

A chaque appui touche, le contraste de I’affi-
cheur s’ajuste. Le dernier contraste sélectionné
est mémorisé.

Appuyez sur @.

l’afficheur indique ‘Commande acceptée”.

SUPPRIMER LES BIPS TOUCHES

Chaque appui sur une touche du MOBI-
LE est signalé par un bip d’acquitte-
ment. Vous pouvez supprimer ce bip.

Sélectionnez INSTALLER Le Poste avec
@ puis appuyez sur @.

Sélectionnez DESACTIVER Bip Touche
avec 0.

Si les bips touches sont ciéjà  désactivés, I’affi-
cheur propose : YW’IVER  Bip  Touche”.

m Appuyez sur @.

L’afficheur indique ‘Commande acceptée”.



POUR APPELER

Lorsque vousôtezle MOBILE du CHARGEUR,
si I’aff icheur indique “Recherche en cours...“,
attendez I’aff ichage de I’écran  d’accueil,

q Appuyez sur @ pour prendre la ligne.

1 ‘afkheur  indique : “APPEL El? NO”.  la fauche  @
clignote  puis se fixe.

0 Remarque : I’aff icheur indique “ligne prise”
lorsqu’un autre MOBILE a déjà pris la ligne.

Si l’afficheur indique “BASE  inaccessible”, reportez-vous p,  16.

avérifiez  la présence de la tonalité puis com-
posez le numéro de votre correspondant.

L’afficheur indique Ypp.  en cours” suivi du numéro de
votre correspondant

0 A la réponse de votre correspondantj  vous
pouvez converser.

@ U/VK?UEMENTAVEC  BASE AMARYS
En cours de communication, vous pouvez utiliser
le haut-parleur7  régler le volume de l’écouteur,
consulter le répertoire, afficher à nouveau le
numéro du correspondant, enregistrer la conver-
sation (AMARYS 285 DECT seulement). Nous
vous conseillons de consulter la notice principale.

Vous passez ou recevez un appel, le chronomètre
s’affiche  et indique le temps écoulé.

lH
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