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Chers parents,

Chez VTech®, nous sommes persuadés que nos enfants sont notre 

avenir. C’est pourquoi tous nos jeux sont conçus de manière à  

inciter Bébé à découvrir le monde qui l’entoure.

Toute la technologie et le sens de la pédagogie VTech® sont mis au 

service du développement de l’enfant : la découverte de son corps, 

sa relation au monde, le plaisir d’apprendre en jouant.

Chez VTech®, nous nous engageons à tout faire pour que nos enfants 

grandissent dans les meilleures conditions et abordent l’avenir en 

toute confiance.
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INTRODUCTION
Vous venez d’acquérir Lumi gym parlant de VTech®. Félicitations !

Lumi gym parlant est un portique interactif conçu pour divertir et 
éveiller Bébé. Il offre 2 modes de jeu : un mode Découverte et un 
mode Musical.  En mode Découverte, des phrases amusantes et des 
effets sonores se déclenchent selon les manipulations de Bébé. En 
mode Musical, une chanson, 14 mélodies et berceuses s’enchaînent, 
accompagnées par des effets lumineux. Bébé se familiarise avec la 
nature en écoutant les abeilles bourdonner, les oiseaux chanter et 
gazouiller. Le soleil lumineux se balance au rythme des différentes 
mélodies qui captivent et apaisent Bébé.

Gros Soleil lumineux
qui se balance

Arc-en-ciel lumineux Curseur Marche/
Arrêt/Sélecteur
 de mode de jeu

Oiseaux suspendus
 détachables

Nid d'abeilles
suspendu
détachable

2 Lanières
réglables
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CONTENU DE LA BOÎTE

1. Lumi gym parlant de VTech®

2. Deux montants rouges                       3. Deux socles bleus 

4. Deux loquets rouges                         5. Deux cache-loquets rouges  

6. Un manuel d’utilisation

7. Une carte de garantie

Important : pour la sécurité de l’enfant, se débarrasser de tous les 
produits d’emballage, tels que rubans adhésifs, feuilles 
de plastique, attaches et étiquettes. Ils ne font pas partie 
du jouet.
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1. ALIMENTATION
1.1.  INSTALLATION DES PILES

1. Avant d’insérer les piles, s’assurer que le 
jouet est éteint.

2. Ouvrir le compartiment à piles situé au dos 
de l’Arc-en-ciel lumineux à l’aide d’un 
tournevis.

3. Insérer 3 piles LR6/AA en respectant le 
schéma qui se trouve dans le compartiment 
à piles.

4. Refermer soigneusement le couvercle du compartiment à piles.

1.2. MISE EN GARDE
Les piles fournies avec le produit permettent de tester le jouet en magasin 
mais ne sont pas des piles longue durée. Pour des performances 
maximales, nous vous recommandons l’utilisation exclusive de piles 
alcalines. Nous déconseillons l’usage d’accumulateurs, appelés aussi 
piles rechargeables, car ils n’offrent pas la puissance requise.

• Ne pas mélanger différents types de piles ou d’accumulateurs.

• Seules des piles du type recommandé dans le paragraphe 
précédent doivent être utilisées. 

• Mettre en place les piles ou les accumulateurs en respectant les 
polarités + et –.

• Ne pas mettre les bornes d’une pile ou d’un accumulateur en 
court-circuit (en reliant directement le + et le –).

• Ne pas mélanger des piles ou des accumulateurs neufs avec des 
usagés.

• Retirer les piles ou les accumulateurs en cas de non-utilisation 
prolongée.

• Enlever les piles ou les accumulateurs usagés du jeu.
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• Ne les jeter ni au feu ni dans la nature.

• Ne pas recharger des piles non rechargeables.

• Enlever les accumulateurs du jeu pour les recharger.

• Les accumulateurs ne doivent être chargés que sous la surveillance 
d’un adulte. 

Notes :  
 -  Lumi gym parlant se met automatiquement en veille après 

quelques secondes de non-utilisation. Pour réactiver Lumi gym 
parlant, actionner n’importe quel élément.

 -  En cas d’affaiblissement du niveau sonore ou d’arrêt des fonctions 
électroniques, éteindre le jeu plus de 15 secondes, puis le remettre 
en marche. Si le dysfonctionnement persiste, changer l’ensemble 
des piles avant réutilisation.

-  La face intérieure du couvercle du compartiment à piles peut 
être munie d’une petite bande de mousse. Celle-ci permet un 
meilleur maintien des piles. Le compartiment à piles devra être 
soigneusement fermé pour éviter que de très jeunes enfants aient 
accès à cette bande de mousse (risque d’étouffement s’ils la portent 
à la bouche ou aux narines).

-  Afin de préserver l’environnement, VTech® vous recommande de 
déposer vos piles usagées dans les containers et points de collecte 
prévus à cet effet (de plus en plus de magasins et de grandes 
surfaces en disposent).
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2. MONTAGE
Ce jouet doit être assemblé par un adulte.

1. Insérer le montant rouge 
du portique dans la fente 
du socle bleu prévue à cet 
effet, comme le montre la 
flèche 1 de la photo ci-contre.  
S’assurer que le montant est 
bien inséré dans le socle.

2. Placer le cache-loquet rouge 
dans le trou du côté extérieur 
du socle bleu en s’assurant  
que le point est bien tourné 
vers le haut, comme l’indique  
la photo ci-contre.

3. Placer le loquet rouge dans 
le trou du côté intérieur du 
socle bleu, comme indiqué 
par la flèche 3 de la première 
photo.

 

4. Tourner le loquet rouge 
dans le sens des aiguilles 
d’une montre pour bloquer le 
montant en place.
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5. S’assurer que le point situé sur le 
cache-loquet est bien tourné vers le 
haut avant de serrer la vis à l’aide 
d’un tournevis.

6. Insérer le montant du portique dans 
la fente de l’Arc-en-ciel lumineux 
jusqu’à entendre un clic, comme 
l’indique la flèche 6 de la première 
photo.

7. Répéter les instructions 1 à 6 pour 
assembler le deuxième montant.

8. S’assurer que toutes les parties sont 
bien fixées.

3. POUR COMMENCER A JOUER...

3.1. MARCHE/ARRET 

 Pour mettre en marche Lumi gym 
parlant, déplacer le curseur Marche/
Arrêt/Sélecteur de mode de jeu 
sur la position du mode Découverte 
( ) ou sur la position du mode 
Musical ( ).  Pour éteindre Lumi 
gym parlant, déplacer le curseur 
sur la position Arrêt ( ). 

5
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3.2. CONTROLE DU VOLUME

 Pour ajuster le volume, faire glisser le 
curseur Réglage du volume, situé 
au dos de l’Arc-en-ciel lumineux, 
sur la position ( ) pour le volume 
faible ou sur la position ( ) pour le 
volume fort.

3.3. ARRET AUTOMATIQUE

 Si aucun élément n’est actionné pendant quelques secondes, 
Lumi gym parlant invite Bébé à rejouer. Si Bébé n’active toujours 
aucun élément, Lumi gym parlant s’éteint automatiquement. Pour 
le réactiver, actionner n’importe quel élément. 

4. ACTIVITÉS
 Deux modes de jeu sont disponibles : le mode Découverte ( )  
 et le mode Musical ( ).

4.1. MODE DECOUVERTE

1. Déplacer le curseur Marche/Arrêt/
Sélecteur de mode de jeu sur la 
position du mode Découverte ( ). 

2 .  Manipuler le Soleil lumineux pour 
entendre des phrases ensoleillées, 
des effets sonores rigolos ou une 
mélodie entraînante. Pendant la 
mélodie, actionner de nouveau le 
Soleil pour déclencher un effet sonore 
en accompagnement. 
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3.  Manipuler le Nid d’abeilles pour les 
entendre bourdonner ou pour écouter 
des phrases amusantes et une mélodie 
entraînante. Pendant la mélodie, 
actionner de nouveau le Nid d’abeilles 
pour déclencher un bourdonnement en 
accompagnement. 

4.  Manipuler les Oiseaux pour les 
entendre gazouiller ou écouter des 
phrases amusantes et une mélodie 
entraînante. Le chant des oiseaux 
accompagne la mélodie.  Actionner de 
nouveau les Oiseaux pour désactiver 
le chant. 

 A chaque manipulation, l’Arc-en-ciel s’illumine tandis que le Soleil 
lumineux se balance au rythme des sons.

4.2. MODE MUSICAL

1.  Déplacer le curseur Marche/Arrêt/
Sélecteur de mode de jeu sur la 
position du mode Musical ( ). 

2. Actionner le Soleil lumineux pour 
écouter 8 mélodies à la suite. 
Pendant une mélodie, manipuler 
le Nid d’abeilles, les Oiseaux 
ou le  Solei l  pour déclencher 
l’effet sonore correspondant en 
accompagnement. 
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3. Manipuler le Nid d’abeilles pour écouter 
une jolie chanson ou des mélodies 
entraînantes. Pendant une mélodie, 
actionner de nouveau le Nid d’abeilles 
pour déclencher un bourdonnement en 
accompagnement. 

4.  Manipuler les Oiseaux pour écouter 
une jolie chanson ou des mélodies 
entraînantes. Pendant une mélodie, 
actionner de nouveau les Oiseaux 
pour  déc lencher  leur  chant  en 
accompagnement. 

 A chaque manipulation, l’Arc-en-ciel s’illumine tandis que le Soleil 
lumineux se balance au rythme des sons.

 Paroles de la chanson

 Ainsi font, font, font,

 Les petites marionnettes,

 Ainsi font, font, font,

 Trois p’tits tours

 Et puis s’en vont... 

 

5. ENTRETIEN

• Pour nettoyer Lumi gym parlant, utiliser un linge légèrement 
humide.
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•  Eviter toute exposition prolongée de Lumi gym parlant au soleil 
ou à toute autre source de chaleur.

• Entreposer Lumi gym parlant dans un endroit sec.

•  Ce jouet est fabriqué avec des matériaux résistants. Néanmoins, 
lui éviter les chocs contre des surfaces dures.

6. SERVICE CONSOMMATEURS 

Pour toute question sur nos jeux, leur fonctionnement, leurs accessoires 
ou pour obtenir des informations complémentaires au sujet de la 
garantie, contactez notre service consommateurs :

Pour la France, la Suisse et la Belgique francophones :
 Service consommateurs VTech
 VTECH Electronics Europe SAS
 2 / 6, rue du Château d’eau - BP 55 

 78362 Montesson Cedex - FRANCE

 Email. : vtech_conseil@vtech.com

 Tél. : 0 820 06 3000 (0,12  /min)

 De Suisse et de Belgique : 00 33 1 30 09 88 00

Pour le Canada : VTECH Electronics Canada Ltd
 5407 Eglinton Avenue West

 Suite 103

 Etobicoke, Ontario

 M9C 5K6, Canada

 Tél. : 1 877 352 8697
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