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Perfectionne ton orthographe avec Dictée Kid® | Des devinettes, des phrases amusantes sans
queue ni téte, des comptines et des poémes : fais ton choix parmi plein de dictées différentes et
deviens un champion de l'orthographe en un clin d’ceil !

Appuie et maintiens enfoncée pendant au moins

2 secondes la touche MARCHE/ARRET O pour mettre
Dictée Kid® en marche.

/
<

Utilise le sélecteur dactivitess @ ED €D €0 0 L)
pour choisir une activité. Dictée Kid® propose 10 activités
avec des dictées, des exercices de grammaire, des tests
d’orthographe et des jeux.

AN

Lorsque 'unité énonce une dictée a haute voix, tape ce
que tu entends a l'aide du clavier. Fais bien attention a
I'orthographe des mots, a la ponctuation et a 'espacement
entre les lettres !

/
<

Quand tu as terminé de taper, appuie sur la touche
pour pouvoir relire ta dictée. Quand tu as terminé ta
relecture, appuie encore une fois sur la touche .
Dictée Kid® t'indiquera alors les mots que tu n'as pas écris
correctement. Appuie de nouveau sur la touche pour
afficher ta note sur 20 !

/
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Reégles du jeu

Les cinqg premiéres activités de ton Dictée Kid® sont des jeux de dictée. Dictée Kid® t'énonce une
dictée a voix haute et il te faut taper ce que tu entends, en faisant bien attention a I'orthographe,
la ponctuation et 'espacement entre les lettres. Appuie sur la touche lorsque tu as terminé de
taper la dictée; et Dictée Kid® te montre si tu as fait des erreurs ! Appuie ensuite sur la touche
pour voir ton résultat avec ta note sur 20 !

Touches utiles
Utilise ces touches pour contréler la vitesse de la dictée, vérifier 'orthographe des mots difficiles
ou trouver les réponses aux devinettes.

Touche PAUSE - Mets la dictée en pause a n'importe quel moment en appuyant une fois
sur cette touche.

* Le curseur s’arréte de clignoter indiquant que la dictée est mise en pause.

» Appuie de nouveau sur le bouton Pause pour redémarrer la dictée au point ou tu I'as laissée !

Touche REPETER - Te permet d’écouter de nouveau les mots que tu n’as pas entendus.

« Appuie sur la touche REPETER a n’importe quel moment durant la dictée pour répéter la
derniéere phrase que I'unité a énoncé.

« Appuie simultanément sur la touche SHIFT et sur la touche REPETER pour entendre de
nouveau la dictée dans sa totalité a partir du début.

« Appuie sur la touche REPETER lorsque I'appareil a terminé la dictée (une fois que I'appareil
a annoncé « Fin de la dictée ») pour entendre de nouveau la dictée dans sa totalité a partir du
début, sans la répétition de chaque phrase et sans pause entre chaque phrase.

« Lorsque tu démarres ton Dictée Kid®, chaque phrase des activités de dictée est répétée deux
fois avant de passer a la phrase suivante. Tu peux désactiver cette fonction en appuyant sur la
touche REGLAGES, puis en choisissant « Répétition » et « Non ». Aprés cette procédure, &
chaque fois que Dictée Kid® dicte une phrase, elle n’est énoncée qu’une seule fois.

Touche REPONSE — Tu peux demander & Dictée Kid® de t'aider pour les mots compliqués.
« Appuie sur la touche REPONSE a n’importe quel moment durant la dictée pour savoir comment
un mot s’écrit correctement. Utilise les touches des fleches pour déplacer le curseur sur le mot
que tu aimerais vérifier puis appuie de nouveau sur la touche REPONSE pour afficher le mot et
sa bonne orthographe. Mais attention ! Si tu choisis d’afficher la réponse, un point est déduit de

ton score !

« Pour quitter le mode REPONSE, appuie simplement sur la touche pour retourner a ta
dictée. Dictée Kid® reprend la dictée au point ol tu I'as laissée !
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La note est toujours donnée a la fin de chaque jeu, sur un total de 20 points ! La longueur du jeu
varie selon les activités, par exemple dans I'Activité 1, tu dois taper 5 mots pour obtenir une note,
alors que dans I’Activité 2, une note est donnée apres chaque dictée.

La note est calculée de plusieurs fagons selon les activités. Voici un résumé des régles de notation :

Pour les activités 1,6, 7, 8,9

La réponse a la question est correcte au 1eressai .................... 4 points
La réponse a la question est correcte au 2nd essai .... 2 points
La réponse a la question est incorrecte aux deux essais............. 0 point

Pour les activités 2 a 5

La note est calculée en pourcentage par rapport au nombre de lettres que tu as écrites correcte-
ment puis convertie en une note sur 20. Essaie de finir la dictée en entier pour obtenir une réelle
évaluation de tes capacités !

Souviens-toi que si tu utilises la touche REPONSE pour connaitre 'orthographe d’un mot, un
point est déduit de ta note finale.

Pour P’activité 10
La réponse au jeu du pendu est correcte..........ccccoiiieeiiiienienenne 4 points
La réponse au jeu du pendu estincorrecte ...........ccccoeiiiiiiieenns 0 point

Utilise la touche PROGRES pour vérifier tes résultats et ceux de tes amis ! Choisis le joueur dont
tu veux connaitre les progres et tu obtiendras une moyenne de ses notes. S'il n’y a qu’un seul
joueur qui est enregistré sur I'unité, le score de ce joueur s’affiche automatiquement.

Performance générale

Le score général est une moyenne de tes notes obtenues dans les activités de dictée.
Souviens-toi que ce score ne refléte que tes performances dans les cing premiéres activités de
I'unité. Les cinqg autres activités ne sont pas incluses dans ce calcul. Dans ton rapport de
performance générale, tu peux également savoir combien de dictées tu as déja effectuées avec
Dictée Kid®.

Scores d’activités
Ici, tu peux connaitre la moyenne de tes notes pour chaque activité individuelle. Fais défiler la
liste de tes notes pour connaitre tes performances dans chacune des 10 activités.

1 Jeu Dictée Kid®
1 Mode d’emploi

AVERTISSEMENT : Les matériaux d’emballage tels que ruban adhésif, feuilles en plastique,
attaches souples et étiquettes ne font pas partie du jeu et doivent étre jetés afin d’assurer la
sécurité de votre enfant.
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Informations sur les piles
——

Le jeu Dictée Kid® fonctionne avec 3 piles alcalines de type ——= AA/LR6 1,5V (incluses).
Demande a un adulte de t'aider a installer les piles du type approprié. Ce produit est livré avec
des piles de démonstration. Avant tout usage, il est impératif de les remplacer.

1. Al'aide d’'un tournevis, ouvrir la trappe du compartiment a piles

situé sous I'appareil. N s

4215V AA ORLRG &

. Insérer les 3 piles de type AA/LR6 en respectant le sens des =

polarités indiqué a l'intérieur du compartiment et comme indiqué

sur le schéma ci-contre. " L

T —

N

w

. Fermer le couvercle du compartiment a piles et resserrer la vis.

Ne pas recharger les piles non rechargeables. Retirer les accumulateurs du jeu avant de

les recharger. Ne charger les accumulateurs que sous la surveillance d’'un adulte. Ne pas
mélanger différents types de piles ou accumulateurs, ou des piles et accumulateurs neufs et
usagés. Les piles et accumulateurs doivent étre mis en place en respectant la polarité. Les
piles et accumulateurs usagés doivent étre enlevés du jouet. Les bornes d’une pile ou d’'un
accumulateur ne doivent pas étre mises en court-circuit. Ne pas jeter les piles au feu. Retirer
les piles en cas de non utilisation prolongée.

AVERTISSEMENT : Si le produit présente un mauvais fonctionnement ou subit des décharges
électrostatiques, appuyer sur la touche RESET située sous I'appareil. Si le produit ne fonctionne
toujours pas correctement, enlever puis remettre les piles.

Guide des touches

Touche Pour mettre en marche ou éteindre Dictée Kid®.
MARCHE/ Remarque : Le Dictée Kid® s'éteint automatiquement
ARRET apres 8 minutes d’inactivité.

Tquche Pour lancer une démonstration des activités du Dictée Kid®.
DEMO

Sélecteur Fais glisser le sélecteur d’activités sur I'activité désirée.
d’activités

Touche OK Fais glisser le sélecteur d’activités sur I'activité désirée.

g el

Touches de Pour taper les parenthéses, les apostrophes, les deux-points, les

ponctuation

tirets, les virgules, les points, les points d’interrogation et les points
d’exclamation.

Q100
09)0)
OO0
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Touche
ACCENT Pour taper les accents.

Touche Pour accéder au menu « Réglages ». Appuie de nouveau sur cette
REGLAGES touche pour sortir du menu.

Touche Pour afficher tes scores. Appuie sur la touche pour découvrir le
PROGRES nombre moyen de dictées que tu as effectuées, ainsi qu'un rapport
de tes notes pour chaque activité.

PROGRES

Touche Utilise SHIFT pour taper des lettres majuscules. o
SHIFT Appuie simultanément sur les touches SHIFT et REPETER pour
entendre de nouveau la dictée dans sa totalité, a partir du début.

Touche P ff tére tape
RETOUR our effacer un caractére tapé.

Appuie une fois sur la touche PAUSE a n'importe quel moment pour
Touche arréter momentanément la dictée. Le curseur s’arréte de clignoter
PAUSE indiquant que la dictée est en pause. Appuie de nouveau sur la

touche pour redémarrer la dictée au point ou elle a été arrétée.

Touche

REPETER Pour entendre a nouveau les mots que tu as pu manquer.

Touche Appuie sur la touche REPONSE pour que Dictée Kid® taide a écrire
REPONSE les mots difficiles.

Utilise les touches fléchées pour surligner I'option désirée, pour

insérer une lettre ou pour naviguer dans le menu Réglages.

OO O O® OO

Touche Si 'unité ne fonctionne pas normalement ou regoit un choc
RESET RESET électrostatique, appuie sur le bouton RESET situé sous I'appareil.

Réglages

I

Tu peux accéder au menu Réglages a n'importe quel moment en appuyant sur la touche
REGLAGES.

Volume

1. Utilise les touches Q et U pour surligner I'option “Volume” puis appuie sur la touche .

2. Utilise les touches c et ° pour sélectionner le niveau de volume désiré (Fort, Moyen ou
Bas) et appuie sur pour confirmer et retourner au menu Réglages.

Contraste

1. Utilise les touches Q et U pour surligner I'option “Contraste” puis appuie sur la touche .

2. Utilise les touches c et ° pour sélectionner le niveau de contraste désiré (Clair, Moyen ou
Foncé) et appuie sur pour confirmer et retourner au menu Réglages.

8
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Répétition

1. Utilise les touches Q et ﬂ pour surligner 'option “Répétition” puis appuie sur la touche.

2. Utilise les touches a et ° pour sélectionner “Oui” ou “Non” et activer ou désactiver la
répétition de la dictée. Appuie sur la touche pour confirmer et retourner au menu Réglages.

Changer de joueur

1. Utilise les touches Q et ﬂ pour surligner I'option “Changer de joueur” puis appuie sur la
touche .

2. Utilise les touches c et ° pour sélectionner “nouveau joueur”, puis appuie sur la
touche pour confirmer.

3. Tape le nom du nouveau joueur, puis appuie sur la touche pour confirmer et retourner au
menu Réglages.

Remarque : Dictée Kid® peut garder en mémoire jusqu’a 5 profils de joueurs différents.

Effacer la mémoire

1. Utilise les touches Q et ﬂ pour surligner I'option “Effacer la mémoire ” puis appuie sur la
touche .

2. Utilise les touches c et ° pour sélectionner “Oui” ou “Non” et appuie sur la touche pour
confirmer et retourner au menu Réglages.

Quitter le menu
1. Utilise les touches Q et ﬂ pour surligner I'option “Quitter le menu” puis appuie sur la touche
pour retourner a I'écran d’accueil.

Remarque : Utilise la touche REGLAGES a n'importe quel moment pour retourner a la liste des
réglages ou pour quitter le menu Réglages.

Corriger un mot tapé

Tu peux modifier un mot déja tapé en utilisant les touches c et ° pour déplacer le curseur a
I'endroit ou tu désires insérer ou effacer des lettres (utilise la touche @ pour effacer le caractére
se trouvant a la gauche du curseur).

Taper des lettres majuscules ou des accents
1. Pour taper une lettre majuscule, maintiens la touche @ enfoncée et appuie une fois sur la
lettre désirée. Par exemple, appuie sur les touches @ + @ pour obtenir la lettre “E” majuscule.

2. Pour taper une lettre avec un accent, appuie sur la lettre désirée puis appuie de maniere
répétée sur la touche ACCENT jusqu’a ce que I'accent voulu s’affiche (par exemple, appuie
sur , puis appuie deux fois sur la touche ACCENT pour taper un “€”).

Ponctuation
Utilise les touches de ponctuation pour entrer les signes de ponctuation (voir la section « Guide
des touches », p.7) dans ta dictée.
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/Activité 1 — Dictée de mots
Dans l'activité Dictée de mots, Dictée Kid® énonce un mot : tape le mot avec la bonne
orthographe puis appuie sur la touche pour confirmer. Lorsque tu as fini d’écrire,
I'appareil vérifie I'orthographe du mot que tu as tapé et surligne les fautes éventuelles.
Aprés 5 mots, I'unité te donne une note sur 20.

Remarque : Aprés deux mauvaises réponses, Dictée Kid® te montre le mot avec la bonne
orthographe et le jeu continue avec un nouveau mot. Ainsi, tu peux apprendre de tes erreurs
et taméliorer progressivement !

~

Exemple : Ecris le mot : « premier »

Apport éducatif : Une base de données de 200 mots a été choisie spécifiquement parmi
\Ies mots courants dont I'orthographe est difficile pour les enfants.

J
Activité 2 — Dictée de phrases \
Pour cette activité, Dictée Kid® raconte une petite histoire que tu dois écrire sur le clavier de
I'unité en t'assurant de bien inclure la ponctuation et de taper correctement les mots. Dictée
Kid® répéte chaque morceau de phrase deux fois avant de passer a la phrase suivante, pour
que tu puisses avoir le temps de tout écrire. Tu peux appuyer sur la touche PAUSE a n’importe
quel moment ou sur la touche REPETER pour entendre de nouveau une phrase. Appuie sur
lorsque tu as terminé puis relis ton texte. Lorsque tu es slr(e) de ne pas avoir fait d’erreurs,
appuie de nouveau sur la touche pour confirmer. Dictée Kid® vérifie ton texte en signalant
les erreurs et te montre les corrections. Appuie sur pour afficher ta note sur 20.

Exemple d’un texte entier de dictée :
Chaque matin, ma maman me conduit a I'école en voiture. Sur le chemin, on passe devant la
boulangerie, la charcuterie et le poissonnier. Parfois, une amie nous accompagne.

Exemple d’un énoncé de dictée :

Ecoute attentivement :
Chaque matin...
virgule... ma maman ...
me conduit a I'école ...
en voiture (point)

Une fois que la dictée est terminée et que tu as revu tes erreurs, tu seras récompensé par une
animation correspondant a I'histoire, puis ta note s’affichera a I'écran.

Apport éducatif : Cette activité propose des petites histoires amusantes et attrayantes, créées
spécialement pour Dictée Kid®. Chaque dictée prend en compte I'age de I'enfant et propose un

\vocabulaire, une ponctuation et des mots « problématiques » adaptés. j

10
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Ton Dictée Kid® te propose également des comptines et des poémes que tu peux apprendre a

écrire. Tape la comptine ou le poéme sur le clavier de I'appareil en t'assurant de bien inclure la
ponctuation et d’écrire correctement tous les mots. L'appareil répéte chaque morceau de phrase

Tu peux appuyer sur la touche PAUSE & tout moment ou sur la touche REPETER pour enten-
dre a nouveau une phrase. Appuie sur la touche lorsque tu as terminé puis vérifie ton texte.
Lorsque tu es sir(e) de ne pas avoir fait d’erreurs, appuie de nouveau sur pour confirmer.
Dictée Kid® examinera ton texte en signalant tes erreurs et te montrera les corrections. Appuie
sur la touche pour afficher ta note sur 20.

Exemple d’un texte de dictée :
Savez-vous planter les choux a la mode de chez nous? On les plante avec les mains, avec les
pieds, avec le coude.

Ecoute attentivement :
Savez-vous planter les choux
... alamode de chez nous ...
point d’interrogation ...

Apport éducatif : Cette activité utilise des comptines que les enfants connaissent et aiment :
une méthode amusante et apaisante pour améliorer leur orthographe. Pour les encourager,
Dictée Kid® les récompense avec une animation ou une image représentant le poéme, ou
quelques notes musicales de la comptine.

N

ctivité 3 — Comptines et poémes \

deux fois avant de passer a la phrase suivante, pour que tu puisses avoir le temps de tout écrire.

KActivité 4 — Devinettes

Dictée Kid® énonce une devinette et tu dois taper correctement la phrase. L'appareil répéte
chaque phrase deux fois avant de passer a la phrase suivante, pour que tu puisses avoir le
temps de tout écrire. Tu peux appuyer sur la touche PAUSE a n'importe quel moment ou sur la
touche REPETER pour entendre de nouveau une phrase. Appuie sur la touche lorsque tu
as terminé puis relis ton texte. Lorsque tu es sir(e) de ne pas avoir fait d’erreurs, appuie de
nouveau sur la touche pour confirmer. Dictée Kid® vérifie ton texte en signalant les erreurs
et te montre les corrections. Appuie sur la touche pour afficher ta note sur 20. Tape
correctement la question et Dictée Kid® te donnera la réponse avec une animation amusante.

Exemples de devinettes :
Q : Pourquoi les souris ont peur des devinettes ?
R : Parce qu’elles ont peur de donner leurs langues au chat.

Q : Comment peut-on écrire vert avec un feutre rouge ?

R : On écrit v.e.rt. .
Ecris ce que tu entends :

Pourquoi ... les souris ... ont
peur ... des devinettes ?

Apport éducatif : Une autre activité congue spécialement pour proposer un apprentissage
ludique aux enfants. lls améliorent leur orthographe et enrichissent leur vocabulaire tout en

s’amusant.

\_ /

/
~

1
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/Activité 5 - Dictons \
L'appareil dicte des dictons traditionnels et tu dois les écrire sans faire de fautes d’orthographe,
ni d’erreurs de ponctuation. Plus de 20 proverbes te sont proposés pour tester tes compétences
en orthographe ! Appuie sur la touche lorsque tu as terminé puis relis ton texte. Lorsque

tu es sir(e) de ne pas avoir fait d’erreurs, appuie de nouveau sur la touche pour confirmer.
Dictée Kid® vérifie ton texte en signalant les erreurs et te montre les corrections. Appuie sur la
touche pour afficher ta note sur 20.

Exemples de dictons :
Il ne faut pas réveiller le chat qui dort.

Ecoute attentivement :
Il ne faut pas réveiller le chat
qui dort ... point final

Apport éducatif : Une activité innovante et stimulante qui permet a votre enfant d’'améliorer sa
grammaire et de découvrir des dictons populaires.

/
/Activité 6 — Charades \

L’écran affiche chaque phrase d’une charade dont tu dois deviner la réponse. Utilise les touches

Q et ﬂ pour lire chaque phrase. Si tu as deviné la bonne réponse, appuie sur la touche
@ et tape-la sur le clavier. Tu peux utiliser la touche REPONSE pour obtenir la réponse @
correspondant a chaque phrase de la charade.

Remarque : Aprés deux mauvaises réponses, Dictée Kid® affiche la solution avec I'orthographe
correcte avant de passer a la question suivante.

Exemple de charade :
Mon premier sert a couper le bois. >> Scie
Mon deuxiéme est dans le gruyére. >>Trou
Mon troisieme sert a voir. >>CEil
\Mon tout peut se transformer en carrosse. >> Citrouille

-~

Activité 7 — Sans queue ni téte
Dictée Kid® affiche une phrase rigolote dont un bloc (nom, adjectif, verbe, etc.) est affiché avec

/
~

deux choix possibles. Un seul de ces mots est le bon. Utilise les touches c et o pour choisir
le mot correct et compléter la phrase. Appuie sur la touche pour confirmer. Si tu as trouvé la
bonne réponse, tu seras récompensé par une animation amusante correspondant a la phrase
puis ta note s’affichera.

Remarque : Aprés deux erreurs, Dictée Kid® affiche la bonne réponse avec l'orthographe
correcte avant de passer a la question suivante.

Exemple de phrases sans queue ni téte :

Les petits pois [mets, enfilent] leurs chaussettes.
L’avion vole dans la [rivieres, mer].

Les moustiques [faire, jouent] de 'accordéon.

12
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/Activité 8 — Homonymes
L'écran affiche une phrase avec deux choix possibles pour I'un des mots. Les deux mots sont
des homonymes. Les homonymes sont des mots qui se prononcent de la méme fagon mais qui

s’écrivent difféeremment et qui ont un sens différent. Utilise les touches c et ° pour choisir le
mot correct et appuie sur la touche pour confirmer.

Remarque : Aprés deux mauvaises réponses, Dictée Kid® affiche la bonne réponse avec
I'orthographe correcte avant de passer a la question suivante.

Exemple de phrases avec des homonymes :
Il a [mie, mis] son chapeau rouge.
Sa grand-mere souffre de [mots, maux] de téte.

Q’aime bien jouer avec [toit, toi]!

/Activité 9 — Anagrammes

Dans cette activité, il te faut trouver une anagramme simple a partir du mot affiché. Une
anagramme est un mot ou une phrase formé(e) en réorganisant les lettres d’'un mot dans un
ordre différent pour obtenir un autre mot ou une autre phrase. Par exemple « romain » est une
anagramme de « manoir ».

Toutes les anagrammes du mot que tu trouveras seront considérées comme des réponses cor-
rectes. Tape une anagramme et appuie sur la touche pour confirmer.

Remarque : Aprés deux mauvaises réponses, Dictée Kid® affiche la solution avec I'orthographe
correcte avant de passer a la question suivante.

/
~

Exemple d’anagrammes :
limace > malice

signe > singe

\aimer > maire

/Activité 10 — Jeu du pendu

Un des jeux préférés des enfants ! Tu as 10 essais pour deviner le plus rapidement possible le
mot caché, lettre par lettre. Appuie sur une lettre. Si elle fait partie du mot a trouver, Dictée Kid®
remplace le point d’interrogation par cette lettre au bon endroit dans le mot. Si tu tapes une lettre
qui n'est pas incluse dans le mot, tu perdras une chance. Si tu tapes une lettre correcte ou une
lettre incorrecte que tu avais déja tapée, I'unité ne t'enlévera pas de chance. Si tu épuises toutes
tes chances sans avoir trouvé le mot, tu perds la partie et le mot correct s’affichera. Si tu désires

/
~

\arréter le jeu et faire apparaitre le mot, appuie sur la touche REPONSE. /

13
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Q : Comment ralentir le rythme de la dictée a une vitesse plus confortable pour moi ?

R : Tu peux mettre la dictée en pause a n'importe quel moment en appuyant sur la touche PAUSE et
tu peux réécouter n'importe quelle phrase en appuyant sur la touche REPETER. Si tu désires
entendre de nouveau la dictée en entier a partir du début, maintiens la touche SHIFT enfoncée et
appuie en méme temps sur la touche REPETER.

Q : Comment empécher Dictée Kid® de répéter toutes les phrases ?

R : Dictée Kid® a été programmé pour répéter deux fois tous les morceaux de phrases d’une dictée.
Si tu trouves que la vitesse est trop lente pour toi, tu peux désactiver cette fonction. Pour cela, appuie
sur le bouton REGLAGES et sélectionne I'option « Répétition » puis choisi « Non » pour désactiver
la répétition. Aprés cette procédure, chaque fois que Dictée Kid® dictera une phrase, elle ne sera
énoncée qu’une seule fois.

Q : Comment puis-je savoir qu’une dictée est terminée ?
R : Lorsque I'appareil annonce « Fin de la dictée », tu sauras que la dictée est terminée. Il te suffit
alors d’appuyer sur la touche pour relire ce que tu as écrit.

Q : Parfois, un point d’interrogation (?) apparait lorsque Dictée Kid® affiche mes corrections.
Pourquoi ?

R : Un point d'interrogation peut s’afficher si tu as tapé un mot supplémentaire par erreur ou si tu as

inséré une marque de ponctuation ou il ne devrait pas y en avoir. L'appareil considére ceci comme

une erreur.

Q : Comment puis-je avoir la réponse aux devinettes de I’activité 5 ?

R : Dans I'activité « Devinettes », tu dois d’abord taper la question sans faire d’erreur avant que
Dictée Kid® ne te donne la réponse a la devinette. Tu peux essayer autant de fois que tu veux de
taper correctement la question. Appuie simplement sur la touche REPETER une fois que ta note s’est
affichée pour tenter de nouveau la méme dictée.

Q : Cette dictée m’ennuie. Comment puis-je passer a la suivante ?
R : Pour commencer une nouvelle dictée, tu dois sortir de I'activité puis y revenir en faisant glisser le
sélecteur d'activités.

Q : Alaide! J’ai appuyé par erreur sur la touche REPONSE et maintenant je suis coincé(e).
Comment puis-je retourner a ma dictée ?

R : Tu peux quitter le mode REPONSE & n’importe quel moment en appuyant sur la touche .

Dictée Kid® reprend ta dictée & 'endroit ou tu I'as laissée. Si tu quittes le mode REPONSE sans

vérifier un seul mot, tu ne perds aucun point.

Q : Je voudrais connaitre mes résultats. Comment puis-je vérifier mon score ?
R : Tu peux accéder a tes scores en appuyant sur la touche PROGRES. Tu y trouveras le nombre de
dictées que tu as déja effectuées, ainsi qu’un rapport de tes notes pour chaque activité.

Q : Ma sceur / mon frére veut jouer. Comment peut-on garder nos scores séparés ?

R : Tu peux facilement créer 5 profils de joueurs. Pour ajouter un joueur, accéde au menu REGLAG-
ES et sélectionne « Changer de joueur ». Pour ajouter un joueur, choisis I'option « nouveau joueur ».
Pour supprimer un joueur, sélectionne le nom du joueur et appuie sur RETOUR. Les scores de
chaque joueur sont sauvegardés dans I'appareil.

Q : Je suis coincé(e) dans le menu Réglages. Comment en sortir ?

R: Pour sortir d'un des menus (réglages, progrés ou menu des joueurs), il te suffit d’appuyer une
deuxieme fois sur la touche du menu correspondant. Par exemple, pour sortir du menu Réglages, il te
suffit d’appuyer de nouveau sur la touche REGLAGES. Dictée Kid® te raméne au jeu auquel tu jouais
précédemment. C’est aussi simple que ¢a !
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Protéger le jouet de 'humidité. S'il est mouillé, 'essuyer immédiatement. Ne pas le laisser en plein
soleil, ne pas I'exposer a une source de chaleur. Ne pas le laisser tomber. Ne pas tenter de le
démonter. Pour le nettoyer, utiliser un chiffon Iégérement imbibé d’eau a I'exclusion de tout produit
détergent. En cas de mauvais fonctionnement, essayer d’abord de changer les piles. Si le probleme
persiste, relire attentivement la notice afin de vérifier que rien n'a été omis.

NOTE : veuillez garder ce mode d’emploi, il contient d’'importantes informations.
Ce produit est couvert par notre garantie de deux ans.

Pour toute mise en ceuvre de la garantie ou de service aprés-vente, vous devez vous adresser a votre
revendeur muni d’'une preuve d’achat. Notre garantie couvre les vices de matériel ou de montage
imputables au constructeur a I'exclusion de toute détérioration provenant du non respect de la notice
d'utilisation ou toute intervention intempestive sur I'article (telle que le démontage, exposition a la
chaleur ou a 'lhumidité ...).

Il est recommandé de conserver 'emballage pour toute référence ultérieure. Dans un souci constant
d’amélioration, nous pouvons étre amenés a modifier les couleurs et les détails du produit présenté
sur 'emballage. Ne convient pas a un enfant de moins de 36 mois car contient de petits éléments
détachables susceptibles d’étre avalés.

Référence : DC500FR
@ ©2008 LEXIBOOK® @

Lexibook S.A,

2, avenue de Scandinavie,

91953 Courtaboeuf Cedex, France.

Service consommateurs : 0892 23 27 26 (0.34€ TTC/min)
www.lexibook.com

www.lexibookjunior.com

Informations sur la protection de I’environnement :

Tout appareil électrique usé est une matiére recyclable et ne devrait pas faire partie
des ordures ménageres! Nous vous demandons de bien vouloir nous soutenir

en contribuant activement au ménagement des ressources et a la protection de
I'environnement en déposant cet appareil dans des sites de collecte (si existants).

Congu et développé en Europe — Fabriqué en Chine REF: DC500FRIM0148

15

. ‘ DCS00FRIMO148.indd 15 @ 8/4/08 10:30:17 ‘ -



®

O:

1 184009 Z8||IN8A ‘ajeloiawwod uonoadsold op suly Sep e $89si|iIN JUsI0S Saauuop 82 anb sed za)leynos au SNoA IS
"9Ss8.pe 810U B apuewap 8|dwWIs INS 18218X8,| ZeANOod SN0/ "JUBUISOU0D SNOA Inb Seauuop sap uoissaiddns ap 1 UOIIBDII}08. 8P ‘UOIIEINIPOW

ap ‘s900B,p JOIP UN,p zasodsIp SNOA ‘g/6 1 JBIAUE[ 9 NP « $818qIT 18 enbijewIoyu| » 10| B| 9P SIUBAINS 18 € SB|OILE XNE JUBWSWIONO0D

W02")00qIX3|"MMM : Ins Juswa|eBa snou zeAnoljoy

i 8IN00® 8JJ0A B }S8 00qIX8T ***s89pl s8p no senbiewsl sep ‘suonsenb saq

: sanbiewau soA Jauuop snou inod jueains aosedsa,| 49si|13n Juasaid e zaanod snop

[J yuensoop sail [ ueasoeqg

] uakon [ juesieysnes [ yuesieysnes saiy

: Juswa|eqo|b jInpoid 8] ZaAno} SNOA

®

! llew-3 assalpy

1 euoydo|aL

: shed : |eysod @pod

: 8ssalpy

> 9|lwey ap WON

: wouald

/ / : yinpoud 99 ap Jnajesi|in,| ap aduessieu ap ajeq
: aublosug

/ / - 1eyoe,| op ajed

m%

: 9joyoe ynpoad np 92U }@ WON

JONVYd
X3pa) jndaoqeyno) ¢5616
‘@lABUIPURDG 8P BNUdAE ‘Z

‘9)dwo9 siAe UO
‘v's Moodixal

. 9JUBAINS 8SS8IPE,| B J8UIN0}8I 8] SNOU 8p }8 UodNod 82 Jijdwal JIOJNOA USIq 8p 10J9JAl j SINS(|IaW 8100U8 sHNPOoJd SOU 8Ipusl B SNOU-Zaply

ILdINOD SIAV FULOA

®

8/4/08 10:30:17

DC500FRIM0148.indd 16



LEXIBOOK S.A,
Mon avis compte,
2, avenue de Scandinavie,
91953 Courtaboeuf Cedex
FRANCE

Affranchir
ici

8/4/08 10:30:18

DC500FRIMO0148.indd 17



