Projecteur

ED-AW100N/ED-AW110N

Manuel d’utilisation (détaillé)
Guide d’utilisation

Merci d’avoir acheté ce projecteur.

A\ AVERTISSEMENT » Avant d’utiliser ce produit, veuillez lire tous les manuels le
concernant. Assurez-vous de lire le “Guide de sécurité” en premier. Aprés les
avoir lus, rangez-les dans un endroit sir pour pouvoir vous Yy reporter par la suite.

Aprepoes de’celmanuel

Divers symboles sont utilisés dans ce manuel. La signification de ces symboles
est décrite ci-dessous.

A\ AVERTISSEMENT Ce symbole indique une information dont 'ignorance risquerait
d’entrainer une blessure personnelle ou méme la mort suite a
une mauvaise manipulation.

AATTENTION Ce symbole indique une information dont I'ignorance risquerait
d’entrainer une blessure personnelle ou des dommages matériels
suite @ une mauvaise manipulation.

AVIS Cette convention signale des problémes potentiels.
L0 Veuillez consulter les pages indiquées aprés ce symbole.

REMARQUE - Les informations contenues dans ce manuel peuvent faire I'objet de
changements sans avertissement préalable.

* Le fabricant ne prend aucune responsabilité pour les erreurs qui pourraient se
trouver dans ce manuel.

* La reproduction, la transmission ou la copie de ce document ou de son
contenu est interdite sauf autorisation spéciale écrite.

Marques de commerce

+ Mac® est une marque déposée de Apple Inc. i

* Windows"™ est une marque déposée de Microsoft Corporation aux Etats-Unis et/ou
dans les autres pays.

* VESA et DDC sont des marques déposées de Video Electronics Standard Association.

+ HDMI, le logo HDMI et High Definition Multimedia Interface (Interface Multimédia Haute
Définition) sont des marques de commerce ou des marques de commerce déposées de
HDMI Licensing LLC.

* DVI est une marque déposée de Digital Display Working Group.

* PJLink est une marque commerciale dont les droits sont déposés au

Japon, aux Etats-Unis d'’Amérique et plusieurs autres pays. H 2
« "Blu-ray Disc " est une marque de commerce. Rlenk

Toutes les autres marques de commerce appartiennent a leurs propriétaires respectifs.



HITACHI{ Lire ce Guide de sécurité en premier.
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Merci d'avoir acheté ce projecteur.

& ATTENTION -« Avant I'usage, veuillez lire attentivement le mode d’emploi de
ce projecteur afin d’étre sar d’avoir bien compris comment l'utiliser. Apres I’
avoir lu, rangez-le a I’abri pour pouvoir le consulter par la suite. En ne manipulant
pas cet appareil de fagon correcte vous risquez de provoquer des lésions
personnelles ou des dégats matériels. Le fabricant décline toute responsabilité
en cas de dégats matériels causés par une erreur de manipulation ne faisant pas
partie de 'usage normal décrit dans les manuels de ce projecteur.

REMARQUE - Les informations contenues dans ce manuel peuvent faire I'objet de
changements sans avertissement préalable.

* Le fabricant ne prend aucune responsabilité pour les erreurs qui pourraient se trouver
dans ce manuel.

* La reproduction, la transmission ou l'utilisation de ce document ou de son contenu est
interdite sauf autorisation spéciale écrite.

Explication des symboles

Différents symboles sont utilisés dans le manuel de fonctionnement et sur le produit
lui-méme pour garantir une utilisation correcte de I'appareil, protéger I'utilisateur
et le public contre les dangers éventuels ou contre les dommages matériels.
Lisez attentivement la description qui en est donnée ci-aprés afin d’en assimiler la
signification et le contenu.

Risques de blessure corporelle grave ou mortelle en cas

A AVERTISSEMENT de mauvaise manipulation consécutive @ un manquement

aux recommandations indiqués sous ce symbole.

Risques de blessure corporelle ou de dommage matériel

A ATTENTION en cas de mauvaise manipulation consécutive a un
manquement aux recommandations indiquées sous ce
symbole.

Symboles types

Ce symbole indique un avertissement supplémentaire (y compris des
A précautions). Il est accompagné d’une illustration qui précise la nature du
danger.

l'intérieur de Tillustration ou a co6té (celui de gauche indique qu’il est interdit

@ Ce symbole indique une opération interdite. Les détails sont précisés a
de démonter I'appareil).

a l'intérieur de lillustration ou a c6té (celui de gauche indique qu’il faut

% Ce symbole indique une opération obligatoire. Les détails sont précisés
débrancher le fil électrique de la prise de courant murale.



Consignes De Sécurité
/\ AVERTISSEMENT

Ne jamais utiliser le projecteur si vous détectez un probléme

quelconque.

Tout fonctionnement anormal, se manifestant par de la fumée, une odeur suspecte,
pas d'image, pas de son, trop de son, un boftier, des éléments ou des cables
défectueux, la pénétration de liquides ou de corps étrangers etc., peut provoquer un
incendie ou un choc électrique.

Dans ce cas, mettez immédiatement I'appareil hors tension, puis débranchez la fiche
de la prise électrique. Une fois que vous étes sir que la fumée ou I'odeur a disparu,
contactez votre revendeur. N'essayez jamais d'effectuer les réparations vous-méme
car cela peut étre dangereux.

« La prise électrique doit se trouver a proximité du projecteur et étre facilement accessible.

Soyez particulierement vigilant pour des enfants et des animaux

domestiques.

La manutention inexacte pourrait résulter en feu, choc électrique, blessure, brilure ou
probléeme de la vision.

Soyez particulierement vigilant si vous avez des enfants et des animaux a la maison.

Ne jamais introduire de liquides ou de corps étrangers.
L'introduction de liquides ou de corps étrangers peut occasionner un incendie ou un
choc électrique. Soyez particulierement vigilant si vous avez des enfants a la maison.
En cas de pénétration de liquides ou de corps étrangers dans le projecteur, mettez
immédiatement I'appareil hors tension, débranchez la fiche de la prise électrique et
contactez votre revendeur.

* Ne pas placer le projecteur prés de I'eau (par exemple dans une salle de bains, sur
une plage, etc.).

* N'exposez pas le projecteur a la pluie ou a I'hnumidité. Ne pas placer le projecteur en
plein air.

* Ne placez pas de fleurs, de vases, de pots, de tasses, de produits de beauté, ni de
liquides tels que de I'eau, etc. sur ou a proximité du projecteur.

* Ne placez pas de métaux, de combustibles, etc. sur ou a proximité du projecteur.

« Pour éviter que des corps étrangers ne pénétrent a l'intérieur du projecteur, ne le
rangez pas dans la mallette ou la sacoche avec des objets autres que les accessoires
du projecteur, les cables signal et les connecteurs.

Il est interdit de le démonter ou de le modifier.

Le projecteur contient des composants haute tension. Toute tentative de modification/
démontage risque de provoquer une électrocution ou un incendie.

* N'ouvrez jamais le boitier.

* Pour toute réparation ou nettoyage de l'intérieur de I'appareil, contactez votre
revendeur.

Le projecteur ne doit subir aucun choc ou impact.

Si le projecteur subit un choc et/ou qu'il se casse, vous risquez de vous blesser. Par ailleurs,
si vous continuez a I'utiliser, vous risquez de provoquer un incendie ou un choc électrique.

Si le projecteur subit un choc, mettez immédiatement I'appareil hors tension,
débranchez la fiche de la prise électrique et contactez votre revendeur.

Ne placez pas le projecteur sur une surface instable.

Si le projecteur tombe ou se casse, vous risquez de vous blesser et de recevoir un

choc électrique ou de provoquer un incendie si vous continuez a I'utiliser.

* Ne placez pas le projecteur sur une surface instable, inclinée ou vibrante telle qu'un
support branlant ou incliné.

« Utilisez les freins pour roulettes en plagant le projecteur sur un support a roulettes.

* Ne placez pas le projecteur sur le coté, avec I'objectif dirigé vers le haut ou vers le bas.

* Dans le cas d'une installation de plafond ou le méme, contactez votre revendeur

avant installation.
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/\ AVERTISSEMENT

Faites attention, le projecteur peut atteindre des températures
élevées.

Lorsque la lampe est allumée, elle génere des températures élevées. Celles-
ci peuvent provoquer un incendie ou des brullres. Soyez particulierement
vigilant si vous avez des enfants a la maison.

Ne touchez pas I'objectif, les ventilateurs ni les fentes de ventilation pendant
que vous utilisez I'appareil ou juste aprés son utilisation, afin d'éviter de vous
braler. Contrélez la ventilation.

» Laissez un espace de 30 cm ou plus entre les cbétés du projecteur et
d'autres objets, comme par exemple des murs.

* Ne placez pas le projecteur sur une table en métal ou sur un support
susceptible de chauffer.

* Ne placez aucun objet a proximité de I'objectif, des ventilateurs et des
fentes de ventilation du projecteur.

* Ne bloquez jamais le ventilateur ni les fentes de ventilation.

» Ne couvrez pas le projecteur avec une nappe, etc.

* Ne placez pas le projecteur sur un tapis ou sur un dessus-de-lit.

Ne regardez jamais au travers de I'objectif ou des fentes lorsque
la lampe est allumée.

Le puissant faisceau lumineux risque de gravement affecter votre vue.
Soyez particulierement prudent si vous avez des enfants a la maison.

N’utilisez qu’une prise de courant et un cordon électrique
adéquats.

Un courant électrique incorrect risque de provoquer un incendie ou un choc
électrique.

« Utilisez seulement la prise électrique appropriée en fonction des indications
précisées sur le projecteur et des normes de sécurité.

» Le cordon électrique fourni avec le projecteur ne doit étre utilisé qu'en
fonction de la prise électrique que vous allez utiliser.

Faites attention au branchement du cordon électrique.

Tout branchement incorrect du cordon électrique risque de provoquer un
incendie ou un choc électrique.

Ne touchez pas au cordon électrique lorsque vous avez les mains mouillées.
* Veillez a ce que la partie du cordon électrique qui se branche dans la prise
soit propre (sans poussiére) avant de I'utiliser. Utilisez un chiffon sec et doux
pour nettoyer la fiche d'alimentation.

«Insérez a fond la fiche d'alimentation dans la prise électrique. Evitez
d'utiliser une prise électrique mal fixée, non reliée a la terre ou avec un faux
contact.

Veillez a brancher le fil de terre.
Branchez le p6le négatif de mise a la terre de I'entrée CA de cet appareil sur
celui de I'immeuble a l'aide d’'un cordon électrique adéquat, afin d’éviter tout
risque d’électrocution ou d'incendie. Branchez
YA A . A solidement le
* N'6tez pas I'dme du cordon électrique. fil de mise a la
terre.
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/\ AVERTISSEMENT

Faites attention lors de la manipulation de la lampe source de
lumiére.

Le projecteur utilise une lampe en verre a vapeur de mercure a haute
pression. La lampe peut se briser bruyamment ou se griller. Lorsque la
lampe explose, il peut arriver que des éclats de verre pénétrent dans le
logement de la lampe et que des vapeurs de mercure s’échappent a travers
les trous d’aération du projecteur.

Veuillez lire avec attention le chapitre "Lampe ".

Soyez prudent lorsque vous manipulez le cordon électrique et
les cables de connexion externes.

Si vous continuez a utiliser un cordon électrique ou des cables
endommageés, vous risquez de provoquer un incendie ou un choc électrique.
Evitez d'exposer le cordon électrique et les cables a une chaleur, une
pression ou une tension trop élevée.

Si le cordon électrique ou les cables sont endommagés (si les fils sont
dénudés ou cassés), contactez votre revendeur.

* Ne placez pas le projecteur ou des objets lourds sur le cordon électrique
ou sur les cables. Evitez aussi de les recouvrir de quoi que ce soit qui
pourrait les dissimuler et risquer que des objets lourds soient placés dessus
par inadvertance.

* Ne tirez pas sur le cordon électrique ou sur les cables. Pour brancher
ou débrancher le cordon électrique ou sur les cables, faites-le en tenant
la prise ou le connecteur d'une main, pendant que vous branchez ou
débranchez le cordon électrique ou les cables de l'autre.

* Ne placez pas le cordon prés du chauffage.

* Evitez de trop courber le cordon électrique.

* N'essayez pas de réparer le cordon électrique.

Manipulez la pile de la télécommande avec précaution.
Toute manipulation incorrecte de la télécommande risque de provoquer un
incendie ou d'entrainer des dommages corporels. La pile peut exploser si
elle n'est pas manipulée de fagon appropriée.
* Conservez la pile hors de la portée des enfants et des animaux
domestiques. En cas d'ingestion, consultez immédiatement un médecin afin
qu'il prescrive un traitement d'urgence.
* Ne laissez pas la pile au contact du feu ou de I'eau.
* Evitez tout environnement avec présence de flammes ou de températures
élevées.
* Ne tenez pas la pile par les bornes métalliques.
. (}onservez la pile dans un endroit frais et sec, a I'abri de la lumiére.
* Evitez de court-circuiter la pile.
* Evitez de recharger, de démonter ou de souder la pile.
« Evitez que la pile subisse un choc physique.
« N'utilisez que la batterie indiquée sur I'autre manuel de ce projecteur.
* Veillez a ce que les bornes plus et moins soient correctement alignées lors
du chargement de la pile.
« Si la pile fuit, essuyez le liquide et remplacez la pile. Si vous avez du liquide
sur le corps ou sur vos vétements, rincez le tout abondamment a l'eau.
» Respectez la |égislation locale en matiére d'élimination des piles de
batterie.
4

VAN



/N\ ATTENTION

Soyez prudent lorsque vous déplacez le projecteur.

Toute négligence de votre part risque de provoquer des dommages corporels ou
matériels.

» Ne déplacez pas le projecteur pendant que vous I'utilisez. Avant de le déplacer,
débranchez le cordon électrique et toutes les connexions externes, et fermez la porte
coulissante ou le capuchon de l'objectif.

« Evitez tout impact ou choc sur le projecteur.

* Ne trainez pas le projecteur.

» En déplacement, utilisez la mallette, ou la sacoche, fournie.

Ne placez aucun objet sur le projecteur.

Tout objet placé sur le projecteur risque de perdre I'équilibre ou de tomber et de
provoquer des dommages corporels ou matériels. Soyez particulierement prudent si
vous avez des enfants a la maison.

Ne fixez aucun autre accessoire sur le projecteur que ceux
indiqués.

En cas contraire vous pourriez vous blesser ou provoquer des dégats.

« Certains projecteurs disposent d’un filetage sur I'objectif. Ne fixez aucun autre
dispositif que ceux indiqués (comme les objectifs facultatifs de conversion) sur le
filetage.

Evitez de I'utiliser dans des endroits enfumés, humides ou poussiéreux.
Si 'appareil se trouve dans un endroit enfumé, trés humide ou poussiéreux, des suies
humides ou des gaz corrosifs risquent de provoquer une électrocution ou un incendie.
* Ne pas placer le projecteur prés d'un endroit qui présente de la fumée, de I'humidité
ou de la poussiére (par exemple espace pour fumeurs, cuisine, plage, etc.). Ne pas
placer le projecteur en plein air.

* Ne pas utiliser un humidificateur prés du projecteur.

Contrélez le filtre a air afin que la ventilation soit correcte.
Nettoyez régulierement le filtre a air. Si le filtre a air est colmaté par de la poussiere
ou de la saleté, la température intérieure augmente et peut provoquer des
dysfonctionnements. Pour éviter tout risque de surchauffe, I'appareil affiche parfois un
message comme "VER.DEBIT AIR" ou éteignez le projecteur.

« Si une lampe-témoin ou un message vous invite a nettoyer le filtre a air, nettoyez-le
dés que possible.

« Si la saleté ne sort pas du filtre a air ou que celui-ci est abimé, remplacez-le.

» N'utilisez que des filtres a air du type indiqué. Commandez a votre revendeur le filtre
a air indiqué dans I'autre manuel de ce projecteur.

* Lorsque vous remplacez la lampe, remplacez aussi le filtre a air. Avec ce type de
projecteur le filtre a air est en général vendu avec la lampe de rechange.

» N'allumez pas le projecteur sans le filtre a air.

Evitez d'exposer le projecteur a des températures élevées.

La chaleur peut avoir des effets nocifs sur le boitier du projecteur ainsi que sur
d'autres composants. Evitez d'exposer le projecteur, la télécommande et d'autres
composants a la lumiére directe du soleil ou a proximité d'objets chauds tels que le
chauffage, etc.

Eviter les champs magnétiques.

Il est fortement recommandé d’éviter qu'’il y ait un champ magnétique non protégé
ou non isolé sur le projecteur ou a proximité. (C’est-a-dire des dispositifs de
sécurité magnétique ou d’autres accessoires de projecteur contenant des matériaux
magnétiques non fournis par le fabricant, etc.) Les objets magnétiques risquent d’
interrompre les performances magnétiques internes du projecteur, ce qui risque a son
tour d’interférer avec la vitesse du ventilateur, ou de provoquer l'arrét de celui-ci. Ceci
risque de provoquer 'arrét complet du projecteur.

O 0 O
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/\ ATTENTION

Pour une déconnexion totale, retirez le cordon électrique.

» Pour des raisons de sécurité, débranchez le cordon électrique si vous ne comptez

pas utiliser le projecteur pendant de longues périodes.

« Avant de nettoyer I'appareil, mettez-le hors tension et débranchez-le de I'alimentation Débranchez la
électrique. Toute négligence de votre part, risque de provoquer un incendie ou un  prise murale.
choc électrique.

Demandez a votre revendeur de nettoyer I'intérieur du

projecteur environ tous les ans.
Toute poussiére accumulée a l'intérieur du projecteur risque de provoquer un incendie
ou un mauvais fonctionnement de I'appareil.

Le nettoyage interne sera plus efficace s'il est effectué par temps sec.
« Evitez de nettoyer l'intérieur de I'appareil vous-méme, afin d'éviter tout danger.

REMARQUE

Evitez tout impact physique sur la télécommande.

Tout impact physique risque d'endommager ou d'entrainer un mauvais fonctionnement de la
télécommande.

* Veillez & ne pas laisser tomber la télécommande par terre.

* Ne placez pas le projecteur ou des objets lourds sur la télécommande.

Prenez soin de I'objectif.

« Fermez la porte coulissante ou le capuchon de I'objectif afin d'éviter de rayer la surface de I'objectif
lorsque vous n'utilisez pas le projecteur.

 Ne touchez pas I'objectif afin d'éviter que de la buée ou de la poussiere ne détériore la qualité de l'affichage.
» Pour nettoyer I'objectif, utilisez les chiffons spéciaux vendus dans le commerce (ceux qui sont
utilisés pour nettoyer les appareils photos, les lunettes de vue, etc.). Veillez a ne pas rayer l'objectif
avec des objets durs.

Prenez soin du boitier et de la télécommande.

Toute négligence de votre part dans I'entretien de ces éléments peut entrainer la décoloration ou
I'écaillement de la peinture, etc.

« Utilisez un chiffon doux pour nettoyer le boitier et le panneau de configuration du projecteur et de la
télécommande. Si ces piéces sont trés sales, diluez un produit détergent neutre dans un peu d'eau,
trempez un chiffon doux dans cette solution et essorez-le, puis essuyez les parties sales avant de
passer un chiffon doux et sec dessus. Evitez d'utiliser un produit détergent non dilué directement sur
les parties a nettoyer.

« Evitez d'utiliser des aérosols, des solvants, des matiéres volatiles ou des produits de nettoyage abrasifs.
« Avant d'utiliser des nettoyants chimiques, lisez toujours attentivement la notice et respectez les
instructions du mode d'emploi.

« Evitez tout contact prolongé et permanent avec du caoutchouc ou du vinyle.

A propos des points lumineux ou foncés.
Bien que des points lumineux ou foncés puissent apparaitre sur I'écran, c’est une caractéristique particuliére
des affichages a cristaux liquides et en temps que tel ne constitue ni n'implique un défaut de I'appareil.

Faites attention a I'impression de I'afficheur LCD.

Si le projecteur continue a projeter une image immobile, des images arrétées, des images avec un
rapport de 16:9 en cas de 4:3 panneau ou similaire pendant longtemps, ou s'il les projette de fagon
continue, I'afficheur LCD peut étre imprimé.



REMARQUE

Note sur les consommables.

La lampe, les panneaux LCD, les polariseurs et autres composants optiques, ainsi que le
filtre a air et les ventilateurs de refroidissement ont tous une durée de vie différente. Il peut
étre nécessaire de remplacer ces pieces aprés une longue période d'utilisation.

« Ce produit n'est pas congu pour I'utilisation continue sur une longue période. S'il est utilisé de maniére
continue pendant 6 heures ou plus, ou s'il est utilisé pour un total de 6 heures ou plus chaque jour (méme si
ladite utilisation n'est pas continue), ou s'il fait I'objet d'utilisations répétées, sa durée de vie peut étre réduite et
il se peut que les piéces susmentionnées doivent étre remplacées moins d'un an aprés le début de I'utilisation.
« Toute inclinaison effectuée au-dela de la plage de réglage indiquée dans les manuels d'utilisation
peut réduire la durée de vie des consommables.

Avant la mise sous tension, laissez suffisamment refroidir le projecteur.
Aprés avoir mis le projecteur hors tension, avoir appuyé sur le commutateur de
réinitialisation ou avoir coupé I'alimentation, laissez le projecteur refroidir suffisamment.
L’électrode risque d’étre endommagée et la lampe risque de ne plus s’allumer si le
projecteur est utilisé a température élevée.

Evitez toute exposition a de forts rayonnements.
Tout fort rayonnement (tels que les rayonnements directs du soleil ou la lumiere artificielle)
vers les capteurs de la télécommande peut rendre la télécommande inutilisable.

Eviter les interférences radio.

Toute interférence par radiation risque de déformer les images ou les bruits.

« Evitez I'utilisation de tout générateur radio tel qu'un téléphone mobile, un émetteur-
récepteur etc. a proximité du projecteur.

A propos des caractéristiques d'affichage.

Le mode d'affichage du projecteur (tel que la couleur, le contraste, etc.) dépend des
caractéristiques de I'écran, car le projecteur utilise un panneau avec affichage a cristaux
liquides. Le mode d'affichage peut varier par rapport a celui d'un écran cathodique.

* Evitez I'utilisation d'un écran polarisant. Il risque d'engendrer des images rouges.

Protocole de mise sous/hors tension.

Afin d'éviter tout probléme et sauf indication contraire, effectuez la mise sous/hors tension
dans I'ordre mentionné ci-dessous :

» Mettez le projecteur sous tension avant de mettre l'ordinateur ou le magnétoscope sous
tension.

* Mettez le projecteur hors tension avant de mettre I'ordinateur ou le magnétoscope hors
tension.

Faites attention de ne pas vous fatiguer les yeux.
Reposez-vous les yeux réguliérement.

Réglez le volume sonore a un niveau correct, afin de ne pas déranger les
autres.

* |l est préférable de baisser le volume et de fermer les fenétres la nuit, afin de ne pas
déranger le voisinage.

Connexion avec un ordinateur portatif

Lors de la connexion avec un ordinateur portatif, réglez pour valider la sortie vidéo RVB
extérieure (réglage sur I'écran a tube cathodique ou simultanément sur I'écran LCD et a
tube cathodique).

Veuillez vous reportez au mode d’emploi de I'ordinateur portatif pour plus d’'informations.



Lampe

AAVERTISSEMENT A\ A\

HAUTE TENSION HAUTE TEMPERATURE HAUTE PRESSION

Le projecteur utilise une lampe en verre & vapeur de mercure a haute pression. Si vous secouez ou que
vous éraflez la lampe ou que vous la touchez lorsqu’elle est chaude ou trop usée, elle risque de se briser
en explosant bruyamment ou de se griller. Remarquez que chaque lampe a une durée de vie différente
et qu'il arrive que certaines lampes explosent ou se grillent dés que vous les utilisez. En outre, si la lampe
explose, il peut arriver que des éclats de verre pénétrent dans le logement de la lampe et que des vapeurs
de mercure s'échappent a travers les trous d'aération du projecteur.

Comment se débarrasser de la lampe ¢ Ce produit contient une lampe au mercure;
Ne la jetez pas a la poubelle avec les déchets ordinaires. Il faut s’en débarrasser
conformément a la réglementation s’appliquant a I'environnement.

En ce qui concerne le recyclage de la lampe, consultez le site www.lamprecycle.org. (aux Etats-Unis).

Pour vous débarrasser du produit, veuillez contacter I'administration compétente en la
matiere ou www.eiae.org (aux Etats-Unis) ou www.epsc.ca (au Canada).

Pour de plus amples informations, contactez votre revendeur.

» Si la lampe se brise (elle explose bruyamment), débranchez le cordon
électrique de la prise et demandez une lampe de rechange a votre revendeur.

Attention car des éclats de verre peuvent endommager l'intérieur du projecteur
ou vous blesser, n’essayez donc pas nettoyer le projecteur ou de remplacer la

% lampe par vous-méme.

« Si la lampe se brise (elle explose bruyamment), aérez soigneusement la piéce
%e;’l‘f;f;%fgzﬁgﬁ Egsle et évitez de respirer les vapeurs qui sortent des trous d’aération du projecteur
appareil de laprise OU de les faire pénétrer dans vos yeux ou votre bouche.

decourant.  « Avant de remplacer une lampe, contrdlez si le commutateur de courant est
éteint et si le cable d’alimentation est débranché ; attendez pendant au moins
45 minutes que la lampe soit suffisamment froide. Si vous touchez une lampe

chaude vous risquez de vous briler et de 'endommager.

* N'ouvrez pas le couvercle de la lampe lorsque le projecteur est suspendu.
Cela risque d’étre dangereux car si la lampe est cassée, des éclats de verre
pourraient tomber lorsque vous ouvrez le couvercle. Comme il est en outre
® dangereux de travailler en hauteur, demandez a votre revendeur de remplacez
la lampe méme si elle ne s’est pas cassée.
» N'utilisez pas le projecteur si le couvercle de la lampe est enlevé. Lorsque
vous remplacez la lampe, contrblez si les vis sont solidement vissées. Les vis
laches peuvent provoquer des dégats matériels ou des Iésions personnelles.

* N'utilisez que des lampes du type indiqué.

« Si la lampe se brise tres vite apres le premier usage, il peut y avoir un autre type de

probléme électrique. Dans ce cas, contactez votre revendeur local ou un service aprés-

vente autorisé.

« Manipulez la lampe avec soin : Si vous endommagez la lampe en la secouant ou en I
o éraflant, il existe un risque la lampe explose et éclate en morceaux durant son utilisation.

« L'utilisation prolongée de la lampe peut provoquer un manque de clarté, une absence totale

d’éclairement ou méme casser la lampe. Quand vous constatez que I'image est sombre

ou quand lintensité des couleurs est trop faible, vous devrez remplacer la lampe le plus t6t

possible. N'utilisez pas de vieilles lampes (ou usées) ; elles pourraient se briser.



Avertissement FCC

Cet appareil est conforme a la section 15 de la réglementation de la FCC. Son
opération est sujette aux deux conditions suivantes: (1) Cet appareil ne doit pas causer
d'interférences nuisibles, et (2) cet appareil doit accepter toutes interférences regues, y
compris celles capables d’entraver sa bonne marche.

AVERTISSEMENT : Ce appareil génére, utilise et peut irradier des ondes
radioélectriques et peut, s’il n’est pas installé conformément aux instructions, provoquer un
brouillage préjudiciable aux communications radio. Cependant, il n’existe aucune garantie
contre le risque d’interférences pour une installation donnée. Si cet appareil provoque
un brouillage préjudiciable a la réception des ondes radio ou de télé, lorsque que vous |
‘allumez ou que vous I'éteignez, essayez d’'y remédier en appliquant 'une des mesures
suivantes :

- Réorientez ou déplacez I'antenne de réception.

- Augmentez la distance entre I'appareil et le récepteur.

- Branchez 'appareil sur une prise ou un circuit autre que celui sur lequel est branché le
récepteur.

- Consultez votre revendeur ou un installateur de radio/télé compétent.

INSTRUCTIONS POUR LES UTILISATEURS : Certains cables doivent étre munis
de prise moulée. Utilisez le cable auxiliaire ou un cable dédié pour la connexion. Si les
cables ne disposent que d’une prise moulée, branchez cette prise sur le projecteur.

Pour les utilisateurs au Canada

AVIS: Cet appareil numérique de la Classe B est conforme a la norme NMB-003 du
Canada.

Garantie Et Service Aprés-vente

Sauf pour les dysfonctionnements (décrits dans le premier paragraphe
d’AVERTISSEMENT de ce manuel), en cas de probléme consultez d’abord le chapitre
"Dépannage" du "Guide d'utilisation" et effectuez tous les contréles conseillés.

Si le probleme persiste, adressez-vous a votre revendeur ou au service aprés-vente. On
vous indiquera quelle condition de la garantie s’applique.
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Caracteristiquesidulprejecteur

Le projecteur vous offre les fonctions suivantes.

v Son systéme unique de lentilles et miroirs autorise une distance de projection
extrémement courte pour plus de types d'utilisation.

v La porte de I'objectif motorisée simplifie I'utilisation du projecteur.

v' Le systeme de filtre a double épaisseur est prévu pour étre utilisé pendant une plus
longue durée et réduire les besoins en entretient.

v Le port HDMI permet I'utilisation d'accessoires images numériques variés pour de
meilleures images a I'écran.

v Ce projecteur peut étre controlé et surveillé via une connexion a un réseau local (LAN).

v' Le réseau de ce projecteur est compatible avec la norme PJLink™.

v" PJLink™ est une norme unifiée régulant I'utilisation et la commande des projecteurs

de données.
PJLink™ permet la commande centralisée de projecteurs de différentes marques. En
outre, les projecteurs peuvent étre commandés a l'aide d'une unité de contrble. Les
équipements compatibles PJLink™ peuvent étre gérés et contrblés a tout moment et
en tout lieu, indépendamment de leur marque.
Pour plus d'informations sur les commandes de PJLink™, nous vous invitons a
consulter le “Technical”.
Pour les spécifications de PJLink™, consultez le site Web de I'association japonaise
des appareils et systéemes d'informations professionnels (Japan Business Machine
and Information System Industries Association).

URL.: http:/pjlink.jbmia.or.jp

Preparatifs

Vérification du contenu de ’emballage

Votre projecteur doit étre accompagné des éléments (1)
qui sont indiqués ci-dessous. Vérifier que tous

les accessoires sont inclus. Si 'un ou l'autre des
accessoires n'est pas présent dans I'emballage,

contactez immédiatement votre revendeur.

(1) Télécommande avec deux piles AA 2

(2) Cordon d’alimentation 2) %

(3) Cable d’ordinateur

(4) Enveloppe de cable

(5) Manuel d'utilisation (Livre x 1, CD x 1) ©) W (6)
(6) Etiquette de sécurité

REMARQUE - Conservez 'emballage d’origine pour une ré-expédition future. Pour déplacer le
projecteur, assurez-vous de bien utiliser 'emballage d’origine. Faites particulierement attention
a la partie de I'objectif.




Projecteur

(1) Couvercle de la lampe (EJ69)
La lampe est a l'intérieur.
) Bague de mise au point (£123)
) Panneau de contrdle (C3A5)
) Boutons de I'élévateur (x 2) (E117)
) Pieds de I'élévateur (x 2) (L117)
) Retirez les capteurs (Ed15)
) Objectif (EA74)
) Entrées d’air
) Couvre-filtre (£172)

Le filtre a air et I'entrée d'air sont a l'intérieur.
(10) Haut-parleur (E142)
(11) Bouches d’air
(12) ACIN

(Prise de courant alternatif) (£118)

(13) Panneau arriére (15)
(14) Barre de sécurité ((113)
(15) Accroche de sécurité (E£113)
(
(

(2
(3
(4
(5
(6
(7
(8
9

(12)

/A\ CHALEUR!

16) Porte de I'objectif (E174)

17) Couvercle du compartiment des piles
(0273)

(18) Miroir (L174)

/\ AVERTISSEMENT » CHALEUR ! : Ne pas toucher les endroits proches du couvercle de

la lampe et de la bouche d'air pendant ou juste apres I'utilisation a cause de la chaleur.
» \eillez a ne pas coincer votre doigt dans la porte de I'objectif, car cela pourrait vous blesser.

» Ne regardez jamais dans l'objectif de projection ou dans le miroir lorsque la lampe de
projection est allumée, car le rayon de la lampe de projection peut endommager vos yeux.
» Ne pas tenir les touches de I'élévateur sans tenir le projecteur, vous risquez de le faire
tomber.

AATTENTION M Assurer une ventilation normale pour éviter la surchauffe du
projecteur. Ne pas couvrir, bloquer ou boucher les orifices de ventilation. Ne pas
déposer d’objets a proximité des entrées d’air qui pourraient y adhérer ou y étre
aspirés. Nettoyer le filtre a air régulierement.

» Ne pas utiliser la barre de sécurité et le logement de sécurité pour empécher
le projecteur de tomber ; ils ne sont pas congus a cette fin.
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Panneau de contrdle

(1) Touche STANDBY/ON ([118)
(2) Touche INPUT (320, 27) 4) (5)
(3) TOUChe MENU (m27) MENU INPUT STANDBY/ON
Elle est constituée de quatre e
curseurs. TEMP
(4) Voyant POWER (£118,78) LAMP O O
(5) Voyant TEMP (L£178)

(6) Voyant LAMP (CQ78) (1)

Panneau arriére (9)

(1) Port AUDIO IN1 (8) Port VIDEO

(2) Port AUDIO IN2 (9) Port S-VIDEO

(3) Port COMPUTER IN1 (10) Ports AUDIO IN3 (R, L)
(4) Port COMPUTER IN2 (11) Ports AUDIO OUT (R, L)
(5) Port MONITOR OUT (12) Port HDMI

(6) Commutateur d’arrét (E£180) (13) Port LAN

(7) Port CONTROL

(12) (13) ©) V) (6) ®)
OOMPUTER MONITOR

(] 2 g s {Emh

S-VIDEO CON[ROL Allllb?lo AUDIO AUDIO

900

VIDEO AUDIO IN2
9) (8) 2) (1) (10) (1)

AATTENTION » Utiliser le commutateur d’arrét uniquement lorsque le
projecteur n’est pas mis hors-tension en suivant la procédure normale car
I'utilisation de ce commutateur interrompt le fonctionnement du projecteur sans
I'avoir refroidi.



Télécommande

) Touche VIDEO (£321) (

) Touche COMPUTER (321) (

) Touche SEARCH (£122) (

) Touche STANDBY/ON (C1119) (

) Touche ASPECT (£022) 58)

) Touche AUTO (124) (

) Touche BLANK (I£126) (

) Touche MAGNIFY - ON (£125) (

) Touche MAGNIFY - OFF (L1116, 25) (

0) Touche MY SOURCE/DOC.CAMERA (
(E321,51) (24)

(11) Touche VOLUME - (216, 20)

(12) Touche PAGE UP *

(13) Touche PAGE DOWN *

(14) Touche VOLUME + (£220)

(15) Touche MUTE (£320)

(16) Touche FREEZE (026)

(17) Touche MY BUTTON - 1 (£251)

(18) Touche MY BUTTON - 2 (£Q51)

(19) Touche KEYSTONE (L225)

(

(

(

(

(

(

(

(1
(2
(3
(4
(5
(6
(7
(8
9
(1

20) Touche POSITION (0324, 28)

21) Touche MENU (£327)

22) Touches des curseurs A/V/</» (£127)
23) Touche ENTER (27)

24) Touche ESC (116, 27)

25) Touche RESET (L1116, 27)

26) Couvercle des piles (£115)

(26)

Arriére de la
télécommande

REMARQUE - Les touches repérées par “*” ne sont pas prises en charge sur ce
projecteur (EA77).




Miselen place

Installer le projecteur en fonction de I'environnement et de 'usage envisagé.

Disposition
Référez-vous aux illustrations et aux tables ci-dessous pour déterminer la taille
de I'écran et la distance de projection.

Les valeurs montrées dans la table sont calculées pour un écran de taille
compléte: 1280x800

(@) Le format d’écran (en diagonale) (b) Distance du projecteur a I'écran (+8%)
€1, €2 Hauteur d'écran

Sur une surface horizontale Taille de . o 0
aj [lécran D|sta_ncg de Hauteur ;ie I'écran | Hauteur ;ie I'écran
(diagonale) projection
@ Type (pouces)] M m pouces m pouces m pouces
60 1,5 || 0,592 23 0,316 12 1,124 44
70 1,8 || 0,705 28 0,349 14 1,292 51
80 2,0 || 0,819 32 0,383 15 1,460 57
90 2,3 || 0,933 37 0,416 16 1,627 64
100 2,5 || 1,046 41 0,449 18 1,795 71

* Laissez un espace libre de 30 cm ou plus entre

les cbtés du projecteur et tout autre objet tel qu'un
mur. Ne placez ni ne fixez aucun objet susceptible
d’obstruer I'objectif ou les trous d’aération.

* En cas d'installation spéciale, notamment dans le

cas d’'une suspension au plafond, les accessoires de
montage spécifiés (E£186) et une maintenance spécifique
peuvent s’avérer nécessaires. Avant d’installer le
projecteur, demandez conseil a votre revendeur.

* La position de I'écran peut bouger aprés l'installation si le projecteur est
suspendu au plafond ou d’'un autre emplacement en raison de la flexibilité du
coffret en plastique du projecteur. Si un nouveau réglage s’avéere nécessaire,
consultez votre revendeur ou un technicien du service aprés-vente.

* La position de 'image projetée et/ou la mise au point peuvent changer pendant
le préchauffement (environ 30 minutes apres avoir allumé la lampe) ou lorsque
les conditions ambiantes changent. Réajustez la position de I'image et/ou de la
mise au point au besoin.

 Etant donné que le projecteur a une portée ultracourte, sachez qu'’il est nécessaire
de sélectionner avec précaution I'écran pour une performance optimale.

- Un écran souple, comme un écran « pull-down » peut provoquer une grave

distorsion de I'image projetée. L'utilisation d’'un écran dur, comme un écran de

tableau, est recommandée avec ce projecteur.

- Un écran a gain élevé, comme un écran perlé ayant un angle de diffusion étroit ne

convient pas avec ce projecteur. L'utilisation d’'un écran a gain faible (environ 1), comme

un écran mat ayant un angle de diffusion large est recommandée avec ce projecteur.

- Un écran au motif tissé peut entrainer un moirage sur I'image projetée, mais ce

n’est pas le signe d’une défaillance du projecteur. L'utilisation d’'un écran ayant

moins d’effets moirés est recommandée avec ce projecteur.




Disposition (suite)

A\ AVERTISSEMENT - Placez le projecteur en position stable, & I'horizontale. Vous
risqueriez de vous blesser et/ou d’endommager le projecteur s’il tombait ou se
renversait. Il existe également un risque d’incendie et/ou de choc électrique si vous
utilisez un projecteur endommagé.

* Ne placez pas le projecteur sur une surface instable, en pente ou sujette a des
vibrations, comme par exemple sur un support bancal ou incliné.

* Ne placez pas le projecteur sur le cote, ou a la verticale.

» Contactez votre revendeur avant une installation spéciale telle qu’un accrochage au
plafond ou ailleurs.

» Placez le projecteur dans un endroit frais et assurez-vous que la ventilation y

est suffisante. Il y a risque d’'incendie, de brllure et/ou de dysfonctionnement du

projecteur si celui-ci surchauffe.

* Ne placez ni ne fixez aucun objet susceptible d’obstruer I'objectif ou les trous d’aération.

* Laissez un espace libre d’au moins 30 cm entre les c6tés du projecteur et tout autre
objet tel qu’'un mur.

* Ne placez pas le projecteur sur un objet métallique ni sur une surface sensible a la chaleur.

* Ne placez pas le projecteur sur un tapis, sur un coussin ou sur de la literie.

* Ne placez pas le projecteur dans un lieu directement exposé aux rayons du soleil,
ni a proximité d’'un objet chaud tel qu’'un appareil de chauffage. Ne placez pas le
projecteur dans un endroit ou I'air d’'un climatiseur ou appareil équivalent soufflerait
directement dessus.

* Ne rien poser pres de I'objectif, des trous d’aération ou sur le projecteur.

* Ne placez aucun objet qui risquerait d’étre aspiré ou d’adhérer aux orifices
d’aspiration sous le projecteur. Certaines entrées d’air du projecteur se trouvent en
effet sur la surface inférieure.

» Ne placez pas le projecteur dans un endroit ou il risquerait d’étre mouillé. Il existe

un risque d’incendie, de choc électrique et/ou de dysfonctionnement du projecteur s'il

est humide ou si un liquide y est renversé.

* Ne placez pas le projecteur dans une salle de bain ou a I'extérieur.

* Ne placez aucun objet contenant du liquide a proximité du projecteur.

» Utilisez uniquement les accessoires de montage spécifiés par le fabricant et

laissez au service de maintenance le soin d’installer et de démonter le projecteur a

I'aide des accessoires de montage.

* Lisez attentivement le manuel des accessoires de montage et conservez-le a des
fins de référence.

AATTENTION » Evitez de placer le projecteur dans des endroits & forte concentration de
fumée, d’humidité ou de poussiére. Il existe un risque d'incendie, de choc électrique et/ou de
dysfonctionnement du projecteur s'il est placé dans un tel endroit.

* Ne placez pas le projecteur pres d’un humidificateur, d’'une zone fumeurs ou d’une cuisine.
» Positionnez le projecteur de sorte que son capteur de signaux distant ne soit pas
exposé directement aux rayons du soleil.

» Ne placez pas le produit dans un endroit potentiellement soumis a des perturbations
radioélectriques.

»Ne placez pas ce produit dans un champ magnétique.

REMARQUE - Le projecteur peut émettre un bruit de cliquetis lorsqu'il est incliné,
déplacé ou secoué, si un volet contrdlant le flux de I'air a I'intérieur du projecteur a bougé.
Sachez qu’il ne s’agit pas d’une défaillance ou d’un dysfonctionnement.
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Connecter vos appareils

Assurez-vous de bien lire les manuels de chacun des appareils avant de les connecter au projecteur.
Assurez-vous que tous les appareils sont appropriés pour étre connectés a ce produit et préparez les
cables requis pour la connexion. Référez-vous aux illustrations suivantes pour la connexion.

Ordinateur

AUDIO OUT RGB OUT Aumo oUT  RGBOUT RS232C -
=———\

=]

| T}

f— Haut-parleurs
= (avec un

HOMI svoroour  albiogur | VIDEOOUT  lipio o4

amplificateur)

Lecteur VCRIDVDIBIu-ray Disc



Connecter vos appareils (suite)
Pour utiliser la fonction réseau du projecteur, connecter le port LAN au port LAN de
l'ordinateur. )
Pour utiliser la fonction PONT RESEAU connecter le port CONTROL et un port RS-
232C du dispositif externe pour communiquer en tant que terminal.
Voir le “Guide Réseau” sur le CD pour avoir plus d'informations sur les fonctions réseau.
Périphérique
Ordinateur externe

RS-232C
— of-~le

1
==

VIDEO AUDIO IN2

AAVERTISSEMENT » Ne pas démonter ni modifier le projecteur et les accessoires.
» Veiller a ne pas endommager les cables et a ne pas utiliser de cables endommagés.
AATTENTION » Mettre tous les appareils hors-tension et débrancher leurs cables
électriques avant de les connecter au projecteur. La connexion au projecteur d'un
appareil sous tension peut produire des bruits trés intenses ou autres anomalies qui
peuvent entrainer un dysfonctionnement ou des dommages sur I'appareil et le projecteur.
» Utiliser I'accessoire approprié ou les cables désignés. Renseignez-vous aupres
de votre revendeur sur les cables non fournis pour lesquels les réglementations
exigent une longueur spécifique ou une ame en ferrite. Pour des cébles qui ont
une ame uniquement sur une extrémité, connectez 'dme au projecteur.

» S'assurer que les appareils sont bien connectés aux ports appropriés. Une connexion
incorrecte peut entrainer un dysfonctionnement ou des dommages sur I'appareil et le projecteur.
P Veiller a consulter I'administrateur du réseau. Ne pas connecter le port LAN
a un réseau quelconque qui pourrait avoir une tension excessive.

AVIS »Les ports d'entrée du projecteur étant disposés dans une cavité, utilisez
les cables terminés par des prises droites et non ceux terminés par des prises en L.

REMARQUE < Le port COMPUTER IN1/2 peut aussi accepter un signal composant. L'entrée
composant vidéo du projecteur nécessite I'utilisateur d’'un adaptateur ou d’'un céble
spécifique.
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Connecter vos appareils (suite)

(REMARQUE - S’assurer de bien lire les manuels de chacun des appareils avant de )
les connecter au projecteur, et s’assurer que tous les appareils sont appropriés
pour étre connectés a ce produit. Avant la connexion a un ordinateur, vérifier le
niveau de signal, la fréquence du signal et la résolution.

- Des adaptateurs peuvent étre nécessaires pour I'entrée de certains signaux
sur ce projecteur.

- Certains ordinateurs possedent des modes d’affichage écran multiples qui
peuvent comprendre certains signaux qui ne sont pas compatibles avec ce
projecteur.

- Bien que ce projecteur puisse afficher des signaux avec une résolution
atteignant UXGA (1600 x 1200), le signal sera converti en la résolution du
panneau du projecteur avant son affichage. Les meilleures performances
d’affichage seront obtenues si la résolution du signal d’entrée et celle du
panneau du projecteur sont identiques.

* Lors de la connexion, s’assurer que la forme du connecteur de cable est

adaptée au port auquel il se connecte, et visser soigneusement les vis sur les

connecteurs.

* Lors de la connexion d’un ordinateur portable sur le projecteur, s’assurer

d’activer la sortie RGB externe du portable (paramétrer I'ordinateur portable sur

I'affichage CRT ou sur I'affichage LCD et CRT simultané). Pour de plus amples

informations sur cette procédure, consulter le mode d’emploi de I'ordinateur

portable correspondant.

» Quand la résolution de I'image est modifiée sur un ordinateur en fonction d’'une

donnée, la fonction d’ajustement automatique peut prendre un certain temps

et peut ne pas étre achevée. Dans ce cas, il se peut que vous ne soyez pas

en mesure de visualiser une case de contrdle permettant de sélectionner Oui/

Non pour la nouvelle résolution sous Windows. La résolution reviendra alors au

format d’origine. Il peut étre recommandé d’utiliser d’autres moniteurs CRT ou

LCD pour modifier la résolution.

* Dans certains cas, le projecteur affichera une image incorrecte, ou n’affichera

aucune image sur I'écran. Par exemple, I'ajustement automatique peut ne pas

fonctionner correctement avec certains signaux d’entrée. Un signal d’entrée
sync composite ou sync G peut interférer avec ce projecteur, si bien que celui-
ci n’affichera pas 'image correctement.

* Le port HDMI de ce modéle est compatible avec HDCP (High-bandwidth

Digital Content Protection) et par conséquent peut afficher un signal vidéo en

kprovenance de lecteurs DVD ou similaire compatibles avec HDCP.
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Connecter vos appareils (suite)

(A propos des capacités Plug-and-Play
Plug-and-Play est un systéme qui relie un ordinateur, son systéme d’exploitation
et les périphériques (c.-a-d. les unités d’affichage). Ce projecteur est
compatible avec la norme VESA DDC 2B. La fonction Plug-and-Play peut étre
utilisée en connectant ce projecteur a un ordinateur qui est compatible avec la
norme VESA DDC (canal de données d’affichage).
* Profitez de cette fonction en connectant un cable d’ordinateur au port
COMPUTER IN1 (compatible DDC 2B). Plug-and-Play ne fonctionnera peut-
étre pas correctement si un autre type de connexion est pratiqué.
* Veuillez utiliser les pilotes standard de votre ordinateur, car ce projecteur est
un écran Plug-and-Play.

REMARQUE pour HDMI

» L'HDMI est compatible avec les signaux suivants.

- Signal vidéo : 480i@60, 480p@60, 576i@50, 576p@50, 720p@50/60,
1080i@50/60,1080p@50/60

- Signaux PC : Voir manuel d'utilisation (détaillé) - Technique

* Ce projecteur peut étre connecté a un autre équipement possédant un

connecteur HDMI ou DVI, mais avec certains appareils, le projecteur pourra ne

pas fonctionner correctement, par exemple pas d'image.

 S'assurer d'utiliser un cable HDMI doté du logo HDMI.

* Lorsque le projecteur est connecté a un périphérique équipé d'un connecteur DVI,

utilisez un cable DVI a HDMI pour le connecter a I'entrée HDMI.

\
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Utiliser la barre et le logement de sécurité
Accroche de sécurité

Une chaine ou un cable antivol disponible
dans le commerce, d’'un diamétre maximum
de 10 mm, peut étre attaché(e) a la barre de
sécurité du projecteur.

Le projecteur est aussi équipé d’un logement
de sécurité pour le verrou Kensington.

Pour de plus amples informations, consultez
le manuel de l'outil de sécurité.

Chaine ou cable antivol Barre de securite
/N AVERTISSEMENT P N'utilisez pas la barre de sécurité et le logement de sécurité
pour empécher le projecteur de tomber ; ils ne sont pas congus a cette fin.

AATTENTION » Ne placez pas la chaine ou le cable antivol a proximité de la
bouche d'air. Une forte chaleur pourrait s’y accumuler.

REMARQUE - La barre et le logement de sécurité ne sont pas des mesures antivol a toute
épreuve. lls sont prévus pour étre utilisés comme des mesures antivol additionnelles.
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Utiliser I'enveloppe de cable

Utilisez I'enveloppe de cable comme protection et volet pour les piéces de branchement.

1 Connectez d’abord les cables de signal au projecteur.

2 Insérez les deux boutons sur I'enveloppe de cable dans les deux orifices sur
" la partie inférieure du projecteur tel qu'illustré sur la figure. Faites passer les
cables par les orifices sur la partie inférieure de I'enveloppe de cable. Placez

I'enveloppe de cable au dos du projecteur en tournant 'enveloppe dans le sens
de la fleche.

Boutons

AATTENTION » Veuillez ne pas pincer les cables dans I'enveloppe de
cable, afin de ne pas les endommager.

» Installez fermement I'enveloppe de cable. L’enveloppe de cable tombera si
la vis est desserrée, ce qui présente un risque de blessure.

» Utilisez I'enveloppe de cable fournie avec le projecteur. N'essayez pas de
modifier 'enveloppe de cable.
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elecommande

Mise en place des piles

Veuillez placer les piles dans la télécommande avant utilisation. Remplacez les piles dés
les premiers signes de dysfonctionnement de la télécommande. Retirez les piles de la
télécommande et disposez-les dans un lieu sOr si vous n'avez pas l'intention de I'utiliser
pendant une période prolongée.

1 Retirez le couvercle a piles en tirant sur son
" crochet.
2 Alignez et insérez les deux piles AA
" (HITACHI MAXELL, n° de piéce LR6
ou R6P) en respectant leurs terminaux
plus et moins, comme indiqué dans la
télécommande.
3 Replacez le couvercle a piles dans la direction de la fleche en le poussant jusqu'au
" déclic.

Retirez les capteurs

( REMARQUE

» Essayez de changer les piles lorsque la
télécommande fonctionne mal.
* Cette télécommande fonctionne avec les
capteurs de télécommande du projecteur en
utilisant de la lumiére infrarouge (LED classe
1). Le capteur actif capte le signal de la
télécommande assigné dans un rayon de 60
degrés de droite a gauche, et dans un rayon
de 3 metres. 3m
* Ne placez pas les télécapteurs sous un rayon (environ)
puissant. Cela peut entrainer un dysfonctionnement
kdu projecteur et de la télécommande. )

AAVERTISSEMENT » Manipuler toujours les piles avec soin et les utiliser
uniquement de la maniére indiquée. Un mauvais usage des piles comporte des
risques d'explosion, de fissuration ou de fuite, pouvant causer un incendie, une
blessure et/ou polluer I'environnement immédiat.

« S'assurer de toujours utiliser les piles spécifiées. Ne pas utiliser simultanément
des piles de types différents. Ne pas associer une pile neuve et une pile usagée.

* Lors de l'insertion des piles, s'assurer que les bornes positives et négatives
sont correctement alignées.

* Conserver la pile dans un endroit hors de portée des enfants et animaux domestiques.
* Ne pas recharger, court-circuiter, souder ou démonter une pile.

* Eviter le contact des piles avec le feu ou I'eau. Conserver les piles dans un
endroit sombre, frais et sec.

« Si vous observez une fuite des piles, essuyez la fuite, puis remplacez la pile. Si la fuite
adhére a votre corps ou a vos vétements, rincez immédiatement et abondamment a I'eau.
* Respecter les réglementations en vigueur localement concernant la mise au rebut des piles.
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Modifier la fréquence du signal de la télécommande

La télécommande fournie propose deux choix pour la

fréquence du signal, Mode 1 : NORMAL et Mode 2 : HAUTE.

En cas de dysfonctionnement de la télécommande, essayez

de changer la fréquence du signal.

Pour définir le Mode, maintenez les deux touches

correspondants listés ci-dessous enfoncés simultanément

pendant environ 3 secondes.

(1) Définir le Mode 1 : NORMAL... Touches VOLUME - et
RESET

(2) Définir le Mode 2 : HAUTE... Touches MAGNIFY OFF et
ESC

N’oubliez pas que la fonction FREQ A DIST. de la rubrique

SERVICE du menu OPT. (L153) du projecteur a controler doit

étre paramétrée sur le méme mode que la télécommande.

(U FREEE (PR RNy

=1
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Mettrerenimarnchellelprojecteur

Pour ce projecteur, suivez la procédure ci-dessous.

Ce projecteur doit étre incliné Iégerement tel qu'illustré sur la figure pour projeter
correctement I'image. Procédez comme il est indiqué ci-dessous pour l'installation.

(1) Tenez le projecteur par les cotés et inclinez-le.
(2) Enfoncez les boutons élévateurs pour libérer le pied élévateur tout en tenant le projecteur incliné.

(3) Relachez le bouton élévateur pour verrouiller le pied élévateur et abaissez
avec précaution le projecteur.

1
E—

e — S ———
o) 1 1 1 1 1

LG

AATTENTION » Ne manipulez pas les boutons élévateurs sans tenir le
projecteur, vous risquez de le faire tomber.

B

§iﬂ\ /:’ <
J - / J*

1l

1{;[{'

i

AAVERTISSEMENT » Le miroir de cet appareil est en verre. Une force ou un
impact excessif peut 'endommager. Un film de protection est collé sur la surface
arriere du miroir. Toutefois, de petits éclats de verre peuvent tomber de la surface
du miroir et s’éparpiller. Lisez attentivement les avertissements importants ci-aprés
et suivez-les pour votre propre sécurité.

» N'appliquez pas une force excessive sur la porte de I'objectif, ni ne la cognez, car elle
intégre un miroir.

» Gardez le projecteur hors de la portée des enfants.

* Ne vous tenez pas sous un projecteur monté au plafond lorsque la porte de I'objectif
s’ouvre ou se ferme. Par ailleurs, ne regardez pas le miroir lorsque la porte de I'objectif
s’ouvre ou se ferme.

* Si le miroir est brise, I'image projetée sera déformee. Ne touchez jamais un miroir
brisé. Fermez la porte de I'objectif et prenez contact avec votre revendeur.

» Ne saisissez pas la portion sur le projecteur indiquée par la fleche dans la figure ci-dessus lorsque
vous transportez le projecteur. Cela pourrait étre a l'origine d’un dysfonctionnement ou de blessures.
»Lorsque la porte de I'objectif sS’ouvre ou se ferme, éloignez les doigts de la portion
indiquée par la fleche sur la figure ci-dessus pour éviter de les coincer.
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Connexion électrique

1 Connectez le connecteur du cordon
" d'alimentation a la AC IN (prise c.a.) du
projecteur.

2 Connectez fermement la prise du cordon
* d'alimentation a la prise. Quelques
secondes apreés l'insertion le voyant
POWER s'allumera en orange et en continu. AC IN

Ne pas oublier que lorsque la fonction ALLUM.

DIRECT est active, la connexion a I'alimentation

allumera le projecteur.

Cordon d'alimentation

AAVERTISSEMENT » Redoubler de prudence lors de la connexion
du cordon d'alimentation électrique car des connexions inappropriées ou
défectueuses peuvent provoquer un incendie et/ou un choc électrique.

« Utiliser uniquement le cordon d'alimentation fourni avec le projecteur. S'il est
endommagé, contacter le revendeur pour en obtenir un nouveau.

» Connecter uniquement le cordon d'alimentation a une prise correspondant a
sa tension. La prise électrique doit se trouver a proximité du projecteur et étre
aisément accessible. Retirer le cordon d'alimentation pour une déconnexion totale.
* Ne jamais modifier le cordon d'alimentation.

Mise sous tension Touche STANDBY/ON
Voyant POWER
Assurez vous que vous vous avez

" solidement branché le cordon MENU INPUT  STANDBYIDN
d’alimentation au projecteur et a la prise.

w4 © O
TEMP
S'assurez que le voyant POWER reste o ‘@’ @ @
" constamment allumé en orange. ° =

Veuillez vérifier que la porte de I'objectif
" necogne rien a son ouverture. A ppuyez sur
la touche STANDBY/ON du projecteur ou de la
téléecommande. La porte de l'objectif s'ouvre, la
lampe de projection s'allume, et le voyant POWER
devient vert et clignote. Quand la mise sous tension
est achevée, l'indicateur de tension cessera de
clignoter et restera allumé a la couleur verte.

AAVERTISSEMENT » Ne regardez jamais dans I'objectif de
projection ou dans le miroir lorsque la lampe de projection est allumée,
car le rayon de la lampe de projection peut endommager vos yeux.

» Veillez a ne pas coincer votre doigt dans la porte de I'objectif, car cela
pourrait vous blesser.

» Ne placez pas le projecteur a la verticale avec la porte de I'objectif
ouverte tel qu'illustré sur la figure a droite. Cela pourrait étre a I'origine

d’un dysfonctionnement ou de blessures.
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Mise hors tension

Appuyez sur la touche STANDBY/ON du Touche STANDBY/ON v
" projecteur ou de la télécommande. Voyant POWER
Le message “Mise hors tension de INPUT - STANDBYION

I'appareil?” va apparaitre sur I'écran
pendant environ 5 secondes.

Confirmez que la porte de I'objectif ne
" cognerien a son ouverture. Appuyez sur
la touche STANDBY/ON une nouvelle fois
quand les messages apparaissent.
La lampe du projecteur s’éteint et le voyant
POWER commence a clignoter en orange.
Voyant POWER cesse alors de clignoter et
lorsque le projecteur est froid elle s’éclaire
fixement en orange.

Ne pas remettre le projecteur sous tension avant que s’écoulent au moins 10
minutes avant la mise hors tension. Une remise sous tension du projecteur avant
I'écoulement de ce délai peut réduire la période de vie de certains consomables
du projecteur.

AAVERTISSEMENT W Veillez a ne pas coincer votre doigt dans la porte de
I'objectif, car cela pourrait vous blesser.

» Ne pas toucher les endroits proches de la couverture de la lampe et de la sortie
d'air pendant ou juste apres |'utilisation a cause de la chaleur.

» Retirer le cordon d'alimentation pour s'assurer que la séparation est compléte.
La prise de courant doit étre a proximité du projecteur et facile d'acces.

J

(REMARQUE « Mettez les appareils sous/hors-tension dans le bon ordre. Mettez le
projecteur sous tension avant les appareils qui y sont branchés.
* Ce projecteur est équipé d’'une fonction qui lui permet d’étre mis sous/hors
tension automatiquement. Voir les rubriques ALLUM. DIRECT (E49) et AUTO
OFF (E1d50) du menu OPT.
- Utilisez le commutateur d’arrét (£d180) uniquement quand le projecteur n’est
| pas mis hors tension en suivant la procédure normale.
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©pération
Régler le volume Touches VOLUME +-

1 Utilisez les touches VOLUME +/- pour régler le volume.

* Une boite de dialogue apparaitra sur I'écran pour vous aider a
régler le volume. Méme si vous ne faites rien, la boite de dialogue
disparaitra automatiquement au bout de quelques secondes.

e Lorsque X est sélectionné pour le port d’entrée d'image utilisé,
le réglage du volume est désactivé. Veuillez vous référer a la
rubrigue SOURCE AUDIO du menu AUDIO IN (2342).

e Lorsque le projecteur est en mode pause, le volume peut étre - -
ajusté si )X n’est pas sélectionné pour PAUSE SORTIE SON et que NORMAL
est sélectionné pour MODE PAUSE dans le menu INSTALLAT® (E1471).

Coupure temporaire du son Touche MUTE

1 Appuyez sur la touche MUTE de la télécommande.

* Une boite de dialogue apparaitra sur I'’écran, indiquant que
vous avez coupé le son.
Pour rétablir le son, appuyez sur la touche MUTE, VOLUME +
ou VOLUME -. Méme si vous ne faites rien, la boite de dialogue
disparaitra automatiquement au bout de quelques secondes.

e Lorsque X est sélectionné pour le port d’entrée d'image
utilisé, le son reste toujours coupé. Veuillez vous référer a la
rubrigue SOURCE AUDIO du menu AUDIO IN (E£142).

e S.T.C. (Closed Caption: sous-titres) est automatiquement activée lorsque
le son est coupé et en cas de réception des signaux d’entrées contenant
des sous-titres. Cette fonction est disponible uniquement lorsque un signal
est NTSC pour VIDEO ou S-VIDEO, ou 480i@60 pour COMPUTER IN1 ou
COMPUTER IN2, ou encore lorsque AUTO est sélectionné pour AFFICHER
dans le menu S.T.C. au sein du menu ECRAN (IL148).

Sélectionner un signal d’entrée

1 Appuyez sur la touche INPUT du projecteur.
* Chaque pression sur cette touche fait commuter le port s 2 ol
d’entrée du projecteur, du port actuellement utilisé au D, O

Touche INPUT

MENU INPUT  STANDBY/ON

suivant, comme suit.

COMPUTER IN1 > COMPUTER IN2
VIDEO < S-VIDEO < HDMI ;I
e Lorsque ACTIVE est sélectionné dans la rubrique RECHER. C
AUTO. du menu OPT. (349), le projecteur continuera de vérifier les ‘\—{
ports dans I'ordre ci-dessus jusqu’a ce qu'il détecte un signal d’entrée.

(suite a la page suivante)
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Sélectionner un signal d’entrée (suite)

1.

e Lorsque ACTIVE est selectionné pour la rubrique RECHER.

1.

e Lorsque ACTIVE est selectionné pour la rubrique RECHER.

1.

e Cette fonction peut aussi étre utilisée pour la caméra

Appuyez sur la touche COMPUTER de la télécommande. Touche COMPUTER
Chaque pression sur cette touche fait commuter le port
d’entrée du projecteur, du port actuellement utilisé au
suivant, comme suit.

I%COMPUTER IN1 > COMPUTER IN2 > HDMI ]

AUTO. dans le menu OPT., le projecteur continuera de vérifier
chaque port de maniére séquentielle jusqu’a ce qu’il détecte

un signal d’entrée (£J49). Si la touche COMPUTER est pressé
lorsque le port VIDEO ou S-VIDEO est sélectionné, le projecteur
vérifiera le port COMPUTER IN1 en premier.

Appuyez sur la touche VIDEO de la télécommande. Touche VIDEO
Chaque pression sur cette touche fait commuter le port
d’entrée du projecteur, du port actuellement utilisé au
suivant, comme suit.

S-VIDEO <— VIDEO

AUTO. dans le menu OPT., le projecteur continuera de
vérifier chaque port de maniére séquentielle jusqu’a ce qu'il
détecte un signal d’entrée (£49). Si la touche VIDEO est
pressé lorsque le port COMPUTER IN1 ou COMPUTER IN2
est sélectionné, le projecteur vérifiera le port S-VIDEO en
premier.

Pressez la touche MY SOURCE / DOC. CAMERA de la  Touche MY SOURCE /
télécommande. Le signal d’entrée sera modifié pour devenir ~ DOC. CAMERA
le signal que vous avez spécifié dans MA SOURCE (1571).

document. Choisissez le port d’entrée connecté a la caméra
document.
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Rechercher un signal d’entrée Touche SEARCH

1 Appuyez sur la touche SEARCH de la télécommande.

* Le projecteur commencera la vérification de ses ports
d’entrée comme suit pour y trouver des signaux d’entrée.
Quand une entrée est trouvée, le projecteur arréte la
recherche et affiche I'image. Si aucun signal n’est trouvé, le
projecteur retourne a I'état sélectionné avant I'opération.

COMPUTER IN1 > COMPUTER IN2
VIDEO € S-VIDEO < HDMI ;I

e Lorsque ACTIVE est sélectionné dans la rubrique RECHER. AUTO. du menu
OPT. (E349), le projecteur continuera de vérifier les ports dans 'ordre ci-
dessus jusqu’a ce qu’il détecte un signal d’entrée.

Sélectionner un rapport de format Touche ASPECT

1 Appuyez sur la touche ASPECT de la téléecommande.
* Chaque pression sur la touche fait commuter le rapport de
format du projecteur dans l'ordre.

O Pour un signal d’ordinateur
NORMAL > 4:3 - 16:9 > 16:10 > NATIF
N I

O Pour un signal HDMI
NORMAL - 4:3 > 16:9 > 16:10 > 14:9 > NATIF
o |

O Pour les signaux vidéo, s-vidéo ou de composants vidéo
4:3 > 16:9 > 16:10 > 14:9 > NATIF
o |

O Pour aucun signal
16:10 (fixé)

e La touche ASPECT ne fonctionnera pas si aucun signal correct n’est entré.

e Le mode NORMAL conserve le paramétre initial du rapport de format.

e Le menu a I'écran peut s’afficher en dehors de la zone d’affichage de I'image
selon la valeur de réglage de ASPECT, ZOOM-D et KEYSTONE. Changez
les valeurs de ASPECT, ZOOM-D et KEYSTONE pour résoudre le probléme.
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Réglage de P’élévateur du projecteur

Il est possible d'ajuster la hauteur des pieds avec précision par vissage manuel.
Maintenir le projecteur pendant le vissage.

ﬁ'-"iii ]
l AT \ gty :
a\.;——‘\ - gy

max. 70mm

Pour un ajustement précis, visser le pied.

AATTENTION » Ne manipulez pas les boutons élévateurs sans tenir le
projecteur, vous risquez de le faire tomber.

» Ne tirez pas les pieds élévateurs de plus de 70 mm. Un pied tendu au-dela de
la limite pourrait se détacher du projecteur, et blesser.

Ajustement de la focale

Utilisez la bague de mise au point pour mettre

l'image au point. Bague de mise au point
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Utiliser la fonction de réglage automatique

1 Appuyez sur la touche AUTO de la télécommande.
* Appuyez sur cette touche pour réaliser les actions suivantes.

Touche AUTO

O Pour un signal d’ordinateur
La position verticale, la position horizontale et la phase
horizontale seront réglées automatiquement.
Assurez-vous que la fenétre d’application est paramétrée sur sa
taille maximale avant de tenter d’utiliser cette fonction. Si 'image
est sombre, elle risque encore d’étre mal réglée. Utilisez une
image claire pour effectuer le réglage.

O Pour un signal vidéo et s-vidéo
Le format vidéo optimal pour les signaux d’entrée respectifs sera sélectionné
automatiquement. Cette fonction est disponible uniquement quand AUTO est sélectionné
pour la rubrique FORMAT VIDEO dans le menu ENTR. (E137). La position verticale et la
position horizontale seront définies automatiquement sur le paramétrage par défaut.

O Pour un signal de vidéo composants
La position verticale et la position horizontale seront définies automatiquement sur
le paramétrage par défaut. La phase horizontale seront réglées automatiquement.

e L'opération d’ajustement automatique demande environ 10 secondes. Notez aussi
que le projecteur risque de ne pas fonctionner correctement avec certaines entrées.

e Lorsque cette fonction est réalisée pour un signal vidéo, un élément
supplémentaire tel qu’une ligne peut apparaitre en dehors de 'image.

e Lorsque cette fonction est exécutée en rapport avec un signal d’ordinateur, un
cadre noir apparait parfois sur le rebord de I'écran, selon le modéle de PC utilisé.

e | es éléments réglés au moyen de cette fonction peuvent varier quand DETAIL ou
DESACTI. est sélectionné pour la rubrique AJUSTMT AUTO de la rubrique SERVICE
du menu OPT. (E152).

Régler la position

1 Pressez la touche POSITION de la télécommande quand
* aucun menu n'est affi ché a I'écran pour affi cher la fenétre
de dialogue DEPLAC.-D (E340).
2 Utilisez les touches A, ¥, « et B pour ajuster la position
* de l'image. Pressez la touche POSITION de nouveau pour
achever l'opération.

Touche POSITION

e Cette fonction sert a modifier la position d'une image réduite par la fonction
ZOOM-D (L140).

e Lorsqu’un menu OSD (On Screen Display ou affichage a I'écran) est affiché,
cette opération permet de déplacer la position du menu OSD, sans modifier
la position de I'image (E328).

e Les valeurs de réglage DEPLAC.-D sont invalides lorsque ZOOM-D est réglé
sur 320 (plein écran).
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Corriger les distorsions trapézoidales Touche KEYSTONE

1 Appuyez sur la touche KEYSTONE de la télécommande. OO O
= Une boite de dialogue apparaitra a I'écran pour vous aider a corriger "@ O Q Q"

la distorsion. ©ee]

2 Utilisez les touches «/» pour le réglage. DOEHO

Pour fermer la boite de dialogue et terminer cette opération, appuyez a
nouveau sur la touche KEYSTONE. Méme si vous ne faites rien, la boite
de dialogue disparaitra automatiquement au bout de quelques secondes.

e La plage de réglage de cette fonction varie selon chaque signal d'entrée. Il arrive que

cette fonction ne fonctionne pas de maniére satisfaisante pour certaines entrées.

e |l arrive que cette fonction ne fonctionne pas correctement lorsque le projecteur est
incliné aux alentours de +6 degrés.

e Cette fonction n'est pas disponible quand le Détecteur de transition est activé.(E166).

e Le menu OSD peut s'afficher en dehors de la zone d'affichage de I'image selon la
valeur de réglage de ASPECT, ZOOM-D et KEYSTONE.

Utiliser la fonction de grossissement gounneébﬁg/(OFF
e
1 Appuyez sur la touche MAGNIFY ON de la télécommande. L'image
= est agrandie et la boite de dialogue MAGNIFIEZ s’affiche a I'écran.

Lorsque vous appuyez sur la touche MAGNIFY ON pour la premiéere
fois aprés avoir mis le projecteur sous tension, I'image est agrandie 1,5
fois. Des repéres triangulaires apparaissent dans la boite de dialogue
pour indiquer chaque direction.

2 Pendant que les triangles sont affichés dans la boite de dialogue,
« utilisez les touches du curseur A/V/</» pour déplacer la zone d’agrandissement.

Une icone de loupe apparait dans la boite de dialogue lorsque vous appuyez sur la
= touche MAGNIFY ON pendant que les triangles sont affichés.

w

4 Pendant que I'icone de loupe est affichée dans la boite de dialogue, utilisez les touches

+ de curseur A/V pour régler le rapport d’agrandissement. Le rapport d’agrandissement
peut étre réglé par paliers fins. Les changements apportés au rapport étant subtiles, ils
peuvent étre difficiles a noter.

5 Appuyez sur la touche MAGNIFY OFF de la télécommande pour quitter 'agrandissement.

rREMARQUE * La boite de dialogue MAGNIFIEZ disparait automatiquement au bout de )
plusieurs secondes d’inactivité. La boite de dialogue réapparait si vous appuyez sur la
touche MAGNIFY ON apres qu’elle a disparu.
 Pendant I'affichage de la boite de dialogue MAGNIFIEZ, appuyez sur la touche
MAGNIFY ON pour basculer entre celle de déplacement de la zone d’agrandissement (avec
les triangles) et celle de réglage du rapport d’agrandissement (avec I'icone de loupe).
 L'agrandissement est automatiquement désactivé lorsque le signal d’'affichage ou ses
conditions d’affichage changent.
* Lorsque I'agrandissement est actif, I'état de distorsion trapézoidale peut varier. Il est
rétabli une fois 'agrandissement désactivé.

\’ Des bandes horizontales peuvent apparaitre sur 'image lorsque I'agrandissement est actif.
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Effacement temporaire de I’écran
1 Appuyer sur la touche FREEZE de la télécommande.

* Lindication “REPOS” va apparaitre sur I'écran (toutefois
l'indication n’apparaitra pas quand I'option DESACTI. est
sélectionnée pour la rubrique MESSAGE dans le menu
ECRAN ([E1145)), et le projecteur va entrer en mode REPOS
durant lequel 'image se fige.

Pour quitter le mode REPOS et revenir a I'’écran normal,
appuyez a nouveau sur la touche FREEZE.

Touche FREEZE

e Le projecteur quitte automatiquement le mode REPOS quand des touches
sont pressées.

e L'image risque de demeurer en permamence sur le panneau LCD si le
projecteur continue de projeter une image figée pendant trop longtemps. Ne
laissez pas le projecteur en mode REPOS trop longtemps.

e La qualité des images risque d’étre diminuée lorsque cette fonction est
exécutée, mais il ne s’agit pas d’un dysfonctionnement.

Effacer I’écran temporairement

1 Appuyez sur la touche BLANK de la télécommande.

* L’écran SUPPR. apparaitra au lieu de I'’écran du signal
d’entrée. Veuillez vous référer a 'option SUPPR. du menu
ECRAN (£343).

Pour quitter I'écran SUPPR. et retourner a I'écran du signal
d’entrée, appuyez a nouveau sur la touche BLANK.

Touche BLANK

e Le projecteur quitte automatiquement le mode SUPPR. quand
des touches sont pressées.

AATTENTION » Si vous voulez afficher un écran blanc pendant que la lampe du
projecteur est allumée, utilisez la fonction SUPPR. ci-dessus.

Toute autre méthode d’obstruction de la lumiére projetée, a savoir fixer un objet a I'objectif
ou poser un objet devant I'objectif, risque d’endommager le projecteur.

REMARQUE - Le son n’est pas lié a la fonction de I'écran SUPPR. Le cas échéant,
réglez le volume ou coupez tout d’abord le son. Pour afficher 'écran SUPPR.
et couper le son simultanément, utilisez la fonction SOURDINE AV (£3571).
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Utiliser la fonction de menu

Ce projecteur offre les menus suivants : )
IMAGE, AFFICHAGE, ENTR., INSTALLAT?, AUDIO IN, ECRAN, OPT., RESEAU,
SECURITE. et MENU COURT.

Le MENU COURT est composé des fonctions fréequemment utilisées, et les autres
menus sont classés selon leurs objectifs respectifs et présentés de maniére
commune dans le MENU AVANCE.

La méthode d'utilisation est la méme pour tous les menus. Lorsque le projecteur affiche
un menu quelconque, la touche MENU du projecteur fonctionne comme les touches du
curseur. Les opérations de base de ces menus sont telles qu’indiquées ci-dessous.

Touche INPUT
MENU INPUT  STANDBY/ON Touche ENTER Touche MENU
PONER A o ol Touches du curseur
>

O

Touche MENU
(Touches du curseur)

v

Touche ESC  Touche RESET

1 Pour afficher le menu, afficher sur la touche MENU. Le dernier MENU utilisé
* (COURT ou AVANCE) apparait. L’affichage du MENU COURT est prioritaire
apres la mise sous tension.

2 Dans le MENU COURT

(1) Utilisez les touches A /Y du curseur pour sélectionner
une option a paramétrer. Si vous souhaitez passer au
MENU AVANCE, sélectionnez Vers MENU AVANCE.

(2) Utilisez les touches «/» du curseur pour paramétrer
I'option.

Dans le MENU AVANCE

(1) Utilisez les touches A/V du curseur pour
sélectionner un menu. Les éléments du menu
apparaissent sur le coté droit. Pour passer au le .
MENU COURT, sélectionnez le MENU COURT.

(2) Appuyez sur la touche » du curseur (ou ENTER) pour déplacer le
curseur vers le cbté droit. Utilisez ensuite les touches A/V du curseur
pour sélectionner une option a paramétrer et appuyer sur la touche » du
curseur (ou ENTER) pour continuer. Le menu ou la boite de dialogue de
paramétrage de I'option sélectionnée apparait.

(3) Utilisez les touches conformément aux instructions a I'’écran pour
paramétrer I'option.

(suite a la page suivante)
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Utiliser la fonction de menu (suite)

3_ Pour fermer le MENU, appuyez a nouveau sur la touche MENU. Ou
sélectionnez ARRET et appuyez sur la touche <« du curseur (ou ENTER).
Méme si vous ne faites rien, la boite de dialogue disparaitra automatiquement
apres environ 30 secondes.

e Si vous souhaitez déplacer la position du menu, utilisez les touches du curseur
apres avoir appuyé sur la touche POSITION.

e Certaines fonctions ne peuvent étre exécutées lorsqu’un certain port d’entrée
est sélectionné, ou lorsqu’un certain signal d’entrée est affiché.

e Si vous souhaitez réinitialiser le parametre, appuyez sur la touche RESET de la
télécommande pendant I'opération. Remarquez que certaines options (par ex.
LANGUE, VOLUME) ne peuvent pas étre réinitialisées.

e Dans le MENU AVANCE, appuyez sur la touche <« (ou ESC) de la télécommande
pour revenir a I'écran précédent.

Affichages a I’écran

2% LUMIN,

&, TEMPS FILTRE

Les affichages a I'écran ont la fonction suivante

Indication Signification

. La sélection de cette rubrique entraine la disparition de
ARRET I'affichage a I'écran. Cette fonction a la méme fonction
que la touche MENU de la télécommande.

La sélection de ce terme permet de revenir au menu
RETOUR précédent.

La sélection de ce terme annule les opérations du menu
ANNULER ou NON en court et le retour au menu précédent.

La sélection de ce terme exécute la fonction préparée ou
entraine le passage au menu suivant.

OK ou OUI
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MENU.COURI

A partir du MENU COURT, vous pouvez accéder
aux rubriques affichées dans le tableau ci-dessous.
Sélectionnez une rubrique a l'aide des touches A/V
du curseur. Effectuer ensuite 'opération souhaitée
selon le tableau suivant.

Rubrique Description

Commuter le mode de rapport de format avec les touches «/».

Se reporter a la rubrique ASPECT dans le Menu AFFICHAGE (134).
ASPECT  Le menu a I'écran peut s'afficher en dehors de la zone d’affichage de I'image
selon la valeur de réglage de ASPECT, ZOOM-D et KEYSTONE. Changez
les valeurs de ASPECT, ZOOM-D et KEYSTONE pour résoudre le probleme.

Utilisez les touches «¢/» du curseur pour régler le rapport d’agrandissement.
Petite < Grande

ZOOM-D Se reporter a la rubrique ZOOM-D dans le Menu INSTALLAT® (240).

* Le menu a I'écran peut s’afficher en dehors de la zone d’affichage de I'image

selon la valeur de réglage de ASPECT, ZOOM-D et KEYSTONE. Changez

les valeurs de ASPECT, ZOOM-D et KEYSTONE pour résoudre le probléme.

Corriger la distorsion trapézoidale verticale avec les touches «/».

Se reporter a la rubrique KEYSTONE dans le Menu INSTALLAT® (£340).
KEYSTONE * Le menu a I'écran peut s’afficher en dehors de la zone d’affichage de I'image
selon la valeur de réglage de ASPECT, ZOOM-D et KEYSTONE. Changez
les valeurs de ASPECT, ZOOM-D et KEYSTONE pour résoudre le probléme.

Commuter le mode d’image avec les touches «/».
Les modes d’image correspondent a des combinaisons de modes GAMMA
et TEMP COUL. Choisir un mode approprié selon la source projectée.

E NORMAL ¢ CINEMA <> DYNAMIQUE < PAN. (NOIR)T

JOUR < PANNE. BLANC < PANNE. (VERT)

GAMMA TEMP COUL.
NORMAL 1 DEFAUT 2 MOYENNE
CINEMA 2 DEFAUT 3 BASSE

MODE IMAGE | | DYNAMIQUE 3 DEFAUT 1 HAUTE
PAN. (NOIR) 4 DEFAUT 4 HT INTENS-1
PANNE. (VERT) 4 DEFAUT 5 HT INTENS-2
PANNE. BLANC 5 DEFAUT 2 MOYENNE
JOUR 6 DEFAUT 6 HT INTENS-3

* Quand la combinaison des modes GAMMA et TEMP COUL. est différente
des modes préréglés ci-dessus, I'affichage sur le menu pour le MODE
IMAGE est « PERSONNAL.». Se reporter aux rubriques GAMMA et TEMP
COUL. (0131, 32) dans le Menu IMAGE.

* Des lignes ou un autre type de bruit peuvent apparaitre a I'écran lorsque
cette fonction est activée. Il ne s’agit pas d’un dysfonctionnement.

(suite a la page suivante)
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Rubrique

Description

L'utilisation des touches «/» active/désactive le mode éco.

MODE ECO. Se reporter a la rubrique MODE ECO. dans le Menu INSTALLAT®
(0240).
MIROIR Commuter le mode pour le statut de miroir avec les touches «/».
Se reporter a la rubrique MIROIR dans le Menu INSTALLAT® (E341).
Cette opération permet de réinitialiser tous les parameétres du
REIN MENU COURT sauf le TEMPS FILTRE et la LANGUE.

Une boite de dialogue s’affiche pour la confirmation. Pour
réinitialiser, sélectionner OK avec la touche ».

TEMPS FILTRE

Le temps d'utilisation du filtre a air est affiché dans le menu.

Cette opération réinitialise la minuterie du filtre qui compte le temps
d’utilisation du filtre a air.

Une boite de dialogue s’affiche pour la confirmation.

Pour réinitialiser, sélectionner OK avec la touche ».

Se reporter a la rubrique TEMPS FILTRE dans le Menu OPT. (E350).

Modifier la langue d’affichage avec les touches «/».

LANGUE Se reporter a la rubrique LANGUE dans le Menu ECRAN (I0343).
= | Appuyez sur la touche » (ou ENTER) pour utiliser le MENU
MENU AVANCE AVANGCE
ARRET Appuyez sur la touche « (ou ENTER) pour faire disparaitre le

menu affiché a I'écran.
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MenuliMAGE

A partir du Menu IMAGE, vous pouvez accéder aux
rubriques affichées dans le tableau ci-dessous.
Sélectionnez une rubrique a I'aide des touches A/V
du curseur, puis appuyez sur la touche » du curseur
(ou ENTER) pour exécuter la rubrique. Effectuer .
ensuite 'opération souhaitée selon le tableau suivant.

Rubrique

| Description

LUMIN.

Ajuster la luminosité avec les touches «/p».
Foncé < Clair

CONTRASTE

Régler le contraste avec les touches «/».
Faible < Fort

GAMMA

Commuter sur le mode gamma avec les touches A/V.
1 DEFAUT <> 1 PERSONNAL. <> 2 DEFAUT < 2 PERSONNAL. <> 3 DEFAUT

8 8
6 PERSONNAL. 3 PERSONNAL.

8 8
6 DEFAUT < 5 PERSONNAL. <> 5 DEFAUT <> 4 PERSONNAL. < 4 DEFAUT

Pour régler PERSONNAL.

Sur sélection d’'un mode dont le nom comprend
PERSONNAL. et pression de la touche » (ou
ENTER), une boite de dialogue s'affiche pour vous
aider a régler le mode.

Cette fonction est utile quand on souhaite changer la
luminosité de certaines tonalités.

Choisir une rubrique avec les touches €/, et régler le
niveau avec les touches A/V.

Vous pouvez afficher un modéle de test pour vérifier I'effet de
votre réglage en appuyant sur la touche ENTER (ou INPUT).
Chaque fois que vous appuyez sur la touche ENTER

(ou INPUT), le modéle change comme ci-apres.

Aucun modéle = Echelle de gris (9 étapes) =
t— Rampe < Echelle de gris (15 étapes)

Huit barres d’égalisation correspondent a huit tonalités du modéle de test
(échelle de gris (9 étapes)) sauf la plus obscure sur I'extrémité gauche. Si
vous souhaitez régler la 2eme tonalité a partir de I'extrémité gauche sur le
modele de test, utiliser la barre de réglage d’égalisation “ 1 ” . La tonalité la
plus obscure sur I'extrémité gauche du modéle [
de test ne peut pas étre contrélée avec aucune .
des barres de réglage d’égalisation.

* Des lignes ou un autre type de bruit
peuvent apparaitre a I'écran lorsque cette fonction est activée. Il ne
s’agit pas d’'un dysfonctionnement.

(suite a la page suivante)
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Rubrique

Description

TEMP COUL.

Commuter le mode de température de couleur avec les touches A/ V.

1 HAUTE < 1 PERSONNAL. ¢ 2 MOYENN < 2 PERSONNAL.

¢ 8

6 PERSONNAL. 3 BASSE
¢ ¢

6 HT INTENS-3 3 PERSONNAL.
¢

8
5 PERSONNAL. < 5HT INTENS-2 < 4 PERSONNAL. < 4 HT INTENS-1

Pour régler PERSONNAL.

Sur sélection d’'un mode dont le nom
comprend PERSONNAL. et pression
de la touche P (ou ENTER), une boite
de dialogue s’affiche pour vous aider a
régler les options OFFSET et GAIN du
mode sélectionné.

Les réglages OFFSET changent l'intensité de la

couleur sur toutes les tonlités du modele de test.

Les réglages de GAIN influencent principalement

l'intensité de la couleur sur les tonalités plus

lumineuses du modéle de test.

Choisir I'option a régler avec les touches «/» , et régler le niveau
avec les touches A/V.

Vous pouvez afficher un modele de test pour vérifier I'effet de votre
réglage en appuyant sur la touche ENTER (ou INPUT).

Chaque fois que vous appuyez sur la touche ENTER (ou INPUT), le
modéle change comme ci-apreés.

Aucun modele = Echelle de gris (9 étapes) =
t— Rampe < Echelle de gris (15 étapes)
* Des lignes ou un autre type de bruit peuvent

apparaitre a I'écran lorsque cette fonction est
activée. Il ne s’agit pas d’un dysfonctionnement.

COULEUR

Régler l'intensité de la couleur d’ensemble avec les touches
/>

Faible < 6 Forte

* Cette rubrique peut étre sélectionnée lorsque les signaux d'entrée sont un
signal vidéo, un signal s-vidéo ou un signal de composant vidéo.

* Lorsque le signal d'entrée est un signal HDMI, cette rubrique peut
également étre sélectionnée si le cas 1) ou 2) s'applique.

1) FORMAT HDMI est réglé sur VIDEO.

2) FORMAT HDMI est réglé sur AUTO et le projecteur reconnait la
réception de signaux vidéo.

(suite a la page suivante)
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Rubrique

Description

TEINTE

Régler la teinte avec les touches «/».

Rougeatre < Verdatre
* Cette rubrique peut étre sélectionnée lorsque les signaux d'entrée sont un
signal vidéo, un signal s-vidéo ou un signal de composant vidéo.
* Lorsque le signal d'entrée est un signal HDMI, cette rubrique peut
également étre sélectionnée si le cas 1) ou 2) s'applique.
1) FORMAT HDMI est réglé sur VIDEO.

2) FORMAT HDMI est réglé sur AUTO et le projecteur reconnait la
réception de signaux vidéo.

NETTETE

Régler la netteté avec les touches «/».
Faible < Forte

* Des bruits et/ou un clignotement passager de I'écran peuvent étre
remarqués lors des réglages. Il ne s’agit pas d’'un dysfonctionnement.

MA MEMOIRE

Ce projecteur a 4 mémoires pour le réglage des données (pour
chacune des rubriques du Menu IMAGE).

Sélectionner une fonction avec les touches A/V et exécuter-la en
appuyant sur la touche » (ou ENTER).

[ENREG.-1 < ENREG.-2 < ENREG.-3 & ENREG.4 ]

CHARGER-4 ¢> CHARGER-3 < CHARGER-2 <> CHARGER- 1

ENREG.-1, ENREG.-2, ENREG.-3, ENREG.-4

L’exécution d’'une fonction ENREG. enregistre les données
courantes d’ajustement dans la mémoire correspondant au numéro
compris dans le nom de la fonction.

* Ne pas oublier que les données courantes enregistrées d’'une
mémoire seront perdues lors de I'enregistrement de nouvelles
données dans cette mémoire.

CHARGER-1, CHARGER-2, CHARGER-3, CHARGER-4
L’exécution d’'une fonction CHARGER charge les données de la
mémoire dont le numéro correspond a celui du nom de la fonction,
et ajuste automatiquement I'image en fonction des données.

* Les fonctions CHARGER dont la mémoire correspondante est
vide sont ignorées.

* Ne pas oublier que les paramétres ajustés courants seront perdus lors
du chargement de données. Si vous souhaitez conserver les paramétres
courants, enregistrez-les avant d’exécuter une fonction CHARGER.
 Vous pourrez remarquer des bruits et un clignotement passager
de I'écran lorsque les données seront chargées. Il ne s’agit pas d’un
dysfonctionnement.

* Les fonctions CHARGER peuvent également étre exécutées par
la touche MY BUTTON qui peut étre paramétrée avec la rubrique
MA TOUCHE dans le Menu OPT. (L1Q51).
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MenulAEEICHAGE

Avec le Menu AFFICHAGE, vous pouvez accéder aux : e s

rubriques affichées dans le tableau ci-dessous.
Sélectionnez une rubrique a I'aide des touches A/V du
curseur, puis appuyez sur la touche » du curseur (ou
ENTER) pour exécuter la rubrique. Effectuer ensuite
I'opération souhaitée selon le tableau suivant.

Rubrique

Description

ASPECT

Commuter le mode de rapport de format avec les touches A/ V.
Pour un signal d’ordinateur
NORMAL ¢ 4:3 < 16:9 < 16:10 <& NATIF
Tt =1y

Pour un signal HDMI
NORMAL > 4:3 <> 16:9 < 16:10 <> 14:9 < NATIF
L i}

Pour les signaux vidéo, s-vidéo ou de composants vidéo
4:3 & 16:9 & 16:10 <> 14:9 < NATIF
= 57

Pour aucun signal

16:10 (fixe)
* Le mode NORMAL conserve le rapport de format initial du signal.
* Le menu a I'écran peut s’afficher en dehors de la zone d’affichage
de I'image selon la valeur de réglage de ASPECT, ZOOM D et
KEYSTONE. Changez les valeurs de ASPECT, ZOOM D et KEYSTONE
pour résoudre le probléme.

SUR-BAL.

Ajuster le taux de surbalayage avec les touches «/p.

Petit (il agrandit la taille de I'image) <> Grand (il réduit la taille de 'image)
» Cette rubrique peut étre sélectionnée lorsque les signaux d'entrée sont un
signal vidéo, un signal s-vidéo ou un signal de composant vidéo.

* Lorsque le signal d'entrée est un signal HDMI, cette rubrique peut
également étre sélectionnée si le cas 1) ou 2) s'applique.

1) FORMAT HDMI est réglé sur VIDEO.

2) FORMAT HDMI est réglé sur AUTO et le projecteur reconnait la
réception de signaux vidéo.

* Si ce réglage est trop grand, I'image risque d’étre dégradée sur les
bords du cadre de I'image. Dans ce cas, faire un réglage plus petit.

POSIT.V

Ajuster la position verticale avec les touches «/p.

Vers le bas < Vers le haut
+ Un réglage excessif de la position verticale peut provoquer I'apparition
de parasites a I'écran. Dans ce cas, réinitialiser la position verticale sur
son paramétrage par défaut. Le fait d’appuyer sur la touche RESET de la
télécommande lorsque POSIT. V. est sélectionné réinitialise le paramétre par
défaut de POSIT V.
* Quand cette fonction est appliquée sur un signal vidéo ou signal s-vidéo, la
plage de réglage dépend du paramétrage de la fonction SUR-BAL. (Eci-dessus).
Il nest pas possible de procéder a un réglage quand le SUR-BAL. est a 10.
* Cette rubrique ne peut pas étre sélectionnée pour un signal HDMI.

(suite a la page suivante)
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Rubrique

Description

POSIT.H

Ajuster la position horizontale avec les touches «/».

Droite <> Gauche
» Un réglage excessif de la position horizontale peut provoquer
I'apparition de parasites a I'écran. Dans ce cas, réinitialiser la position
horizontale sur son paramétrage par défaut. Le fait d’appuyer sur la
touche RESET de la télécommande lorsque POSIT. H est sélectionné
réinitialise le parametre par défaut de POSIT H.
» Quand cette fonction est appliquée sur un signal vidéo ou signal s-vidéo, la
plage de réglage dépend du paramétrage de la fonction SUR-BAL. (E134). II
n’est pas possible de procéder a un réglage quand le SUR-BAL. est a 10.
« Cette rubrique ne peut pas étre sélectionnée pour un signal HDMI.

PHASE.H

Ajuster la phase horizontale pour éliminer le scintillement avec les touches «/p.
Droite <> Gauche

* Cette rubrique peut étre uniquement sélectionnée pour un signal
d’ordinateur ou un signal de composant vidéo.

TAIL.H

Ajuster la taille horizontale avec les touches «/p».
Petite <> Grande

* Cette rubrique peut uniquement étre sélectionnée pour un signal d'ordinateur.
« Si ce réglage est excessif, 'image risque de ne pas s’afficher
correctement. Dans ce cas, réinitialiser le réglage en appuyant sur
la touche RESET sur la télécommande durant cette opération.

* La qualité des images risque d’étre diminuée lorsque cette
fonction est exécutée, mais il ne s’agit pas d’'un dysfonctionnement.

EXECUT.
D’AJUST. AUTO

La sélection de cette rubrique active la fonction de réglage automatique.

Pour un signal d’ordinateur

La position verticale, la position horizontale et la phase horizontale
seront réglées automatiquement.

S’assurer que la fenétre d’application est paramétrée sur sa taille maximale
avant de tenter d’utiliser cette fonction. Si l'image est sombre, elle risque
encore d’étre mal réglée. Utiliser une image claire pour faire le réglage.

Pour un signal vidéo et un signal s-vidéo

Le format vidéo optimal pour les signaux d’entrée respectifs

sera sélectionné automatiquement. Cette fonction est disponible
uniqguement quand AUTO est sélectionné pour la rubrique FORMAT
VIDEO dans le Menu ENTR. (L137). La position verticale et la
position horizontale seront paramétrées automatiquement par défaut.

Pour un signal de vidéo composants

La position verticale et la position horizontale seront définies
automatiquement sur le paramétrage par défaut.

La phase horizontale seront réglées automatiquement.

« La fonction de réglage automatique prend environ 10 secondes.
Remarquer aussi qu'il risque de ne pas fonctionner correctement
avec certaines entrées.

» Quand cette fonction est exécutée pour un signal vidéo, certains éléments
supplémentaires tels qu’une ligne peuvent apparaitre a I'extérieur de I'image.
* Lorsque cette fonction est exécutée en rapport avec un signal
d’ordinateur, un cadre noir apparait parfois sur le rebord de I'écran,
selon le modéle de PC utilise.

* Les éléments réglés au moyen de cette fonction peuvent varier quand
DETAIL ou DESACTI. est sélectionné pour la rubrique AJUSTMT AUTO
de la rubrique SERVICE du Menu OPT. (152).
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MenurENINIRE

A partir du Menu ENTR. vous pouvez accéder aux
rubriques affichées dans le tableau ci-dessous. - :
Sélectionnez une rubrique a I'aide des touches A/V du : AITO
curseur, puis appuyez sur la touche » du curseur (ou X
ENTER) pour exécuter la rubrique. Effectuer ensuite
I'opération souhaitée selon le tableau suivant.

AUTD

Rubrique

Description

PROGRESSIF

Activer le mode progressif avec les touches A/V.

TELEVISION < FILM < DESACTI.
L= 17

« Cette fonction est disponible uniquement pour un signal vidéo, un
signal s-vidéo, un signal de composant vidéo ou un signal HDMI de
480i@60 ou 576i@50.

+ Quand TELEVISION ou FILM est sélectionné, l'image affichée
sur I'écran est plus nette. Le mode FILM est adaptable au systéme
de conversion 2-3 Pull Down. Mais celui-ci peut étre la cause de
défauts (par exemple, des lignes irréguliéres) sur I'image lorsqu’un
objet se déplace rapidement. Dans ce cas, sélectionner DESACTI.,
méme si 'image affichée a I'écran peut perdre de sa netteté.

N.R.VIDEO

Activer le mode de réduction de bruit avec les touches A/V.

HAUT < MOYEN <~ BAS
ft )

» Cette fonction est disponible uniquement pour un signal vidéo, un
signal s-vidéo, un signal de composant vidéo ou un signal HDMI de
480i@60 ou 576i@50.

« Si cette fonction est excessive, il arrive que I'image soit
Iégérement dégradée.

ESP. COUL.

Activer le mode d’espace couleur avec les touches A/V.

AUTO < RGB & SMPTE240 < REC709 <~ REC601
ft 1

« Cette rubrique peut étre uniquement sélectionnée pour un signal
d’ordinateur ou un signal de composant vidéo.

* En mode AUTO, le mode optimal est automatiquement sélectionné.
 L'opération AUTO pourrait ne pas s’appliquer correctement a
quelques signaux. Dans ce cas, il pourrait étre une bonne idée de
sélectionner un mode approprié excepté AUTO.

(suite a la page suivante)
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Rubrique

Description

FORMAT VIDEO

Il est possible de définir le format vidéo pour les ports S-VIDEO et VIDEO.

(1) Sélectionner le port d’entrée (ElEad
avec les touches A/V.

S-VIDEO < VIDEO

(2) Commuter le mode pour le
format vidéo avec les touches «/p».

AUTO <& NTSC < PAL < SECAM
f, N-PAL ¢ M-PAL ¢ NTSC4.43 <1

« Cette fonction est exécutée uniquement pour un signal vidéo
provenant du port VIDEO ou du port S-VIDEO.

* En mode AUTO, le mode optimal est automatiquement sélectionné.
« |l peut arriver cependant que I'opération en mode AUTO ne fonctionne
pas de maniére satisfaisante avec certains signaux. Si I'image devient
instable (par exemple une image irréguliere, un manque de couleur),
sélectionner le mode en fonction du signal d’entrée.

FORMAT HDMI

Ajustez le format vidéo pour le port HDMI.
L'utilisation des touches du curseur A/V permet de commuter le
format du signal numérique.

AUTO & VIDEO <& COMPUTER
i 1

Fonction

AUTO Sélection automatique du mode optimal.
VIDEO Utilisable pour des signaux DVD
COMPUTER Adapté aux signaux d'ordinateur

* Si COMPUTER est sélectionné, COULEUR, TEINTE, SUR-BAL.
ne peuvent pas étre sélectionnés.

PLAGE HDMI

Ajustez la plage numérique pour le port HDMI.
L'utilisation des touches du curseur A/V permet de commuter
le mode du signal numérique.

AUTO < NORMAL < ELARGI
= lj

Fonction

AUTO Sélection automatique du mode optimal.
NORMAL Utilisable pour des signaux DVD (16-235)
ELARGI Adapté aux signaux d'ordinateur (0-255)

« Si le contraste de I'image sur I'écran est trop fort ou trop faible,
essayer de trouver un autre mode plus adéquat.

(suite a la page suivante)
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Rubrique

Description

COMPUTER-IN

| est possible de définir le type de signal d’entrée de I'ordinateur

pour les ports COMPUTER IN1 et IN2.

(1) Sélectionner le port COMPUTER IN a paramétrer avec les
touches A/V.

COMPUTER IN1 < COMPUTER IN2

(2) Utilisez les touches <«/» pour
sélectionner le type de signal
d’entrée d’ordinateur.

AUTO < SYNC ON G DESACTI.

* La sélection du mode AUTO vous permet de faire entrer un signal
sync sur G ou un signal de composants vidéo depuis le port.

* En mode AUTO, I'image peut étre déformée avec certains signaux
d’entrée. Dans ce cas, débrancher le connecteur de signal pour
vous assurer qu’aucun signal n’est recgu et sélectionner SYNC ON
G DESACTI., puis rebrancher le signal.

* Le port COMPUTER IN1/2 peut aussi accepter un signal
composant (£39).

BLOC IMAGE

Paraméter la fonction de verrou de cadre comme activée ou
désactivée pour chaque port.

(1) Sélectionner le port d’entrée avec les touches A/V.
(2) Activer/désactiver la fonction - =
de verrou de cadre avec les
touches «/p».
ACTIVE < DESACTIL.
» L'acces a cette rubrique n’est possible que pour un signal de
fréquence verticale de 50 a 60 Hz.
« Si vous sélectionnez ACTIVE, les images en mouvement sont meilleures.
* Avec cette fonction, il arrive que I'image soit [égérement dégradée.
Dans ce cas, sélectionner DESACTI.

(suite a la page suivante)
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Rubrique Description

La résolution des signaux d’entrée pour COMPUTER IN1 et

COMPUTER IN2 peut étre réglée sur ce projecteur.

Dans le menu RESOLUTION choisir la résolution a laquelle vous

souhaitez afficher avec les touches A/V.

sAUTO

AUTO va paramétrer une résolution LS TONMNDIE 0 X 1)

appropriée au signal d’entrée. "D :

mSTANDARD % STANDARD ~ : 1366 X 768

Appuyer sur la touche » (ou ENTER) en [

choisissant la résolution STANDARD et

vous réglerez automatiquement les positions

horizontales et verticales, la phase d’horloge

et la taille horizontale. STANDARD

La boite de dialogue ENTR._INFOS

s’affichera.

sPERSONNAL

(1) Pour paramétrer une résolution personnalisée, utiliser les
touches A/V pour sélectionner PERSONNAL. la case
RESOLUTION_PERSONNAL. s’affichera.

RESOLUTION Paramétrer les résolutions PERSONNAL.

horizontales (HORIZONTAL) et
verticales (VERTICAL) avec les
touches A/V/<«/», bien que
toutes les résolutions ne soient pas
garanties avec cette fonction.

(2) Déplacez le curseur sur OK a I'écran et appuyer sur la touche
» (ou ENTER). Le message “VOULEZ-VOUS VRAIMENT
CHANGER LA RESOLUTION” apparait. Pour enregistrer les
parametres, appuyez sur la touche ».

Les positions horizontales et verticales, la phase d’horloge et la
taille horizontale seront automatiquement réglées.

Pour retourner a la résolution précédente
sans enregistrer les modifications,

placez le curseur sur ANNULER a I'écran il RESOLUTION

et appuyez sur la touche « (ou ENTER). % AUTO

L'écran va revenir au menu el s
RESOLUTION en affichant la résolution '3 STANDARD  : 1280 % 800
précédente. "4 STANDARD 1360 x

» Cette fonction peut ne pas s’appliquer
correctement a certaines images.

39




VERUNINSIZAEZA

A partir du Menu INSTALLAT®, vous pouvez accéder aux rubriques [
affichées dans le tableau ci-dessous.

Sélectionnez une rubrique a l'aide des touches A/V du curseur,
puis appuyez sur la touche » du curseur (ou ENTER) pour
exécuter la rubrique. Effectuer ensuite I'opération souhaitée selon

le tableau suivant.

Rubrique

Description

ZOOM-D

Utilisez les touches «/» du curseur pour régler le rapport d’agrandissement.
Petit < Grand
» Le menu a I'écran peut s’afficher en dehors de la zone d’affichage de I'image

selon la valeur de réglage de ASPECT, ZOOM-D et KEYSTONE. Changez
les valeurs de ASPECT, ZOOM-D et KEYSTONE pour résoudre le probléeme.

DEPLAC. V-D

L'utilisation des touches «/» ajuste la position verticale de I'image.
Bas < Haut

« Les valeurs de réglage DEPLAC.-D sont invalides lorsque ZOOM-D est
réglé sur 320 (plein écran).

DEPLAC. H-D

L'utilisation des touches «/» ajuste la position horizontale de I'image.
Gauche < Droite

« Les valeurs de réglage DEPLAC.-D sont invalides lorsque ZOOM-D est
réglé sur 320 (plein écran).

POSITION IMAGE H

L'utilisation des touches du curseur A/ V¥ permet de sélectionner la position
horizontale de l'image.

GAUCHE < MILIEU < DROITE

POSITION IMAGE n’est pas modifié dans les cas suivants :
* ASPECT est réglé sur 16:9 ou 16:10.
* Le signal d'entrée a un rapport de format de 16:9, 16:10 ou verticalement
inférieur a 16:10, alors que ASPECT est réglé sur NORMAL.
« La taille horizontale de I'image affichée remplie toute la zone d'affichage
disponible, alors que ASPECT est réglé sur NATIF.
» L'un des messages suivants apparait a I'écran:
"PAS D’ENTREE DETECTEE"
"SYNCHRO HORS PORTEE"
"FREQUENCE DE BALAYAGE INSTABLE".
+ La fonction SUPPR. ou MODELE est sélectionnée.

KEYSTONE

Corriger la distorsion trapézoidale verticale avec les touches <«/p».
Raccourci le bas de 'image <> Raccourci le haut de I'image

« La plage de réglage de cette fonction varie en fonction des entrées. Il se peut que
cette fonction ne fonctionne pas de maniére satisfaisante pour certaines entrées.
« Cette fonction n'est pas disponible quand le Détecteur de transition est activé (E366).
» Le menu a I'écran peut s’afficher en dehors de la zone d’affichage de I'image
selon la valeur de réglage de ASPECT, ZOOM-D et KEYSTONE. Changez
les valeurs de ASPECT, ZOOM-D et KEYSTONE pour résoudre le probleme.

MODE ECO.

L'utilisation des touches A/V active/désactive le mode éco.
LUMINEUX < NORMAL

* Quand le mode NORMAL est activé, le bruit acoustique et la luminosité de
I'écran sont réduits.

(suite a la page suivante)
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Rubrique

Description

MIROIR

Sélectionner le statut du miroir avec les touches A/V.

o @ & D

NORMAL < INVERS.H < INVERS.V < INVERS.H&V
Tt 1

Si le Détecteur de transition est activé et que le statut de MIROIR est
modifi¢, 'alarme DETECT.TRANSITION ACTIVEE (mss) s’affiche
lors du redemarrage du projecteur aprés une coupure d’alimentation.

MODE PAUSE

Les touches A/V permettent de basculer le mode pause entre
NORMAL et ECONOMIE.

NORMAL < ECONOMIE

« Lorsque ECONOMIE est sélectionné et que le projecteur est en état
d’attente, la consommation électrique est réduite et s’accompagne des
restrictions a I'utilisation suivantes :

- Le contrdle de communication RS-232C est désactivé, a I'exception de la
mise sous tension du projecteur et du changement du réglage MODE PAUSE.
- Le réglage PAUSE de SORTIE MONITEUR (Eci-dessous) n’est
pas disponible et aucun signal n’est émis du port MONITOR OUT.

- Le réglage PAUSE SORTIE SON de SOURCE AUDIO (2142) n'est pas
disponible et aucun signal n’est émis des ports AUDIO OUT (£20).

« La fonction réseau aussi ne peut étre utilisée lorsque le projecteur
est en état d'attente. Si la rubriqgue TYPE COMMUNICATION du
menu COMMUNICATION a pour valeur PONT RESEAU, toutes les
commandes RS-232C sont désactivées (E155).

SORTIE
MONITEUR

La combinaison entre une image a I'écran et une sortie a partir de
MONITOR OUT peut étre mise en place par l'intermédiaire de ce menu.
L'image venant du port sélectionné en (2) est dirigée vers MONITOR
OUT pendant que I'image venant du port isi en (1) est a I'écran.
(1) Choisir un port d’entrée image a J £
I'aide des touches A/V.
*Choisir PAUSE pour spécifier la sortie
depuis le port MONITOR OUT en état
d’attente.
Ce choix n’est disponible uniquement
quand NORMAL est sélectionné pour le MODE PAUSE ([;Dcl-dessus)
(2) Choisir 'un des ports COMPUTER IN a 'aide des touches «/».
Sélectionner COMPUTER IN1 permet les choix suivants.
COMPUTER IN1 <> DESACTI.
Sélectionner COMPUTER IN2 permet les choix suivants.
COMPUTER IN2 <> DESACTI.
Sélectionner PAUSE ou une autre entrée permet les choix suivants.
COMPUTER IN1 < COMPUTER IN2 <> DESACTI.
ft f}
* DESACTI. désactive le port MONITOR OUT.
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MenulAUBDI@NIN

A partir du menu AUDIO IN, vous pouvez accéder aux
rubriques affichées dans le tableau ci-dessous.
Sélectionnez une rubrique a l'aide des touches A/V du
curseur, puis appuyez sur la touche » du curseur (ou
ENTER) pour exécuter la rubrique. Effectuez ensuite
'opération souhaitée selon le tableau suivant.

Rubrique Description
VOLUME Réglez le volume a 'aide des touches «/».
Bas < Haut
Activez / désactivez le haut-parleur interne a l'aide des touches A/V.
HAUT-PARL ACTIVE < DESACTI.

Lorsque DESACTI. est sélectionné, le haut-parleur interne ne
fonctionne pas.

SOURCE AUDIO

La combinaison entre une image et un port d’entrée audio peut étre
mise en place dans le menu.

Le son arrivant au port sélectionné en (2) est émis pendant que
l'image en provenance du port choisi en (1) est affichée a I'écran.
(1) Choisir un port d’entrée image a I'aide des touches A/V.

* Choisir PAUSE SORTIE SON pour
sélectionner la sortie audio vers les ports
AUDIO OUT en état d’attente. Le
haut-parleur ne fonctionne pas en état
d’attente.

» Tant que RETOUR est sélectionné,
presser la touche « (ou ENTER) renvoie
au menu précédent.

(2) Choisir I'un des ports AUDIO IN a 'aide des touches «/».

AUDIf(}D IN1 <> AUDIO IN2 <> AUDIO IN3 < X & {I—TI

*"H" est I'abréviation de HDMI.

* H peut étre sélectionné uniquement pour un port HDMI. Lorsque
H est sélectionné, le signal audio vers le port HDMI sera émis si
HDMI est choisi comme source d'image.

* X désactive la sortie audio.

» S.T.C. (Closed Caption: sous-titres) est automatiquement activée
en cas de réception des signaux d’entrées contenant des sous-
titres et lorsque X est sélectionné. Cette fonction est disponible
uniquement lorsque le signal est NTSC pour VIDEO ou S-VIDEO,
ou 480i@60 pour COMPUTER IN1 ou COMPUTER IN2, ou encore
lorsque AUTO est sélectionné pour AFFICHER dans le menu S.T.C.
au sein du menu ECRAN (L£348).

HDMI AUDIO

Le paramétrage par défaut de HDMI AUDIO est 1. Si 'THDMI audio
ne fonctionne pas correctement, essayer 2.
12
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MenulECRAN

A partir du Menu ECRAN, vous pouvez accéder aux
rubriques affichées dans le tableau ci-dessous.
Sélectionnez une rubrique a l'aide des touches A/V
du curseur, puis appuyez sur la touche » du curseur
(ou ENTER) pour exécuter la rubrique. Effectuer
ensuite 'opération souhaitée selon le tableau suivant.

Rubrique

Description

LANGUE

Changer la langue d’affichage sur écran avec les touches A/V/<«/».
ENGLISH, FRANCAIS, DEUTSCH, ESPANOL...
(indiqué dans la boite de dialogue LANGUE)

Appuyez sur la touche ENTER (ou INPUT) pour enregistrer la
sélection linguistique.

POS. MENU

Ajuster la position du menu avec les touches A/V/<4/».
Pour annuler I'opération, appuyer sur la touche MENU de la télécommande
ou n’effectuer aucune opération pendant environ 10 secondes.

SUPPR.

Sélectionner le mode pour I'écran blanc avec les touches A/ V.
L’écran blanc est un écran pour la fonction d’écran blanc temporaire
(326). On peut I'afficher en appuyant sur la touche BLANK de la
telécommande.
Mon Ecran <> ORIGINAL < BLEU < BLANC < NOIR
ft =)

Mon Ecran : Lécran peut étre enregistré par la rubrique Mon Ecran
(C£44).
ORIGINAL : Ecran préréglé comme écran standard.
BLEU. BLANC. NOIR : Ecrans simples dans chaque couleur.
* Pour éviter de laisser une image résiduelle sur I'écran, I'écran Mon
Ecran ou I'écran ORIGINAL deviendront un écran simple noir apres
quelques minutes.

DEMARRAGE

Activer le mode pour I'écran de démarrage avec les touches A/V.
L’écran de démarrage est un écran affiché quand aucun signal ou un
signal adéquat est détecté.
Mon Ecran <> ORIGINAL < DESACTI.
ft— A

Mon Ecran : L'écran peut étre enregistré par la rubrique Mon Ecran (£344).

ORIGINAL : Ecran préréglé comme écran standard.

DESACTL. : Ecran simple noir.
* Pour éviter de laisser une image résiduelle sur I'écran, I'écran Mon
Ecran ou I'écran ORIGINAL deviendront un écran SUPPR. (J26)
aprés quelques minutes. Si I'écran SUPPR. est également I'écran
Mon Ecran ou ORIGINAL, I'’écran simple noir sera utilisé a la place.
* Lorsque ACTIVE est sélectionné dans la rubrigue MOT DE PASSE
Mon Ecran dans le menu SECURITE (E364), DEMARRAGE est fixé
sur Mon Ecran.

(suite a la page suivante)
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Rubrique Description

Cette rubrique sert a la capture d’'une image a utiliser comme

image de Mon Ecran pour I'écran SUPPR. et 'écran DEMARRAGE.

Afficher 'image a capturer avant d’exécuter la procédure suivante.

1. Sur sélection de cette rubrique la
boite de dialogue intitulée
« Mon Ecran » s'affiche. Elle vous
demandera si vous souhaitez
commencer la capture de I'image a
partir de I'écran actuel.
Attendre que I'image cible s’affiche et appuyer sur la touche
ENTER (ou INPUT) une fois 'image affichée. L'image sera gelée
et le cadre de capture apparaitra.
Pour terminer cette opération, appuyer sur la touche RESET (ou
appuyer simultanément sur le curseur « et la touche INPUT).

2. Ajuster la position du cadre avec les
touches A/V/<«/>. r = =
Déplacer le cadre sur la position de | |
'image que vous souhaitez utiliser. Pour L _ |

- certains signaux d’entrée le cadre ne
Mon Ecran pourra pas étre déplacé. _

Pour lancer l'inscription, appuyer sur
la touche ENTER (ou INPUT) de la _
télécommande.
Pour restaurer I'écran et revenir a la boite de dialogue
précédente, appuyer sur la touche RESET (ou appuyer
simultanément sur le curseur « et la touché INPUT).
L'enregistrement prendra quelques minutes.
Une fois I'enregistrement terminé, I'écran enregistré et le
message « L’enregistrement de Mon Ecran est terminé.»
s’afficheront pendant quelques secondes.
Si I'enregistrement échoue, le message « Une erreur de capture
s’est produite. Veuillez essayer a nouveau.» s’affichera.
» Cette fonction n’est pas disponible quand ACTIVE est sélectionné
sur la rubrique V. Mon Ecran (£345).
* Cette fonction ne peut étre sélectionnée lorsque ACTIVE est
sélectionné dans la rubrique MOT DE PASSE Mon Ecran dans le
menu SECURITE (164).

» Cette rubrique ne peut pas étre sélectionnée pour un signal HDMI.

(suite a la page suivante)
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Rubrique

Description

V. Mon Ecran

Activer/désactiver la fonction V. Mon Ecran avec les touches A/ V.
ACTIVE < DESACTI.

Quand ACTIVE est sélectionné, la rubrique Mon Ecran est
verrouillée. Utiliser cette fonction pour protéger le réglage actuel de
Mon Ecran.

* Cette fonction ne peut étre sélectionnée lorsque ACTIVE est
sélectionné dans la rubrique MOT DE PASSE Mon Ecran dans le
menu SECURITE (E364).

MESSAGE

Activer/désactiver la fonction de message avec les touches A/V.
ACTIVE < DESACTI.

Lorsque le mode ACTIVE est sélectionné, les fonctions de message
suivantes sont activées.

« AUTO EN COURS » pendant le réglage automatique

« PAS D)ENTREE DETECTEE »

« SYNCHRO HORS PORTEE »

« FREQUENCE DE BALAYAGE INSTABLE »

« PAS DISPONIBLE »

« Recherche....» en cas de recherche d’un signal d’entrée

« Détection....» quand un signal d’entrée est détecté

L'indication du signal d’entrée affiché par changement

L’indication du rapport de format affiché par changement

L'indication du MODE IMAGE affiché par changement

L'indication de MA MEMOIRE affichée par changement

Les indications « REPOS » et « Il » quand on appuie sur la touche

FREEZE pendant que I'écran est bloqué.

L'indication du MODELE affichée par changement.
« |l faut se rappeler si 'image est bloquée quand vous choisissez
DESACTI. Il ne faut pas confondre I'état de repos avec un
dysfonctionnement (CJ26).

(suite a la page suivante)
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Rubrique

Description

NOM DU
SOURCE

On peut attribuer un nom a chacun des ports d’entrée de ce

projecteur.

(1) Sélectionner NOM DU SOURCE avec les touches A/V du
Menu ECRAN et appuyer sur la touche » (ou ENTER).

Le menu NOM DU SOURCE s’affichera.

(2) Sélectionner le port auquel attribuer un
nom avec les touches A/V du menu
NOM DU SOURCE et appuyer sur la
touche ». La partie droite du menu est
vierge tant qu’'un nom n’est pas spécifié.
La fenétre de dialogue NOM DU
SOURCE s’affichera.

(3) Le nom actuel s’affichera sur la premiére
ligne. Utiliser les touches A/V/</» et
ENTER (ou INPUT) pour sélectionner
les caractéres et les saisir. Pour effacer
un seul caractére, appuyer sur la touche
RESET (ou appuyer simultanément
sur le curseur « et la touche INPUT).

Si vous déplacez le curseur sur
SUPPRIMER ou TOUT EFFACER sur
I'écran et appuyez sur la touche ENTER
(ou INPUT), 1 ou tous les caracteres
seront également effacés. Le nom peut
utiliser 16 caracteres au maximum.

(4) Modifier un caractére déja saisi avec la touche A pour déplacer
le curseur sur la premiére ligne et déplacer le curseur sur le
caractére a changer avec les touches «/p».

Le caractére est sélectionné aprés avoir appuyé sur la touche
ENTER (ou INPUT). Suivre ensuite la méme procédure que
décrite au point (3) ci-dessus.

(5) Terminer la saisie du texte en déplacant le curseur sur OK sur
I’écran et appuyer sur la touche » (ou ENTER/INPUT). Pour
retourner au nom précédent sans enregistrer les modifications,
déplacer le curseur sur ANNULER sur I'écran et appuyer sur la
touche « (ou ENTER/INPUT).

(suite a la page suivante)
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Rubrique Description

Sélectionnez le modéle a l'aide des touches A/ V.

Appuyez sur la touche » (ou ENTER) pour afficher le modele
sélectionné et appuyez sur la touche <« pour faire disparaitre I'écran
affiché.

Le dernier modele sélectionne s’affiche lorsque vous appuyez sur
MY BUTTON allouée a la fonction MODELE (C357).

MOTIF TEST < GUIDES1 < GUIDES2 < GUIDES3
8 8
CARTE2 < CARTE1 < CERCLE2 < CERCLE1 < GUIDES4

Vous pouvez inverser une carte et la faire défiler horizontalement
MODELE lorsque CARTE 1 ou CARTE 2 est sélectionné.

Pour inverser la carte ou la faire défiler, affichez le guide en
maintenant la touche RESET de la télécommande enfoncée
pendant au moins trois secondes lorsque CARTE 1 ou CARTE 2
apparait.

Quand le guide est affiché :

» Appuyez sur la touche du curseur A puis appuyez sur le touche
ENTER ou INPUT pour placer Hémisphere Nord en haut.

» Appuyez sur la touche du curseur ¥ puis appuyez sur le touche
ENTER ou INPUT pour placer Hémisphére Sud en haut.

» Appuyez sur les touches du curseur «€/» puis appuyez
sur le touche ENTER ou INPUT pour faire défiler la carte
horizontalement.

(suite a la page suivante)

47



Rubrique Description

Le S.T.C. est une fonction permettant d’afficher g
une transcription ou le dialogue de la portion
audio d’une vidéo, de fichiers ou d’autres
fichiers de présentation ou audio. Pour utiliser
cette fonction, il est nécessaire de disposer
d’une source vidéo au format NTSC ou d’'une
source composant vidéo au format 480i@60
prenant en charge la fonction S.T.C.

Il arrive qu’elle ne fonctionne pas correctement, en fonction de
I'équipement ou de la source du signal. Dans ce cas, désactivez la
fonction S.T.C.

AFFICHER
Sélectionnez le paramétre AFFICHER S.T.C. a partir des options
suivantes a l'aide des touches A/V.

AUTO < ACTIVE < DESACTI.
i 1

AUTO : Le S.T.C. s’affiche automatiquement lorsque le volume
est coupé.

ACTIVE : S.T.C. est activée.

DESACTL. : S.T.C. est désactivée.
* Les légendes ne peuvent étre affichées lorsque le menu a I'écran
est actif.
» Le S.T.C. est une fonction permettant d’afficher le dialogue, une

S.T.C. narration et/ou des effets sonores d’'un programme télévisé ou d’une
(Closed Caption) autre source vidéo. La disponibilité de S.T.C. dépend des chaines
et/ou du contenu.

MODE
Sélectionnez le parametre MODE S.T.C. a partir des options
suivantes a l'aide des touches A/V.

TITRE & TEXTE

TITRE : Pour afficher les sous-titres.

TEXTE : Pour afficher les données de texte, relatives a des
informations complémentaires telles que des reportages
d’actualité ou un guide de programmes TV. Ces informations
recouvrent I'intégralité de I'écran. Tous les programmes
S.T.C. ne disposent pas d’informations sous forme de texte.

CANAUX
Sélectionnez le paramétre CANAUX S.T.C. a l'aide des touches
A/V a partir des options suivantes.

10203604

: Canal 1, canal / langue primaire

: Canal 2

: Canal 3

: Canal 4

Les données relatives aux canaux dépendent du contenu. Certains
canaux peuvent étre utilisés pour une langue secondaire ou rester
vides.

I IWIN =
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Menul@Pilk

A partir du Menu OPT., vous pouvez accéder aux
rubriques affichées dans le tableau ci-dessous.
Sélectionnez une rubrique a l'aide des touches A/V
du curseur, puis appuyez sur la touche » du curseur
(ou ENTER) pour exécuter la rubrique, sauf pour

les rubriques TEMPS LAMPE et TEMPS FILTRE.
Effectuer ensuite 'opération souhaitée selon le

tableau suivant.

Rubrique

Description

RECHER. AUTO.

Activer/désactiver la fonction de recherche automatique de signal
avec les touches A/V.

ACTIVE <> DESACTIL.
Lorsque ACTIVE est sélectionné, le projecteur fait automatiquement
le tour des ports d’entrée pour détecter un signal, dans 'ordre suivant.
La recherche démarre a partir du port courant. Puis, lorsqu’il détecte
un signal d’entrée, le projecteur arréte de chercher et affiche I'image.

COMPUTER IN1 = COMPUTER IN2 = HDMI
VIDEO « S-VIDEO —1]

ALLUM. DIRECT

Activer/désactiver la fonction ALLUM. DIRECT avec les touches A/V.
ACTIVE < DESACTI.

Lorsque ACTIVE est défini, la lampe du projecteur est
automatiquement activée sans effectuer la procédure habituelle
(£318), uniquement lorsque le projecteur est alimenté aprés une
coupure de courant qui s’est produite alors que la lampe était
allumée.

* Cette opération ne fonctionne pas si le projecteur est alimenté
alors que la lampe est éteinte.

» Apres avoir allumé la lampe a l'aide de la fonction ALLUM. DIRECT,
le projecteur est éteint si aucune entrée ou aucune opération n’est
détectée au bout d’environ 30 minutes, méme si la fonction AUTO OFF
(E3150) n'est pas activée.

(suite a la page suivante)
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Rubrique

Description

AUTO OFF

Spécifier le temps de décompte pour la mise hors tension
automatique du projecteur avec les touches A/V.
Long (max 99 minutes) <> Court (min. 0 minute = DESACTI.)

SERETOUR T RET

Quand le temps spécifié est 0, la mise hors tension automatique n’a
pas lieu. Quand le temps est spécifié entre 1 et 99 et si ce temps
s’écoule sans qu'il n’y ait eu de signal ou seulement un signal non
conforme, la lampe du projecteur s’éteindra.

Si une touche du projecteur ou de la télécommande est pressée,

ou bien si une commande (a I'exception des commandes get) est
transmise au port CONTROL pendant la période correspondante,
le projecteur ne sera pas mis hors tension.

Se reporter a la section « Mise hors tension » (119).

TEMPS LAMPE

Le temps de lampe correspond au temps d’utilisation de la lampe,
écoulé depuis la derniére réinitialisation. C’est affiché dans le Menu
OPT.
En appuyant sur la touche » (ou ENTER/RESET) sur la
télécommande, une boite de dialogue s’affiche.
Pour réinitialiser le temps de lampe, sélectionner OK avec la touche
> .

ANNULER = OK
 Réinitialiser le temps de lampe seulement lorsque vous avez
remplacé la lampe. Ceci permet d’avoir une indication précise sur le
temps d’utilisation de la lampe.
» Concernant le remplacement de la lampe, se reporter a la section
« Remplacer la lampe » (169, 70, 71).

TEMPS FILTRE

Le temps de filtre correspond au temps d’utilisation du filtre, écoulé
depuis la derniére réinitialisation. C’est affiché dans le Menu OPT.
En appuyant sur la touche » (ou ENTER/RESET) sur la
télécommande, une boite de dialogue s’affiche.
Pour réinitialiser le temps de filtre, sélectionner OK avec la touche
> .

ANNULER = OK

* Réinitialiser le temps de filtre uniquement aprés avoir nettoyé ou
remplacé le filtre a air. Ceci permet d’avoir une indication précise
sur le temps d’utilisation du filtre.

» Concernant I'entretien du filtre a air, se reporter a la section

« Nettoyer et remplacer le filtre a air » (L172).

(suite a la page suivante)
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Rubrique

Description

MA TOUCHE

Cette rubrique attribue une des fonctions ci-dessous aux touches

MY BUTTON (1/2) de la télécommande (E36).

(1) Utilisez les touches A/V dans le menu MA TOUCHE pour
sélectionner I'une des MY BUTTON- (1/2) et appuyez sur la touche
» (ou ENTER) pour afficher la boite de dialogue de configuration
MA TOUCHE.

(2) Sélectionner ensuite une des fonctions suivantes avec les touches
A/V/</» pour une attribution a la touche souhaitée. Appuyez
sur la touche ENTER (ou INPUT) pour enregistrer les réglages.

* COMPUTER IN1 : assigne le port a COMPUTER IN1.

* COMPUTER IN2 : assigne le port a COMPUTER IN2.

» S-VIDEO : assigne le port a S-VIDEO.

* HDMI : Définit le port a HDMI.

* VIDEO : assigne le port a VIDEO.

* MES IMAGES : affiche le menu MES IMAGES (C671).

* MESSAGER: Pour afficher ou effacer le texte du messager sur
I'écran (CdFonction Messager dans le Manuel d'utilisation - Guide
Réseau). Lorsqu'il n'y a pas de données transférées a afficher, le
message “PAS DE DONNEES MESSAGER” apparait.

« INFOS : Affiche SYSTEME_INFOS, ENTR._INFOS (£357),
RESEAU_INFOS ([1162) ou rien.

« MA MEMOIRE : charge un ensemble de données de paramétrage
enregistrées (133).

Appuyer sur la touche MY BUTTON si plus d’'une donnée de
paramétrage est enregistrée car le réglage change a chaque fois.
Quand aucune donnée n’est enregistree
dans la mémoire, la boite de dialogue

« Pas de donnees » s’affiche. Quand le
réglage courant n’est pas enregistré dans [
la mémoire, la boite de dialogue telle que
celle illustrée sur la droite s’affiche.

Si vous souhaitez conserver le réglage en cours, veuillez appuyer sur la
touche » pour quitter. Dans le cas contraire, les parametres de réglage
actuels seront perdus lors du chargement de nouveaux paramétres.

* MODE IMAGE : modifie le MODE IMAGE (E£129).

* REG. FILTRE : affiche la boite de dialogue de confirmation de
réinitialisation du temps de filtre (E£350).

« MODELE : Affiche ou dissimule le format modéle sélectionné dans
la rubrique MODELE (2347).

*» SOURDINE AV : active/désactive I'image et le mode audio.

* ZOOM-D : Pour activer/désactiver le mode ZOOM-D. Avec le mode
ZOOM-D active, utilisez les touches A/V du curseur pour régler le rapport
d’agrandissement.

« DEPLAC.-D : Pour activer/désactiver le mode DEPLAC.-D. Avec
le mode DEPLAC.-D activé, utilisez les touches A/¥ du curseur
pour déplacer le rapport d'agrandissement.

+ RESOLUTION : Pour activer/désactiver le menu RESOLUTION (I2139).

MA SOURCE

Les touches A/V permettent de sélectionner le port entrée image

associé a la touche MY SOURCE/DOC. CAMERA de la télécommande.

Choisir I'entrée image connectée a une caméra document.
COMPUTER IN1 < COMPUTER IN2

VIDEO ¢ S-VIDEO < HDMI

(suite a la page suivante)
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Rubrique

Description

SERVICE

Le menu SERVICE s’affiche quand cette
rubrique est sélectionnée.

Sélectionner une rubrique avec les touches
A/V , puis appuyer sur la touche » (ou
ENTER) pour exécuter la fonction.

VIT VENTIL

Changer la vitesse de rotation des ventilateurs de refroidissement
avec les touches A/V. L'option HAUT correspond au mode
d'utilisation dans les régions montagneuses, etc. Il faut remarquer
que le projecteur est plus bruyant quand HAUT est sélectionné.

HAUT < NORMAL

AJUSTMT AUTO

Sélectionner un des modes avec les touches A/V. Si vous avez

choisi DESACTI., la fonction de réglage automatique est désactivée.
DEL'I'AIL & RAPIDE & DESA%TL

DETAIL : Réglage plus détaillé comprenant un réglage de la TAIL.H
RAPIDE : Réglage plus rapide, paramétrant TAIL.H sur une
donnée préétablie pour le signal d’entrée.
« Selon les conditions comme I'image d’entrée, le cable de signaux a
I'appareil, les conditions environnantes de I'appareil, etc., le réglage
automatique peut ne pas fonctionner correctement. Dans ce cas, choisir
DESACTI. pour désactiver le réglage automatique et régler manuellement.

FANTOME

1. Sélectionner une couleur d’'image
fantdme avec les touches «/». :

2. Régler I'élément sélectionné avec les touches A/V pour faire
disparaitre 'image fantéme.

AVERT. FILTR
Utilisez la touche A/V pour régler la minuterie du message de
notification lorsque le filtre doit étre remplacé.

500h <> 1000h <> 2000h <> 3000h <> 4000h <> 5000h <> DESACTI.

Aprés avoir choisi un élément, a I'exception de DESACTI., le message
“RAPPEL ***HEURES ONT PASSE ..... » g'affichera une fois que
I'horloge atteindra l'intervalle défini par cette fonction (E377).

Quand DESACTI. sera choisi, le message ne s'affichera pas.

Utiliser cette fon ction pour maintenir le filtre a air propre en paramétrant
le temps approprié selon I'environnement de votre projecteur.

* Veuillez vérifier régulierement le filtre, méme en I'absence de
message. Si le filtre a air est colmaté a cause de poussiéres ou
autres corps étrangers, la température interne du projecteur va
monter, ce qui peut causer des dysfonctionnements de I'appareil,
ou en réduire la durée de vie.

» Prenez soin de I'environnement d’utilisation du projecteur et
vérifiez régulierement le filtre.

(suite a la page suivante)
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Rubrique

Description

SERVICE
(suite)

VERR.TOUCHES
Pour activer/désactiver le verrouillage des touches, appuyer sur les
touches A/V. Lorsque ACTIVE est sélectionné, les touches du projecteur
sont verrouillées, a I'exception de la touche STANDBY/ON.

ACTIVE ¢ DESACTI.
* Permet d’éviter de jouer avec les touches ou de les actionner
fortuitement. Cette fonction n’a aucun effet sur la télécommande.

VERR PORTE OBJ

Utilisez les touches de curseur A/V pour activer ou désactiver la fonction VERR PORTE
OBJ. Réglez VERR PORTE OBJ sur ACTIVE pour maintenir la porte de I'objectif ouverte
méme lorsque 'appareil est éteint. Suivez les précautions ci-dessous lorsque vous réglez
VERR PORTE OBJ sur ACTIVE et maintenez tout le temps la porte de I'objectif ouverte.
* N'appliquez pas une force excessive sur la porte de I'objectif, ni ne la cognez,
car elle intégre un miroir.

+ Gardez le projecteur hors de la portée des enfants.

+ Si le miroir est brisé, 'image projetée sera déformée. Ne touchez jamais un miroir brisé.
Fermez la porte de I'objectif et prenez contact avec votre revendeur.

Lorsque VERR PORTE OBJ est réglé sur ACTIVE et que la porte de I'objectif n’est pas
complétement ouverte pour une raison ou une autre, il se peut que I'image soit décalée
ou présente une distorsion trapézoidale. Le cas échéant, utilisez la fonction OUVRIR
OBJECTIF (Edci-dessous) pour ouvrir complétement la porte de l'objectif.

OUVRIR OBJECTIF

Utilisez la fonction OUVRIR OBJECTIF pour ouvrir la porte de I'objectif
si celle-ci ne s’est pas ouverte complétement pour une raison ou une
autre comme le nettoyage.

FERMER OBJECTIF

Utilisez la fonction VERR PORTE OBJ pour fermer provisoirement la porte
de I'objectif lorsque VERR PORTE OBJ est réglé sur ACTIVE. Notez que
le voyant sera éteint une fois la porte de 'objectif fermée. Appuyez sur la
touche STANDBY/ON du projecteur ou de la télécommande pour ouvrir la
porte de I'objectif et redémarrez le projecteur.

RECEPT. A DIST.
(1) Choisissez un capteur de télécommande avec les touches A/V.
AVANT < HAUT Aot
(2) Utilisez la touche «/» pour activer ou
désactiver la télécommande du projecteur.
ACTIVE ¢ DESACTI.

» Un capteur ne peut pas étre désactivé quand l'autre capteur I'est
aussi. Il est nécessaire d'avoir au moins un capteur activé.

FREQA DIST.
(1) Changer les parameétres du capteur distant du prOJecteur avec les
touches A/V.
1:NORMAL ¢ 2:HAUTE
(2) Utilisez la touche «/» pour activer ou
désactiver la télécommande du projecteur.
ACTIVE < DESACTI.
Le paramétrage par défaut réglé en usine pour les deux est 1:NORMAL
et 2:HAUTE pour étre activés. Désactivez 'une des deux options si la
télécommande ne fonctionne pas correctement (E116).
Il est impossible de désactiver les deux options simultanément.

(suite a la page suivante) 53




Rubrique

Description

SERVICE
(suite)

COMMUNICATION

La sélection de cette rubrique entraine I'affichage
du menu COMMUNICATION.

Dans ce menu vous pouvez configurer les
parametres de la communication en série du
projecteur par l'intermédiaire du port CONTROL.

ATION

Sélectionnez une rubrique a l'aide des touches

du curseur A/V . Appuyez ensuite sur la touche
» pour ouvrir le sous-menu correspondant

au parametre sélectionné. Vous pouvez sinon
appuyer sur la touche « a la place de la touche »
pour revenir au menu précédent sans modifier la
configuration.

Chaque sous-menu peut étre utilisé de la maniere
décrite ci-dessus.

* Losque TYPE COMMUNICATION (d155) a pour
valeur DESACTI. Les autres rubriques du menu
COMMUNICATION ne sont pas valides.

* Pour le fonctionnement de la communication en
série, reportez-vous au Manuel d'utilisation -
Guide Réseau.

(suite a la page suivante)
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Rubrique

Description

SERVICE
(suite)

COMMUNICATION
(suite)

TYPE COMMUNICATION

Choisir le type de communication pour

transmissions par l'intermédiaire du port CONTROL.
PONT RESEAU <> DESACTI.

PONT RESEAU: Sélectionnez ce type si vous
devez passer par ce projecteur pour contrdler un
périphérique externe, tel qu'un terminal réseau,

a partir de l'ordinateur. Le port CONTROL
n'accepte pas les instructions RS-232C.
(EdContréle du périphérique externe via le
projecteur (a I'aide de la fonction PONT RESEAU)
dans le Manuel d'utilisation - Guide Réseau)

DESACTI.: Choisir ce mode pour recevoir des
commandes RS-232C en utilisant le port CONTROL.

+ DESACTI. est sélectionné comme paramétre par

défaut. .

« Lorsque vous sélectionnez PONT RESEAU, cochez la

rubrique METHODE TRANSMISSION (X ci-dessous).

REGLAGES SERIE
Choisir les conditions de communication en série
pour le port CONTROL.
VITESSE COM
4800bps <> 9600bps < 19200bps <> 38400bps
ft f}
PARITE
AUCUNE < IMPAIRE < PAIRE
L )
« La VITESSE COM. est fixée a 19200bps, PARITE
est fixé a AUCUNE lorsque TYPE COMMUNICATION
a pour valeur DESACTI (Edci-dessus).

METHODE TRANSMISSION

Sélectionnez la méthode de transmission pour la
communication dans PONT RESEAU a partir du
port CONTROL.

SEMI-DUPLEX ¢ DUPLEX INTEGRAL

SEMI-DUPLEX: Cette méthode permet au projecteur

d'assurer une communication bilatérale, mais une
seule direction, soit la transmission, soit I'émission
de données, est autorisée a la fois.

DUPLEX INTEGRAL: Cette méthode permet au

projecteur d'effectuer une communication bilatérale assurant
la transmission et la réception simultanées de données.

* SEMI-DUPLEX est sélectionné comme paramétre par défaut.
* Si vous sélectionnez SEMI-DUPLEX, vérifiez les rubriques TEMPS
LIMITE REPONSE et TIMEOUT INTERVALLE OCTETS (I£156).

(suite a la page suivante)
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Rubrique

Description

SERVICE
(suite)

COMMUNICATION
(suite)

TEMPS LIMITE REPONSE

Sélectionnez le délai d'attente des données
de réponse provenant d'un autre périphérique
communiquant via PONT RESEAU et SEMI-
DUPLEX via le port CONTROL.

DESACTI. <> 1s & 2s < 3s
gL )

DESACTI.: Sélectionnez ce mode si vous n'avez
pas besoin de vérifier les réponses provenant
du périphérique vers lequel le projecteur envoie
des données. Dans ce mode, le projecteur
peut envoyer en continu des données depuis
l'ordinateur.

1s /2s /3s: sélectionnez le délai pendant lequel
le projecteur doit attendre les réponses du
périphérique auquel il envoie les données.
Pendant l'attente des réponses, le projecteur
n'envoie aucune donnée a partir du port
CONTROL.

» Ce menu est uniquement disponible lorsque
PONT RESEAU est sélectionné pour TYPE
COMMUNICATION et que SEMI-DUPLEX est
sélectionné pour METHODE TRANSMISSION
(C1155).

* DESACTI. est sélectionné comme parameétre par
défaut

TIMEOUT INTERVALLE OCTETS
Sélectionnez un délai vierge pour vérifier si les
données de réponse de la communication sont
terminées au niveau de PONT RESEAU et de
SEMI-DUPLEX via le port CONTROL.

50ms & 100ms ¢ 150ms < 200ms
{t )

» Ce menu est uniquement disponible lorsque
PONT RESEAU est sélectionné pour TYPE
COMMUNICATION et que SEMI-DUPLEX est
sélectionné pour METHODE TRANSMISSION
(CL155).

* 50 ms est sélectionné comme parameétre par
défaut.

(suite a la page suivante)
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Rubrique Description
IINFOS
Sur sélection de cette fonction, la boite de dialogue intitulée
« ENTR._INFOS » s’affiche. Elle indique des informations
concernant I'entrée actuelle.
* Le message « BLOC IMAGE » sur la boite de dialogue signifie
que la fonction de verrou de cadre est activée.
* Cette rubrique ne peut pas étre sélectionnée s'’il n’y a aucun signal
SERVICE ou en mode de sortie synchronisée.
(suite) « Lorsque AFFICHER MON TEXTE est paramétré sur ACTIVE,

MON TEXTE est affiché avec I'information entrée dans la boite de
dialogue ENTR._INFOS ([£168).

REGLAGE USINE
Pour exécuter cette fonction, curseur sélectionner OK avec la
touche . L'exécution de cette fonction rétablit 'ensemble des
réglages initiaux pour toutes les rubriques de tous les menus. Il faut
noter que les réglages TEMPS LAMPE, TEMPS FILTRE, LANGUE,
AVERT. FILTR, RESEAU, MODE PAUSE, SECURITE et autres ne
sont pas réinitialisées.

ANNULER = OK
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VERRESENU

Gardez al'esprit que des paramétrages réseau incorrects sur
ce projecteur peuvent causer des problémes sur le réseau.
Veillez & consulter I'administrateur du réseau avant de vous
connecter a un point d'accésexistant sur votre réseau.
Sélectionnez "RESEAU" dans le menu principal pour
accéder aux fonctions suivantes.

Sélectionnez une rubrique a l'aide des touches A/V
du curseur sur le projecteur ou la télécommande ; appuyez ensuite sur la touohe > du
curseur sur le projecteur ou la télécommande ou sur la touche ENTER de la télécommande
pour exécuter la rubrique. Effectuez ensuite I'opération souhaitée selon le tableau suivant.
Reportez-vous au Manuel d'utilisation - Guide Réseau pour obtenir des détails
sur l'opération RESEAU.

(REMARQUE - Si vous n'utilisez pas SNTP (CdDate/Time Settings (Paramétres Date/ )
Heure) dans le Manuel d'utilisation - Guide Réseau), alors vous devez régler
HEURE ET DATE pendant l'installation initiale.

* Le controle de communication réseau est désactivé quand le projecteur est
en mode Attente si la rubrique MODE PAUSE est 8 ECONOMIE. Etablir la
connexion entre le projecteur et le réseau apres avoir réglé la rubrique MODE

(| PAUSE a NORMAL (L141). )

Rubrique | Description

Choisir cette rubrique affiche le Menu
CONF. du réseau.

Sélectionnez une fonction a l'aide des
touches A/V, et appuyez sur la touche
» ou ENTER de la télécommande pour
exécuter la fonction.

Activez / désactivez le DHCP a l'aide des touches
A/V.

CONF. ACTIVE < DESACTI.

DHCP Sélectionnez DESACTI. lorsque le DHCP n'est pas
(Protocole de | activé sur le réseau.

°g":l'g"r‘{ia‘l'j°e" « Quand le paramétre « DHCP » est défini sur ACTIVE,
(¥e I‘hé?e) I'obtention de I'adresse IP a partir du serveur DHCP
prend un peu de temps.
» Une adresse IP sera attribuée a la fonction IP auto
si le projecteur ne peut pas obtenir d'adresse IP du

serveur, méme si DHCP est défini sur « ACTIVE ».

(suite a la page suivante)

58



Rubrique

Description

CONF.
(suite)

Saisissez 'ADRESSE IP a l'aide des touches
A/V/<4/». Cette fonction peut uniquement étre utilisée
quand DHCP est DESACTI.

ADRESSE | « L'ADRESSE IP est le numéro qui identifie ce
IP projecteur sur le réseau. Vous ne pouvez pas avoir
deux appareils avec la méme ADRESSE IP sur le
méme réseau.
* L'ADRESSE IP « 0.0.0.0 » est interdite.
Utiliser les touches A/V/</» pour saisir un MASQUE
MASQUE SOUS-RESEAU icentique a celui de votre ordinateur.
SOUS- | Cette fonction est disponible uniquement quand DHCP
RESEAU | est réglé sur DESACTI.
+ Le MASQUE SOUS-RESEAU “0.0.0.0” est interdit.
Saisissez l'adresse d'INTERFACE PAR DEFAUT (un
INTERFACE | noeud d'un réseau d'ordinateur qui sert de point d'acces
PAR a un autre réseau) avec les touches A/V/ /.
DEFAUT | Cette fonction peut uniquement étre utilisée quand
DHCP est réglé sur DESACTI.
Saisissez I'adresse de SERVEUR DNS a l'aide des
SERVER | touches A/V/</».
DNS Le SERVEUR DNS est un systéme pour controer les
noms de domaine et les adresses IP sur le Réseau.
Saisissez le DECALAGE HORAIRE 2 l'aide des
touches A/V.
DECALAGE Paramétrer DECALAGE HORAIRE pour que sa valeur
HORAIRE soit identique a cgllg de l'ordinateur. Da_ns le doyte,
demandez conseil a votre responsable informatique.
Utilisez la touche » pour retourner au menu apres
avoir réglé le DECALAGE HORAIRE.
Saisissez I'année (deux derniers chiffres), le mois, le
jour, I'heure et les minutes avec les touches A/V/<«/».
HEURE | ° Le projecteur remplacera ce réglage et récupérera
ET DATE | 'es informations HEURE ET DATE du serveur temporel

quand SNTP sera activé. (1 Date/Time Settings
(Parameétres Date/Heure) dans le Manuel d'utilisation
- Guide Réseau)

(suite a la page suivante)
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Rubrique

Description

NOM DU
PROJECTEUR

(1) Sélectionnez le NOM DU
PROJECTEUR dans le menu
RESEAU a l'aide des touches
A/V  puis appuyez sur la touché
» . La boite de dialogue NOM DU
PROJECTEUR s'affichera.

(2) Le NOM DU PROJECTEUR actuel safflchera surles 3
premiéres lignes. Si aucun nom n'a encore été attribué, les
lignes seront vides.

Sélectionnez et saisissez les caractéres a l'aide des touches
A/V/<4/» etde latouche ENTER ou INPUT.

Pour effacer un caractére a la fois, presser la touche RESET ou
presser la touche « et la touche INPUT simultanément. Si vous
avez déplacé le curseur sur SUPPRIMER ou TOUT EFFACER
sur |'écran et appuyé sur la touche ENTER ou INPUT, 1
caractére ou tous les caractéres seront effacés.

Le NOM DU PROJECTEUR peut contenlrjusqu a 64 caractéres.

(3) Modifiez un caractére déja saisi
avec les touches A/V pour
déplacer le curseur sur l'une des
3 premiéres lignes, et déplacez
le curseur sur le caractere
a changer avec les touches «/».
Le caractére est sélectionné
apres avoir appuyé sur la touche
ENTER ou INPUT. Suivez ensuite
la méme procédure que celle
décrite a I'étape (2) ci-dessus.

(4) Terminez la saisie du texte en déplagant le curseur sur OK
sur I'écran, et appuyez sur la touche », ENTER ou INPUT.
Pour retourner au NOM DU PROJECTEUR précédent sans
enregistrer les modifications, déplacez le curseur sur ANNULER
sur I'écran et appuyez sur la touche «, ENTER ou INPUT.

(suite a la page suivante)
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Rubrique

Description

MES IMAGES

La sélection de cette rubrique
affichera le menu MES IMAGES.
Le logiciel d'application “ PJImage ”
est requis pour mémoriser une/des
image(s) dans le projecteur.
Sélectionnez un élément qui est une image fixe avec I'MES
IMAGES au moyen des touches A/V, (Cd Affichage MES
IMAGES (transfert d'images fixes) dans le Manuel d'utilisation -
Guide Réseau) et de la touche » ou ENTER pour afficher I'image.

« L'élément ne contenant pas d'image mémorisée ne peut pas étre
sélectionné.

» Les noms des fichiers images sont chacun affichés avec au
maximum 16 caractéres.

& MES IMAGES £
Pour changer I'image affichée PRIMER  AFFICHAGE-1
Utilisez les touches A/V. ' /

OK

Pour revenir au menu
Appuyez sur la touche « de la télécommande.

Pour effacer les images affichées ainsi que les fichiers sources
correspondants dans le projecteur.

(1) Appuyez sur la touche RESET de la
télécommande tout en affichant une
image a afficher dans le menu
MES IMAGES - SUPPRIMER

(2) Appuyez sur la touche » pour effacer.
Pour arréter l'effacement, appuyez sur la touche «.

AMX D.D.
(AMX Device
Discovery)

Utiiser les touches A/V pour activer et désactiver AMX Device
Discovery.

ACTIVE < DESACTI.
Lorsque ACTIVE est sélectionné, le projecteur peut étre détecté
par les contréleurs AMX connectés au méme réseau. Pour plus
d'informations au sujet de AMX Device Discovery, consultez le site
web d'AMX.

URL: http://www.amx.com/

(suite a la page suivante)
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Rubrique

Description

INFOS

La sélection de cette rubrique affiche la boite de dialogue
RESEAU_INFOS, permettant de confirmer les parameétres réseau.

Projector_Name
BS. 1. 254

ADRESSE IP
MASOUE SOUS-RESEAL

ORESSE MAC FF-FF-FF-FF-FF-FF
DECALAGE HORAIRE GMT00:00
HEURE ET DATE 2000/1/1 0:00
(A:RETOUR J[FEARRET

* Seuls les 16 premiers caractéres du nom du projecteur sont
affichés.

 Rien n'est affiché dans le champs NOM DU PROJECTEUR tant
que ce paramétre n'a pas été saisi (£160).

» Quand le niveau de tension de la pile pour I'horloge interne
diminue, I'heure réglée peut devenir erronée méme si une date et
une heure correctes sont saisies. Remplacez la pile de maniére
appropriée (E173). '

* ADRESSE IP, MASQUE SOUS-RESEAU et INTERFACE PAR
DEFAUT indiquent “0.0.0.0” quand DHCP est ACTIVE et le
projecteur ne peut pas obtenir d’adresse du serveur DHCP.

SERVICE

L'exécution de cette commande aura pour résultat de redémarrer et
réinitialiser la fonction réseau.
Sélectionner REDEMARRER EXECUTION avec la touche ».

Utiliser la touche » pour mettre en action.

# REDEMARRER

Si vous choisissez de redémarrer la connexion réseau sera coupée.
Si DHCP est active, I'adresse IP peut étre changée. ;
Aprés avoir choisi REDEMARRER EXECUTION, le menu RESEAU
ne sera pas accessible pendant environ 30 secondes.
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MenufSECURIME

Ce projecteur est équipé de fonctions de sécurité.

Le menu SECURITE permet d’accéder aux rubriques
indiquées dans le tableau ci-dessous.

Pour utiliser le menu SECURITE : L'utilisateur

doit s’enregistrer

avant d’utiliser les fonctions de sécurité.

Accédez au menu SECURITE

1. Utilisez les touches A/V¥ du menu SECURITE pour sélectionner ENTRER MOT DE PASSE et
appuyez sur la touche » (ou ENTER). La boite de dialogue ENTRER MOT DE PASSE s’affiche.

2. Utilisez les touches A/V/</» pour entrer le mot de passe enregistré.
Le mot de passe par défaut est 3410. Vous pouvez le modifier
(Mci-dessous). Déplacez le curseur vers le coté droit de la boite
ENTRER MOT DE PASSE et appuyez sur la touche » (ou ENTER)
pour afficher le menu SECURITE.
* Nous recommandons vivement de modifier au plus vite le mot de
passe par défaut.
* En cas de saisie d'un mot de passe incorrect, la boite de dialogue
ENTRER MOT DE PASSE s’affiche a nouveau. Si vous saisissez un
mot de passe incorrect 3 fois de suite, le projecteur s’éteint. Ensuite, le
projecteur s’éteint chaque fois qu’'un mot de passe incorrect est saisi.

3. Vous pouvez accéder aux rubriques indiquées dans le tableau ci-dessous.

Si vous avez oublié votre mot de passe

(1) Pendant l'affichage de la boite de dialogue ENTRER MOT DE PASSE,
maintenez enfoncée la touche RESET (ou appuyez simultanément sur le
curseur « et la touche INPUT) pendant environ 3 secondes.

(2) La demande de code a 10 chiffres s’affiche. Contactez votre revendeur
pour obtenir ce code a 10 chiffres. Votre mot de passe sera envoyé une
fois les informations d’enregistrement de I'utilisateur confirmées.

» En I'absence de saisie pendant environ 55 secondes pendant I'affichage

de la demande de code, le menu se ferme. Si nécessaire, recommencez la procédure a partir de

I'étape (1).

i ENTRER MOT DE

Rubrique Description

(1) Sélectionnez MODIF. MOT DE PASSE
SECUR. dans le menu SECURITE a l'aide
des touches A/V, et appuyez sur la touche
» (ou ENTER) pour afficher la boite de
dialogue ENTRER LE MOT DE PASSE.

(2) Utilisez les touches A/V¥/</» pour entrer le nouveau mot de passe.

(3) Déplacez le curseur sur le coté droit de
la boite ENTRER LE MOT DE PASSE et
appuyez sur la touche » (ou ENTER) pour

MODIF. MOT DE afficher la boite NOUVEAU MOT DE PASSE

PASSE SECUR. et saisissez a nouveau le mot de passe.

(4) Déplacez le curseur sur le coté droit de
la boite de dialogue NOUVEAU MOT DE
PASSE et appuyez sur la touche »

(ou ENTER) pour afficher la boite NOTE
NOUVEAU MOT DE PASSE pendant environ 30 secondes. Veuillez en
profiter pour noter le mot de passe.

Le fait d’appuyer sur la touche » (ou ENTER) entraine la fermeture de la
boite NOTE NOUVEAU MOT DE PASSE.

» Conservez soigneusement ce mot de passe.

(suite a la page suivante)
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Rubrique Description

La fonction MOT DE PASSE Mon Ecran peut étre utilisée pour interdire

I'acces a la fonction Mon Ecran et pour empécher 'image Mon Ecran

actuellement enregistrée d'étre remplacée.

1 Activer le MOT DE PASSE Mon Ecran

1-1 Sélectionner MOT DE PASSE Mon Ecran avec les
touches A/V¥ du menu SECURITE et appuyer sur
la touche » (ou ENTER) pour afficher le menu
activer/désactiver MOT DE PASSE Mon Ecran.

1-2 Sélectionner ACTIVE avec les touches A/V
du menu activer/désactiver MOT DE PASSE

Mon Ecran. .:. 0 >
La boite de dialogue ENTRER LE MOT DE Boite de dialogue ENTRER
PASSE (petit) s’affichera. LE MOT DE PASSE (petit)

1-3 Entrer le MOT DE PASSE avec les touches
A/V/<4/». Déplacer le curseur sur le coté
droit de la boite de dialogue ENTRER LE MOT
DE PASSE (petit) et appuyer sur la touche »
(ou ENTER) pour afficher la boite de dialogue
NOUVEAU MOT DE PASSE entrer de
nouveau le méme MOT DE PASSE.

1-4 Déplacer le curseur sur le coté droit de la boite
de dialogue NOUVEAU MOT DE PASSE et
appuyez sur la touche » (ou ENTER) pour
afficher la boite NOTE NOUVEAU MOT DE
PASSE pendant environ 30 secondes. Veuillez
en profiter pour noter le mot de passe.

Appuyer sur la touche » (ou ENTER) affichera le menu activer/désactiver

MOT DE PASSE MOT DE PASSE Mon Ecran. ,
Mon Ecran Quand un MOT DE PASSE a été paramétré pour Mon Ecran :
« La fonction d’enregistrement de Mon Ecran (et le menu) ne sera pas
accessible.

+ La fonction (et le menu) V. Mon Ecran ne sera pas accessible.

* Le paramétre DEMARRAGE sera verrouillé sur Mon Ecran (et le menu ne

sera pas accessible). i

Désactiver le MOT DE PASSE Mon Ecran permettra d’utiliser normalement

ces fonctions. ]

* Ne pas oublier votre MOT DE PASSE Mon Ecran.

2 Désactiver le MOT DE PASSE Mon Ecran

2-1 Suivre la procédure indiquée en 1-1 pour afficher le menu activer/
désactiver MOT DE PASSE Mon Ecran.

2-2 Sélectionner DESACTI. pour afficher la boite
de dialogue ENTRER MOT DE PASSE (grand).
Entrer le MOT DE PASSE enregistré et I'écran
va revenir au menu activer/désactiver MOT DE Boite de dialogue ENTRER
PASSE Mon Ecran. MOT DE PASSE (grand)

Si un MOT DE PASSE incorrect est saisi, le menu se fermera. Si nécessaire,

répéter la procédure a partir de 2-1.

3 Si vous avez oublié votre MOT DE PASSE

3-1 Suivre la procédure telle qu’indiquée en 1-1 pour afficher le menu
activer/désactiver MOT DE PASSE Mon Ecran.

3-2 Choisir DESACTI. pour afficher la boite de dialogue ENTRER MOT DE
PASSE (grand). Le Demande Code a 10 chiffres s’affichera dans la
boite de dialogue.

3-3 Contacter votre revendeur avec votre Demande Code a 10 chiffres.
Votre MOT DE PASSE vous sera envoyé dés que vos informations
utilisateur enregistrées auront été confirmées.

(suite a la page suivante)
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Rubrique

Description

VERROU PIN

VERROU PIN est une fonction qui empéche I'utilisation du projecteur a

moins qu’un Code enregistré ne soit saisi.

1 Activation du VERROU PIN

1-1 Choisir VERROU PIN avec les touches A/V du
menu SECURITE et appuyer sur la touche » (ou
ENTER) pour afficher le menu activer/désactiver
VERROU PIN.

1-2 Choisir ACTIVE avec les touches A/V du
menu activer/désactiver VERROU PIN et la
boite de dialogue Entrer Code PIN s’affichera.

1-3 Saisir un code PIN en 4 parties avec les
touches A/V/<4/» et COMPUTER (ou
INPUT). La boite de dialogue Répeter code
PIN va s’afficher. Saisir le méme Code PIN.
Ceci mettra fin a I'enregistrement du Code PIN.
 S’il n'y a pas de saisie pendant environ 55
secondes alors que la boite de dialogue Entrer Code PIN ou la boite de
dialogue Répeter code PIN est affichée, le menu fermera. Si nécessaire,
répéter la procédure a partir de 1-1.

Ensuite, a chaque fois que le projecteur est remis sous tension aprés que

I'alimentation a été mise hors tension, la boite de dialogue Entrer Code PIN

s’affichera. Saisir le code PIN a enregistrer.

Le projecteur peut étre utilisé aprés la saisie du code PIN enregistré. Si un

code PIN incorrect est saisi, la boite de dialogue Entrer Code PIN s’affichera

a nouveau.

Si un code PIN incorrect est saisi 3 fois, le projecteur se mettra hors tension.

Ensuite, le projecteur se mettra hors tension a chaque fois qu’'un code PIN

incorrect sera saisi. Le projecteur se mettra aussi hors tension si aucune

saisie n'est détectée pendant 5 minutes alors que la boite de dialogue

Entrer Code PIN est affichée.

Cette fonction ne sera activée que quand le projecteur sera mis sous

tension aprées que l'alimentation a été coupée.

* Ne pas oublier votre code PIN.

2 Désactiver le VERROU PIN

2-1 Suivre la procédure indiquée en 1-1 pour afficher le menu activer/
désactiver VERROU PIN.

2-2 Sélectionner DESACTI. avec les touches A/V et la boite de dialogue
Entrer Code PIN s’affichera.

Saisir le code PIN enregistré pour désactiver la fonction VERROU PIN.

Si un Code PIN incorrect est saisi 3 fois, le menu fermera.

3 Si vous avez oublié votre code PIN

3-1 Quand la boite de dialogue Entrer Code PIN est affichée, maintenir
pressée la touche RESET (ou appuyez simultanément sur le curseur
<« et |la touche INPUT) pendant 3 secondes. Le Demande Code a 10
chiffres s’affichera. s
» S’il n'y a pas de saisie pendant environ
5 minutes alors que le Demande Code est
affiché, le projecteur se mettra hors tension.

3-2 Contacter votre revendeur avec le Demande Code a 10 chiffres. Votre
Code PIN vous sera envoyé dés que vos informations utilisateur
enregistrées auront été confirmées.

(suite a la page suivante)
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Rubrique

Description

DETECT.
TRANSITION

« L'alarme Détecteur de transition indiquée ci-dessous e
peut apparaitre a I'écran si le projecteur a été déplacé e RS RR S R
ou re-installé.

« L'alarme Détecteur de transition peut apparaitre a

I'écran si le MIROIR a été modifié.

« Pour afficher a nouveau le signal, désactivez cette fonction.

* La lampe s’éteint lorsque I'alarme DETECT.TRANSITION

ACTIVE est restée allumée pendant environ 5 minutes.

« La fonctionnalité de réglage des distorsions trapézoidales reste interdite

tant que la fonction Détecteur de transition est activée.

1 Activation du DETECT.TRANSITION

1-1 Sélectionnez DETECT.TRANSITION dans le
menu SECURITE a l'aide des touches A/V, puis
appuyez sur la touche » (ou ENTER) pour afflcher
le menu d’activation / de désactivation de DETECT.
TRANSITION.

1-2 Utilisez les touches A/VY dans le menu
d’activation/de désactivation de DETECT.
TRANSITION. Sélectionnez ACTIVE pour - !
enregistrer 'angle et le paramétre MIROIR Boite de dialogue ENTRER LE
actuels. TRANSITION pour sélectionner MOT DE PASSE (petite)
ACTIVE. La boite de dialogue (petite) ENTRER
LE MOT DE PASSE s’affiche.

1-3 Utilisez les touches A/V/</» pour entrer un
mot de passe. Déplacez le curseur sur le coté
droit de la boite ENTRER LE MOT DE PASSE
(petite) et appuyez sur la touche » (ou ENTER)
pour afficher la boite NOUVEAU MOT DE
PASSE et saisissez a nouveau le mot de passe.

1-4 Déplacez le curseur sur le c6té droit de la boite
de dialogue NOUVEAU MOT DE PASSE et
appuyez sur la touche » (ou ENTER) pour
afficher la boite NOTE NOUVEAU MOT DE PASSE pendant environ
30 secondes. Veuillez en profiter pour noter le mot de passe.

Appuyer sur la touche » (ou ENTER) affichera le menu activer/désactiver

DETECT.TRANSITION. i

» Conservez soigneusement ce mot de passe DETECT.TRANSITION.

« Cette fonction ne sera activée que lorsque le projecteur sera mis sous

tension apres que l'alimentation a été coupée.

» Cette fonctionnalité est susceptible de ne pas fonctionner correctement si le

projecteur n’est pas dans une position stable lorsque ACTIVE est sélectionné.

2 Désactivation du DETECT.TRANSITION

2-1 Suivez la procédure indiquée en 1-1 pour afficher le
menu activer/désactiver DETECT.TRANSITION.

2-2 Sélectionnez DESACTI. pour afficher la boite
ENTRER MOT DE PASSE (grande). Entrez le Boito de didlogue ENTRER
mot de passe enregistré pour revenir au menu
activer/désactiver DETECT.TRANSITION. Si le MOT DE PASSE (grande)
mot de passe saisi est incorrect, le menu se ferme. Si nécessaire, recommencez
la procédure a partir de I'étape 2-1.

3 Si vous avez oublié votre mot de passe

3-1 Suivre la procédure indiquée en 1-1 pour afficher le menu activer/désactiver
DETECT.TRANSITION.

3-2 Sélectionner DESACTI. pour afficher la boite de dialogue ENTRER MOT DE
PASSE (grand). Le Demande Code a 10 chiffres s’affichera dans la boite de
dialogue.

3-3 Contacter votre revendeur avec votre Demande Code a 10 chiffres. Votre mot de
passe vous sera envoyé dés que vos informations utilisateur enregistrées auront
été confirmées.

(suite a la page suivante)
66




Rubrique

Description

M. D. P. MON
TEXTE

La fonction M. D. P. MON TEXTE peut empécher que MON TEXTE soit
remplacé.

Quand le mot de passe est paramétré pour I'option MON TEXTE ;

* Le menu AFFICHER MON TEXTE ne sera pas disponible, ce qui peut
empécher de modifier les paramétres dans AFFICHAGE.

* Le menu EDITER MON TEXTE ne sera pas disponible, ce qui peut
empécher de remplacer MON TEXTE.

1 Activer le M. D. P. MON TEXTE

1-1 Sélectionner M. D. P. MON TEXTE avec les
touches A/V¥ du menu SECURITE et appuyer
sur la touche » (ou ENTER) pour afficher le
menu activer/désactiver M. D. P. MON TEXTE.

1-2 Sélectionner ACTIVE avec les touches A/V
du menu activer/désactiver M. D. P. MON
TEXTE. La boite de dialogue ENTRER LE 2.0
MOT DE PASSE (petit) s’affichera. Boite de dialogue ENTRER

1-3 Entrer le mot de passe avec les touches LE MOT DE PASSE (petit)
A/V/<4/». Déplacez le curseur sur le coté
droit de la boite de dialogue ENTRER LE MOT
DE PASSE (petite) et appuyez sur la touche »
(ou ENTER) pour afficher la boite NOUVEAU
MOT DE PASSE et saisissez a nouveau le
mot de passe.

1-4 Déplacez le curseur sur le c6té droit de la
boite de dialogue NOUVEAU MOT DE PASSE
et appuyez sur la touche » (ou ENTER) pour afficher la boite de
dialogue NOTE NOUVEAU MOT DE PASSE pendant environ 30
secondes. Veuillez en profiter pour noter le mot de passe.
Appuyer sur la touche » (ou ENTER) affichera le menu activer/
désactiver M. D. P. MON TEXTE.

2 Désactiver M. D. P. MON TEXTE

2-1 Suivre la procédure en 1-1 pour afficher le menu activer/désactiver M. D.
P. MON TEXTE.

2-2 Sélectionner DESACTI. pour afficher la
boite de dialogue ENTRER MOT DE PASSE
(grand). Saisir le mot de passe enregistré
pour que I'écran retourne au menu activer/ - :
désactiver M. D. P. MON TEXTE. Boite de dialogue ENTRER

Si un mot de passe incorrect est saisi, le menu MOT DE PASSE (grand)

fermera. Si nécessaire, répéter la procédure a

partir de 2-1.

3 Si vous avez oublié votre mot de passe

3-1 Suivre la procédure telle qu’indiquée en 1-1 pour afficher le menu
activer/désactiver M. D. P. MON TEXTE.

3-2 Choisir DESACTI. pour afficher la boite de dialogue ENTRER MOT DE
PASSE (grand). Le Demande Code a 10 chiffres s’affichera dans la
boite de dialogue.

3-3 Contacter votre revendeur avec le Demande Code a 10 chiffres. Votre
mot de passe vous sera envoyé des que vos informations utilisateur
enregistrées auront été confirmées.

oK

oooo

oo0o

(suite a la page suivante)
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Rubrique Description

(1) Sélectionner AFFICHER MON TEXTE avec les
touches A/V du menu SECURITE et appuyer sur
la touche » (ou ENTER) pour afficher le menu
activer/désactiver AFFICHER MON TEXTE.

(2) Sélectionner activer ou désactiver avec les touches A/V¥ du menu
activer/désactiver AFFICHER MON TEXTE.

AFFICHER MON

TEXTE ACTIVER < DESACTI.

Quand ACTIVE est activé, MON TEXTE sera
affiché sur I'écran DEMARRAGE ainsi que dans la
fenétre de dialogue ENTR._INFOS.

« Cette fonction est uniquement disponible quand la
fonction M. D. P. MON TEXTE est paramétrée sur
DESACTI.

(1) Sélectionner EDITER MON TEXTE
avec les touches A/V du menu
SECURITE et appuyer sur la touche
» (ou ENTER). La boite de dialogue
EDITER MON TEXTE s’affichera.

(2) MON TEXTE actuel s’affichera sur
les trois premiéres lignes. S’il n’a pas
encore été écrit, les lignes seront vides.
Utiliser les touches A/V/</» et ENTER
(ou INPUT) pour sélectionner les
caracteres et les saisir. Pour effacer un
seul caractére, appuyer sur la touche
RESET (ou appuyer simultanément sur
le curseur « et la touche INPUT).

En outre, le fait de déplacer le curseur sur
SUPPR ou TOUT EFFACER a I'écran et
= d’appuyer sur la touche ENTER
EDI_'II_'E)I(?TI\éON (ou INPUT) efface respectivement 1
caractéere ou I'ensemble des caractéres.
MON TEXTE peut utiliser jusqu’a 24
caractéeres sur chaque ligne.

(3) Modifier un caractére déja saisi avec les
touches A/V pour déplacer le curseur
sur I'une des trois premiéres lignes et
déplacer le curseur sur le caractére a
changer avec les touches «/».

Le caractére est sélectionné aprés avoir
appuyeé sur la touche ENTER (ou INPUT).
Suivre ensuite la méme procédure que décrite au point 2 ci-dessus.

(4) Terminer la saisie du texte en déplagant le curseur sur ENREG. sur I'écran
et appuyer sur la touche » (ou ENTER/INPUT). Pour retourner a MON
TEXTE précédent sans enregistrer les changements, déplacer le curseur
sur ANNULER sur I'écran et appuyer sur la touche € (ou ENTER/INPUT).

« La fonction EDITER MON TEXTE est disponible uniquement quand la

fonction M. D. P MON TEXTE est paramétrée sur DESACTI.
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Remplacement de la lampe

La lampe a une durée de vie limitée dans le temps. L'utilisation prolongée de la lampe
peut rendre I'image plus sombre, ou appauvrir I'intensité des couleurs. Remarquez que
chaque lampe a une durée de vie différente et qu'il arrive que certaines lampes explosent
ou se grillent des que vous les utilisez.

Il est recommandé de faire en sorte d’avoir une lampe de rechange sous la main et de ne pas
tarder a remplacer la lampe si nécessaire. Pour vous munir d’une lampe de rechange, veuillez
contacter votre revendeur et lui indiquer le numéro-type de la lampe. @

//

Numéro type : DT01091

1 Eteindre le projecteur et débrancher le cordon
" d’alimentation. Laissez la lampe refroidir au moins
45 minutes.

2 Prévoir une lampe de rechange. Si le projecteur
" estinstallé au plafond ou si la lampe a cassé,
veuillez consulter votre revendeur pour le
changement de la lampe.

Dans le cas ou vous remplaceriez la lampe vous
méme, suivez la procédure suivante.

3 Vous pouvez ouvrir la porte de I'objectif manuellement.
" Tenez les deux cotés de la porte de I'objectif tel
gu’illustré sur la figure. Ouvrez lentement la porte de
I'objectif dans le sens de la fleche jusqu’au déclic.
Ne touchez pas la surface du miroir lorsque vous
ouvrez la porte de I'objectif.

4 Desserrez la vis du couvercle de la lampe
" (indiquée par une fleéche) puis faites glisser et
soulevez le couvercle de la lampe pour le retirer.

5 Desserrez les 2 vis de la lampe (indiquées a l'aide
d'une fléche) et prendre la lampe avec précaution,
par les poignées. Ne desserrez jamais les autres vis.

6 Introduisez la lampe neuve et

" resserrez fermement les 2 vis
qui ont été desserrées a l'étape

précédente pour verrouiller la
lampe dans son emplacement.

7 Faites glisser le couvercle
* de la lampe dans sa position
initiale en faisant correspondre
les parties verrouillantes de
celui-ci et du projecteur. Puis,
resserrez fermement la vis du
couvercle de la lampe.



8 Procédez comme il est indiqué ci-dessous pour
* fermer correctement la porte de I'objectif.

(1) Insérez le cordon d’alimentation avec la porte de
I'objectif ouverte.

(2) Le voyant d’alimentation s’allume en orange et
la porte de I'objectif se ferme automatiquement.
Ne touchez pas la porte de 'objectif lorsqu’elle se
ferme. Ne laissez rien bloquer la porte de I'objectif.

Mettre le projecteur sous tension et réinitialiser le
" temps de lampe en utilisant la fonction TEMPS
LAMPE du menu OPT..

(1) Appuyez sur la touche MENU pour afficher un menu.

(2) Pointez sur MENU AVANCE dans le menu a l'aide des
touches A/V, et appuyez sur » (ou ENTER).

(3) Pointez sur OPT. dans la colonne gauche du menu
a l'aide des touches A/V, et appuyez sur » (ou
ENTER).

(4) Pointez sur TEMPS LAMPE a l'aide des touches A/V,
et appuyez sur la touche » de curseur (ou ENTER/
RESET). Une boite de dialogue apparaitra.

(5) Appuyez sur la touche » pour sélectionner “OK” dans la
boite de dialogue. Cela aura pour effet de réinitialiser le
temps lampe.

AAVERTISSEMENT P \Veillez a ne pas coincer votre doigt dans la porte de
I'objectif, car cela pourrait vous blesser.

AATTENTION » Ne toucher a aucune partie interne du projecteur lorsque la
lampe est retirée.

( REMARQUE - Ne réinitialisez le temps lampe que lorsque vous avez )
remplacé la lampe. De cette fagon, vous aurez une information correcte sur
cette lampe.

* Lorsque la porte de I'objectif est fermée manuellement, elle peut ne pas se
fermer correctement.

» La porte de l'objectif risque de ne pas fermer lorsque la fonction VERR
PORTE OBJ de I'élément SERVICE du menu OPT. est réglée sur ACTIVE.
Reportez-vous a la fonction VERR PORTE OBJ de I'élément SERVICE du
L menu OPT. (£153). )
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Remplacer la lampe (suite)

Alerte lampe
/\ HAUTE TENSION /\ HAUTE TEMPERATURE HAUTE PRESSION

/N AVERTISSEMENT D> Le projecteur utilise une lampe en verre au mercure a haute pression. Si vous
secouez ou que vous éraflez la lampe ou que vous la touchez lorsqu’elle est chaude ou trop usée, elle
risque de se briser en explosant bruyamment ou de griller. Il faut noter que chaque lampe a une durée
de vie différente et qu'il arrive que certaines lampes explosent ou grillent des que vous les utilisez.

En outre,

si la lampe explose, il peut arriver que des éclats de verre pénétrent dans le

logement de la lampe et que des vapeurs de mercure et des poussiéres contenant de
fines particules de verre s’échappent a travers les trous d’aération du projecteur.

» Comment mettre la lampe au rebut : Ce produit contient une lampe au mercure ; ne la jetez pas avec les déchets
ordinaires. Il faut la mettre au rebut conformément a la réglementation locale s'appliquant a I'environnement.

* En ce qui concerne le recyclage des lampes, consultez le site www.lamprecycle.org (aux Etats-Unis).
* Pour mettre le produit au rebut, contactez I'administration locale compétente en la matiére
ou www.eiae.org (aux Etats-Unis), ou encore www.epsc.ca (au Canada).

Pour de

plus amples informations, contacter votre revendeur.

<

Débranchez
la prise
de
courant.

» Si la lampe se brise (elle explose bruyamment), débranchez le cordon
électrique de la prise, et demandez une lampe de rechange a votre revendeur
local. Les éclats de verre peuvent endommager les parties internes du
projecteur ou causer des blessures lors de la manipulation de celui-ci, aussi,
n'essayez pas de nettoyer le projecteur ou de changer 'ampoule vous-méme.

* Si la lampe se brise (elle explose bruyamment), aérez soigneusement la piéce et
évitez de respirer les vapeurs ou les fines particules qui sortent des trous d’aération
du projecteur, ou de les faire pénétrer dans vos yeux ou votre bouche.

« Avant de remplacer la lampe, mettez le projecteur hors tension et débranchez le cordon
d’alimentation, puis attendez au moins 45 minutes pour que la lampe soit assez refroidie.
Si vous touchez une lampe chaude, vous risquez de vous briler et de 'endommager.

)

* Ne dévissez jamais d’autres vis que celles spécifiées (marquées d’'une fleche).
* N'ouvrez pas le couvercle de la lampe lorsque le projecteur est suspendu
au plafond. Cela risque d’étre dangereux, car si la lampe est cassée, des
éclats de verre pourraient tomber lorsque vous ouvrez le couvercle. En
outre, comme il est dangereux de travailler en hauteur, demandez a votre
revendeur local de remplacer la lampe, méme si 'ampoule n’est pas cassée.
* N'utilisez pas le projecteur si le couvercle de la lampe est enlevé. Lors du
remplacement de la lampe, assurez-vous que les vis sont vissées fermement. Les
vis laches peuvent provoquer des dégats matériels ou des lésions personnelles.

« Utilisez uniquement une lampe du type spécifié.L utilisation d'une lampe non spécifiquement congue
pour ce modele peut étre a l'origine d'un incendie, endommager le produit ou raccourcir sa durée de vie.
« Silalampe se brise trés vite aprés le premier usage, il peut y avoir un autre type de probléme
électrique. Dans ce cas, contactez votre revendeur local ou un service aprés-vente autorisé.
 Manipulez la lampe avec soin : si vous endommagez la lampe en la secouant
ou en l'éraflant, il existe un risque que I'ampoule éclate durant son utilisation.

« Utiliser de maniére prolongée la lampe peut provoquer un manque de clarté, une absence
totale d’éclairage ou méme casser la lampe. Quand vous constatez que l'image est sombre
ou quand l'intensité des couleurs est trop faible, vous devez remplacer la lampe le plus tot
possible. N'utilisez pas de vieilles lampes (ou usagées) ; elles pourraient se briser.
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Nettoyer et remplacer le filtre a air

Le filtre a air est équipé de deux types de filtres a I'intérieur. Le filtre a air doit étre vérifié et nettoyé
régulierement. Ceci peut causer le feu, des brllures ou un mauvais fonctionnement de I'appareil. Si les filtres
sont détériorés ou salis, remplacez-les des filtres neufs. La préparation des nouveaux filtres demande que
vous transmettiez le numéro produit suivant a votre revendeur.

Numéro type : UX35971 (Unité de filtre)

Quand la lampe est remplacée, changez le filtre a air.
Un filtre de remplacement du type requis est fourni avec les lampes de
remplacement du projecteur.

1 Eteignez le projecteur et débranchez le cordon
= d'alimentation. Laissez le projecteur refroidir suffisamment.
Utilisez un aspirateur sur et autour du couvre-filtre.

Soulevez les prises du porte-filtre pour retirer ce dernier.

2
4 Utilisez un aspirateur sur la bouche du filtre au niveau du
= projecteur.
5 Sortez le filtre a mailles fines tout en maintenant le couvre-
= filtre. Il est recommandé de laisser en place le filtre a mailles
larges dans le couvre-filtre.
6 Utilisez un aspirateur sur les deux cétés du filtre a mailles
= fines tout en le tenant pour qu'il ne soit pas aspiré. Utilisez
un aspirateur pour l'intérieur du couvre-filire afin de nettoyer
le filtre & mailles larges. Si les filtres sont détériorés ou trés
sales, remplacez-les par des filtres neufs.
7 Placez le filtre a mailles fines sur le filtre a mailles larges en
= tournant le c6té cousu vers le haut.
8 Replacez I'unité de filtre dans le projecteur.

Entrée d'air
Unité de filtre
Couvre-filtre

Mettez le projecteur sous tension et réinitialisez le temps de filtre
= en utilisant la fonction TEMPS FILTRE dans le MENU COURT.
(1) Appuyez sur la touche MENU pour afficher un menu. o
(2) Pointez sur TEMPS FILTRE a I'aide des touches A/V, Filtre (@ mailles larges)
puis appuyez sur la touche » (ou ENTER/RESET). Une Filtre (& mailles fines)
boite de dialogue apparaitra. —~—- "
(3) Appuyez sur la touche » pour sélectionner “OK” dans la ' Coté
boite de dialogue. Cela aura pour effet de réinitialiser le ’,ﬂ"’ cousu
temps de filtre.

A\ AVERTISSEMENT » Avant de manipuler le filtre air, s’assurer que le cordon d’alimentation n’est
pas branché et que le projecteur a suffisement refroidi.

» Utiliser uniqguement un filtre a air du type spécifié. Ne pas utiliser le projecteur sans le filtre a air et le
couvre-filtre. Ceci peut causer le feu, ou un mauvais fonctionnement de I'appareil.

» Nettoyer le filtre a air régulierement. Si le filtre a air commence a étre bouché sous

I'effet des poussiéres ou autres, la température interne de I'appareil va augmenter. Ceci peut
causer le feu, des brilures ou un mauvais fonctionnement de I'appareil.

REMARQUE - Réinitialiser le temps filtre seulement aprés avoir nettoyé ou remplacé le filtre a
air, afin d’avoir une indication correcte du temps d’utilisation du filtre.

* Le projecteur peut afficher un message du type “VER. DEBIT AIR” ou se mettre hors tension
pour empécher la chaleur interne d’augmenter.
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Remplacement de la pile d’horloge interne

Lorsque la batterie est usée, cela peut affecter le bon fonctionnement de I'horloge interme.
Si vous constatez un dysfonctionnemnt de I'horloge ou que I'horloge s’est arrétée, veuillez
remplacer la pile conformément a la procédure décrite ci-dessous.

1 Eteindre le projecteur et débrancher le cordon Couvercle des piles
" d’alimentation. Laissez le projecteur refroidir suffisamment.

Une fois que vous vous étes assuré que le projecteur a
suffisamment refroidi, Tournez lentement le projecteur de
sorte que sa face supérieure soit sur le haut.

piles dans la direction indiquée “OPEN” a l'aide d'une
piece de monnaie et 6ter le couvercle.

Faire levier sur la pile a I'aide d'un tournevis a téte plate ou
d'un outil similaire. Maintenir délicatement la pile du bout
du doigt pour I'empécher d'étre éjectée brusquement du
support.

3 Tourner a fond le couvercle du compartiment des

5 Remplacer la pile usagée par une pile neuve modéle
" HITACHI MAXELL, Référence CR2032 ou CR2032H.
Faire glisser la pile sous I'ergot en plastique et la pousser
dans le support jusqu'a I'obtention du déclic.

6 Remettre le couvercle des piles en place, puis tourner
" le dans la direction indiquée “CLOSE”, au moyen
d’'une piéce de monnaie par exemple pour bien fermer
le couvercle.

AAVERTISSEMENT

» Manipulez toujours les piles avec soin et utilisez les uniquement de la maniére indiquée. Une mauvaise
utilisation des piles comporte un risque d'explosion. Ne pas recharger, démonter ou jeter les piles dans
un feu. Une mauvaise utilisation des piles comporte un risque de fissuration ou de fuite, pouvant causer
un incendie, une blessure et/ou polluer I'environnement immédiat.

+ Assurez-vous que vous utilisez bien les piles spécifiées.

* Lorsque vous insérez les piles, assurez-vous que leurs bornes négatives et positives sont alignées dans
le bon sens.

+ Rangez les piles dans un endroit hors de portée des enfants et des animaux domestiques. En cas
d'ingestion, consultez immédiatement un médecin afin qu'il prescrive un traitement d'urgence.

* Ne pas court-circuiter, ou souder les piles.

+ Evitez le contact des piles avec le feu ou I'eau. Conservez les piles dans un endroit sombre, frais et sec.
+ Si vous observez une fuite des piles, essuyez la fuite, puis remplacer la pile. Si la fuite adhére sur votre
corps ou sur vos vétements, rincez immédiatement et abondamment avec de I'eau.

* Respectez |a Iégislation locale en matiére d'élimination des piles de batterie.
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Entretenir le miroir et I'objectif

Si le miroir de projection ou l'objectif est défectueux, sale ou embué, la qualité
d'affichage risque d'étre affectée. Prenez bien soin du miroir et de I'objectif, en les
manipulant avec précaution.

1 Mettez le projecteur hors-tension et débranchez
* le cordon d'alimentation de la prise. Et laissez le
projecteur refroidir pendant un moment.

2 La porte de I'objectif peut étre ouverte manuellement.
* Veuillez tenir les deux cotés de l'objectif et I'ouvrir doucement
jusqu'a ce qu'il se verrouille, vous entendrez un clique.

3 Nettoyez doucement le miroir et I'objectif avec un tissu
* de nettoyage pour objectif, faites attention de ne pas
endommager le miroir et I'objectif.
Pour le tour du miroir et de I'objectif pouvant étre
difficile a nettoyer, veuillez utiliser un souffleur pour
caméras pour le nettoyer.

4 Pour fermer la porte de l'objectif correctement, veuillez
* réaliser la procédure suivante.

(1) Insérez le cordon d’alimentation avec la porte de

I'objectif ouverte.

(2) Le voyant d’alimentation s’allume en orange et
la porte de I'objectif se ferme automatiquement.
Ne touchez pas la porte de 'objectif lorsqu’elle se
ferme. Ne laissez rien bloquer la porte de I'objectif.

Souffleur

REMARQUE

* Lorsque la porte de I'objectif est fermée manuellement, elle peut ne pas se
fermer correctement.

* La porte de I'objectif risque de ne pas fermer lorsque la fonction VERR PORTE
OBJ de I'élément SERVICE du menu OPT. est réglée sur ACTIVE. Reportez-vous
a la fonction VERR PORTE OBJ de I'élément SERVICE du menu OPT. (L153).

A AVERTISSEMENT » Avant d'utiliser le miroir de projection et I'objectif,
mettez le projecteur hors tension et débranchez le cordon d'alimentation, laissez
ensuite le projecteur refroidir suffisamment.

» N'utilisez pas d'aspirateur pour nettoyer le miroir de projection ou l'objectif, ils
pourraient étre endommageés.

» N'utilisez aucun nettoyant ou produit chimique autre que ceux spécifiés

dans ce manuel. Portez une attention particuliere au miroir et a I'objectif, car ces
éléments pourraient mutuellement sérieusement s’endommager.

A ATTENTION » Veillez a ne pas coincer votre doigt dans la porte de I'objectif,
car cela pourrait vous blesser.
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Autres procédures d’entretien

Intérieur du projecteur

Pour vous assurer une utilisation sans danger de votre projecteur, faites-le
nettoyer et inspecter par votre revendeur local environ une fois par an.

Entretien du coffret et de la télécommande

L'entretien inadéquat de I'appareil peut avoir des effets négatifs tels que la
décoloration de 'appareil, le décollement de la peinture, etc.

1 Eteignez le projecteur et débranchez le cordon d’alimentation. Laissez le
* projecteur refroidir suffisamment.

2 Aprés vous étre assuré que le projecteur a bien refroidi, essuyez légérement
* avec une gaze de coton ou un chiffon doux.
Si le projecteur est extrémement sale, imbibez un chiffon d’eau ou de solution
détergente et essuyez légérement le projecteur avec apres I'avoir bien
essoré. Essuyez ensuite a I'aide d’un chiffon doux et sec.

A\ AVERTISSEMENT > Avant I'entretien, assurez-vous que le cordon d’alimentation
est débranché, puis laissez le projecteur refroidir suffisamment. Il y a un risque
de bralure ou de dysfonctionnement du projecteur si I'entretien est effectué alors
que le projecteur est trés chaud.

» N’essayez jamais d’effectuer vous-méme I'entretien des pieces internes du
projecteur. Cela est dangereux.

» Evitez de mouiller le projecteur ou d’y verser du liquide. Ceci peut causer un
incendie, un choc électrique et/ou un mauvais fonctionnement de I'appareil.

* Ne placez aucun objet contenant de I'eau, un nettoyant ou un produit chimique
prés du projecteur.

* N'utilisez pas d’aérosols ni de vaporisateurs.

AATTENTION » Prenez soin du projecteur en respectant les points suivants.
Non seulement un entretien inadéquat comporte un risque de blessure, mais il
peut également entrainer la décoloration, le décollement de la peinture, etc.

» N'utilisez aucun nettoyant ou produit chimique autre que ceux spécifiés dans ce manuel.
» Ne pas polir ou essuyer avec des objets durs.
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En cas d'opération anormale, arrétez immédiatement d’utiliser le projecteur.

/N AVERTISSEMENT P N'utilisez jamais le projecteur si des conditions anormales
surviennent, telles que de la fumée ou une odeur étrange produite par
I'appareil, s’il est trop bruyant ou si le boitier, ses éléments ou les cables sont
endommagés, ou encore si des liquides ou des corps étrangers ont pénétré

a l'intérieur de I'appareil. Dans un tel cas, coupez immédiatement la source
d’alimentation électrique de I'appareil et débranchez la prise de courant. Apres

vous étre assuré que I'émission de fumée ou d’odeur a cessé, contactez votre
revendeur ou le service aprés-vente.

Sinon, en cas de probléme avec le projecteur, il est recommandé d’effectuer les

vérifications et de prendre les mesures suivantes avant de demander a le faire
réparer.

Si le probléme persiste, adressez-vous a votre revendeur ou a la société chargée
du service aprés-vente. lls vous indiqueront quelles conditions de garantie
s’appliquent.

(suite a la page suivante)
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Messages liés

Lorsqu’'un message apparait, vérifiez le tableau suivant et réalisez la procédure
indiquée. Bien que ces messages disparaissent automatiquement aprés quelques
minutes, ils réapparaitront a chaque fois que I'appareil sera mis sous tension.

Message |

Description

| COMPUTER IN 1
PAS D" ENTREE DETECTEE

Il N’y a pas de signal d’entrée.
Vérifiez la connexion du signal d’entrée et le statut de la
source du signal.

3| COMPUTER IN 1
SYNCHRO HORS PORTEE
@ 123kHz 0 123Hz

La fréquence verticale ou horizontale du signal d’entrée
n’est pas de I'ordre spécifié.

Vérifiez les spécifications de votre projecteur ou celles de la
source du signal.

73, COMPUTER IN 1

FREQUENCE DE BALAYAGE INSTABLE

Un signal incorrect est entré.
Veérifier les spécifications de votre projecteur ainsi que
celles du signal source.

VER. DEBIT AIR

La température interne est trop élevée, ou bien elle a
augmenté ou diminué rapidement.
Mettez I'appareil hors tension et laissez le projecteur
refroidir pendant au moins 20 minutes. Une fois les
éléments suivants vérifiés, remettez I'appareil sous tension.
* Les ouvertures du passage d’air sont-elles obstruées?
* Le filtre a air est-il sale?
* La température ambiante dépasse-t-elle les 35°C?
* De I'air chaud ou froid est-il soufflé directement sur
le projecteur depuis un climatiseur ou un appareil
équivalent?
Si le méme message s’affiche aprés intervention, réglez
VIT VNTIL, dans la rubrique SERVICE du menu OPT., sur
HAUT.

RAPPEL
4000 HEURES ONT PASSE DEPUIS
LA DERNIERE INSPECTION DU FILTRE.

L'ENTRETIEN DU FILTRE EST INDISPENSABLE.

Remarque de précaution lors du nettoyage du filtre a air.
Coupez immédiatement le courant et nettoyez ou changez
le filtre a air en consultant la section « Nettoyer et remplacer
le filtre a air » de ce manuel. Remettez la minuterie du filtre

mf;gﬁnmum a air a zéro aprés avoir nettoyé ou changé le filtre (£350).
REINITIALISER LE TEMPS DE FILTRE.
VOIR MANLIEL POLR PLUS DINFORMATION.
e | Cette touche n’est pas disponible (E16).
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A propos des voyants de lampes

Lorsque les voyants POWER, TEMP et LAMP fonctionnent de maniére inhabituelle,
vérifiez sur le tableau suivant et réalisez la procédure indiquée.

POWER TEMP LAMP Description
Allumé En Hors Hors Le projecteur 95} en‘état d’a.ttente..
tension | tension Vew]lez vous référer a la section « Mise sous/hors-
tension ».
Clignotant En| Hors Hors | Le projecteur est en préchauffement.
tension | tension | Veuillez patienter.
Allumé En Hors Hors | Le projecteur est sous tension.
tension | tension | Les opérations habituelles peuvent étre effectuées.
Clignotant En| Hors Hors | Le projecteur est en train de refroidir.
tension | tension | Veuillez patienter.
Le projecteur est en train de refroidir. Une erreur
spécifique a été détectée.
Clig’gotant En (arbitraire) | (arbitraire) Velﬂillez pat.ienterjusq.u‘é’ce.que le voyant POWER
ouge arréte de clignoter, puis réalisez une mesure de
réponse appropriée en utilisant la description des
éléments ci-dessous.
La lampe ne s’allume pas et il se peut que la partie
interne du projecteur ait surchauffé.
Mettez I'appareil hors tension et laissez le projecteur
Clignotant En refrpidir pendant' au moins 20 miqutgs: .Une fois que le
Rouge ] prc_>Jecteur a.sufflsamment refr0|d|, vérifiez les pomts
ou Hors Allumé En| suivants, puis remettez le prOJeqteur sous tenS|on.’
Eclairé En tension | Rouge |-° Leslouvertu'res dg passage d’air sont-elles obstruées?
Rouge * Le filtre a air est-il sale?
* La température ambiante dépasse-t-elle les 35°C?
Si le méme message s’affiche aprés intervention,
changez la lampe en vous référant a la section
«Remplacer la lampe».
Le couvercle de la lampe n’a pas été fixé
correctement.
Clignotant En Mettg; I'appareil hors tgnsion et_laissez le projecteur
Rouge ‘ refroidir pgndant au moins 45 mlnutes._ l_.Jne' fp!s
ou Hors Clignotant En| que le projecteur a suf'flsammen_t refro[dl, vérifier
Eclairé En tension Rouge | quele cpuvercle de_ Iampe‘est blgn fixe. R’emettez.
Rouge I’e}pparel! sous tension aprés avoir effectué I'entretien
nécessaire.
Si le méme message s’affiche aprés I'entretien,
contactez votre revendeur ou un service aprés-vente.

(suite a la page suivante)
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A propos des voyants de lampes (suite)

POWER

TEMP

LAMP

Description

Clignotant En
Rouge
ou
Eclairé En
Rouge

Clignotant En
Rouge

Hors
tension

Le ventilateur de refroidissement ne fonctionne
pas.

Mettez I'appareil hors tension et laissez le projecteur
refroidir pendant au moins 20 minutes. Une fois que le
projecteur a suffisamment refroidi, vérifiez qu'il n'y a
pas de particules étrangeres obstruant le ventilateur,
etc., puis remettez le projecteur sous tension.

Si le méme message s’affiche apres cette intervention,
contactez votre revendeur ou réparateur.

Clignotant En
Rouge
ou
Eclairé En
Rouge

Allumé En
Rouge

Hors
tension

Il se peut que la partie interne ait surchauffé.

Mettez I'appareil hors tension et laissez le projecteur

refroidir pendant au moins 20 minutes. Une fois que le

projecteur a suffisamment refroidi, vérifiez les points

suivants, puis remettez le projecteur sous tension.

* Les ouvertures du passage d’air sont-elles obstruées?

* Le filtre a air est-il sale?

 La température ambiante dépasse-t-elle les 35°C?

* De lair est-il soufflé directement sur le projecteur
depuis un climatiseur ou un appareil équivalent?

Si le méme message s’affiche apres intervention,

réglez la VIT VENTIL, dans la rubrique SERVICE du

menu OPT., sur HAUT. (C152).

AlluméEn
Rouge

Hors
tension

Hors
tension

La porte de I'objectif n’est pas ouverte correctement.
L'un des incidents suivant s'est produit.

« La porte de I'objectif ne s'est pas ouverte
correctement a la mise sous tension du projecteur.

« La position de la porte de I'objectif a été modifiée
pendant le fonctionnement du projecteur.

Redémarrez le projecteur, apres avoir vérifié que rien
ne géne l'ouverture ou la fermeture de la porte de
I'objectif.

Allumé En

Clignotementsimultané

en

Rouge

Il est temps de nettoyer le filtre a air.

Coupez immédiatement le courant et nettoyer ou
changer le filtre a air en consultant la section «
Nettoyer et remplacer le filtre a air ». Remettez la
minuterie du filtre a air a zéro aprés avoir nettoyé ou
change le filtre.

Remettez I'appareil sous tension aprés intervention.

Allumé En

Clignotementalternatif

en

Rouge

Il se peut que la partie interne ait trop refroidi.
Utilisez I'appareil dans la gamme de températures
d’usage prescrite (5°C a 35°C).

Remettez 'appareil sous tension aprés intervention.

(suite a la page suivante)
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A propos des voyants de lampes (suite)

POWER TEMP LAMP Description
Clignotant en Au moins un programme Power ON est sauvegardé
pendant | Hors Hors | pour le projecteur.
envion 3 | tension | tension | Veuillez consulter la section "Schedule Settings" du
secondes Manuel d'utilisation - Guide Réseau.

(‘REMARQUE * Lorsque la partie interne de I'appareil a surchauffé, le projecteur est
automatiquement mis hors tension pour des raisons de sécurité, et les voyants
lumineux peuvent également étre désactivés. Si tel est le cas, déconnectez le
cordon d’alimentation, et attendez au moins 45 minutes.

Une fois que le projecteur a suffisamment refroidi, vérifiez que la lampe et le
couvercle de lampe sont correctement fixés et remettez le projecteur sous tension

\. _J

Arréter le projecteur

Uniquement quand le projecteur ne peut étre mis hors
tension en suivant la procédure normale (Ed19), appuyez
sur le commutateur d’arrét avec un trombone ou un objet
similaire, et débranchez la prise de courant.

Avant la remise sous tension, attendez au moins 10
minutes pour que le projecteur refroidisse suffisamment.

Réinitialiser tous les réglages

S'il est difficile de corriger des parameétres erronés, la fonction REGLAGE

USINE de la rubrique SERVICE du menu OPT. (CL)57) permet de rétablir tous les
paramétres d'usine (a I'exception des paramétres LANGUE, TEMPS FILTRE,
TEMPS LAMPE, AVERT. FILTR, RESEAU, MODE PAUSE, SECURITE et autres)

Commutateur d’arrét
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Phénomeénes qui peuvent facilement étre confondus
avec des défauts de appareil

En ce qui concerne les phénoménes assimilés a un défaut de I'appareil, vérifiez le
tableau suivant et réalisez la procédure indiquée.

. . ) . A , . Page de

Phénomeéne Cas n’impliquant pas un défaut de I'appareil référence
Le cordon d’alimentation n’est pas branché. 18
Branchez correctement le cordon d’alimentation.
La source d’alimentation principale a été interrompue
pendant I’opération, comme dans le cas d’une coupure de
courant (panne généralisée), etc. 18
Veuillez débrancher la prise de courant, et attendre pendant

Le courant ne 190(2122533332 Itgrg)sr%ﬁcteur refroidisse, puis remettez le

passe pas. proj .

Soit il n’y a pas de lampe et/ou de couvercle de lampe mis
en place, soit ils n’ont pas été fixés correctement.
Veuillez mettre le projecteur hors tension, débrancher la prise 69. 70
de courant, et attendre pendant 45 minutes que le projecteur }1 ’

refroidisse. Une fois que le projecteur a suffisamment
refroidi, vérifiez que la lampe et le couvercle de lampe sont
correctement fixés et remettez le projecteur sous tension.

Les cables des signaux ne sont pas correctement branchés. 9
Branchez correctement les cables de connexion.

La source du signal ne fonctionne pas correctement.
Branchez correctement le dispositif d’émission des signaux en vous -
référant au manuel concernant le dispositif d'émission des signaux.
Il 'y a ni son, | Les paramétres d’entrée sont mélangés. 2021
ni image. Sélectionnez le signal d’entrée et corrigez les parametres. ’
La fonction SUPPR. pour les images et la fonction
SOURDINE pour les sons fonctionnent.
SOURDINE AV peut étre activée. 20, 26,
Référez-vous aux rubriques “ll n’y a pas de son” et “Aucune 51
image ne s’affiche” a la page suivante pour désactiver les
fonctions SOURDINE et SUPPR.
Les cables des signaux ne sont pas correctement
branchés. 9
Branchez correctement les cables audio.

La fonction SOURDINE fonctionne.

Utilisez la touche MUTE ou VOLUME-+/- sur la télécommande 20
pour remettre le son.

IIn'y a pas de
son.

Le volume est réglé a un niveau beaucoup trop faible.

Réglez le volume a un niveau plus haut en utilisant la fonction
menu ou la télécommande.

20

(suite a la page suivante)
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Phénoménes qui peuvent facilement étre confondus avec des défauts de
I'appareil (suite)

Phénomeéne

Cas n’impliquant pas un défaut de I’appareil

Page de
référence

Il n’y a pas de
son.

Le paramétre SOURCE AUDIO/HAUT-PARL est incorrect.
Corrigez le parametre SOURCE AUDIO/HAUT-PARL dans le
menu AUDIO IN.

42

Le paramétre audio de votre équipement HDMI n’est pas
réglé sur PCM linéaire.

L'entrée HDMI sur ce projecteur supporte uniquement I'audio au format
PCM linéaire. Vérifier le réglage audio sur votre équipement HDMI.

12

Le paramétre audio sur I'entrée HDMI est en sourdine.
Changer le réglage HDMI AUDIO dans le Menu AUDIO IN.

42

Le paramétre audio numérique dans le signal HDMI ne
fonctionne pas correctement.

Utiliser le parametre audio analogique connectant soit un
céable audio RCA ou un mini-cable stéréo.

Aucune image
ne s’affiche.

La porte de I'objectif n'est pas complétement ouverte.
Mettre le projecteur hors-tension et le remettre sous tension
pour s'assurer que la porte est ouverte correctement.
Utilisez la fonction OUVRIR OBJECTIF.

18, 53

Les cables des signaux ne sont pas correctement branchés.
Branchez correctement les cables de connexion.

La luminosité est réglée a un niveau beaucoup trop faible.

Réglez la LUMIN. sur un niveau plus élevé a l'aide de la
fonction du menu.

31

L’ordinateur ne peut pas détecter le projecteur en tant
qu’ordinateur plug-and-play.

Vérifiez que I'ordinateur peut détecter un moniteur plug-and-
play en connectant un autre moniteur plug-and-play.

12

L’écran SUPPR. est affiché.
Appuyez sur la touche BLANK de la télécommande.

26

Aucune image
ou image
perturbée ne
s'affiche sur
I'entrée HDMI.

Le cable HDMI n'est pas correctement branché.
Brancher correctement le cable HDMI.

Votre équipement HDMI n'est pas compatible avec le projecteur.
Ce projecteur peut étre connecté a un autre équipement possédant un
connecteur HDMI ou DVI, mais avec certains appareils, le projecteur
pourra ne pas fonctionner correctement.

12

Votre équipement HDMI et le projecteur ne sont pas harmonisés.
Mettre les deux appareils hors tension, puis les remettre & nouveau sous tension.

Le format du signal sur HDMI n’est pas supporté.
Vérifier le réglage vidéo de votre équipement HDMI.

12

(suite a la page suivante)
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Phénoménes qui peuvent facilement étre confondus avec des défauts de

I'appareil (suite)
Phénomeéne Cas n’impliquant pas un défaut de I’appareil rFé'?égr:::e
L:gffichag_e ,de La fonction REPOS fonctionne.
I'écran vidéo A la touche FREEZE t ;e | 26
se bloque. ppuyez sur la touche pour retourner a I'écran normal.
Les couleurs Les paramétres des couleurs ne sont pas réglés
sont fades ou
la tonalité de correctement. 32,33
couleur est Réglez 'image en changeant TEMP COUL., COULEUR, 36
mauvaise. TEINTE et/ou ESP. COUL. en utilisant les fonctions du menu.
Le paramétre ESP. COUL. n'est pas approprié.
Changez le réglage de ESP. COUL. sur AUTO, RGB, 36
SMTPE240, REC709 ou REC601.
Les images Le regl’agg ‘de la I_umlnosneAetlou du contraste a été
apparaissent paramétré a un niveau extrémement bas. 31
pfp ! Réglez LUMIN. et/ou CONTRASTE & un niveau plus élevé a
oncées. e -
I'aide de la fonction menu.
La fonction MODE ECO. fonctionne.
Sélectionner LUMINEUX pour la rubrique MODE ECO. dans 40
le menu INSTALLAT®.
La lampe approche de la fin de sa durée de vie. 69, 70,
Remplacez la lampe. 71
Les réglages de la mise au point et/ou de la phase
Les images | horizontale n’ont pas été effectués correctement. 23 35
apparaissent | Faites la mise au point en utilisant la bague de mise au point, ’
floues. et ou la PHASE.H avec la fonction menu.
L'objectif ou le miroir est sale ou embrumé.
Pour le nettoyage de I'objectif et du miroir, se référer a la section 74
“Entretenir le miroir et I'objectif’.
Avec ASPECT | La résolution verticale du signal d’entrée est égale ou
réglé sur NATIF, | supérieure a la résolution verticale de la zone d’affichage
la fonction déterminée par une valeur de réglage de ZOOM-D.
::;\AOASCLEO'\{ Modifiez la résolution du signal d’entrée et/ou la valeur de
inobérante ?éme réglage ZOOM-D de sorte que la résolution verticale du signal
P d’entrée soit inférieure a la valeur de réglage ZOOM-D (£1140). 40

si la taille verticale
de l'image
affichée ne remplit
pas toute la
zone d’affichage
disponible.

(suite a la page suivante)
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Phénoménes qui peuvent facilement étre confondus avec des défauts de I'appareil (suite)

programmée ne
fonctionne pas.

, . ’ . , , . Page de
Phénomeéne Cas n’impliquant pas un défaut de I’appareil référence
Le projecteur est incliné de maniére incorrecte.
. s . 17,23
Réglez le pied élévateur du projecteur.
Lllmagg est La distorsion trapézoidale n’est pas corrigée correctement. | 25, 29,
déformée ou Corri la distorsion trapézoidal 40
décalée. orrigez la distorsion trapézoidale.
La porte de I'objectif n’est pas complétement ouverte. 53
Utilisez la fonction OUVRIR OBJECTIF.
Aucun signaln'est | La fonction ECONOMIE est activée en état d’attente.
ggf;t': &%ﬁﬁ 'g; Sélectionner NORMAL pour la rubrique MODE PAUSE du
OUT et AUDIO menu INSTALLAT®. "
OuT.
RS-232C ne
fonctionne pas.
La valeur de TYPE COMMUNICATION pour le port
RS-232C ne | CONTROL est PONT RESEAU. 55
fonctionne pas. | Choisir DESACTI. pour TYPE COMMUNICATION dans le
menu OPT. — SERVICE — COMMUNICATION.
\ ECONOMIE fonctionne.
Réseau ne . : .
fonctionne pas. | Sélectionner NORMAL pour la rubrique MODE PAUSE 41
PaS- | du menu INSTALLAT®.
La fonction La fonction PONT RESEAU est désactivée.
PONT RESEAU | Choisir PONT RESEAU pour la rubrique TYPE 55
ne fonctionne | COMMUNICATION dans le menu OPT. - SERVICE -
pas. COMMUNICATION.
La fonction | ECONOMIE fonctionne.
Schedule Sélectionner NORMAL pour la rubrique MODE PAUSE a1
(Calendrier) ne | du menu INSTALLAT®.
fonctionne pas.
La commande | Certains types d'erreurs spécifiques ont été détectés.
Power Vérifiez le statut des voyants POWER, TEMP et LAMP
. . D . 78,79,
(Alimentation) | situés sur le panneau de commande du projecteur et 80
programmee ne | prenez toutes les mesures nécessaires en vous reportant
fonctionne pas. | au tableau situé pages 78, 79 et 80.
La commande | Les fonctions de sécurité sont activées et le projecteur
Input Source | est verrouillé.
(Source Désactivez le dispositif de verrouillage de sécurité. 63
d'entrée)
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Phénomeénes qui peuvent facilement étre confondus avec des défauts de I'appareil (suite)

Phénomeéne

Cas n’impliquant pas un défaut de I'appareil

Page de
référence

La commande
Display
Image (Image
d'affichage)
programmée ne
fonctionne pas.

La lampe est éteinte.

Si le projecteur est en état d'attente, appuyez sur la touche
STANDBY/ON sur le projecteur ou la télécommande pour
allumer la lampe.

Si les voyants POWER, TEMP et LAMP situés sur le panneau
de commande du projecteur indiquent certaines erreurs (telles
qu'une erreur de température ou une erreur de lampe), prenez
toutes les mesures nécessaires en vous reportant au tableau
situé pages 78, 79 et 80, puis allumez la lampe.

18, 78,
79, 80

Les fonctions de sécurité sont activées et le projecteur est verrouillé.
Désactivez le dispositif de verrouillage de sécurité.

63

Les données image a afficher ne sont pas stockées
dans le projecteur.

Aucune donnée image a afficher n'est enregistrée dans le
numéro de magasin de données spécifié.

Stockez les données image a afficher dans le projecteur.
(CQ Veuillez consulter la section " 3.5 Affichage MES IMAGES
(transfert d'images fixes) " dans le Guide Réseau.)

La commande
Display
Text (Texte
d'affichage)
programmée ne
fonctionne pas.

La lampe est éteinte.

Si le projecteur est en état d'attente, appuyez sur la touche
STANDBY/ON sur le projecteur ou la télécommande pour
allumer la lampe.

Si les voyants POWER, TEMP et LAMP situés sur le panneau
de commande du projecteur indiquent certaines erreurs
(telles qu'une erreur de température ou une erreur de lampe),
prenez toutes les mesures nécessaires en vous reportant au
tableau situé pages 78, 79 et 80, puis allumez la lampe.

18, 78,
79, 80

Aucune donnée texte a afficher n'est enregistrée.
Aucune donnée texte a afficher n'est enregistrée dans le
numéro de magasin de données spécifié.

Stockez les données texte a afficher.

(O Veuillez consulter la section " 3.6 Fonction Messager
" dans le Guide Réseau.)

Des données texte de haute priorité sont affichées.
(E3Q Veuillez consulter la section " 3.6 Fonction Messager
" dans le Guide Réseau et le manuel d'application de la
fonction Messager.)

Le projecteur est contraint d'allumer la lampe et d'afficher
les données texte de haute priorité.

L'affichage du texte par la fonction de programmation ne
démarrera pas tant que le projecteur n'aura pas achevé
I'affichage des donnees texte de haute priorité.

(REMARQUE - Bien que des points lumineux ou foncés puissent apparaitre sur )
I'écran, il s’agit d’'une caractéristique particuliere des affichages a cristaux
| liquides et en tant que tel ne constitue ni n'implique un défaut de I'appareil. )
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Caracteristiguesitechniques

Caractéristiques techniques

Poste

Caractéristiques techniques

Nom de produit

Projecteur a cristaux liquides

Panneau a cristaux
liquides

1.024.000 pixels (1280 horizontale x 800 verticale)

Lampe 180W UHB

Haut-parleur 10w

Alimentation CA 100-120V/3,1A, CA 220-240V/1,5A
Consommation 270W

Température ambiante

5 ~ 35°C (fonctionnement)

Dimensions

333 (W) x 118 (H) x 303 (D) mm
* Sans compter les parties saillantes. Veuillez consultez la
figure suivante.

Poids (masse)

environ 4,7kg

Ports

Port d’entrée de I’ordinateur

COMPUTER INT ............... Mini-prise D-sub 15 broches x1

COMPUTERIN2 ............... Mini-prise D-sub 15 broches x1
Port de sortie de I'ordinateur

MONITOR OUT .....ccceouveeene Mini-prise D-sub 15 broches x1
Port d’entrée vidéo

S-VIDEO.......ooiieeeeeeeeee mini DIN 4 broches x1

R | RCA x1
Port d’entrée HDMI

HDMI e Connecteur HDMI x1
Port d’entrée/sortie audio

AUDIO INT .. Mini-prise stéréo x1

AUDIO IN2...coiieieee e Mini-prise stéréo x1

AUDIO IN3 (R, L) eereiieeeiieeieeeie e RCA x2

AUDIO OUT (R, L) e RCA x2
Autres

CONTROL ..ovvieeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeiie D-sub 9 broches x1

LI A RJ45 x1

Articles vendus
séparément

Lampe: DT01091
Ensemble du filtre: UX35971
Accessoire de montage: HAS-AW100 (Patte de montage au
plafond)
HAS-203L (Adaptateur de fixation
pour plafonds bas)
HAS-P100 (Adaptateur de fixation
pour plafonds hauts)
Télécommande laser: RC-R008
* Pour plus d’'informations, consulter votre revendeur.
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Caractéristiques techniques (suite)
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Projecteur

ED-AW100N/ED-AW110N

Manuel d'utilisation (détaillé)
Guide Réseau

Merci d'avoir acheter ce projecteur.
Ce projecteur possede la fonction réseau qui vous offre les caractéristiques
principales suivantes.

v Controle Web
Le projecteur peut étre contrdlé et régulé par un logiciel de navigateur internet
sur votre ordinateur pour vous aider a paramétrer et a entretenir votre projecteur.
v’ Affichage MES IMAGES (transfert d'images fixes)
Le projecteur peut afficher des images fixes qui sont transférées via le réseau.
v Fonction Messager
Le projecteur peut afficher des données texte transférées via le réseau a
I'écran.

Ce manuel couvre exclusivement la fonction Réseau.
Pour ce qui est de la sécurité, des opérations ou tout autre probleme, reportez-
vous au Guide de sécurité et au Manuel d'utilisation (résumé et détaille).

A AVERTISSEMENT » Avant d'utiliser ce produit, assurez-vous d'avoir lu tous les
manuels pour ce produit.
Aprés les avoir lu, rangez-les dans un endroit slire pour une consultation future.

REMARQUE - Les informations présentes dans ce manuel sont sujettes a

changements sans pré-avis.

* Le constructeur n'est pas responsable des erreurs qui pourraient apparaitre
dans ce manuel.

« La reproduction, le transfert ou la copie de ce document, en partie ou dans

son intégralité, n'est pas autorisé sans consentement expres écrit.

Information sur les marques déposées

* Microsoft® et Internet Explorer®, Windows®, Windows Vista® sont des marques de
commerce déposée de Microsoft Corporation aux Etats-Unis et/ou dans les autres pays.

« JavaScript® est une marque déposée de Sun Microsystems, Inc.

» HDMI, le logo HDMI et High Definition Multimedia Interface (Interface Multimédia Haute
Définition) sont des marques de commerce ou des marques de commerce déposées de
HDMI Licensing LLC.

- PJLink est une marque commerciale dont les droits sont déposés EJL‘ k'“
au Japon, aux Etats-Unis d'Amérique et plusieurs autres pays. In

Toutes les autres marques de commerce appartiennent a leurs propriétaires respectifs.
1
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1. Eenctions'principales

1.1 Configuration et contréle via un navigateur

Vous pouvez ajuster ou contréler le projecteur via un réseau depuis un navigateur
installé sur votre ordinateur et qui est connecté au méme réseau.

Ouvrez une session sur le réseau depuis votre navigateur et cela vous proposera
les menus pour configurer les paramétres de réseau, controler le projecteur etc.

e e Gt @ e e Qo

| Projecton® n Top:Network Information

TP Addreas 1168110
POy e TR 255.355:255.0
rorma

1210810
TR voson7at9560

Port Settings A0 foof iy
an

1.2 Affichage MES IMAGES (transfert d'images fixes)

Des fichiers images peuvent étre envoyés par le réseau et au plus 4 images peuvent
étre emmagasinées dans le projecteur pour étre affichées une par une. (£140)

y Transférer un fichier
/ Image

Affichage du fichier image (A - B)




1.3 Fonction Messager

Les données texte peuvent étre envoyées par le réseau et étre affichées a I'écran.
Il est possible d'afficher le texte transféré en temps réel ou choisir parmi des
données préalablement stockées sur le projecteur. (E142)

B abcdefghijkimnopgrstuvwxyz

R ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUWXYZ
B 0123456789

‘ [ Today’s Topics The chemical ...

Transférer des données
texte

| Ty R Afficher les données texte (ex. @)

The chemical class is canceled

The PE is performed at gym
today due to bad weather



2. ConnexionldelliequipementietiNetworkiSettings (RParametresiReseau)

2.1 Préparation de I'équipement requis

Le matériel suivant est requis pour connecter le projecteur a votre ordinateur via
le réseau.

Ordinateur : 1) équipé des fonctions réseau
2) équipé d'un browser web (E112)

Cable LAN : CAT-5 ou plus

(REMARQUE - L'utilisation des fonctions de réseau du projecteur nécessite
un environnement de communication conforme aux standards 100Base-TX ou
10Base-T.

* Le contrdle de communication réseau est désactivé quand le projecteur est
en mode Attente si la rubrique MODE PAUSE est 8 ECONOMIE. Etablir la
connexion entre le projecteur et le réseau aprés avoir réglé la rubrique MODE
PAUSE a NORMAL. (EdMenu INSTALLAT® dans le Manuel d'utilisation -

| Guide d'utilisation)




2.2 Parameétrage manuel de la connexion réseau

2.2.1 Connexion du matériel

Connectez le projecteur a I'ordinateur a I'aide d'un cable LAN.
* Avant de vous connecter a un réseau existant, contactez I'administrateur réseau.

Ensuite, veuillez vérifier la configuration de votre ordinateur comme expliqué ci-dessous.

2.2.2 Network Settings (Parameétres Réseau)

Ceci est une explication des parameétres de connexion réseau pour Windows® XP
et Internet Explorer®.

1) Entrez dans Windows® XP en tant qu' administrateur. (*)

2) Ouvrir le "Panneau de configuration" dans le menu "démarrer”.

3) Ouvrir "Connexions réseau et Internet" dans le "Panneau de configuration”. (Fig. 2.2.2.a)
* Le statut administrateur est le compte qui peut accéder a toutes les fonctions.

ou une jcone du Panneau de
configuration

Fig. 2.2.2.a Fenétre "Connexions réseau et Internet"

4) Ouvrir "Connexions réseau". (Fig.2.2.2.b)

Fig. 2.2.2.b Fenétre "Connexions réseau"



2.2 Paramétrage manuel de la connexion réseau (suite)

5) Ouvrir la fenétre "Propriétés de Connexion au réseau local" que vous utilisez
pour vos appareils réseau. (Fig. 2.2.2.c)

-L- Propriétés de Connexion au réseau local

Géndral | |[avance]

Se connecter en utiisant

‘ BB Carte Intel 3 base de 8255x Ethenet |
Catte connesion utlise les &iéments sulvants

Bl Ciient pour les réseaux Microsoft

2= Panage de fichiers et dimprimantes pour les éseaux Mi

Protocole Intemet [TCPAP]

Instaler. Désinstaller
Description

Frotocole TCPAP [Transmission Conlrol Frotocol/intermet
Protocal]. Le protocole de réseau étendu par défat aui
permet la commurication ere différents éseaus

[] Afficher lictne dans la zone de natiication une fois connecté

Miinciguer si cette connesion a une connectivité lmitée ou
inexistante

Fig. 2.2.2.c Fenétre "Propriétés de Connexion au réseau local'

6) Paramétrer le protocole utilisé comme "TCP/IP" et ouvrir la fenétre "Propriétés
de Protocole Internet (TCP/IP)".

Lot pasaenitins [P pesrvert Bve diteimings aulomaliqusment s wolie
téseou b peimat. Snon, vous deves demand les paramties [P
appeepigs b volin admivishalras shanm

faYim e

(3} Ul Parscon 9 sarvimin

Adkpase [P 1% 188 1 80
Macpm de poussiseau - ]

Pavuerele pa gedemd -

{Z) Utiises Pardieson da sorvens DNS sivarte
Servens DNS pefiod .

Servenr DNG suckare |

Fig. 2.2.2.d Fenétre "Propriétés de Protocole Internet (TCP/IP)"

7) Configurer une adresse IP, un masque sous-réseau et une passerelle par
défaut pour l'ordinateur.



2.2 Paramétrage manuel de la connexion réseau (suite)

[A propos de I'adresse IP]

m Configurer manuellement

La portion d'adresse du réseau incluse dans I'adresse IP configurée dans
votre ordinateur, devrait étre commune avec celle du projecteur. Et I'adresse
IP compléte mentionnée dans votre ordinateur ne devrait pas étre utilisée par
d'autres équipements dans le méme réseau, le projecteur y compris.

Par exemple
Les parameétres par défaut du projecteur sont les suivants.
Adresse IP: 192.168.1.10
Subnet mask (Masque sous-réseau) : 255.255.255.0
(Adresse réseau: 192.168.1 dans ce cas précis)

Veuillez donc spécifier I'adresse IP de votre ordinateur comme suit.
Adresse IP: 192.168.1.xxx (xxx est un nombre décimal.)Subnet
mask (Masque sous-réseau) : 255.255.255.0
(Adresse réseau: 192.168.1 dans ce cas précis)

Sélectionnez un nombre entre 1 et 254 pour "xxx", en s'assurant qu'il n'est
utilisé par aucun autre périphérique.

Dans ce cas, le projecteur a pour adresse IP "192.168.1.10", attribuez un
nombre entre 1 et 254, excepté 10 pour l'ordinateur.

(REMARQUE - "0.0.0.0" ne peut étre attribué a I'adresse IP. )
* L'adresse IP du projecteur peut étre changée en utilisant I'utilité de
configuration via un navigateur web. (Ed12)

* Si le projecteur et I'ordinateur sont dans le méme réseau (ex: I'adresse réseau

est la méme), la passerelle par défaut peut rester vide.

* Quand le projecteur et I'ordinateur sont dans des réseaux différents,la

configuration de la passerelle par défaut est nécessaire. Contactez
kl'administrateur réseau pour plus de détails. )

m Configuration automatique

Quand un serveur DHCP existe dans le réseau, il est possible d'attribuer une

adresse IP au projecteur et a I'ordinateur automatiquement.

* DHCP est I'abbréviation de "Dynamic Host Configuration Protocol" et a pour
fonction de fournir une configuration nécessaire pour le réseau, comme une
adresse IP du serveur au client. Un serveur qui a une fonction DHCP est appellé
serveur DHCP.



2.2 Paramétrage manuel de la connexion réseau (suite)

2.2.3 Parametres "Options Internet”

1) Cliquez sur "Options Internet" dans la fenétre "Connexions réseau et Internet"
(Fig. 2.2.3.a) pour ouvrir la fenétre "Propriétés de Internet". (Fig.2.2.3.b)

ou une icone du Panneau de
configuration
e ——

T

Cliquez sur

Proprigtds de Internet

| Geraud | Socuams | Contoeena | Corlfu] [ s - Cliquez sur
B o e, [ )

Ot e rmamadyeltan el pararisblins: do ks grvé vatued

g ]

Chquez sur Paramatres 5 vous deves configures un
AV roxy POUE e Confesion.

Pt stsnans bocal
Les pararib spphuen ‘. I.
pas daceks & detance. Chaues =

dares o<k i

;erdhm e fumérotation.

(o] Clman )

Fig. 2.2.3.b Fenétre "Propriétés de Internet"

2) Cliquez sur I'onglet "Connexions" puis cliquez sur la touche [Paramétres
réseau] pour ouvrir "Parameétres du réseau local". (Fig. 2.2.3.c)



2.2 Paramétrage manuel de la connexion réseau (suite)

Paramétres du réseau local

Configuration automatiqus

La configuration automatiqus peUt annuler les parametres manusls.
¥ garantir leur utiisation, désactivez a configuration automatique.

[ Itecter autc les parametres de connexion

liser Un script de configuration aUtomatioue
Serv@r proxy
Uliser un serveur prozy pour votre réseau local (ces paramétres ne

[ sJppliqueront pas & des connexions d'accés & distance ou & des
nnexions YRH).

Fig. 2.2.3.c Fenétre de "Paramétres du réseau local"

3) Décochez toutes les cases dans la fenétre de "Paramétres du réseau local”.
(Fig. 2.2.3.c)

2.2.4 Verifier la connexion

Verifiez que I'ordinateur et le projecteur sont bien connectés. S'ils ne sont pas connectés,
verifiez si les cables sont connectés et si les paramétres sont configurés ou non.
1) Démarrez le navigateur dans l'ordinateur et spécifiez 'URL suivante, puis
cliquez surla touche "+ ".
URL: http://(adresse IP du projecteur)/
Par exemple, si I'adresse IP du projecteur est 192.168.1.10, spécifiez
URL: http://192.168.1.10/

2) Si la fig. 2.2.4 apparait, I'opération a réussi.

[ e O

Fig. 2.2.4 "Menu de Logon"
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3L Eonctions|Reseau

Le projecteur ,qui utilise un logiciel de navigateur Web, est équippé des fonctions
réseau suivantes.

3.1 Configurer et controéler le projecteur via un navigateur Web

Vous pouvez changer les paramétres ou contrdler le projecteur via un réseau depuis
un navigateur installé sur votre ordinateur et qui est connecté au méme réseau.
(E12)

3.2 Alertes E-mails

Le projecteur peut automatiquement envoyer une alerte a des adresses e-mail
spécifiées lorsque le projecteur a besoin d'une révision ou a rencontré une erreur.
(E334)

3.3 Organisateur Projecteur avec SNMP

Ce projecteur respecte le SNMP (Simple Network Management Protocol =
Protocol de Management de réseau simple), et vous permet de le contrdler a
distance, grace a l'utilisation d'un logiciel SNMP. En outre, le projecteur est capable
d'envoyer des alertes d'échecs et d'avertissements a un ordinateur définit.

(E36)

3.4 Prévision d'évéenements

Vous pouvez programmer le projecteur pour qu'il effectue des fonctions variées,
en fonction de la date ou de I'heure.
(0337)

3.5 Affichage MES IMAGES (transfert d'images fixes)

Le projecteur peut afficher des images fixes qui sont transférées via le réseau.
(E2140)

3.6 Fonction Messager
Le projecteur peut afficher des données texte transférées via le réseau a I'écran.
(£342)
3.7 Controle des commandes via le réseau
Le projecteur peut étre contréller en utilisant les commandes RS-232C sur un réseau.
(C344)
3.8 Contrdle du périphérique externe via le projecteur
(a I'aide de la fonction PONT RESEAU)

La fonction PONT RESEAU permet de contrdler le périphérique externe en tant
que terminal réseau, via le projecteur depuis l'ordinateur.
(E349)
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3.1 Configurer et contréler le projecteur via un
navigateur Web

Vous pouvez ajuster ou contréler le projecteur via un réseau depuis un navigateur
installé sur votre ordinateur et qui est connecté au méme réseau.

REMARQUE - |l est nécessaire d'avoir Internet Explorer® 5.5 ou supérieur.

« Si JavaScipt® est désactiv dans la configuration de votre navigateur, vous
devez activer JavaScript® afin de pouvoir utiliser correctement les pages web
du projecteur. Consultez les fichiers d'aide de votre navigateur pour savoir
comment activer JavaScript®.

* Il est recommandé que toutes les mises a jour du navigateur soient installées.

12



3.1 Configurer et contréler le projecteur via un navigateur Web (suite)

Lorsque vous configurer ou contrdller le projecteur via un navigateur, un identifiant

et un mot de passe sont requis. Il y a deux types d'identifiant. L'identifiant

Administrateur et l'identifiant Utilisateur. Le tableau qui suit décrit les différences
entre Il'identifiant Administrateur et Utilisateur.

projecteur.

Elément Description Administrateur | Utilisateur
Affiche les parametres de
Network Information | configuration du réseau actuel du \ v
projecteur.
. Affiche et configure les parameétres
Network Settings asea. v N/A
Port Settings Affiche et conflgurelles.parametres N N/A
du port de communication.
. . Affiche et configure les paramétres
Mail Settings d'adresses e-mail. v N/A
. Affiche et configure les alertes
Alert Settings d'échec et d'avertissement. v N/A
Schedule Settings Afflchg et configure les parameétres N N/A
emploi du temps.
- . Affiche et configure les paramétres
Date/Time Settings | | 2 ot d'heure. S N/A
Affiche et configure les paramétres
Security Settings de mots de passe et autre procésus \ N/A
de sécurité.
Projector Control | Contrdle le projecteur. \ \
Projector Status Affiche le statut actuel du projecteur. \ \
Network Restart Reéinitialise la connexion réseau du N N/A

13



3.1 Configurer et contréler le projecteur via un navigateur Web (suite)

3.1.1 Logon (Ouverture de session)

Référez-vous aux informations suivantes pour configurer ou contréller le projecteur
via un navigateur Web.

Exemple: Si l'adresse IP du projecteur est réglée sur 192.168.1.10:

1) Entrez "http://192.168.1.10/" dans la barre  E——
d'adresse du navigateur et appuyez sur = : — .
"Enter" ou cliquez sur la touche "»". L'écran
dans la Fig. 3.1.1a sera affiché.

2) Entrez votre Identifiant et cliquez sur
[Logon].

Fig. 3.1.1a "Menu de Ouverture
de session"

Ci-dessous, vous trouverez les parameétres par défaut réglés en usine pour
l'identifiant Administrateur, Utilisateur et les mots de passe.

Elément Identifiant Password
Administrator Administrator <vide>
User User <vide>

Si l'ouverture de session est réussie, I'écran Fig. 3.1.1 b ou Fig. 3.1.1 ¢ s'affichera.

Menu principal Menu principal

)
]
]
]
]
]
]
]
]
..
u
]
.
*

et _— - _—

Fig. 3.1.1 b "Ouverture de session avec Fig. 3.1.1 ¢ "Ouverture de session
identifiant Administrateur” avec identifiant Utilisateur”

3) Cliquez sur l'opération ou le paramétre de configuration désiré dans le menu
principal situé sur le c6té gauche de I'écran.
14



3.1 Configurer et contréler le projecteur via un navigateur Web (suite)

3.1.2 Network Information (Informations Réseau)

=

Fricel B Tcp:Network Information
[y

Tous les illustrations d'écrans dans ce manuel
sont celles qui apparaissent lors d'une ouverture
de session avec un identifiant Administrateur.
Toutes les fonctions qui sont uniquement
disponibles pour I'Administrateur ne seront pas

e — i i
spondtind offertes quand VOUS ouvrirez une session avec un

identifiant Utilisateur. Référez-vous au tableau.
(EQ13, 14)

Affiche les paramétres de configuration du réseau actuel du projecteur.

Elément

Description

Projector Name

Affixhe les parametres du nom du projecteur.

DHCP Affiche les paramétres de configuration DHCP.
IP Address Affiche I'adresse IP actuelle.

Subnet Mask Affiche le masque sous-réseau.

Default Gateway Affiche la passerelle par défaut.

MAC Address Affiche I'adresse MAC ethernet.

Firmware Date

Affiche I'horodateur microprogrammé du réseau.
Cette information est uniquement affiché lors d'une session
avec identifiant Administrateur.

Firmware Version

Affiche le numéro de version microprogrammée du réseau.
Cette information est uniquement affiché lors d'une session
avec identifiant Administrateur.
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3.1 Configurer et contréler le projecteur via un navigateur Web (suite)

3.1.3 Network Settings (Parameétres Réseau)

Affiche et configure les parameétres réseau.

Elément Description
IP Configuration Configure les Network Settings (Parameétres Réseau).
DHCP ON Active le DHCP.
DHCP OFF Désactive le DHCP.
IP Address Configure I'adresse IP lorsque le DHCP est désactivé.
Subnet Mask Configure le masque sous-réseau quandle DHCP est désactivé.
Default Gateway | Configure la passerelle par défaut lorsque le DHCP est désactivé.

Configure le nom du projecteur.

La longueur du nom du projecteur est au maximum de 64 caractéres
alphanumériques. Vous pouvez uniquement utiliser I'alphabet, des nombres ou
les symboles suivants: "#$%&'()*+,-/:;<=>?@[\|*_'{|}~ et la barre d'espace.

Projector Name

Configure I'adresse a laquelle se référer lorsque vous utilisez SNMP.
sysLocation (SNMP) La longeur maximm du sysLocation est de 255 caractéres alphanumériques. Vous pouvez
uniquement utiliser les chiffres de "0-9" et les lettres de I'alphabet de "a-z" ou "A-Z".

Configure les informations de contact auxquelles il faut se référer lorsque vous
utilisez SNMP.

sysContact (SNMP) La longeur maximum de sysContact est de 255 caractéres alphanumériques. Vous pouvez
uniquement utiliser les chiffres de "0-9" et les lettres de I'alphabet de "a-z" ou "A-Z".
DNS Server Address Configure I'adresse de serveur DNS.
Configure les paramétres AMX Device Discovery pour détecter le projecteur
AMX D.D. des contréleurs AMX connectés au méme réseau. Pour plus d'informations

(AMX Device Discovery) | au sujet de AMX Device Discovery, consultez le site web d'’AMX.
URL: http://www.amx.com

Cliquez sur [Apply] pour sauvegarder les paramétres.

(REMARQUE - Les nouveaux paramétres de configuration seront activés aprés avoir réinitialisé votre
connexion réseau. Quand les parameétres de configuration sont changés, vous devez réinitialiser votre connexion
réseau. Vous pouvez réinitialiser votre connexion réseau en cliquant sur [Network Restart] dans le menu principal.
* Si vous connectez le projecteur a un réseau existant, consultez a administrateur réseau avant de
kpa\ramétrer les adresses serveur.
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3.1 Configurer et contréler le projecteur via un navigateur Web (suite)

3.1.4 Port Settings (Parameétres de Port)

[T

ey sntre P et £

=
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[ ———

-

e
[T—
[T e
[T ke
[ ——
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Frg
[——

Affiche et configure les paramétres du port de communication.

Elément

Description

Network Control Port1
(Port:23)

Configure et contrdle le port 1 (Port:23).

Port open

Cliquez la case [Enable] dans la case pour utiliser le port 23.

Authentification

Cliquez la case [Enable] dans la case, lorsque une
authentification est demandée pour ce port.

Network Control Port2
(Port:9715)

Configure et contréle le port 2 (Port:9715).

Port open

Cliquez la case [Enable] dans la case pour utiliser le port 9715.

Authentification

Cliquez la case [Enable] dans la case, lorsque une
authentification est demandée pour ce port.

PJLink ™ Port ' . .
(Port:4352) Configure le port PJLink ™ (Port:4352).
Port open Cliquez la case [Enable] pour utiliser le port 4352.

Authentication

Cliquez la case [Enable] lorsqu’une identification est
demandée pour ce port.

Im

age Transfer Port

(Port:9716)

Configure le port de transfert d'image (Port:9716).

Port open

Cliquez la case [Enable] pour utiliser le port 9716.

Authentification

Cliquez la case [Enable] lorsqu’une identification est
demandée pour ce port.

Text Transfer Port
(Port:9719)

Configure le port de transfert de texte (Port:9719).

Port open

Cliquez la case [Enable] pour utiliser le port 9719.

Authentication

Cliquez la case [Enable] lorsqu’une identification est
demandée pour ce port.
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3.1 Configurer et contréler le projecteur via un navigateur Web (suite)

Elément Description
SNMP Port Configure le port SNMP.
Port open Cliquez la case [Enable] pour utiliser SNMP.

Trap address

Configure la destination du Trap SNMP en format IP.

* L'adresse peut étre soit une adresse IP soit un nom de
domaine, si le bon serveur DNS est configuré dans Network
Settings (Paramétres Réseau). La longueur maximum du
serveur ou du nom de domaine est de 255 caracteres.

SMTP Port

Configure le port SMTP.

Port open

Cliquez la case [Enable] pour utiliser la fonction e-mail.

Network Bridge Port

Configure le numéro de port pour le Pont réseau.

Port Number

Entrez le numéro de port.

Vous pouvez saisir n'importe quel nombre compris entre
1024 et 65535, a I'exception de 9715, 9716, 9719 et 4352. Le
paramétre par défaut est 9717.

Cliquez sur [Apply] pour sauvegarder les paramétres.

REMARQUE - Les réglages de la nouvelle configuration sont activés une fois
que vous aurez fait redémarrer votre connection réseau. Quand les réglages
de configuration sont modifiés, vous devez faire redémarrer votre connection
réseau. Le redémarrage de la connection réseau se fait en cliquant sur
[Network Restart] dans le menu principal.
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3.1 Configurer et contréler le projecteur via un navigateur Web (suite)

3.1.5 Mail Settings (Parameétres E-mail)

[ e

Affiche et configure les parameétres d'adresses e-mail.

Elément Description

Cliquez sur [Enable] pour utiliser la fonction e-mail. Configure

nd mail o . -
Send ma les conditions pour envoyer un e-mail sous les Alerte settings.

Configure I'adresse du serveur e-mail en format IP.

* L'adresse peut étre soit une adresse IP soit un nom de
SMTP Server Address | domaine, si le bon serveur DNS est configuré dans Network
Settings (Paramétres Réseau). La longueur maximum du
serveur ou du nom de domaine est de 255 caracteres.

Configure I'adresse e-mail de I'expéditeur.
Sender E-mail address |La longueur maximum de l'adresse expéditeur est de 255
caractéres alphanumériques.

Configure jusqu'a cinq adresses de destinataires. Vous
Recipient E-mail pouvez aussi spécifier [TO] ou [CC] pour chaque adresse.
address La longueur maximum de l'adresse destinataire est de 255
caracteres alphanumériques.

Cliquez sur [Apply] pour sauvegarder les parameétres.

REMARQUE - Vous pouvez comfirmer si les paramétres e-mail fonctionne
correctement sur [Send Test Mail]. Veuillez activer le paramétre d'envoi d'e-
mail avant de cliquer sur [Send Test Mail].

« Si vous connectez le projecteur a un réseau existant, consultez a
administrateur réseau avat de paramétrer les adresses serveur.
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3.1 Configurer et contréler le projecteur via un navigateur Web (suite)

3.1.6 Alert Settings (Parameétres Alerte)

[T

——

Affiche et configure les parameétres d'alerte déchec et avertissement.

Catégorie d'Alerte

Description

Cover Error

Le couvercle de la lampe n'a pas été fixé correctement.

Fan Error Le ventilateur de refroidissement ne fonctionne pas.

Lamp Error La I_ampe ne s allume pas et il se peut que la partie interne du
projecteur ait surchauffé.

Temp Error Il se peut que la partie interne ait surchauffé.

Lens Door Error

La porte de I'objectif n'est pas ouverte ou pas fermée correctement.

Air Flow Error

La température interne augmente.

Cold Error Il se peut que la partie interne ait refroidit.
Filter Error Durée du filtre terminée.
Other Error Autre erreur.

Si cette erreur s'affiche, veuillez contacter votre revendeur.

Schedule Execution
Error

Erreur d'Execution Calendrier. (£d22)

Lamp Time Alarm

Horloge de la lampe réglée sur les parameétres alarme.

Filter Time Alarm

Horloge filtre réglée sur les parameétres alarme.

Transition Detector
Alarm

Alarme de Détecteur de transition. (dMenu OPT. dans le
Manuel d'utilisation - Guide d'utilisation)

Cold Start

* Si le MODE PAUSE est réglé sur NORMAL, le statut
d'alimentation du projecteur passe de hors tension a I'état d'attente.
* Si le MODE PAUSE est réglé sur ECONOMIE, le statut
d'alimentation du projecteur passe de I'état d'attente a sous
tension (la lampe s'allume).

(CQMenu INSTALLAT® dans le Manuel d'utilisation - Guide d'utilisation)

Authentication Failure

L'accés SNMP est détecté depuis la mauvaise communauté SNMP.

Référez-vous a L “Dépannage” dans le Manuel d'utilisation - Guide
d‘utilisation pour obtenir plus de détails sur les erreurs, excepté Autre erreur et
Erreur d'Execution Calendrier.
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3

.1 Configurer et contréler le projecteur via un navigateur Web (suite)

Les catégories d'alerte sont illustrées ci-dessous:
Elément du Paramétre Description
Alarm Time Configure I'heure d'alerte
(Seulement pour Lamp Time Alarm et Filter Time Alarm.)
SNMP Trap Cliquez sur [Enable] pour activer les alertes SNMP Trap.
Send Mail Cliquez sur [Enable] pour autoriser les alertes e-mail.
(Excepté pour Cold Start et Authentication Failure.)
Configure la ligne objet de I'e-mail a envoyer.
. . La longeur maximum de la ligne objet est de 100 caractéres
Mall Subject alphanumériques.
(Excepté pour Cold Start et Authentication Failure.)
Configure le texte de I'e-mail a envoyer.
. La longueur maximale du texte est de 1024 caracteres
Mail Text -
alphanumériques.
(Excepté pour Cold Start et Authentication Failure.)

Cliquez sur [Apply] pour sauvegarder les parametres.

.

(REMARQUE - Le déclenchement de I'e-mail Filter Error dépend des

parametres AVERT. FILTR dans la rubrique SERVICE du Menu OPT.. Ces
parametres définissent la période s'écoulant avant I'affichage d'un AVERT.
FILTR sur I'écran du projecteur. L'e-mail sera envoyé lorsque le temps

filtre excéde 500, 1000, 2000, 3000, 4000 ou 5000 heures, en fonction de

la configuration. Aucun avis d'envoi ne sera envoyé si AVERT. FILTR est
DESACTI.. (dMenu OPT. dans le Manuel d'utilisation - Guide d'utilisation)
* Lamp Time Alarm est définie comme seuil pour I'avis d'e-mail (rappel) de
temps lampe. Lorsque la lampe dépasse le seuil configuré sur la page web, un
e-mail est envoyé.

* Filter Time Alarm est définie comme seuil pour I'avis d'e-mail (rappel) de
temps filtre. Lorsque le filtre dépasse le seuil configuré sur la page web, un
e-mail est envoyé.
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3.1 Configurer et contréler le projecteur via un navigateur Web (suite)

3.1.7 Schedule Settings (Parametres Calendrier)

Affiche et configure les paramétres emploi du temps.

Elément Description
Daily Configure I'emploi du temps quotidien.
Sunday Configure I'emploi du temps du dimanche.
Monday Configure I'emploi du temps du lundi.
Tuesday Configure I'emploi du temps du mardi.
Wednesday Configure I'emploi du temps du mercredi.
Thursday Configure I'emploi du temps du jeudi.
Friday Configure I'emploi du temps du vendredi.
Saturday Configure I'emploi du temps du samedi.

Specific date No.1

Configure I'emploi du temps de la date spécifique N°1.

Specific date No.2

Configure I'emploi du temps de la date spécifique N°2.

Specific date No.3

Configure I'emploi du temps de la date spécifique N°3.

Specific date No.4

Configure I'emploi du temps de la date spécifique N°4.

Specific date No.5

Configure I'emploi du temps de la date spécifique N°5.
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3.1 Configurer et contréler le projecteur via un navigateur Web (suite)

Les paramétres emploi du temps sont indiqués ci-dessous.

Elément Description
Schedule Cliquez sur [Enable] pour activer I'emploi du temps.
Configure le mois et la date.
Date (Month/Day) Cette rubrique n’apparait que lorsque Specific date (No. 1-5)
est sélectionné.

Cliquez sur [Apply] pour sauvegarder les paramétres.

Les paramétres pour I'événement actuel sont affichés dans la liste emploi du temps.
Pour ajouter des fonctions ou événements, définissez les rubriques suivantes.

Elément Description

Time Configure I'heure a laquelle éxécuter les commandes.
Command ' A e
[Parameter] Configure les commandes a étre éxécutées.

Power Configure les parametres pour le contréle puissance.

Input Source Configure les paramétres pour le changement d'entrée.

Display Image Configure les parametres pour I'affichage de données images

play Imag transférées. (E140)
. Configure les parametres pour l'affichage des données texte
Display Text transférées. (E£142)

Cliquez sur [Register] pour ajouter de nouvelles commandes a la liste Emploi du Temps.
Cliquez sur [Delete] pour effacer des commandes de la Liste Emploi du Temps.

Cliquez sur [Reset] pour effacer toutes les commandes et réinitialiser les
parameétres emploi du temps de la liste emploi du temps.

(REMARQUE - Sile projecteur est déplacé, vérifiez I'heure et la date sur le )

projecteur avant de configurer les plannings. Les indications d'heure et de date
(E24) pourraient se trouver faussées suite a un choc violent.

* Les événements “Display Image” et “Display Text" ne démarreront pas de fagon appropriée et une
erreur d'exécution de programme se produira si la lampe ne s'allume pas et/ou si les données d'affichage
ne sont pas stockées dans le projecteur au moment de I'exécution de I'événement programmé.

* Les événements “Input Source” et “Display Image” ne démarreront pas si la
fonction de sécurité est activée et limite l'usage du projecteur.

* Certaines erreurs du projecteur (telles qu'une erreur de température ou une erreur de lampe)
I'empéchent de procéder a la bonne exécution des fonctions/événements programmés.

* Veuillez consulter la section “Dépannage” dan le Manuel d'utilisation - Guide
d'utilisation si des fonctions/événements programmés ne sont pas exécutés de
kla fagon dont vous les aviez paramétrés.

J
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3.1 Configurer et contréler le projecteur via un navigateur Web (suite)

3.1.8 Date/Time Settings (Parameétres Date/Heure)

Affiche et configure les paramétres de date et d'heure.

Elément Description
Current Date Configure la date d'aujourd'hui au format année/mois/jour.
Current Time Configure I'neure actuelle au format heure:minute:seconde.

Cliquez sur [ON] pour autoriser I'heure d'été et paramétrer les

Daylight Savings Time éléments suivants:

Start Configure la date et I'heure a laquelle I'heure d'été commence.
Month Configure le mois auquel I'neure d'été commence (1~12).
Week Configure la semaine du mois a laquelle débute I'heure d'été

(First, 2, 3, 4, Last).
Da Configure le jour de la semaine ou débute I'neure d'été (Sun,
y Mon, Tue, Wed, Thu, Fri, Sat).
Time hour Configure I'heure a laquelle commence I'heure d'été (0~23).
minute | Configure la minute a laquelle commence I'heure d'été (0~59).

End Configures la date et I'heure a laquelle s'arréte I'heure d'été.

Month Configure le mois auquel I'heure d'été s'arréte (1~12).
Week Configure la semaine du mois a laquelle s'arréte I'heure d'été
(First, 2, 3, 4, Last).
Da Configure le jour de la semaine ou s'arréte I'heure d'été (Sun,
y Mon, Tue, Wed, Thu, Fri, Sat).
Time hour Configure I'heure a laquelle s'arréte I'heure d'été (0~23).
minute | Configure la minute a laquelle s'arréte I'heure d'été (0~59).
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3.1 Configurer et contréler le projecteur via un navigateur Web (suite)

Elément Description

Configure le décalage horaire. Paramétre le décalage horaire
Time difference sur celui de votre ordinateur. Dans le doute, demander conseil
a votre responsable informatique.

Cochez la case [ON] pour récupérer les informations de date
SNTP et d'heure sur le serveur SNTP et paramétrez les éléments
suivants:

Configure I'adresse serveur SNTP en format IP.

* L'adresse peut étre soit une adresse IP soit un nom de
domaine, si le bon serveur DNS est configuré dans Network
Settings (Parameétres Réseau). La longueur maximum du
serveur ou du nom de domaine est de 255 caractéres.

SNTP Server
Address

Configure a quel interval faut-il récupérer les informations de

Cycle date et d'heure sur le serveur SNTP (heure:minute).

Cliquez sur [Apply] pour sauvegarder les paramétres.

(REMARQUE - Les réglages de la nouvelle configuration sont activés une fois |
que vous aurez fait redémarrer votre connection réseau. Quand les réglages
de configuration sont modifiés, vous devez faire redémarrer votre connection
réseau. Le redémarrage de la connection réseau se fait en cliquant sur
[Network Restart] dans le menu principal.

« Si vous raccordez le projecteur a un réseau existant, veuillez consulter votre
Administrateur réseau avant de définir les adresses serveur.

* Pour activer la fonction SNTP, il faut avoir défini le décalage horaire au
prélable.

» Lorsque SNTP est activé, le projecteur passera au dessus des réglage
d’heure et ira récupérer I'information date et heure depuis le serveur temps.

* Le temps de I'horloge interne risque de ne pas rester précis. L'usage SNTP
est recommandé pour conserver un temps précis.

.
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3.1 Configurer et contréler le projecteur via un navigateur Web (suite)

3.1.9 Security Settings (Parametres Sécurité)

Affiche et configure les paramétres de mots de passe et autre procésus de sécurité.

Elément Description

Administrator authority | Configure I'ldentifiant Administrateur et le mot de passe.

Configure I'ldentifiant Administrateur.
Administrator ID La longueur maximale du texte est de 32 caractéeres
alphanumériques.

Configure le mot de passe Administrateur.
La longueur maximale du texte est de 255 caractéres

Administrator

Password -
alphanumériques.

Re-enter

Administrator Veuillez resaisir le mot de passe pour vérification.

Password

User authority Configure I'ldentifiant Utilisateur et le mot de passe.

Configure I'ldentifiant Utilisateur.

User ID La longueur maximale du texte est de 32 caractéres

alphanumériques.

Configure le mot de passe Utilisateur.
User Password La longueur maximale du texte est de 255 caractéres
alphanumériques.

Re-enter User

Veuillez resaisir le mot de passe pour vérification.
Password P P
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3.1 Configurer et contréler le projecteur via un navigateur Web (suite)

Elément Description

Configure le mot de passe d'authentification pour la

Network Control -
commande de contréle.

Authentication Configure le mot de passe d'authentification. La longueur
Password maximale du texte est de 32 caracteres alphanumériques.
Re-enter
Authentication Veuillez resaisir le mot de passe pour vérification.
Password

SNMP Configure le nom de communauté si SNMP est utilisé.

. Configure le nom de communauté. La longueur maximale du

Community name texte est de 64 caracteres alphanumériques.

Cliquez sur [Apply] pour sauvegarder les paramétres.

(REMARQUE - Les réglages de la nouvelle configuration sont activés une fois )
que vous aurez fait redémarrer votre connection réseau. Quand les réglages
de configuration sont modifiés, vous devez faire redémarrer votre connection
réseau. Le redémarrage de la connection réseau se fait en cliquant sur
[Network Restart] dans le menu principal.
* Seuls les nombres ‘0-9’ et les caractéres alphabétiques ‘a-z’, ‘A-Z’ peuvent

| étre utilises. )
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3.1 Configurer et contréler le projecteur via un navigateur Web (suite)
3.1.10 Projector Control (Contréle du Projecteur)

Les éléments du tableau ci-dessous peuvent étre
sélectionnés a partir du menu Projector Control .
Sélectionnez un élément en utilisant les touches
haut et bas du clavier de I'ordinateur.

La plupart des menus ont un sous-menu. Référez-
vous au tableau ci-dessous pour plus de détails.

i

00| L1100

REMARQUE - Les valeurs des parameétres pourraient ne pas correspondre
aux valeurs réelles si I'utilisateur change les valeurs manuellement. Dans ce
cas, veuillez rafraichir la page en cliquant sur la touche [Refresh].

Controle le projecteur.

Elément

Description

Ma

in

Power

Allume/Eteint I'alimentation.

Input Source

Sélectionne la source d'entrée.

Picture Mode

Sélectionne le paramétrage du mode image.

Blank On/Off Supprime l'image on/off.
Mute Coupe le son on/off.
Freeze Geéle I'écran on/off.
Contréle les parametres de loupe.
Magnify Dans certaines sources de signal d'entrée, "La Loupe" pourrait

s'arréter méme si elle n'atteint pas la valeur maximale du paramétre.

Magnify Position V

Ajuste la position du point de départ d'agrandissement verticale.

Magnify Position H

Ajuste la position du point de départ d'agrandissement horizontale.

Template Active/désactive le modéle.
My Image Sélectionner les données MES IMAGES.
My Image Delete Supprimer les données MES IMAGES.
Picture
Brightness Ajuste les parametres de luminosité.
Contrast Ajuste les parametres de contraste.
Gamma Sélectionne les parametres gamma.
Color Temp Sélectionne les paramétres de température de couleur.
Color Ajuste les parametres de couleur.
Tint Ajuste la configuration de la teinte.
Sharpness Ajuste les paramétres de précision
My Memory Save Sauvegarde mes données My Memory (ma memoire).
My Memory Recall | Se rappelle des données My Memory (ma memoire).

28




3.1 Configurer et contréler le projecteur via un navigateur Web (suite)

Elément Description

Image

Aspect Sélectionne les paramétres apsect.

Over Scan Ajuste les paramétres de surbalayage.

V Position Ajuste la position verticale.

H Position Ajuste la position horizontale.

H Phase Ajuste la phase horizontale.

H Size Ajuste la taille horizontale.

Auto Adjust Execute

Exécute des réglages automatiques.

Input

Progressive

Sélectionne la paramétrage "progressif".

Video NR

Sélectionne la configuration Réduction du Bruit Video.

Color Space

Sélectionne I'espace couleur.

S-Video Format

Sélectionne la configuration en format s-vidéo.

C-Video Format

Sélectionne la configuration format vidéo.

HDMI Format

Sélectionne la configuration format HDMI.

HDMI Range

Sélectionne le paramétre de plage HDMI.

Computer in1

Sélectionne le type de signal d'entrée COMPUTER IN1.

Computer in2

Sélectionne le type de signal d'entrée COMPUTER IN2.

Frame Lock -
Computer in1

Allume/Eteint la fonction verrou FRAME LOCK-COMPUTER IN1.

Frame Lock -
Computer in2

Allume/Eteint la fonction verrou FRAME LOCK-COMPUTER IN2.

Frame Lock - HDMI

Allume/Eteint la fonction verrou FRAME LOCK-HDMI.

Setup

D-Zoom Ajuste le zoom.

D-SHIFT V Ajuste la position verticale de I'image.

D-SHIFT H Ajuste la position horizontale de I'image.

Pict. Posit. H Sélectionne la position horizontale de I'image.

Keystone V Regle les paramétres de la déformation trapézoidale verticale de I'image.
Eco Mode Sélectionne le mode éco.

Mirror Sélectionne le statut Mirroir.

Standby Mode Sélectionne le mode Pause.

Monitor Out - Assigne MONITOR OUT quand le port COMPUTER IN1 est
Computer in1 sélectionné.

Monitor Out - Assigne MONITOR OUT quand le port COMPUTER IN2 est

Computer in2

sélectionné.

Monitor Out - HDMI

Assigne MONITOR OUT quand le port HDMI est sélectionné.

Monitor Out - S-Video

Assigne MONITOR OUT quand le port S-VIDEO est sélectionné.

Monitor Out - Video

Assigne MONITOR OUT quand le port VIDEO est sélectionné.

Monitor Out - Standby

Assigne MONITOR OUT dans le mode pause.
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3.1 Configurer et contréler le projecteur via un navigateur Web (suite)

Elément Description
Audio
Volume Régle les parameétres de volume.
Speaker Allume/Eteint les haut- parleurs intégrés.
égfn'g ustg:'.rﬁ - Désigne le port d'entrée SOURCE AUDIO-COMPUTER INA.
‘é”d'° Source - Désigne le port d'entrée SOURCE AUDIO-COMPUTER IN2.
omputer in2
Audio Source - HDMI | Désigne le port d'entrée SOURCE AUDIO-HDMI.
Qﬁ:?g“’ce - Désigne le port d'entrée SOURCE AUDIO-S-VIDEO.
yadio Source - Désigne le port d'entrée SOURCE AUDIO-VIDEO.
Audio Out Standby | Assigne AUDIO OUT dans le mode pause.
HDMI Audio Sélectionne la configuration audio HDMI.
Screen
Language Sélectionne une langue pour I'affichage écran.
Menu Position V Regle la position du menu vertical.
Menu Position H Ajuste la position du menu horizontal.
Blank Sélectionne le mode Vide.
Startup Sélectionne le mode écran de démarrage.
MyScreen Lock Active ou désactive la fonction verrouille Mon Ecran.
Message Active/désactive la fonction message.
Template Sélectionne les paramétres des modéles.
C.C. - Display Sélectionne le parametre AFFICHER du S.T.C.
C.C. - Mode Sélectionne le parametre MODE du S.T.C.
C.C. - Channel Sélectionne le paramétre CANAUX du S.T.C.
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3.1 Configurer et contréler le projecteur via un navigateur Web (suite)

Elément

Description

Option

Auto Search

Active/désactive la fonction de recherche de signal
automatique.

Direct Power On

Active/désactive la fonction Allum. Direct.

Auto Power Off

Configure la minuterie pour qu'elle éteigne le projecteur si
aucun signal n'est détecté.

Assigne de fonctions pour la touche MY BUTTON1 de la

My Button-1 télécommande fournie.

Assigne de fonctions pour la touche MY BUTTON2 de la
My Button-2 télécommande fournie.
My Source Sélectionne les parametres de MA SOURCE.

Remote Receiv. Front

Active/désactive la fonction Récept. A dist avant.

Remote Receiv. Top

Active/désactive la fonction Récept. A dist supérieure.

Remote Freq. Normal

Active/désactive la fonction normale de fréquence du signal
de la télécommande.

Remote Freq. High

Active/désactive la fonction haute de fréquence du signal de
la télécommande.
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3.1 Configurer et contréler le projecteur via un navigateur Web (suite)

3.1.11 Projector Status (Statut du Projecteur)

[ T

Affiche le statut actuel du projecteur.

Elément Description
Error Status Affiche le statut d'erreur actuel.
Lamp Time Affiche le temps d'utilisation de la lampe actuelle.
Filter Time Affiche le temps d'utilisation du filtre actuel.
Power Status Affiche le statut d'alimentation actuel.
Input Status Affiche la source de signal d'entrée actuelle.
Blank On/Off Affiche le statut Blank (vide) marche/arrét actuel.
Mute Affiche le statut Mute (muet) marche/arrét actuel.
Freeze Affiche le statut Freeze (geler) actuel.
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3.1 Configurer et contréler le projecteur via un navigateur Web (suite)

3.1.12 Network Restart (Redémarrage du réseau)

Réinitialise la connexion réseau du projecteur.

Elément Description

Restart Réinitialise la connexion réseau du projecteur afin d'activer
de nouveaux paramétres de configuration.

(REMARQUE - Réinitialiser la connexion exigera que vous VOuUsS rouvriez un
session afin de contréler ou configurer le projecteur via un navigateur. Attendre
au moins une minute aprés avoir pressé [Restart] pour se connecter de

| nouveau. )

3.1.13 Logoff (Fermeture de session)

Lorsque vous cliquez sur [Logoff] is clicked, the Logon menu is displayed (le
Menu d'ouverture de session s'affiche). (E114)
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3.2 Alertes E-mails

Le projecteur peut envoyer automatiquement un message d'alerte aux adresses
e-mail spécifiées lorsque le projecteur détecte certains états nécessitant une
maintenance, ou détecte une erreur.

REMARQUE - Vous pouvez spécifier jusqu'a cing adresses e-mail.
* Le projecteur pourrait ne pas pouvoir envoyer d'e-mail s'il venait
soudainement a ne plus étre alimenté.

Parametres E-mail (L119)

Pour utiliser la fonction d'alertes e-mail du projecteur, veuillez configurer les
éléments suivants via un navigateur Web.

Exemple: Si I'adresse IP du projecteur est réglée sur 192.168.1.10:

1) Entrez "http://192.168.1.10/" dans la barre d'adresse du navigateur web.
2) Entrez votre Identifiant administrateur et cliquez sur [Logon].

3) Cliquez sur [Port Settings] dans le menu principal.

4) Cliquez sur [Enable] pour ouvrir le SMTP Port.

5) Cliquez sur [Apply] pour sauvegarder les paramétres.

REMARQUE - Un redémarrage Réseau est nécessaire apres que les
réglages de configuration du SMTP Port ont été changés. Cliquez sur [Network
Restart] et configurez les points suivants.

6) Cliquez sur [Mail Settings] et configurez chaque élément. Référez-vous a la
rubrique 3.1.5 Mail Settings (Paramétres E-mail) (E319) pour plus d'informations.
7) Cliquez sur [Apply] pour sauvegarder les paramétres.

REMARQUE - Cliquez sur la touche [Send Test Mail] dans [Mail Settings]
pour confirmer que les paramétres e-mail sont correctes. L'e-mail suivant sera
envoyé aux adresses spécifiées:

Sujet :Test Mail <Nom du projecteur>
Texte :Send Test Mail
Date <Date d'Essai>
Time <Heure d'Essai>
IP Address <Adresse IP du projecteur>
MAC Address <Adresse MAC du projecteur>
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3.2 Alertes E-mails (suite)

8) Cliquez sur [Alert Settings] dans le menu principal pour configurer les
parameétres d'alertes e-mail.

9) Sélectionnez et configurer chaque élément alerte. Référez-vous a la rubrique
3.1.6 Alert Settings (Paramétres Alerte) (LJ20) pour plus d'informations.

10) Cliquez sur [Apply] pour sauvegarder les parametres.

Les e-mails d'alertes/avertissements sont formattés de la fagon suivante:

Sujet : <Mail title> <Nom du projecteur>

Texte : <Mail text>
Date <Date d'échec/avertissement>
Time <Heure d'échec/Avertissement>
IP Address <Adresse IP du projecteur>
MAC Address <Adresse MAC du projecteur>
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3.3 Organisateur Projecteur avec SNMP

Le SNMP (Simple Network Management Protocol) permet de gérer les
informations du projecteur (status d'échecs ou d'avertissements), a partir d'un
ordinateur ou d'un réseau. Le logiciel de gestion SNMP devra étre installé sur
I'ordinateur pour pouvoir utiliser cette fonction.

REMARQUE - Il est recommandé que les fonctions SNMP soient offertes par
un administrateur réseau.

* Le logiciel de gestion SNMP doit étre installé sur I'ordinateur pour pouvoir
contrdler le projecteur via SNMP.

Parametres SNMP (L117)
Configurez les éléments suivants via un navigateur pour utiliser SNMP.

Exemple: Si I'adresse IP du projecteur est réglée sur 192.168.1.10:

1) Entrez "http://192.168.1.10/" dans la barre d'adresse du navigateur web.

2) Entrez votre Identifiant Administrateur et votre mot de passe et cliquez sur
[Logon].

3) Cliquez sur [Port Settings] dans le menu principal.

4) Cliquez sur [Enable] pour ouvrir le SNMP Port. Configurez I'adresse IP pour
envoyer le filtre SNMP lorsqu'un échec/avertissement se produit.

REMARQUE - Un Redémarrage Réseau est nécessaire aprés que les
réglages de configuration du SNMP Port ont été changés. Cliquez sur [Network
Restart] et configurez les points suivants.

5) Cliquez sur [Security Settings] dans le menu principal.
6) Cliquez sur [SNMP] et configurez le nom de communauté sur I'écran qui
s'affiche.

REMARQUE - Redémarrage Réseau est nécessaire apres que le
Community name a été changé. Cliquez sur [Network Restart] et configurez
les points suivants.

7) Configurez les parameétres de la tansmission filire des échecs/avertissements.
Cliquez sur [Alert Settings] dans le menu principal et sélectionnez I'élément
Echec/Avertissement a configurer.

8) Cliquez sur [Enable] pour envoyer le filtre SNMP pour échecs et
avertissements. Décochez la case [Enable] lorsque la transmission filire SNMP
n'est pas requise.

9) Cliquez sur [Apply] pour sauvegarder les paramétres.
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3.4 Prévision d'évéenements

La fonction Prévision d'Evénements permet de prévoir des événements, y
compris marche/arrét de I'appareil. Cela permet de passer le projecteur en "self-
management" (auto-gestion).

==

s 11

e =

L |
g b |

e e

I

(REMARQUE - \ous pouvez organiser les événements de contrdles suivant. )
Power ON/OFF, Input Source, Transferred Image Display et Transferred Text
Display.

* L'événement alimentation marche/arrét possede la priorité la plus basse

parmi tous les évenements définis au méme moment.

« ll'y a 3 types d'Organisation, 1) daily 2) weekly 3) specific date. (£122)

« La priorité des événements prévus est la suivante 1) specific date 2) weekly

3) daily.

* Vous pouvez rentrer jusqu'a cinq dates spécifiques dans les événements

prévus. La priorité est donnée aux événements qui ont les numbres les plus

bas, lorsque plus d'une événement a été prévu a la méme date et heure (ex:

‘Specific date No. 1’ est prioritaire sur le ‘Specific date No. 2’ etc...)

* Assurez vous d'avoir régler la date et I'heure avant d'activer les événements
prévus. (C24)
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3.4 Prévision d'évéenements (suite)

Parameétres Calendrier ([122)

Les paramétres Emploi du Temps peuvent étre configurés depuis un navigateur
Web.

Exemple: Si I'adresse IP du projecteur est réglée sur 192.168.1.10:

1) Entrez "http://192.168.1.10/" dans la barre d'adresse du navigateur web.

2) Entrez votre Identifiant administrateur et cliquez sur [Logon].

3) Cliquez sur [Schedule Settings] dans le menu principal et sélectionnez
I'élément emploi du temps nécessaire. Par exemple, si vous désirez effectuer
cet ordre chaque dimanche, veuillez sélectionner [Sunday].

4) Cliquez sur [Enable] pour autoriser I'emploi du temps.

5) Entrez la date (mois/jour) pour la prévision d'évenements spécifiques.

6) Cliquez sur [Apply] pour sauvegarder les paramétres.

7) Aprées avoir configuré I'heure, les ordres et les paramétres, veuillez cliquer sur
[Register] pour créer un nouvel événement.

8) Cliquez sur [Delete] lorsque vous voulez supprimer un emploi du temps.

Il'y a trois types d'emploi du temps:

1) Daily: Applique I'opération spécifiée a une heure spécifié de la journée.

2) Sunday ~ Saturday: Applique I'opération spécifiée, a I'heure spécifiée d'un jour
spécifié de la semaine.

3) Specific date: Applique 'opération spécifiée a la date et a I'heure spécifiée.

(REMARQUE - En mode Standby (Attente), I'indicateur d'alimentation )
clignotera vert pendant 3 secondes environ lorsqu'au moins 1 "Power ON" est
sauvegarde.

* Lorsque la fonction emploi du temps est utilisée, le cordon d'alimentation
doit étre connecté au projecteur et a la prise de courant. La fonction emploi
du temps ne fonctionne pas lorsque le coupe-circuit est déclenché. Le voyant
d'alimentation s'allume en orange ou en vert lorsque le projecteur recoit du

| courant alternatif. )
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3.4 Prévision d'évenements (suite)

Parameétres Date/Heure ([124)
Les paramétres Date/Heure peuvent étre réglés via un navigateur Web.

Exemple: Sil'adresse IP du projecteur est réglée sur 192.168.1.10:

1) Entrez "http://192.168.1.10/" dans la barre d'adresse du navigateur web.
Entrez votre Identifiant Administrateur et votre mot de passe et cliquez sur
[Logon].

2) Cliquez sur [Date/Time Settings] dans le menu principal et configurez chaque
élément. Référez vous a la rubrique 3.1.8 Date/Time Settings (Paramétres
Date/Heure) pour plus de détails.

3) Cliquez sur [Apply] pour sauvegarder les parametres.

(REMARQUE - Un redémarrage Réseau est nécessaire apres que Daylight )

Savings Time ou que la configuration SNTP ont été changés.

* La pile/batterie de I'norloge intégrée pourrait étre vide si I'horloge retarde,
méme si I'heure et la date ont été configurés correctement. Procéder

au remplacement de la batterie en suivant les instructions de la section
"Remplacement de la pile d’horloge interne" dans le Manuel d'utilisation
(résumé).

* L'horloge interne pourrait ne plus étre a I'heure. Il est recommandé d'utiliser
\SNTP pour conserver I'heure juste.
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3.5 Affichage MES IMAGES (transfert d'images fixes)
Le projecteur peut afficher des images fixes qui sont transférées via le réseau.

Transférer un fichier Image L ; :

- #—'I A Affichage du fichier image (R - B)

Fig 3.5 Transfert d'image fixe

La transmission MES IMAGES requiert une application exclusive pour votre
ordinateur. Vous pouvez la télécharger sur le site internet Hitachi (http://hitachi.us/
digitalmedia ou http://www.hitachidigitalmedia.com). Référez vous au manuel pour
des informations détaillées et pour les instructions d'applications.

Pour afficher I'image transférée, sélectionnez I'élément MES IMAGES dans le
menu RESEAU. Pour plus d'informations, veuillez lire la description de I'élement
MES IMAGES, dans le menu RESEAU. (EQ Menu RESEAU dans le Manuel
d'utilisation - Guide d'utilisation)

(REMARQUE - || est possible d'affecter jusqu'a 4 images. A
* Il est possible d'utiliser MY BUTTON pour afficher une image transférée si il
a été enregistrée en tant que MES IMAGES. (EdMenu OPT. dans le Manuel
d'utilisation - Guide d'utilisation)

* Le fichier image peut aussi étre affiché en utilisant la fonction emploi du
temps depuis le navigateur Web. Référez-vous a la rubrique “3.4 Prévision

\d'événements (EQ137)” pour plus de détails.
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3.5 Affichage MES IMAGES (transfert d'images fixes) (suite)

Configurez les points suivants a I'aide d’'un Navigateur web lorsque vous utilisez
le MES IMAGES.

Exemple: si 'adresse IP du projecteur est sur 192.168.1.10:

1) Entrez "http://192.168.1.10/" dans la barre adresse du Navigateur web.

2) Entrez I'ID Administrateur et le mot de passe,
puis cliquez sur [Logon].

3) Cliquez sur [Port Settings] dans le menu
principal.

4) Cliquez la case [Enable] pour ouvrir Image
Transfer Port (Port: 9716). Cliquez la case
[Enable] pour définir [Authentication] quand une =
identification est demandée, sinon vider la case. =

5) Cliquer sur la touche [Apply] pour enregistrer
les réglages.

Quand le réglage d’identification est désactivé, les réglages suivants sont
nécessaires.

[ T

6) Cliquez sur [Security Settings] dans le menu principal.

7) Selectionnez [Network Control] et entrez le mot de passe d’identification
souhaité.

8) Cliquer sur la touche [Apply] pour enregistrer les réglages.

(REMARQUE - Le mot de passe sera le méme pour Network Control Port1 )
(Port: 23), Network Control Port2 (Port: 9715), PJLink™ Port (Port: 4352),
Image Transfer Port (Port: 9716) et Text Transfer Port (Port: 9719).

* Les réglages de la nouvelle configuration sont activés une fois que vous aurez
fait redémarrer votre connection réseau. Quand les réglages de configuration
sont modifiés, vous devez faire redémarrer votre connection réseau. Le
redémarrage de la connection réseau se fait en cliquant sur [Network Restart]
kdans le menu principal.

J
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3.6 Fonction Messager

Le projecteur peut afficher des données texte transférées via le réseau a I'écran.
Les données texte peuvent étre affichées a I'écran de deux maniéeres. La premiére
affiche le texte transféré a partir de I'ordinateur en temps réel et la seconde

choisi et affiche le texte a partir des données enregistrées au préalable dans le
projecteur.

B} abcdefghijkimnopgrstuvwxyz

R ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUWXYZ
[ 0123456789

|n Today’s Topics The chemical ...

E— foons: Afficher les données texte (ex. B)

The chemical class is canceled
. The PE is performed at gym
today due to bad weather

. T

Fig 3.6 Fonction Messager

La fonction Messager nécessite une application spécifique a votre ordinateur.
Pour modifier, transférer et afficher les données texte, utiliser cette application.
Vous pouvez la télécharger sur le site internet Hitachi (http://hitachi.us/digitalmedia
ou http://www.hitachidigitalmedia.com). Se reporter au manuel de I'application
pour les détails concernant la fonction Messager et ses instructions.

(REMARQUE - || est possible de stocker au plus 12 données texte dans le )
projecteur.
* Utiliser MY BUTTON enregistré en tant que MESSAGER pour afficher ou
éteindre les textes messager. (EdMenu OPT. dans le Manuel d'utilisation -
Guide d'utilisation)
* Le fichier texte peut aussi étre affiché en utilisant la fonction emploi du
temps depuis le navigateur Web. Référez-vous a la rubrique “3.4 Prévision
| d'événements (E337)” pour plus de détails.
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3.6 Fonction Messager (suite)

Configurez les rubriques suivantes a I'aide d’un navigateur web lorsque vous
utilisez La fonction Messager.

Exemple: si 'adresse IP du projecteur est sur 192.168.1.10:
1) Entrez "http://192.168.1.10/" dans la barre

adresse du Navigateur web. e ——
2) Entrez I'ID Administrateur et le mot de passe, i —orepzt

puis cliquez sur [Logon]. %:m
3) Cliquez sur [Port Settings] dans le menu BE=
principal. [
4) Cliquez la case [Enable] pour ouvrir Text S

Tt Trusater Pt (Pt K110

Transfer Port (Port: 9719). Cliquez la case
[Enable] pour définir [Authentication] quand une | B
identification est demandée, sinon vider la case.

5) Cliquer sur la touche [Apply] pour enregistrer les réglages.

Quand le réglage d’identification est désactivé, les réglages suivants sont
nécessaires.

6) Cliquez sur [Security Settings] dans le menu principal.

7) Selectionnez [Network Control] et entrez le mot de passe d’identification
souhaité.

8) Cliquer sur la touche [Apply] pour enregistrer les réglages.

(REMARQUE - Le motde passe sera le méme pour Network Control Port1 (Port:‘
23), Network Control Port2 (Port: 9715), PJLink™ Port (Port: 4352), Image
Transfer Port (Port: 9716) et Text Transfer Port (Port: 9719).

* Les réglages de la nouvelle configuration sont activés une fois que vous aurez
fait redémarrer votre connection réseau. Quand les réglages de configuration
sont modifiés, vous devez faire redémarrer votre connection réseau. Le
redémarrage de la connection réseau se fait en cliquant sur [Network Restart]
kdans le menu principal.

J

43



3.7 Controle des commandes via le réseau

Vous pouvez configurer et contréler le projecteur via le réseau, en utilisant les
commandes RS-232C.

Communication Port (Port de Communication)

Les deux ports suivants sont assignés pour le contréle des commandes.
TCP #23 (Network Control Port1 (Port: 23))
TCP #9715 (Network Control Port2 (Port: 9715))

REMARQUE - Le contrOle des commandes n'est accessible qu'a partir des
ports spécifiés plus haut.

Parameétres commande et contréle (L117)

Configurer les éléments suivants depuis un navigateur lorsque le contrble des
ordres est activé.

Exemple: Si I'adresse IP du projecteur est réglée sur 192.168.1.10:

1) Entrez "http://192.168.1.10/" dans la barre d'adresse du navigateur web.
2) Entrez votre Identifiant administrateur et cliquez sur [Logon].
3) Cliquez sur [Port Settings] dans le menu principal.

4) Cliquez sur [Enable] pour ouvrir Network Control Port1 (Port: 23) pour
utiliser TCP #23. Cochez la case [Enable] pour [Authentication] Paramétrer
lorsque l'authentification est requise, sinon décochez la case.

5) Cliquez sur [Enable] pour ouvrir Network Control Port2 (Port: 9715) pour
utiliser TCP #9715. Cochez la case [Enable] pour [Authentication] Paramétrer
lorsque l'authentification est requise, sinon décochez la case.

6) Cliquez sur [Apply] pour sauvegarder les paramétres.

44



3.7 Contréle des commandes via le réseau (suite)

Quand les parameétres d'authentification sont activés, les parametres suivant sont requis:
(E£326)

7) Cliquez sur [Security Settings] dans le menu principal.

8) Cliquez sur [Network Control] et entrez le mot de passe d'authentification
souhaité.
* Voir REMARQUE.

9) Cliquez sur [Apply] pour sauvegarder les paramétres.

(REMARQUE - Le mot de passe sera le méme pour Network Control Port1 )
(Port: 23), Network Control Port2 (Port: 9715), PJLink™ Port (Port: 4352),
Image Transfer Port (Port: 9716) et Text Transfer Port (Port: 9719).

* Les réglages de la nouvelle configuration sont activés une fois que vous aurez
fait redémarrer votre connection réseau. Quand les réglages de configuration
sont modifiés, vous devez faire redémarrer votre connection réseau. Le
redémarrage de la connection réseau se fait en cliquant sur [Network Restart]
kdans le menu principal. )
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3.7 Contréle des commandes via le réseau (suite)

Format des commandes

Les formats commandes varient selon les ports de communication.

o TCP #23
Vous pouvez utiliser les commandes RS-232C sans aucun changement. Le
format de données de réponse est le méme que les commandes RS-232C.
(Ed"RS-232C Communication" dans le Manuel d'utilisation - Guide
d'utilisation (Technical))
Cependant, la réponse suivante sera envoyée dans I'éventualité d'un échec
d'authentification, lorsque I'authentification est activée.

<Réponse dans I'éventualité d'une erreur d'authentification>

Réponse Code d'erreur
Ox1F 0x04 0x00
e TCP #9715

Envoyer le format données

Le formatage suivant est ajouté a I'entéte (0x02), au nombre de bits entre bits
d'encadrement (0x0D), au Total de contrdle (1 byte) et a l'identifiant connexion
des ordres RS-232C.

(CQ"RS-232C Communication" dans le Manuel d'utilisation - Guide
d'utilisation (Technical))

Longueur .
Entéte des Ordre RS-232C gg;atlrgli cl:%enn::ef)l(aiga
données
0x02 0x0D 13 bytes 1 byte 1 byte
Entéte — 0x02, Fixe.
Longueur des données — Longeur de byte des ordres RS-232C (0x0D, Fixe).
Ordres RS-232C — Ordres RS-232C qui commencent par OxBE OxEF
(13 bytes).
Total de Contréle — |l s'agit de la valeur pour atteindre 0 a I'addition des

8 bits les plus bas, de I'entéte au total de contréle.
Identifiant Connexion — Valeur arbitraire comprise entre 0 et 255 (Cette
valeur est attachée aux données de réponse).
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3.7 Contréle des commandes via le réseau (suite)

Format de données de réponse

L'identifiant Connexion (la donnée est la méme que pour l'identifiant connexion

sur le format de données a envoyer) est attaché aux données de réponse des

ordres du RS-232C.

<Réponse ACK>
. Identifiant
Réponse Connexion
0x06 1 byte
<Réponse NAK>
. Identifiant
Réponse c .
onnexion
0x15 1 byte

<Réponse d'Erreur>

. . Identifiant
Réponse Code d'erreur Connexion
0x1C 2 bytes 1 byte
<Réponse Donnée>
Réponse Données Identifiant
Connexion
0x1D 2 bytes 1 byte
<Reponse Projecteur Occupé>
Réponse Code de Statut c‘:ienn.:g;(?g:,
Ox1F 2 bytes 1 byte

<Réponse d'Erreur d'authentification>

A Code d'Erreur Identifiant
Réponse d'authentification | Connexion
0x1F 0x04 0x00 1 byte
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3.7 Contréle des commandes via le réseau (suite)

Coupure Automatique de Connexion

La connexion TCP sera automatiquement interrompue s'il n'y a pas de
communication 30 secondes aprés avoir établit la connexion.

Authentification

Le projecteur n'accepte pas d'ordre s'il n'y a pas de succes d'authentification,
lorsque celle-ci est activé. Le projecteur utilise une authentification du type
"challenge-response”, a I'aide d'un algorithme MD5 (Message Digest 5).

Lorsque le projecteur utilise un réseau local (LAN), 8 bytes prises au hasard
seront renvoyées si l'authentification est activée. Reliez ces 8 bytes et le mot de
passe d'authentification, puis traitez les données avec I'algorithme MD5 et ajouter
ceci devant les ordres a envoyer.

Ce qui suit est un échantillon de ce qui se passe si l'authentification mot de passe
est reglée sur "password" et les 8 bytes aléatoires sont "a572f60c".

1) Sélectionnez le projecteur.

2) Recevez les 8 bytes aléatoires "a572f60c" du projecteur.

3) Reliez les 8 bytes aléatoires "a572f60c". et le mot de passe d'authentification
"password", et il devient "a572f60cpassword"

4) Traitez cette chaine "a572f60cpassword" avec l'algorithme MD5.
Elle deviendra, "e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde".

5) Ajoutez "e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde" devant I'ordre et envoyez les
données.
Envoyez "e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde" + ordre.

6) Lorsque les données envoyées sont correctes, I'ordre sera éxécuté et les
données de réponse seront renvoyées. Dans le cas contraire, une erreur
d'authentification sera renvoyée.

les données d'authentification peuvent étre omises si vous usez la méme

REMARQUE - En ce qui concerne le second ordre ou les ordres suivants,
connexion.
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3.8 Controdle du périphérique externe via le projecteur
(a I'aide de la fonction PONT RESEAU)

Ce projecteur est équipé de la fonction PONT RESEAU qui assure la conversion
mutuelle d'un protocole réseau et d'une interface en série.

ATl'aide de la fonction PONT RESEAU, un ordinateur connecté a ce projecteur
par communication Ethernet peut contrdler un périphérique externe connecté a ce
projecteur par communication RS-232C en tant que terminal réseau.

Données TCP/IP » (Changement de protocole

Ethernet RS-232C

= Cable RS-232C
) 3 Périphérique
Ordinateur externe
port LAN port CONTROL

3.8.1 Connexion de périphériques

1) Connectez le port LAN du projecteur et le port LAN de I'ordinateur a l'aide
d'un cable LAN pour la communication Ethernet.

2) Connectez le port CONTROL du projecteur et le port RS-232C du
périphérique a l'aide d'un cable RS-232C pour la communication RS-232C.

REMARQUE - Avant de connecter les périphériques, veuillez lire les manuels
correspondants afin de vérifier les branchements.

Pour la connexion RS-232C, vérifiez les spécifications de chaque port et utilisez
le cable adapté. (Ed"Connection to the ports" dans le Manuel d'utilisation -
Guide d'utilisation (Technical))
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3.8.2 Configuration de la communication

Pour configurer les paramétres de la communication a I'aide de PONT RESEAU
pour le projecteur, utiliser les rubriqgues du menu COMMUNICATION. Ouvrir le
menu du projecteur et choisir le menu OPT. - SERVICE — COMMUNICATION.
(EdMenu OPT. - SERVICE — COMMUNICATION dans le Manuel d'utilisation -
Guide d'utilisation)

1) Dans le menu TYPE COMMUNICATION, sélectionnez PONT RESEAU pour
le port CONTROL.

2) Dans le menu REGLAGES SERIE, sélectionnez la vitesse de communication
et la parité adaptées pour le port CONTROL, conformément aux
spécifications du port RS-232C du périphérique connecté.

Rubrique Etat
VITESSE COM. 4800bps/9600bps/19200bps/38400bps
PARITE AUCUNE/IMPAIRE/PAIRE
Longueur des données | 8 bits (fixes)
Bit de départ 1 bit (fixe)
Bit d'arrét 1 bit (fixe)

3) Dans le menu METHODE TRANSMISSION, configurez la méthode adaptée
pour le port CONTROL en fonction de votre utilisation.

(REMARQUE « DESACTI. est sélectionné pour TYPE COMMUNICATION )
comme parameétre par défaut.

* Dans le menu COMMUNICATION, configurez la communication. N'oubliez
pas qu'une configuration inadaptée peut entrainer un dysfonctionnement de la
communication.

+ Lorsque TYPE COMMUNICATION a pour valeur PONT RESEAU, le port
kCONTROL n'accepte pas les commandes RS-232C.

3.8.3 Port de communication

Pour la fonction PONT RESEAU, envoyez les données de I'ordinateur vers le
projecteur a I'aide de Network Bridge Port (Port du pont réseau) configuré dans
"Port Settings" (Paramétres de port) du navigateur Web. (E118)

et 65535 pour le Network Bridge Port a I'exception de 9715, 9716, 9719 et

REMARQUE - Vous pouvez choisir n'importe quel chiffre compris entre 1024
4352. Le paramétre par défaut est 9717.
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3.8.4 Méthode de transmission

La méthode de transmission peut étre sélectionnée a partir des menus, seulement
lorsque PONT RESEAU est sélectionné pour le TYPE COMMUNICATION.
(EdMenu OPT. - SERVICE — COMMUNICATION dans le Manuel d'utilisation -
Guide d'utilisation)

SEMI-DUPLEX < DUPLEX INTEGRAL

3.8.4.1 SEMI-DUPLEX

Cette méthode permet au projecteur d'assurer une communication bilatérale,
mais une seule direction, soit la transmission, soit la réception de données, est
autorisée a la fois.

Cette méthode ne permet pas au projecteur de recevoir des données a partir de
I'ordinateur en I'attente de données de réponse a partir d'un périphérique externe.
Lorsque le projecteur a recu des données de réponse depuis un périphérique
externe ou que le délai limite de réponse a expiré, le projecteur peut recevoir

les données a partir de I'ordinateur.Cela signifie que le projecteur contrdle la
transmission et la réception de données pour synchroniser la communication.

Pour utiliser la méthode SEMI-DUPLEX, configurez TEMPS LIMITE REPONSE et
TIMEOUT INTERVALLE OCTETS conformément aux instructions ci-dessous.

Données TCP/IP > ( Changement de protocole —

Ethernet RS-232C
Céable LAN Cable RS-232C

Périphérique
externe

Ordinateur

Transmission de données

Temps limite
réponse

Donnéesgtzépons_@_

Transmission de données

Rejet de données

Données de réponse

1) Dans le menu TEMPS LIMITE REPONSE, ajustez le délai d'attente des
données de réponse a partir d'un périphérique externe. (EdMenu OPT.
- SERVICE — COMMUNICATION dans le Manuel d'utilisation - Guide
d'utilisation)
DESACTI. « 1s & 2s « 3s (« DESACTI.)
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3.8.4.1 SEMI-DUPLEX (suite)

2) Si les données de réponse en provenance d'un périphérique externe sont nulles
au bout d'un certain délai (TIMEOUT INTERVALLE OCTETS), le protecteur estime
que les données de réponse sont terminées et recommence l'envoi de données.
Si un intervalle vierge dans les données de réponse est supérieur a TIMEOUT
INTERVALLE OCTETS, le projecteur ne peut pas recevoir toutes les données et
I'ordinateur ne pourra peut-étre pas contréler correctement un périphérique externe.
Dans le menu TIMEOUT INTERVALLE OCTETS, ajustez le temps d'attente
des données de réponse correspondant a votre systéme. ((dMenu OPT. -
SERVICE — COMMUNICATION dans le Manuel d'utilisation - Guide
d’utilisation)

50ms < 100ms < 150ms < 200ms (< 50ms)

[(1I213][41(3] [(11[2](3][4][3]

Cable LAN Cable de contréle

Périphérique
[(91[0] externe
t

Ordinateur [el7]ie]

, |T (: Timeout intervalle octets) < t

REMARQUE - Avec la méthode SEMI-DUPLEX, le projecteur peut envoyer
254 octets de données maximum a la fois.

« S'il n'est pas nécessaire de surveiller les données de réponse provenant d'un
périphérique externe et que TEMPS LIMITE REPONSE est réglé sur DESACTI., le
projecteur peut recevoir les données de I'ordinateur et les envoyer de maniére continue
vers un périphérique externe.DESACTI. est sélectionné comme paramétre par défaut.

3.8.4.2 DUPLEX INTEGRAL

Cette méthode permet au projecteur d'assurer une communication bilatérale
assurant la transmission et la réception simultanées des données, sans surveiller
les données de réponse provenant d'un périphérique externe.

Avec cette méthode, l'ordinateur et un périphérique externe envoient les données
sans effectuer de synchronisation. Si celles-ci doivent étre synchronisées,
configurez I'ordinateur de maniére a ce qu'il assure la synchronisation.

REMARQUE - Si l'ordinateur contrdle la synchronisation de la transmission et de la
réception des données, il ne sera peut-étre pas en mesure de contrdler correctement
un périphérique externe, en fonction de I'état de traitement du projecteur.
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Projecteur

ED-AW100N/ED-AW110N

Manuel d'utilisation (résumé)

Merci d'avoir acheté ce projecteur.

Nous vous remercions de lire attentivement le présent manuel avant d’utiliser
le produit afin de respecter toutes les consignes de sécurité garantissant un
fonctionnement optimal.

FRANCAIS .

AAVERTISSEMENT » Avant d'utiliser ce produit s'assurer d'avoir lu tous
les manuels relatifs a celui-ci. Consulter “Utiliser le manuel sur CD” (£122) pour
lire les manuels sur le CD. Apres les avoir lus, rangez-les dans un endroit sir
pour pouvoir vous y reporter par la suite.

» Veuillez observer tous les avertissements et les précautions des manuels ou
du produit.

» \euillez suivre toutes les instructions des manuels ou du produit.

REMARQUE - Sauf mention contraire, “les manuels” désignent ici
'ensemble des documents livrés avec le produit, et “le produit” désigne le
présent projecteur ainsi que I'ensemble des accessoires livrés avec ce dernier.

Table des matieres
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Préliminaires
Explication des conventions et symboles
A des fins de sécurité, les conventions et symboles graphiques suivants sont

utilisés comme suit tout au long des manuels et du produit. Veuillez en prendre
connaissance et les respecter.

AAVERTISSEMENT Cette convention avertit d’'un risque de blessure corporelle
potentiellement mortelle.

AATTENTION Cette convention avertit d'un risque de blessure corporelle ou
de détérioration du produit.

AVIS Cette convention signale des problémes potentiels.

Instructions de sécurité importantes

Les instructions de sécurité suivantes doivent étre respectées pour une utilisation
sécurisée du produit. Respectez toujours ces instructions lors de la manipulation
du produit. Le fabricant décline toute responsabilité en cas de dégats matériels
causés par une erreur de manipulation ne faisant pas partie de 'usage normal
décrit dans les manuels de ce projecteur.

AAVERTISSEMENT > N'utilisez jamais ce produit en cas d’anomalie (par ex :

émission de fumée, odeurs étranges, projection de liquide ou pénétration d’objets

étrangers etc.). En cas d’anomalie, débranchez immédiatement le projecteur.

» Tenez le produit hors de portée des enfants et des animaux.

» N'utilisez pas le produit en cas d’orage.

» Débranchez le projecteur de la prise d’alimentation lorsqu’il n’est pas utilisé.

» N’ouvrez jamais le produit et ne tentez pas de le démonter, sauf instruction

contraire dans les manuels. Faites appel a un revendeur ou un centre d’entretien

pour toutes les opérations de maintenance interne.

» Utilisez uniquement les accessoires spécifies ou recommandés par le fabricant.

» Ne modifiez ni le projecteur ni les accessoires.

» Ne laissez jamais aucun objet ou liquide pénétrer a I'intérieur du produit.

» Ne mouillez pas le produit.

» Ne soumettez le produit a aucun choc ni aucune pression.

- Ne placez pas le produit dans un endroit instable tel qu’'une surface inégale ou
une table inclinée.

- Posez le produit de maniéere stable. Placez le projecteur de maniere a ce qu’il
ne dépasse pas de la surface sur laquelle il est posé.

- Lors du transport, 6tez tous les accessoires, y compris le cordon et les cables
d’alimentation.

» Ne regardez pas a l'intérieur du projecteur ni dans les ouvertures pendant que

la lampe est allumée.

> Ne vous approchez pas du couvercle de la lampe et des orifices d’aération

pendant que la lampe de projection est allumée. De méme, restez a distance pendant

quelques minutes aprés I'extinction de la lampe pour lui laisser le temps de refroidir.
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Réglementations
A propos des interférences électro-magnétiques
Au Canada
Cet appareil numérique de catégorie B se conforme a la norme canadienne ICES-003.

Aux Etats-Unis et les autres pays soumis aux réglementations de la FCC
Déclaration de Conformité

1)
Nom commercial HITACHI S
Numéro du modele ED-AW100N, ED-AW110N é
Partie responsable Hitachi America, Ltd. v
Adresse 900 Hitachi way, Chula Vista, CA 91914-3556 U.S.A.

Numéro de téléphone +1 -800-225-1741

Cet appareil est conforme a la partie 15 des regles de la FCC. Le fonctionnement
est sujet aux deux conditions suivantes: (1) Cet appareil ne causera pas
d’interférences dangereuses (2) cet appareil doit accepter toute interférence
recue, y compris les interférences pouvant entrainer un dysfonctionnement. Cet
équipement a été testé et est conforme aux limites d’un dispositif numérique de
catégorie B, selon la Partie 15 de la réglementation FCC.

Ces limites sont prévues pour fournir une protection raisonnable contre une

interférence dangereuse dans une installation résidentielle. Cet équipement génére,

utilise et peut rayonner de I'énergie de fréquence radio et, si non installé et utilisé

en respectant les instructions, peut provoquer une interférence dangereuse avec les

communications radio. Toutefois, il n’est aucunement garanti que des interférences

ne se produiront pas dans une installation particuliére. Si cet équipement provoque

une interférence dangereuse avec une réception radio ou de télévision, qui peut

étre déterminée en éteignant puis en allumant I'équipement, I'utilisateur est incité a

essayer de corriger l'interface en appliquant une ou plusieurs des mesures suivantes :

- Réorienter ou repositionner I'antenne de réception.

- Augmenter la séparation entre I'équipement et le récepteur.

- Connecter I'équipement dans une prise de courant sur un circuit different de
celui auquel le récepteur est connecté.

- Consulter le revendeur ou un technicien radio/TV expérimenté pour assistance.

INSTRUCTIONS AUX UTILISATEURS: Cet équipement est conforme aux
exigences d’'un équipement FCC (Federal Communication Commission)
seulement si les conditions suivantes sont respectées. Certains cables doivent
étre utilisés avec le jeu d’ame. Utiliser le cable accessoire ou un type de cable
désigné pour la connexion. Pour des cables qui ont une &me uniquement sur
une extrémité, connecter 'ame au projecteur.

ATTENTION: Des changements ou des modifications non expressément
approuvées par la partie responsable de la conformité pourraient rendre nulle
I'autorité de I'utilisateur a faire fonctionner I'équipement.



Réglementations (suite)

A propos des déchets d’équipements électriques et électroniques

)¢

Le marquage est en conformité avec la directive 2002/96/EC du DEEE
(déchets d’équipements électriques et électroniques).Ce marquage
indique 'obligation de ne pas déposer cet équipement comprenant des
piles ou batteries déchargées ou usées dans des décharges publiques,
mais d’utiliser les systémes spécifiques de retour et récupération
disponibles. Si les piles ou batteries se trouvant avec cet équipement
portent le symbole chimique Hg, Cd ou Pb, cela signifie qu’elles ont une
teneur en métal lourd de plus de 0,0005% de Mercure, de plus de 0,002%
de Cadmium ou de plus de 0,004% de Plomb.



Contenu de P'emballage

Votre projecteur doit étre accompagné des
éléments qui sont indiqués ci-dessous. Vérifier
que tous les accessoires sont inclus. Sil'un ou
I'autre des accessoires n'est pas présent dans
I'emballage, contactez immédiatement votre
revendeur.

(1) Télecommande avec deux piles AA
(2) Cordon d’alimentation

(3) Cable d’ordinateur

(4) Enveloppe de céble

(5) Manuel d'utilisation (Livre x 1, CD x 1)
(6) Etiquette de sécurité

REMARQUE - Conservez I'emballage d'origine pour une ré-expédition
future. Pour déplacer le projecteur, s’assurez de bien utiliser 'emballage
d’origine. Faites particulierement attention a la partie de I'objectif.

FRANCAIS .



Disposition

Référez-vous aux illustrations et aux tables ci-dessous pour déterminer la taille de I'écran

et la distance de projection.

Les valeurs montrées dans la table sont calculées pour un écran de taille compléte: 1280 x 800

@ Le forma d'écran (en diagonale)

(® Distance du projecteur a 'écran (+ 8%)

@, Hauteur d'écran

 Sur une surface horizontale Taille de b o o
a lécran Distance de . .
(diagonale) projection Hauteur de I'écran | Hauteur de I'écran
@ @ Type (pouces) M m pouces m pouces m pouces
60 1.5 || 0.592 23 0.316 12 1.124 44
@ 70 1.8 || 0.705 28 0.349 14 1.292 51
80 2.0 |/ 0.819 32 0.383 15 1.460 57
® 90 2.3 | 0.933 37 0.416 16 1.627 64
* Suspendu au plafond 100 2.5 || 1.046 41 0.449 18 1.795 71

« Laissez un espace libre de 30 cm ou plus entre les cotés du
projecteur et tout autre objet tel qu'un mur. Ne placez ni ne fixez
aucun objet susceptible d’obstruer I'objectif ou les trous d’aération.

* En cas d'installation spéciale, notamment dans le cas d’'une
suspension au plafond, les accessoires de montage spécifiés (£123)
et une maintenance spécifique peuvent s'avérer nécessaires. Avant

@ @

d'installer le projecteur, demandez conseil a votre revendeur.

« La position de I'écran peut bouger aprés l'installation si le projecteur est suspendu au plafond ou d’'un
autre emplacement en raison de la flexibilité du coffret en plastique du projecteur. Si un nouveau
réglage s'avére nécessaire, consultez votre revendeur ou un technicien du service aprés-vente.

« La position de I'image projetée et/ou la mise au point peuvent changer pendant le
préchauffement (environ 30 minutes aprés avoir allumé la lampe) ou lorsque les conditions
ambiantes changent. Réajustez la position de I''mage et/ou de la mise au point au besoin.

 Etant donné que le projecteur a une portée ultracourte, sachez qu'’il est nécessaire de
sélectionner avec précaution I'écran pour une performance optimale.

- Un écran souple, comme un écran « pull-down » peut provoquer une grave distorsion de 'image

projetée. L'utilisation d’un écran dur, comme un écran de tableau, est recommandée avec ce projecteur.

- Un écran a gain élevé, comme un écran perlé ayant un angle de diffusion étroit ne

convient pas avec ce projecteur. L'utilisation d’'un écran a gain faible (environ 1), comme

un écran mat ayant un angle de diffusion large est recommandée avec ce projecteur.

- Un écran au motif tissé peut entrainer un moirage sur I'image projetée, mais ce n’est pas le

signe d’'une défaillance du projecteur. L'utilisation d’'un écran ayant moins d’effets moirés est

recommandée avec ce projecteur.

AAVERTISSEMENT » Installer le projecteur a I'horizontale et de maniere stable.
» Placez le projecteur dans un endroit frais et assurez-vous que la ventilation y est suffisante. Ne placez pas
le projecteur dans un endroit o I'air d’un climatiseur ou appareil équivalent soufflerait directement dessus.

» Ne pas placer le projecteur en un endroit ou il risquerait d'étre mouillé.

» Utilisez uniquement les accessoires de montage spécifiés par le fabricant et laissez au service de
maintenance le soin d'installer et de démonter le projecteur a l'aide des accessoires de montage.

> Lisez attentivement le manuel des accessoires de montage et conservez-le a des fins de référence.
AATTENTION » Evitez les endroits a forte concentration de fumée, d'humidité ou de poussiere.
» Ajustez l'orientation du projecteur de sorte que son capteur de signaux de télécommande
ne soit pas exposé directement aux rayons du soleil.

REMARQUE - Le projecteur peut émettre un bruit de cliquetis lorsqu'’il est incliné,
déplacé ou secoué, si un volet contrélant le flux de air & I'intérieur du projecteur a bougé.
Sachez qu'il ne s’agit pas d’une défaillance ou d’'un dysfonctionnement.
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Connecter vos appareils

Avant la connexion, lire les manuels de chacun des appareils a connecter ainsi que de ce
projecteur. S'assurer que les appareils a connecter sont congus pour cette utilisation et préparer
les cables nécessaires a la connexion. Se référer au schéma suivant pour la connexion.

Ordinateur Ecran

e
[\ - L1

AUDIO OUT RGB OUT AUDIO OUT RGB OUT

FRANCAIS .
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Ol OO OOV Haut-parleurs

(avec un
amplificateur)

LR LR Y CuPs CaPR
HOMI SVIDEOOUT  AUDIO OUT AUDIO OUT  COMPONENT VIDEO OUT

1 T

Lecteur VCR/DVD/Blu-ray Disc



Connecter vos appareils (suite)

Pour utiliser la fonction réseau du projecteur, connecter le port LAN au port LAN
de l'ordinateur.

Pour utiliser la fonction PONT RESEAU connecter le port CONTROL et un port
RS-232C du dispositif externe pour communiquer en tant que terminal.

Voir le “Guide Réseau” sur le CD pour avoir plus d'informations sur les fonctions
réseau.

Périphérique
Ordinateur externe

DIO AUDIO AUDIO
out

ing
©J©)

©

AUDIO IN2

AAVERTISSEMENT » Ne pas démonter ni modifier le projecteur et les accessoires.
» Veiller a ne pas endommager les cables et a ne pas utiliser de cables endommagés.
AATTENTION » Mettre tous les appareils hors-tension et débrancher leurs cables
électriques avant de les connecter au projecteur. La connexion au projecteur d'un
appareil sous tension peut produire des bruits tres intenses ou autres anomalies qui
peuvent entrainer un dysfonctionnement ou des dommages sur I'appareil et le projecteur.
» Utiliser I'accessoire approprié ou les cables désignés. Renseignez-vous auprés
de votre revendeur sur les cables non fournis pour lesquels les réglementations
exigent une longueur spécifique ou une ame en ferrite. Pour des cébles qui ont
une dme uniquement sur une extrémité, connectez 'ame au projecteur.

» S'assurer que les appareils sont bien connectés aux ports appropriés. Une connexion
incorrecte peut entrainer un dysfonctionnement ou des dommages sur I'appareil et le projecteur.
» Veiller a consulter I'administrateur du réseau. Ne pas connecter le port LAN
a un réseau quelconque qui pourrait avoir une tension excessive.

AVIS »Les ports d'entrée du projecteur étant disposés dans une cavité, utilisez
les cables terminés par des prises droites et non ceux terminés par des prises en L.

REMARQUE - Le port COMPUTER IN1/2 peut aussi accepter un signal
composant. L'entrée composant vidéo du projecteur nécessite I'utilisateur d'un
adaptateur ou d'un cable spécifique.




Utiliser I'enveloppe de cable

Utilisez I'enveloppe de cable comme protection et volet pour les piéces de branchement.

1 Connectez d’abord les cables de signal au projecteur.

Insérez les deux boutons sur I'enveloppe de cable dans les deux orifices sur
" la partie inférieure du projecteur tel qu’illustré sur la figure. Faites passer les
cables par les orifices sur la partie inférieure de I'enveloppe de cable. Placez
I'enveloppe de cable au dos du projecteur en tournant I'enveloppe dans le sens
de la fléche.

FRANCAIS .

Boutons

AATTENTION » Veuillez ne pas pincer les cables dans I'enveloppe de
cable, afin de ne pas les endommager.

» Installez fermement I'enveloppe de cable. L’enveloppe de cable tombera si
la vis est desserrée, ce qui présente un risque de blessure.

» Utilisez 'enveloppe de cable fournie avec le projecteur. N'essayez pas de
modifier 'enveloppe de cable.



Préparer la télécommande

Veuillez placer les piles dans la télécommande avant utilisation. Remplacez les piles dés
les premiers signes de dysfonctionnement de la télécommande. Retirez les piles de la
télécommande et disposez-les dans un lieu sir si vous n'avez pas l'intention de I'utiliser
pendant une période prolongée.

1 Retirez le couvercle a piles en tirant sur son
" crochet.
2 Alignez et insérez les deux piles AA
" (HITACHI MAXELL, n° de piéce LR6
ou R6P) en respectant leurs terminaux
plus et moins, comme indiqué dans la
télécommande.
3 Replacez le couvercle a piles dans la direction de la fléeche en le poussant jusqu'au
" déclic.

(REMARQUE ) Retirez les capteurs
» Essayez de changer les piles lorsque la
télécommande fonctionne mal.

* Cette télécommande fonctionne avec les
capteurs de télécommande du projecteur en
utilisant de la lumiére infrarouge (LED classe
1). Le capteur actif capte le signal de la
téléecommande assigné dans un rayon de 60
degrés de droite a gauche, et dans un rayon
de 3 metres. Pour obtenir de plus amples
détails, voir le Guide d'utilisation sur CD.
* Ne placez pas les télécapteurs sous un
rayon puissant. Cela peut entrainer un
dysfonctionnement du projecteur et de la
ktélécommande.

3m
(environ)

J

AAVERTISSEMENT » Manipuler toujours les piles avec soin et les utiliser
uniqguement de la maniére indiquée. Un mauvais usage des piles comporte des
risques d'explosion, de fissuration ou de fuite, pouvant causer un incendie, une
blessure et/ou polluer I'environnement immédiat.

 S'assurer de toujours utiliser les piles spécifiées. Ne pas utiliser simultanément
des piles de types différents. Ne pas associer une pile neuve et une pile usagée.

* Lors de l'insertion des piles, s'assurer que les bornes positives et négatives
sont correctement alignées.

* Conserver la pile dans un endroit hors de portée des enfants et animaux domestiques.
* Ne pas recharger, court-circuiter, souder ou démonter une pile.

« Eviter le contact des piles avec le feu ou I'eau. Conserver les piles dans un
endroit sombre, frais et sec.

* Si vous observez une fuite des piles, essuyez la fuite, puis remplacez la pile. Si la fuite
adhére a votre corps ou a vos vétements, rincez immédiatement et abondamment a I'eau.
* Respecter les réglementations en vigueur localement concernant la mise au rebut des piles.
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Mettre en marche le projecteur
Pour ce projecteur, suivez la procédure ci-dessous.

Ce projecteur doit étre incliné Iégérement tel qu’illustré sur la figure pour projeter
correctement I'image. Procédez comme il est indiqué ci-dessous pour I'installation.

(1) Tenez le projecteur par les cotés et inclinez-le.

(2) Enfoncez les boutons élévateurs pour libérer le pied élévateur tout en tenant
le projecteur incliné.

(3) Relachez le bouton élévateur pour verrouiller le pied élévateur et abaissez avec
précaution le projecteur.

FRANCAIS .
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AATTENTION » Ne manipulez pas les boutons élévateurs sans tenir le
projecteur, vous risquez de le faire tomber.

AAVERTISSEMENT » Le miroir de cet appareil est en verre. Une force ou
un impact excessif peut 'endommager. Un film de protection est collé sur la
surface arriere du miroir. Toutefois, de petits éclats de verre peuvent tomber

de la surface du miroir et s’éparpiller. Lisez attentivement les avertissements
importants ci-aprés et suivez-les pour votre propre sécurité.

 N'appliquez pas une force excessive sur la porte de I'objectif, ni ne la cognez, car elle
intégre un miroir.

» Gardez le projecteur hors de la portée des enfants.

* Ne vous tenez pas sous un projecteur monté au plafond lorsque la porte de I'objectif
s’ouvre ou se ferme. Par ailleurs, ne regardez pas le miroir lorsque la porte de 'objectif
s’ouvre ou se ferme.

* Si le miroir est brisé, I'image projetée sera déformée. Ne touchez jamais un
miroir brisé. Fermez la porte de 'objectif et prenez contact avec votre revendeur.
» Ne saisissez pas la portion sur le projecteur indiquée par la fleche dans la
figure ci-dessus lorsque vous transportez le projecteur. Cela pourrait étre a
I'origine d’un dysfonctionnement ou de blessures.

» Lorsque la porte de I'objectif s’ouvre ou se ferme, éloignez les doigts de la
portion indiquée par la fleche sur la figure ci-dessus pour éviter de les coincer.
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Connexion électrique

Connectez le connecteur du cordon
* d'alimentation a la AC IN (prise c.a.) du
projecteur.

2 Connectez fermement la prise du cordon
* d'alimentation a la prise. Quelques
secondes aprés l'insertion le voyant
POWER s'allumera en orange et en continu. AC IN

Ne pas oublier que lorsque la fonction ALLUM.

DIRECT est active, la connexion a l'alimentation

allumera le projecteur.

AAVERTISSEMENT » Redoubler de prudence lors de la connexion
du cordon d'alimentation électrique car des connexions inappropriées ou
défectueuses peuvent provoquer un incendie et/ou un choc électrique.

« Utiliser uniquement le cordon d'alimentation fourni avec le projecteur. S'il est
endommageé, contacter le revendeur pour en obtenir un nouveau.

» Connecter uniquement le cordon d'alimentation a une prise correspondant a
sa tension. La prise électrique doit se trouver a proximité du projecteur et étre
aisément accessible. Retirer le cordon d'alimentation pour une déconnexion totale.
* Ne jamais modifier le cordon d'alimentation.

Mise sous tension Touche STANDBY/ON

Voyant POWER
Assurez vous que vous vous avez
" solidement branché le cordon \ MENU. NPT sTguBviON
d’alimentation au projecteur et a la prise.

S'assurez que le voyant POWER reste
" constamment allumé en orange.

Veuillez vérifier que la porte de l'objectif
" necogne rien a son ouverture. A ppuyez sur
la touche STANDBY/ON du projecteur ou de la
téléecommande. La porte de l'objectif s'ouvre, la
lampe de projection s'allume, et le voyant POWER
devient vert et clignote. Quand la mise sous tension
est achevée, l'indicateur de tension cessera de
clignoter et restera allumé a la couleur verte.

AAVERTISSEMENT » Ne regardez jamais dans I'objectif de
projection ou dans le miroir lorsque la lampe de projection est allumée,
car le rayon de la lampe de projection peut endommager vos yeux.

» Veillez a ne pas coincer votre doigt dans la porte de I'objectif, car cela
pourrait vous blesser.

» Ne placez pas le projecteur a la verticale avec la porte de I'objectif
ouverte tel gu’illustré sur la figure a droite. Cela pourrait étre a l'origine
d’un dysfonctionnement ou de blessures.

Cordon d'alimentation

REMARQUE - Allumer le projecteur avant de bancher les accessoires.
* La fonction ALLUM. DIRECT active, allumera le projecteur lors du branchement a
I'alimentation. Pour plus d'informations, se référer au “Guide d'utilisation” sur le CD.
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Réglage de P’élévateur du projecteur

Il est possible d'ajuster la hauteur des pieds avec précision par vissage manuel.
Maintenir le projecteur pendant le vissage.

FRANCAIS .

max. 70mm

Pour un ajustement précis, visser le pied.

AATTENTION » Ne manipulez pas les boutons élévateurs sans tenir le
projecteur, vous risquez de le faire tomber.

» Ne tirez pas les pieds élévateurs de plus de 70 mm. Un pied tendu au-dela
de la limite pourrait se détacher du projecteur, et blesser.
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Affichage de I'image
Activer le signal source. Mettre le signal

" source sous tension et envoyer le signal
vers le projecteur.

Utilisez les touches VOLUME+/ VOLUME-
" pour régler le volume. Presser la touche
MUTE de la télecommande pour éteindre la
sortie son.

Appuyez sur la touche INPUT du
" projecteur. Chaque pression sur cette
touche fait commuter le porte d’entrée du
projecteur, comme suit.
Il est aussi possible de choisir une entrée
signal a partir de la télécommande. Appuyez
sur la touche VIDEO pour choisir un signal
d'entrée en provenance de port S-VIDEO ou
VIDEO, ou bien sur la touche COMPUTER
pour choisir un signal d'entrée en provenance
de port COMPUTER IN1, COMPUTER IN2
ou HDMI.

Appuyez sur la touche ASPECT de la
" télécommande. Chaque pression sur la
touche fait commuter le mode de rapport de
format du projecteur, dans l'ordre.

5 Utilisez la bague de mise au point pour
" faire la mise au point sur I'image.

Touche VOLUME+
Touche VOLUME-
Touche MUTE

MENU INPUT  STANDBY/C

Touche VIDEO

Touche COMPUTER

Touche ASPECT

Bague de mise au point

AATTENTION » Sivous voulez afficher un écran blanc
pendant que la lampe du projecteur est allumée, utilisez la

fonction SUPPR. (consultez le Guide d'utilisation).

Toute autre méthode d’obstruction de la lumiere projetée,
a savoir fixer un objet a I'objectif ou poser un objet devant
I'objectif, risque d’'endommager le projecteur.

REMARQUE - La touche ASPECT ne fonctionne pas si un signal d'entrée
approprié n'est pas émis.
* Pour plus d'information au sujet de I'ajustement de I'image, se référer au “Guide
d'utilisation” sur le CD.
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Mise hors tension

Appuyez sur la touche STANDBY/ON du Touche STANDBY/ON e,
" projecteur ou de la télécommande. Voyant POWER
Le message “Mise hors tension de MENY INPUT - STANDBYION

I'appareil?” va apparaitre sur I'écran
pendant environ 5 secondes.
Confirmez que la porte de I'objectif ne
" cognerien a son ouverture. Appuyez sur
la touche STANDBY/ON une nouvelle fois
quand les messages apparaissent.
La lampe du projecteur s’éteint et le voyant
POWER commence a clignoter en orange.
Voyant POWER cesse alors de clignoter et
lorsque le projecteur est froid elle s’éclaire
fixement en orange.
Ne pas remettre le projecteur sous tension avant que s’écoulent au moins 10
minutes avant la mise hors tension. Une remise sous tension du projecteur avant
I’écoulement de ce délai peut réduire la période de vie de certains consomables
du projecteur.

FRANCAIS .

AAVERTISSEMENT » Veillez a ne pas coincer votre doigt dans la porte de
I'objectif, car cela pourrait vous blesser.

» Ne pas toucher les endroits proches de la couverture de la lampe et de la sortie
d'air pendant ou juste apres I'utilisation a cause de la chaleur.

» Retirer le cordon d'alimentation pour s'assurer que la séparation est compléte.
La prise de courant doit étre a proximité du projecteur et facile d'acces.

REMARQUE - Mettre le projecteur hors tension une fois que les
accessoires ont été mis hors tension.
* Ce projecteur est équipé de la fonction AUTO OFF qui le mettra hors tension
automatiquement. Pour plus d'informations, se référer au “Guide d'utilisation”
sur le CD.
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Remplacement de la lampe

La lampe a une durée de vie limitée dans le temps. L'utilisation prolongée de la
lampe peut rendre I'image plus sombre, ou appauvrir I'intensité des couleurs.
Remarquez que chaque lampe a une durée de vie différente et qu'il arrive que
certaines lampes explosent ou se grillent dés que vous les utilisez.

Il est recommandé de faire en sorte d’avoir une lampe de rechange sous la main et
de ne pas tarder a remplacer la lampe si nécessaire. Pour vous munir d’'une lampe de
rechange, veuillez contacter votre revendeur et lui indiquer le numéro-type de la lampe.

Numéro type : DT01091

1.

2.

Dans le cas ou vous remplaceriez la lampe vous
méme, suivez la procédure suivante.

3.

* de la lampe dans sa position

Eteindre le projecteur et débrancher le cordon
d’alimentation. Laissez la lampe refroidir au moins
45 minutes.

Prévoir une lampe de rechange. Si le projecteur
est installé au plafond ou si la lampe a cassé,
veuillez consulter votre revendeur pour le
changement de la lampe.

Vous pouvez ouvrir la porte de I'objectif manuellement.
Tenez les deux cotés de la porte de I'objectif tel Couvercle de la lampe
gu’illustré sur la figure. Ouvrez lentement la porte de
I'objectif dans le sens de la fleche jusqu’au déclic.
Ne touchez pas la surface du miroir lorsque vous
ouvrez la porte de I'objectif.

Desserrez la vis du couvercle de la lampe
(indiquée par une fleche) puis faites glisser et
soulevez le couvercle de la lampe pour le retirer.

Desserrez les 2 vis de la lampe (indiquées a I'aide
d'une fléche) et prendre la lampe avec précaution,
par les poignées. Ne desserrez jamais les autres vis.

Introduisez la lampe neuve et
resserrez fermement les 2 vis
qui ont été desserrées a I'étape
précédente pour verrouiller la
lampe dans son emplacement.

Faites glisser le couvercle

initiale en faisant correspondre
les parties verrouillantes de
celui-ci et du projecteur. Puis,
resserrez fermement la vis du
couvercle de la lampe.



8 Procédez comme il est indiqué ci-dessous pour
* fermer correctement la porte de I'objectif.

(1) Insérez le cordon d’alimentation avec la porte de
I'objectif ouverte.

(2) Le voyant d’alimentation s’allume en orange et
la porte de I'objectif se ferme automatiquement.
Ne touchez pas la porte de I'objectif lorsqu’elle se
ferme. Ne laissez rien bloquer la porte de I'objectif.

9 Mettre le projecteur sous tension et réinitialiser le
* temps de lampe en utilisant la fonction TEMPS
LAMPE du menu OPT..

(1) Appuyez sur la touche MENU pour afficher un menu.

(2) Pointez sur MENU AVANCE dans le menu a I'aide des
touches A/V, et appuyez sur » (ou ENTER).

(3) Pointez sur OPT. dans la colonne gauche du menu
a l'aide des touches A/V, et appuyez sur B (ou
ENTER).

(4) Pointez sur TEMPS LAMPE a l'aide des touches A/V,
et appuyez sur la touche » de curseur (ou ENTER/
RESET). Une boite de dialogue apparaitra.

(5) Appuyez sur la touche » pour sélectionner “OK” dans la
boite de dialogue. Cela aura pour effet de réinitialiser le
temps lampe.

AAVERTISSEMENT » Veillez a ne pas coincer votre doigt dans la porte de
I'objectif, car cela pourrait vous blesser.

AATTENTION » Ne toucher a aucune partie interne du projecteur lorsque la
lampe est retirée.

( REMARQUE - Ne réinitialisez le temps lampe que lorsque vous avez h
remplacé la lampe. De cette fagon, vous aurez une information correcte sur
cette lampe.

* Lorsque la porte de I'objectif est fermée manuellement, elle peut ne pas se
fermer correctement.

* La porte de l'objectif risque de ne pas fermer lorsque la fonction VERR
PORTE OBJ de I'élément SERVICE du menu OPT. est réglée sur ACTIVE.

kPour plus d'informations, se référer au “Guide d'utilisation” sur le CD. )
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Remplacement de la lampe (suite)

/\ HAUTE TENSION  /\ HAUTE TEMPERATURE HAUTE PRESSION

AAVERTISSEMENT » Le projecteur utilise une lampe en verre au mercure a haute
pression. Si vous secouez ou que vous éraflez la lampe ou que vous la touchez lorsqu'elle est
chaude ou trop usée, elle risque de se briser en explosant bruyamment ou de griller. Il faut noter
que chaque lampe a une durée de vie différente et qu'il arrive que certaines lampes explosent ou
grillent dés que vous les utilisez. En outre, si la lampe explose, il peut arriver que des éclats de
verre pénetrent dans le logement de la lampe et que des vapeurs de mercure et des poussiéres
contenant de fines particules de verre s'échappent a travers les trous d’aération du projecteur.

» Comment mettre la lampe au rebut : Ce produit contient une lampe au mercure

; ne la jetez pas avec les déchets ordinaires. Il faut la mettre au rebut conformément

a la réglementation locale s'appliquant a I'environnement.

* En ce qui concerne le recyclage des lampes, consultez le site www.lamprecycle.
org (aux Etats-Unis).

» Pour mettre le produit au rebut, contactez I'administration locale compétente en la
matiére ou www.eiae.org (aux Etats-Unis), ou encore www.epsc.ca (au Canada).

Pour de plus amples informations, contacter votre revendeur.

» Si la lampe se brise (elle explose bruyamment), débranchez le cordon
électrique de la prise, et demandez une lampe de rechange a votre revendeur
local. Les éclats de verre peuvent endommager les parties internes du
projecteur ou causer des blessures lors de la manipulation de celui-ci, aussi,
n'essayez pas de nettoyer le projecteur ou de changer I'ampoule vous-méme.

Débranchez " & . ; . N
aoise SI, Ia_l lampe se b_rlse (elle explose bruyam_ment), aerez smgryeusement la piece
ge et évitez de respirer les vapeurs ou les fines particules qui sortent des trous

d’aération du projecteur, ou de les faire pénétrer dans vos yeux ou votre bouche.
courant.  « Avant de remplacer la lampe, mettez le projecteur hors tension et débranchez le cordon
d'alimentation, puis attendez au moins 45 minutes pour que la lampe soit assez refroidie.
Si vous touchez une lampe chaude, vous risquez de vous briler et de 'endommager.

* Ne dévissez jamais d'autres vis que celles spécifiées (marquées d'une fléche).
* N'ouvrez pas le couvercle de la lampe lorsque le projecteur est suspendu au
plafond. Cela risque d'étre dangereux, car si la lampe est cassée, des éclats
de verre pourraient tomber lorsque vous ouvrez le couvercle. En outre, comme
® il est dangereux de travailler en hauteur, demandez a votre revendeur local de
remplacer la lampe, méme si I'ampoule n'est pas cassée.
* N'utilisez pas le projecteur si le couvercle de la lampe est enlevé. Lors du
remplacement de la lampe, assurez-vous que les vis sont vissées fermement. Les
vis laches peuvent provoquer des dégats matériels ou des |ésions personnelles.

* Utilisez uniquement une lampe du type spécifié. L'utilisation d’'une lampe
non spécifiquement congue pour ce modele peut étre a I'origine d’'un incendie,
endommager le produit ou raccourcir sa durée de vie.

* Si la lampe se brise trés vite aprés le premier usage, il peut y avoir un autre
type de probléme électrique. Dans ce cas, contactez votre revendeur local ou

un service aprés-vente autorisé.

* Manipulez la lampe avec soin : si vous endommagez la lampe en la secouant
ou en I'éraflant, il existe un risque que I'ampoule éclate durant son utilisation.

» Utiliser de maniére prolongée la lampe peut provoquer un manque de
clarté, une absence totale d'éclairage ou méme casser la lampe. Quand vous
constatez que l'image est sombre ou quand l'intensité des couleurs est trop
faible, vous devez remplacer la lampe le plus tét possible. N'utilisez pas de
vieilles lampes (ou usagées) ; elles pourraient se briser.

18



Nettoyer et remplacer le filtre a air

Le filtre a air est équipé de deux types de filtres a l'intérieur. Le filtre a air doit étre vérifié et
nettoyé réguliérement. Ceci peut causer le feu, des brllures ou un mauvais fonctionnement de
I'appareil. Si les filtres sont détériorés ou salis, remplacez-les des filtres neufs. La préparation des
nouveaux filtres demande que vous transmettiez le numéro produit suivant a votre revendeur.
Numeéro type : UX35971 (Unité de filtre)
Quand la lampe est remplacée, changez le filtre a air.
Un filtre de remplacement du type requis est fourni avec les lampes de
remplacement du projecteur.
1 Eteignez le projecteur et débranchez le cordon
= d'alimentation. Laissez le projecteur refroidir suffisamment.
Utilisez un aspirateur sur et autour du couvre-filtre.

Soulevez les prises du porte-filtre pour retirer ce dernier.

= projecteur.
Sortez le filtre a mailles fines tout en maintenant le couvre-

= filtre. Il est recommandé de laisser en place le filtre a mailles
larges dans le couvre-filtre.
Utilisez un aspirateur sur les deux cotés du filtre a mailles

« fines tout en le tenant pour qu’il ne soit pas aspiré. Utilisez
un aspirateur pour l'intérieur du couvre-filtre afin de nettoyer
le filtre a mailles larges. Si les filtres sont détériorés ou trés
sales, remplacez-les par des filtres neufs.

7 Placez le filtre a mailles fines sur le filtre a mailles larges en

= tournant le cété cousu vers le haut.

8 Replacez I'unité de filtre dans le projecteur.

9

4 Utilisez un aspirateur sur la bouche du filtre au niveau du

Entrée d'air
Unité de filtre
Couvre-filtre

Mettez le projecteur sous tension et réinitialisez le temps de filtre

= en utilisant la fonction TEMPS FILTRE dans le MENU COURT.

(1) Appuyez sur la touche MENU pour afficher un menu.

(2) Pointez sur TEMPS FILTRE a l'aide des touches A/V,
puis appuyez sur la touche » (ou ENTER/RESET). Une Filtre (& mailles fines)
boite de dialogue apparaitra. —~——- "

(3) Appuyez sur la touche » pour sélectionner “OK” dans la ' coté
boite de dialogue. Cela aura pour effet de réinitialiser le ‘?ﬂ"’ cousu
temps de filtre.

AAVERTISSEMENT » Avant de manipuler le filtre air, s'assurer que le cordon
d'alimentation n'est pas branché et que le projecteur a suffisement refroidi.

» Utiliser uniquement un filtre a air du type spécifié. Ne pas utiliser le projecteur sans le filtre
a air et le couvre-filtre. Ceci peut causer le feu, ou un mauvais fonctionnement de I'appareil.
» Nettoyer le filtre a air regulierement. Si le filtre a air commence a étre bouché sous
I'effet des poussiéres ou autres, la température interne de I'appareil va augmenter.
Ceci peut causer le feu, des bralures ou un mauvais fonctionnement de I'appareil.

Filtre (& mailles larges)

REMARQUE - Réinitialiser le temps filire seulement aprés avoir nettoyé ou remplacé
le filtre a air, afin d’avoir une indication correcte du temps d'utilisation du filtre.
* Le projecteur peut afficher un message du type “VER. DEBIT AIR” ou se mettre hors
tension pour empécher la chaleur interne d'augmenter.
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Entretenir le miroir et I'objectif

Si le miroir de projection ou I'objectif est défectueux, sale ou embué, la qualité
d'affichage risque d'étre affectée. Prenez bien soin du miroir et de I'objectif, en les
manipulant avec précaution.

1 Mettez le projecteur hors-tension et débranchez
* le cordon d'alimentation de la prise. Et laissez le
projecteur refroidir pendant un moment.

2 La porte de I'objectif peut étre ouverte manuellement.
* Veuillez tenir les deux cotés de l'objectif et I'ouvrir
doucement jusqu'a ce qu'il se verrouille, vous entendrez
un clique.

3 Nettoyez doucement le miroir et I'objectif avec un tissu
* de nettoyage pour objectif, faites attention de ne pas
endommager le miroir et I'objectif.
Pour le tour du miroir et de I'objectif pouvant étre
difficile a nettoyer, veuillez utiliser un souffleur pour
caméras pour le nettoyer. (i ,;Jﬁ;&ﬁ,f

I
i
J‘\‘!’J‘HHHCJ

TS

4 Pour fermer la porte de I'objectif correctement, veuillez
* réaliser la procédure suivante.

(1) Insérez le cordon d’alimentation avec la porte de

I'objectif ouverte.

(2) Le voyant d’alimentation s’allume en orange et
la porte de I'objectif se ferme automatiquement.
Ne touchez pas la porte de I'objectif lorsqu’elle se
ferme. Ne laissez rien bloquer la porte de I'objectif.

Souffleur

REMARQUE

* Lorsque la porte de I'objectif est fermée manuellement, elle peut ne pas se
fermer correctement.

* La porte de I'objectif risque de ne pas fermer lorsque la fonction VERR PORTE
OBJ de I'élément SERVICE du menu OPT. est réglée sur ACTIVE. Pour plus
d'informations, se référer au “Guide d'utilisation” sur le CD.

A AVERTISSEMENT » Avant d'utiliser le miroir de projection et I'objectif,
mettez le projecteur hors tension et débranchez le cordon d'alimentation, laissez
ensuite le projecteur refroidir suffisamment.

» N'utilisez pas d'aspirateur pour nettoyer le miroir de projection ou I'objectif, ils
pourraient étre endommagés.

» N'utilisez aucun nettoyant ou produit chimique autre que ceux spécifiés

dans ce manuel. Portez une attention particuliere au miroir et a I'objectif, car ces
éléments pourraient mutuellement sérieusement s’endommager.

A ATTENTION » Veillez a ne pas coincer votre doigt dans la porte de l'objectif,
car cela pourrait vous blesser.
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Remplacement de la pile d’horloge interne

Lorsque la batterie est usée, cela peut affecter le bon fonctionnement de I'horloge interme.
Si vous constatez un dysfonctionnemnt de I'horloge ou que I'horloge s’est arrétée, veuillez
remplacer la pile conformément a la procédure décrite ci-dessous.
i Couvercle des piles
Eteindre le projecteur et débrancher le cordon d’alimentation.
" Laissez le projecteur refroidir suffisamment.

2 Une fois que vous vous étes assuré que le projecteur a
" suffisamment refroidi, Tournez lentement le projecteur de
sorte que sa face supérieure soit sur le haut.

3 Tourner a fond le couvercle du compartiment des piles dans
" la direction indiquée “OPEN” a I'aide d'une piece de monnaie
et ter le couvercle.

4 Faire levier sur la pile a I'aide d'un tournevis a téte plate ou
" d'un outil similaire. Maintenir délicatement la pile du bout du
doigt pour I'empécher d'étre éjectée brusquement du support.
5 Remplacer la pile usagée par une pile neuve modeéle
" HITACHI MAXELL, Référence CR2032 ou CR2032H.
Faire glisser la pile sous l'ergot en plastique et la pousser dans
le support jusqu'a I'obtention du déclic.
6 Remettre le couvercle des piles en place, puis tourner le dans
* la direction indiquée “CLOSE”, au moyen d’une piéce de
monnaie par exemple pour bien fermer le couvercle.

FRANCAIS .

AAVERTISSEMENT » Manipulez toujours les piles avec soin et utilisez les
uniquement de la maniére indiquée. Une mauvaise utilisation des piles comporte un
risque d'explosion. Ne pas recharger, démonter ou jeter les piles dans un feu. Une
mauvaise utilisation des piles comporte un risque de fissuration ou de fuite, pouvant
causer un incendie, une blessure et/ou polluer I'environnement immédiat.

+ Assurez-vous que vous utilisez bien les piles spécifiées.Lorsque vous insérez les piles,
assurez-vous que leurs bornes négatives et positives sont alignées dans le bon sens.

+ Lorsque vous insérez les piles, assurez-vous que leurs bornes négatives et positives
sont alignées dans le bon sens.

* Rangez les piles dans un endroit hors de portée des enfants et des animaux domestiques. En
cas d'ingestion, consultez immédiatement un médecin afin qu'il prescrive un traitement d'urgence.
* Ne pas court-circuiter, ou souder les piles.

« Evitez le contact des piles avec le feu ou I'eau. Conservez les piles dans un endroit
sombre, frais et sec.

+ Si vous observez une fuite des piles, essuyez la fuite, puis remplacer la pile. Si la fuite adhere
sur votre corps ou sur vos vétements, rincez immédiatement et abondamment avec de 'eau.

* Respectez la législation locale en matiere d'élimination des piles de batterie.
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Utiliser le manuel sur CD

Les autres manuels de ce projecteurs ont été inclus sur le CD-ROM intitulé “Manuel
d'utilisation (détaillé)”. Lire les information suivantes avant d'utiliser le CD-ROM
pour s'assurer d'un fonctionnement correct.

B Conditions requises au systéme

Pour lire le cédérom votre systéme doit remplir les conditions suivantes.
Windows®: SE : Microsoft® Windows® 98, Windows® 98SE,
Windows NT®4.0, Windows® Me,
Windows® 2000/Windows® XP ou suivant
UC : Processeur Pentium® 133MHz / Mémoire : 32 Mo ou
davantage
Macintosh®: SE : Mac OS® 10.2 ou suivant
UC : PowerPC® Mémoire : 32 Mo ou davantage
Lecteur de cédérom: Lecteur de cédérom 4x
Affichage: 256 couleurs / résolution de 640x480
Logiciels d’application: Microsoft® Internet Explorer®4.0 et
Adobe® Acrobat® Reader® 4.0 ou suivant

Hl Comment utiliser le CD
1. Insérez le CD dans le lecteur de CD-ROM du PC.

Windows®: Le navigateur démarre automatiquement aprés quelques
instants. La fenétrede démarrage s’affiche.

Macintosh®: (1) Cliquez deux fois sur I'icone “Projectors” qui s’affiche
a I'écran.

(2) Lorsque vous appuyez sur le fichier “main.html”, le
navigateur démarre et la fenétre Initiale s’affiche.
2. Cliquez sur le nom du modéle de votre projecteur, puis sur la langue de votre
choix sur la liste affichée. Le Manuel d'utilisation (détaillé) va s'ouvrir.

AATTENTION » Ne lisez le CD-ROM que sur le lecteur de CD d’un ordinateur. Le
CDROM est congu pour étre utilisé uniquement sur un PC. NINSEREZ JAMAIS LE CD-
ROM DANS UN LECTEUR DE CD AUTRE QUE CELUI D’'UN ORDINATEUR ! Insérer
le CD-ROM dans un lecteur de CD incompatible peut produire un bruit strident qui, a
son tour, PEUT ENDOMMAGER L'OUIE ET LES ENCEINTES !

* Veuillez ranger le CD-ROM dans son étui apres utilisation. Veuillez ne pas
exposer le CD a la lumiére directe du soleil ni dans un environnement a la
température et a 'lhumidité élevées.

REMARQUE - Les informations contenues sur ce cédérom peuvent étre
modifiées sans préauvis.
* Nous n’assumons aucune responsabilité en cas d’obstacles et de défauts
matériels et logiciels de votre PC résultant de I'utilisation du CD-ROM.
* Aucune donnée, méme partielle, du CD-ROM ne doit étre copiée, reproduite ou
republiée sans en informer notre société.republiée sans en informer notre société.
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Caractéristiques techniques

Poste

Caractéristiques techniques

Nom de produit

Projecteur a cristaux liquides

Panneau a cristaux liquides

1.024.000 pixels (1280 horizontale x 800 verticale)

Lampe 180W UHB

Haut-parleur 170w

Alimentation AC 100-120V/3,1A, AC220-240V/1,5A
Consommation 270W

Température ambiante

5 ~ 35°C (fonctionnement)

Dimensions

333 (W) x 118 (H) x 303 (D) mm

* Sans compter les parties saillantes Veuillez consultez la figure suivante.

Poids (masse)

Approximativement 4,7 kg

Ports

Port d'entrée de I'ordinateur
COMPUTER IN1

Mini-prise D-sub 15 broches x1
COMPUTER IN2

Mini-prise D-sub 15 broches x1
Port de sortie de I'ordinateur
MONITOR OUT

Mini-prise D-sub 15 broches x1
Port d'entrée vidéo

Port d'entrée HDMI

Connecteur HDMI x1
Port d'entrée / sortie audio
AUDIO IN1 ...... Mini-prise stéréo x1
AUDIO IN2 ...... Mini-prise stéréo x1
AUDIO IN3 (R, L) .... RCA x2
AUDIO OUT (R, L)
Autres
CONTROL.... D-sub 9 broches x1
RJ45 x1

Articles vendus séparément

Lampe: DT01091
Ensemble du filtre: UX35971

Accessoire de montage: HAS-AW100 (Patte de montage au plafond)
HAS-203L (Adaptateur de fixation pour plafonds bas)
HAS-P100 (Adaptateur de fixation pour plafonds hauts)

Télécommande laser: RC-R008

* Pour plus d'informations, consulter votre revendeur.
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Dépannage - Garantie Et Service Apreés-vente

Si des phénoménes anormaux se produisent (fumée, odeur suspecte, bruit
excessif) cesser d'utiliser le projecteur immédiatement. Si un probléme relatif au
projecteur se produit, consulter la section “Dépannage” du “Guide d'utilisation” du
CD et effectuer l'intégralité des tests proposés.

Si le probleme persiste, adressez-vous a votre revendeur ou au service aprées-
vente. On vous indiquera quelle condition de la garantie s’applique.

Consulter ce site internet pour y trouver les informations les plus récentes
relatives a ce projecteur.

http://www.hitachi.us/digitalmedia
ou

http://www.hitachidigitalmedia.com

J

( REMARQUE - Les informations contenues dans ce manuel peuvent faire
I'objet de changements sans avertissement préalable.

* Le fabricant ne prend aucune responsabilité pour les erreurs qui pourraient se
trouver dans ce manuel.

« La reproduction, la transmission ou ['utilisation de ce document ou de son contenu
kest interdite sauf autorisation spéciale écrite. )

Marques de commerce

+ Mac®, Macintosh® et Mac OS® sont des marques déposées de Apple Inc.

« Pentium® est une marque déposée de Intel Corp.

+ Adobe® et Acrobat®, Reader® sont des marques déposées de Adobe Systems
Incorporated.

+ Microsoft® et Internet explorer®, Windows®, Windows NT®, Windows Vista® sont
des marques déposées de Microsoft Corporation.

« PowerPC® est une marque déposée de International Business Machines
Corporation.

* HDMI, le logo HDMI et High Definition Multimedia Interface (Interface
Multimédia Haute Définition) sont des marques de commerce ou des marques
de commerce déposées de HDMI Licensing LLC.

* “Blu-ray Disc” est une marque de commerce.

Toutes les autres marques de commerce appartiennent a leurs propriétaires respectifs.
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Projector

ED-AW100N/ED-AW110N

User's Manual (detailed)
Operating Guide - Technical

ExamplelofiR€isignal

Resolution (H x V)|H. frequency (kHz)| V. frequency (Hz) Rating Signal mode
720 x 400 37.9 85.0 VESA TEXT
640 x 480 31.5 59.9 VESA VGA (60Hz)
640 x 480 37.9 72.8 VESA VGA (72Hz)
640 x 480 37.5 75.0 VESA VGA (75Hz)
640 x 480 43.3 85.0 VESA VGA (85Hz)
800 x 600 35.2 56.3 VESA SVGA (56Hz)
800 x 600 37.9 60.3 VESA SVGA (60Hz)
800 x 600 48.1 72.2 VESA SVGA (72Hz)
800 x 600 46.9 75.0 VESA SVGA (75Hz)
800 x 600 53.7 85.1 VESA SVGA (85Hz)
832 x 624 49.7 74.5 Mac 16" mode
1024 x 768 48.4 60.0 VESA XGA (60Hz)
1024 x 768 56.5 70.1 VESA XGA (70Hz)
1024 x 768 60.0 75.0 VESA XGA (75Hz)
1024 x 768 68.7 85.0 VESA XGA (85Hz)
1152 x 864 67.5 75.0 VESA 1152 x 864 (75Hz)
1280 x 768 47.7 60.0 VESA W-XGA (60Hz)
1280 x 800 49.7 60.0 VESA 1280 x 800 (60Hz)
1280 x 960 60.0 60.0 VESA 1280 x 960 (60Hz)
1280 x 1024 64.0 60.0 VESA SXGA (60Hz)
1280 x 1024 80.0 75.0 VESA SXGA (75Hz)
1280 x 1024 91.1 85.0 VESA SXGA (85Hz)
1400 x 1050 65.2 60.0 VESA SXGA+ (60Hz)
1600 x 1200 75.0 60.0 VESA UXGA (60Hz)
( NOTE - Be sure to check jack type, signal level, timing and resolution )
before connecting this projector to a PC.
* Some PCs may have multiple display screen modes. Use of some of these
modes will not be possible with this projector.
» Depending on the input signal, full-size display may not be possible in some
cases. Refer to the number of display pixels above.
» Although the projector can display signals with resolution up to UXGA
(1600x1200), the signal will be converted to the projector’s panel resolution
before being displayed. The best display performance will be achieved if the
resolutions of the input signal and projector panel are identical.
» Automatic adjustment may not function correctly with some input signals.
* The image may not be displayed correctly when the input sync signal is a
kcomposite sync or a sync on G. )
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Initial'setisignals

The following signals are used for the initial settings. The signal timing of some
PC models may be different. In such case, adjust the items V POSITION and H
POSITION in IMAGE menu.

Back porch (B) Front porch (D) Back porch (b) Front porch (d)
] Active video (C) 1 Active video (c) |
Data , , Data , ,
H. Sync.—l_i i_l— V. Sync.—l_'I U_
Sync (A) Sync (a)
. Horizontal signal timing (us) | Vertical signal timing (lines)

Computer signal AlTElOlol@[ b @]«
720 x 400 / TEXT 20 | 3.0 | 203 | 1.0 3 42 | 400 1
640 x 480 / VGA (60Hz) 38 | 19 | 254 | 0.6 2 33 | 480 | 10
640 x 480 / VGA (72Hz) 1.3 | 41 | 203 | 0.8 3 28 | 480 9
640 x 480 / VGA (75Hz) 20 | 38 1203 | 05 3 16 | 480 1
640 x 480 / VGA (85Hz) 16 | 22 | 178 | 1.6 3 25 | 480 1
800 x 600 / SVGA (56Hz) 20 | 36 | 222 | 0.7 2 22 | 600 1
800 x 600 / SVGA (60Hz) 32 | 22 [ 200 1.0 4 23 | 600 1
800 x 600 / SVGA (72Hz) 24 | 1.3 | 16.0| 11 6 23 | 600 | 37
800 x 600 / SVGA (75Hz) 16 | 3.2 | 162 | 0.3 3 21 600 1
800 x 600 / SVGA (85Hz) 1.1 27 | 142 | 0.6 3 27 | 600 1
832 x 624 / Mac 16" mode 1.1 39 | 145 | 0.6 3 39 | 624 1
1024 x 768 / XGA (60Hz) 2.1 25 | 158 | 04 6 29 | 768 3
1024 x 768 /| XGA (70Hz) 18 | 1.9 | 13.7| 0.3 6 29 | 768 3
1024 x 768 /| XGA (75Hz) 12 | 22 | 13.0| 0.2 3 28 | 768 1
1024 x 768 / XGA (85Hz) 1.0 | 22 | 10.8| 0.5 3 36 | 768 1
1152 x 864 (75Hz) 12 | 24 | 107 | 0.6 3 32 | 864 1
1280 x 768 / W-XGA (60Hz) 1.7 | 25 | 16.0| 0.8 3 23 | 768 1
1280 x 800 (60Hz) 16 | 24 | 153 | 0.8 3 24 | 800 1
1280 x 960 (60Hz) 1.0 | 29 | 119 0.9 3 36 | 960 1
1280 x 1024 / SXGA (60Hz) 10 | 23 | 19| 04 3 38 1024 | 1
1280 x 1024 / SXGA (75Hz) 1.1 1.8 | 95 | 041 3 38 [1024| 1
1280 x 1024 / SXGA (85Hz) 1.0 | 14 | 8.1 0.4 3 44 11024 | 1
1400 x 1050 / SXGA+ (60Hz) 12 | 20 | 114 | 0.7 3 33 1050 | 1
1600 x 1200 / UXGA (60Hz) 12 |1 19 | 99 | 04 3 46 | 1200| 1




Connectionitothe ponits

NOTICE » Use the cables with straight plugs, not L-shaped ones, as the
input ports of the projector are recessed.

HOMI I@‘
@

AUDIO AUDIC AUDIO
IN1 IN3  OUT

0 @O

AUDIO IN2

(ACOMPUTER IN1, ®COMPUTER IN2, ©MONITOR OUT
D-sub 15pin mini shrink jack

(1) for PC signal
* Video signal: RGB separate, Analog, 0.7Vp-p, 75Q terminated (positive)
* H/V. sync. Signal: TTL level (positive/negative)

» Composite sync. Signal: TTL level

Pin Signal [ Pin | Signal
1 |[Video Red 10 [ Ground

2 | Video Green 11 | (No connection)

3 | Video Blue 12 ®: SDA (DDC data)

4 | (No connection) ®, ©: (No connection)

5 | Ground 13 | H. sync / Composite sync.
6 |Ground Red 14 | V. sync.

7 | Ground Green 15 ®: SCL (DDC clock)

8 | Ground Blue ®), ©: (No connection)

9 | (No connection) - -

(2) for Component signal

*Y : Component video Y with composite sync, 1.0+0.1 Vp-p, 75 Q terminator

* Cr/Pr : Component video Cr/Pr, 0.7£0.1 Vp-p, 75 Q terminator

» Cb/Pb : Component video Cb/Pb, 0.7+0.1 Vp-p, 75 Q terminator
System:480i@60,480p@60,576i@50,576p@50,720p@50/60,1080i@50/60,1080p@50/60

Pin Signal [ Pin | Signal
1 [Cr/Pr 9 | (No connection)

2 |Y 10 [ Ground

3 | Cb/Pb 11 | (No connection)

4 | (No connection) 12 [ (No connection)

5 |Ground 13 [ (No connection)

6 | Ground Cr/Pr 14 | (No connection)

7 |[GroundY 15 [ (No connection)

8 | Ground Cb/Pb - -




To input component video signal to COMPUTER IN ports

ex.

D-sub plug

RCA plugs

@ @ @ RCA connectors

Y  CsP8 CRIPR
COMPONENT VIDEO OUT

o
a

I
L]

=
VCR/DVD/Blu-ray
Disc player

To input component video signal to the COMPUTER IN1 or IN2 port of the

projector, use a RCA to D-sub cable or adapter.
For about the pin description of the required cable or adapter, refer to the

descriptions about COMPUTER IN1 and IN2 port (£33).



’@I COMPUTER

S e SO ST’ QZ_D

CONTROL AUDIO AIUDIO ALIIDIO

AUDIO IN2

(DsS-VIDEO =
Mini DIN 4pin jack 9

» System: NTSC, PAL, SECAM, PAL-M, PAL-N, NTSC4.43, PAL (60Hz)

Pin

Signal

1

Color signal 0.286Vp-p (NTSC, burst), 75Q terminator
Color signal 0.300Vp-p (PAL/SECAM, burst) 75Q terminator

Brightness signal, 1.0Vp-p, 75Q terminator

Ground

AN

Ground

®VIDEO

RCA jack

 System: NTSC, PAL, SECAM, PAL-M, PAL-N, NTSC4.43, PAL (60Hz)
* 1.0£0.1Vp-p, 75Q terminator




COMPUTER MONITOR
EIM IN2 ouT

" I- - u u u
COMPUTER IN1
GONTROL AUDIO AUDI
SVIDEO ——A } %

VIDEO AUDIO IN2

(PAUDIO IN1, (GAUDIO IN2
3.5 stereo mini jack
* 200 mVrms 47kQ terminator

AUDIO IN3 ®R, (DL
RCA jack x2
* 200 mVrms 47kQ terminator

AUDIO OUT QOR, KL
RCA jack x2
* 200 mVrms 1kQ output impedance



(UOCONTROL
D-sub 9pin plug

» About the details of RS-232C communication,

OOMPUTER

coeore .Q[_XP QZ_XP

please refer to the following page.

IN1

@)
O

AUDIO IN2

OONTIROL AUDIO AIUDIO ALIIDIO

Pin Signal Pin Signal
(No connection) 4 | (No connection) 7 |RTS
2 |RD 5 | Ground 8 |CTS
3 |TD 6 | (No connection) 9 | (No connection)
@HDMI 18 16 14 12 10 8 6 4 2
* Type :Digital video connector SO oooooos
Pin | Signal | Pin | Signal | Pin | Signal
1 |TM.D.S. Data2 + 8 |T.M.D.S. Data0 Shield 15 | SCL
2 |T.M.D.S. Data2 Shield 9 |T.M.D.S. Data0 - 16 | SDA
3 |T.M.D.S. Data2 - 10 [T.M.D.S. Clock + 17 [DDC/CEC Ground
4 |TM.D.S. Datal + 11 | TM.D.S. Clock Shield 18 | +5V Power
5 |T.M.D.S. Data1 Shield 12 [T.M.D.S. Clock - 19 | Hot Plug Detect
6 [T.M.D.S. Datat - 13 |CEC
7 |TM.D.S. Data0 + 14 | Reserved(N.C. on device)
NLAN
RJ-45 jack [0]e]o]o]e]o]e]o]
Pin| Signal [Pin]| Signal [Pin| Signal " " " " " " ” "
1 |TX+ 4 |- 7 -
2 |TX- 5 |- 8 |-
3 |RX+ 6 [RX-




PYLEinkécommand

This projector is equipped with the PJLink™ Class 1.

See the following table for the commands for controlling the projector using the

PJLink™ protocol are as given in the table below.

Commands

Control Description

Parameter or Response

POWR

Power Contorol

0 = Standby
1 = Power On

POWR ?

Power Status inquiry

0 = Standby
1 = Power On
2 = Cool Down

INPT

Input Source selection

11 = COMPUTER IN 1
12 = COMPUTERIN 2
22 = S-VIDEO

23 =VIDEO

31 =HDMI

INPT ?

Input Source inquiry

11 = COMPUTERIN 1
12 = COMPUTERIIN 2
22 = S-VIDEO

23 = VIDEO

31 =HDMI

AVMT

AV Mute

10 = BLANK off
11 = BLANK on
20 = MUTE off
21=MUTE on

30 = AV MUTE off
31 =AV MUTE on

AVMT ?

AV Mute inquiry

10 = BLANK off
11 = BLANK on
20 = MUTE off
21=MUTE on

30 = AV MUTE off
31 =AV MUTE on

ERST ?

Error Status inquiry

1st byte: Refers to Fan error; one of 0 to 2

2nd byte: Refers to Lamp error; one of 0 to 2

3rd byte: Refers to Temptrature error; one of 0 to 2
4th byte: Refers to Cover error; one of 0 to 2

5th byte: Refers to Filter error; one of 0 to 2

6th byte: Refers to Other error; one of 0 to 2

The mearning of 0 to 2 is as given below
0 = Error is not detected; 1 = Warning; 2 = Error




Commands Control Description Parameter or Response
N 1st number (digits 1 to 5): Lamp Time

LAMP 2 Lamp Status inquiry 2nd number : 0 = Lamp off, 1 = Lamp on
INST ? Input Source List inquiry 111222 23 31

Responds with the name set in "PROJECTOR NAME"
NAME ? Projector Name inquiry

of "NETWORK"
INF1 ? Manufucturer's Name inquiry |HITACHI
INF2 ? Model Name inquiry ED-AW100N/ED-AW110N
INFO ? Other Information inquiry Responds with the factory information and so on
CLSS ? Class Information inquiry 1

NOTE - The password used in PJLink™ is the same as the password set in
the Web Brouwser Comtrol. To use PJLink™ without authentication, do not set any
password in Web Browser Control.

* For specifications of PJLink™, see the web site of the Japan Business
Machine and Information System Industries Association.
URL: http://pjlink.jomia.or.jp/




R'S-232EC Communication

When the projector connects to the computer by RS-232C communication, the
projector can be controlled with RS-232C commands from the computer.

For details of RS-232C commands, refer to RS-232C Communication / Network
command table (L119).

Connection
1 Turn off the projector and the computer.

2 Connect the projector's CONTROL port and the computer's RS-232C port
« with a RS-232C cable (cross). Use the cable that fulfills the specification
shown in figure

3 Turn the computer on, and after the computer has started up turn the projector
= on.

St
B :nmu""

\IIIIIIIII\

mx}l
\\

RS-232C Cable
(cross)

RS-232C port CONTROL port
of the computer of the projector

©000
o[5552) )

@ = 2
ZlUU|
W)

O |
349
» »

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

—~ o~ o~~~ —~
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Communicaion settings
1. Protocol
19200bps,8N1
2. Command format ("h" shows hexadecimal)

Byte Number o 1] 2 [3]4a]s5]6]|7]8]9]10]1]12
Command Header Data
Header Data CRC : Setting
code |pgcket| Size flag Action | Type code
Action L|H L{H|{L|H]|JL|H|JL|H|]LI|H
<SET>Change setting to
desired value [(cL)(cH)]. (aL)| (@H)| 01h | 00h | (bL) [(bH){ (cL) | (cH)
<GET>Read projector
internal setup value [(bL) (aL) | (@H) [ 02h | 00h [ (bL)|(bH)| 00Oh | OOh
(bH)].

<INCREMENT>
Increment setup value
[(bL)(bH)] by 1.

BER| EFh | 03h 106N 00N | oy ) (ah) | 04h | 00h | (bL)| (bH)| 00h | 0O

<DECREMENT>
Decrement setup value (aL)| (aH) | 05h [ 00h | (bL)|(bH)| 0Oh | 0Oh
[(bL)(bH)] by 1.

<EXECUTE> Run a
command [(bL)(bH)].

(aL)| (aH) | 06h | 00h | (bL) | (bH)| 00N | 00K

[Header code] [Packet] [Data size]
Set [BEh, EFh, 03h, 06h, 00h] to byte number 0~4.

[CRC flag]
For byte number 5, 6, refer to RS-232C Communication / Network command
table (EJ19).

[Action]
Set functional code to byte number 7, 8.
<SET> =[01h, 00h], <GET> = [02h, 00h], <INCREMENT> = [04h, 00h]
<DECREMENT?> = [05h, 00h], <EXECUTE> = [06h, 00h]
Refer to the Communication command table (dabove).

[Type] [Setting code]
For byte number 9~ 12, refer to RS-232C Communication / Network command
table (E119).

11



3. Response code / Error code ("h" shows hexadecimal)
(1) ACK reply : 06h
When the projector receives the Set, Increment, Decrement or Execute
command correctly, the projector changes the setting data for the specified
item by [Type], and it returns the code.
(2) NAK reply : 15h
When the projector cannot understand the received command, the projector
returns the error code.
In such a case, check the sending code and send the same command again.
(3) Error reply : 1Ch + 0000h
When the projector cannot execute the received command for any reasons,
the projector returns the error code.
In such a case, check the sending code and the setting status of the projector.
(4) Data reply : 1Dh + xxxxh
When the projector receives the GET command correctly, the projector returns
the responce code and 2 bytes of data.

NOTE - Operation cannot be guaranteed when the projector receives an
undefined command or data.
* Provide an interval of at least 40ms between the response code and any
other code.
» The projector outputs test data when the power supply is switched ON, and
when the lamp is lit. Ignore this data.
» Commands are not accepted during warm-up.

12



Command ContreliviaithelNetwonk

When the projector connects network, the projector can be controlled with RS-
232C commands from the computer with web browser.

For details of RS-232C commands, refer to RS-232C Communication / Network
command table (E119).

Connection

1 Turn off the projector and the computer.

2 Connect the projector's LAN port and the computer's LAN port with a LAN

cable. Use the cable that fulfills the specification shown in figure (Use CAT-5
or greater LAN Cable when LAN ports are used )

3 Turn the computer on, and after the computer has started up turn the
« projector on.

LAN cable (CAT-5 or greater)

LAN

13



Communicaion Port
The following two ports are assigned for the command control.

TCP #23
TCP #9715

Configure the following items form a web browser when command control is used.

Port Settings

Network Control
Port1 (Port: 23)

Port open

Click the [Enable] check box to open [Network
Control Port1 (Port: 23)] to use TCP #23.
Default setting is “Enable”.

Authentication

Click the [Enable] check box for the
[Authentication] setting when authentication
is required.

Default setting is “Disable”.

Network Control
Port2 (Port: 9715)

Port open

Click the [Enable] check box to open [Network
Control Port2 (Port: 9715)] to use TCP
#9715.

Default setting is “Enable”.

Authentication

Click the [Enable] check box for the
[Authentication] setting when authentication
is required.

Default setting is “Enable”.

When the authentication setting is enabled, the following settings are required.

Security Settings

Network Control

Authentication
Password

Re-enter
Authentication
Password

Enter the desired authentication password.
This setting will be the same for [Network
Control Port1 (Port: 23)] and [Network
Control Port2 (Port: 9715)].

Default setting is blank.

14




Command control settings

[TCP #23]
1. Command format
Same as RS-232C communication, refer to RS-232C Communicaton command format.
2. Response code / Error code ("h" shows hexadecimal)
Four of the response / error code used for TCP#23 are the same as RS-232C
Communication (1)~(4). One authentication error reply (5) is added.
(1) ACK reply : 06h
Refer to RS-232C communication (E£d11).
(2) NAK reoly : 15h
Refer to RS-232C communication (E3171).
(3) Error reply : 1Ch + 0000h
Refer to RS-232C communication (EX11).
(4) Data reply : 1Dh + xxxxh
Refer to RS-232C communication (E317).
(5) Authentication error reply : 1Fh + 0400h
When authentication error occurred, the projector returns the error code.

[TCP #9715]

1. Command format

The commands some datum are added to the head and the end of the ones of
TCP#9715 are used.

Header Data length | RS-232C command | Check sum Connection ID
0x02 0x0D 13 bytes 1 byte 1 byte
[Header]
02, Fixed

[Data Length]

RS-232C commands byte length (0x0D, Fixed)

[RS-232C commands]

Refer to RS-232C Communication command format (CJ11).

[Check Sum]

This is the value to make zero on the addition of the lower 8 bits from the header
to the checksum.

[Connection ID]

Random value from 0 to 255 (This value is attached to the reply data).

NOTE - Operation cannot be guaranteed when the projector receives an
undefined command or data.
* Provide an interval of at least 40ms between the response code and any
other code.

» Commands are not accepted during warm-up.
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2. Response code / Error code ("h" shows hexadecimal)
The connection ID is attached for the TCP#23's response / error codes are
used. The connection ID is same as the sending command format.
(1) ACK reply : 06h + xxh (xxh : connection ID)
(2) NAK reoly : 15h + xxh
(3) Error reply : 1Ch + 0000h + xxh
(4) Data reply : 1Dh + xxxxh + xxh
(5) Authentication error reply : 1Fh + 0400h + xxh
(6) Projector busy reply: 1Fh + xxxxh + xxh
When the projector is too busy to receives the command ,the projector
returens the error code.
In such a case, check the sending code and send the same command again.

Automatic Connection Break

The TCP connection will be automatically disconnected after there is no
communication for 30 seconds after being established.

Authentication

The projector does not accept commands without authentication success
when authentication is enabled. The projector uses a challenge response type
authentication with an MD5 (Message Digest 5) algorithm. When the projector is
using a LAN, a random 8 bytes will be returned if authentication is enabled. Bind
this received 8 bytes and the authentication password and digest this data with
the MD5 algorithm and add this in front of the commands to send.

Following is a sample if the authentication password is set to “password” and the
random 8 bytes are “a572f60c”.

1) Select the projector.
2) Receive the random 8 bytes “a572f60c” from the projector.

3) Bind the random 8 bytes “a572f60c” and the authentication password
“password” and it becomes “a572f60cpassword”.

4) Digest this bind “a572f60cpassword” with MD5 algorithm.
It will be “e3d97429adffal1bce1f7275813d4bde”.

5) Add this “e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde” in front of the commands and
send the data.

Send “e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde”+command.

6) When the sending data is correct, the command will be performed and the
reply data will be returned. Otherwise, an authentication error will be returned.

NOTE - As for the transmission of the second or subsequent commands,
the authentication data can be omitted when the same connection.

16



NetworkiBridge: Communication

This projector is equipped with NETWORK BRIDGE function.

When the projector connects to the computer by LAN communicaton, an external
device that is connected with this projector by RS-232C communication can be
controlled from the computer as a network terminal.

For details, see the 3.7 Controlling the external device via the projector(using
the NETWORK BRIDGE function) - Network Guide.

Connection
1 Connect the computer's LAN port and the projector's LAN port with a LAN
- cable.

Connect the projector's CONTROL port and the RS-232C port of the
* devices that you want to control with a RS-232C cable.

3 Turn the computer on, and after the computer has started up turn the projector
+ on.

Set the COMMUNICATION TYPE to NETWORK BRIDGE. ((HOPTION menu -
» SERVICE - COMMUNICATION in the User's Manual - Operating Guide)

17



Communication settings

For communication setting, use the OPTION - SERVICE - COMMUNICATION
menu. (EAOPTION menu - SERVICE - COMMUNICATION in the User's Manual
- Operating Guide)

ltem Condition
BAUD RATE 4800bps / 9600bps / 19200bps / 38400bps
Data length 8 bit (fixed)
PARITY NONE/ODD/EVEN
Start bit 1 bit (fixed)
Stop bit 1 bit (fixed)
Transmission method HALF-DUPLEX/FULL-DUPLEX

NOTE - For connecting the projector to your devices, please read the
manual for each devices, and connect them correctly with suitable cables.
« Turn off (the power of ) both the projector and other devices and unplug ,
beore connecting them.
« For details of Transmission method, refer to 3.8.4 Transmission method-
Network Guide.

18



R'S-232€ Communicationl/INetweonkicommanditable

. Command Data
Names Operation Type Header [ CRC Acton | Tvoe | Seffing Code
Power Set OFF BE EF 03 06 00 2AD3 0100 00 60 00 00
ON BE EF 03 06 00 BA D2 0100 00 60 0100
Get BE EF 03 06 00 19 D3 02 00 00 60 00 00
[Example return]
00 00 01 00 02 00
[Off] [On [Cool down]
Input Source Set COMPUTER IN1 BE EF 03 06 00 FE D2 0100 00 20 00 00
COMPUTER IN2 BE EF 03 06 00 3E DO 0100 00 20 04 00
HDMI BE EF 03 06 00 OE D2 0100 00 20 03 00
S-VIDEO BE EF 03 06 00 9E D3 0100 00 20 02 00
VIDEO BE EF 03 06 00 6E D3 0100 00 20 0100
Get BE EF 03 06 00 CD D2 02 00 00 20 00 00
Error Status Get BE EF 03 06 00 D9 D8 02 00 20 60 00 00
[Example return]
00 00 01 00 02 00 03 00
[Normal] [Cover error] [Fan error] [Lamp error]
[Temp error] [Air flow error] [Cold error] [Filter error]
[Lens Door error
MAGNIFY Get BE EF 03 06 00 7C D2 02 00 07 30 00 00
Increment BE EF 03 06 00 1A D2 04 00 07 30 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 CBD3 0500 07 30 00 00
Magnify Position H Get BE EF 03 06 00 C8 D7 02 00 10 30 00 00
Increment BE EF 03 06 00 AE D7 04 00 10 30 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 7F D6 0500 1030 0000
Magnify Position V Get BE EF 03 06 00 34 D6 02 00 1130 00 00
Increment BE EF 03 06 00 52 D6 04 00 1130 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 83 D7 0500 1130 00 00
FREEZE Set NORMAL BE EF 03 06 00 83 D2 0100 0230 0000
FREEZE BE EF 03 06 00 13D3 0100 02 30 0100
Get BE EF 03 06 00 B0 D2 02 00 02 30 00 00
BRIGHTNESS Get BE EF 03 06 00 89 D2 02 00 03 20 00 00
Increment BE EF 03 06 00 EF D2 04 00 03 20 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 3E D3 0500 03 20 00 00
BRIGHTNESS Reset Execute BE EF 03 06 00 58 D3 06 00 00 70 00 00
CONTRAST Get BE EF 03 06 00 FD D3 02 00 04 20 00 00
Increment BE EF 03 06 00 9B D3 04 00 04 20 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 4AD2 05 00 04 20 00 00
CONTRAST Reset Execute BE EF 03 06 00 A4 D2 06 00 0170 00 00
PICTURE MODE Set NORMAL BE EF 03 06 00 23 F6 0100 BA 30 00 00
CINEMA BE EF 03 06 00 B3 F7 0100 BA 30 0100
DYNAMIC BE EF 03 06 00 E3 F4 0100 BA 30 04 00
BOARD(BLACK) BE EF 03 06 00 E3 EF 0100 BA 30 2000
BOARD(GREEN) BE EF 03 06 00 73 EE 0100 BA 30 2100
WHITEBOARD BE EF 03 06 00 83 EE 0100 BA 30 2200
DAYTIME BE EF 03 06 00 E3 C7 0100 BA 30 40 00
CUSTOM BE EF 03 06 00 E3 FB 0100 BA 30 10 00
Get BE EF 03 06 00 10 F6 02 00 BA 30 00 00

(continued on next page)
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) Command Data

Names Operation Type Header [ CRC Acion |_Tvoe | Sefiing Code
GAMMA Set #1 DEFAULT BE EF 03 06 00 07 E9 0100 A130 2000
#2 DEFAULT BE EF 03 06 00 97 E8 0100 A130 2100
#3 DEFAULT BE EF 03 06 00 67 E8 0100 A130 2200
#4 DEFAULT BE EF 03 06 00 F7 E9 0100 A130 2300
#5 DEFAULT BE EF 03 06 00 C7EB 0100 A130 2400
#6 DEFAULT BE EF 03 06 00 57 EA 0100 A130 2500
#1 CUSTOM BE EF 03 06 00 07 FD 0100 A130 10 00
#2 CUSTOM BE EF 03 06 00 97FC 0100 A130 1100
#3 CUSTOM BE EF 03 06 00 67 FC 0100 A130 1200
#4 CUSTOM BE EF 03 06 00 F7 FD 0100 A130 1300
#5 CUSTOM BE EF 03 06 00 C7FF 0100 A130 14 00
#6 CUSTOM BE EF 03 06 00 57 FE 0100 A130 1500
Get BE EF 03 06 00 F4 FO 02 00 A130 00 00
User Gamma Pattern | Set Off BE EF 03 06 00 FB FA 0100 8030 00 00
9 steps gray scale BE EF 03 06 00 6B FB 0100 8030 0100
15 steps gray scale BE EF 03 06 00 9B FB 0100 80 30 02 00
Ramp BE EF 03 06 00 0B FA 0100 80 30 03 00
Get BE EF 03 06 00 C8 FA 02 00 80 30 00 00
User Gamma Point 1 Get BE EF 03 06 00 08 FE 0200 90 30 0000
Increment BE EF 03 06 00 6E FE 04 00 90 30 0000
Decrement BE EF 03 06 00 BF FF 0500 9030 0000
User Gamma Point 1 Reset Execute BE EF 03 06 00 58 C2 06 00 5070 00 00
User Gamma Point 2 Get BE EF 03 06 00 F4 FF 0200 9130 00 00
Increment BE EF 03 06 00 92 FF 04 00 9130 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 43 FE 0500 9130 00 00
User Gamma Point 2 Reset Execute BE EF 03 06 00 A4 C3 06 00 5170 0000
User Gamma Point 3 Get BE EF 03 06 00 BO FF 0200 92 30 00 00
Increment BE EF 03 06 00 D6 FF 0400 9230 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 07 FE 0500 9230 00 00
User Gamma Point 3 Reset Execute BE EF 03 06 00 E0 C3 06 00 5270 00 00
User Gamma Point 4 Get BE EF 03 06 00 4AC FE 02 00 93 30 00 00
Increment BE EF 03 06 00 2AFE 0400 9330 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 FB FF 0500 9330 00 00
User Gamma Point 4 Reset Execute BE EF 03 06 00 1C C2 06 00 5370 00 00
User Gamma Point 5 Get BE EF 03 06 00 38 FF 0200 9430 00 00
Increment BE EF 03 06 00 5E FF 0400 9430 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 8F FE 0500 94 30 0000
User Gamma Point 5 Reset Execute BE EF 03 06 00 68 C3 06 00 5470 0000
User Gamma Point 6 Get BE EF 03 06 00 C4FE 0200 9530 00 00
Increment BE EF 03 06 00 A2 FE 0400 9530 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 73 FF 0500 95 30 00 00
User Gamma Point 6 Reset Execute BE EF 03 06 00 94 C2 06 00 5570 0000
User Gamma Point 7 Get BE EF 03 06 00 80 FE 0200 96 30 00 00
Increment BE EF 03 06 00 E6 FE 04 00 96 30 0000
Decrement BE EF 03 06 00 37 FF 0500 96 30 00 00
User Gamma Point 7 Reset Execute BE EF 03 06 00 DO C2 06 00 56 70 0000

(continued on next page)
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Command Data

N ion T H
ames Operation Type eader CRC Action | Type | Setting Code
User Gamma Point 8 Get BEEF | 03 | 0600 | 7CFF | 0200 | 9730 00 00
Increment BEEF | 03 | 0600 | 1AFF | 0400 | 9730 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 | CBFE | 0500 | 9730 00 00
User Gamma Point 8 Reset Execute BE EF 03 06 00 2CC3 06 00 5770 0000
COLORTEMP | Set #1 HIGH BEEF | 03 | 0600 | OBF5 | 0100 | B030 0300
#2MID BEEF | 03 | 0600 | 9BF4 | 0100 | B030 0200
#3LOW BEEF | 03 | 0600 | 6BF4 | 0100 | B030 0100
#4 Hi-BRIGHT-1 BEEF | 03 | 0600 | 3BF2 | 0100 | B030 08 00
#5 Hi-BRIGHT-2 BEEF | 03 | 0600 | ABF3 | 0100 | B030 09 00
#6 Hi-BRIGHT-3 BEEF | 03 | 0600 | 5BF3 | 0100 | B030 0A 00
#1 CUSTOM (HIGH) | BEEF | 03 | 0600 | cBF8 | 0100 | BO30 1300
#2 CUSTOM(MID) | BEEF | 03 | 0600 | 5BF9 | 0100 | B030 1200
#3CUSTOM (LOW) | BEEF | 03 | 0600 | ABF9 | 0100 | B030 1100
#4 CUSTOM (Hi-
BRIGHT) BEEF | 03 | 0600 | FBFF | 0100 | B030 1800
#5 CUSTOM (Hi-
BRIGHT-2) BEEF | 03 | 0600 | 6BFE | 0100 | B030 19,00
#6 CUSTOM (Hi-
BRIGHT-) BEEF | 03 | 0600 | 9BFE | 0100 | B030 1A00
Get BEEF | 03 | 0600 | C8F5 | 0200 | B030 0000
COLOR TEMP GAINR Get BEEF | 03 | 0600 | 34F4 | 0200 | B130 0000
Increment BEEF | 03 | 0600 | 52F4 | 0400 | B130 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 | 83F5 | 0500 | B130 00 00
COLOR TEVR GAINR Execute BEEF | 03 | 0600 | 10C6 | 0600 | 4670 0000
COLOR TEMP GAIN G Get BEEF | 03 | 0600 | 70F4 | 0200 | B230 0000
Increment BEEF | 03 | 0600 16F4 | 0400 | B230 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 | C7F5 | 0500 | B230 0000
COLOR ;E’;"eﬁ' CAING Execute BEEF | 03 | 0600 | ECC7 | 0600 | 4770 0000
COLOR TEMP GAIN B Get BEEF | 03 | 0600 | 8CF5 | 0200 | B330 0000
Increment BEEF | 03 | 0600 | EAF5 | 0400 | B330 0000
Decrement BEEF | 03 | 0600 | 3BF4 | 0500 | B330 0000
COLOR ;EQ"GT CAINB Execute BEEF | 03 | 0600 | F8ca4 | 0600 | 4870 0000
COLOR TEMP Get BEEF | 03 | 0600 | 04F5 | 0200 | B530 0000
OFFSETR Increment BEEF | 03 | 0600 62F5 | 0400 | B530 0000
Decrement BEEF | 03 | 0600 | B3F4 | 0500 | B530 0000
COLOR TEMP
OFFSETR Reset Execute BEEF | 03 | 0600 | 40C5 | 0600 | 4A70 0000
COLOR TEMP Get BEEF | 03 | 0600 | 40F5 | 0200 | B630 0000
OFFSETG Increment BEEF | 03 | 0600 | 26F5 | 0400 | B630 0000
Decrement BEEF | 03 | 0600 | F7F4 | 0500 | B630 0000
COLOR TEMP
OFFSET G Reset Execute BEEF | 03 | 0600 | BCC4 | 0600 | 4B70 0000
COLOR TEMP Get BEEF | 03 | 0600 | BCF4 | 0200 | B730 0000
OFFSETB Increment BEEF | 03 | 0600 | DAF4 | 0400 [ B730 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 | OBF5 | 0500 | B730 0000
COLOR TEMP
OFFSET B Reset Execute BEEF | 03 | 0600 | C8C5 | 0600 | 4C70 0000

(continued on next page)
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) Command Data

Names Operation Type Header [ CRC Acion |_Tvoe | Sefiing Code
COLOR Get BE EF 03 06 00 B572 0200 0222 00 00
Increment BE EF 03 06 00 D372 04 00 0222 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 0273 0500 0222 00 00
COLOR Reset Execute BE EF 03 06 00 80 DO 06 00 0A70 00 00
TINT Get BE EF 03 06 00 4973 02 00 0322 00 00
Increment BE EF 03 06 00 2F 73 04 00 0322 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 FE 72 0500 0322 00 00
TINT Reset Execute BE EF 03 06 00 7C D1 06 00 0B 70 00 00
SHARPNESS Get BE EF 03 06 00 F172 02 00 0122 00 00
Increment BE EF 03 06 00 9772 0400 0122 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 4673 0500 0122 00 00
SHARPNESS Reset Execute BE EF 03 06 00 C4 D0 06 00 0970 0000
MY MEMORY Load | Set 1 BE EF 03 06 00 0E D7 0100 1420 0000
2 BE EF 03 06 00 9E D6 0100 1420 0100
3 BE EF 03 06 00 6E D6 0100 14 20 02 00
4 BE EF 03 06 00 FE D7 0100 14 20 0300
MY MEMORY Save | Set 1 BE EF 03 06 00 F2 D6 0100 1520 00 00
2 BE EF 03 06 00 62 D7 0100 1520 0100
3 BE EF 03 06 00 92 D7 0100 1520 02 00
4 BE EF 03 06 00 02 D6 0100 1520 03 00
ASPECT Set 4:3 BE EF 03 06 00 9E DO 0100 08 20 00 00
16:9 BE EF 03 06 00 0E D1 0100 08 20 0100
NATIVE BE EF 03 06 00 5E D7 0100 08 20 08 00
14:9 BE EF 03 06 00 CE D6 0100 08 20 09 00
16:10 BE EF 03 06 00 3E D6 0100 0820 0A 00
NORMAL BE EF 03 06 00 5E DD 0100 0820 10 00
Get BE EF 03 06 00 AD DO 02 00 0820 00 00
OVER SCAN Get BE EF 03 06 00 9170 02 00 09 22 00 00
Increment BE EF 03 06 00 F7 70 04 00 09 22 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 26 71 0500 09 22 00 00
OVER SCAN Reset Execute BE EF 03 06 00 EC D9 06 00 2770 0000
V POSITION Get BE EF 03 06 00 0D 83 02 00 00 21 0000
Increment BE EF 03 06 00 6B 83 04 00 00 21 0000
Decrement BE EF 03 06 00 BA 82 05 00 00 21 00 00
V POSITION Reset Execute BE EF 03 06 00 E0 D2 06 00 0270 0000
H POSITION Get BE EF 03 06 00 F182 02 00 0121 0000
Increment BE EF 03 06 00 97 82 04 00 0121 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 46 83 0500 0121 00 00
H POSITION Reset Execute BE EF 03 06 00 1C D3 06 00 0370 00 00
H PHASE Get BE EF 03 06 00 4983 0200 0321 00 00
Increment BE EF 03 06 00 2F 83 04 00 0321 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 FE 82 0500 0321 00 00
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Operation Type

Header

Command Data

CRC Action | Type | Setting Code
H SIZE Get BE EF 03 06 00 B5 82 02 00 0221 00 00
Increment BE EF 03 06 00 D3 82 04 00 0221 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 0283 0500 0221 00 00
H SIZE Reset Execute BE EF 03 06 00 68 D2 06 00 0470 00 00
AUTO ADJUST Execute BE EF 03 06 00 91 DO 06 00 0A 20 00 00
PROGRESSIVE | Set OFF BE EF 03 06 00 4AT72 0100 07 22 00 00
v BE EF 03 06 00 DAT73 0100 0722 0100
FILM BE EF 03 06 00 2A73 0100 07 22 02 00
Get BE EF 03 06 00 7972 02 00 07 22 00 00
VIDEO NR Set Low BE EF 03 06 00 2672 0100 06 22 0100
MID BE EF 03 06 00 D6 72 0100 06 22 02 00
HIGH BE EF 03 06 00 4673 0100 06 22 03 00
Get BE EF 03 06 00 8573 0200 06 22 00 00
COLOR SPACE Set AUTO BE EF 03 06 00 0E 72 0100 0422 00 00
RGB BE EF 03 06 00 9E 73 0100 0422 0100
SMPTE240 BE EF 03 06 00 6E 73 0100 0422 0200
REC709 BE EF 03 06 00 FE 72 0100 04 22 0300
REC601 BE EF 03 06 00 CE70 0100 0422 0400
Get BE EF 03 06 00 3D 72 02 00 0422 00 00
S-VIDEO FORMAT | Set AUTO BE EF 03 06 00 E6 70 0100 1222 0A 00
NTSC BE EF 03 06 00 86 74 0100 1222 0400
PAL BE EF 03 06 00 16 75 0100 1222 0500
SECAM BE EF 03 06 00 1670 0100 1222 09 00
NTSC4.43 BE EF 03 06 00 2677 0100 1222 02 00
M-PAL BE EF 03 06 00 8671 0100 1222 08 00
N-PAL BE EF 03 06 00 7674 0100 1222 07 00
Get BE EF 03 06 00 7576 0200 1222 00 00
C-VIDEO FORMAT | Set AUTO BE EF 03 06 00 A270 0100 1122 0A 00
NTSC BE EF 03 06 00 C274 0100 122 04 00
PAL BE EF 03 06 00 5275 0100 122 0500
SECAM BE EF 03 06 00 5270 0100 122 09 00
NTSC4.43 BE EF 03 06 00 6277 0100 122 02 00
M-PAL BE EF 03 06 00 c27 0100 122 08 00
N-PAL BE EF 03 06 00 3274 0100 122 07 00
Get BE EF 03 06 00 3176 02 00 1122 00 00
HDMI FORMAT Set AUTO BE EF 03 06 00 BA77 0100 1322 0000
VIDEO BE EF 03 06 00 2AT6 0100 1322 0100
COMPUTER BE EF 03 06 00 DAT76 0100 1322 0200
Get BE EF 03 06 00 8977 02 00 1322 0000
HDMI RANGE Set AUTO BE EF 03 06 00 86 D8 0100 2220 00 00
NORMAL BE EF 03 06 00 16 D9 0100 2220 0100
ENHANCED BE EF 03 06 00 E6 D9 0100 2220 02 00
Get BE EF 03 06 00 B5 D8 02 00 2220 00 00
COMPUTER IN1 | Set AUTO BE EF 03 06 00 CE D6 0100 10 20 03 00
SYNC ON G OFF BE EF 03 06 00 5E D7 0100 1020 02 00
Get BE EF 03 06 00 0D D6 02 00 1020 00 00
COMPUTER IN2 | Set AUTO BE EF 03 06 00 32D7 0100 1120 03 00
SYNC ON G OFF BE EF 03 06 00 A2 D6 0100 1120 02 00
Get BE EF 03 06 00 F1D7 02 00 1120 00 00
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) Command Data

Names Operation Type Header | CRC Action | Tvoe | Seting Code
FRAME LOCK- | Set OFF BEEF | 03 | 0600 | 3BC2 | 0100 50 30 00 00
COMPUTER IN1 ON BEEF | 03 [ 0600 [ ABC3 | 0100 50 30 0100
Get BEEF | 03 | 0600 | 08C2 | 0200 50 30 00 00
FRAME LOCK - | Set OFF BEEF | 03 | 0600 | oBC3 | 0100 54 30 00 00
COMPUTER IN2 ON BEEF | 03 | o600 | 9BC2 | 0100 54 30 0100
Get BEEF | 03 | 0600 | 38C3 | 0200 54 30 00 00
FRAME LOCK - HDMI | Set OFF BEEF | 03 | 0600 | 7FC2 | 0100 53 30 0000
ON BEEF | 03 | 0600 | EFC3 | 0100 53 30 0100
Get BEEF | 03 | o600 | 4cc2 | 0200 5330 00 00
KEYSTONE V Get BEEF | 03 | 0600 | B9D3 | 0200 07 20 00 00
Increment BEEF | 03 | 0600 | DFD3 | 0400 0720 0000
Decrement BEEF | 03 | 0600 | OED2 | 0500 0720 0000
KEYSTONE V Reset Execute BEEF | 03 | 0600 | 08DO | 0600 | 0C70 0000
ECO MODE Set BRIGHT BEEF | 03 | 0600 | 3823 | 0100 0033 0000
NORMAL BEEF | 03 | 0600 | AB22 | 0100 0033 0100
Get BEEF | 03 | 0600 0823 0200 0033 0000
MIRROR Set NORMAL BEEF | 03 | 0600 | c7D2 | 0100 0130 0000
H:INVERT BEEF | 03 | 0600 | 57D3 | 0100 0130 0100
V:INVERT BEEF | 03 | 0600 | A7D3 | 0100 0130 0200
H&V:INVERT BEEF | 03 | 0600 | 37D2 | 0100 0130 03 00
Get BEEF | 03 | 0600 | F4D2 | 0200 0130 00 00
STANDBY MODE | Set NORMAL BEEF | 03 | 0600 | D6D2 | 0100 0160 00 00
SAVING BEEF | 03 | 0600 | 46D3 | 0100 0160 0100
Get BEEF | 03 | 0600 | E5D2 | 0200 0160 00 00
MONITOROUT- [Set| COMPUTER IN1 BEEF | 03 | 0600 | 3EF4 | 0100 B0 20 00 00
COMPUTER IN1 OFF BEEF | 03 | 0600 | CEB5 | 0100 B0 20 FF 00
Get BEEF | 03 | 0600 | ODF4 | 0200 B0 20 00 00
MONITOROUT- [Set] COMPUTER IN2 BEEF | 03 | 0600 | CEF7 | 0100 B4 20 04 00
COMPUTER IN2 OFF BEEF | 03 | 0600 FEB4 | 0100 B4 20 FF 00
Get BEEF | 03 | 0600 | 3DF5 | 0200 B4 20 0000
MONITOROUT- [Set| COMPUTER IN1 BEEF | 03 | 0600 | 86F5 0100 B2 20 00 00
S-VIDEO COMPUTER IN2 BEEF | 03 | 0600 46 F7 0100 B2 20 04 00
OFF BEEF | 03 | 0600 | 76B4 | 0100 B220 FF 00
Get BEEF | 03 | 0600 | B5F5 | 0200 B220 0000
MONITOROUT- [Set| COMPUTER IN1 BEEF | 03 | 0600 | C2F5 | 0100 B120 0000
VIDEO COMPUTER IN2 BEEF | 03 | 0600 02F7 0100 B120 04 00
OFF BEEF | 03 | 0600 | 32B4 | 0100 B120 FF 00
Get BEEF | 03 | 0600 | F1F5 | 0200 B120 0000
MONITOR OUT - HDMI| Set|  COMPUTER IN1 BEEF | 03 | 0600 | 7AF4 | 0100 B320 00 00
COMPUTER IN2 BEEF | 03 | 0600 | BAF6 | 0100 B320 04 00
OFF BEEF | 03 | 0600 | 8AB5 | 0100 B320 FF 00
Get BEEF | 03 | 0600 | 49F4 | 0200 B320 0000
MONITOROUT- [Set| COMPUTER IN1 BEEF | 03 | 0600 | 2AF7 | 0100 | BF20 00 00
STANDBY COMPUTER IN2 BEEF | 03 | 0600 | EAF5 | 0100 BF 20 04 00
OFF BEEF | 03 | 0600 | DAB6 | 0100 | BF20 FF 00
Get BEEF | 03 | 0600 19F7 0200 | BF20 00 00
VOLUME - Get BEEF | 03 | 0600 | cbcc | 0200 60 20 00 00
COMPUTER IN1 Increment BEEF | 03 | 0600 | ABCC | 0400 60 20 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 | 7ACD | 0500 60 20 00 00
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) Command Data

Names Operation Type Header [ CRC Acion |_Tvoe | Sefiing Code
VOLUME - Get BEEF | 03 | 0600 | FDCD | 0200 64 20 00 00
COMPUTER IN2 Increment BEEF | 03 | o600 | 9BCD | 0400 64 20 00 00
Decrement BEEF | 03 | o600 | 4Acc | 0500 64 20 00 00
VOLUME - S-VIDEO Get BEEF | 03 | o600 | 75¢D | 0200 62 20 00 00
Increment BEEF | 03 | o600 | 13cD | 0400 62 20 00 00
Decrement BEEF | 03 | o600 | cacc | 0500 62 20 00 00
VOLUME - VIDEO Get BEEF | 03 | o600 | 31¢cD | 0200 6120 00 00
Increment BE EF 03 06 00 57CD 0400 6120 0000
Decrement BEEF | 03 [ 0600 [ 8scc | 0500 6120 00 00
VOLUME - HDMI Get BEEF | 03 [ 0600 [ 8acc | 0200 6320 00 00
Increment BEEF | 03 | 0600 | EFCC | 0400 6320 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 | 3ECD | 0500 6320 00 00
VOLUME - Get BEEF | 03 | 0600 | DocF | 0200 6F 20 00 00
AUDIO OUT STANDBY Increment BEEF | 03 [ 0600 BFCF | 0400 6F 20 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 | 6ECE | 0500 6F 20 00 00
MUTE Set OFF BEEF | 03 | 0600 | 46D3 | 0100 0220 00 00
ON BEEF | 03 | 0600 | D6D2 | 0100 0220 0100
Get BEEF | 03 | 0600 75D3 | 0200 0220 00 00
SPEAKER Set OFF BEEF | 03 | 0600 | 6ED5 | 0100 1C 20 00 00
ON BEEF | 03 | 0600 | FED4 | 0100 1C 20 0100
Get BEEF | 03 | 0600 | 5DD5 | 0200 1C 20 00 00
AUDIO - Set OFF BEEF | 03 | 0600 | FEDD | 0100 30 20 00 00
COMPUTER IN1 AUDIO1 BEEF | 03 | 0600 | 6EDC | 0100 30 20 0100
AUDIO2 BEEF | 03 | 0600 | 9EDC | 0100 30 20 02 00
AUDIO3 BEEF | 03 | 0600 | OEDD | 0100 3020 03 00
Get BEEF | 03 | 0600 | cpDD | 0200 3020 00 00
AUDIO - Set OFF BEEF | 03 | 0600 | CEDC | 0100 34 20 00 00
COMPUTER IN2 AUDIO1 BEEF | 03 | 0600 | 5EDD | 0100 34 20 0100
AUDIO2 BEEF | 03 | 0600 | AEDD | 0100 34 20 0200
AUDIO3 BEEF | 03 | 0600 | 3EDC | 0100 34 20 0300
Get BEEF | 03 | 0600 | FDDC | 0200 3420 00 00
AUDIO - HDMI Set OFF BEEF | 03 | 0600 | BADD | 0100 3320 00 00
AUDIO1 BEEF | 03 | 0600 | 2ADC | 0100 3320 0100
AUDIO2 BEEF | 03 | 0600 | DADC | 0100 3320 0200
AUDIO3 BEEF | 03 | 0600 | 4ADD | 0100 3320 0300
AUDIO_HDMI BEEF | 03 | 0600 | 7AC4 | 0100 3320 20 00
Get BEEF | 03 | 0600 | 89DD | 0200 3320 00 00
AUDIO - S-VIDEO | Set OFF BEEF | 03 | 0600 | 46DC | 0100 3220 00 00
AUDIO1 BEEF | 03 | 0600 | D6DD | 0100 3220 0100
AUDIO2 BEEF | 03 | 0600 | 26DD | 0100 3220 02 00
AUDIO3 BEEF | 03 | 0600 | B6DC | 0100 3220 03 00
Get BEEF | 03 | 0600 | 75DC | 0200 3220 00 00
AUDIO-VIDEO | Set OFF BEEF | 03 | 0600 | 02DC | 0100 3120 00 00
AUDIO1 BEEF | 03 | 0600 | 92DD | 0100 3120 0100
AUDIO2 BEEF | 03 | 0600 | 62DD | 0100 3120 02 00
AUDIO3 BEEF | 03 | 0600 | F2DC | 0100 3120 0300
Get BEEF | 03 | 0600 | 31DC | 0200 3120 00 00
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Names Operation Type Header | CRC Action | Tyoe | Seting Code
AUDIO OUT STANDBY | Set OFF BEEF | 03 | 0600 | EADE | 0100 3F 20 00 00
AUDIO1 BEEF | 03 | 0600 | 7ADF | 0100 3F 20 0100
AUDIO2 BEEF | 03 | 0600 [ 8ADF | 0100 3F 20 0200
AUDIO3 BEEF | 03 | 0600 | 1ADE | 0100 3F 20 0300
Get BEEF | 03 | 0600 | D9DE | 0200 3F 20 00 00
HDMI AUDIO Set 1 BEEF | 03 | 0600 | AEC6 | 0100 4020 0100
2 BEEF | 03 | o600 | 5EC6 | 0100 4020 0200
Get BEEF | 03 | o600 | obc7 | 0200 4020 0000
REMOTE FRONT | Set OFF BEEF | 03 | o600 | FF32 | 0100 00 26 0000
ON BEEF | 03 | o600 | 6F33 | 0100 0026 0100
Get BEEF | 03 [ 0600 [ cc32 | 0200 00 26 00 00
REMOTETOP | Set OFF BEEF | 03 [ 0600 4733 0100 00 26 00 00
ON BEEF | 03 [ 0600 [ D732 | 0100 0026 0100
Get BEEF | 03 | 0600 7433 02 00 00 26 00 00
LANGUAGE * Set ENGLISH BEEF | 03 | 0600 | F7D3 | 0100 05 30 00 00
FRANGAIS BEEF | 03 [ 0600 | 67D2 | 0100 05 30 0100
DEUTSCH BEEF | 03 [ 0600 | 97D2 | 0100 0530 0200
ESPANOL BEEF | 03 [ 0600 | 07D3 | o100 0530 0300
ITALIANO BEEF | 03 | 0600 | 37D1 0100 0530 04 00
NORSK BEEF | 03 | 0600 | A7D0 | o100 0530 0500
NEDERLANDS BEEF | 03 | 0600 | 57D0 | o100 0530 06 00
PORTUGUES BEEF | 03 | 0600 | c7D1 0100 0530 07 00
HAEE BEEF | 03 | o600 | 37D4 | 0100 0530 08 00
[ELNY BEEF | 03 [ 0600 [ A7D5 | 0100 0530 09 00
B2 BEEF | 03 [ 0600 [ 57D5 | 0100 0530 0A 00
SVENSKA BEEF | 03 [ 0600 [ c7D4 | 0100 0530 0B 00
PYCCKIV BEEF | 03 | 0600 | F7D6 | 0100 05 30 0C 00
SUOMI BEEF | 03 | 0600 | 67D7 | 0100 05 30 0D 00
POLSKI BEEF | 03 | 0600 | 97D7 | 0100 05 30 0E 00
TURKGE BEEF | 03 | 0600 [ 07D6 | 0100 0530 OF 00
e BEEF | 03 | 0600 | 37DE | 0100 0530 1000
DANSK BEEF | 03 | 0600 | A7DF | o100 0530 1100
CESKY BEEF | 03 | 0600 | 57DF | 0100 0530 1200
MAGYAR BEEF | 03 | 0600 | c7DE | 0100 0530 1300
ROMANA BEEF | 03 | 0600 | F7DC | 0100 0530 14.00
SLOVENSKI BEEF | 03 | o600 | e67DD | 0100 0530 1500
HRVATSKI BEEF | 03 [ 0600 [ 97DD | 0100 0530 16 00
EAAHNIKA BEEF | 03 [ 0600 [ o7rDC | 0100 0530 1700
LIETUVIY BEEF | 03 [ 0600 [ F7D9 | 0100 0530 18 00
EESTI BEEF | 03 | 0600 | 67D8 | 0100 0530 19 00
LATVIESU BEEF | 03 | 0600 | 97D8 | 0100 05 30 1A 00
g BEEF | 03 | 0600 | 07D9 | 0100 0530 1B 00
IJJgs lJg,os8 | BEEF | 03 | 0600 | 37DB | 0100 0530 1C 00
Slyuus! BEEF | 03 | 0600 | A7DA | o100 0530 1D 00
PORTUGUESBRA | BEEF | 03 | 0600 | 57DA [ 0100 0530 1E 00
Get BEEF | 03 | 0600 | c4D3 | 0200 0530 0000
MENU POSITION H Get BEEF | 03 [ 0600 | 04D7 | 0200 1530 0000
Increment BEEF | 03 | 0600 | 62D7 | 0400 1530 0000
Decrement BEEF | 03 | 0600 | B3D6 | 0500 1530 0000
MENU POSITION H Reset Execute BEEF | 03 [ 0600 [ DCcs | 0600 4370 00 00
* Not all of the languages in the table are supported. (continued on next page)
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. Command Data
Names Operation Type Header [ CRC Acion |_Tvoe | Sefiing Code
MENU POSITION V Get BEEF | 03 | 0600 | 40D7 | 0200 | 1630 0000
Increment BEEF | 03 | 0600 | 26D7 | 0400 | 1630 0000
Decrement BEEF | 03 | 0600 | F7D6 | 0500 | 1630 0000
MENUPOSITION'Y Execute BEEF | 03 | o600 | Asc7 | os00 | 4470 0000
BLANK Set MyScreen BEEF | 03 | 0600 | FBCA | 0100 | 0030 2000
ORIGINAL BEEF | 03 | 0600 | FBE2 | 0100 | 0030 4000
BLUE BEEF | 03 | 0600 | CBD3 | 0100 | 0030 0300
WHITE BEEF | 03 | 0600 | 6BDO0 | 0100 | 0030 0500
BLACK BEEF | 03 | 0600 | 9BDO | 0100 | 0030 06 00
Get BEEF | 03 | 0600 | 08D3 | 0200 | 0030 0000
BLANK On/Off | Set OFF BEEF | 03 | 0600 | FBD8 | 0100 | 2030 0000
ON BEEF | 03 | 0600 | 6BD9 | 0100 | 2030 0100
Get BEEF | 03 | 0600 | C8D8 | 0200 | 2030 0000
START UP Set MyScreen BEEF | 03 | 0600 | CBCB | 0100 | 0430 2000
ORIGINAL BEEF | 03 | 0600 | 0BD2 | 0100 | 0430 00 00
OFF BEEF | 03 | 0600 | 98D3 | 0100 | 0430 0100
Get BEEF | 03 | 0600 | 38D2 | 0200 | 0430 0000
MyScreen Lock | Set OFF BEEF | 03 | 0600 | 3BEF | 0100 | C030 0000
ON BEEF | 03 | 0600 | ABEE | 0100 | C030 0100
Get BEEF | 03 | 0600 | OBEF | 0200 | C030 00 00
MESSAGE Set OFF BEEF | 03 | 0600 | 8FD6 | 0100 | 1730 00 00
ON BEEF | 03 | 0600 | 1FD7 | 0100 | 1730 0100
Get BEEF | 03 | 0600 | BCD6 | 0200 | 1730 0000
TEMPLATE | Set| TESTPATTERN | BEEF | 03 | 0600 | 43D9 | 0100 | 2230 0000
DOT-LINE BEEF | 03 | 0600 | D3D8 | 0100 | 2230 0100
DOT-LINE2 BEEF | 03 | 0600 | 23D8 | 0100 | 2230 0200
DOT-LINE3 BEEF | 03 | 0600 | B3D9 | 0100 | 2230 0300
DOT-LINEA BEEF | 03 | 0600 | 83DB | 0100 | 2230 0400
CIRCLE 1 BEEF | 03 | 0600 | 13DA | 0100 | 2230 0500
CIRCLE 2 BEEF | 03 | 0600 | E3DA | 0100 | 2230 0600
VAP 1 BEEF | 03 | 0600 | 83D4 | 0100 | 2230 1000
VAP 2 BEEF | 03 | 0600 | 13D5 | 0100 | 2230 100
Get BEEF | 03 | 0600 | 7009 | 0200 | 2230 0000
TEMPLATE On/Off | Set OFF BEEF | 03 | 0600 | BFD8 | 0100 | 2330 0000
ON BEEF | 03 | 0600 | 2FD9 | 0100 | 2330 0100
Get BEEF | 03 | 0600 | 8CD8 | 0200 | 2330 0000
AUTO SEARCH | Set OFF BEEF | 03 | 0600 | B6D6 | 0100 | 1620 0000
N BEEF | 03 | 0600 | 2607 | 0100 | 1620 0100
Get BEEF | 03 | 0600 | 8506 | 0200 | 1620 0000
DIRECT POWER ON | Set OFF BEEF | 03 | 0600 | 3889 | 0100 | 2031 0000
ON BEEF | 03 | 0600 | AB88 | 0100 | 2031 0100
Get BEEF | 03 | 0600 | 0889 | 0200 | 2031 0000
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) Command Data
Names Operation Type Header [ CRC Acion |_Tvoe | Sefiing Code
AUTO POWER OFF Get BE EF 03 06 00 08 86 0200 10 31 00 00
Increment BE EF 03 06 00 6E 86 04 00 10 31 00 00
Decrement BE EF 03 06 00 BF 87 0500 10 31 00 00
LAMP TIME Get BE EF 03 06 00 C2FF 02 00 9010 00 00
LAMP TIME Reset Execute BE EF 03 06 00 58 DC 06 00 3070 00 00
FILTER TIME Get BE EF 03 06 00 C2F0 02 00 A0 10 00 00
FILTER TIME Reset Execute BE EF 03 06 00 98 C6 06 00 4070 00 00
MY BUTTON-1 Set COMPUTER IN1 BE EF 03 06 00 3A33 0100 00 36 00 00
COMPUTER IN2 BE EF 03 06 00 FA 31 0100 00 36 04 00
HDMI BE EF 03 06 00 CA33 0100 00 36 03 00
S-VIDEO BE EF 03 06 00 5A 32 0100 00 36 0200
VIDEO BE EF 03 06 00 AA 32 0100 00 36 0100
INFORMATION BE EF 03 06 00 FA3E 0100 00 36 10 00
MY MEMORY BE EF 03 06 00 9A3F 0100 00 36 1200
PICTURE MODE BE EF 03 06 00 0A3E 0100 00 36 1300
FILTER RESET BE EF 03 06 00 3A3C 0100 00 36 1400
MY IMAGE BE EF 03 06 00 5A 3D 0100 00 36 16 00
AV MUTE BE EF 03 06 00 AA 38 0100 00 36 1900
TEMPLATE BE EF 03 06 00 CA 39 0100 00 36 1B 00
D-ZOOM BE EF 03 06 00 FA 3B 0100 00 36 1C 00
D-SHIFT BE EF 03 06 00 6A 3A 0100 00 36 1D 00
RESOLUTION BE EF 03 06 00 9A 3A 0100 00 36 1E 00
MESSENGER BE EF 03 06 00 AA29 0100 00 36 2500
Get BE EF 03 06 00 09 33 02 00 00 36 00 00
MY BUTTON-2 Set COMPUTER IN1 BE EF 03 06 00 C6 32 0100 0136 00 00
COMPUTER IN2 BE EF 03 06 00 06 30 0100 0136 04 00
HDMI BE EF 03 06 00 36 32 0100 0136 03 00
S-VIDEO BE EF 03 06 00 A6 33 0100 0136 02 00
VIDEO BE EF 03 06 00 56 33 0100 0136 0100
INFORMATION BE EF 03 06 00 06 3F 0100 0136 10 00
MY MEMORY BE EF 03 06 00 66 3E 0100 0136 1200
PICTURE MODE BE EF 03 06 00 F6 3F 0100 0136 1300
FILTER RESET BE EF 03 06 00 C6 3D 0100 0136 14 00
MY IMAGE BE EF 03 06 00 A6 3C 0100 0136 16 00
AV MUTE BE EF 03 06 00 56 39 0100 0136 1900
TEMPLATE BE EF 03 06 00 36 38 0100 0136 1B 00
D-ZOOM BE EF 03 06 00 06 3A 0100 0136 1C 00
D-SHIFT BE EF 03 06 00 96 3B 0100 0136 1D 00
RESOLUTION BE EF 03 06 00 66 3B 0100 0136 1E 00
MESSENGER BE EF 03 06 00 56 28 0100 0136 2500
Get BE EF 03 06 00 F532 0200 0136 00 00
MY SOURCE Set COMPUTER IN1 BE EF 03 06 00 FA 38 0100 20 36 00 00
COMPUTER IN2 BE EF 03 06 00 3A3A 0100 20 36 04 00
HDMI BE EF 03 06 00 0A 38 0100 20 36 03 00
S-VIDEO BE EF 03 06 00 9A 39 0100 20 36 02 00
VIDEO BE EF 03 06 00 6A 39 0100 20 36 0100
Get BE EF 03 06 00 C938 02 00 20 36 00 00
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) Command Data
Names Operation Type Header [ CRC Acion |_Tvoe | Sefiing Code
REMOTE FREQ. | Set Disable BEEF | 03 | 0600 | FF3D | 0100 3026 00 00
NORMAL Enable BEEF | 03 | 0600 | 6F3C 0100 3026 0100
Get BEEF | 03 | 0600 [ cc3p | 0200 3026 00 00
REMOTE FREQ. | Set Disable BEEF | 03 | 0600 | 033C 0100 3126 00 00
HIGH Enable BEEF | 03 | 0600 | 933D 0100 3126 0100
Get BEEF | 03 | 0600 | 303C 0200 3126 00 00
D-ZOOM Get BEEF | 03 | 0600 [ DoDo | 0200 0A 30 00 00
Increment BE EF 03 06 00 B6 DO 04 00 0A 30 0000
Decrement BEEF | 03 | 0600 [ 67D1 0500 0A 30 00 00
D-ZOOM Reset Execute BEEF | 03 | 0600 | 98C9 06 00 7070 00 00
D-SHIFTV Get BEEF | 03 | 0600 [ 2CcD1 0200 0B 30 00 00
Increment BEEF | 03 | 0600 | 4AD1 04 00 0B 30 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 | 98DO | 0500 0B 30 00 00
D-SHIFT V Reset Execute BEEF | 03 | 0600 | A8c8 | 0600 7470 00 00
D-SHIFT H Get BEEF | 03 | 0600 | 58D0 0200 0C 30 00 00
Increment BEEF | 03 | 0600 | 3EDO | 0400 0C 30 00 00
Decrement BEEF | 03 | 0600 | EFD1 0500 0C 30 00 00
D-SHIFT H Reset Execute BEEF | 03 | 0600 | 54C9 06 00 7570 00 00
PICT. POSIT. H Set RIGHT BEEF | 03 | 0600 | 46D5 0100 1E 20 0100
MID BEEF | 03 | 0600 [ D6D4 | 0100 1E 20 00 00
LEFT BEEF | 03 | 0600 [ B6D5 | 0100 1E 20 02 00
Get BEEF | 03 | 0600 [ E5D4 | 0200 1E 20 00 00
C.C. DISPLAY Set OFF BEEF | 03 | 0600 FA62 0100 00 37 00 00
ON BEEF | 03 | 0600 6A63 0100 00 37 0100
AUTO BEEF | 03 | 0600 9A63 0100 0037 02 00
Get BEEF | 03 | 0600 | c962 0200 00 37 00 00
C.C. MODE set CAPTIONS BEEF | 03 | 0600 06 63 0100 0137 00 00
TEXT BEEF | 03 | 0600 96 62 0100 0137 0100
Get BEEF | 03 | 0600 3563 0200 0137 00 00
C.C. CHANNEL Set 1 BEEF | 03 | 0600 | D262 0100 0237 0100
2 BEEF | 03 | 0600 | 2262 0100 0237 0200
3 BEEF | 03 | 0600 | B263 0100 0237 0300
4 BEEF | 03 | 0600 8261 0100 0237 04 00
Get BEEF | 03 | 0600 7163 0200 0237 00 00
MY IMAGE Set OFF BEEF | 03 | 0600 [ 3AC3 | 0100 0035 00 00
IMAGE-1 BEEF | 03 | 0600 [ AAC2 | 0100 0035 0100
IMAGE-2 BEEF | 03 | 0600 [ 5AC2 | 0100 00 35 0200
IMAGE-3 BEEF | 03 | 0600 [ CAC3 | 0100 0035 0300
IMAGE-4 BEEF | 03 | 0600 | FACT 0100 0035 04 00
Get BEEF | 03 | 0600 | 09C3 0200 0035 00 00
MY IMAGE IMAGE-1 Execute BEEF | 03 | o600 | 71C3 06 00 0135 0000
Delete
MY IMAGE IMAGE-2 Execute BEEF | 03 | 0600 | 35C3 06 00 0235 00 00
Delete
MY IMAGE IMAGE-3 Execute BEEF | 03 | 0600 [ coc2 | 0600 0335 00 00
Delete
MY IMAGE IMAGE-4 Execute BEEF | 03 | 0600 [ BDC3 | 0600 0435 00 00
Delete
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Hitachi America, Ltd.

Digital Media Division

900 Hitachi way, Chula Vista
CA91914-3556 USA CANADA
Tel: +1 -800-225-1741

Fax: +1-619-591-5418

» http://www.hitachi.us/digitalmedia

Hitachi Europe Ltd., Consumer Affairs
Department

PO Box 3007

Maidenhead

Berkshire SL6 8ZE UNITED KINGDOM

Tel: 0844 481 0297

Email: consumer.mail@hitachi-eu.com

Hitachi Europe S.A.S., Digital Media Group
77 Rue Alexandre Dumas

69120 Vaulx en Velin ERANCE

Tel: 04 37 42 84 30

Email: france.consommateur@hitachi-eu.com

Hitachi Europe GmbH

Am Seestern 1

40547 Dusseldorf GERMANY

Tel: 211-5283-808

Fax: 211-5283-809

Hotline: 0180 - 551 25 51 (12ct/min.)

Email: Service.germany@hitachi-eu.com

Hitachi Europe S.A.

364, Kifissias Ave. & 1, Delfon Str.
152 33 Chalandri

Athens GREECE

Tel: 210 6837200

Fax: 210 6835694

Email: dmgservice.gr@hitachi-eu.com

Hitachi Europe S.r.l.
Via T. Gulli, 39
20147 MILANO  |TALY

Hitachi Europe S.A.

Gran Via Carles Ill, 86 Planta 52
Edificios Trade - Torre Este
08028 Barcelona SPAIN

Tel: 0034 934 092 5 50

Email: garantias@ltr-hitachi.es
Hitachi Europe AB

Frésundaviks Alle 15
169 29 Solna SWEDEN

Hitachi Australia Pty Ltd.

Level 3, 82 Waterloo Road

North Ryde N.S.W 2113 AUSTRALIA
Tel: +61 -2-9888-4100

Fax: +61 -2-9888-4188

» http://www.hitachi.com.au

Hitachi (Hong Kong), Ltd.

18/F., Ever Gain Centre, 28 On Muk Street.,
Shatin, N.T. HONG KONG

Tel: +852 -2113-8883

Fax: +852 -2783-4178

» http://www.hitachi-hk.com.hk

Hitachi Sales (Malaysia) Sdn. Bhd.

Lot 12, Jalan Kamajuan, Bangi Industrial Estate,
43650 Bandar Baru Bangi, Selangor Darul Ehsan
MALAYSIA

Tel: +60 -3-8926-4168

Fax: +60 -3-8926-3013

» http://www.hitachiconsumer.com.my

Hitachi Home Electronics AS|a (S) Pte Ltd.
438A Alexandra Road #01-01/02/

Alexandra Technopark, 119967 SINGAPORE

Tel: +65 -6536-2520

Fax: +65 -6536-2521

» http://www.hitachiconsumer.com.sg

Hitachi Sales CorE. of Taiwan

2" Floor, No.65, Nanking East Road, Section 3,
Taipei 104 TAIWAN

Tel: +886-2-2516-0500

Fax: +886-2-2516-1501

» http://www.hsct.com.tw

Hitachi Sales (Thailand), Ltd.
994, Soi Thonglor, Sukhumvit 55 Road,
Klongtonnua, Vadhana, Bangkok 10110
THAILAND

Tel: +66 -2381-8381-98

Fax: +66 -2381-0210/2381-0021

» http://www.hitachi-th.com

Hitachi Consumer Electronics Co.,Ltd.
292 Yoshida-cho, Totsuka-ku

Yokohama 244-0817  JAPAN

Tel: +81-45-415-2625

Fax: +81-45-866-5821

» http://www.hitachi.co.jp/proj/




