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|I| HAUPTMERKMALE

Herzlichen Glickwunsch zum Kauf Ihres neuen DN-
D6000. Der in einem Rack montierbare DN-D6000
Doppel-CD/MP3-Player verflgt Uber eine Reihe von
verbesserten Merkmalen, Funktionen und erstklassige

Leistung  flr

unbegrenzte  Kreativitdt  und

Showmanship.

Merkmale und Funktionen

Das Vorhandensein eines leistungsstarken DSPs und
die grofde Speicherkapazitdt ermoglichen zahlreiche
neue Steuerungsfunktionen wie beispielsweise:

1.

SCRATCH

Die Jog-Dial-Konstruktion besteht aus einer klar
ausgelegten Scratch-Disc, einer sensorischen
Slip-Matte und einem Slip-Blatt, um dasselbe
Feeling und dieselbe Leistung zu gewahrleisten
wie bei einem analogen Plattenspieler.
AuBerdem kénnen der Main Track und Sampler
als Scratch-Soundquelle ausgewahlt werden.
MP3-WIEDERGABE

Es ist mdglich. MP3-Dateien wiedergeben zu
lassen, die in dem auf Seite 35 aufgeflihrten
speziellen Format erstellt wurden.

Sie konnen entweder manuell oder durch
Scannen oder die Verwendung einer ganzen
Anzahl von Datei-Suchfunktionen (Dateisuche,
Datei-/Ordnersuche, Interpretennamen-Suche,
Titelnamen-Suche, Dateinamen-Suche) nach
Dateien suchen.

RESERVIERUNG NACHSTER TITEL

Der nachste Titel kann ausgewahlt werden,
wéhrend der gegenwiértige Titel fur einen
nahtlosen Ubergang weiterhin wiedergegeben
wird.

4.

6.

CROSS FADE

Zusatzlich zur Funktion Néchster Titel ist der DN-
D-6000 auch in der Lage, beim Ubergang zum
nachsten Titel ein sanftes internes Crossfading
durchzufihren.

HOT START und STUTTER

Mit der Hot Start-Funktion koénnen Sie die
Wiedergabe von einem von lhnen spezifizierten
Punkt sofort starten. Unter Verwendung der A1-
und A2-Tasten kdénnen bis zu zwei Punkte
eingestellt werden. Die geladenen Hot Starts
kénnen auch flr das “Stutter” dieser selben
Punkte verwendet werden. Im aktivierten
Stutter-Modus wird der Ton entsprechend der

Dauer, in der diese Tasten gedrlckt und
losgelassen werden, vorlbergehend
ausgegeben.

SEAMLESS LOOP

Mit dieser Funktion kann jeder Abschnitt eines
Track ohne Tonunterbrechung oder
Langenbegrenzung wiederholt wiedergegeben
werden. Der DN-D6000 verfligt Uber die
verschiedensten Looping-Optionen, wie
beispielsweise Exit, Reloop und Dual-Loop.
SAMPLER

Der digitale Onboard-Sampler kann bis zu 15
Sekunden in CD-Klangqualitdt mit einer
Abtastfrequenz von 44,1 kHz aufnehmen. Sie
konnen diese Sample nahtlos durchlaufen
(Seamless Loop) oder rickwarts wiedergeben
lassen (REVERSE). Der Tonhéhen- und
Ausgangspegel der Samples kann unabhangig
eingestellt werden. _Der B-Punkt kann exakt auf
die gleiche Weise wie bei der A-B-Seamless
Loop-Funktion einfach eingestellt oder gedndert
werden.

10.

1.

12.

B TRIM

Die B-Punkte fur die Seamless Loop und den
Sampler kdnnen mithilfe der Scratch-Disc einfach
eingestellt werden. Die Einstellungen kdnnen
wahrend der Wiedergabe des Live-Loops in
Echtzeit durchgefihrt werden.

AUTOM. BPM-ZAHLER, BPM-SPERRE,
MANUELL-TAP, und MANUELLER BPM-
EINGANG

Neben einem automatischen BPM-Zahler und
der manuellen Tap-Funktion ist der DN-D6000
ferner mit einer Sperrfunktion fir das
vorlibergehende Sperren des automatischen
BPM-Zéhlers ausgestattet. Darliber hinaus ist
eine manuelle BPM-Eingangsfunktion verfligbar,
um bekannte BPM-Werte direkt Uber einen
Drehschalter einzugeben, damit die BPM-
Einstellung auf einfache Art und Weise
durchgefihrt werden kann.

ON-BORD-EFFEKTE

Das Geréat enthélt sechs verschiedene Arten von
Effektoren.

ECHO/LOOP: Die ECHO- und LOOP-
Funktionen  kénnen ausgewéhlt
werden. Das Looping fur die
Feedback-Zeit (ECHO LOOP) ist
durch die Einstellung der Feedback-
Nummer auf “MAX" verfligbar.

FLANGER: Die = Feedback-Zeit und die

Feedback-Verstarkung kénnen
ausgewahlt werden.

Sie konnen lhre Auswahl aus drei
Filtern (LOW PASS, MID PASS und
HIGH PASS) treffen und diese einzeln
einstellen.

PLATTER MODE

Die einem analogen Plattenteller entsprechende
Wiedergabe kann unter Verwendung von drei
Platter-Effekten simuliert werden.

DRAG START: Simuliert den Dragging-Sound
eines riemenangetriebenen
Plattentellers ab Start im Stopp-
Modus.  (Die  Start-Zeit  kann
eingestellt werden.)

BRAKE: Simuliert den Winding-Down-Sound
eines Vinyl-Plattentellers bis zu
einem langsamen vollstdndigen
Stopp. (Die Verlangsamungszeit kann
eingestellt werden.)

FILTER:

RVS: (Rickwarts)  Gibt den  Sound
rickwarts wieder, bis die normale
Wiedergabe wiederhergestellt wird.

MEMO

Die verschiedensten Einstellungen wie Suchlauf-
Punkt, Hot Start, A- B Loop, Tonhoéhe und
Tasteneinstellung kénnen im internen, nicht
flichtigen Speicher flr ein spateres Abrufen
gespeichert werden. Bis zu 1000 Einstellpunkte
kénnen verwaltet werden.

13.

14.

15.

16.

17.

18.
19.

20.

21.

22.
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PITCH/KEY ADJUST

PITCH: Die Wiedergabegeschwindigkeit
wird mit  dem PITCH-Slider
eingestellt.  Einstellbare  Pitch-
Bereiche sind +/- 4, 10, 16, 24, 50,
100% (live auswahlbar).

KEY ADJUST: Halt die Original-Tonart
aufrecht, auch wenn die Pitch-
Wiedergabegeschwindigkeit mit
dem PITCH-Slider geandert wird.

DIGITAL OUT
Der digitale Ausgang fir die Hauptleitung liefert
unabhangig von der Tonhéhen-Anderung oder der
Modus-Einstellung ohne irgendwelche
Einschrénkungen oder Beschrankungen ein
natirliches, 100% digitales Signal.
FADER START
Die DN-D6000 FADER START-Regler sind mit
unseren Mixern DN-X400 oder DN-X800 oder
DN-X1500 kompatibel.
SHOCKPROOF MEMORY
25 Sekunden des stoRfesten Speichers schitzt
gegen Tonunterbrechungen aufgrund von
externen mechanischen Stofken, wie Rucke oder
andere starke Vibrationen, was fir mobile DJs
sowie fur Nightclub-Anwendungen niitzlich ist.
PRESETS
Es ist moglich, das Gerdt an lhre Winsche
anzupassen, in dem Sie lhre bevorzugten
Einstellungen im internen Speicher ablegen. Fir
Punkte, die in den Presets gefunden werden
kdnnen, siehe Seite 38.
CD TEXT
CD-R/RW-Wiedergabe
Dieser Player ist in der Lage, CD-R/RW-Discs
wiederzugeben - dies allerdings nur, wenn die
Discs zuvor finalisiert wurden.
HINWEIS: Je nach Aufnahmequalitat, ist
der Player moglicherweise nicht in der Lage,
einige  fertiggestellte ~ CD-R/RW-Discs
abzuspielen.
Wiedergabe bei Einschaltung
Der Player kann so eingestellt werden, dass die
Wiedergabe im Verzégerungsmodus startet,
wenn die Stromversorgung eingeschaltet wird.
Folgewiedergabe
Wenn dieser Modus eingestellt ist, werden CD1
und CD2 abwechselnd wiedergegeben.
Dieses Gerat kann die Wiedergabe aller Tracks
und Discs von CD1 und CD2 verzogern.
Scratch-Takt
Diese einzigartige Funktion im
Voreinstellungsmodus ermoglicht dem Benutzer,
eine geeignete Taktfrequenz flr das Scratchen
auszuwahlen: Bei “Long"” wird der Takt in weiten
Mustern angelegt, bei “Short” in kurzen
Mustern.
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DEUTSCH

[2] ANSCHLUSSE/INSTALLATION

(1) ANSCHLUSSE
(1) ANSCHLUSSE
1. Schalten Sie den POWER-Schalter aus.
2. SchlieRen Sie die Cinchsteckerkabel an den Eingédngen Ihres Mixer an.
3. SchlieRen Sie das Steuerkabel an den REMOTE-Anschluss an der RC-D60 an.
ACHTUNG:
e Stellen Sie sicher, dass das mitgelieferte Steuerkabel verwendet wird. Wenn ein anderer Kabeltyp
verwendet wird, kdnnte ein Schaden die Folge sein.
e Stellen Sie sicher, dass der Strom ausgeschaltet ist, wenn das Steuerkabel angeschlossen wird.
Anderenfalls arbeiten die Gerate nicht einwandfrei.
e SchlieRen Sie niemals andere Fernbedienungen als die RC-D60 an.Anderenfalls kann die Ausristung
beschadigt werden.

Cinchkabel CH3-Eingangsbuchse CH4-Eingangsbuchse Cinchkabel
CH3-Fader-Buchse CH4-Fader-Buchse
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(2) INSTALLATION
Der DN-D6000 arbeitet normal, wenn die Player-Einheit bis max. 10 Grad von der vertikalen Ebene ab
Bedienfeld montiert wird. Wenn die Einheit zu weit geneigt wird, wird die Disc mdglicherweise nicht
einwandfrei geladen oder ausgegeben.

Max. 10°

T

DN-D6000
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[3] BEZEICHNUNG DER TEILE UND DEREN FUNKTIONEN

(1) Bedienfeld

@ POWER-Taste (== ON HLOFF)

* Driicken Sie diese Taste, um den Strom ein- und
auszuschalten.

ACHTUNG:

e Schalten Sie die Stromversorgung nicht aus,
wahrend eine Disc eingezogen oder
ausgeworfen wird. Anderenfalls kénnte der
Lademechanismus beschéadigt werden.

@® POWER-Anzeige

e |euchtet, wenn der Strom eingeschaltet ist.

© Disc-Ladeschlitz

® Legen Sie die Disc langsam ein und lassen Sie
sie los, wenn der DN-D6000 die Disc einzieht.

HINWEIS:

Bitte beseitigen Sie eventuelle
Verschmutzungen von der beschrifteten Seite
der Disc und legen Sie die Disc ein.

Die Verschmutzungen kénnten ein
Verrutschen der Disc-Laderolle verursachen.

ACHTUNGE:

e Legen Sie keine Discs ein, wenn die
Stromversorgung ausgeschaltet ist.

¢ Versuchen Sie nicht, die Disc mit Gewalt
heraus zu ziehen, wenn der DN-D6000
damit begonnen hat, die Disc einzuziehen.

e Legen Sie nicht mehr als eine Disc zurzeit
ein und legen Sie keine anderen
Gegensténde als Discs ein.

Anderenfalls kénnte der Lademechanismus

beschadigt werden.

O LED fiir Disc-Schlitz

e Blinkt, wahrend die Disc ausgeworfen wird.

e Die LED leuchtet, wenn die Disc nicht geladen
wird und dient als Beleuchtung des Disc-
Schlitzes.

@ DISC EJECT-Taste

e Driicken Sie diese Taste, um sich die Disc
auswerfen zu lassen.

e \Wéhrend der Wiedergabe lasst sich die Disc
nicht auswerfen. Stoppen Sie die Wiedergabe
vor dem Driicken dieser Taste.

(2) Hinteres Anschlussfeld

© Analoge Ausgangsbuchsen

(LINE OUT)

e Hierbei handelt es sich um nicht-symmetrische
Cinch-Ausgangsbuchsen.

* Audiosignal-Ausgéange.

Faderstart-Buchse

* \erwenden Sie diese Ausgdnge mit einem 3,5
mm-Stereo-Minikabel, wenn Ihr Mischgerat
Uber eine Fader-Startfunktion verfligt.

Digital-Ausgangsbuchse

e An dieser Buchse sind Digitaldaten verfligbar.

* Verwenden Sie flr die Anschlisse 75 Q/Ohm
Steckerkabel.

* Wir empfehlen Ihnen die Verwendung eines
umflochtenen, abgeschirmten Drahtkabels.
HINWEIS: Der Wiedergabepegel wird nach der

analogen Konvertierung auf -12 dB
unterhalb dem gewohnlichen Pegel
eingestellt, um eventuelle
Digitalstérungen zu vermeiden.

© Fernbedienungsanschluss (REMOTE)

e Schlieen Sie diesen Anschluss mit dem
beiliegenden Kabel an die RC-D60 an.

DEUTSCH

(3) RC-D60 Bedienfeld

ACHTUNG:

Beachten Sie dabei, dass viele Tasten zwei
verschiedene Funktionen erfillen, die durch
kurzes Antippen oder langes Drlicken (1 Sekunde
oder langer) gewdhlt werden koénnen. Das
Zeichen e steht fir die Funktion bei kurzem
Antippen und das Zeichen = steht fur die
Funktion bei langem Drlcken.

©

®

®

PLAY/PAUSE-Taste (»11)

* Mit dieser Taste wird die Wiedergabe gestartet
oder unterbrochen.

e Driicken Sie sie einmal, um die Wiedergabe zu
starten; driicken Sie sie noch einmal, um die
Wiedergabe zu unterbrechen und noch einmal,
um die Wiedergabe fortzusetzen.

CUE-Taste

e \Wenn diese Taste im Wiedergabe-Modus
gedrlckt wird, wird der Track zu der Position
zurlickgeschaltet, an der die Wiedergabe
gestartet worden ist. Im Suchmodus wird ein
neuer Cue-Punkt erstellt. (Cue)

e Im Cue-Modus wird bei Driicken der CUE-Taste
ein  Stutter-Sound ab dem  Cue-Punkt
ausgegeben. Dies wird STUTTER PLAY
genannt. (Stutter)

Scratch Disc

Verwenden Sie diese Vinyl-Scratch-Disc fir das
Scannen, die manuelle Suche, fir gleitende
Tonhdhenverschiebungs- und Scratching-
Betriebe.

FLIP/CLR-Taste

® FLIP:
Wahlen Sie mit dieser Taste die Betriebsart der
A1-und A2- Taste fir den Hot Start- Modus und
Stutter-Modus aus. Das Display zeigt “H/S”
oder “STR" an.

¢ A1, A2 CLR:
Wenn die FLIP-Taste gedrickt wird, wahrend
die FLIP-Taste gedrlickt gehalten wird, kdnnen
Sie den ausgewahlten A-Punkt I6schen.
Wenn nur die FLIP-Taste langer als 1 Sek.
gedrickt wird, konnen Sie die Al- und A2-
Punkte gleichzeitig I16schen.

(SAMP) RVS/CLR-Taste

e (SAMP)RVS:
Stellen  Sie  mit dieser Taste die
Wiedergaberichtung, vorwarts und rickwarts,
fur die Samples ein. Wenn Sie Rickwarts
wahlen, leuchtet die RVS-LED.

e (SAMP) CLR:
Wenn die SAMP-Taste gedriickt wird, wahrend
diese Taste gedriickt gehalten wird, kénnen Sie
die SAMP-Daten ldschen.
Oder wenn diese Taste langer als 1
gedrlckt wird.

Sek.

®

[16)

®

A1, A2-Taste

e Durch Verwendung dieser Taste konnen Sie
einen Startpunkt fir den Hot Start, fir
Seamless Loop und fir Stutter erstellen.

SAMP-Taste
e Dricken Sie diese Taste, um Tdéne vom
Sampler aufzunehmen oder wiederzugeben.

B-Taste

e \lerwenden Sie diese Funktion, um den B-
Punkt fur das Erstellen eines Seamless Loops
einzustellen, nachdem bereits ein A-Punkt
eingestellt wurde.

(SAMP) B-Taste
e \erwenden Sie diese Taste, um den B-Punkt
flr den Sampler Loop einzustellen.

EXIT/RELOOP-Taste

e \erwenden Sie diese Option zum Verlassen
oder kehren Sie zur Seamless Loop-
Wiedergabe zurlick. Mit dieser Funktion
kénnen Sie dem Looping eine Variation
hinzuflgen.

(SAMP)EXIT/RELOOP

e Schalten Sie mit dieser Taste den Sampler
Loop-Modus ein und aus. Funktioniert auch als
EXIT/RELOOP-Taste flr das Deaktivieren und
Wiederherstellen des Sampler Loop-Modus.

NEXT TR./B TRIM-Taste

* Wenn diese Taste wahrend der Wiedergabe
gedrickt wird, wird der NEXT TRACK MODE
ausgewadhlt. Wenn die Taste erneut gedrlickt
wird, wird der B TRIM MODE ausgewahlt.
In den Standby- und Pause-Modi kann nur der B
TRIM MODE ausgewahlt werden.

(SAMP.) STOP-Taste

Durch Dricken dieser Taste, wahrend sich das

Gerat im Sampler-Aufnahme- oder
Wiedergabe-Modus befindet, wird die
Sampler-Aufnahme- oder Wiedergabe
gestoppt.

TITLE-Taste

e CD TEXT:

Wenn CD-Textdaten vorhanden sind, werden
die CD-Textdaten automatisch angezeigt, oder
wenn diese Taste gedrlckt wird.

Falls keinerlei TEXT verflgbar ist, wird “No
TEXT" auf dem Display angezeigt.

* MIP3:

Wenn eine MP3-Datei Uber ID-3 Tag-Daten
verfligt, werden eine Interpretenname und ein
Albumname ausgewéhlt und bei jedem
Drlcken dieser Taste angezeigt.
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@ «TIME, - CONT./SINGLE-Taste

¢ TIME:

Ein kirzeres Driicken der Taste flhrt zu einer
Umschaltung der Modi zwischen ELAPSED
TIME und REMAIN TIME.

e Durch das Driicken von [15] PRESET “(13) Time
Mode” kann der 4-Wege-TOTAL TIME-
Displaymodus ausgewahlt werden.

e Zu diesem Zeitpunkt konnen Sie den

Displaymodus aus den vier Modi TRACK

ELAPSED, TRACK REMAIN, DISC ELAPSED

und DISC REMAIN auswaéhlen.

CONT./SINGLE:

Langes Dricken beim Wiedergabe-Ende-

Modus zur Umschaltung zwischen CONT.

(Fortsetzung: es werden weitere Titel

wiedergegeben) und SINGLE (die Wiedergabe

wird gestoppt und das Gerét sucht rickwarts
nach dem von Ihnen eingestellten Punkt).

SINGLE PLAY LOCK:

Wenn SINGLE PLAY LOCK ausgewahlt wurde,

ist die Titelauswahl wahrend der Wiedergabe

deaktiviert. Dies verhindert ein Stoppen der

Wiedergabe, wenn der Titelauswahl-Knopf aus

Versehen wéhrend der Wiedergabe gedreht

wird. Der Wiedergabe-Ende-Modus entspricht

dem Einzel-Modus.

@ ¢ MEMO, - PRESET-Taste

¢ MEMO:
Der Memo-Modus startet, wenn diese Taste im
Cue-Modus ein einziges Mal gedrickt wird.

e PRESET:
Wenn diese Taste fur mindestens 1 Sekunde
gedriickt wird, wird das PRESET-Modusmeni

angezeigt.
Der Geréatestatus muss CUE, PAUSE oder No
Disc sein, bevor Sie in den

Voreinstellungsmodus umschalten kénnen.

@ (SAMP) PITCH/VOL.-Taste

26

e Wenn diese Taste gedrickt wird, wird
SAMPLER PITCH ausgewahlt. Wenn die Taste
erneut gedrickt wird, wird SAMPLER LEVEL
ausgewadhlt.

Die Sampler-Tonhéhe und der Ausgangspegel
der Sampler-Wiedergabe kann mit dem
PARAMETERS-Knopf eingestellt werden.

@) DISC MODE-Taste

Wahlen Sie aus den Optionen Scratch-

Wiedergabe, Bend-Modus oder manuelle
Rahmensuche aus.
¢ SCRATCH:

Dieser Taste leuchtet oder blinkt beim
Scratchen in der Farbe Orange oder Grin.
Manipulieren Sie den Sound, indem Sie auf
der Disc nach unten driicken.
e BEND/SEARCH:

Wenn der Disc-Modus wahrend der
Wiedergabe auf BEND eingestellt wird, arbeitet
er als Funktion zur gleitenden
Tonhdhenverschiebung. Auf dem Display wird
“Bend” angezeigt Wenn der Disc-Modus im
Pause- oder CUE-Modus auf Suche eingestellt
wird, arbeitet er abwechselnd als Manuelle
Such- und Schnelle Suchfunktion. Er arbeitet
als Manuelle Suche, wenn die Disc gedreht
wird. Er arbeitet als Scan, wenn die Disc
gedriickt wird. Das Display zeigt “Search” an.

FILTER-Taste

e Sie koénnen Ihre Auswahl aus drei Filtern (LOW
PASS, MID PASS und HIGH PASS) treffen.

FLANGER-Taste
e Die Feedback-Zeit und die Feedback-
Verstarkung kénnen ausgewahlt werden.

TAP, < LOCK, = AUTO, INPUT BPM-

Taste
* TAP:
Wenn Sie diese Taste wiederholt driicken, wird
der Auto-Modus ausgeschaltet und misst die
Beats Pro Minute (BPM) durch Tapping.
¢ LOCK:
Wenn diese Taste einmal betétigt wird,
wahrend der autom. BPM-Zahler in Betrieb ist,
werden die vom autom. BPM-Zahler
gemessenen Daten gesperrt.
AUTO:
Wenn Sie die TAP-Taste 1 Sekunde lang
drlicken, wird der AUTO BPM-Modus aktiviert.
Der gemessene BPM wird im Zeichenbereich
des Displays angezeigt.
INPUT BPM:
Wenn die TAP-Taste gedrlickt und ldnger als 2
Sekunden gedrlckt gehalten wird, wird der
BPM-Eingabemodus eingestellt, und der BPM-
Wert kann mit dem PARAMETERS-Knopf direkt
eingegeben werden. Wenn die TAP-Taste
erneut gedriickt wird, der BPM-Eingabemodus
wird ausgeschaltet und eingestellt.
HINWEIS:
Falls Sie einen neuen Track auswéhlen, wird der
AUTO BPM-Modus automatisch eingeschaltet.

S

(S E

ECHO/LOOP-Taste

e Die ECHO- und LOOP-Funktionen konnen
ausgewadhlt werden. Die Feedback-Zeit und das
Feedback-Verhéltnis  kénnen  ausgewahlit
werden. Das Looping fir die Feedback-Zeit
(ECHO LOOP) ist durch die Einstellung der
Feedback-Nummer auf “MAX" verflgbar.

TRACK/PARAMETERS Knopf

* TRACK:
Wenn die PARAMETERS LED leuchtet, drehen
Sie diesen Knopf, um Tracks auszuwahlen.
Durch Drlicken dieses Knopfes wéhrend des
Drehens verandern sich die Titel um jeweils 10
Titel zugleich.

* PARAMETERS:
Wenn die PARAMETER LED blinkt, drehen Sie
diesen Knopf, um die Parameter fir die in den
Platter Effect-, Programm-, Memo- und Preset-
Daten, usw. gefundenen Punkte auszuwéhlen
und zu andern.

¢ DATEI-SUCHEMODUS: nur bei MP3-DISCS.
Wenn dieser Knopf fir mehr als 1 Sekunde
gedriickt wird, wird der Dateisuche-
Auswahlmodus eingestellt.

FAST SEARCH (<€«),
QUICK JUMP-Taste

FAST SEARCH (»-p>)

QUICK JUMP-Taste

¢ QUICK JUMP:
Wenn eine dieser Tasten kurz gedrickt wird,
springt die Wiedergabe-Position um etwa 10
Sekunden in Rickwérts (««)- oder Vorwarts
(»»)-Richtung. Die Sprungzeit kann im
Voreinstellungsmodus umgeschaltet werden.

* FAST SEARCH:
Wenn eine dieser Tasten gedrlckt gehalten
wird, wird die Disc in Rickwaérts (<4<) oder
Vorwarts (»») Richtung schnell durchsucht.

PITCH BEND - -Taste
PITCH BEND + -Taste

e Das Drlicken dieser Tasten fuhrt zu einer
vorlibergehenden Umschaltung der Haupt-
Wiedergabegeschwindigkeit.

e Durch Driicken der Taste PITCH BEND + nimmt
die Wiedergabegeschwindigkeit zu; durch
Driicken der Taste PITCH BEND — nimmt die
Wiedergabegeschwindigkeit ab.

* Wenn Sie die Taste loslassen, wird die zuvor
eingestellte Wiedergabegeschwindigkeit
wiederhergestellt.

€ Pitch Slider

e Verwenden Sie diesen Schieber, um die
Wiedergabegeschwindigkeit einzustellen.

* Die Wiedergabegeschwindigkeit verringert sich,
wenn der Schieber nach oben geschoben wird,
und erhdht sich, wenn er nach unten geschoben
wird.

¢ PITCH/KEY, = RANGE-Taste

* Mit dieser Taste kdnnen Sie den PITCH- und
KEY ADJUST-Modus einstellen. Der Modus
wird periodisch wie folgt gedndert: Pitch Ein,
Key Adjust Ein und beide Aus. Die PITCH LED-
Anzeige zeigt an, dass sich das Gerat im
Tonhdhen-Modus befindet, und im Key Adjust-
Modus leuchtet die ADJUST-Anzeige auf dem
Display auf.

* RANGE:
Driicken Sie diese Taste langer als 1 Sekunde,
um den Pitch-Bereich einzustellen. Der Pitch-
Bereich kann mithilfe des PARAMETERS-
Knopfes zwischen +4, 10, 16, 24, 50 oder 100%
ausgewahlt werden.

RVS-Taste, = DRAG-S-Taste

e Driicken Sie diese Taste, um den RVS-Modus
einzustellen.

e Driicken Sie diese Taste ldnger als 1 Sek., um
DRAG-S einzustellen.

BRAKE-Taste
e Dricken Sie diese Taste,
einzustellen.

um BRAKE

(4) RC-D60 Riickseite

@ Fernbedienungsanschluss

(REMOTE)

e SchlieRen Sie diesen Anschluss mit Hilfe des
mitgelieferten Kabels an den REMOTE-
Anschluss des DN-D6000 an.
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@ Track, Minute, Sekunde und

Rahmenanzeigen
e Auf diesen Anzeigen erscheinen die
gegenwartigen Positionsinformationen.

@ Zeitmodus-Anzeigen
e \Wenn die TIME-Taste gedrickt wird, wird die
Zeitmodus-Anzeige wie folgt umgeschaltet:
ELAPSED:
Die verstrichene Zeit des Tracks wird
angezeigt.
REMAIN:
Die restliche Zeit des Tracks wird angezeigt.
T. ELAPSED:
Die gesamte verstrichene Wiedergabezeit
der Disc wird angezeigt.
T. REMAIN:
Die gesamte verbleibende Wiedergabezeit
der Disc wird angezeigt.

© Wiedergabemodus-Anzeigen
e \Wenn die SINGLE-Anzeige aufleuchtet, wird die
Wiedergabe am Ende des gegenwartig
abgespielten Tracks beendet.
* Wenn die CONT.-Anzeige aufleuchtet, wird die
Wiedergabe fortgesetzt.

O BPM-Anzeigen
e Leuchtet, wenn BPM im Pitch-Display angezeigt
wird.

© MP3-Anzeigen

® Leuchtet, wenn eine MP3-Disc erkannt wird.

e 0 o s}

© Loop-Modusanzeigen
e Der DN-D6000 verfigt (Uber  Loop-
Modusanzeigen, die aus A, B und zwei Pfeilen
bestehen. Die A- und B-Markierungen zeigen
an, dass A- und B-Punkte eingestellt wurden.
e Die beiden Pfeile zeigen den Loop-
Einstellungsmodus wie folgt an.

oder \")Nur linker Pfeil wird angezeigt:
Hot Start-Modus

7)

\")Beide Pfeile werden angezeigt:
Seamless Loop-Modus

7 R
$), ¢ Beide Pfeile blinken:
Seamless Loop-Wiedergabe

@, ¢ Linker Pfeil wird angezeigt, rechter
Pfeil blinkt:
Seamless Loop-Wiedergabe wird beendet

@ MP3-Dateisuche-Modusanzeige
FILE:

Die FILE-Anzeige wird angezeigt, wenn sich
das Gerdt im FILE-Namensuche-Modus
befindet.

FOLDER:
Die FOLDER-Anzeige wird angezeigt, wenn
sich das Gerdt im FILE & FOLDER-
Namensuche-Modus befindet.

TITLE:
Die TITLE-Anzeige wird angezeigt, wenn
sich das Gerédt im TITLE-Namensuche-
Modus befindet.

ARTIST:
Die ARTIST-Anzeige wird angezeigt, wenn
sich das Gerdt im ARTIST-Namensuche-
Modus befindet.

© Zeichendisplay

e Sie konnen den Modus oder die Funktion
mithilfe des PARAMETERS-Knopfes
auswahlen, indem Sie der kurzen Meldung
folgen, die im Zeichen-Displaybereich
angezeigt wird.

e Das Zeichendisplay zeigt die Bedienung, die
Modusbezeichnung, Daten, usw. sowie
Anleitungen an, wie “Push/Play”, was
folgendes bedeutet: “YES", drlicken Sie den
PARAMETERS-Knopf. Bei den Display » und
Y -Zeichen beachten, dass das » Zeichen
bedeutet, dass Sie den PARAMATERS-Knopf
drehen missen und dass das ¥ -Zeichen
bedeutet, dass Sie auf den PARAMETERS-
Knopf driicken missen.

® Die PARAMETERS-LED blinkt, wenn Sie den
PARAMETER-Knopf betétigen, ansonsten wird
dieser Knopf flr das Auswahlen von Tracks
verwendet.

© Wiedergabepositions-Anzeigen

¢ Wiedergabepositions-Anzeige:
Die 30 Punkte zeigen wahrend der normalen
Wiedergabe eine visuelle Titel-
Positionsmarkierung an. Die 10 orangefarbenen
Punkte zeigen wahrend des Ruckwarts-
Wiedergabemodus die Wiedegabeposition an.

¢ Ende Nachricht:
Wenn die restliche Zeit am Ende des Tracks
geringer sein sollte als die angegebene Zeit,
blinkt die EOM (End Of Message) (Ende
Nachricht) Wiedergabepositions-Anzeige
zusammen mit der restlichen Zeit und zeigt
somit das Ende des Tracks an.

ODie EOM-Zeit kann in den Voreinstellungen
eingestellt werden.

{ KEY ADJ.-Anzeige
e \Wenn der Tasteneinstellungsmodus auf ON
gestellt wurde, wird die KEY ADJ.-Anzeige auf

dem Display angezeigt.

@ MEMO-Anzeige
e Die MEMO-Anzeige wird auf dem Display
angezeigt, wenn eine Memo-Einstellung fur
den gegenwartig wiederzugebenden Titel
gefunden wurde, bei dem der Suche-Standby-
Modus im Moment eingestellt ist.

(P Pitch-Display
® Diese Anzeige zeigt die
Wiedergabegeschwindigkeit (Tonhohe) an.

DEUTSCH

[4] CD-PLATTEN

1. VorsichtsmaBBnahmen zur Handhabung von CD-
Platten .
e Achten Sie darauf, daf’ weder Fingerabdricke, Ol

oder Staub auf die Oberfliche der CD-Platte
gelangen.

Wenn die CD-Platte verschmutzt ist, beseitigen
Sie den Schmutz mit einem weichen trockenen
Tuch.

® \erwenden Sie fur die Reinigung von CD-Platten
niemals  Benzin, Farbverdinner, Wasser,
Schallplattenspray, elektrostatisch-sichere
Chemikalien oder silikonbehandelte Ticher.

* Handhaben Sie CD-Platten stets sorgfaltig, um
Beschadigungen der Oberflaiche zu vermeiden.
Besondere  Vorsicht sollten  Sie  beim
Herausnehmen der CD-Platte aus ih-rer
dazugehorigen Box und beim Hereinlegen in die
Box walten lassen.

e Dehnen Sie CD-Platten nicht.

e Flhren Sie den CD-Platten keine Hitze zu.

e \VergréfRern Sie nicht das Loch in der Mitte der
CD-Platte.

® Beschriften Sie nicht das Etikett (bedruckte Seite)
mit einem hartschreibenden Stift wie einem
Bleistift oder Kugelschreiber.

® Zu einer Taubildung auf der CD-Platte kommt es
dann, wenn das Gerdt vom Warmen ins Kalte
gebracht wird, wie z.B. im Winter nach drauen.
Versuchen Sie nicht, die CD-Platte mit einem
Haarfén o.4. zu trocknen.

2. VorsichtsmaBBnahmen zur Aufbewahrung von
CD-Platten
* Nehmen Sie die CD-Platte nach der Wiedergabe
stets aus dem CD-Spieler heraus.
® Bewahren Sie die CD-Platte stets in ihrer
dazugehorigen  Box auf, um sie vor
Verschmutzung und  Beschédigungen zu

schitzen.

® Bewahren Sie CD-Platten niemals an folgenden
Orten auf:
(1) An Orten, an denen sie Uber einen

betrachtlichen Zeitraum hinweg direkter
Sonnenstrahlung ausgesetzt sind.

(2) An Orten mit hoher Staubansammlung oder
hoher Luftfeuchtigkeit.

(3) An Orten, die durch Warme von
Innenheizungen beeintrachtigt sind.
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DEUTSCH

[5] ALLGEMEINER BETRIEB

Wiedergabe und Pause Verschieben Sie den Cue-Punkt

* Bei jeder Betatigung der @ PLAY/PAUSE-Taste (»11)
wird  zwischen  Wiedergabe  und Pause
umgeschaltet. Die @ PLAY/PAUSE-Taste (»1l)
leuchtet wéhrend der Wiedergabe in einem kraftigen
Grin und blinkt im Pause-Modus.

e \Wenn die @ PLAY/PAUSE-Taste (»11) wahrend der
Wiedergabe gedrlckt wird, unterbricht der DN-
D6000 die Wiedergabe an dieser Stelle. Wenn Sie
die @ PLAY/PAUSE-Taste (»Il) noch einmal
driicken, wird die Wiedergabe fortgesetzt.

e Die Wiedergabe wird unterbrochen, wenn
SCRATCH (MAIN) mithilfe der @ DISC MODE-Taste
ausgewadhlt und die Scratch-Disc mit Ihrer Hand
festgehalten wird. Die Wiedergabe wird
fortgesetzt, wenn Sie die Scratch-Disc loslassen.

Wiedergabe und Cue

e Wenn die ® CUE-Taste wahrend der Wiedergabe
gedrlickt wird, stoppt der Titel und kehrt zur
urspriinglichen Position zurlick, von der aus die
Wiedergabe gestartet wurde, zum so genannten
Cue-Punkt. Diese Funktion wird als Back-Cue
bezeichnet. Mit der Back-Cue-Funktion kénnen Sie
die Wiedergabe vom genau gleichen Punkt aus
starten. Die @ CUE-Taste leuchtet im einem
kraftigen Rot, wenn der DN-D6000 bereit ist die
Wiedergabe zu starten.

e Sie konnen Cue-Punkt wie folgt einstellen und
andern.
¢ \Wenn Sie die Wiedergabe gestartet haben.
® Track-Auswahl beendet.
® Manual Search.

Track auswahlen

e Drehen Sie den €@ TRACK-Knopf.

e Durch Driicken des €@ TRACK-Knopfes wahrend des
Drehens verandern sich die Titel um jeweils 10 Titel
zugleich.
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e \Wenn Sie die Wiedergabe ab einem anderen Punkt
als Spurbeginn starten moéchten, missen Sie den
Cue-Punkt mithilfe der schnellen Such-, Scan- und
manuellen Suchfunktion verschieben.

Sie kbénnen mit den €9 oder € FAST SEARCH-
Tasten zur etwaigen Wiedergabe-Startposition
gelangen.

[QUICK JUMP] © QUICK JUMP
* \Wenn die FAST SEARCH-
Taste kurz gedriickt wird, < »>
springt die ~FAST SEARCH

Wiedergabeposition um
etwa 10 Sekunden weiter.
Die Sprungzeit kann im
Voreinstellungsmodus zwischen 10, 20, 30
oder 60 Sekunden ausgewahlt werden.
[FAST SEARCH]
e \Wenn die FAST SEARCH-Taste gedriickt
gehalten wird, wird die Disc schnell
durchsucht.

01 Die manuelle Suche
ermdglicht hnen, den
CUE-Punkt jeweils um

3 einen Rahmen zugleich

(1/75-Sekunde) mit einem
hérbaren

Rahmenwiederholungskla

ng zu verschieben.

Nachdem Sie Ihren

bevorzugten Cue-Punkt CUE
4 festgelegt haben, die @

CUE-Taste drlicken, damit ist STUTTER

der neue Cue-Punkt
eingestellt.

Dricken Sie die DISCMODE-
Taste @ flr mindestens 1 Disc
Sekunde, um die Scratch- MODE
Disc @ in den Suchmodus
zu schalten. Die LEDs der @
DISC MODE-Taste schaltet
sich aus.

~SEARCH/B
MAIN : ORAN(
SAMP. : GREEN

Einstellen des Pitch

e Mit dem  Pitch-Slider  kénnen  Sie
Wiedergabegeschwindigkeit (Pitch) einstellen.

die

* \Wenn Sie die Tonlage nicht andern mochten,

verwenden Sie die Key Adjust-Funktion.

SCHNELLE SUCHE

Wenn die Scratch-Disc @ im Wiedergabe-,
Pause-, Cue- oder
Rahmenwiederholungsmodus gedrickt wird,
arbeitet sie als schnelle Suchfunktion. Die
schnelle Suche vorwarts startet, wenn auf
den Disc-Bereich der B Markierung gedrickt
wird. Die Geschwindigkeit der schnelle Suche
vorwarts kann durch Driicken der Disc an den
verschiedenen Positionen der Schnellen
Suche »p=, BB und BB BP ausgewahlt
werden.

Die schnelle Suche riickwaérts startet, wenn
auf den Disc-Bereich der <@ Markierung
gedriickt wird. Die Geschwindigkeit der
schnelle Suche rlckwaérts kann durch Driicken
der Disc an den verschiedenen Positionen
<<«, 44« und <44 <4< ausgewihlt
werden.

Manuelle Suche

Wenn die Scratch-Disc @ im Pause-, Cue-
oder Rahmenwiederholungsmodus gedreht
wird, arbeitet sie als manuelle Suchfunktion.
Drehen Sie die @ Scratch-Disc, um den Cue-
Punkt zu dndern. Sie kénnen den kurzen Klang
des gegenwartigen Suchpunktes horen.

Driicken Sie die €®
PITCH/KEY Taste, damit die
1 PITCH LED aufleuchtet.

O *PITCH/KEY

-RAN

e PITCH - KEY (Tasteneinstellung) - OFF

De pitch wordt verlaagd.

Betatigen Sie den €@ Pitch-Slider,
um den Pitch einzustellen. Die

2 " gegenwartige  Pitch-Einstellung
1 wird auf dem Display angezeigt.
De pitch wordt verhoogd.
Der DN-D6000 besitzt fiinf
Pitch-Bereiche, 4%, 10%, 16%, O *PITCH/KEY
24%, 50% und 100%. Wenn
die @ = RANGE-Taste ldnger
als 1 Sek. gedriickt wird, kann -RAN
der Pitch-Bereich mit dem €@
PARAMETERS-Knopf
3 ausgewahlt werden. ]
o Wenn der @ PARAMETERS- e
Knopf gedrickt wird, wird der
Pitch-Bereich eingegeben und
der Pitch-
Bereichsauswahlmodus
abgebrochen. OPARAMETERS >

Pitch Bend

e Mit der PITCH BEND-Funktion kénnen Sie den Pitch
vorlibergehend andern. Der DN-D6000 besitzt drei
Arten flr diese Funktion-PITCH BEND-Tasten und
Scratch Disc.

PITCH BEND +/- -Taste

® Driicken Sie die €@ PITCH
BEND - oder € +, um den
Pitch  vorlbergehend zu
andern.
Wahrend diese Tasten

1 gedrickt gehalten werden, wird der Pitch
kontinuierlich bis zum Limit verandert.

e Nach Loslassen der PITCH BEND-Tasten
kehrt der Wiedergabe-Pitch auf die Slider-
Einstellung zurtck.

PITCH BEND

Scratch Disc

* \Wenn der Disc-Modus mithilfe
der @ DISC MODE-Taste auf
SEARCH/BEND eingestellt
wird, kann die

2 Wiedergabegeschwindigkeit =
durch Drehen der @ Scratch- S~
Disc wahrend der Wiedergabe
eingestellt werden.

e Wenn @ Scratch-Disc gedriickt wird,
arbeitet sie als schnelle Suchfunktion.

Power on play

e Wenn die Option "POWER ON PLAY" unter “[15]
PRESET (10)” auf “ON" gestellt wurde, startet die
Wiedergabe beim Einschalten der Stromversorgung
ab dem ersten Titel auf der Disc.



Relay-Wiedergabe

* Die Relay-Wiedergabefunktion ist ein
Wiedergabemodus, um die Wiedergabe der Spuren
von CD1 und CD2 im DN-D6000 fortzusetzen.

RELAY PLAY ON

® Wenn “Relay. ON" fir PRESET “(14)

Relay Mode" ausgewahlt wird und die

Wiedergabe startet, startet RELAY PLAY.

e Wenn RELAY MODE mit PRESET auf
einer Seite ausgewdhlt wird. RELAY
PLAY wird bei CD1 und CD2 ausgefuhrt.

e Wenn RELAY MODE ausgewahlt wird,
blinkt das “SINGLE"- oder “CONT."-
Display.

* |Im einfachen Wiedergabemodus startet
bei Erreichen des Disc-Endes in einem
Player die Wiedergabe des anderen
Players.

® |Im kontinuierlichen Wiedergabemodus,
startet bei Abschluss der gesamten
Tracks auf einer Seite ein anderer Player.

e Die Discs in CD1 und CD2 kénnen
abwechselnd abgespielt werden.

0 CD1 und CD2 koénnen Uberlappend
abgespielt werden. Die
Uberlappungswiedergabezeit kann bei
PRESET “(2) Next Track” ausgewahlt
werden.

RELAY PLAY OFF

@ Stoppen Sie die Wiedergabe und wéhlen
2 Sie “Relay. OFF" wird fir PRESET
"(14) Relay Mode" ausgewdhlt.

[6] NACHSTER TITEL

e Nun ist es madglich, den Anfang des wiederzugebenden néchsten Titels auszuwéhlen, wahrend der gegenwartige
Titel ohne Unterbrechung der Wiedergabe fortgesetzt wiedergegeben wird.
*FUr einen sanften Ubergang kann auch Crossfading verwendet werden.
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Gehen Sie in den Nachster Titel-Modus Waihlen Sie MEMO

® Wenn die NEXT TR./B TRIM- ® Der CUE-Punkt von MEMO kann als NEXT
Taste wahrend der TRACK ausgewahlt werden.
Wiedergabe gedrlckt wird,  yexrra, * Wenn NEXT TRACK ausgewahlt wird,
wird die NEXT TRACK- /B TRIM

mit dem MEMO gespeichert wird, wird

Funktion eingeschaltet. "MEMO" auf dem Zeichendisplay

* \Wenn dieser Modus

; ; ; ; . f angezeigt.
1 engesteltist, binkt die CUE * Wenn zu diesem Zeitpunkt die MEMO-
* Wenn die aste erneut gedriickt wird, wird Taste gedrickt wird, wird der CUE-
der NEXT TRACK -Modus ausgeschaltet. Punkt als NEXT TRACK &-Punkt fur die
eWenn der Seamless-Loop-Punkt B Auswahl gespeichert.
eingestellt wird, wird der Punkt B-Trim- * MEMO wird abgebrochen, wenn
Modus ausgewahlt. Driicken Sie die Taste mithilfe des PARAMETERS-Knopfes ein
in diesem Fall erneut, um den Trim-Modus 22 anderer Titel ausgewahlt oder die
auszuschalten. MEMO-Taste erneut gedrickt wird.
Wabhlen Sie den Titel aus
(@ Drehen Sie den TAAGK SEAREH
PARAMETERS-Knopf und
wahlen Sie den nachsten
2.1 wiederzugebenden Titel
aus.
PUSHY
OPARAMETERS>»

DEUTSCH

Die Titelsuche wird gestartet

@ Wenn die CUE-Taste nach
der Auswahl des Titels
gedrickt wird, wird die CUE
gegenwartige Wiedergabe
fortgesetzt, aber nach STUTTER
dem néachsten Titel wird
bereits gesucht und der
Standby-Modus wird
eingestellt. Wenn der
Standby-Modus eingestellt
wird, leuchtet die CUE-
Taste auf und die
PLAY/PAUSE-Taste blinkt.

e \Wahrend dieses Zeitraumes wird das
Looping eines Loops, der 8 Sekunden
oder kirzer ist und gegenwartig
wiedergegeben wird, fortgesetzt, bis die
PLAY-Taste endgultig gedrickt wird.

Falls ein Loop langer als 8 Sekunden ist,
missen Sie den Loop zuerst verlassen
(EXIT), um in den Né&chster-Titel-Modus
schalten zu kénnen.

* Die Zeitanzeige zeigt die verbleibende
Wiedergabezeit fur Daten im Speicher
nach dem Drlicken von CUE an.

HINWEIS:
Die Zeitdauer, fur die die Wiedergabe des
gegenwartig fortzusetzenden  Titels
fortgesetzt werden kann, liegt bei
maximal 10 Sekunden von dem Zeitpunkt
aus, zu dem mit der Suche nach dem
nachsten Titel begonnen wurde.

Die Wiedergabe des nachsten Titels startet

(® Wenn die PLAY/PAUSE-
Taste gedriickt wird, wird
die Wiedergabe des
gegenwartigen Titels
gestoppt und die
Wiedergabe des ndchsten
Titels gestartet.

PLAY/PAUSE

ODer gegenwartig wiederzugebende Titel
kann ausgeblendet werden, wenn die
Wiedergabe eines anderen Titels gestartet
wird. Die Ausblendzeit kann unter [15
PRESET “(2) Next Track” ausgewahlt
werden.

* Wenn die PLAY/PAUSE-Taste nicht nach der
Einschaltung von Standby fir den néchsten
Titel im CONT-Wiedergabe-Modus gedriickt
wird, startet die Wiedergabe des nachsten
Titels erst, wenn samtliche gegenwartig
wiederzugebenden Wiedergabe-Daten
wiedergegeben wurden.

Das Gleiche gilt fir den SINGLE-
Wiedergabemodus.
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SCRATCH

Sie kénnen im CD- oder Sampler-Modus Scratchen.

EXNTRELOOP.
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Wabhlen Sie die Scratch-Quelle Disc
® Wahlen Sie die zu MODE
scratchende Quelle unter
Verwendung der DISC
MODE-Taste aus. -~ SEARCH/BI
MAIN : ORANI
Jede kurze Betétigung der ~ SAMP.:GREEN
DISC MODE-Taste schaltet
zwischen MAIN und
SAMPLER hin und her.
MAIN: Die DISC MODE-Taste leuchtet

1 orange.

SAMPLER: Die SCRATCH MODE-Taste

leuchtet grin.

e \Wenn Scratchen maoglich ist, blinkt die
LED der ausgewahlten Quelle.

e Falls das Scratchen nicht sofort moglich
ist, da beispielsweise die Sampler-
Einstellung nicht durchgeflhrt wurde,
leuchtet die LED flr die ausgewéhlte
Quelle ohne zu Blinken.

Beginnen Sie mit dem Scratchen [Scratch

Disc]

@ Wenn MAIN als Suchmodus
ausgewahlt und die Scratch-
Disc gedreht wird, wahrend
sie mit der Hand geschoben
wird, wird der Sound der
Main-Track-CD gescratcht.

Wenn  SAMPLER als

Suchmodus
ausgewahlt und die Scratch-Disc gedreht

2 wird, wahrend sie mit der Hand geschoben
wird, wird der Sound des Sampler
gescratcht.

Der Takt eines Scratches

kann unter[15] PRESET “(3) S-

Stroke" ausgewahlt werden.

e U. U. ist das Scratchen nicht sofort
moglich, da beispielsweise der Disc-
Speicher noch nicht vollstdndig geladen
wurde.
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Stoppen des Scratchens

(® Wenn die SCRATCH DISC losgelassen wird,
stoppt die Scratch-Wiedergabe und der
normale Wiedergabe- oder Pause-Modus
wird eingestellt.

ODie Zeit, nach der nach dem Stoppen der
Scratch-Wiedergabe der normale
Wiedergabe- oder Pause-Modus
singestellt wird, kann unter[15] PRESET
“(4) Scratch” eingestellt werden.
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Betriebs-Display (lesen Sie dazu den

Abschnitt, der das Display beschreibt)

Einstellung des A-Punktes (Laden der Hot Punkt.
Start-Daten) ¢ Die B-Taste funktioniert hinsichtlich des A-
@ Driicken Sie die A1- oder A2- 3.1 Punktes, der aktiviert worden ist, bevor die
Taste, um den A-Punkt B-Taste gedrickt wurde.
einzustellen und die Hot Start- pemm
Daten zu laden.
* Die A1- und A2-Tasten (i g
kénnen separat fir den Hot \ * \Wenn die B-Taste wahrend der Seamless
1 Start verwendet werden. Loop-Wiedergabe oder nach der EXIT-
e Wenn ein A-Punkt eingestellt wurde, Wiedergabe gedriickt wird, wird der B-
leuchtet die entsprechende A-Taste und Punkt zu der Position verschoben, an der
das " "-Display, und die Taste wird in 32 die Taste gedrlckt worden ist.
den Hot-Start-Modus umgeschaltet. * Wenn der B-Punkt eingestellt wurde,
e Unabhéngig von jedem einzelnen Hot- leuchtet das B- und das “ 0 "-Display.
Start wird BPM automatisch eingestellt.
Startet den Hot Start .
@ Wenn die Al- oder A2-Taste I Wiedergabe von Seamless: Loops
gedrlickt wird, startet die Hot ¢ Wenn der B-Punkt fir A1 nach dem
2 Start-Wiedergabe ab dem V\/_ledergabes?art vom A1-Punkt erfasst
entsprechenden A-Punkt. \ wird, kehrt die Wiedergabe nahtlos zum
A1-Punkt zurlck. Wahrend der Schleife
von A1 zu B, wird der B-Punkt fur A2
. - ignoriert.
Einstellung des B-Punktes fiir Seamless e Wenn der B-Punkt fir A2 nach dem
I@’w e B-T h 4 Wiedergabestart vom A2-Punkt erfasst
venn die B-Taste nac wird, kehrt die Wiedergabe nahtlos zum
Einstellen des A-Punktes oder A2-Punkt zurlck. Wahrend der Schleife
3.q|  nach Start der Hot Start- a von A2 zu B, wird der B-Punkt fir Al
Wiedergabe gedriickt wird, ignoriert '
wird der B-Punkt eingestellt Y '
und die Seamless Loop-
Wiedergabe startet ab dem A-

DEUTSCH

Exit/Reloop

@ Wahrend der Seamless Loop-
Wiedergabe kénnen Sie die
Schleife verlassen oder diese
fortsetzen.
EXIT:
Driicken Sie wahrend der Seamless Loop-
Wiedergabe die EXIT/RELOOP-Taste, um
die Schleife zu verlassen. Der DN-D6000
setzt die Wiedergabe nach Erreichen des B-
Punktes fort.
RELOOP:
Wenn die EXIT/RELOOP-Taste nach
Verlassen der Schleife gedriickt wird, wird
die Seamless Loop-Wiedergabe ab Punkt A
fortgesetzt.

Stutter
e Der Al- und A2-Punkt kann auch fir die
Stutter-Wiedergabe verwendet werden.

® Driicken Sie zur Aktivierung der
Stotter-Wiedergabe die FLIP-
Taste fur die A1/A2-Tasten;
anschlieRend schaltet sich das %
" "-Display aus.
Driicken Sie die FLIP-Taste, um zwischen
dem Hot Start/Seamless Loop- und Stutter-
Modus umzuschalten.

Léschen des A1/A2-Punktes

(® Driicken Sie die A1- oder A2-Taste wihrend
die FLIP/(CLR)-Taste gedriickt gehalten wird,
um die entsprechenden A- und B-Punkte zu
|6schen.
Oder driicken Sie die Flip-Taste langer als 1
Sek., um beide A71- und A2-Punkte
gleichzeitig zu 16schen.

Durch ein schnelles Dricken der "“FLIP"-
Taste und ein anschlieBendes Driicken der
A1-, A2- oder B-Taste werden diese Punkte
einzeln geldscht.

[Asaw]
Cn
N\ A\
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DEUTSCH

[¢] B TRIM

® Die B-Punkte fir den Seamless Loop kénnen unter
feingestellt werden.

Verwendung der Scratch-Disc auf einfache Art und Weise

* Bearbeiten Sie die Punkte wahrend der Loop-Wiedergabe probeweise.
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AN GRANGE STUTTER
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P, GREEN REMOTE CONTROLLER RC-D60

B Trim

(D Wenn die NEXT TR./B TRIM-Taste wahrend
der Seamless Loop-Wiedergabe gedriickt
wird, wird der B TRIM-Modus
eingeschaltet.

Wenn die NEXT TR./B TRIM-Taste wahrend
der Wiedergabe gedrlckt wird, wird der
NEXT TRACK-Modus eingestellt. Wenn die
1 Taste ohne das Ausfihren des NEXT
TRACK-Modus erneut gedriickt wird, wird
der B TRIM-Modus ausgewahlt.

NEXT TR.
/B TRIM

Trim-Funktion fiir den B-Punkt

(3 Drehen Sie die Scratch-Disc —
langsam, um den B-Punkt /7 =
um jeweils 1 Rahmen zu
verschieben.

e Der Bereich fir das Trimmen des B-
Punktes ist wie folgt eingeschrénkt.
B-Punkt flr Loop:
3 Zwischen 5 Frames nach dem A-Punkt
und Ende der Disc.
B-Punkt fir Sampler:
Zwischen 5 Rahmen nach dem A-Punkt
und Sampler-Ende.
*MP3
Zwischen 5 Rahmen nach dem A-Punkt
und dem Datei-Ende.

Select B point
Wabhlen Sie den B-Punkt aus
(@ Die Beleuchtung der A-Taste
blinkt fir den zuletzt erstellten \
oder zugegriffenen Loop
2 automatisch.
e QOder die A-Tasten oder die

SAMP-Taste wird durch
Betatigung ausgewahlt.

[Afsawp]

B-Punkt speichern

@ Driicken Sie die A- oder
SAMP-Taste noch einmal,
um den neuen B-Punkt zu \
speichern, und das Gerat
verldsst automatisch den B
Trim-Modus.

AUTOM. BPM-ZAHLER/EFFECTOR

AUTOM. BPM-ZAHLER
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AUTOM. BPM-ZAHLER

Die Beats pro Minute (BPM) eines Titels werden automatisch gemessen und wahrend der Wiedergabe oder

im Cue-Standby-Modus angezeigt.

Die gemessenen BPM-Werte werden mit den Effector-Parametern synchronisiert, wie beispielsweise:

(ECHO/LOOP- und FLANGER-Zeit).

e \Wenn der automatische Zahler BPM COUNTER ausgeschaltet ist, wird durch kurzes Driicken der TAP-Taste

fir 1 Sekunde der AUTO BPM COUNTER wieder eingeschaltet.

¢ \Wenn Sie den Titel wechseln oder einen neuen Titel auswahlen, wird der alte BPM-Wert geléscht und der

automatische BPM-Zahler startet automatisch mit der Erkennung des neuen Titels.

HINWEIS:

Der AUTO BPM COUNTER ist je nach Musikart u. U. nicht in der Lage, den BPM-Wert ordnungsgemaf’ zu

erkennen.

*Sollte dies der Fall sein, verwenden Sie bitte die TAP-Funktion.

BPM-SPERRE
Die durch den automatischen

BPM-Zéhler gemessenen Daten @

\
1 werden gesperrt. - AUTO

@ Driicken Sie einmal die TAP-Taste,
wahrend der automatische BPM-
Zahler arbeitet.

“BPM Lock” wird flr 1 Sekunde angezeigt.

TAPPING

Der Intervall bei wiederholtem
Driicken der TAP-Taste wird
gemessen, und der BPM-Wert
wird berechnet.

(@ Wenn Sie die TAP-Taste
drlicken, schaltet sich der
automatische BPM-Zahler aus.

Dricken Sie die TAP-Taste entsprechend
dem Beat etwa 5~10 Mal wiederholt.

()

\
-AUTO

MANUELLE EINGABE
Ein bekannter BPM-Wert kann Uber die
nummerische Eingabe direkt angewahlt werden.

(3@ Der manuelle BPM-
Eingabemodus ist verfligbar,
wenn die TAP-Taste fir
mehr als 2 Sekunden
gedriickt gehalten wird. Auf

4 —pp|
dem Display wird “Manual TRACK SEARCH
In" angezeigt.

@ Mithilfe des PARAMETERS -
Knopfes kénnen Sie den
BPM-Wert direkt eingeben.
PUSHY
(® Wenn die TAP-Taste erneut  OPARAMETERS>»

gedriickt wird, wird der
manuelle BPM-
Eingabemodus
ausgeschaltet, und der
BPM-Wert wird auf diesen
Wert fest eingestellt.

()

- AUTO!
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EFFECTOR

Sie kdnnen lhre Auswahl aus sechs verschiedenen Effektoren treffen.
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ECHO/LOOP OFF

@ Wenn die ECHO/LOOP-
Taste gedriickt wird, wird
der Parameter-
Auswahlmodus eingestellt.
Wenn die ECHO/LOOP-

DEUTSCH

FILTER

31

FILTER ON

(® Wenn die FILTER-Taste
gedriickt wird, wird die
Filter-Funktion ausgewahlt
und der Parameter-
Auswahlmodus eingestellt.

(¢}
FILTER

*Drlcken Sie bei eingeschalteter Filter-
Funktion die FILTER-Taste, um den Filter-

Auswahlmodus einzustellen.

¢ ININNANNENE,
(O} 1N

I . T DI .
=[] @ = EalcE:
© STuTTER PLAVIPAUSE v e e AR SRANGE sTuTTER PLAYIPAUSE i
.00
ECHO/LOOP Auswahl des LOOP-Modus

Wenn die Feedback-Nummer auf ein

Maximum eingestellt wurde, beginnt die Loop-

ECHO/LOOP ON Wiedergabe mit der zuvor bestimmten Zeit. Es

@ Wenn die ECHO/LOOP- ECHOLOOP kénnen andere Titel ausgewahlt werden, oder

Taste gedrlckt wird, wird die Disc kann fir eine nahtlose Wiedergabe

die Echo-/Loop-Funktion ausgetauscht werden.

Parametor-Auswahimodus ECHO-LOOP-AUSBLENDUNG

11 eingestellt e Der Parameter-Modus wird ausgeschaltet,
" ' wahrend Echo-Loop bei der Auswahl von
*Wenn die Echo-/Loop-Funktion eingestellt Riickwarts-Cue oder NEXT TRACK im
wurde, driicken Sie bitte die ECHO/LOOP- Parameter-Auswahlmodus fur die

Taste, um den Parameter-Auswahimodus Wiedergabe sorgt.
sinzustellen. 13 ¢ \Wenn ein neuer Titel ausgewahlt und die
Wiedergabe gestartet wurde, stoppt die
Echo-Loop-Wiedergabe durch
Einstellung der Parameter Ausblendung. Echo-Loop-Wiedergabe und
@ Im Parameter- normale Wiedergabe kénnen nahtlos

Auswahlmodus blinkt die aa—p umgeschaltet werden.

LED "ECHO/LOOP” und TRACK SEQRcH e Wahrend der Echo-Loop-Wiedergabe kann

"PARAMETERS"” und die eine Disc ohne Unterbrechung des

Echo-/Loop-Parameter Sounds ausgeworfen lassen und durch

kénnen mithilfe des eine neue Disc ersetzt werden. Wenn ein

PARAMETERS-Knopfes und neuer Titel ausgewahlt und die PLAY-Taste

der Scratch-Disc ausgewahlt —  rushy gedriickt wurde, startet die automatische

1-2| werden. Ausblendung von Echo-Loop.

Echo-Feedback-Nummer: Scratch-Disc.

*1Die Echo-Feedback-Nummer wird durch Parameter-Auswahlmodus OFF (et
die Wiedergabe-Positionsanzeige (@ Wenn der TRACK SEARCH
angezeigt. PARAMETER-Knopf

Echo-Zeit: PARAMETERS-Knopf. 1.4| Oder die DISC MODE-

*2Die Echo-Zeit wird im Zeichendisplay Taste gedriickt wird,
angezeigt. wird der Parameter-

Auswahlmodus PUSHY
abgebrochen. OPARAMETERS>»

15 Taste erneut gedrickt wird, o
wird die Echo-/Loop- FOHORQO
Funktion ausgeschaltet.

FLANGER
FLANGER ON
(® Wenn die FLANGER-Taste o
FLANGER

gedriickt wird, wird die
Flanger-Funktion
ausgewahlt und der
Parameter-Auswahlmodus
eingestellt.

*Drlcken Sie bei eingeschalteter Flanger-
Funktion die FLANGER-Taste, um den
Flanger-Auswahlmodus einzustellen.

Einstellung der Parameter

® Im Parameter-Auswahimodus  TRAGK SEARCH
blinkt die LED “FLANGER”
und “"PARAMETERS" und die
Flanger-Parameter  kénnen
mithilfe des PARAMETERS-
Knopfes und der Scratch-Disc PUSHY
OPARAMETERS >

ausgewahlt werden.

FLANGER-Verstarkung: Scratch-Disc.
*3Die FLANGER-Verstéarkung wird durch die
Wiedergabe-Positionsanzeige angezeigt.

FLANGER-Zeit: PARAMETERS-Knopf.

Auswahl der Parameter
Im Parameter-Auswahlmodus

blinkt die LED “FILTER" und By ipvi sl
"PARAMETERS” und die
Filter-Parameter kénnen
mithilfe des PARAMETERS-
Knopfes und der Scratch-Disc
ausgewahlt werden.
PUSHY
3-2| Filterfrequenz: Scratch-Disc. ~ OPARAMETERS>
*5Die Filterfrequenz wird durch die
Wiedergabe-Positionsanzeige angezeigt.
Filtertypen: PARAMETER-Knopf.
*6Die Filtertypen wird im Zeichendisplay
angezeigt.

Parameter-Auswahlmodus OFF

@ Wenn der taa—ppi
PARAMETER-Knopf TRACK SEARCH
oder die DISC MODE-

33 Taste gedrlckt wird,

wird der Parameter-
Auswahlmodus
abgebrachen. OPAnmggns»

FILTER OFF

(2 Wenn die FILTER-Taste

gedriickt wird, wird der
Filter-Parameter-
Auswahlmodus eingestellt.
Wenn die FILTER-Taste
erneut gedrlckt wird, wird
die Filter-Funktion
ausgeschaltet.

o
FILTER

*4Die FLANGER-Zeit wird im
Zeichendisplay angezeigt.
Parameter-Auswahlmodus OFF I — i
@ Wenn der PARAMETER-Knopf ~ TRACK SEARCH
oder die DISC MODE-Taste
2.3| gedriickt wird, wird der
Parameter-Auswahlmodus
abgebrochen.
PUSHY
OPARAMETERS>
FLANGER OFF
(® Wenn die FLANGER-Taste
gedriickt wird, wird der
Flanger-Parameter- o
FLANGER

Auswahlmodus eingestellt.
Wenn die FLANGER-Taste
erneut gedrlckt wird, wird
die Flanger-Funktion
ausgeschaltet.
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E SAM PLER Auswahl des Sampler Loop-Modus

P . oo . ) . Wenn die Sampler-Wiedergabe stoppt, kdnnen ] ] B
Der DN-S6000 verfugt tber einen Sampler mit einer L&nge von 15 Sekunden. Dieser Sampler kann wéhrend der Sie fur den Sampler den Loop-Modus Die Sampler-Wiedergabe-Tonhdhe kann

Wiedergabe auch gelooped und gescratcht werden. einstellen. eingestellt werden.

Loop (Grundeinstellung): ; . . )
Sampler-Wiedergabe — wird  mit @ Driicken Sie die SAMP.PITCH/VOL .-Taste;

@ @ Schleifen fortgesetzt. dadurch wird der Tonhohen-Eingangsmodus
i (EXIT/RELOOP LED leuchtet weiter) eingestellt, die PARAMETERS LED-Anzeige
10 .(3,9), 316 Exit:  Sampler-Wiedergabe ~wird  Gber blinkt und die gegenwartigen Einstellungen
0 @ @ @ @ @ 5 Punkt B bis zur Aufnahmeldnge werden auf dem Zeichendisplay angezeigt.
' ' . @ {E;%?E{%tlngP LED blinkt) e Starten Sie die Sampler-Wiedergabe.
i Single: Sampler-Wiedergabe stoppt am @ Durch‘ Drehe_r_w des "PARAI\/IETERS—Knopfes
- Lm R CES— Punkt B. kann die Tonhohe verandert werden.
0 \ Moe] U JICSIIE W ][] [2] -O-0-01 (EXIT/RELOOP LED ist ausgeschaltet) 0 Wenn der PARAMETERS-Knopf gleichzeitig
@m—oam e e O =—oum e ® Driicken Sie nach der = gedriickt und gedreht wird, kénnen Sie den
O 0 ———— NN ot ———- Aufnahme und vor der Pitch-Bereich 10-mal schneller &ndern.
z 0 ums‘wﬁ-ﬁ.wg OiQ;Q . [;msw-,v-.wg Wiedergabe die EXIT/RELOOP-
. R *PITCHIKEY - EXIT/REL(
O | BouammTar O g gy Loop-Modus . :
Z o el L A — e o Stellen Sie den Klangpegel ein
[TT] C, IIIIINENANE 2 (1]
o) g Wmmmmmmmma= D = Ausschalten und Reloop = Der Sampler-Wiedergabe-Klangpegel kann
@) Z S T B o0& 6 @ Die EXIT/RELOOP-Taste kann eingestellt werden.
e -pRESET -omcs T L wie die Seamless Loop- EXITIREL @3 Driicken Sie die SAMP.VOL.-Taste noch einmal,
D CUE E] t:x Funktion verwendet werden. wenn der Tonhdhen-Eingangsmodus, der
@ prorrral oo e ® Py Froerea i - - . Tonpegel-Eingangsmodus eingestellt ist, die
SAWP. : GREEN REMOTE CONTROLLER RC-DS0 RuckWaI’ts-Wledergabe PARAMETERS—LED b||nkt und dle
Durch Driicken der RVS-Taste @ gegenwartigen  Einstellungen auf dem
kénnen Sie den gesampelten Zeichendisplay angezeigt werden.

Aufnahme im Sampler lSound rIUCkIl/{Y?rlES wiedergeben A e Starten Sie die Sampler-Wiedergabe.

@ Wenn die SAMP-Taste im Aufnahme stoppen TP e et et @ Durch Drehen des PARAMETERS-Knopfes
Standby- oder Wiedergabe- ® Driicken Sie die STOP-Taste, 7 die RVSgLED—Anzei e auf kann der Klangpegel verandert werden.
Modus gedriickt wird, wird um die Aufnahme zu beenden ; 7 nzeige e ; @ Driicken Sie die SAMPPITCH/NVOL-Taste
tor Tom varm SAMP Punkt far | &28 e e * Die  Rickwarts-Wiedergabe  wird LE
bis 70 15 Sekunden auf den \ 3 bevor sie bei vollem Speicher wirksam, wenn Sie die SAMP-Taste erneut, um den Klangpegel-Eingangsmodus
Sampler-Sneicher oo automatisch beendet wird. nach dem Einschalten des Riickwiarts- auszuschalten.
aufggnom&en_ * Die EXIT/RELOOP-LED leuchtet auf und Modus driicken. Driicken Sie zur

1| J'Die SAMPTaste biinkt wahrend der zeigt damit an, dass der Sampler Loop- puckkehr zur normalen  Vorwarts:
Aufnahme. Wenn die  Aufnahme Modus automatisch eingestellt wird. Wiedergabe die emeut RVS-Taste.

abgeschlossen wurde, schaltet sich die
Taste aus und die entsprechende SAMP
B LED-Anzeige leuchtet auf.

e Die verbleibende Zeit des Sampler- @ Die Wiedergabe des der Sampler-Wiedergabe ﬁ
Speichers wird im Zeichendisplay Sampler-Sounds startet, 8 gedrickt wird, wird der B-
) \
oem

Verschieben des Sampler B-Punktes
Wiedergabe des Sampler-Sounds ® Wenn die B-Taste wahrend

. _ Punkt zu der Positi
angezeigt wenn die SAMP-Taste nach v:gché%esranozlelfgie Taste
Beenden der Aufnahme

gedrlckt worden ist, und die

Einstellen des B-Punktes

gedrlckt wird. Loop-Wiedergabe startet ab
@ \é\/e”S” die|B:|:Sfte pvéhrend e Die Sampler-Wiedergabe wird in Punkt A.
er samplerAutnahme Schleifen fortgesetzt. Bei Einstellen des N
gzg;&tggﬁ’ E\il\-/ggni?r \ B-Punktes erfolgt die Loop-Wiedergabe Losch?n der ?a@pler-Daten ) )
eingestellt und der Loop- 4 zwischen Punkt A und B. Ohne B- Dricken Sie die SAMF—Taste wahrend die
Modus aktiviert. Punkteinstellung loppt der Sampler die RVS/(CLR)-Taste gedrlckt gehalten, um
e Nach Einstellen des B-Punktes erfolgt gesamte  Aufnahme  (etwa 15 den Sampler zu I6schen.
2 die Aufnahme fir etwa 15 Sekunden Sekunden). STOP w @

ohne Unterbrechung. . L
e Wenn der B-Punkt nicht eingestellt ist, ® Driicken Sie die STOP 9 \ R

wird der Aufnahme-Endpunkt (ALPHA-CUE)-Taste, um den

automatisch als B-Punkt festgelegt. Die Sampler-Sound auszuschalten.

EXIT/RELOOP-LED leuchtet auch auf : CDjd__efk S‘edkm;vesn gfg TSamplfe__r durchh
und zeigt damit an, dass der Sampler ricken der /(CLR)-Taste fur mehr

Loop-Modus automatisch eingestellt als 1 Sekunde léschen.
wird.
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[1Z] MP3-WIEDERGABE

Der DN-D6000 ist in der Lage, MP3-Dateien tber CD-R/RW-Medien wiederzugeben, die unter den folgenden

Bedingungen erstellt worden sind.

* MP3-Discs, die von anderen als den unten aufgeflihrten Formateinstellungen erstellt worden sind, kdnnen von

unserem System nicht wiedergegeben werden.

* In den meisten Fallen finden Sie die unten aufgefiihrten Einstellungen in den Eigenschaften Ihrer Brenner-PC-

Software wieder.

Lesen Sie hinsichtlich einer Hilfestellung bei diesen Einstellungen Ihr Bedienungshandbuch durch oder

nehmen Sie Kontakt zum Verkéaufer Ihrer Software auf.

HINWEISE:  Je nach Art der MP3-Codierung oder Schreibsoftware treten bei einigen Dateien
Storgerdusche auf, oder es ist Uberhaupt nicht moglich, die entsprechende Datei

wiedergeben zu lassen.

* Die von Ihnen angefertigten Aufnahmen sind nur fir Ihre Privatzwecke bestimmt und sollten
auf eine Art und Weise verwendet werden, in der die Rechte des Inhabers des
Urheberrechts, wie in Gesetzen zum Urheberrechtsschutz bestimmt, nicht verletzt werden.

Wabhlen Sie die Datei aus

Wahlen Sie die Datei-Suchmodi aus

Bei MP3-Discs konnen die unten aufgefiihrten

Such-Modi durch Driicken und Halten des

Titelauswahl-Knopfes € fiir mindestens 1

Sekunde ausgewahlt werden.

e Der Datei-Suchmodus wird durch Drehen des
PARAMETERS-Knopfes € ausgewéhlt und
durch Driicken desselben Knopfes eingestellt.

Dateisuche (Datei)

e Wenn der Titelauswahl-Knopf €@ gedreht
wird, wird die Dateisuche in der Reihenfolge
der Dateinummern durchgefihrt.

e Wenn der Titelauswahl-Knopf € hinein
gedrlickt und gedreht wird, wird die Dateisuche
fur jeweils 10 Dateien gleichzeitig durchgefiihrt.

Datei-/Ordnersuche (Datei-Ordner)

e Wenn der Titelauswahl-Knopf € gedreht
wird, wird die Dateisuche in der Reihenfolge
der Dateinummern durchgefihrt.

o Wenn der Titelauswahl-Knopf €8 hinein gedriickt
und gedreht wird, wird die Ordnersuche in der
Reihenfolge der Ordnernummern durchgefhrt.

MP3 FORMAT
Anwendbare Datei-Erweiterungen .mp3 .MP3 .mP3 .Mp3
Ebene 1 (max. 8/"8,3"-Zeichenstil)
1SO9660
Ebene 2 (max. 31/30-Zeichenstil)
Joliet max. 63/63-Zeichenstil
Disc-Format Romeo max. 63/63-Zeichenstil
CD-ROM-Bereichsformat Nur Modus 1
Ordner-/Verzeichnishierarchie-Ebene max. 8 Ebenen nach unten (* Hinweis #1)
Max. Ordneranzahl Keine Einschrankung (* Hinweis #2)
Max. Dateienanzahl max. 255 Dateien (* Hinweis #3)
MPEG-1 Audio Layer-3 32-320kbps, f/s 44,1kHz
ID-3 Tag V1.0,V1.1,V2.2V2.3V2.4
MP3-Format

Verschllisselung

C.B.R, VB.R

HINWEIS : .m3u-Wiedergabelisten werden nicht unterstitzt.

Disc auf einmal und Track auf einmal

Disc-Schreibverfahren Multi-Session

Wenn es sich bei der ersten Session um CDDA
handelt, konnen Sie nur das CDDA-Track
wiedergeben lassen. Wenn es sich bei der ersten
Session um MP3 handelt, kénnen Sie nur die
MP3-Datei wiedergeben lassen.

HINWEIS : Paketschreiben wird nicht unterstitzt.

Hinweis #1 Es konnen keine Dateien in einem Ordner wiedergegeben werden, der weiter von der bestimmten
hierarchischen Ordner-/Verzeichnisebene entfernt ist.

Hinweis #2 Die Gesamtanzahl der Ordner ist nicht beschrankt, wahrend die Gesamtanzahl der Dateien beschrankt ist.

Hinweis #3 \Wenn die Dateienanzahl 255 Uberschreitet, Kann das Gerat die ersten 255 Dateien wiedergeben;
anschlieRend werden keinerlei weitere Dateien erkannt.

Display

e Die verstrichene Datei-Wiedergabezeit und die
verbleibende Datei-Wiedergabezeit kann ausgewahlt

Wiedergabe, Pause und Suchlauf

* \Wie bei einer herkdbmmlichen CD ist es maoglich,
Wiedergabe, Pause und Ruickwarts-Suchlauf

werden (nur bei C.B.R-Dateien). durchzufthren.
e Der Dateiname, der Ordnername und der ID-3-Tag (Titel- @ Tonhéhen-Bereich 4%, 10%, 16%
/Interpretenname/Albumname) kénnen angezeigt werden. HINWEIS:

Bei jedem Drlcken der TITLE -Taste werden das
Dateinamen-Display, das Ordnernamen-Display, das
Titel-Display, das Interpretennamen-Display oder das
Albumnamen-Display ausgewahlt.

HINWEIS:

Der Titel- und Interpretenname bedienen sich der
Daten des ID-3-Tags.

Es handelt sich nicht um die Daten eines Dateinamens.

* \Wenn Sie bei mit V.B.R. verschlisselten Dateien
einen Ruckwartseinsatz durchfihren, kehrt die
Startposition zum Kopf der Datei 00:00:00 zuriick
statt zu der Stelle, an der Musik erkannt wird.

Interpretennamen-Suche (Interpretenname)
Titelnamen-Suche (Titelname)

Wenn der Interpretenname oder der Titelname
wie unten aufgeflhrt im Dateinamen enthalten
ist, ist es moglich, in alphabetischer Reihenfolge
des Interpreten- und Titelnamens zu suchen.

¢ \Wenn die Aufnahme in der Reihenfolge der
Interpretennamen und Titelnamen (Interpret -
Titel, (Interpret)(Titel), [Interpret][Titel) und mit
"', "()"  oder  “[I" zwischen den
Interpretennamen und den Titelnamen
durchgefihrt wurde, ist es moglich, nach dem
Interpretennamen und nach den Titelnamen in
alphabetischer Reihenfolge zu suchen.
HINWEISE:

® Diese Namens-Suchfunktionen kénnen
nicht ausgewahlt werden, wenn die
Dateinamen nicht im hier bestimmten
Format aufgenommen worden sind.

e Der Titel- und Interpretenname bedienen
sich der Daten eines Dateinamens. Es
handelt sich nicht um Daten des ID-3-Tags.

Wenn der Interpretennamen-Suchmodus
oder der Titelnamen-Suchmodus ausgewahlt
und der Titelauswahl-Knopf € gleichzeitig
gedriickt und gedreht wird, wird die
Namenssuche in der alphabetischen
Reihenfolge der Namen durchgefihrt.

Wenn der Titelauswahl-Knopf € nach dem
Abschlielen der Suche in alphabetischer
Reihenfolge gedreht wird, wird die
Dateisuche in der Reihenfolge der
Dateinummern von dem Namen mit dem
ausgewahlten Buchstaben aus durchgefuhrt.
Wenn die CUE-Taste @ nach Einstellung der
Dateisuche gedrickt wird, wird nach der zu
suchenden Datei gesucht und anschliefend
der Standby-Modus eingestellt.

DEUTSCH

Dateinamen-Suche (Dateiname)

Sie kdnnen in alphabetischer Reihenfolge nach

Dateinamen suchen.

* \Wenn die Dateinamen-Suchfunktion
ausgewdhlt und der Titelauswahl-Knopf €@
gleichzeitig gedriickt und gedreht wird, wird
die Dateinamen-Suche in alphabetischer
Reihenfolge durchgefihrt.

5° Wenn der Titelauswahl-Knopf € nach dem

AbschlieBen der Suche in alphabetischer
Reihenfolge gedreht wird, wird die
Dateisuche in der Reihenfolge der
Dateinummern von dem Dateinamen mit dem
ausgewahlten Buchstaben aus durchgeflhrt.

e Wenn die CUE-Taste ® nach der Auswahl
der Datei gedrickt wird, wird nach der
ausgewadhlten Datei gesucht und der
Standby-Modus wird eingestellt.

HINWEIS:
Wenn der Dateiname nicht dem Format von 4
entspricht, wird die Dateinamen-Suche ausgewahlt.

Manuelle Suche und Schnellsuche

Die manuelle Suche und die Schnellsuche kann nur bei
C.B.R-Dateien durchgefiihrt werden.

HINWEISE:

e Die manuelle Suche und die Schnellsuche kann
ausschlieRlich innerhalb der ausgewéhlten Datei
durchgeflhrt werden.

e Die manuelle Suche in Rickwaértsrichtung ist bis zu
dem Punkt moglich, der sich 10 Sekunden vor dem
Punkt befindet, an dem die Suche begonnen wurde.

* Die Suchgeschwindigkeit kann je nach
Kompressionsrate der Datei o. A. variieren.

Scratch (Scratchen)

Eine Scratch-Wiedergabe ist auf die gleiche Art und
Weise moglich wie bei herkdmmlichen CDs.
HINWEIS: Das Scratchen (back spinning) in
Rickwartsrichtung ist bis zu dem Punkt
maglich, der sich 10 Sekunden vor dem
Punkt befindet, an dem die Rickwaérts-
Wiedergabe gestartet wurde.

Seamless Loop/Hot start/Stutter

Bei C.B.R-Dateien kdnnen die Funktionen Hotstart,
Seamless Loop und Stutter auf die gleiche Art und Weise
durchgefihrt werden wie bei herkémmlichen CDs.
HINWEIS: Die A- und B-Punkte fiir Seamless Loop
mussen beide innerhalb der gleiche
Datei eingestellt werden.

Platter-Effekt

Platter-Effekte werden auf die gleiche Art und Weise
unterstitzt wie bei herkdémmlichen CDs.

HINWEIS: Die Ruckwarts-Wiedergabe wird fir
maximal 10 Sekunden durchgeflhrt,
wonach die Wiedergabe in den normalen
Modus zurtickkehrt.
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[13] PLATTER EFFECT
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BRAKE-Modus aus
Wenn die BRAKE-Taste
gedrlckt wird, wird der
BRAKE-Zeit-Auswahlmodus
eingestellt. Wenn die
BRAKE-Taste wahrend
dieser Zeit erneut gedrlickt
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BRAKE

aBRAKE

Zur Simulierung eines sich herunter windenden

Sounds eines Platters, der langsam zu einem

vollstéandigen Stoppen kommt.

*Flgt ein Echo-Sound hinzu,

Wiedergabe stoppt.

Einstellung des BRAKE-Modus

(D Die BRAKE-Funktion kann
durch Driicken der BRAKE-
Taste eingeschaltet werden.

wenn die

BRAKE

1-2

Wabhlen Sie die BRAKE-Zeit aus

Wenn die BRAKE-Funktion eingeschaltet ist,
blinkt die PARAMETERS LED-Anzeige und die
Parameter werden angezeigt.
Wenn Sie die Standard-
Einstellungen verwenden, gibt
es eine 3-sekiindige Zeit der
Inaktivitat fur die zunachst
ausgewahlte BRAKE-Taste
und den unter Umsténden
eingestellten PARAMETERS-
Knopf. Nach 3 Sekunden wird
das BRAKE-MenU verlassen.

BRAKE

@ Die BRAKE-Zeit kann mit
dem PARAMETERS-Knopf e
ausgewahlt werden. TRACK SEARCH
e Beim Drlicken des
PARAMETERS-Knopfes ( )

wird die Zeit eingegeben

DRAG-S (DRAG START)

Zum Simulieren eines schleppenden Sounds
eines Platters, der aus dem Stopp-Modus
heraus startet.

Stellen Sie den DRAG-S-Modus ein

@ Die DRAG-S-Funktion kann
durch Drlicken der >
RVS/_DRAG-S-Taste fur mehr _pon
als 1 Sek eingeschaltet (
werden.

®RVS

Wahlen Sie die DRAG-S-Zeit aus

Wenn die DRAG-S-Funktion eingeschaltet ist,

blinkt die LED PARAMETERS und DRAG-S und

die Parameter werden angezeigt.

Wenn Sie die

Standardeinstellungen

verwenden, gibt es eine Zeit

von 3 Sekunden, in der die

einmal ausgewahlte DRAG-S-

Taste und der PARAMETERS-

Knopf-falls ausgewahlt -

inaktiv bleiben. Nach 3

Sekunden und dem Verlassen

des DRAG-S-MenUs.

(® Die DRAG-S-Zeit kann mit
dem PARAMETERS-Knopf
gewahlt werden.

e Beim Dricken des
PARAMETERS-Knopfes wird
die Zeit eingegeben und der
DRAG-S-Zeitauswahl-Modus
wird abgebrochen.

*3Die  DRAG-S-Zeit wird durch die
Wiedergabe-Positionsanzeige angezeigt.

®RVS

- DRA}

ta—
TRACK SEARCH

©O)

PUSHY
OPARAMETERS>

12 und der BRAKE- o
Zeitauswahl-Modus wird OPARAMETERS»
abgebrochen.

*1Die BRAKE-Zeit wird durch die Wiedergabe-

Positionsanzeige angezeigt.

Starten Sie die BRAKE-Funktion

01 BRAKE wird aktiviert, wenn die »1k-Taste
13 wahrend der Wiedergabe gedrickt wird.

Stoppen Sie die BRAKE-Funktion durch STOP

02 Der BRAKE-Modus kann durch das
14 erneute Drlcken der p-ll-Taste wahrend

dieses Effektes abgebrochen werden.
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15 wird, wird die BRAKE- BRAKE
Funktion ausgeschaltet.
AAS
Einstellung des RVS-Modus
(® Die RVS-Funktion kann
durch Dricken der
21 RVS/_DRAG-S-Taste *RVS
eingeschaltet werden.
-DRA
Starten Sie die RVS (REVERSE)-Wiedergabe
03 Bei jedem Drlicken der »Ik-Taste wird
zwischen der Rickwarts-Wiedergabe und
der normalen Wiedergabe umgeschaltet.
*2Die Wiedergabe-Positionsanzeige leuchtet
wahrend der Rickwartswiedergabe orange.
22 ® Die Reverse-Wiedergabe wird ausgeschaltet,
sobald Hot Start oder Stutter gestartet wird.
RVS-Modus aus
Wenn die RVS-Taste im
REVERSE MODE gedriickt
wird, wird der Ricklauf-
23 Modus ausgeschaltet. RS
- DRA(

Starten Sie die DRAG-S-Funktion

04 Die BRAKE-S-Zeit kann mit dem
33 »11-Knopf ausgewahlt werden.

DRAG-S mode off:

Wenn die DRAG-S-Taste langer als 1 Sek.

gedrickt wird, ist der DRAG-S-Zeitauswahl-

Modus eingestellt.Wenn die DRAG-S-Taste
3.4 wéahrend dieser Zeit erneut gedrlickt wird,

wird die DRAG-S-Funktion ausgeschaltet.
®RVS

-DRA




MEMO (Anwendereinstellungs-Speicher)

Die CD-Einstellungsinformation kann im permanenten Speicher gespeichert werden. Die gespeicherten
Informationen kénnen zu einem spateren Zeitpunkt aus dem Speicher aufgerufen werden, was die Vorbereitung
lhres Mischens zu einem Kinderspiel macht.

HINWEIS: MEMO kann bei MP3 nicht verwendet werden.

1. Informationen iiber MEMO

e Fr das spéatere Abrufen kénnen bis zu 1000-Memo-Punkte im inneren Speicher abgelegt werden.
Die Anzahl der Tracks auf einer bestimmten CD schrankt nur die Anzahl der verfligbaren Memo-Punkte auf
dieser Disc ein.
Beispiel: Sollte Ihre CD Uber 22 Tracks verfligen, kénnen Sie nur bis zu 22 Memo-Punkte abspeichern. (1

Memo-Gruppe pro Track)

ACHTUNG:
DN-D6000 ist die maximale Anzahl von Spuren, die im Speicher gespeichert werden kann.
Um allerdings den MEMO-Betrieb zu vereinfachen, verwaltet das Speichersystem jedes 200 er MEMO-
Datenpaket als eine Mindest-Einheit (die Gesamtspeicherkapazitat Gber 1000 geteilt durch 5 Datenpaket-
Einheiten). Wenn Sie nur ein MEMO-Datenpaket im 1 MEMO CLEAR-Modus léschen mdchten, I6scht das
Geréat die Memo-Information, aber nicht die interne Memo-Zuordnungsnummer. Dementsprechend kann je
nach Zustand die Anzahl der Tracks, die im Speicher abgelegt werden kénnen, unter 1000 liegen.
Wenn Sie erst einmal 1000 gespeicherte Punkte erreicht haben, wird Ihnen die Meldung “MEMO FULL!"
angezeigt. Zu diesem Zeitpunkt missen Sie die alten Daten léschen (“delete”), um Platz fir neue Memo-
Punkte zu schaffen. Aus diesem Grunde werden die altesten 200 Memo-Punkte geldscht.

* Die MEMO-Anzeige leuchtet auf dem Display, wenn ein Track, dessen Daten im Speicher gespeichert sind,
ausgewahlt wird.

2. MEMO ITEMS
Die folgenden Punkte kénnen maximal unter 1 Speicherbank gespeichert werden:
@ Cue-Punkt
@ A1-und B1-Punkte, A2- und B2-Punkte
(@ Wiedergabe-Pitch, Pitch ein/aus, Key Adjust Ein-/Aus-Einstellung

3. MEMO MODE SELECT
@ Driicken Sie die ® MEMO-Taste im Cue-Modus, um den MEMO-Modus zu aktivieren.
@ Drehen Sie den € PARAMETERS-Knopf, um die verschiedenen MEMO-Modi aus den folgenden Modi
auszuwahlen.
Memo Set, Memo Call, Memo Cir
Je nach Bedingung kénnen einige Modi nicht ausgewahlt werden.
® Driicken Sie die @® MEMO-Taste noch einmal, um den MEMO-Modus zu verlassen.

(1) Daten im Speicher ablegen [Memo Set]

* Nach Ausfiihren der zu speichernden Einstellungen die ® CUE-Taste driicken.

e Wenn die MEMO-Anzeige im Cue-Modus auf dem Display ausgeschaltet ist, die @ MEMO-Taste
dricken, um die Memo Set-Funktion zu aktivieren.

e Falls die MEMO-Anzeige leuchtet, muss das existierende Memo geldscht werden, bevor das neue
Memo gespeichert wird.

e Driicken Sie zum Schluss den € PARAMETERS-Knopf, um die Einstellung zu beenden. Die Meldung
“Complete!” wird angezeigt und die MEMO-Anzeige leuchtet.

MEMO FULL

® \Wenn der Speicher voll ist und keine Daten mehr gespeichert werden kénnen, wird “Memo Full!” und
“Del 200?" angezeigt.

e In diesem Fall ist es erforderlich, dass Sie die ersten 200 Memos (Nummer 1 bis 200) auf einmal
|6schen, um Platz fir neue Memos zu schaffen.

e Um Platz zu schaffen, miissen Sie den € PARAMETERS-Knopf driicken, wenn “Del 200?" angezeigt
wird.

e “Delete OK?" erscheint, anschlieRend den €@ PARAMETERS-Knopf noch einmal driicken, um den
Léschvorgang zu starten.

* Nachdem die ersten 200 Memos geléscht worden sind (Nummer O bis 199), werden die Punkte nach
dem 201. Memo als neue Punkte 1, 2, 3... durchnummeriert (nun verfliigen Sie tGber 200 neue leere
Speicherplatze).

(2) MEMO CALL [Memo Call]

¢ \Wenn eine CD Tracks mit Memos enthélt, die mit dem DN-D6000 eingefligt wurden, blinkt die MEMO-
Anzeige 5 Sekunden lang.

e Um die Memo-Daten aufzurufen, zuerst den Track wéhlen, der mit einem MEMO versehen ist. Danach
leuchtet die MEMO-Anzeige.

* Driicken Sie die ® MEMO-Taste, um die Memo Call-Funktion zu aktivieren.
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e Wenn der @ PARAMETERS-Knopf im Memo Call-Modus gedriickt wird, werden alle im Speicher
gespeicherten Daten geladen. DN-D6000 wird beim aufgerufenen Cue-Punkt in den Standby-Modus
geschaltet.

e Wenn der Wiedergabe-Pitch vom Memo geladen wird und die PITCH-LED dabei blinkt, ist der
Wiedergabe-Pitch solange gesperrt, bis der Pitch-Slider den gleichen Pitch hat. Wahrend der
Wiedergabe-Pitch gesperrt ist, blinkt die PITCH-LED.

(3) 1 MEMO CLEAR [Memo Clr]

e \Wahlen Sie den MEMO-Track, um die Memo-Daten zu I6schen. Danach leuchtet die MEMO-Anzeige.

* Driicken Sie die ® MEMO-Taste, um die Memo Clear-Funktion zu aktivieren.

¢ Wenn der € PARAMETERS-Knopf im MEMO CLEAR-Modus gedriickt wird, wird der Speicher geléscht
und die MEMO-Anzeige wird auf dem Display ausgeschaltet.

ALL MEMO CLEAR

e Alle Speicherdaten kénnen geldscht werden.

e Fr Anleitungen sieh “[15] PRESET (15) MEMO ALL CLEAR".

HINWEIS:

e “Memo Ext" wird angezeigt, wenn der “Memo Set”- oder “Memo Clr”-Betrieb fir eine auf einem
anderen Laufwerk gespeicherte Disc ausgefihrt wird.

Sollte dies geschehen, legen Sie die Disc bitte in das andere Laufwerk ein.

37



DEUTSCH

[15] PRESET

1.
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Preset-Modus

@ Der Preset-Modus ist aktiviert, wenn die @ PRESET-Taste langer als 1 Sek. gedriickt wird, wahrend sich
der DN-D6000 im Cue-, Pause- oder No Disc-Modus befindet.

@ Drehen Sie den @ PARAMETERS-Knopf , um den Preset-Punkt auszuwéhlen.

3 Nach der Auswahl des Punktes den € PARAMETERS-Knopf driicken, um die Preset-Daten auszuwahlen.

@ Wiederholen Sie diese Schritte, um die Preset-Daten zu &ndern.

® Driicken Sie die @ PRESET-, ® CUE-, @ PLAY/PAUSE-Taste (»1l), um den Preset-Modus zu verlassen.

Preset-Punkte und -Daten
Das “*" neben den Daten gibt den Grundwert an.

(1) Auto Cue : Auto Cue-Pegelsuche ein/aus. (A Cue ON* / A Cue OFF)
(2)  Next Track : Cross_OFF / Cross1sec / Cross2sec* / Cross3sec

Wabhlen Sie die Zeit fir das Ausblenden der gegenwaértigen Spur aus, wenn die Wiedergabe einer neuen
Spur mithilfe der N&chste Spur-Funktion gestartet wird. Diese Zeit wird ebenfalls fur die
Uberlappungswiedergabezeit von RELAY PLAY verwendet.

(3) S-Stroke (SCRATCH STROKE) : Short* / Long

Mit dieser Funktion kénnen Sie eine geeignete Taktfrequenz flr das Scratchen auswahlen. Bei “Long”
wird der Takt in weiten Mustern angelegt, bei “Short” in kurzen Mustern.

(4) Scratch : Delay_OFF* / Delay -1- / Delay -2- / Delay -3-

Wabhlen Sie die Zeit aus, nach der nach dem Stoppen der Scratch-Wiedergabe der normale Wiedergabe-
oder Pause-Modus eingestellt werden soll.

(5)  Jump Time : Jump10sec* / Jump20sec / Jump30sec / JumpTmin
Wihlen Sie die Ubersprungzeit fiir den Schnellsprung aus.
(6) P. Range (PITCH RANGE) : 4% Range / 10% Range* / 16% Range / 24% Range
Wahlen Sie den Wiedergabe-Pitchbereich beim Einschalten der Stromversorgung aus.
(7) EOM Time :
EOM OFF / EOM 10 sec* / EOM 15 sec / EOM 20 sec / EOM 30 sec / EOM 60 sec / EOM 90 sec
Titelendemeldung-Startzeit.
(8) Total Time : Total ON / Total OFF*
Gesamtzeit-Anzeige ein/aus.
(9) Fader Mode (FADER START MODE) : Play / Cue* / Play / Pause
Wabhlen Sie den 2-Line-Typ (Cue und Wiedergabe) oder 1-Line-Typ (Wiedergabe und Pause).
(10) Power Play (POWER ON PLAY) : P. Play ON / P. Play OFF*
Die Wiedergabe startet, wenn die Stromzufuhr eingeschaltet ist, wenn eine Disc eingelegt wird.
(11) Pitch : Pitch ON* / Key AdjON (KEY ADJUST ON) / Pitch OFF
Waéhlen Sie den Pitch-Modus beim Einschalten der Stromversorgung aus.
(12) Play Mode (SINGLE / CONTINUOUS / SINGLE PLAY LOCK) : Single / Cont. / Play Lock*
Wahlen Sie den Wiedergabemodus, wenn der Strom eingeschaltet wird.
(13) Time Mode (ELAPSED/REMAIN) : Elapsed* / Remain
Wabhlen Sie den Zeit-Modus, wenn der Strom eingeschaltet wird.
(14) Verzbgerungsmodus : Relay ON / Relay OFF*
Verzégerungsmodus ein/aus.

e \Wenn RELAY MODE durch PRESET von CD1 und CD2 ausgewahlt wird, wird RELAY MODE
ausgewahlt, wenn der Strom eingeschaltet wird.

(15) Memo Clear (MEMO ALL CLEAR) :

Loschen aller MEMO-Daten im permanenten Speicher.
@ Driicken Sie den PARAMETERS-Knopf, um alle MEMO-Daten zu Iéschen.
e “Clear OK?" blinkt auf dem Zeichendisplay.
@ Driicken Sie noch einmal auf den PARAMETERS-Knopf und wahlen Sie “OK", um den
Loschvorgang der Speicherdaten zu starten.
e \Wéhrend die Daten geldscht werden, erscheint “Memo Clear” auf dem Zeichendisplay.
@ Ist der Léschvorgang abgeschlossen, wird “Complete!” angezeigt.

(16) Version No. : Die Software-Version des DN-D6000 wird angezeigt. (SYSTEM / DSP)

(17) Preset Int. (PRESET INITIALIZE) : Stellen Sie alle voreingestellten Daten auf die werkseitigen Grundeinstellungen.
@ Driicken Sie zum Léschen der PRESET-Daten den PARAMETERS-Knopf.
“Initial OK?" blinkt auf dem Zeichendisplay.
@ Driicken Sie noch einmal auf den PARAMETERS-Knopf und wahlen Sie “OK", um den
Loschvorgang der voreingestellten Daten zu starten.
Wahrend die Daten geléscht werden, erscheint “Preset Int” auf dem Zeichendisplay.
@ st der Léschvorgang abgeschlossen, wird “Complete!” angezeigt.
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TECHNISCHE DATEN

Leistungsaufnahme:

Umgebungsbedingungen:

AUDIO TEIL

Main Out, Monitor Out
Quantisierung:
Probeentnahmefrequenz:
Oversampling Rate:
Gesamtklirrfaktor:
Storabstand:
Kanalabstand:
Frequenzgang:
Analogausgang
Ausgangspegel:
Impedanz:
Digital-Ausgang
Signalformat:
Ausgangspegel:

120 V Wechselstrom
Modelle fur die Europaische: 230 V Wechselstrom
25 W
Betriebstemperatur:
Betriebs-Luftfeuchtigkeit:
Lager-Temperatur:

+10%, 60 Hz
+10%, 50 Hz

5 bis 35°C (41 bis 95°F)
25 bis 85% (keine Kondenswasserbildung)
—20 bis 60°C (4 bis 140°F)

Linear 16-Bit pro Kanal

44,1 kHz bei normaler Tonstérke
8-fach

0,01 % oder weniger

90 dB oder mehr

85 dB oder mehr

20 bis 20,000 Hz

20Vrms.
10 kQ/kOhms oder mehr

IEC958-Type Il
0,5 Vp-p 75 Q/Ohm

ALLGEMEIN FUNKTIONEN
Typ: CD-Player Sofortiger Start: Innerhalb von 20 msek.
Disc-Typ: Standard Compact Discs (12 cm Discs), CD-TEXT Variabler Pitch: +4% (0,02% pitch), £10% (0,1% pitch), £16% (0,1% pitch)
CD-R. CD-RW Discs +24% (0,1% pitch), £50% (0,5% pitch), £100% (1,0% pitch)
HINWEIS: Fertiggestellte CD-R oder CD-RW Discs kénnen in diesem Gerat Pitch-bend: Pitch-range +4~+24% :+32%
abgespielt werden. Es ist jedoch moglich, dass einige CD-R/RW Pitch-range +50%, +100% :+99%
Discs aufgrund der Aufnahmequalitat nicht abgespielt werden Sampler
konnen. .
Abmessungen: CD Spieler Teil: 482 (B) x 88 (H) x 252 (T) mm (ohne FiRe) f::;?frequenz. ?4511851—!2
) 18-31/32" (B) x 3-15/32" (H) x 9'59/64,, M Ausgangspegel: 2,0V r.m.s. (Variabel / =14 ~ +6 dB)
Fernbedienung: 482 (B) x 132 (H) x 60 (T) mm (ohne File) Vari L o o
. " . ariable Tonhohe: +24% (0.1% pitch)
. _ o 18-31/32" (B) x 5-13/64" (H) x 2-23/64" (T) Suchlaufgenauigkeit: 1/75 Sek. (1 Subcode-Rahmen)
Installation: Einbau in ein 19-Zoll Rack méglich Max. Scan Geschwindigkeit: Uber 20 mal Normalgeschwindigkeit
CD Spieler Teil: 2U Max. MEMO Speicherbanke: 1000 Banke
Fernbedienung: 3U
Masse: CD Spieler Teil: 6.3 kg (13 Ibs 9 02)
Fernbedienung: 2.4 kg (5 Ibs 3 02)
Stromversorgung: Modelle fir die USA, Kanada und Taiwan:

0 Anderungen der technischen Daten und des Designs ohne vorherige Ankiindigung vorbehalten.
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