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1. Une fols que fw o fini la mise en place do jey,
ehoisis Troés propositions ab hasard poor
davinier ke parsonnage & Fautre joueee Four
eela, sor ta feoille, phace frois dz fes ploms

Ce jeu eat olfra rapide paree que tu joves
# |a fols eontre [2 ehrowo of somtre
['awtre joveur | To &8 sous pression... ef
[l faut que tu sois rapide | Poorras-tu
garder fom tamg frodd T
IMPORTANT : Chaque jovewr est
ehronométrd sépardment, alors fu
dois utiliser les boutons Dul et Mon
pour chagque réponse que tu donmes..
et tu dois le faire rapidement |
L Ume fois que tu as fini |a mise en place,
appuie sur le bouton du ehrowo ef
continve dappuyer pour sdectionmer
la rapidité du jeu
3 bipz = Rapide
2 bipz = Super rapide
1bip = Presque imposzible!
2. Lz joweor dont la couleor elignote sor
le ehrowo (ropge ou blzul eonmence.

de repérage & efitd des Trols personmages
eholsis aw hagaril

2. Cowtinue de jover jesqud ee quil y it w
vilinquese Le gagnant dit au josewr perdant
quel étalt som persomnage.

% Alafide ba partie, of on de fes plons de
repérags indique |e bow pertonnage, fu
Heargees 1 point suppliwentaire. Dope
Fartie gagnée + v Chames = 3 points
Partic gagnée + X Chawes = 2 points
Fartie perdue + o Chamesz = 1 point

% Pémarre [z chrono en appuyant sur le
bowton Oul

& Cowmence A jover arssiit que le
chrowo et lancd, mais noublic pas,
il eat wital que tw utilses les boutoms
Dui et Mo pour chaqoe réponse et
que fu appuies dessus aussl rapidement
que tu [ peux | 5i ta eouleur elignote,
Tu poses |a question.
& La partic se fermine quand [e temps
réservd aoy deuy joveurs est dpuisd
ou quand up joveur falt une bowpe
proposition. Qui sera le plus rapide 7
« 5 un joweur a épuisd son tewps, lautre
Jougwr comtirue de jower jusqu'd e quil
ait aussl dpuisd sow femps.

+ 5i fu devines le parsonnage
correctement avant [a fin du ehroso,
maintiens le bouton Dul enfoneé

Il faut Ere bien concentré | Fest we partie qui
deviet de i en ples anasande i we2sure que tu
Joues. Limportant, ee sont les petite défalls et
les diffirenees subtiles enfre dewy persopnages
ehosls.

CONZEIL ; Commmanes par jouer avee kb feville de

persopnages des Adeltes.

L Fimis ta miseen place, neals cholsks deux
persommages, wn dans chaque rangée.

L Conmenice par ddeoovrir les similitudes
exietant endre les deux parsonmnages de
[aurtre jouewr. Te paus b faire an formulant
Fad quastions de |a fagon suivante
¢ Eat-ee que les deux perssupages ont . »
Péeauvrir quelles sout |es shmilifudes dos
dewx personmages T alders i dinsiner des
perstnmages de fa reshershe.

4 Continue par décowvrir les &if fdrences qui
exlstent entre ka deur personnages de
[awrtre jovenr: Tu peu Je faire en formulant

pendant 3 secondas pour déclencher » 511U we peux pas spporter [a prassion
le wom de |a vietoire | et que tu fals ume erveur [par axewple,
+ 81 |e chromo des deux joveurs sarrife, Tu appeies sur | mauvais bowtonl,
chague jovewr essaie de devimer Je Indiqua tom erreur i Fawtre joveur et
personnage de lavtre joueur chaswn comtinue de jover:
son tour: To as drodt & trods essals - Le vaingueur marque 2 points,
le prevaler & faire wpee borme
proposition 'emporte !

2 Double

fet questions de la fapon sulvante : « Eaf-ce
e Fom des perionnages a... »

IMPORTANT : Fads fris attention quand tu

Himines des perionnages ef woublz pas [es

geastions que TU as posdes &f let réponsas,

Far exesaple, to demandes : « U des

peraomnages a-1-il lea yewx hlews T»

* 8l la réponse eat Dul, Tume pews pas diminer de
pertownage paree que méne 31 lun d'erya les
yewx blews, etla ne indique pas pour antant
la eouleur des yew de ['artre personnage.

» 5l la répones est Ban, fu pevs alors dinsiner
tous les pereorimages qui ot kes yeus blaue

Le presier jovesr qul devine quels sonf ks

deux personnages gagee 4 polnts.

COMSEN : Saix fris prdzis en ce gri concerme b

cowlewr dies lrmities, dea your ef des chapeair.

@



2 Mise en place

1. Chague jouser prewd une sirie de frols
feullles de persomnages - rouge ou hle

2 Poser des questions )

Blen examiner les dif férewess entre les
visages des personnages. Oela taidera b
poder les bomnes questions.

EEE%EE
% Chasun passe son dolgt A Mietirieor dy s vous avez ehois I thime des oy, LS 210 20T A
cadre Blape ef [e fire vers [ - foubes ks Fol ef fom eopain devriez volr tos leg ;
fenires devralent sowvrir dun seel eoep. personiages Monstres, 212210 @ l—'i I
ooy & Les daoxjowewrssemattont dasoordsur 7 Faissesrtement glsssrmde s onets UL LG UL
wchevaliet end e s joueurs. Assore-1ol un Thebmee de pereonnages. de sdaetion ser be personmage que tu Tom personmage a-t-il
agne e ed9d rovge ext face av joveur qula 5 Chasum prend |a fauille de personmages Tﬂh:lfﬂ ﬂludkw::efnhh vh gros mez T
Jea Fewilles de personnages rouges ef e approprie ef b place de son obté de la "lu mm mlﬂm"m i
efité blew, face au joveur qui a bes fellles mallette (es antres fevilles pevvent &re 5! ﬂﬂmlnn I p M
e peraonpuages hleus. rampdes derritre selle que fw a8 ehokslel T
& Refermebe cadre, Towtes les femitres L Larreniics (o oo fises Wil e 2 - -ﬂﬁ‘fﬁﬁ
e L I'indieateur de score eat & zéro. <A e RS L
volr ous bt personnages. Par exenaple, .-'_fa et oF 50 1”1,::3 T 8%
2 Comment jouer 2 Qui est-ce ?
Les Objets de Mllmn
Il y a 4 jeux différents ; Classique, Chance, Chrono et Double, Tow persommage s frouve-M
Tourne la page pour apprendre a jouer aux autres jeux proposés ci-dessus. dans la cvisine T
L Allenie be o e ouvrant e eadre du ebé Il existe beaveoup de soms diffdramts, how T Bilavtre joveur devine quel est fon
rouge ef en powasant |Tnterrupieor 1om aédlactiommds de fapon abiateire. persomiage, malmtiens le bovton Dui oi(510.5 86 ol
ke bowfon Mam vera T, enfoncd pendant F sscondes pour BE[@e 0 g
4 Cuand fu ewtends [a réponse, farme ke ey e
femitres de fous bes personnages guetu déelencher be son de [a vietoire.
dinaines d2 Ta recherehe. Far exemple, Tu §. Levainguenr marque 2 points.
demandes : « Tor personnage a-i-l les Indique-tes sur Vindicateor & seore.
1::!”!:“‘ Oul, ferme bes fenétre .ot
' onge eat £ 5
8 tw réponds Oul ov Mon av lieo dappuyer
atﬂ"ﬁm““ dont e YOUKIME o b bowton, [auire joueur narque bk polkt |
» Bi la réponge &3t Mon, ferme les fenétres
2. Le jowanr |2 plus jovne commente. [| pose de fous bes pervornages dont [es yeux
& ['awtre joveur ume question qui awra sont hleue.
pour sauke réponee Dui ou Mon. 5 Quelle que a0it ba rdponse, quand tv as WS A es. §8
3 Lawtre joveur wedoit rien dire !l Tirid de farmer Tes femdimes, Seatd autre ,--- = s
appule simplement sur le bouton Dul jobenr de Te poser wne question. e ‘Fﬂ B |
on Mon. Cela déelenchera alors w son |
. Chague jovenr continue aingl A sopn
m:i'i{l]:m" Far ﬂ:‘:plg‘ four jusqu's e que ['on d'eux fasse one
p fondras propesition, lorugell pense avoir idewtifé
delat de rire, ou oi la réponse st Mon, B persennast nirsticien:
T ariferidras quebguion plevres P -
« i tw e trompes, ferme |a fendtre du
persommage. Le four passe & lavtre Les Enfants
joueur: Tom personmage est-il uet qarpm ¥
* Tu e paux pais Falre de propogition
Aprisa avodr posé ume question: fu
dols aftendre be tour suivant.

? TOURNE LA PAGE POUR PeCOUVRIR AUTRES FACONS DE JOUER, AINSI GUE CUTILISATION DU CHROND !

Les Monstres
Ton personnage a-t-il frote yeor?

2 Levainqueur ultime 2 Fermer lamallette

Le premier gu atteint 12 points eatle I. To peux ételndre |¢ jev en oovrant ke
gagnant. cadre de ebté rouge et en povssant
Iinferruptenr sous le bouton Mom

2. Quand v fernees |a mallette, fals bien
attention & 2 que les deox sfbis 52
tonchent en haut
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Les Animaux
Tow personnage est-il uw repitie ¥




