REGLE DU JEU

Contenu
1 jeu de certes comprenant 28 cartes "Famille” at 4 cartes
"lTante Corabosse”, T ploteau de jeu

But du jeu

Etre la premier & poser toukes ees cartas sur le platead.

|FMENTEU

famille

~cher toute 12

Le jeu
1. Determines qui v distriboer Loutes ks cartes, Pus, distriboez une carbe § chague joueor, & tour de rdlo. | peut arriver
qus certains jousurs en reconent une de plus Que les BuUtres.

2. Lo planche représents fous les membres de la famille: Pepé, Méma, Papa, Mamaon, Frimt, Soeuretbe eb Bk,

d. Iy a quatre cartes pour chaque meambre de la famille ainsi que quatre cartas "Tante Carabosss” qui, alle, ne figure pas sur e plateau.
Les jousurs posant & tour de rdle des cartes, face cachise, surbe plateaad, s peosant poses e ou dews cartes, poas phas, el doisent B oo s posar sar
une saule cese. On joue en suivant I'ordre de le famille sur k2 plateau ;@ |B premier joueur joue donc sur e case "Paps’, ke deuxieme sur |8 cass "MWams®, i
provgiame sur ke case "Popa® el ainsi de suite, Un joue toujours dans le sens des lches,

5. Il faut annoncer les cartes posées. Par examipla, si c'est wotra tour et que le jeu est & Memé, poser une ou deus cartes en annoncant "une MEams® ou
“dieux Mimbs® suvant le cas, Mame s wous n'oves pas de cortes "Méme®, posesan ung ou deuxs meprésentant nimporte quel personnage, | Bt arrver 3
bluffer les autres en lewr faisant croire que vouz evez possd une ou deus Mémeas.

B, 5 oun ou plusieurs joueurs ne vous croient pas, s orent *MEMTELR"

Menteur
Si wous n'aver pas menti et que vous evez poed la oud k== bonnes cartes sur la case correspondante, vous ke (ou les] retourmez.
Celuil qual @ crié lp premior "Menbeur” Femegse boul le bas sur cetle case, || prend aussl boubes les aubres cartes qul suivent
cette caae aur e platesu, dans le sane des flaches.

Fist oonkre, Sovous ave? ment el gue wous ane? pose une o deux maovaisses cortes sur B case, cest vous qu
ramasse tout jusqu'ad bout du plateaw, v compris la ou s cartes posées|s) sur la case ou vous wvener de jousr,
Wous n'Bes pas oblgé de les montrer aux subres,

Mimporte qui peut crisr “WMeanteur” et il arrive gue plusisurs le fessent en mems tamps. Ceat alors le pramier .
& gaucha de calul qui wenl de jouer gue ramasss, S 100 a aooust & torl Le joueur sulvant conlame ke jeo an 1' o ¥
posant une carte sur la cese suvante. Apres la case "Babe®, recommencer evet |8 case "Papa” f

.

Cartes "Tante Carabosae"
Iy en oo qustre dans e eu. Gomeme |l iy 8 pes de case cormspondante sur o planche, | fodra Coujoues
bluffer pour 5'en débarmmasser,

Le gagnant ‘H 1

Ciadun i poso toukes ses cartes le premmar a gagni. Cast un Bon menteor
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