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Croc a une rage
de dents.

Mais quelle dent lui 
fait le plus mal ?

Pour le savoir appuie 
sur ses dents l’une 

après l’autre !

Attention… il pourrait 
refermer sa mâchoire 

et te dévorer !
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Pr�paration du jeu
Ouvre la m�choire de Croc en grand, jusquÕ� ce que tu entendes un ÒclicÓ (voir sch�ma 2).

Si Croc referme brusquement sa m�choire au cours du jeu, ouvre-la � nouveau pour

continuer de jouer.

Le jeu
Le plus jeune joueur commence. La partie se d�roule ensuite dans le sens des

aiguilles dÕune montre.

A ton tour, choisis une dent et appuie fermement dessus avec ton index, jusquÕ�

ce quÕelle sÕenfonce avec un bruit sec.

Attention, la m�choire de Croc peut se refermer � tout moment !

¥Si Croc ne bouge pas une fois la dent enfonc�e, tu es sauv� ! CÕest au joueur �

suivant dÕappuyer sur une dent !

¥Si Croc referme sa m�choire, tu es d�vor� et �limin� du jeu !

NÕoublie pas de rouvrir la m�choire de Croc pour continuer de jouer.

CÕest maintenant au joueur plac� � gauche de celui qui vient de se faire d�vorer de jouer.�

Le jeu continue jusquÕ� ce quÕil ne reste plus quÕun joueur.

Le Gagnant
Le dernier joueur qui nÕa pas �t� d�vor� gagne la partie !

Contenu
Crocodile
Feuille dÕautocollants

But du jeu
Appuyer sur les dents de Croc le crocodile �
et �tre le dernier joueur � ne pas se faire d�vorer !

Assemblage
1. Applique les autocollants des narines et des yeux de Croc

(voir sch�ma 1).
2. Pose Croc sur une surface plane (par exemple, sur le sol

ou sur une table).

Sch�ma 1

Sch�ma 2

Autocollants yeux

Autocollants narines

Made in 
Japan
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