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0 Manuale Istruzioni Gigia Parole In Valigia

Eta: da 18 mesi

+ Si raccomanda di leggere e conservare queste istruzioni per riferimento futuro.

+ Il gioco funziona con 2 pile “AA" da 1,5 Volt incluse. Le pile incluse nel prodotto all'atto dell'acquisto sono fornite solo per la prova dimostrativa nel punto vendita e devono
essere sostituite con pile nuove subito dopo l'acquisto.

AVVERTENZE

Per la sicurezza del tuo bambino: ATTENZIONE!

+ Prima dell'uso rimuovere ed eliminare eventuali sacchetti in plastica ed altri componenti non facenti parte del giocattolo (es. legacci, elementi di fissaggio, ecc.) e tenerli
lontano dalla portata dei bambini.

+ Verificare regolarmente lo stato d'usura del prodotto e la presenza di eventuali rotture. In caso di danneggiamenti non utilizzare il giocattolo e tenerlo fuori dalla portata
dei bambini.

+ Per l'utilizzo del gioco si raccomanda la supervisione dell’adulto.

INTRODUZIONE ALGIOCO
Un gioco parlante: consente al bambino di familiarizzare con spontaneita e naturalezza con i suoni del linguaggio grazie alle molteplici attivita parlanti. Il bambino, infatti, gio-
cando con i suoni e le prime parole & stimolato ad ascoltare e comunicare, mentre con le canzoni e le filastrocche in rima & invitato a sperimentare il ritmo del linguaggio.

Un gioco bilingue: introduce il bambino alla scoperta di suoni differenti proponendogli tutte le attivita parlanti del gioco anche in un'altra lingua. In un primo momento il
bambino ascolta i suoni indifferentemente, successivamente, imparera ad associare i suoni a ciascuna lingua e a scegliere con quale giocare. Divertente e di semplice utilizzo,
Gigia Parole in Valigia & ideale per favorire una sensibilita linguistica che potra essere importante nella fase di apprendimento scolastico.

3 livelli di gioco crescenti: selezionando la modalita PAROLE il bambino puo ascoltare i nomi degli oggetti presenti sull'auto ed il suono caratteristico. Successivamente,
selezionando la modalita STORIE, il bambino pud ascoltare e visualizzare sul libretto le storie ambientate al mare ed in montagna. Quando la storia si interrompe, il bambino
& invitato a trovare sull'auto ['oggetto mancante, consentendo, cosl, all'auto di proseguire il racconto. Infine, ormai abile, il bambino nella modalita QUIZ si diverte a trovare
la risposta giusta agli indovinelli posti dall'auto.

FUNZIONAMENTO DEL GIOCO

Accensione e selezione modalita di gioco

+ Accendere il gioco, spostando il cursore (a) posto sul lato dell'auto, dalla posizione OFF alla posizione <))/<))). A seconda del volume desiderato, una breve melodia con un
saluto iniziale, ne conferma l'accensione. Da questo momento sono attive tutte le funzioni elettroniche dell'auto.

+ All'accensione, il gioco € preimpostato sulla lingua madre e si posiziona automaticamente sul livello 1. " possibile cambiare la lingua, premendo gli appositi pulsanti luminosi
(b). Una breve melodia ne conferma la selezione.

+ Dopo una breve pausa di non utilizzo, il gioco saluta il bambino ed entra in modalita stand-by fino a una nuova pressione di un’ attivita qualsiasi.
Alfine di evitare un inutile consumo delle pile, si consiglia di spegnere sempre il gioco spostando il cursore (a) in posizione OFF.

COME GIOCARE

Gigia Parole in Valigia prevede 3 livelli di gioco:

- PAROLE

- STORIE

-QuIz

i cui contenuti sono idonei a seguire 'apprendimento del bambino nelle fasi della sua crescita.

£ possibile selezionare il livello PAROLE premendo il pulsante, sul lato dell'auto, contrassegnato dal numero 1 (c), il livello STORIE premendo il pulsante contrassegnato dal
numero 2 (d) ed livello QUIZ premendo il pulsante contrassegnato dal numero 3 (e).

L'avvenuta selezione della modalita di gioco desiderata sara confermata dall'accensione delle luci poste sul relativo pulsante.

Livello 1: PAROLE
Premendo, ruotando, spostando gli oggetti sull’ auto, si ascolta il nome e il suono corrispondente.

Livello 2: STORIE

+ 'auto racconta la prima storia ambientata al mare:

" Eccoci al mare...gli uccellini cantano e il sole splende...facciamo il bagno?? Siiiil Indossiamo il COSTUME DA BAGNO, gonfiamo e mettiamo il SALVAGENTE e tuffiamoci
nellacqua!! Possiamo anche lanciare la PALLA, tiriamola in alto...su nel cielo!”

Quando, durante il racconto, la storia si interrompe il bambino deve individuare ['oggetto mancante aiutato anche dal suono corrispondente. Se il bambino trova l'oggetto

corretto la storia continuerd, altrimenti, in caso di selezione errata o di non selezione, 'auto dira “OH, OH" e ripetera ['ultima frase. Se anche in questo caso il bambino non

trova l'oggetto corretto, la storia verra completata in automatico.

Terminata a storia ambientata al mare, iniziera a storia ambientata in montagna, che avra il medesimo funzionamento:

" Siamo arrivati in montagna...fa molto freddo...brr!! Dobbiamo infilare sulle mani i GUANTI e mettere sulla testa il CAPPELLO. Che bella la neve...mettiamo ai piedi gli SCI

e scendiamo fino a valle. Hurra!!! Pronti, partenza, via...".



+ Il bambino potra visualizzare i protagonisti della storia sul libretto/valigia presente nel bagagliaio dell'auto.

Livello 3: QUIZ

Il gioco pone 6 simpatici indovinelli, a cui il bambino & invitato a rispondere premendo, ruotando e spostando gli oggetti presenti sull'auto.

" Sulla testa si mette, copre bene le orecchie. Che cosa é? ... CAPPELLO”

" Si infilano sulle manine, si usano sempre in coppia. Che cosa sono?... GUANT!”

" Agli scarponi li devi agganciare, se sulla neve vuoi scivolare. Che cosa sono? ...SCI”

“Rotola, salta, rimbalza. Che cosa é?...PALLA"

“Con l'aria si gonfia, nell'acqua galleggia. Che cosa é? ... SALVAGENTE”

" Se in spiaggia vuoi andare, lo devi indossare. Che cosa é?...COSTUME DA BAGNO”

Se il bambino preme 'oggetto sbagliato oppure non preme nulla, l'auto dira “OH, OH" e ripetera l'indovinello aggiungendo l'effetto sonoro per facilitare il bambino nel
riconoscimento dell’'oggetto.

RIMOZIONE E INSERIMENTO DELLE PILE SOSTITUIBILI

+ La sostituzione delle pile deve essere sempre effettuata da parte di un adulto.

+ Per sostituire le pile: allentare la vite del portello, posta nella parte inferiore dell'auto, con un cacciavite, asportare il portello, rimuovere dal vano pile le pile scariche, inserire
le pile nuove facendo attenzione a rispettare la corretta polarita di inserimento (come indicato sul prodotto), riposizionare il portello e serrare a fondo la vite.

+ Non lasciare le pile o eventuali utensili a portata dei bambini.

+ Rimuovere sempre le pile scariche dal prodotto per evitare che eventuali perdite di liquido possano danneggiare il prodotto.

+ Rimuovere sempre le pile in caso di non utilizzo prolungato del prodotto.

+ Utilizzare pile alcaline uguali o equivalenti al tipo raccomandato per il funzionamento di questo prodotto.

+ Non mischiare tipi diversi di pile o pile scariche con pile nuove.

+ Non buttare le pile scariche nel fuoco o disperderle nell'ambiente, ma smaltirle operando la raccolta differenziata.

+ Non porre in corto circuito i morsetti di alimentazione.

+ Non tentare di ricaricare le pile non ricaricabili: potrebbero esplodere.

+ Non & consigliato 'utilizzo di batterie ricaricabili, potrebbe diminuire la funzionalita del giocattolo.

+ Nel caso di utilizzo di batterie ricaricabili, estrarle dal giocattolo prima di ricaricarle ed effettuare la ricarica solo sotto la supervisione di un adulto.

QUESTO PRODOTTO E CONFORME ALLA DIRETTIVA EU 2002/96/EC.
Il simbolo del cestino barrato riportato sull’'apparecchio indica che il prodotto, alla fine della propria vita utile, dovendo essere
trattato separatamente dai rifiuti domestici, deve essere conferito in un centro di raccolta differenziata per apparecchiature
elettriche ed elettroniche oppure riconsegnato al rivenditore al momento dell’acquisto di una nuova apparecchiatura equiva-
lente. L'utente & responsabile del conferimento dell'apparecchio a fine vita alle appropriate strutture di raccolta. L'adeguata
raccolta differenziata per l'avvio successivo dell’apparecchio dismesso al riciclaggio, al trattamento e allo smaltimento ambien-
talmente compatibile contribuisce ad evitare possibili effetti negativi sull'ambiente e sulla salute e favorisce il riciclo dei materiali di cui e
composto il prodotto. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte dell’'utente comporta delle sanzioni amministrative di cui al D.lgs. n.
22/1997 (art.50 e seguenti del D.lgs 22/97).Per informazioni piu dettagliate inerenti i sistemi di raccolta disponibili, rivolgersi al servizio
locale di smaltimento rifiuti, o al negozio in cui & stato effettuato l'acquisto.

Conforme alla direttiva RoHS n° 2002/95/CE.

CONFORMITA' ALLA DIRETTIVA EU 2006/66 CE
Il simbolo del cestino barrato riportato sulle pile o sulla confezione del prodotto, indica che le stesse, alla fine della propria vita utile, dovendo essere trattate
separatamente dai rifiuti domestici, non devono essere smaltite come rifiuto urbano ma devono essere conferite in un centro di raccolta differenziata oppure
riconsegnate al rivenditore al momento dell’acquisto di pile ricaricabili e non ricaricabili nuove equivalenti. Leventuale simbolo chimico Hg, Cd, Pb, posto sotto
al cestino barrato indica il tipo di sostanza contenuta nella pila: Hg = Mercurio, Cd = Cadmio, Pd = Piombo. L'utente & responsabile del conferimento delle pile
afine vita alle appropriate strutture di raccolta al fine di agevolare il trattamento e il riciclaggio. l'adeguata raccolta differenziata per I'avvio successivo delle
pile esauste al riciclaggio, al trattamento e allo smaltimento ambientalmente compatibile contribuisce ad evitare possibili effetti negativi sull'ambiente e sulla salute umana e
favorisce il riciclo delle sostanze di cui sono composte le pile. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte dell'utente comporta danni all'ambiente e alla salute umana. Per
informazioni pili dettagliate inerenti i sistemi di raccolta disponibili, rivolgersi al servizio locale di smaltimento rifiuti, o al negozio in cui & stato effettuato l'acquisto.

PULIZIA E MANUTENZIONE DEL GIOCO

+ Pulire il giocattolo utilizzando un panno morbido e asciutto per non danneggiare il circuito elettrico.
+ Proteggere con cura il giocattolo da calore, polvere, sabbia e acqua.

+ Il prodotto non deve essere riparato o modificato dall’acquirente o da personale non qualificato.

Fabbricato in Cina.



@@ Instruction Manual Happy Holiday Talking Car

Age: From 18 Months +

+ Please read these instructions carefully and keep them for future reference.
+ This toy requires 2 X "AA” 1.5 Volt type batteries (included). The batteries included with the product, at the time of purchase, are supplied only for demonstration purposes
at the sale point. They must be replaced immediately after the purchase.

WARNINGS

For your child’s safety: WARNING!

+ Before use remove and dispose of any plastic bags and any other packaging (e.g. fasteners, fixing ties, etc.) and keep them out of reach of children.
+ Check the toy regularly for signs of wear and damage. Should any part be damaged, do not use and keep out of reach of children.

+ It is recommended to use this toy under adult supervision.

INTRODUCTIONTO THETOY
ATalking Toy: It allows your child to become familiar with language sounds in an easy and natural way, through the many talking activities of the toy. Playing with sounds and
first words will stimulate your child to listen and communicate, while the songs and nursery rhymes will encourage it to experiment with the rhythm of language.

A Bilingual Toy: It helps your child to discover new sounds, also in a foreign language, through the talking activities of the toy. First, your child will listen to all the sounds,
then it will learn to associate the sounds to each language and choose in which language to play. Fun and easy to use, it is ideal to help your child to develop language skills
that are so important when learning at school.

3 Levels of Learning Difficulty: Selecting the WORDS mode, the child listens to the names of the objects located on the car and their characteristic sound. Then, selecting
the STORIES mode, the child listens to the stories set at the seaside and in the mountains, and follows them in the booklet. When the story stops, the child is invited to find
the missing object on the car. Once the object has been found, the car continues with the story. Finally, when the child has familiarised itself with the WORDS and STORIES
modes, it can have fun playing in the QUIZ mode, and find the correct answers to the quiz questions asked by the car.

HOWTO USE THETOY

How to Switch on the Toy and Select the Play Modes

+To activate the toy, move the switch (a), located on the side of the car, from the OFF position to the <))/<))) position, depending on the desired volume. A short melody
followed by an initial greeting confirms that the toy is switched on. Switching on the toy activates all the electronic functions of the car.

+When the toy is switched on, it is pre-set on the mother tongue mode, and it automatically selects level 1. The language can be changed by pressing the appropriate lit but-
tons (b). A short melody confirms the selection.

+ After a short time of non-use, the toy says goodbye to the child and goes into the stand-by mode, until the child presses one of the activities again.

To avoid wasting battery power, it is recommended to always switch off the toy after use, moving the switch (a) to the OFF position.

HOWTO PLAY

Happy Holiday Talking Car contains 3 learning levels:

-WORDS

- STORIES

-Quiz

the contents of which are suited to the various learning stages of the child during its growth.

The WORDS level can be selected by pressing the button on the side of the car indicated by the number 1 (c); the STORIES level, by the pressing the button indicated by the
number 2 (d), and the QUIZ level by pressing the button indicated by the number 3 (e).

The selection of the desired play mode is confirmed by the appearance of the lights located on the relevant button.

Level 1: WORDS

Pressing, turning and moving the objects on the car, the child listens to the corresponding names and sounds.

Level 2: STORIES

+ The car tells the first story, which is set at the seaside:

" Here we are at the sea-side, the birds are singing and the sun is shining. Shall we go for a swim? Yes! Let’s put on our ... SWIMSUIT, let’s inflate and put on our ... RUBBER
RING and jump into the water! We can even throw the ... BALL. Let's toss it in the air, up to the sky! ”

When the story stops during its narration, the child has to identify the missing object also with the help of the corresponding sound. If the child identifies the object correctly,

the story continues, otherwise, if the object is not identified or is identified incorrectly, the car will say “OH, OH" and repeat the last sentence. If again the child fails to identify

the object correctly, the story will automatically be completed.

Once the story set at the seaside finishes, the story set in the mountains will start, which functions in the same way:

“ Here we are in the mountains, it's so cold, brrr! on our hands go our ... MITTENS and on our head goes the ... CAP. How lovely the snow is, let's put on our ... SKIS and go
down to the valley. Hurray! Ready, set, go! "



+ The child can visualise the characters of the story in the booklet/suitcase present in the boot of the car.

Level 3: QUIZ

The toy asks 6 fun riddles, which the child is invited to answer by pressing, turning and moving the objects on the car.
“ It goes on your head and covers your ears. What is it?... CAP”

“They slip onto your hands and come in pairs. What are they?..MITTENS”

“You must fasten them to your ski boots to glide upon the snow. What are they?...SKIS”

"It rolls and bounces. What is it?...BALL"

“It’s filled with air, it floats in the water. What is it?..RUBBER RING”

" If you want to go to the beach, you have to wear it. What is it?... SWIMSUIT”

If the child presses the incorrect object or fails to select any object, the car will say: “OH, OH” and repeat the riddle adding the relevant sound effect to help the child to
identify the object.

FITTING AND/OR REPLACING BATTERIES

+ Batteries must only be fitted by an adult.

+To replace spent batteries: Loosen the screw on the battery compartment, located on the lower part of the car, with a screwdriver; remove the cover and spent batteries. Fit
new batteries, ensuring that they have been fitted in the correct polarity (as shown on the product). Close the battery cover, and tighten the screw.

+ Always keep batteries and tools out of reach of children.

+ Always remove spent batteries from the toy to avoid the danger of leakage from the battery damaging the product.

+ Always remove the batteries if the toy will not be used for a long period of time.

+ Only use alkaline batteries of the same type or equivalent to the type recommended for the correct function of this product.

+ Never mix new and old or different types of batteries.

+ Do not burn or dispose of spent batteries into the environment. Dispose of them at an appropriate differentiated collection point.

+ Do not short-circuit the battery terminals.

+ Do not attempt to recharge non-rechargeable batteries, as they might explode.

+ The use of rechargeable batteries is not recommended, since they could impair the toy's functionality.

« If rechargeable batteries are used, take them out of the toy before recharging them. Batteries must always be recharged under adult supervision.

THIS PRODUCT COMPLIES WITH EU DIRECTIVE 2002/96/EC.
The crossed bin symbol on the appliance indicates that the product, at the end of its life, must be disposed of separately from domestic waste, either by taking
it to a separate waste disposal site for electric and electronic appliances or by returning it to your dealer when you buy another similar appliance. The user is
responsible for taking the appliance to a special waste disposal site at the end of its life. If the disused appliance is collected correctly as separate waste, it can
be recycled, treated and disposed of ecologically; this avoids a negative impact on both the environment and health, and contributes towards the recycling of
the product’s materials. For further information regarding the waste disposal services available, contact your local waste disposal agency or the shop where
you bought the appliance.

This product complies with EU Directive 2002/95/EC.

THIS PRODUCT COMPLIES WITH EC DIRECTIVE 2006/66/EC
The crossed bin symbol on the batteries or product pack indicates that, at the end of their life, they must not be disposed of as urban refuse. They must be
disposed of separately from domestic waste, either by taking them to a separate waste disposal site for batteries or by returning them to your dealer when you
buy similar rechargeable or non-rechargeable batteries. The chemical symbols Hg, Cd, Pb, printed under the crossed bin symbol, indicate the type of substance
contained in the batteries: Hg=Mercury, Cd=Cadmium, Pb=Led. The user is responsible for taking the batteries to a special waste disposal site at the end of
their life, so that they can be treated and recycled. If the spent batteries are collected correctly as separate waste, they can be recycled, treated and disposed
of ecologically; this avoids a negative impact on both the environment and human health, and contributes towards the recycling of the batteries’ substances. Non-compliance
with the norms on battery disposal damages the environment and human health. For further information regarding the waste disposal services available, contact your local
waste disposal agency or the shop where you bought the batteries.

CARE & MAINTENANCE

+ Clean the toy with a soft, dry cloth to avoid the risk of damaging the electric circuit.
+ Protect the toy from heat, dust, sand and water.
+ The product must not be repaired or modified by the purchaser or unqualified staff.

Made in China.



G Manuel d'Instructions Mon Auto Educative Bilingue

Age : a partir de 18 mois

+ Nous recommandons de lire et de conserver ces instructions pour toute consultation ultérieure.
+ Le jouet fonctionne avec 2 piles "AA” de 1,5 Volt incluses. Les piles incluses dans le produit au moment de ['achat ne sont fournies que pour la démonstration du jouet sur le
point de vente et doivent étre remplacées par des piles neuves aprés l'achat.

AVERTISSEMENTS

Pour la sécurité de votre enfant : ATTENTION !

+ Avant ['utilisation, oter et éliminer tous les sachets en plastique éventuels et tous les éléments qui ne font pas partie du jouet (ex. cordons, éléments de fixation, etc) et les
tenir hors de la portée des enfants.

« Vérifier réguliérement |'état d'usure du produit et la présence de détériorations éventuelles. En cas de dommage, ne pas utiliser le jouet et le tenir hors de la portée des enfants.

+ La présence et la surveillance d'un adulte sont recommandées pour ['utilisation du jouet.

INTRODUCTION AU JEU

Un jouet parlant : gréce aux nombreuses activités parlantes, 'enfant se familiarise naturellement aux différents sons du langage. En jouant avec les sons et les mots, l'enfant
apprend a écouter et a communiquer. Les chansons et les comptines en rimes l'invitent a expérimenter le rythme du langage.

Un jouet bilingue : grace 4 la fonction bilingue, 'enfant découvre a travers les activités parlantes du jouet, les différences de sonorité d'une langue par rapport a une autre.
Il commence par écouter les sons indifféremment dans les deux langues, puis apprend a faire la différence entre les mots prononcés dans chacune des langues et a choisir
celle dans laquelle il souhaite jouer.

Amusante et facile & utiliser, Mon Auto Educative Bilingue est idéale pour développer la sensibilité linguistique de Uenfant qui lui sera utile pendant son apprentissage scolaire.

3 niveaux d'apprentissage croissants : en sélectionnant le mode MOTS l'enfant peut découvrir les noms des objets présents sur la voiture et leurs sons caractéristiques. Puis,
en sélectionnant le mode HISTOIRES, l'enfant écoute et visualise sur la valisette les histoires qui se passent a la mer et a la montagne. Quand ['histoire s'interrompt, I'enfant
est invité a trouver sur la voiture ['objet manquant pour permettre a la Chicco'tomobile de continuer son récit. Devenu expert et grace au mode QUIZ l'enfant s'amusera a
trouver la bonne réponse aux devinettes posées par la voiture.

FONCTIONNEMENT DU JOUET

Allumage et sélection du mode de jeu

+ Allumer le jouet en poussant le curseur (a) situé sur le cté de la voiture de a position OFF & la position <))/<))) selon le volume désiré. Une courte mélodie confirme l'entrée
en fonction du jouet. Toutes les fonctions de la voiture sont dés lors actives.

+ Aumoment de l'allumage, le jouet est automatiquement réglé sur la langue maternelle sur le niveau 1. Il suffit d'appuyer sur le bouton lumineux (b) pour changer la langue.
Une courte mélodie confirme la sélection.

+ Aprés une courte interruption dans ['utilisation, le jouet salut l'enfant et entre en mode d'attente jusqu'a ce qu'on appuie de nouveau sur une activité.
Pour éviter une consommation inutile des piles, nous conseillons de toujours éteindre le jouet en poussant le curseur (a) sur la position OFF.

COMMENT JOUER

Mon Auto Educative Bilingue offre 3 niveaux de jeu:

-MOTS

- HISTOIRES

-Quiz

Le contenu de chaque niveau est adapté aux étapes d'apprentissage de I'enfant. Il suffit s'appuyer sur les touches situées sur le coté de la voiture pour sélectionner le niveau

de jeu souhaité : touche n°1 (c) pour sélectionner le niveau MOTS, touche n°2 (d) pour le niveau HISTOIRES et n°3 (e) pour le niveau QUIZ.

La sélection du niveau de jeu désiré est confirmée par l'allumage de la touche correspondante.

Niveau 1: MOTS

Il suffit d'appuyer, de tourner ou déplacer les objets sur la voiture pour découvrir leurs noms et leurs sons.

Niveau 2: HISTOIRES

+ Mon Auto Educative Bilingue raconte a premigre histoire, qui se passe & la mer :

" Nous voici arrivés au bord de la mer... les oiseaux chantent et le soleil brille... quiveut se baigner ? Moi | Mais avant de plonger dans l'eau, il faut ... mettre son MAILLOT DE
BAIN et gonfler sa BOUEE. Clest chouette, nous pouvons aussi jouer au BALLON... Peux tu l'envoyer dans le ciel ?

Pendant le récit, I histoire s'interrompt, l'enfant doit trouver l'objet manquant, a l'aide du son caractéristique de l'objet a découvrir. Si l'enfant trouve 'objet, l'histoire continue

sinon, en cas d’erreur ou de non sélection, la voiture dit “OH, OH" et répéte la derniére phrase. Si, dans ce cas aussi, 'enfant ne trouve pas 'objet correct, l'histoire s'achéve

automatiquement.

Une fois 'histoire située a la mer achevée, celle qui se passe a la montagne commence :

“ Nous voici & la montagne... il fait trés froid.. Brrr !! Pour ne pas avoir froid aux mains, il faut que j'enfile mes GANTS et que sur la téte je mette mon BONNET. Oh, que la
neige est belle...vite sur les pistes, mais avant, il faut que je chausse mes SKIS pour descendre dans la vallée. C'est parti “

« Lenfant peut visualiser les personnages de ['histoire sur les dessins de la valisette qui se trouve dans le coffre de la voiture.



Niveau 3: QUIZ

Mon Auto Educative Bilingue pose 6 sympathiques devinettes & Uenfant. IL est invité & répondre en appuyant, tournant ou déplacant les objets qui se trouvent sur la voiture.
«Tu le mets sur la téte pour ne pas avoir froid et protéger tes oreilles. Qu'est-ce que c’est?..BONNET»

«Tu mets tes mains dedans pour avoir bien chaud, Il y en a toujours deux. Qu'est-ce que c'est ?..GANTS»

« Tu dois les mettre aux pieds pour glisser sur la neige. Qu'est-ce que c'est?...SKIS»

« Tu joues avec sur la plage, ¢a roule et ¢a rebondit. Qu'est-ce que c'est ?..BALLON»

« Pour la gonfler, il suffit de souffler dedans, on ['utilise quand on ne sait pas nager. Qu'est ce que c'est ?..BOUEE

« C'est un habit que tu dois mettre pour te baigner. Qu'est-ce que c'est 7..MAILLOT DE BAIN»

Si l'enfant se trompe d'objet ou n'appuie pas dessus, la voiture dit “OH, OH" et répéte la devinette en ajoutant l'effet sonore pour aider ['enfant a reconnaitre l'objet.

MISE EN PLACE ET/OU REMPLACEMENT DES PILES

+ Le remplacement des piles doit toujours étre fait par un adulte.

+ Pour remplacer les piles : desserrer la vis du couvercle, située sous de la voiture, & l'aide d'un tournevis, oter le couvercle, enlever les piles usagées, introduire les piles neuves
en veillant a respecter la polarité (comme indiquée sur le produit), remettre le couvercle en place et revisser & fond.

+ Ne pas laisser les piles ou des outils éventuels a la portée des enfants.

+Toujours enlever les piles usagées pour éviter que d'éventuelles fuites de liquide n'endommagent le produit.

+ Toujours enlever les piles si le jouet n'est pas utilisé pendant une longue période.

+ Utiliser des piles alcalines identiques ou équivalentes au type de piles recommandé pour le fonctionnement de ce produit.

+ Ne pas mélanger différents types de piles ou des piles usagées avec des piles neuves.

+ Ne pas jeter les piles usagées dans le feu et dans la nature mais les traiter séparément des ordures ménagéres.

+ Ne pas provoquer de court-circuit avec les bornes d'alimentation.

+ Ne pas essayer de recharger des piles non rechargeables : elles pourraient exploser.

+ Lutilisation de piles rechargeables est déconseillée car elles pourraient réduire le fonctionnement du jouet.

+ En cas d'utilisation de piles rechargeables, les extraire du jouet avant de les recharger et procéder a la recharge uniquement sous la surveillance d’un adulte.

CE PRODUIT EST CONFORME A LA DIRECTIVE EU 2002/96/EC.
Le symbole de la poubelle barrée sur I'appareil indique que ce produit, ala fin de sa propre vie utile, devra étre traité séparément des autres déchets domestiques
;ilfaudra donc 'apporter dans un centre de collecte sélective pour les appareillages électriques et électroniques, ou bien le remettre au revendeur lors de l'achat
d'un nouvel appareillage équivalent. L'utilisateur est responsable du retour de l'appareil,  la fin de sa vie, aux structures de collecte appropriées. Une collecte
sélective adéquate, visant a envoyer 'appareil que l'on n'utilise plus au recyclage, au traitement et a l'élimination compatible avec 'environnement, contribue
—  éviter les effets négatifs possibles sur 'environnement et sur la santé, et favorise le recyclage des matériaux dont le produit est composé. Pour obtenir des
renseignements plus détaillés sur les systémes de collecte disponibles, s'adresser au service local d'élimination des déchets, ou bien au magasin oll 'appareil a été acheté.

Conforme a la directive RoHS n° 2002/95/CEE.
CONFORMITE A LA DIRECTIVE EU 2006/66/EC

Le symbole de la poubelle barrée apposé sur les piles ou I'emballage du produit indique qu'a la fin de la vie du produit, celui-ci doit étre traité séparément des

ordures domestiques, non pas jeté comme un déchet urbain mais envoyé dans un centre de tri sélectif pour appareils électriques et électroniques, ou remis

au revendeur au moment de l'achat de nouvelles piles rechargeables ou non rechargeables. Le symbole chimique Hg, Cd, Pb dessiné sous la poubelle barrée

indique la substance contenue dans la pile : Hg=Mercure, Cd=Cadmium, Pb=Plomb. L'utilisateur est responsable de l'envoi des piles en fin de vie aux structures

de récupération appropriées pour en faciliter le traitement et le recyclage. Un tri sélectif adéquat pour envoyer I'appareil inutilisé au recyclage, au traitement ou
a une élimination compatible avec |'environnement aide a prévenir d'éventuels effets négatifs sur l'environnement et la santé et favorise le recyclage des matériaux contenus
dans les piles. L'élimination abusive du produit par ['utilisateur provoque des dommages a 'environnement et compromet la santé. Pour plus d'informations sur les systémes
de ramassage disponibles, adressez-vous au service local en charge du ramassage des ordures ou au magasin ot a été acheté le produit.

NETTOYAGE ET ENTRETIEN DU JOUET

+ Pour nettoyer le jouet, utiliser un chiffon doux et sec pour ne pas endommager le circuit électronique.
+ Protéger soigneusement le jouet de la chaleur, de la poussiére, du sable et de ['eau.

+ Le produit ne doit pas étre réparé ou modifié par l'acheteur ou par du personnel non qualifié.

Fabriqué en Chine.



Q Gebrauchsanleitung Sprechendes Ferien Auto

Alter: Ab 18 Monaten

+ Bitte lesen Sie diese Gebrauchsanleitung und bewahren Sie sie fiir weiteres Nachschlagen auf.
+ Das Spiel funktioniert mit 2 Batterien , AA" zu 1,5 Volt (enthalten). Die beim Kauf in dem Produkt enthaltenen Batterien sind nur zu Demonstrationszwecken in der Verkaufs-
stelle bestimmt und miissen sofort nach dem Kauf durch neue Batterien ersetzt werden.

HINWEISE

Fiir die Sicherheit Ihres Kindes: WARNUNG!

+ Vor der Verwendung eventuell vorhandene Kunststoffbeutel und andere Teile, die nicht zu dem Spielzeug gehéren (z. B. Befestigungsriemen, Klammern usw.), entfernen und
entsorgen und fiir Kinder unzugénglich aufbewahren.

+ Uberpriifen Sie die Struktur des Produktes regelmaRig auf Beschadigungen. Falls Schaden oder VerschleiR erkannt werden, das Spielzeug nicht verwenden und fiir Kinder
unzugénglich machen.

+ Das Spiel darf nur unter Aufsicht eines Erwachsenen benutzt werden.

EINFUHRUNG IN DAS SPIEL

Ein sprechendes Spiel: Es ermdglicht dem Kind, dank der vielféltigen sprechenden Aktivitaten auf spontane und natiirliche Weise mit den Klangen der Sprache vertraut zu
werden. Das Kind wird durch das Spielen mit den Klangen und den ersten Wortern zum Horen und Kommunizieren angeregt, wahrend es durch die Lieder und Kinderreime
aufgefordert wird, erste Versuche mit dem Sprachrhythmus zu unternehmen.

Ein zweisprachiges Spiel: Das Kind wird mit den verschiedenen Kléngen auf eine ,Entdeckungsreise" genommen, indem ihm alle sprechenden Aktivitdten des Spiels auch in
einer anderen Sprache vorgeschlagen werden. Im ersten Moment hort das Kind den Klangen gleichgiiltig zu, spater lernt es dann, die Klénge jeder Sprache beizuordnen und
auszuwahlen, mit welcher es spielen mdchte. Unterhaltsam und sehr einfach im Gebrauch, ist Sprechendes Ferien Auto ideal fiir die Férderung der sprachlichen Sensibilitét,
die fiir das erlernen von Fremdsprachen in der Schule wichtig ist.

3 progressive Lernstufen: Wahlt das Kind die Betriebsweise WORTER, kann es die Namen der Gegenstéinde, die sich am Auto befinden, und deren charakteristischen Klang
horen. Wahlt es anschlieRend die Betriebsweise GESCHICHTEN, kann das Kind zuhdren und im Buch die Geschichten betrachten, die am Meer und in den Bergen spielen.
Beim Unterbrechen der Geschichte wird das Kind aufgefordert, den fehlenden Gegenstand am Auto zu finden, und erlaubt so dem Auto, die Geschichte weiter zu erzahlen.
Wenn das Kind dann genug Ubung hat, vergniigt es sich in der Betriebsweise QUIZ und findet die richtige Antwort auf die von dem Auto aufgegebenen Rtsel.

ANWENDUN

EINSCHALTEN UND AUSWAHLEN DER SPIELART

+ Das Spiel einschalten, indem der Cursor (a) an der Seite des Autos je nach der gewiinschten Lautstérke aus der Position OFF in die Position <))/<))) verschoben wird. Eine
kurze Melodie mit einer kurzen BegriiBung bestatigt das Einschalten. Ab jetzt sind alle elektronischen Funktionen des Autos aktiv.

+ Beim Einschalten ist das Spiel in der Muttersprache eingestellt und stellt sich automatisch auf Stufe 1 ein. Die Sprache kann durch Driicken der entsprechenden Leuchttasten
(b) gewechselt werden. Eine kurze Melodie bestatigt die Wahl.

+ Nach einer kurzen Pause, in der das Spiel nicht benutzt wird, verabschiedet sich das Spiel von dem Kind und geht bis zum erneuten Driicken auf eine Aktivitat in Standby.
Um einen unniitzen Energieverbrauch der Batterien zu vermeiden, wird empfohlen, nach dem Gebrauch das Spiel stets auszuschalten, indem der Cursor (a) auf die Position
OFF verschoben wird.

SO WIRD GESPIELT

Sprechendes Ferien Auto sieht 3 Lernstufen vor:

- WORTER

- GESCHICHTEN

-QuIz

deren Inhalte an die jeweiligen Entwicklungsstufen des Kindes angepasst sind.

Die Lernstufe WORTER kann durch Driicken der Taste an der Seite des Autos gewahlt werden, die mit der Zahl 1 (c) gekennzeichnet ist, die Lernstufe GESCHICHTEN durch

Driicken der mit der Nummer 2 (d) gekennzeichneten Taste und die Lernstufe QUIZ durch Driicken der mit der Nummer 3 (e) gekennzeichneten Taste.

Die Wahl der gewiinschten Spielart wird durch das Einschalten des Lichtes an der entsprechenden Taste besttigt.

Stufe 1: WORTER

Durch Driicken, Drehen und Verschieben der Gegenstande am Auto hort man den Namen und seinen entsprechenden Klang.

Stufe 2: GESCHICHTEN

+Das Auto erzahlt die erste Geschichte, die am Meer spielt:

* Wir sind am Meer...die vogelchen singen und die Sonne scheint.... gehen wir schwimmen?? jaaa!! dazu tragen wir den BADEANZUG. Zur sicherheit im Wasser bekommen wir
einen SCHWIMMREIFEN und springen ins Wasser!!! an Land spielen wir mit dem BALL, werfen ihn ganz hoch, ...bis in den himmel hinauf!”

Wenn die Geschichte wahrend des Erzahlens abbricht, soll das Kind den fehlenden Gegenstand finden, wobei ihm auch durch den entsprechenden Klang geholfen wird. Findet

das Kind den richtigen Gegenstand, geht die Geschichte weiter, andernfalls sagt das Auto bei einer falschen oder nicht getroffenen Wahl ,OH, OH" und wiederholt den letzten

Satz. Findet das Kind auch in diesem Fall nicht den richtigen Gegenstand, geht die Geschichte automatisch weiter.

Nach der Geschichte, die am Meer spielt, beginnt die Geschichte, die in den Bergen handelt und folgendermaf3en funktioniert:



“Endlich sind wir in den Bergen...ist das kalt... brrr.!! fiir warme Hénde tragen wir die HANDSCHUHE und setzen auf den Kopf eine MUTZE. Wie schén ist der Schnee...nehmen
wir die SKIER und fahren ins tal hinunter. hurrah!!! auf die Platze, fertig, los...”

+ Das Kind kann die Protagonisten der Geschichte in dem Biichlein/Koffer sehen, der sich im Kofferraum des Autos befindet.

Stufe 3: QUIZ

Das Spiel gibt 6 sympathische Rétsel auf, die das Kind beantworten muss, indem es auf die Gegenstande am Auto driickt, sie dreht oder verschiebt.

* Es sitzt auf dem Kopf Und warmt deine Ohren. Was ist das?..MUTZE"

" Man zieht sie iiber die Hande, sie sind immer zu zweit. Was ist das?..HANDSCHUHE"

* An deinen Skischuhen musst du sie befestigen, wenn du iiber den Schnee gleiten mochtest. Was ist das?...SKIER”

“Esrollt und springt. Was ist das?...BALL"

" Es ist voller Luft, es schwimmt auf dem Wasser. Was ist das?... SCHWIMMREIFEN"

“ Wenn du an den Strand geh'n willst, musst du es anziehen. Was ist das?...BADENANZUG"

Driickt das Kind auf den falschen Gegenstand oder driickt es nichts, sagt das Auto ,OH, OH" und wiederholt das Rétsel, wobei es den Klangeffekt hinzufiigt, um dem Kind das
Erkennen des Gegenstandes zu erleichtern.

AUSTAUSCHBARE BATTERIEN EINSETZEN/ERSETZEN

+ Der Austausch der Batterien darf stets nur durch einen Erwachsenen erfolgen.

+ Ersetzen der Batterien: die Schraube der Abdeckung am unteren Teil des Autos mit einem Schraubenzieher abschrauben, die Abdeckung abnehmen, die leeren Batterien aus
dem Batteriefach nehmen, die neuen Batterien einsetzen - dabei die Einsetzrichtung beachten (wie auf dem Produkt angegeben) -, die Abdeckung wieder aufsetzen und die
Schraube gut festziehen.

+ Die Batterien oder eventuelles Werkzeug fiir Kinder unzuganglich aufbewahren.

+ Die leeren Batterien des Produktes immer entnehmen, um eventuelle Fliissigkeitsverluste, die das Produkt beschadigen konnten, zu vermeiden.

+ Die Batterien im Falle einer [angeren Nichtbenutzung des Produktes entnehmen.

+ Die gleichen oder gleichwertigen Alkalibatterien benutzen, die fiir dieses Produkt vorgesehen sind.

+ Nicht verschiedene Batterietypen oder neue und verbrauchte Batterien zusammen benutzen.

+ Die leeren Batterien nicht ins Feuer oder in die Umwelt werfen,

+ sondern entsprechend den Vorschriften entsorgen.

+ Die Stromverbindungen nicht kurzschlieRen.

+ Nicht versuchen, nicht wieder aufladbare Batterien neu aufzuladen: sie kdnnten explodieren.

+Von einer Verwendung wieder aufladbarer Batterien wird abgeraten, da diese die Wirksamkeit des Spielzeugs verringern konnte.

+ Im Falle einer Verwendung wieder aufladbarer Batterien, sind diese aus dem Spielzeug zu nehmen, um sie wieder aufzuladen. Das Wiederaufladen nur unter Aufsicht eines
Erwachsenen vornehmen.

DIESES PRODUKT ENTSPRICHT DER EU-RICHTLINIE 2002/96/EC.
Die durchgestrichene Abfalltonne, die auf diesem Gerét abgebildet ist, bedeutet, dass dieses Produkt nach dem Ende seiner Betriebszeit getrennt von den Haus-
haltsabfallen zu entsorgen ist. Entweder sollte s an einer Sammelstelle fiir elektrische und elektronische Altgeréte abgegeben werden oder, bei Kauf eines neuen
Gerats, dem Verkaufer zuriickgegeben werden. Der Verbraucher ist in jedem Falle verantwortlich fiir die ordnungsgemaRe Entsorgung des Gerats nach Ende der
Betriebszeit. Nur bei Abgabe des Gerts an einer geeigneten Sammelstelle ist es mglich das Produkt so zu verarbeiten, zu recyceln und umweltgerecht zu entsor-
gen, dass einerseits Werkstoffe und Materialien wieder verwendet werden kdnnen und andererseits negative Folgen fiir Umwelt und Gesundheit ausgeschlossen
werden. Nahere Auskunft bekommen Sie bei ihrem ortlichen Amt fiir Abfallentsorgung oder in der Verkaufsstelle dieses Gerats.

Konform zu der EU-Richtlinie RoHS Nr. 2002/95/CE.

KONFORMITAT MIT DER EU-RICHTLINIE 2006/66/EC
Die durchgestrichene Abfalltonne, die auf den Batterien oder auf der Produktpackung abgebildet ist, bedeutet, dass diese, da sie nach dem Ende ihrer Betriebs-
zeit getrennt von den Haushaltsabféllen zu entsorgen sind, nicht als Haushaltsabfall entsorgt werden diirfen, sondern entweder an einer Sammelstelle fur
Altbatterien abgegeben werden oder, bei Kauf neuer, gleichwertiger wieder aufladbarer und nicht wieder aufladbarer Batterien dem Verkdufer zuriickgegeben
werden miissen. Das eventuelle chemische Symbol Hg, Cd, Pb unter der durchgestrichenen Abfalltonne gibt den in der Batterie enthaltenen Substanztyp an:
Hg = Quecksilber, Cd = Kadmium, Pb = Blei. Der Verbraucher ist in jedem Falle verantwortlich fiir die ordnungsgema@e Entsorgung der Batterien nach Ende der Betriebszeit,
um deren Verarbeitung und Recycling zu erleichtern. Nur bei Abgabe der Batterien an einer geeigneten Sammelstelle ist es méglich, diese so zu verarbeiten, zu recyceln und
umweltgerecht zu entsorgen, dass einerseits Werkstoffe und Materialien wieder verwendet und andererseits negative Folgen fiir die Umwelt und menschliche Gesundheit
ausgeschlossen werden kénnen. Nahere Auskunft bekommen Sie bei ihrem ortlichen Amt fiir Abfallentsorgung oder in der Verkaufsstelle dieses Gerats.

REINIGUNG UND WARTUNG DES SPIELS

+ Das Spiel kann nur an der Oberfléche mit einem weichen, trockenen Tuch gereinigt werden, um nicht die Elektronik zu beschadigen.
+ Das Spiel vor Hitze, Staub, Sand und Wasser schiitzen.

+ Das Produkt darf nicht vom Kaufer oder von nicht qualifizierten Personen repariert oder verandert werden.

Made in China.



G Manual de Instrucciones Coche Parlanchin Happy Holiday

Edad: a partir de 18 meses

+ Se recomienda leer estas instrucciones y conservarlas para futuras consultas.
+ El juguete funciona con 2 pilas “AA” de 1,5 Volt incluidas. Las pilas incluidas en el producto en el momento de la compra se suministran solo para la prueba demostrativa en
el punto de venta y deben ser sustituidas con pilas nuevas inmediatamente después de la compra.

ADVERTENCIA

Para la seguridad de tu hijo: CUIDADO!

+ Antes del uso quitar y eliminar las bolsas de pléstico y el resto de componentes que no formen parte del juguete (por ejemplo cordones, elementos de fijacién, etc.) y
mantenerlos fuera del alcance de los nifios.

+ Verificar regularmente el estado de desgaste del producto y la presencia de roturas. En caso de dafios no utilizar el juguete y mantenerlo fuera del alcance de los nifios.

+ Se recomienda utilizar el juguete bajo la supervision de un adulto.

INTRODUCCION AL JUGUETE

Un juguete que habla: permite que el nifio se familiarice de manera espontanea y natural con los sonidos del lenguaje, gracias a las multiples actividades parlantes. El nifio
juega con los sonidos y las primeras palabras y se siente estimulado para escuchar y comunicar, mientras que las canciones y las rimas lo invitan a experimentar el ritmo del
lenguaje.

Un juguete bilingie: introduce al nifio en el descubrimiento de sonidos diferentes, proponiéndole todas las actividades parlantes del juguete también en otro idioma. En un
primer momento el nifio escucha los sonidos indiferentemente; sucesivamente aprendera a asociar los sonidos con cada idiomayy a elegir con cual de ellos quiere jugar. Diver-
tido y facil de usar, Coche Parlanchin Happy Holiday el es ideal para favorecer una sensibilidad lingiistica que podra ser importante durante la fase de aprendizaje escolar.

3 niveles de aprendizaje: seleccionando la modalidad PALABRAS el nifio puede escuchar los nombres de los objetos que se encuentran en el coche y el sonido caracteristico
de los mismos. Sucesivamente, seleccionando la modalidad HISTORIAS, el nifio puede escuchar y visualizar en el cuaderno las historias ambientadas en la playa y en la
montafia. Cuando a historia se interrumpe, se invita al nifio a encontrar en el coche el objeto que falta, permitiendo asi que el coche siga con el cuento. Una vez que el nifio
domina el juego, en la modalidad ADIVINANZAS se divierte buscando la respuesta exacta a las adivinanzas que le propone el coche.

FUNCIONAMIENTO DEL JUGUETE

Encendido y seleccion de la modalidad de juego

+ Encender el juguete, moviendo el cursor (a) situado en el lateral del coche, desde la posicion OFF hasta la posicion <))/<))) dependiendo del volumen deseado. Una breve
melodia con un saludo inicial confirma que el juguete se ha encendido. A partir de ese momento se activan todas las funciones electronicas del coche.

+ Cuando se enciende el juguete, se encuentra programado en la lengua materna y se coloca automaticamente en el nivel 1. Se puede cambiar el idioma apretando los corres-

pondientes botones luminosos (b). Una breve melodia confirma la seleccion.

+ Después de una breve pausa de inutilizacion, el juguete saluda al nifio y entra en la modalidad en espera (stand-by) hasta que se presiona de nuevo cualquiera de sus
actividades.
Para evitar que las pilas se gasten inutilmente, se aconseja apagar siempre el juguete, colocando el cursor (a) en posicion OFF.

COMO SE JUEGA

Coche Parlanchin Happy Holiday tiene 3 niveles de aprendizaje:

- PALABRAS

- HISTORIAS

- ADIVINANZAS

Cuyos contenidos son adecuados para seguir el aprendizaje del nifio durante las fases de su crecimiento.

Se puede seleccionar el nivel PALABRAS apretando el botén situado en el lateral del coche y sefialado con el nimero 1 (c), el nivel HISTORIAS apretando el botdn sefialado
con el nimero 2 (d) y el nivel ADIVINANZAS apretando el boton sefialado con el nimero 3 (e).

Las luces del boton correspondiente se encienden para confirmar que se ha seleccionada la modalidad de juego deseada.

Nivel 1: PALABRAS

Apretando, girando, moviendo los objetos del coche se escucha el nombre y el sonido correspondientes.

Nivel 2: HISTORIAS

+ El coche cuenta la primera historia, ambientada en la playa:

“ Estamos en la playa ... los pdjaros cantan y el sol brilla ... ;nos damos un bafio? iSiiil Nos ponemos el BANADOR, hinchamos el FLOTADOR y nos lo ponemos y jnos lanzamos
al agua! También podemos jugar con la PELOTA ... vamos a tirarla muy alto, jhasta las nubes!”

Cuando se interrumpe la historia, el nifio debe identificar el objeto que falta con la ayuda del sonido correspondiente. Si el nifio encuentra el objeto correcto, continta la

historia; en caso de que el nifio seleccione el objeto equivocado o no seleccione ningtin objeto, el coche dira “OH, OH" y repetir la tltima frase. Si tampoco en este caso el

nifio encuentra el objeto correcto, la historia se completara de forma automatica.

Una vez terminada la historia ambientada en la playa, comenzara la historia ambientada en la montafia, con el mismo funcionamiento:



" Estamos en la montafia .. hace mucho frio ... jiBrrr!! Tenemos que ponernos en las manos los GUANTES, y en la cabeza el GORRO. Qué bonita es la nieve... nos ponemos
los ESQUIES y bajamos hasta el valle. jjjHurra!!! Preparados, listos, ya ...”

+El nifio podra visualizar a los protagonistas de la historia en el cuaderno/maleta que se encuentra en el maletero del coche.

Nivel 3: ADIVINANZAS

El juguete propone 6 graciosas adivinanzas, a las que el nifio debe contestar apretando, girando y moviendo los objetos del coche.

" Se pone en la cabeza, y tapa las orejas. ;Qué es?..GORRO”

" Se ponen en las manos, y van de dos en dos. ;Qué son?.. GUANTES”

" En las botas los tienes que enganchar, si por la nieve te quieres deslizar. ;Qué son?.ESQUIES”

“Giray bota. ;Qué es?...PELOTA”

" Se llena con aire, y flota en el agua. ;Qué es?...FLOTADOR”

“Si a la playa quieres ir, con €l te tienes que vestir. ;Qué es?..BANADOR”

Siel nifio presiona el objeto equivocado o bien no presiona nada, el coche dird “OH, OH" y repetird la adivinanza, afiadiendo el efecto sonoro para ayudar al nifio a reconocer el objeto.

EXTRACCION E INSERCION DE LAS PILAS

+ La sustitucion de las pilas debera ser realizada siempre por un adulto.

+ Para sustituir las pilas: aflojar el tornillo de la tapa, situada en la parte inferior del coche, con un destornillador, sacar la tapa, extraer las pilas descargadas de su hueco e
introducir las pilas nuevas teniendo cuidado de colocarlas manteniendo su correcta polaridad (tal y como viene indicado en el producto), poner de nuevo la tapa en su sitio
y apretar bien el tornillo.

+ No dejar las pilas ni otros instrumentos al alcance de los nifios.

+ Retirar siempre las pilas agotadas del producto para evitar que eventuales pérdidas de liquido puedan dafiarlo.

+ En caso de inutilizacion prolongada del producto, sacar siempre las pilas.

+ Emplear pilas alcalinas, iguales o equivalentes al tipo que se aconseja para hacer funcionar este producto.

+ No se deben mezclar tipos distintos de pilas o pilas descargadas con pilas nuevas.

+ No tirar al fuego, ni al cubo de basura las pilas descargadas, sino eliminarlas depositandolas en el contenedor correspondiente.

+No poner en corto circuito los bornes de alimentacion.

+ Las pilas no recargables no se deben recargar: podrian estallar.

+ No se aconseja utilizar baterias recargables, podrian disminuir la funcionalidad del juguete.

+ En caso de que se utilicen baterias recargables, extraerlas del juguete antes de recargarlas y efectuar la operacion de recarga exclusivamente bajo la supervision de un adulto.

ESTE PRODUCTO ES CONFORME A LA DIRECTIVA 2002/96/EC.

El simbolo de a papelera barrada que se encuentra en el aparato indica que el producto, al final de su vida util, deberd eliminarse separadamente de los dese-
chos domésticos y por lo tanto debera entregarse a un centro de recogida selectiva para aparatos eléctricos y electronicos o al vendedor cuando compre un
nuevo aparato similar. El usuario es responsable de entregar el aparato agotado a las estructuras apropiadas de recogida. La adecuada recogida selectiva para el
envio sucesivo del aparato fuera de uso al reciclaje, al tratamiento y a la eliminacion compatible con el ambiente, contribuye a evitar posibles efectos negativos
en el ambiente y en la salud y favorece el reciclaje de los materiales de los que esta compuesto el producto. Para informaciones més detalladas inherentes a los
sistemas de recogida disponibles, dirijase al servicio local de eliminacién de desechos, 0 a la tienda donde comprd el aparato.

Conforme a la directiva RoHS n° 2002/95/CEE.

CONFORMIDAD A LA DIRECTIVA EU 2006/66/EC
El simbolo de la papelera tachada que se encuentra en las pilas o en la caja del producto indica que las pilas, al final de su vida util, deberan eliminarse sepa-
radamente de los desechos domésticos y no tirarse a la basura, sino que deberan entregarse a un centro de recogida selectiva o al vendedor cuando compre
pilas nuevas, recargables o no recargables, similares. Los simbolos quimicos Hg, Cd, Pb, situados debajo de la papelera tachada indican el tipo de sustancia que
contiene la pila: Hg = Mercurio, Cd = Cadmio, Pb = Plomo.
El usuario es responsable de entregar las pilas agotadas a las estructuras apropiadas de recogida, para facilitar el tratamiento y el reciclado de las mismas. La adecuada
recogida selectiva para el envio sucesivo de las pilas agotadas al reciclaje, al tratamiento y a la eliminacion compatible con el ambiente, contribuye a evitar posibles efectos
negativos en el ambiente y en la salud y favorece el reciclaje de las sustancias de las que estan compuestas las pilas. La eliminacion improcedente del producto por parte del
usuario provoca dafios al ambiente y a la salud. Para informaciones mas detalladas inherentes a los sistemas de recogida disponibles, dirijase al servicio local de eliminacion
de desechos, 0 a la tienda en la que realizd la compra.

LIMPIEZAY MANTENIMIENTO DEL JUGUETE

+ Limpiar el juguete utilizando un pafio suave y seco para no dafiar el circuito eléctrico.

+ Proteger con cuidado el juguete del calor, polvo, arenay agua.

+ El producto no debe ser reparado ni modificado por el comprador ni por personal no cualificado.

Fabricado en China.



Q Manual de Instrucoes Automaével das Palavras

Idade: a partir dos 18 meses

+ Recomenda-se que leia e conserve estas instrugdes para consultas futuras.
+ Este brinquedo funciona com 2 pilhas "AA” de 1,5 Volt (incluidas). As pilhas incluidas no produto, no momento da compra, destinam-se apenas a demonstracéo do funciona-
mento do brinquedo, no ponto de venda e, depois da compra, devem ser substituidas imediatamente por pilhas novas.

ADVERTENCIAS

Para a seguranca do seu filho: ATENGAO!

+ Antes da utilizagdo, remova eventuais sacos de plastico e todos os elementos que fazem parte da embalagem do brinquedo (por exemplo: eldsticos, cintas de plastico, etc.)
e mantenha-os fora do alcance das criangas.

+ Verifique com regularidade o estado de desgaste do brinquedo e a existéncia de eventuais danos. No caso de detectar algum componente danificado, ndo utilize o brinquedo
e mantenha-o fora do alcance das criangas.

+ Recomenda-se que este brinquedo seja sempre utilizado sob a vigilancia de um adulto.

APRESENTAGAO DO BRINQUEDO

Um brinquedo falante: permite a crianga familiarizar-se espontaneamente e com naturalidade, com os sons da linguagem verbal, gragas as multiplas actividades falantes. A
crianga, brincando com os sons e com as primeiras palavras, € estimulada a ouvir e a comunicar, enquanto as cangdes e as rimas a estimulam a experimentar o ritmo da lingua.
Um brinquedo bilingue: inicia a crianga na descoberta de sons diferentes, propondo-lhe todas as actividades falantes do brinquedo, também numa lingua estrangeira. Num
primeiro momento, a crianga escuta os sons indiferentemente e, sucessivamente, aprendera a associar os sons a cada lingua e a escolher com qual delas brincar. Divertido e
facil de utilizar, este brinquedo é ideal para desenvolver a sensibilidade linguistica, que poderd ser importante durante a idade escolar.

3 niveis crescentes de aprendizagem: seleccionando a modalidade PALAVRAS, a crianga pode escutar os nomes dos objectos existentes no automével e o seu som caracte-
ristico. Sucessivamente, seleccionando a modalidade HISTORIAS, a crianga pode escutar e observar no livro as histérias que se desenrolam na praia e na montanha. Quando
a histdria se interrompe, a crianga é convidada a encontrar no automavel o objecto em falta, permitindo, desse modo, a continuagdo da histdria. Mais tarde, quando ja for
capaz, a crianga pode seleccionar a modalidade QUIZ para se divertir, encontrando a resposta certa para as adivinhas.

FUNCIONAMENTO DO BRINQUEDO

Ligagdo e selecgdo da modalidade

+ Ligue o brinquedo, deslocando o cursor (a), existente na parte lateral do automavel, da posicao OFF para a posicdo <))/<))) conforme o nivel de volume desejado. Uma breve
melodia com uma saudagdo inicial confirma a ligagdo. A partir deste momento, activam-se todas as fungdes electrénicas do brinquedo.

+ No momento da ligagdo do brinquedo, a lingua seleccionada é a lingua materna e o nivel de aprendizagem é o 1. £ possivel seleccionar a outra lingua, premindo os botdes
luminosos especificos (b). Uma breve melodia confirma a selecgdo.

+ Depois de uma breve pausa de ndo utilizagdo, o brinquedo despede-se da crianga e fica na modalidade stand-by até ser premida de novo uma qualquer actividade.
Para evitar um consumo intitil das pilhas, é aconselhavel desligar sempre o brinquedo apds a utilizagao, colocando o cursor (a) na posigdo OFF.

COMO BRINCAR

Este brinquedo prevé 3 niveis de aprendizagem:

- PALAVRAS

- HISTORIAS

-QuIZ

cujos contetidos sdo idoneos para acompanhar a aprendizagem da crianga nas varias fases de crescimento.

£ possivel seleccionar o nivel PALAVRAS, premindo o boto com o nimero 1 (c), existente na parte lateral do automavel; o nivel HISTORIAS o botdo com o nimero 2 (d) e o
nivel QUIZ, premindo o botdo com o nimero 3 (e).

Aluz de aviso do respectivo botao iluminar-se-a, confirmando a seleccdo da modalidade desejada.

Nivel 1: PALAVRAS

Premindo, rodando e deslocando os objectos do automovel é possivel escutar o nome do objecto e o som que lhe corresponde.

Nivel 2: HISTORIAS

+ O automdvel conta a primeira histdria que se desenrola na praia:

" Estamos na praia, os péssaros cantam e o sol brilha. Vamos tomar banho? Simmm! Vestimos o ... FATO DE BANHO, enchemos a ... BOIA e mergulhamos na dgua! Também
podemos brincar com a .. BOLA. Vamos atiré-la ao ar, até no céu tocar!”

Quando a historia se interromper, a crianga deve reconhecer o objecto em falta com a ajuda do som que Lhe corresponde. Se a crianga encontrar o objecto certo a histéria

prosseguira, no caso da crianga seleccionar um objecto errado ou de nao efectuar qualquer selecgdo, 0 automovel dird “OH, OH” e repetira a tltima frase. Se mesmo assim, a

crianga ndo encontrar o objecto certo, a histéria sera concluida automaticamente.

Terminada a histdria da praia, iniciara a historia que se desenrola na montanha, a qual tera o mesmo funcionamento da anterior:

* Ja chegdmos @ montanha...esta muito frio... Brrr! Nas mdos calgamos as ... LUVAS e na cabega pomos o ... GORRO. Que linda neve! Colocamos os ... ESQUIS e descemos
até ao vale. VivalPartida, largada,fugida...”



+ A crianga podera visualizar os protagonistas da histéria no livro/mala, existente no porta-bagagem do automovel.

Nivel 3: QUIZ

O brinquedo coloca 6 simpaticas adivinhas, as quais a crianga é convidada a responder, premindo, rodando e deslocando os objectos do automével.
" Na cabega se pde, as orelhas tapa bem. O que é?... GORRO”

" Calgam-se nas maos usam-se sempre aos pares. O que sdo?...LUVAS”

“Nas botas os deves apertar para na neve poderes deslizar. O que sdo?..ESQUIS”

“Rebola e salta. O que é?..BOLA”

“ Enche-se de ar para na dgua boiar. O que é?... BOIA”

" Se a praia quiseres ir tens de o vestir. O que é?..FATO DE BANHO”

Se a crianga premir o objecto errado ou ndo efectuar qualquer selecgdo, automovel diré "OH, OH” e repetird a adivinha, acompanhando-a com o efeito sonoro corresponden-
te, para tornar mais facil a crianga reconhecer o objecto em questao.

COLOCAGAO E/OU SUBSTITUIGAO DAS PILHAS

+ A substituicao das pilhas deve ser sempre efectuada por um adulto.

+ Para substituir as pilhas: desaperte o parafuso da tampa, existente na parte inferior do automavel, com uma chave de fendas, remova a tampa, retire do compartimento as pilhas
gastas, coloque as pilhas novas, tendo o cuidado as posicionar respeitando a polaridade (conforme indicado no produto), coloque a tampa e aperte a fundo o parafuso.

+ Nunca deixe pilhas, parafusos ou eventuais ferramentas ao alcance das criangas.

+ Retire sempre as pilhas gastas do brinquedo para evitar que eventuais perdas de liquido o de possam danificar.

+ Retire sempre as pilhas se o brinquedo néo for utilizado durante um longo periodo de tempo.

+ Utilize pilhas alcalinas iguais ou equivalentes ao tipo recomendado para o funcionamento do brinquedo.

+ Nao misture tipos ou marcas diferentes de pilhas nem pilhas gastas com pilhas novas.

+ Néo deite as pilhas gastas no lume nem as abandone no lixo;

+ coloque-as nos contentores adequados para a recolha diferenciada.

+ Né&o coloque em curto-circuito os contactos eléctricos.

+ Néo tente recarregar pilhas ndo recarregaveis: poderao explodir.

+ Nao é aconselhada a utilizago de pilhas recarregéveis; poderdo prejudicar o correcto funcionamento do brinquedo.

+ No caso de utilizar pilhas recarregaveis, retire-as do brinquedo antes de as recarregar. A recarga deve ser efectuada exclusivamente sob a vigildncia de um adulto.

ESTE PRODUTO E CONFORME A DIRECTIVA EU 2002/96/EC.

0O simbolo do lixo com a barra contido no aparelho indica que o produto, ao terminar a propria vida (itil, deve ser eliminado separadamente dos lixos domésti-
cos, e deve ser levado a um centro de recolha diferenciada para aparelhagens eléctricas e electronicas ou entregue ao revendedor onde for comprada uma nova
aparelhagem equivalente. O utente é responsavel pela entrega do aparelho as estruturas apropriadas de recolha no fim da sua vida util. A recolha apropriada
diferenciada para o posterior encaminhamento do aparelho inutilizado a reciclagem, ao tratamento e a eliminagdo compativel com o ambiente, contribui para
evitar possiveis efeitos negativos no ambiente e na satide e facilitar a reciclagem dos materiais com os quais o produto é composto.Para informagdes mais
detalhadas inerentes aos sistemas de recolha disponiveis, procure o servigo local de eliminago de lixos, ou dirija-se a loja onde foi efectuada a compra.

Em conformidade com a directiva RoHS n° 2002/95/CEE.
CONFORMIDADE COM A DIRECTIVA EU 2006/66/EC

O simbolo do caixote do lixo com a cruz contido nas pilhas ou na embalagem do produto, indica que as mesmas, ao terminar a prépria vida Util, devem ser

eliminadas separadamente dos lixos domésticos, ndo devem ser eliminadas junto com o lixo doméstico mas devem ser colocadas num centro de recolha dife-

renciada ou entregues ao revendedor onde forem compradas novas pilhas recarregéveis ou nao recarregaveis equivalentes. O eventual simbolo quimico Hg,

Cd, Pb, existente por baixo do simbolo do caixote do lixo com a cruz, indica o tipo de substancia contida na pilha: Hg=Mercirio, Cd=Cadmio, Pb=Chumbo. O
utente é responsavel pela entrega das pilhas as estruturas apropriadas de recolha no fim da sua vida util. A recolha apropriada diferenciada para o posterior encaminhamento
das pilhas gastas a reciclagem, ao tratamento e & eliminagdo compativel com o ambiente, contribui para evitar possiveis efeitos negativos no ambiente e na satde e facilitar
a reciclagem dos materiais com os quais as pilhas sao compostas. Se o utente nao respeitar estas indicagdes prejudica 0 ambiente e a satide humana. Para informagées mais
detalhadas inerentes aos sistemas de recolha disponiveis, procure o servigo local de eliminagdo de lixos, ou dirija-se a loja onde foi efectuada a compra.

LIMPEZA E MANUTENCAO DO BRINQUEDO

+ Limpe o brinquedo com um pano macio e seco, para ndo danificar o circuito electronico.

+ Proteja o brinquedo do calor, pé, areia e dgua.

+ Este brinquedo ndo deve ser reparado ou modificado pelo proprietério nem por pessoal ndo qualificado.

Fabricado na China.



@ Gebruiksaanwijzingen Alle Woorden in een Koffer

Leeftijd: vanaf 18 maanden

+ Lees deze instructies en bewaar ze voor latere raadpleging.
+ Het speelgoed werkt op 2 bijgeleverde "AA” batterijen van 1,5 Volt. De batterijen die zich tijdens de aankoop in het artikel bevinden, dienen enkel ter demonstratie in het
verkooppunt en moeten na de aankoop meteen door nieuwe batterijen worden vervangen.

WAARSCHUWINGEN

Voor de veiligheid van uw kind: LET OP!

« Verwijder voor het gebruik eventuele plastic zakken en andere onderdelen die geen deel uitmaken van het speelgoed (bijv. linten, bevestigingselementen, enz.) en houd deze
buiten het bereik van kinderen.

+ Controleer het product regelmatig op slijtage en eventuele gebreken. Gebruik het speelgoed in geval van beschadiging niet en houd het buiten het bereik van kinderen.

+ Het wordt aangeraden het speelgoed onder toezicht van een volwassene te gebruiken.

INLEIDING TOT HET SPEELGOED

Sprekend speelgoed: hiermee raakt het kind, dankzij de vele sprekende activiteiten spontaan en natuurlijk vertrouwd met de taalgeluiden. Door met de geluiden en de eerste
woorden te spelen, wordt het kind gestimuleerd te luisteren en te communiceren, terwijl het met de liedjes en rijmpjes wordt uitgenodigd met het taalritme te experimenten.
Tweetalig speelgoed: laat je kind verschillende geluiden ontdekken en laat hem alle sprekende activiteiten van het speelgoed ook in een andere taal horen. Eerst luistert het
kind onverschillig naar de geluiden, maar vervolgens leert hij de geluiden in verband te brengen met de geluiden van iedere taal en te kiezen met welke hij wil spelen. Alle Woor-
den in een Koffer is leuk en gebruiksvriendelijk en ideaal om een taalgevoeligheid te ontwikkelen, die belangrijk kan zijn tijdens de fase waarin het kind op school moet leren.
3 steeds moeilijker wordende leerniveaus: door de werkwijze WOORDEN te kiezen, kan het kind naar de namen van de voorwerpen op de auto en hun typische geluid
luisteren. Door vervolgens de werkwijze VERHAALTJES te kiezen, kan het kind naar de verhalen over de zee en de bergen luisteren en ze in het boekje zien. Als het verhaaltje
stopt, wordt het kind uitgenodigd het ontbrekende voorwerp op de auto te vinden, zodat de auto met het verhaaltje verder kan. Als het kind er ten slotte rijp voor is, vermaakt
het zich op de werkwijze QUIZ om het juiste antwoord op de raadsels te vinden, die de auto hem opgeeft.

WERKING VAN HET SPEELGOED

Inschakelen en keuze van de speelwijze

+ Schakel het speelgoed in door de cursor (a) aan de zijkant van de auto van de OFF stand, afhankelijk van het gewenste volume, op de <))/<))) stand te verplaatsen. Een korte
melodie gevolgd door een welkomstgroet, bevestigt dat het speelgoed is aangezet. Vanaf dat moment zijn alle elektronische functies van de auto actief.

+ Bij de inschakeling staat het speelgoed standaard op de moedertaal en automatisch op niveau 1. De taal kan worden veranderd door op de speciale verlichte knoppen (b) te

drukken. Een korte melodie bevestigt de keuze.

+ Na een korte pauze waarin het speelgoed niet wordt gebruikt, groet het het kind en komt het op de stand-by stand tot er weer op een willekeurige activiteit wordt gedrukt.

Om onnodig batterijverbruik te voorkomen, wordt aangeraden het speelgoed altijd uit te zetten door de cursor (a) op de OFF stand te zetten.

SPELEN

Alle Woorden in een Koffer heeft 3 leerniveaus:

- WOORDEN

- VERHAALTJES

-QuIZ

waarvan de inhoud geschikt is om het leren van het kind tijdens zijn groeifasen te volgen.

Het niveau WOORDEN kan worden gekozen door op de knop met het nummer 1 (c) aan de zijkant van de auto te drukken, het niveau VERHAALTJES door op de knop met het
nummer 2 (d) te drukken en het niveau QUIZ door op de knop met het nummer 3 (e) te drukken.

Dat het gewenste speelniveau is gekozen, wordt bevestigd doordat de lichten op de bijbehorende knop gaan branden.

Niveau 1: WOORDEN

Door op de voorwerpen op de auto te drukken, eraan te draaien en ze te verplaatsen, zijn de naam en het bijbehorende geluid te horen.

Niveau 2: VERHAALTJES

+De auto vertelt de eerste verhaaltjes over de zee:

" We zijn aan zee...de vogeltjes fluiten, het zonnetje schijnt...gaan we zwemmen?/aaa! Wat trekken we dan aan?Ons...ZWEMPAK. En wat blazen we dan op? Onze...ZWEM-
BAND. We doen hem om en we springen in het water! We kunnen ook spelen met de...BAL, we gooien hem héél hoog in de lucht! "

Als het verhaaltje tijdens het vertellen ervan wordt onderbroken, moet het kind het ontbrekende voorwerp met behulp van het bijbehorende geluid vinden. Als het kind het

goede voorwerp vindt, gaat het verhaaltje verder. Als het verkeerde voorwerp wordt gekozen of niets wordt gekozen, zegt de auto “OH, OH” en herhaalt de laatste zin. Als het

kind ook dan niet het goede voorwerp vindt, wordt het verhaaltje automatisch afgemaakt.

Als het verhaaltje over de zee is afgelopen, begint het verhaaltje over de bergen, op dezelfde manier:

“ Nu zijn we in de bergen...hier is het héél koud...Brrr! Onze handjes beschermen we met onze...Handschoenen en op ons hoofd zetten we onze...MUTS. Hoe mooi die
sneeuw...Aan onze voeten doen we onze...Ski’s en zo glijden we naar beneden. Joepie! Klaar, Vertrek, Start!

+ Het kind kan de hoofdpersonages van het verhaaltje in het boekje/de koffer in de kofferruimte van de auto zien.



Niveau 3: QUIZ

Het speelgoed geeft 6 leuke raadsels op, waarvoor het kind wordt uitgenodigd ze op te lossen door op de voorwerpen op de auto te drukken, eraan te draaien en ze te verplaatsen.
" Je zet het op je hoofd, het bedekt je oren. Wat is het?... MUTS”

" Je doet ze aan je handen, ze zijn altijd met twee. Wat zijn het?..HANDSCHOENEN"

" Aan je laarzen moet je ze vastmaken, om je op de sneeuw te wagen. Wat zijn het?...SKI'S

" Het rolt, springt omhoog en stuitert. Wat is het?...BAL”

" Het is gevuld met lucht, en drijft op het water. Wat is het?..ZWEMBAND

“ Wil je naar het strand, dan doe je het aan. Wat is het?..ZWEMPAK”

Als het kind op het verkeerde voorwerp drukt, of nergens op drukt, zegt de auto “OH, OH" en herhaalt het raadsel door het geluidseffect eraan toe te voegen, zodat het voor
het kind eenvoudiger wordt het voorwerp te herkennen.

DE BATTERIJEN VERWIJDEREN EN VERVANGEN
+ De batterijen moeten altijd door een volwassene worden vervangen.
+ Om de batterijen te vervangen: draai de schroef van het klepje aan de onderkant van de auto met een schroevendraaier los, neem het klepje weg, haal de lege batterijen uit
het batterijvakje, breng de nieuwe batterijen aan met de polen aan de juiste kant (zoals op het product aangeduid staat). Plaats het klepje terug en draai de schroef helemaal aan.
+ Houd de batterijen of eventueel gereedschap buiten het bereik van kinderen.
+ Verwijder de lege batterijen altijd uit het product om te voorkomen dat ze lekken en zo het artikel zouden kunnen beschadigen.
+ Verwijder de batterijen altijd, als het artikel gedurende langere tijd niet wordt gebruikt.
+ Gebruik dezelfde of gelijkwaardige alkaline batterijen als aanbevolen voor de werking van dit product.
+ Meng geen verschillende soorten batterijen, of lege met nieuwe batterijen.
+ Gooi de lege batterijen niet in het vuur en aat ze niet in het milieu achter,
maar gooi ze via de gescheiden afvalverwerking weg.
+ Zorg ervoor dat er geen kortsluiting tussen de voedingsklemmen ontstaat.
+ Probeer niet om niet herlaadbare batterijen te herladen: ze zouden kunnen ontploffen.
+ Het is niet raadzaam herlaadbare batterijen te gebruiken. Deze kunnen de werking van het speelgoed verminderen.
+ Indien herlaadbare batterijen worden gebruikt, haalt u deze uit het speelgoed voordat u ze herlaadt. Laad ze alleen op onder toezicht van een volwassene.

DIT PRODUCT IS CONFORM DE EU-RICHTLIJN 2002/96/EC.
Het symbool met de doorstreepte vuilnisbak op het apparaat geeft aan dat het product op het einde van zijn levenscyclus afzonderlijk van het gewoon huishoudelijk
afval moet worden afgedankt en hiervoor naar een centrum voor gescheiden afvalophaling voor de recyclage van elektrische en elektronische apparatuur wordt ge-
bracht of wordt terugbezorgd aan de verkoper op het moment waarop een nieuw gelijkaardig apparaat wordt aangekocht. De gebruiker is er verantwoordelijk voor het
apparaat op het einde van de levenscyclus naar een structuur voor afvalophaling te brengen. De correcte gescheiden afvalophaling met het oog op de daaropvolgende
I— recyclage, verwerking en milieuvriendelijke afdanking van het apparaat draagt bij tot het voorkomen van mogelijke negatieve invioeden op het milieu en de gezondheid
en bevordert de recyclage van de materialen waaruit het product is samengesteld. Voor meer gedetailleerde informatie over de recyclage van dit product en de beschikbare ophaalsy-
stemen, wendt u zich tot de lokale dienst voor afvalophaling of de winkel waar u het product hebt gekocht.

Conform RoHS richtlijn 2002/95/EEG.
CONFORM DE EU-RICHTLIJN 2006/66/EC

Het symbool met de doorgestreepte vuilnisbak op de batterijen, of op de verpakking van het product, geeft aan dat deze op het einde van hun levenscyclus afzon-

derlijk van het gewoon huishoudelijk afval en niet als gemeentelijk afval moeten worden afgedankt, maar hiervoor naar een centrum voor gescheiden afvalophaling

moeten worden gebracht, of worden terugbezorgd aan de verkoper op het moment waarop nieuwe gelijkaardige niet oplaadbare batterijen worden aangekocht.

Het eventuele chemische symbool Hg, Cd, Pb onder de doorgestreepte vuilnisbak geeft de inhoud van de batterij aan: Hg=kwik, Cd=cadmium, Pb=lood. De ge-
bruiker is er verantwoordelijk voor de batterijen op het einde van hun levenscyclus naar een structuur voor afvalophaling te brengen om de verwerking en de recycling ervan te
bevorderen. Een goede gescheiden afvalverwerking om de afgedankte batterijen vervolgens naar de recycling te sturen en overeenkomstig het milieu te behandelen en af te
danken, draagt ertoe bij mogelijke negatieve effecten op het milieu en de gezondheid te voorkomen en bevordert de recycling van de materialen waaruit de batterijen bestaan. Als
het product illegaal door de gebruiker wordt afgedankt, heeft dit schade aan het milieu en de gezondheid tot gevolg. Voor meer gedetailleerde informatie over de recyclage van dit
product en de beschikbare ophaalsystemen, wendt u zich tot de lokale dienst voor afvalophaling of tot de winkel waar u het product hebt gekocht.

HET SPEELGOED REINIGEN EN ONDERHOUDEN

+ Reinig het speelgoed met een zachte en droge doek, om het elektrische circuit niet te beschadigen.
+ Bescherm het speelgoed tegen warmte, stof, zand en water.

+ Het product mag niet door de koper of onbevoegden worden gerepareerd of gewijzigd.

Vervaardigd in China.



@ Kayttoohjeet Kikka Sanat Matkalaukussa

Soveltuu 18 kuukautta tayttaneille lapsille

+ Lue ohjeet ja sdilytd ne tulevaa tarvetta varten.
+ Lelu toimii kahdella"AA"-tyyppiselld 1,5 voltin paristolla. Paristot sisaltyvét pakkaukseen. Lelun ostohetkelld sisaltamat paristot on tarkoitettu ainoas-
taan myyntipisteess tapahtuvaa lelun esittelyd varten ja ne on vaihdettava uusiin heti kun lelu on ostettu.

VAROTOIMENPITEET

Lapsesi turvallisuuden tdhden: HUOMIO!

+ Ennen kéytta irrota ja poista mahdolliset muovipussit ja muut leluun kuulumattomat osat (esim. narut, kiinnikkeet jne.) ja pidé ne poissa lasten
ulottuvilta.

+ Tarkista tuotteen kunto sadnnéllisesti. Mikali lelu on vahingoittunut, sitd ei saa kayttaa ja se on sailytettéva poissa lasten ulottuvilta.

+ Lelua saa kdyttaa vain aikuisen valvonnassa.

LELUN ESITTELY

Puhuva lelu: monien puhuttujen toimintojen ansiosta lapsi tutustuu spontaanisti ja luonnollisella tavalla kielen dénteisiin. Leikkiessadn danten ja en-
simmaisten sanojen parissa lapsi on virittynyt kuuntelemaan ja komunikoimaan, sen sijaan laulujen ja lorujen sékeet houkuttelevat hanet kokeilemaan
kielen rytmia.

Kaksikielinen lelu: saa lapsen keksiméan erilaisia aanid tarjoten hdnelle lelun kaikki puhuvat toiminnot myds jollain muulla kielelld. Aluksi lapsi kuun-
telee danid erottamatta kielta. Seuraavaksi han oppii yhdistamaan dénet niitd vastaavaan kieleen ja valitsemaan milld kielelld leikkid. Kikka Sanat
Matkalaukussa on hauska ja yksinkertainen kayttad. Lelu edistda ihanteellisesti lapsen kielellista herkkyytta, mika saattaa olla tarkeda kouluoppimisen
kannalta.

3 kasvava oppimisen taso: valitsemalla SANOJA-vaihtoehdon lapsi voi kuunnella auton sisaltamien esineiden nimid ja niiden tyyppillisia dania. Valites-
saan seuraavaksi TARINOITA-vaihtoehdon lapsi voi kuunnella ja havainnollistaa kirjasta merelle ja vuorille sijoitetut tarinat. Kun tarina keskeytyy, lasta
pyydetddn etsimadn puuttuva esine autosta ja nain auto voi jatkaa kertomusta. Lopuksi, lapsen ollessa jo taitava, han voi huvitella VISAILU- vaihtoeh-
dossa etsimalla oikean vastauksen auton kertomiin arvoituksiin.

LELUN TOIMINTO

Kaynnistys ja leikkivaihtoehdon valinta

+ Kaynnistd lelu siirtémélla auton sivulla oleva kursori (a) OFF-asennosta <))/<)))-asentoon sen mukaan minké danenvoimakkuuden valitset. Lyhyt me-

lodia ja alkutervehdys on merkki lelun kaynnistymisestd. Tasta hetkestd lahtien kaikki auton elektroniset toiminnot ovat kdynnistyneet.

+ Kéynnistyessaan lelu on viritetty didinkielelle ja se asettuu automaattisesti tasolle 1. Kieltd voidaan vaihtaa painamalla asianomaisia valopainikkeita
(b). Lyhyt melodia vahvistaa valinnan.

+ Kun lelua ei ole kdytetty vahaan aikaan, se hyvéstelee lapsen ja siirtyy tand-by-vaiheeseen, kunnes painetaan uudelleen mita tahansa toimintoa vastaa-
vaa painiketta. Jotta véltettaisiin paristojen turha kuluminen, on lelu kytkettava aina pois paalté siirtémélla kursori (a) OFF-asentoon.

Miten leikitaédn

Kikka Sanat Matkalaukussa siséltad 3 oppimistasoa:

- SANAT

- TARINAT

- ARVOITUKSET

joiden sisélto soveltuu lapsen eri kasvuvaiheissa saavuttamaan oppimisen tasoon .

Voit valita tason SANAT painamalla auton sivulla sijaitsevaa nappulaa, joka on merkitty numerolla 1 (c), TARINAT -tason painamalla numerolla 2 (d)
merkittyé nappulaa ja ARVOITUKSET-tason painamalla nappulaa joka on merkitty numerolla 3 (e).

Mieleisesi vaihtoehdon valinnan vahvistaa sité vastaavaan painikkeeseen syttyva valo.

Taso 1: SANAT

Painamalla, pydrittamalla tai siirtdmalla autossa olevia esineita kuuluu niiden nimi ja niité vastaava aani.

Taso 2: TARINAT

+ Auto kertoo ensimmaisen tarinan joka on sijoitettu meren rannalle:

Kun tarina keskeytyy kertomuksen aikana, lapsen on tunnistettava puuttuva esine myds sité vastaavan aanen avulla. Jos lapsi [6ytad oikean esineen,
tarina jatkuu. Siind tapauksessa etta lapsi tekee vddran valinnan tai ei valitse ollenkaan, auto sanoo “OH,0OH" ja toistaa viimeisen lauseen. Jos lapsi ei



tdssakaan tapauksessa (6ydd oikeaa esinettd, auto kertoo tarinan automattisesti loppuun.
Kun meren rannalle sijoitettu tarina loppuu, alkaa vuorille sijoitettu tarina, joka toimii samalla tavalla:
+Lapsi voi havainnollistaa tarinan henkil6t matkalaukkukirjasta, joka on auton tavaraséiliossa.

3.TASO: ARVOITUKSET

Lelu esittda 6 sympaattista arvoitusta joihin lasta pyydetadn vastaamaan painamalla, pyorittamalld ja siirtdmalld autossa olevia esineitd.

Jos lapsi painaa vdérda esinettd tai ei paina mitadn, auto sanoo “OH,OH” ja toistaa arvoituksen lisdten déniefektin auttamaan lasta tunnistamaan
esineen.

PARISTOJEN ASENNUS JAVAIHTO

+ Vain aikuinen saa vaihtaa paristot uusiin.

+ Paristojen vaihtamiseksi kierré auton alla olevan luukun ruuvi auki meisselilld ja irrota luukku. Poista paristotilasta tyhjentyneet paristot ja aseta uudet
paristot paikoilleen niiden oikeiden napaisuuksien mukaan (tuotteessa olevan merkinnan mukaisesti). Aseta luukku takaisin paikalleen ja kierrd ruuvi
tiukkaan kiinni.

« Alé jata paristoja tai mahdollisia tydkaluja lasten kasiin.

+ Poista aina tyhjentyneet paristot tuotteesta, jottei mahdollinen nestevuoto vahingoittaisi sita.

+ Poista paristot aina silloin, kun tuotetta ei kdyteta pitkdan aikaan.

+ Kdyta samanlaisia tai suositeltua paristotyyppid vastaavia alkaliparistoja tuotteen toimintoon.

+ Al sekoita keskenadn eri tyyppisid paristoja, eikd myéskadn tyhjentyneitd ja uusia paristoja.

+ Alé polta tyhjentyneitd paristoja tai hylkda niita luontoon, vaan havita ne laissa séadetylld tavalla.

+ Al aseta sy6ttopéitd oikosulkuun.

+ Al4 yrita ladata uudelleen sellaisia paristoja, joita ei ole tarkoitettu uudelleenladattaviksi, koska ne saattaisivat rajahtaé.

+ Ei ole suositeltavaa kayttad uudellenladattavia paristoja, koska ne saattaisivat heikentad lelun toimintoa.

+ Mikdli kuitenkin kdytetdan uudelleenladattavia paristoja, ne on otettava ulos tuotteesta ennen lataamista, joka on suoritettava ainoastaan aikuisen

valvonnassa.

TAMA TUOTE ON DIREKTIIVIN EU 2002/96/EC MUKAINEN.
Laitteessa oleva ruksattu roska-astian kuva tarkoittaa, ettd tuote kayttdikansa lopussa on havitettava erillaan kotitalousjatteistd ja vietdva
sahko- ja elektroniikkalaitteiden kerayspisteeseen tai annettava myyjalle ostettaessa vastaava laite. Kéyttdja on velvollinen toimittamaan
laitteen sen kayttdidn lopussa sopivaan kierrdtyspisteeseen. Sopiva jdtteidenerottelu kaytostd poistetun laitteen laittamiseksi kierratyk-
seen, kasittelyyn tai havitykseen, auttaa ehkdisemaan terveys- ja ympéristohaittoja ja edistad laitteen valmistuksessa kaytettyjen mate-

mmm——rigalien kierratystd. Saadaksesi lisétietoja olemassa olevista kerdysmahdollisuuksista, kdénny paikallisen jétehuollon tai laitteen myyneen

kaupan puoleen.

RoHS nro 2002/95/CEE direktiivin mukainen.

EU 2006/66/EC MUKAINEN
Paristoissa tai pakkauksessa oleva ruksattu roska-astian kuva tarkoittaa, ettd paristot on kayttoikénsa lopussa havitettava erillaan koti-
talousjatteista ja vietdva niille kuuluvaan kerdyspisteeseen tai annettava myyjalle ostettaessa uudet vastaavat ladattavat tai ei ladatta-
vat paristot. Mahdollinen kemiallinen merkki Hg, Cd, Pb, ruksatun roska-astian alapuolella kertoo mita ainetta paristot sisaltdvat: Hg=
Elohopea, Cd=cadmium, Pb=lyijy. Kayttdj& on velvollinen toimittamaan paristot niiden kéyttdian lopussa sopivaan kierrrétyspisteeseen
helpottaakseen niiden késittelya ja uusiokdyttod. Sopiva jatteidenerottelu kdytostd poistettujen paristojen laittamiseksi kierratykseen,
kasittelyyn tai niiden havittdminen ymparistystévalliselld tavalla auttaa ehkaisemdén terveys- ja ymparistohaittoja. Tuotteen hévittaminen laitto-
masti vahingoittaa ymparistod ja terveyttd. Saadaksesi lisétietoja olemassa olevista keraysmahdollisuuksista, kaanny paikallisen jatehuollon tai laitteen
myyneen kaupan puoleen.

LELUN PUHDISTUS JA HUOLTO

+ Puhdista lelu pehmedllé ja kuivalla liinalla, jotta et vahingoittaisi sen elektronista virtapiiria.
+ Suojaa lelua huolella [ammdltd, polyltd, hiekalta ja vedeltd.

+ Vain valtuutettu asiantuntija saa korjata lelun tai tehda sihen muutoksia.

Valmistettu Kiinassa



m Brukerveiledning Ord | Koffert Gigia

Alder: fra 18 maneder

+ Man anbefaler d lese og oppbevare disse instruksjonene til fremtidig bruk.
+ Leken fungerer med 2 batterier type "AA” pa 1,5 volt inkludert. Batteriene som sitter i produktet ved kjep, er bare levert til demonstrasjonsprave i for-
retningen og ma straksskiftes med nye batterier etter kjgpet.

MERKNADER

For barnets sikkerhet: ADVARSEL!

+ Fjern og eliminer eventuelle plastposer og andre komponenter som ikke harer med til leketayet far bruk (f. eks. band, festedeler osv.), og hold dem langt utenfor
barns rekkevidde.

+ Kontroller jevnlig om produktet er slitt eller skadet. I tilfelle skader, bruk ikke leketayet, men hold det utenfor barns rekkevidde.

+ Leken md brukes under overvaking av en voksen.

INTRODUSERING AV LEKEN

En snakkende leke: som gjor det mulig for barnet & gjore seg familizer med spraklyder pé en spontan, naturlig mate, takket veere de mangfoldige talea-
ktivitetene. Barnet vil faktisk stimuleres til & lytte og uttrykke seg, ved & leke med lydene og de farste ordene, mens det med sangene og reglene pa rim,
oppmuntres til & prave sprakrytmen.

En tospraklig leke: introduserer barnet til oppdagelsen av forskjellige lyder, ved a foresla

alle de snakkende aktiviteter leken har pé et annet sprak ogsa. | farste oyeblikk lytter barnet likegyldig pa lydene, deretter laerer det a forbinde lydene til
hvert sprak og velge hvilket det vil leke med. Morsom og enkel & bruke, Gigia Ord i Koffert er ideell for 8 utvikle en spraksensibilitet som kan vaere viktig
under opplaeringsfasen i skoledrene.

3 gkende oppleeringsnivaer: ved a selektere ORD modalitet, herer barnet navnene pa gjenstandene som finnes pa bilen og den karakteristiske lyden. Sa
ved a velge modalitet HISTORIER, kan barnet se i boken og here historier som er henlagt til sje og fjell. Nar historien avbrytes, blir barnet oppfordret til
a finne den manglende gjenstanden pa bilen og pa denne maten tillate bilen & fortsette med fortellingen. Til slutt nar barnet er blitt dyktig, vil det more
seg med QUIZ modalitet og finne det rette svaret pa gatene bilen stiller.

FUNGERING AV LEKEN

Patenning og seleksjon av lekemodalitet

+Tenn pa leken ved & flytte markaren (a) som sitter pd siden av bilen fra posisjon OFF til posisjon <))/<))) etter den nskede lydstyrken. En kort melodi
fulgt av en hilsen til 3 begynne, med bekrefter tenningen. Fra dette oyeblikk er alle de elektroniske funskjonene pa bilen aktivert.

+Ved tenning er leken forhandsinnstilt pd morsmalet og det stiller seg automatisk p niva 1. Det er mulig & bytte sprak ved 4 trykke pd de bestemte
lysende knappene (b). En kort melodi bekrefter seleksjonen.

+ Etter en kort pause, hvis ikke leken brukes, hilser leken barnet og gar over i stand-by, helt til det ikke trykkes pa en hvilken som helst aktivitet.
Man rader alltid  slukke leken etter bruk for & unnga et unadig forbruk av batteriene ved a flytte marker (a) i posisjon OFF.

SLIK LEKER MAN
Ord i koffert Gigia forutsetter 3 opplaeringsnivaer:

-ORD

- HISTORIER

-QuIZ
hvis innhold er egnet til barnets opplzering under vekstfasene. Det er mulig & selektere ORD nivaet ved & trykke pa knappen pa siden av bilen, merket med
nummer 1(c), nivaet HISTORIER, ved & trykke p& knapp merket med nummer 2 (d) og QUIZ nivéet merket med nummer 3 (e). Seleksjonen av ensket
lekemodalitet blir bekreftet av lyset som tennes pa den relative knappen.

Niva 1: ORD

Ved & trykke, rotere og flytte gjenstandene pa bilen, herer man det korresponderende navnet og lyden.

Niva 2: HISTORIER

+ Bilen forteller den farste historien henlagt til sjgen:

Nar fortellingen av historien avbrytes, ma barnet finne gjenstanden som mangler med hjelp av den korresponderende lyden. Historien fortsetter hvis
barnet finner den riktige gjenstanden, hvis ikke, i tilfelle feil eller uteblitt selektering, vil bilen si "OH, OH” og gjenta den siste setningen. Hvis barnet
heller ikke i dette tilfellet finner den riktige gjenstanden, blir historien fullfert automatisk.



Nar historien som er henlagt til sjgen er slutt, begynner historien som er henlagt til fjellet og som fungerer pa samme mate.
+ Barnet kan se protagonistene i historien i boken/kofferten som finnes i bagasjerommet pa bilen.

Niva 3: QUIZ

Leken stiller 6 morsomme géter som barnet er oppfordret til & svare pa ved & trykke, rotere og flytte pa gjenstandene som finnes pa bilen.

Hvis barnet trykker pa feil gjenstand eller ikke trykker pa noen, sier bilen "OH, OH" og gjentar gaten ved a tilfoye lydeffekten for a gjere det lettere for
barnet & kjenne igjen gjenstanden.

FJERNING OG INNSETTING AV UTBYTTBARE BATTERIER

+ Skifting av batterier ma alltid utferes av en voksen.

+ For & skifte batterier: skru las skruen pa lokket som finnes pa den nederste delen av bilen med en skrutrekker. Ta av lokket, ta ut de utladde batteriene
fra batterirommet og sett inn de nye batteriene ved & passe pa riktig polaritet ved innsetting (som anvist pé produktet), sett pa lokket igjen og skru
skruen hardt fast.

+ Ikke la batterier eller eventuelle verktoy vaere innenfor barns rekkevidde.

+Ta alltid ut utladde batterier fra produktet for a unnga at eventuell lekkasje av vaeske som kan skade produktet.

+Ta alltid ut batteriene dersom produktet ikke brukes pa lenge.

+ Bruk alkaliske batterier av samme type eller tilsvarende type som anbefales for dette produktet.

+ Bland ikke forskiellige typer av batterier eller utladde batterier med nye batterier.

+ Ikke brenn eller kast utladde batterier i omgivelsen,

+ men legg dem til kildesortering.

+Vold ikke kortslutning pa batteriterminalene.

+ Forsok ikke a lade batterier som ikke kan lades pa nytt: de kan eksplodere.

+ Det anbefales ikke & bruke batterier som kan lades pa nytt, e kan svekke funksjonen pa leketayet.

+ Dersom man benytter batterier som kan lades pa nytt, ma de tas ut av leketoyet for de lades og oppladingen ma kun utfares av en voksen.

DETTE PRODUKTET ER | OVERENSSTEMMELSE MED EU-DIREKTIV 2002/96/EC.
Seppelkurvsymbolet med strek over som befinner seg pa apparatet, betyr at produktet ved endt levetid ikke mé& behandles som vanlig
husholdningsavfall, men tas med til en stasjon for kildesortering av elektrisk og elektronisk utstyr eller bringes tilbake til leveranderen nar
et liknende produkt kjgpes. Brukeren har ansvaret for & bringe apparatet til et egnet sted for innsamling ved slutten av dets levetid. Riktig
kildesortering som farer il at apparatet senere gjenvinnes, destrueres eller behandles pa annen miljevennlig mate, forebygger mulige ska-

fmm—_devirkninger p& milje og helse og bidrar til gjenvinning av materialene som produktet er sammensatt av. For mer informasjon om tilgjenge-
lige kildesorteringssystemer, ta kontakt med ditt lokale renovasjonsselskap eller forhandleren hvor apparatet ble kjept.
| overensstemmelse med direktiv RoHS nr. 2002/95/EEC.

OVERENSSTEMMELSE MED EU-DIREKTIV 2006/66/EC.
Seppelkurvsymbolet med strek over som befinner seg pa batteriet eller pa innpakningen av produktet, betyr at dette ved endt levetid ikke
ma behandles som vanlig husholdningsavfall eller byavfall, men tas med til en stasjon for kildesortering eller bringes tilbake til leverandaren
ved kjop av nye liknende batterier som ikke kan lades eller lades. Det eventuelle kjemiske symbolet Hg, Cd, Pb som sitter under sappelkur-
ven med strek over, indikerer substansen batteriet inneholder: Hg=Kvikksalv, Cd=Kadmium, Pb=Bly.
Brukeren har ansvaret for a bringe batterier til et egnet sted for innsamling ved slutten av deres levetid. Riktig kildesortering som ferer til at utladde
batterier senere gjenvinnes, destrueres eller behandles pa annen miljovennlig méte, forebygger mulige skadevirkninger pa milje og helse og bidrar til
gjenvinning av substansene som batteriene er sammensatt av. Ulovlig destruering av produktet fra brukerens side medferer skader pa miljeet og den
mennesklige helsen. For mer informasjon om tilgjengelige kildesorteringssystemer, ta kontakt med ditt lokale renovasjonsselskap eller forhandleren
hvor apparatet ble kjopt.

RENGJ@RING OG VEDLIKEHOLD AV LEKEN
+ Rengjor leketoyet ved a bruke en myk, trr klut for ikke & skade den elektroniske kretsen.

+ Beskytt omhyggelig leketayet mot varme, stev, sand og vann.
+ Produktet ma ikke repareres eller modifiseres av kjoperen eller ukvalifisert personale.

Produsert i Kina.
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e@ Bruksanvisning Gigia Ord | Vaska

Alder: fran 18 manader

+ Det rekommenderas att ldsa och spara dessa instruktioner for framtida bruk.

+ Leksaken fungerar med 2 batterier "AA” p& 1.5 Volt (batterier medfélier).

Batterierna som finns i leksaken vid kdpet har endast levererats for demonstrationsprovet pa forsaljningsplatsen och de ska omedelbart ersattas med
nya batterier omedelbart efter att Du har kdpt leksaken.

ALLMANNA RAD

For Ditt barns sakerhet: VARNING!

+ Innan anvandningen skall alla plastpésar och allt emballage avlégsnas och slangas (t.ex. band, fixeringsdelar etc.) samt héllas utom réckhdll for barn.

+ Kontrollera regelbundet leksakens forslitningsskick och att den inte ar skadad. Om leksaken har skadats far den inte anvandas och skall hallas utom
rackhall for barn.

+ Leksaken far endast anvandas under uppsikt av en vuxen person.

BESKRIVNING AV LEKSAKEN

En talande leksak: den tillater barnet att pa ett spontant och naturligt satt gora sig bekant med sprakets ljud med hjalp av de manga talande akti-
viteterna. Nar barnet leker med ljuden och de férsta orden stimuleras det till att lyssna och kommunicera, medan visorna och ramsorna som rimmar
uppmuntrar barnet att prova pa sprakets rytm.

En tvasprakig leksak: den hjalper barnet att borja upptacka olika ljud genom att proponera leksakens alla talande aktiviteter, aven pa ett annat sprék. |
borjan lyssnar barnet pa ljuden utan atskillnad, efter hand lar det sig att associera ljuden till varje sprak och att vélja vilket sprak som det ska leka med.
Gigia Ord i Véska dr en rolig lek som ar enkel att anvanda och idealisk for att stimulera en sprakkanslighet som kan bli viktig under inlarningsskedet i
skolan.

3 véxande inlarningsnivaer: genom att valja lekalternativet ORD kan barnet lyssna till namnen pa de foremal som finns pé bilen och det karakteristiska
ljudet. Darefter, genom att trycka pa funktionsséttet HISTORIA, kan barnet lyssna pa historierna som dger rum vid havet och i bergen och visualisera
dem i boken. Nar historien avbryts uppmuntras barnet till att hitta foremalet som saknas pa bilen och pa sa satt tillata bilen att fortsatta beréttelsen.
Slutligen, nar barnet har blivit skicklig, roar det sig i funktionsséttet QUIZ med att hitta det ratta svaret pa de fragor som bilen staller.

HUR LEKSAKEN FUNGERAR

START OCH VAL A LEKALTERNATIV

+ Starta leksaken genom att flytta sliden (a) som sitter pa sidan av bilen fran laget OFF till laget <))/<))) beroende pé& onskad ljudstyrka. En kort melodi
som atfoljs av en inledande halsning bekraftar pakopplingen. Fran och med nu & bilens alla elektroniska funktioner aktiva.

+ Vid starten dr leksaken forinstélld pd modersmalet och den stéller automatiskt i sig pa niva 1. Det & mojligt att byta sprak genom att trycka pa de
sérskilda lampknapparna (b). En kort melodi bekréftar valet.

+ Nar leksaken inte anvands sager den efter en kort tid adjo till barnet och gar in i stand-by lage tills barnet pa nytt trycker pa vilken som helst aktivi-

tet.
For att undvika att batterierna forbrukas i onddan ska leksaken alltid stangas av efter anvéndningen genom att flytta sliden (a) till laget OFF.

HUR DU LEKER

Gigia Ord i Vaska forutser 3 inlarningsnivaer:

-ORD

- HISTORIER

-QuIZ

vars innehall ldmpar sig for att folja barnets inlarning under tillvéxtfaserna.

Det & mojligt att vélja nivén ORD genom att trycka pa knappen, pa sidan av bilen, som & markt med numret 1(c), nivén HISTORIER genom att trycka
péa knappen som ar markt med numret 2 (d) och nivan QUIZ genom att trycka p& knappen som &r markt med numret 3 (e).

Lamporna som sitter pa den motsvarande trycknappen tands, vilket bekraftar att det 6nskade lekalternativet har valts.

Niva 1: ORD

Tryck, vrid eller flytta pa foremalen pa bilen for att hora namnet och lyssna pa det motsvarande ljudet.

Nivé 2: HISTORIER

+ Bilen berattar den forsta historien som dger rum vid havet:

Nar historien avbryts under beréttelsen ska barnet identifiera foremalet som saknas och far aven hjalp av det motsvarande ljudet. Om barnet hittar det
ratta foremalet fortsatter berattelsen, annars, i fall av felaktigt val eller inget val, séger bilen "OH, OH" och upprepar den sista frasen. Om barnet aven
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denna gang inte hittar det riktiga féremalet fullbordas historien automatiskt.

Nar historien som utspelas vid havet har avslutats borjar historien som ager rum i bergen med samma funktionssétt:

+ Barnet kan visualisera protagonisterna i historien i boken/véskan som finns i bilens bagageutrymme.

Niva 3: QUIZ

Leksaken stéller 6 sympatiska fragor som vilka barnet inviteras att svara pa genom att trycka, vrida och flytta pa foremalen som finns pa bilen.

Om barnet trycker pa det felaktiga féremalet eller inte trycker alls, séger bilen “OH, OH" och upprepar fragan genom att tillsétta ljudeffekten for att
gora det lattare for barnet att kdnna igen foremalet.

BORTTAGNING OCH ISATTNING AV DE UTBYTBARA BATTERIERNA

+ Utbytet av batterierna far endast utforas av en vuxen person.

+ For byte av batterierna: lossa pa skruven pa luckan, som finns i bilens undre del, med hjélp aven skruvmejsel, ta bort luckan, ta ur de anvanda batterierna
frén batterifacket, sétt i de nya batterierna och var hérvid noga med att utga fran polariteten for isdttningen (sdsom indikeras pa produkten), sétt tillbaks
luckan och dra at skruven helt och hallet.

+ Ldmna inte batterierna eller eventuella verktyg inom rackhall for barn.

+Ta alltid ur de urladdade batterierna fran produkten fér att undvika eventuella vétskelackage. De kan skada produkten.

+Taalltid ur batterierna om leksaken inte skall anvéndas pa en langre tid.

+ Anvand alkaliska batterier som ar likadana eller som motsvarar den typ som rekommenderas for funktionen av denna produkt.

+ Blanda inte olika typer av batterier eller anvénda batterier med nya batterier.

+ Kasta inte de kasserade batterierna pa oppen eld, [dmna dem inte i omgivningen, utan eliminera dem genom att anvénda Dig av de sérskilda uppsam-

lingslddorna.

+ Kortslut inte forsorjningsklammorna.

+ Forsok inte att ladda upp batterier som inte &r uppladdningsbara, eftersom de skulle kunna explodera.

+ Anvandning av uppladdningsbara batterier rekommenderas ej, eftersom de kan minska leksakens funktionsduglighet.

+ Om uppladdningsbara batterier anvénds, ska de tas ut fran leksaken innan de laddas upp pa nytt och uppladdningen far endast utforas under évervakning

av en vuxen person.

DENNA PRODUKT STAMMER OVERENS MED DIREKTIV EU 2002/96/EC.

Symbolen med en Gverkryssad korg pa apparaten indikerar, att produkten i slutet av dess livslangd skall separeras fran hushallsavfallet.
Den skall tas till en uppsamlingsplast for elektriska och elektroniska apparater eller [dmnas tillbaka till &terforséljaren nér man koper en
liknande produkt. Anvandaren dr ansvarig for att apparaten i slutet av dess livslangd [amnas 6ver till en [amplig uppsamlingsplats. En
lamplig sorterad avfallshantering gor att apparaten kan atervinnas for sortering och hantering som stér i Gverensstdmmelse med miljobe-
stammelserna och darigenom bidrar till att negativa effekter pa miljon och halsan undviks och underléttar atervinning av materialen som
produkten bestar av. For en mer detaljerad information gallande disponibla uppsamlingssystem s& vénd Er till lokala avfallshanterare eller till afféren
dar produkten koptes.

Overensstimmer med direktivet RoHS nr. 2002/95/CEE.

DENNA PRODUKT STAMMER OVERENS MED DIREKTIV EU 2006/66/EC
Symbolen med en verkryssad korg pa batterierna eller p& produktens forpackning indikerar, att batterierna i slutet av deras livsldngd
skall separeras fran hushallsavfallet, de far inte kastas i hushallssoporna utan de skall tas till en uppsamlingsplast for batterier eller imnas
tillbaka till aterforsaljaren nar man koper liknande laddningsbara eller ] laddningsbara batterier.
Den eventuella kemiska symbolen Hg, Cd, Pb, som star under den dverkryssade korgen indikerar typen av dmne som finns i batteriet:
Hg=Kvicksilver, Cd=Kadmium, Pb=Bly.
Anvéndaren dr ansvarig for att batterierna i slutet av deras livslangd ldmnas ver till en ldmplig uppsamlingsplats. En [amplig sorterad avfallshantering
gor att batterierna kan atervinnas for sortering och hantering som star i Gverensstammelse med miljobestdmmelserna och darigenom bidrar till att
negativa effekter pa miljén och halsan undviks och underlattar atervinning av materialen som produkten bestér av. Fér en mer detaljerad information
géllande disponibla uppsamlingssystem sa vand Er till lokala avfallshanterare eller till afféren dar produkten koptes.

RENGORING OCH SKOTSEL AV LEKSAKEN
+ Rengor leksaken genom att anvénda en mjuk och torr duk for att inte skada den elektroniska kretsen.

+ Skydda noga leksaken frén vérme, damm, sand och vatten.
+ Produkten far inte repareras eller dndras av koparen eller av ej kvalificerad personal.

Tillverkad i Kina.
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@ 06nyieo Xpnono Aeeic Lty Bahitoa

HAIKIA: Ant6 18 pnvwv+

« YuvioTtatal va SIaBACETE Kal va KPATAOETE QUTEG TIG 0ONYIEC yia LEANOVTIKE Xprion.
« To maiyvidt Aertoupyei pe 2 prmatapieg «AA» Twv 1,5 V mou mepapBavovtat. Ot mepINapBavopEVES OTO TTPOIOV UMATAPIEG KATA TNV ayopd
TIAPEXOVTAl LOVO YIa AOYOUG MOEIENG OTO KATAOTNHA KAl TIPETTEL VAl AVTIKABIOTAVTAL UE KAIVOUPIEG APECWG META TNV ayopd.

MPOEIAOMNOIHZEIX

Ma v acealela Tou maidlov oac; MPOXOXH!

«Tpwv amd TN XPrion aQaipéoTe TUXOV MAAOTIKEG OOKOUAEG Kal Ta ANAA OTOIXE(Q TTou Sev amoTEAOUV TURHA TOU TTAVISIOU (TT.X. OXOWVId,
OTOIXElQ OTEPEWONG, KAL) KAl KPATAOTE Ta Hakptd amd ta maidid.

« EAéyXETE TAKTIKG TNV KataoTaon ¢Bopdg Tou MPOIOVTOG. & Tepimtwon (NUAG, KN XPNOIUOTIOLETE TO Talkvidl Kal KpATAOTE TO HAKPIA
amé ta maldia.

« To maigvidt mpémel va xpnotdomoleltat pe Tnv emiBAedn evég eviika.

EIXAFQrH TO MAIXNIAI

‘Eva maiyvidt mov pdae: Emtpénel oto maidi va e6oikiwbel auBopunTa Ka QUOIKA HE TOUG AXOUG TNG YAWOOAS &N OTIG TOMATAEG

OMNOUOEC SpaoTnEloTNTEC. To aidi mailovtag He TOUE HXOUG KAl TIG TTPWTEG AEEEIC TTAPOTPUVETAL YIA VA AKOUOEL KA VA ETTIKOIVWVIOEL, £V

e Ta Tpayoudia Kal Ta IOINHATAKIA KOAETAL VA TIEIPAATIOTE] PE TO YAWOOIKO puBUO.

‘Eva SiyAwooo matxvidt: Eiodyel 1o maid{ otnv avakahupn SIaQopeTIKWY FXWV TPOOPEPOVTAG TOU ONEG TIC OUNOUOEG §pACTNPIGTNTEG TOU
mavISIoU Kal o€ pia GANN YAWooa. Xtnv apxri To maid{ akoVel Toug SIa@opETIKOUG fXOUG, OTn ouvéxela Ba HaBel va ouoXeTICel TOUC AXOUS
NG KABe yAwooag kal va Sialéyel pe mota Ba maiéel. AlaokedaoTikd kat am\é oTn xperon, To maixvidt AéEeig otn Bahitoa eivat iSaviko yia Ty
avamtuén TNG YAWOOIKAG EaloOnalag mou Umopel va gpavel onpavTkr Katd Tn SIGPKELA TNG OXONKNG Habnong.

3 emimeda padnotakng SuakoAiag: Emiéyovtac tov tpdmo AEZEIZ to maidi prmopei va akoUoEl Ta OVOUATA TWV QVTIKEIHEVWY TTOU
Bpiokovtal 0To AUTOKIVATO Kal TOV XAPAKTNPIOTIKO TOUG 1X0. 3TN OUVEXELD eMAéyovTag Tov Tpomo IZETOPIEE, to maidi pmopel va akoUoEel
Kkal va &gt oto BIBMapdkt TG 1oTopieg 0tn BdAacoa kat oto Bouvo. Otav n iotopia SlakomnTetal, To maidi Kaheital va Bpel 0To autokivnto
TO QVTIKEIMEVO TTOU AE(TEL, EMTPEMOVTAC £TOL OTO AUTOK{VNTO va ouvexioel T diynon. TéAog, agol to maidi e€aoknOel pe Tig AEZEIX kat
T ISTOPIES, umopei va Slaokedaoe! emhéyovtag va mai€el pe tov tpomo KOYIZ, BpiokovTag TIC 0woTéC amavTioEI oTa aiviydata Tou
QUTOKIVITOU.

AEITOYPTIATOY MAIXNIAIOY

Evepyomoinon kat emhoyri Tpomou maviSlow

« Evepyoroinote 1o maiyvidl, HETakivivTag To S1akdmTn (a) 0To AL Tou auToKiviTou amd tn Béon OFF otn 6éon <))/<))) avaoya pe tnv
emBupunTr évtaon tou rfixou. Mia cUvtopn HeAwdia kal évag XAPETIoROS eMBERaIVOLY TNV evepyoroinon. Me Tnv evepyorolnon tou
TIaVISI0U EVEPYOTIOIOUVTAL OAEC Ol NAEKTPOVIKEC SPAOTNPIOTNTEC.

« Me tnv evepyoroinon eivat mpoemAeyuévn n UNTEIKr YAwooa kai to enimedo 1. Mmopeite va aMdagete YALooa, mMECovTag Ta WTEVA
m\nktea (b). Mia obvtoun pedwdia emBeBaiwvel TNV emAoyn.

« Metd amd pia ovvtopn mavon, To makvidl xalpetd to madi kat epvd otov TPoTo stand-by péxpL va TECEL Kat TTANL Hiat omoladrmoTe
SpaotnplétnTa.
lla TV amoguyr} TNG AOKOTING KATAVAAWONG TWV UMATAPIWY CUVIOTATAL VA GBHVETE TIAvTa To Talyvidt TomoBeTwvTag To Slakomn (a) oto OFF.

MQX NAIZETAI

To maikvidt Aé€eic otn Bahitoa mpoBiémel 3 emineda pabnong:

- NEZEIZ

- IXTOPIEX

-KOYiZ

To meplexOHEVS TOU ival KATAANAO yia val akohoUBEl TV (KavoTnTa HAbnong Tou maidlol Katd tn SIGpKELa TNG AVATTTUERG TOU.
Mmopeite va emié€ete To emimedo AEZEIS méfovtag To ANKTPO, OTO TAAL TOU QUTOKIVATOU, WE Tov apiBuo 1 (c), to eminedo IXTOPIES
mMmeéoVTag To MANKTEO He Tov aplBuo 2 (d) kai to enimedo KOYIZ mélovtag To MARKTPO e Tov aplBuo 3 (e).

H emAoyr| Tou emBupnToL TPdMoL MaXVISIOU EMPBERAIDVETAL HE TA GWTAKIA TTOL AVABOUV 0TO aVTIOTOIXO TMAKTPO.

Eminmedo 1: AEZEIZ

Mélovtag, OTPEPOVTAC, LETAKIVWVTAG TA QVTIKEIEVA OTO AUTOKIVNTO AKOVYETAL TO GVOUA KAl O avTIOTOIXOG MXOG.

Eminedo 2: IXTOPIEZ

« To autokivnTto Sinyeital Tnv mpwtn 1otopia otn Bdhacoa:

Otav, katd tn Sirynon, n otopia dlakonteat To maidi MEETEL val LAVTEPEL TO QVTIKE(UEVO TIou Aeimel BonBoupevo kal amd Tov avTioTolo
1xo. Av 1o maidi Bpel 1o 0woTd AVTIKE(UEVO, N 10TOPIA Ba CUVEXIOTE!, BIAPOPETIKA, OE TIEPIMTWON AAVBAOUEVNC EMAOYNG 1| N EMAOYNG TO
autokivnTo Ba met «Q), O» kat Ba emavardBel Ty Teheutaia @pdon. Av kat o autiv TV iepintwon to maidi Sev BPel TO OWOTO AVTIKE(UEVO,
n (oTtopia Ba ohokAnpwOei autouata.

MOAG oAokAnpwBei n 1oTopia otn Bahacoa, Ba apyicel n 1oTopia oTo Bouvd, mou Ba éxel TV Sla Aertoupyia:
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« To mawdi prmopei va Sel Toug MPWTAYWVIOTEC TNG loToplag oTo BIBNapdKY/BaAitoa 0To mopT-pnaykad Tou AUTOKIVATOU.

Eninedo 3: KOYizZ

To mayvidt Badet 6 cupmadnTika awviypata, Ta onoia To mad{ KOAETAl vVa HAVTEPEL, OTPEPOVTAG KAl HETAKIVIVTAG TA QVTIKEIEVA TOU

QUTOKIVATOU.

Av 10 maid{ mméoel A\aBog avTikeipevo i dev TEEL TIMOTE, To autokivnto Ba mel «Q, O» kat Ba emavardBel To aiviypa mpoobétovtag To

NXNTIKO EQQE yia va SIEUKOAVVEL TO TIAIST OTNV avayvwpLon TOU AVTIKEILEVOU.

AQAIPEZH KAI TOMOGETHXZH TQN MIATAPIQON

+ H avTikatdoTtaon Twv Ymatapiiv meEneL va YiveTal TavTa amd eVAAIKA.

« 10 va avTIKaTaoTAoETE TIG pnataple: EBIOWOTE TIG BIGEC amd TO MOPTAKI OTO KATW PEPOG TOU AUTOKIVATOU HE éva katoaBidl, avoi€Te To,
Byahte amd tnv uTTOSOXT UIMOTAPIWY TUXOV TTAMEG UITATAP{ES, TOTIOBETHOTE TIG VEEG UMTOTAPIES, TNEWVTAG TN CWOTH TOMKOTNTA EI0AYWYNGS,
(6nwg uNoSeIKVVETAL OTO TTPOIOV) TOTIOBETAOTE TIAAL TO KATAKL Kal 0@iETe Kahd T Bida.

« QuAAETe TIC patapleg Kat Tuxov BIGeg 1 epyaleia pakpid amod naidid.

- Na agaipeite mavta Ti¢ ASEIEG UmaTapieg amod To TPOIOY, Yia va amo@UYETe BAGREG amd evdexdUEVES OLAPPOEC LYPOU.

« Na agpatipeite mavta Ti¢ unatapieg o€ MePIMTWON 1oU To TPOIdV Sev MPOKEITAL VA XPNOIOTTOINOE! yia HEYANO Xpovikd SidoTnua.

« Xpnotpomoleite aAkalkéG pmatapieg 1§{ou 1y 1oodUvapou TUMOU e TIG VOESEIYHEVEG, YIa TN AEToUpYia auToU TOU TTPOIOVTOG.

« Mnv avapelyvUeTe Sla@OPETIKOUE TUTIOUG UITATAPIWV I KAIVOUPYIES LE XPNOILOTTOINUEVEG UMTATAPIES.

« Mnv metarte Tig Adeleg pmatapieg otn ewTid ri 0To TEPIBAMOV, aAMA SIABECTE TEC 0TOUG EIGIKOUE KAOOUG QVAKUKAWONG, OUUPWVA HE TNV
1oxUouoa vopoBeoia.

« Mn BPayUKUKAMWVETE TOUC AKPOOEKTEG TPOPOSOO(AC.

« Mnv mpoomaBeite va enavagopTioeTe pn enavaopTti{dpeveg Umatapieg, ylati pmopel va mpokAnOel ékpnén.

« Mnv xpnotuomoleite emava@opTI{OHEVEG UMATAPIEC, YIaT! UMOPE( va EMMPEACOLV T OWOTH AETOUPYIa TOU TTPOIOVTOG.

« X& MEPIMTWOoN XProng emava@opTICOUEVWY Umataplwy, PyaATe Teq amd To mayvidl, mpwv TIC opTIoETE. AUTA N evépyela TPEMEL va
TpayHaTonoletal pdvov amnd évav evANka.

TO MAPON MPOION EINAI ZYM®QNO ME TON EYPQIAIKO KANONIZMO 2002/96/EK.
To oUPRONO pE Tov Slaypaupévo KA TIou UMTAPXEL OTN OUOKEUT UMOSEIKVUEL OTL TO TTPOIOV, OTO TEAOG TNG WPENNG (WG TOU TIPEMEL
va dlaTiBeTal EexwpIoTd amod T OIKIAKE AmOPEIUIATA, KOl VO LETAPEPETAL O KATIOIO KEVTPO CUNOYIG NAEKTPIKWV KAl NAEKTOOVIKLV
OUCKEUWV 1| VA TNG CUCKEUAG OTOV KATEANAO XWPO CUMOYNG KATE TO TENOG TNG WPENNG (wric TNG H katéMnAn dladikacia
OUNOYNG Y10l TN ETOTPEPETAL OTO PETAMWANTH KATA TNV ayopd IS Kavouplag avtioTolxng ouokeunc O Xprotng xel Ty euBuvn
F—IETAPOPAG TNG CUOKEUING OTOV KATAAANAO XWPO CUNOYIG KATA TO TEAOG TNG WPENHING Cwrig TNG. H KatdAnAn Siadikacia ouMoyric
YIat TN QVaKUKAWON, EMTECEQYAOia Kal OIKOAOYIKT SIABECN TwV GxPNOTWY CUOKEUWV OUUBAMEL OTNV amoQUyr) ApvVNTIKWY EMMTWOEWVY YIa TO
TIEPIBANOV Kal TV UYE(Q, Kall ELVOEL TNV AVAKUKAWON TWV UNKWV artd Ta 0mofal amOTEAELTAL N GUCKEUT. Tal TIEPIOOOTEPEG AETTTOUEPELES OXETIKA
e Ta Slabéota cuoTHUATA CUNOYIG, TTAPAKAAOUHE armeUBUVOEITE OTIC KATA TOTIOUC ONPOOLEG UMNPEOIEC KaBapidTNTAG, 1 OTO KATAoTNHA ard
TO OTT0{0 AYOPACATE TN OUOKEUN.

TUppwva pe Tnv odnyia RoHS n° 2002/95/CEE.
ZYMMOPO®QXH ME THN OAHTIA EU 2006/66/EC

To oUpBONO He To Slaypappévo KaAAB!, TToL AVayPAPETAL OTIC UMTATAPIEG I) OTN CUCKELAGIO TOU TIPOIOVTOE, UTTOSEIKVUEL OTLOL ITATAPIES,

070 TENOG TNG (WG TOUG BeV TIPETTEL VA UPIOTAVTAL TNV EMEEEPYAOIT TWV KOWWV AOTIKWY AMOPPIMHATWY, TPETEL VA AmoppirTTovTal,

XWPIOTE amd Ta AN OIKIAKE AITOPEIMHATA, OTa EIGIKE KEVTPQ andEEIPNG KAl QVOKUKAWONG piatapldv f va riapadidovtal otov

TIWANTH KaTé TNV ayopd KavoUpylwy TIOPOHOIWY ETTAVAPOPTICOMEVWV T N EMAVAPOPTICOUEVWV UITATAPIWV. TO XNKIKO oUpBoro Hg,
Cd, Pb, mou avaypd@etat k&tw aré 1o Slaypappévo KaAdB UTOSEIKVUEL TN XN IKr) ousia ou TEpIEXoV ot unatapiec: Hg=Yopdpyupoc, Cd=Kadpio,
Pb=M&MRG0G. O xpriotng Exel Tnv €uBUVN YIA TNV AIOPEIPN TWV UITOTAPIWY OTA KATEAMNAQ KEVTPA aVaKUKAWONG. H 0woTr avakuk\won, emegepyacia
1] KATOOTPO®PI) TOL TTPOIOVTOG CUBAEMEL TNV TIPOCTASA TOU TEPIBEMOVTOG Kal TNG LYElag KaBWE kat aTNY avakUKAWGT TwV UKWV atd Tal omoia
€lval KATAOKEUAOPEVEG Ol pnataples. Mn CURHOPOWON He TOUG KAVOVIOHOUS aroppPnG Twv Inatapliv arnd 1o xenotn BAATTTel To epiBéhov
Kat T Snudola uyeia. Ma 1o AEMTOUEPEIS TTANEOPOPIES OXETIKA LE TNV QVOKUKAWON Kall ETTECEPYAOIT TWV ArMOpPIUUATWY, aneubuvBe(te oTi¢ katd
TOTTIOUG UTTNPEOIEG 1) OTO KATAOTNA AYOPAS TOU TTPOIOVTOG,

KAGAPIZMOZX KAI ZYNTHPHZH TOY MAIXNIAIOY

« KaBapioTe to maixvidl xpnotomolvTag éva HaAaKd Kal OTEYVO TIAVAKL YIA VA NV KATAOTPEPETE TO NAEKTPOVIKO KUKAWHA.
« [pooTtatéPte To mavidL amod tn (Eotn, TN OKOVN, TNV AUUO Kal TO VePO.

«To mpoidv Sev MPEMEL va eMOKEVALETAL ] VA TPOTIOTIOLETAL ATTO TOV AYOPAOTH H AT N EEEISIKEUUEVO TTPOOWTTIKO.

MNapayetat oty Kiva.
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@ Instrukcja Walizka Stow

Wiek: od 18 miesigca

« Prosimy dokfadnie przeczyta¢ instrukcje i zachowac jg na przysztosc.
« Zabawka dziata na 2 baterie typu "AA” o napieciu 1,5V, zataczone w opakowaniu. Baterie zatgczone w chwili zakupu dostarczane s tylko
w celach pokazowych i po nabyciu zabawki powinny by¢ bezzwtocznie wymienione na nowe.

OGOLNA UWAGA

Dla bezpieczeristwa Twojego dziecka: UWAGA!

« Przed przystapieniem do uzytkowania, nalezy usunac i wyeliminowac ewentualne plastikowe torebki oraz wszelkie elementy nie bedace
czescia zabawki (np. sznurki, elementy mocujace, itp.) i przechowywac je w miejscu niedostepnym dla dzieci.

« Nalezy regularnie sprawdzac stan zuzycia zabawki oraz kontrolowac czy nie jest ona zepsuta. Uszkodzona zabawka nie moze by¢ uzywana
i nalezy przechowywac ja w miejscu niedostepnym dla dzieci.

« Zabawka powinna by¢ uzywana pod nadzorem osoby dorostej.

OPIS ZABAWKI

Zabawka, ktéra “méwi”: pozwala dziecku spontanicznie i naturalnie przyswoi¢ dzwieki jezyka dzieki licznym, “méwigcym” funkcjom.
Odtwarzane dZzwieki oraz stowa bawig malucha i stymuluja go do stuchania i komunikowania, a piosenki i rymowane wierszyki pozwalaja
mu eksperymentowac z rytmem jezyka.

Zabawka dwujezyczna: pozwala dziecku odkry¢ inne dzwieki, proponujac wszystkie ,méwiace” funkcje réwniez w obcym jezyku. Na
poczatku odtwarzane dZwieki nie sprawia¢ beda malcowi zadnej réznicy, sukcesywnie nauczy sie on je rozréznia¢ i kojarzy¢ z kazdym
jezykiem oraz zacznie celowo wybiera¢ dany jezyk. Zabawna i prosta w uzyciu zabawka,Walizka stow"idealnie rozwija zdolnosci jezykowe
dziecka, ktére moga okazac sie cenne na etapie szkolnym.

3 poziomy stopniowej nauki: wybierajac tryb SLOWA, odtwarzane sa nazwy widniejacych na samochodzie przedmiotéw oraz ich cha-
rakterystyczny odgfos. Nastepnie, wybierajac tryb OPOWIADANIA, dziecko moze wystuchy¢ i wyswietli¢ w ksigzeczce historie, ktorych
akcja toczy sie nad morzem lub w gérach. Kiedy opowiadanie niespodziewanie przerwie sie, malec zostanie zachecony do znalezienia
na samochodzie brakujacego przedmiotu co sprawi, ze pojazd dokoriczy historie. Po pewnym czasie, dziecko bez trudu bedzie sie bawic¢
funkcja ZGADYWANKA, znajdujac prawidfowa odpowiedZ na zadawane przez samochéd zagadki.

SPOSOB FUNKCJONOWANIA ZABAWKI

WEACZANIE | WYBOR TRYBU ZABAWY

« Wigczy¢ zabawke przestawiajac przetacznik (a) znajdujacy sie z boku samochodu z pozycji OFF na pozycje <))/<))), w zaleznoéci od wybra-
nego natezenia dzwieku. Krotka melodia oraz pozdrowienie potwierdza, ze zabawka zostata wigczona. Wiaczajac zabawke uaktywniane
s wszystkie elektroniczne funkcje pojazdu.

- Wiaczajac zabawke ustawiana jest ona automatycznie na macierzystym jezyku i na poziomie 1. Aby zmienic jezyk nalezy wcisna¢ specjal-
ne $wietlne przyciski (b). Krotka melodia potwierdzi wybor.

« Jesli zabawka nie jest uzywana, po krétkim czasie pozdrowi ona dziecko i przejdzie w tryb czuwania; aby ponownie wiaczy¢ zabawke,
wystarczy wcisnac jeden z przyciskdw funkcyjnych.
Zeby unikna¢ niepotrzebnego zuzywania sie baterii, zaleca sie po zakoriczeniu zabawy zawsze wylaczy¢ zabawke, ustawiajac przefacznik
(a) w pozycji OFF .

Jak sie bawi¢

Walizka stow” przewiduje 3 poziomy nauki:

- SLOWA

- OPOWIADANIA

- ZGADYWANKA,

ktére umozliwiajg dziecku nauke na poszczegéinych etapach rozwoju.

Weciskajac przyciski znajdujace sie z boku samochodu, wigczane sg poszczegdlne tryby zabawy: numer 1 (c) pozwala wybrac tryb SLOWA,
numerem 2 (d) pozwala wybrac tryb OPOWIADANIA, a numer 3 (e) tryb ZGADYWANKA.

Wybdr danego trybu zabawy zostanie potwierdzony przez zapalenie sie odno$nego przycisku $wietinego.

Poziom 1: SLOWA

Weciskajac, obracajac, przestawiajac przedmioty na samochodzie, odtwarzana jest ich nazwa oraz odnosny dzwiek.

Poziom 2: OPOWIADANIA

« Pojazd odtwarza pierwsze opowiadanie, ktérego akcja toczy sie nad morzem:

W pewnej chwili opowiadanie zostanie przerwane. Malec musi znalez¢ brakujacy przedmiot, a pomoze mu w tym odnosny odgtos. Jesli
dziecko znajdzie przedmiot, samochdd wznowi opowiadanie. Jesli natomiast dziecko pomyli sie lub tez nie dokona zadnego wyboru,
pojazd powie "OH, OH"i powtdrzy ostatnie zdanie. Jesli réwniez w tym wypadku malec nie znajdzie prawidtowego przedmiotu, opowiada-
nie zostanie dokoriczone automatycznie. Po zakoriczeniu opowiadania, ktérego akcja toczy sie nad morzem, zostanie w ten sam sposob
odtworzone opowiadanie, ktérego akcja toczy sie w gérach.

« Dziecko moze znalez¢ bohateréw opowiadania w ksigzeczce/walizce znajdujacej sie w bagazniku pojazdu.
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Poziom 3: ZGADYWANKA

Zabawka zadaje 6 sympatycznych zagadek, na ktére dziecko odpowiada wciskajac, obracajac lub przestawiajac znajdujace sie na samo-
chodzie przedmioty.

Jesli dziecko pomyli sie lub tez nie dokona zadnego wyboru, pojazd powie “OH, OH" i powtérzy zagadke dodajac efekt dzwiekowy
utatwiajacy malcowi rozpoznanie przedmiotu.

WYJMOWANIE | WKEADANIE BATERII

- Baterie powinny by¢ zawsze wymieniane przez osobe dorosta.

« Aby wymieni¢ baterie nalezy: poluzowa¢ srubokretem wkret pokrywki znajdujacej sie na podwoziu samochodu; wyja¢ pokrywke; wyjac
wyczerpane baterie; wiozy¢ nowe baterie zwracajac uwage na to, aby zachowana zostata prawidtowa biegunowos¢ (tak jak pokazano na
produkcie); wlozy¢ pokrywke i dokreci¢ mocno wkret.

« Nie pozostawiac¢ baterii ani ewentualnych narzedzi w zasiegu reki dzieci.

« Usuwac zawsze wyczerpane baterie z produktu, aby unikna¢ ewentualnych wyciekdw, ktére mogtyby uszkodzi¢ produkt.

« Usuwac zawsze baterie, jesli produkt nie jest uzywany przez dtugi okres czasu.

« Nalezy stosowac baterie alkaliczne jednakowe lub podobne do baterii zalecanych dla tego produktu.

« Nie mieszac réznych rodzajow baterii, ani baterii wyczerpanych z nowymi.

« Nie wrzuca¢ wyczerpanych baterii do ognia, ani nie wyrzucac ich do otoczenia. Nalezy je wyrzuca¢ do specjalnych pojemnikow selekt-
ywnej zbiérki odpaddw.

« Nie powodowac zwarcia na zaciskach pradowych.

« Nie probowac tadowa¢ baterii, ktérych nie mozna ponownie tadowac: mogtyby one wybuchnac.

« Zaleca sie nie stosowac baterii dajacych sie ponownie fadowac; mogtyby one spowodowac gorsze funkcjonowanie zabawki.

« Wrazie uzycia baterii, ktére mozna wielokrotnie tadowa¢, przed przystapieniem do ich fadowania, nalezy je wyjac z zabawkii przeprowadzic¢
tadowanie tylko pod nadzorem dorostej osoby.

PRODUKT SPELNIA WYMOGI ZARZADZENIA EU 2002/96/EC.
Symbol przekreslonego kosza znajdujacy sie na urzadzeniu oznacza, ze wyrobu nim oznaczonego nie wolno wyrzucac wraz in-
nymi odpadkami domowymi. Po zuzyciu produkt nalezy odda¢ do punktu zbiérki odpadéw urzadzer elektrycznych i elektro-
nicznych lub zwrdéci¢ go sprzedawcy. Uzytkownik jest odpowiedzialny za oddanie urzadzenia, gdy przestanie go uzytkowac
do odpowiedniego punktu zbioérki odpadéw lub do sprzedawcy. Odpowiednia segregacja $mieci w celu pézniejszej obrébki,
— odzysku lub zniszczenia przyczynia sie do unikniecia negatywnych efektow na srodowisko i na zdrowie oraz umozliwia odzysk
surowcow, z ktérych wykonano produkt. W celu uzyskania szczegdtowych informacji dotyczacych dostepnych punktéw zbiorki odpaddw
nalezy zwrdcic sie do lokalnej stuzby oczyszczania lub do sklepu, gdzie produkt zostat zakupiony.

Produkt zgodny z dyrektywa RoHS nr 2002/95/CEE.
ZGODNOSC Z DYREKTYWA UE 2006/66/EC.

Symbol przekreslonego kosza widoczny na bateriach lub na opakowaniu produktu oznacza, ze po zakoriczeniu okresu ich

eksploatacji nie powinny by¢ one usuwane ze zwyktymi odpadami domowymi, a wiec nie moga by¢ likwidowane jako odpady

miejskie. Nalezy je dostarczy¢ do punktu selektywnej zbidrki lub zwréci¢ sprzedawcy w chwili zakupu nowych, podobnych

baterii dajacych sie ponownie tadowac lub zwyktych.

Ewentualny symbol chemiczny Hg, Cd, Pb przytoczony pod przekreslonym koszem wskazuje na rodzaj substancji zawartej w
baterii: Hg = rte¢, Cd = Kadm, Pb=0téw.
Uzytkownik odpowiedzialny jest za dostarczenie wyczerpanych baterii do odpowiedniego punktu zbiorczego, aby umozliwic¢ ich obrébke
oraz recykling. Odpowiednia selektywna zbiérka umozliwiajaca recykling, obrébke i likwidacje w poszanowaniu otoczenia, pozwala za-
pobiec potencjalnym negatywnym konsekwencjom dla srodowiska i zdrowia oraz umozliwia odzysk surowcoéw, z ktérych wykonano ba-
terie. Nieprawidtowa likwidacja produktu przez uzytkownika szkodzi Srodowisku i zdrowiu. W celu uzyskania szczegdtowych informacji
dotyczacych dostepnych punktéw zbidrki odpaddw nalezy zwrécic sie do lokalnej stuzby oczyszczania lub do sklepu, w ktérym dokonano
zakupu.

CZYSZCZENIE ORAZ KONSERWACJA ZABAWKI

« Czysci¢ zabawke przy pomocy miekkiej i suchej szmatki, aby nie uszkodzi¢ obwodu elektronicznego.

- Chronic starannie zabawke przed Zrédtami ciepta, kurzem, piaskiem i woda.

« Produkt nie powinien by¢ naprawiany ani modyfikowany przez kupujacego lub przez niewykwalifikowany personel.

Wyprodukowano w Chinach.
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@ Wucrpykuma [ixupxa - Cnosa B Yemopane

Bo3pacT: ot 18 mecAues

« PekomeHayeTca NpounTaTh ¥ COXPaHWTL HACTOALLYIO MHCTPYKLUMIO ANA AanbHERLIVX KOHCYNbTaLMiA.
« Virpyuwka pabotaeT ot npunaraiolmuxca 2 6atapeek «AA» no 1,5 Bonbt. batapeiiku, Npynaraiolmecs K U3Aenmio B MOMEHT NOKYMKW, NOCTaBNAOTCA
TONBKO ANA IEMOHCTPALMM U3AENNA B MarasuHe, Ux HeOOXOAMMO 3aMeHIUTL CPasy MOC/e MOKYMKY.

MEPbI MPEAOCTOPOXHOCTU

[na 6e3onacHocTy Bawero pebérka: BHUMAHUE!

. ﬂepeu MCNONb30BaHVEM CHUMUWTE U yaanuTe VMeoWneca nnacTMKoBbIe NakeTbl 1 Apyrne 31eMeHTbl YyNakoBKM (TaKVIe KakK LWHYPbI, 31eEMeHTbI
KpenneHua 1 Np.) 1 AepxwTe 1x Bfanu oT AeTeln.

« PerynapHo npoBepsiTe COCTOAHWE W3AENWA 1 HanWyMe BO3MOXHbIX MOBPEXAEHUNA. B Cllyyae MOBpeXAeHWA UrpylwKy, He no3sonAnTe
NoNb30BaTLCA €10 N AepKITE €€ B HEAOCTYNHOM ANA pebEHKa MecTe.

« //Icnonb3oBaHwe UrpyLK1 AOMKHO NPOXOANTL NOA HAbMI0AEHEM B3POCOTO.

BBEAEHME B UTPY

loBopALLan urpa: no3sonaeT PebEHKY MOAPYKITLCA CTECTBEHHBIM V1 HENMPUHYKAEHHBIM 06Pa30M CO 3ByKamm peun, 6naroaapa PasHoobpasHbIM
rOBOPALLMM UrPOBbIM 311eMeHTaM. Vrpa co 3ByKamm 1 NepBbiM C1I0BaMy NOOY»KAaeT pebEHKa CiyLaTh M 0OWATLCA, @ NeCH! 1 AETCKME CTULIKM
NPUMaLAoT Mabilia SKCNePUMEHTMPOBATL C PUTMOM PeUn.

[IBysAi3blYHAA Urpa: 3HaKOMUT pebEHKa C HOBbIMM 3BYKamyl, Npeanaran BCe roBOPALLME UMPOBbIE SNEMEHTbI UMPbl Takxke Ha Apyrom Asbike. B
NepBbiii MOMEHT PebEHOK ByneT CryliaTh 3ByKM 6€3 Pasnnuyis, B [anbHeeM OH HayumTCA acCoLMMPOBATb 3BYKM C Ka/blM 13 A3LIKOB 1
BbIOVPATb C KakiM U3 HKX UrpaTb. 3abaBHasA 1 MPOCTas B MCNOMb30BaHWM Urpa «xnmxa — Cnosa 8 YemogdaHe» Gigia Parole in Valigia — vaeansHa
[NA Pa3BUTUA IMHIBUCTUYECKO BOCMPUMMUMBOCTM, KOTOPasA MOXET ObiTb NONe3HOM B neproz 00yUeHa B LWKONe.

3 Bo3pacTalolmx YpoBHA obyueHua: Bbibvpas pexnm CITOBA, peGéHOk MoxeT nociylaTb Ha3BaHWA NPefMeTOB, PaCroONOXeHHbIX Ha
aBToMOGUNeE 1 YCAbIWATh XapaKkTepHbI 3Byk. B fanbHeiwenm, Bbibupan pexxiiv UCTOPUWN, Manbill MOXeT NOCNyWwaTb W NOCMOTPETb B KHIKKe
UNMIOCTPALMM K CTOPUAM, AeNCTBME KOTOPbIX Pa3BOpaUuMBaeTCA Ha MOPE 1 B ropax. Korda MCTopyia MpepbiBaeTcs, Pe6EHKyY NpeAnaraeTca HanTh
Ha aBTOMOGMNE HeAOCTAIWMIA NPeAMET, MO3BOMAR, TakiMM 06Pa3oM, aBTOMOOWIO MPOAOMKaTb pacckas. HakoHeLl, yxe OCBOVBLUIMCH C UFPONA,
Manbil BblbrpaeT pexkiv BUKTOPUHA 1 pa3enekaeTca B NoMCKax NPaBUbHOIO OTBETa Ha 3arafiki, PacrosnoxeHHble Ha asToMmobune.
OYHKLMOHVIPOBAHWE UIPbI

BKtoueHue 1 BbI6GOP PeXKMMOB Urpbl

« Bkntounte urpy, nepemectvie Kypcop (a), pacrnonoxeHHblin c6oKy aBTomobunsa, 13 nonoxenus OFF B nonoxeHue <))/<))), B 3aBACKMOCTN OT
KENaemMoro ypoBHs rpoMKOCTU. KopoTkan Menoawa C HauanbHbIM NPUBETCTBMEM NOATBEPAUT BKIlOUEHe Urpbl. C 3TOrO MOMEHTa CTaHOBATCA
LOCTYNHbBIMU INA UCMOMNb30BaHNA BCE 3NEKTPOHHbIE QYHKLMM aBTOMOBMAS.

- [Tpy BKAIOYEHWM, Urpa YCTaHOBNEHa Ha POAHOM A3bIK U aBTOMATUYECKN PerympyeTca Ha yposeHb 1. Haxuman COOTBETCTBYIOLVE KNaBULWK C
NOACBETKOM (D), MOXHO M3MEHNTD A3bIK. KOpPOTKaa MeNoansa NoATBEPAUT BbIOOP.

« MNocne KOPOTKOW Nay3bl B NCMONb30BaHNM, UrPa NPOLLAETCA C Pe6EHKOM 1 NePeXoauT B pexmim stand-by o Tex Nop, Moka He GyaeT Haxat nio6oi
113 UTPOBbBIX 3N1EMEHTOB.
Bo 13bexaHvie GecrnonesHoro notpebneris Gatapeek, pekomeHayeTcs BCeraa Bulkiiouars Urpy, nepeasuras Kypcop (a) 8 nonoxexme OFF.

Kak nrpatb

Wrpa «[pxnaxka — Cnosa B YemoaaHe» NpeaycmMaTpriBaeT 3 ypoBHA 00yUeHNs:

- CJIOBA

- VCTOPUN

- BUKTOPVHA

CoflepxaHme KOTOPbIX MOAXOAUT AnA 0byyeHWA pebéHKa B NepPUOAbI ero pocTa.

VImeeTca BO3MOXXHOCTb BbibVpaTh yposeHb C/IOBA, Haxmman knaswiy cboky aBTomobuna nog Homepom 1 (c), yposerb MCTOPUN, Haxmman
Knaswiwy nog Homepom 2 (d) 1 yposerb BUKTOPVHA, Haxmas Knaswiuy nog Homepom 3 (e).

Bbi6paHHbIf PEXVIM UTPbl MOATBEPAUTCA BKITIOUEHEM NOACBETKM Ha COOTBETCTBYIOLLEN KNaBULLE.

YposeHb 1: CJIOBA

Haxmasn, Bpaluas, nepeasuras npeameTbl Ha aBTOMOBWE MOXHO YCTIbiLIaTh COOTBETCTBYIOLIME VM Ha3BaHWA 1 3BYKU.

YpoBeHb 2: UICTOPUN

+ ABTOMODWI/Ib PaccKasbiBaeT NepByto MCTOPUIO, AeVICTBYIE KOTOPOW Pa3BOPaUMBaETCA Ha MOpE:

Koraa pacckas npepbiBaeTcs, pebEHOK AOMKEH ONPefeniTb HeJOCTAIOLLMI NPEAMET, C OMOLLbIO COOTBETCTBYIOLLETO 3BYKa. EC pebEHOK HaxoauT
NPaBUMbHbIA NPEAMET, UICTOPYA NPOLJOKAETCA, ECIIN e NPeMET He Obln BbibpaH 1N 6bin BbIbpaH HeNpaBwbHO, aBTOMOOWL NPOV3HECET «O,0»
11 NOBTOPUT MOCNEAHIOI $pasy. ECN e 1 B 3TOM Ciydae pebEHOK He HalAET NpaBUnbHbIN NPeAMET, UCTopyiA OyAeT 3aBeplieHa aBToMaTUUeCKM.
lNocne Toro, Kak GyfeT 3aBeplueHa UCTOpPA, eVICTBYIE KOTOPOW MPOUCXOAMT Ha MOPe, HaUHETCA paccKas, AeVICTBYE KOTOPOTO MPOUCXOANT B
ropax, NOCTPOEHHbIN MO TaKOMy e MPUHLMMY:

« PeGEHOK MOXET YBMAETH repoeB NCTOPM B KHIKKe/YemopaHe, KOTOPbIN HaxoanTca B GaraHKe aBToMoOuA.

YpoBenb 3: BUKTOPUHA

Mrpa npeanonaraeT 6 CMNaTUYHbIX 3araflok, Ha KOTopble PEGEHKY MpeAnaraeTcA OTBETUTL HaxkaTUeM, BPalleHem v NepeBuKeHemM NpeameTos,
PaCroNOXeHHbIX Ha aBTOMOGWNE.

Ecnn pebGEHOK HaXKVIMaEeT HENPaBUbHbIV MPEAMET UMK HUYETO He HaXKMaeT, aBTOMOGW b NPon3HecéT «O, O» 1 MOBTOPHT 3arafiky, C A00OaBNeHViem
3BYKOBOrO addeKTa, obneryas pebEHKy y3HaBaHue npeameTa.

YCTAHOBKA /N SAMEHA OJHOPA3OBbIX BATAPEEK

+ 3ameHa baTapeek Jo/KHa BCeraa NpoM3BOANTLCA TONbKO B3POC/bIMU.

«[InA 3ameHbl baTapeek HEOOXOAVMMO: C MOMOLBIO OTBEPTKU OCNAbUTb BUHT Ha KpblKe OTCeka C Gatapeiikamy, BbiHyTb KPbILLKY, V3Bneub
pa3pseHHble GaTaperku, BCTaBUTb HOBble GaTaperku, Cneas 3a NpPaBuibHOM NOAAPHOCTBIO (Kak YKa3aHO Ha M3Ae1K), BCTaBUTb KPbILKY 1
3aBVHTUTb BMHT [0 Yropa.

« He ocTaBnATb 6aTapeikin N UHCTPYMEHTBI NOZ, PyKOW Y AeTeil.

« Bceraa BbiHVMMaTb pa3psxkeHHble 6aTapelikii 13 M3AenNA, Tak Kak BO3MOXKHAA yTeuKa MAKOCTV MOXKET NOBPEAWT €ro.

« Bceraa BbiHVMaTb Gatapeliky, ecin B TedeHyie A0Nroro BpeMeHn U3aeniie He UCMonb3yeTcs.

« [InA NpaBubHOrO GYHKUMOHMPOBAHMA 13AENHs, UCNONb30BaTh LWENoYHble GaTaperkii, PEKOMEHLYEMOrO THNa UMW VM SKBUBANEHTHbIE

« He cMeluviBaTh pasnnyHble Tvnbl 6atapeek unv paspsxeHHble 6atapeiiki C HOBbIMU.
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« He pa3bpacbiBaTb v He CXMraTb UCMONb30BaHHbIE GaTapeliki, a Mob30BaTbCA COOTBETCTBYIOLMMI KOHTEMHEpamMM Ans AnddepeHUMpoBaHHOTO
cbopa OTXOA0B.

« He 3amblkaTb Knemmbl.

« He nbiTaTbCaA Nepe3apaamnTb OAHOPa30Bble GaTapeikii: OHM MOTyT B30OPBATHCA.

« He pekomeHayeTca npuMeHeH1e nepesapaaHbix 6atapeek, Tak Kak OHW MOTyT CH3UTL GYHKLMOHANBHOCTb M3AeNA.

« Ecnn ncnonb3ytotca nepesapagHble ataperikv, To Npexzae Yem 3apaauTh, VX HEOOXOANMO V3BNEUb U3 UIPYLLKM 1 MPOV3BOAWTL 3aPAAKY TONbKO
B MPVCYTCTBUM B3POCIbIX.

AAHHOE U3AEJIME COOTBETCTBYET AUPEKTUBE EU 2002/96/EC.
lpviBeaeHHbI Ha Nprbope CUMBON MepeUepKHYTOM KOP3UHbI 0O03HAUAET, UTO B KOHLIE CPOKa CryxObl 3TO W3fenvie, KoTopoe
cnefyeT chaBaTb B YTWIb OTAENbHO OT [OMALIHMX OTXOAOB, HEOOXOAMMO CAaTb B MyHKT COOpa BTOPCHIPbA 1A NepepaboTk
INEKTPUUECKON 1 SNEKTPOHHOI annapaTypel, Win CAaTb NPOAABLY NPU NOKYTKe HOBOM SKBYBANEHTHOM annapaTypbi. [1onb3osatens
HECET OTBETCTBEHHOCTb 3a CAaydy MPKOOPa B KOHLIE ero Cpoka Crlyxbbl & CreuyanbHble opraHusaumi cbopa. Haanexawmii céop
BTOPCHIPbA C NOCeAyloleit caadeil CTaporo Nprbopa Ha MOBTOPHOE MCMONb30BaHIe, NepepaboTky 1 yTUM3auMio 6e3 HaHeceHA
e Y/LLlEP03 OKPYKAIOLLEN CPESE NTOMOTAET CHI3UTH OTPULIATENbHOE BO3AENCTBME Ha HEE 1 Ha 3A0POBLE NI0AEN, a Takxke CnocobcTayeT
MOBTOPHOMY WCMOMb30BAHMIO MATEPUANOB, 113 KOTOPbIX COCTOUT M3genue. bonee nogpobHble cBeaeHks 00 MMEOLMXCA Cnocobax
c60opa Bbl MOXeTe MOy UMTs 06PATHBLLMC B MECTHYIO CITy»GY BbIBO3a OTXOLOB WV XKe B MarasuH rae Bbl Kynunv ngenve.

CootBetcTByeT AnpekTuse RoHS n° 2002/95/CEE.

COOTBETCTBUE OUPEKTUBE EU 2006/66/EC
INpuBeAeHHbIN Ha GaTaperikax, W Ha YNakoBKe M3AeNna CUMBON NepeyuepKHYTON KOP3MHbLI 0603HAYAET, UTO B KOHLIE CPOKa CAyKObl
6atapeek, OHW He AOMKHbI NepepabaTbiBaTbCA Kak OObIYHbIE JOMALLHME OTXO/bI, @ MOANEXKAT CAade B MyHKT cbopa BTOPCHIPbA ANA
nepepaboTKy, UK NPOAABLY MPK MOKYMKe HOBbIX Nepe3apsKaloyxcs 6atapeek WM OAHOPA30BbIX SKBMBANEHTHbIX GaTapeek.
3HakM xummnyecknx snemertoB Hg, Cd, Pb, nomelyeHHble Nofg CUMBOMOM NepeyepKHyTON KOP3rHbI, 0603HauYaeT 1N BeliecTsa,
copepratierocs B batapelike: Hg=Mepkypuin, Cd=Kaamuii, Pb=CarHeL,. MoTpebutens HeCeT OTBETCTBEHHOCTb 3a CAady baTapeek B
KOHLIE CPOKA 11X CITyXObl B CMeLMarbHble Opranm3aLmy coopa € Uesbio CnocobCTBoBaTL nepepatoTke 1 peyTumvsaum, Haanexauni
COOp BTOPCHIPbA C NOCTIEAYIOWIE CAAUEN NCMONb3OBAaHHbIX OaTapeek Ha MOBTOPHOE VICTONb30BaHve, NepepatoTKy v yTUIM3aLmio 6e3 HaHeceHws
yliep6a OKpy»KatoLier Cpefie MOMOraeT CHU3MTb OTpULATEIbHOE BO3AEVCTBUE Ha HEE 1 Ha 300POBbE NIOAEN, a TaKXKe CNOCOOCTBYET NOBTOPHOMY
VICMONb30BaHMIO BELLECTBA, 113 KOTOPOTO COCTOAT Gatapeliku. CavMoBoNbHaA YTWM3aUMA M3aenna notpebutenem Bredet 3a coboli yuepd
OKpy»KatoLLel cpefie 1 340pOoBbIO Ntofieli. bonee NoapobHble CBefeHWsA 06 MMeoWMXca cnocobax cbopa Bbl MOXeTe NonyumTs, 06paTMBLIMCH B
MECTHYIO CIy>KOYy BbIBO3a OTXOZOB UMW Xe B MarasuH, rae Bol kynun vsgenve.

YXO[ 3A UrPYLLKOW:

« VIrpyLIKy MOXHO YMCTUTb, MCNONb3YA MATKYIO ¥ CyXylo TKaHb, YTOObI He MOBPEANTL SNEKTPOHHYIO CXEMY.

- [TPeAOXPaHATb UrPYLLKY OT UICTOYHWKOB Terna, Mbin, Necka 1 BOAbI.

« V13penvie He LOMKHO MOANULIMPOBATLCA WM PEMOHTUPOBATLCA NOKYNaTeNem Ui HekBandULMPOBAHHbIM NEPCOHANIOM.

M3rotosneHo B Kntae.

@ KULLANIM KILAVUZU VALIZDEKi SOZCUKLER

Yas: 18 aydan itibaren

« Bu kullanim bilgilerinin okunmasi ve ilerde referans almak tizere saklanmasi 6nerilir.
« Oyuncak birlikte verilen 1,5 Voltluk 2 adet "AA"tip pille calisir. Igindeki piller oyuncagin satin aldiginiz magazada denenmesi icindir ve satin alinir alinmaz
yeni pillerle degistirilmelidir.

UYARILAR .

Cocugunuzun gavenligi icin: DIKKAT

« Kullanmaya baslamadan once olasi plastik torbalari ve oyuncada ait olmayan diger parcalar kaldirip bertaraf ediniz (6rnegin bagciklar, kiigik sabitleme
elemanlari vs)) ve cocuklarin ulasabilecekleri yerden uzak tutunuz.

«Urinln aginma durumunu ve olasi kiriklarin bulunup bulunmadigini diizenli olarak kontrol ediniz. Hasar durumunda oyuncadi kullanmayiniz ve
cocuklarin ulasamayacaklari bir yere kaldiriniz.

« Oyuncak bir yetiskinin denetimi altinda kullanilmalidir.

OYUNA GIRi$

Konusan oyuncak: oyuncak bir stirii konusan etkinlikleri sayesinde cocuga konusma dilinin sesleri ile dogdal olarak ve kendiliginden alisma olanagini
saglar. Cocuk sesler ve ilk kelimelerle oynarken dinlemek ve iletmek igin duyularini kullanmaktadir, sarkilar ve kafiyeli tekerlemeler ile ise dilin ritmini
denemeye davet eder

iki dilli oyuncak: Bir baska dilde de oyuncagin tim konusan etkinliklerini sunarak cocugu degisik sesleri kesfetmeye yéneltir. ilk anda cocuk sesleri ayirm

yapmaksizin dinler, daha sonra sesleri dile gore birlestirmeyi ve diledigi dili segmeyi 6grenecektir. Eglenceli ve kullanimi kolay Gigia Valizde Sézcukler

(tj)\'r yalblano d‘Hin seslerine kendiliginden dodal bir sekilde yakinlasmasini saglayarak okul déneminde 6grenmesinde énemli olabilecek bir yabanci dil
uyarlilgr gelistirir.
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Devamli yiikselen 3 égrenim diizeyi: SOZCUK modiiliinii secerek cocuk otomobilin tizerinde bulunan nesnelerin isimlerini ve karakteristik sesini
dinleyebilir. Daha sonra, OYKULER mod(linu secilince cocuk denizde ve dagda gecen ykuleri dinleyerek kitap Ustiinde gérintuleyebilir. Oyki kesilince
cocuk otomobil tzerinde eksik nesneyi arayip bulmaya davet edilir, boylece otomobilin dykiyd anlatmaya devam etmesini saglar. Daha sonralari, iyice
ustalasan ¢ocuk TEST modultinde otomobilin tizerindeki bilmecelere dogru yaniti bulmakla eglenir.

OYUNCAGIN CALISMASI

A¢ma ve oyun modiiliiniin segilmesi

- Otomobilin tizerinde yer alan imleci (a)) OFF pozisyonundan istenilen ses diizeyine gére <)) / <))) pozisyonuna getiriniz, kisa bir melodiyi takip eden
oyuna davet oyuncagin agildigini belirtir. Bu andan itibaren otomobilin bittin elektronik fonksiyonlari caligir.

- Oyuncak aglldiginda ana dil Gzerine ayarlanmistir ve otomatik olarak 1 dtizeye gelir. Ozel isikli digmelere (b) basarak dili degistirmek mimkundr. Kisa
bir melodi secimi teyit eder.

‘Ew‘a bir stire kullanilmadigi zaman oyuncak ¢cocugu selamlayarak stand-by pozisyonuna geger, herhangi bir etkinlik baslatilincaya kadar bu pozisyonda
alir.

Pillerin bosuna tikenmesini dnlemek icin imleci (a) pozisyonundan OFF pozisyonuna getirerek oyuncagin sonddrilmesi onerilir.

Nasil oynanir

Gigia Valizde Sozctkler 3 6grenme duizeyi dngérmektedir:

- SOZCUKLER

- OYKULER

-TEST

Ogrenim diizeyi cocugun blytime dénemlerinde dtrenme kapasitesini izsemeye uygundur. Otomobilin yan kisminda 1 numara (c) ile belirtilen diigmeye
basarak SOZCUKLER, 2 numarali (d) digmeye basarak OYKULER, 3 numarali (e) digmeye basarak TEST diizeyini segmek mimkindur. llgili dugmenin
1sIginin yanmasl istenilen oyun moddltntn secildigini belirtir.

Diizey 1: SOZCUKLER

Otomobilin tizerindeki nesneleri cevirerek, yerlerini degistirerek nesnenin ismini ve sesini duymak mimkundur.

Diizey 2: OYKULER- Otomobil denizde gecen ilk éykdy( anlatmaya baslayacaktir:

“Oykintn anlatimi kesilince cocuk eksik olan nesneyi, sesinin de yardimiyla bulmalidir. Cocuk dogru nesneyi bulursa 6yki devam eder, yanlis nesne
secilmesi veya se¢im yapilmamasi durumunda otomobil “OH, OH" diyerek son climleyi tekrarlayacaktir. Bu durumda da ¢ocuk dogru nesneyi bulmaz ise
Oyki otomatik olarak tamamlanacaktir.

Denizde gecen 6yki sona erdigi zaman dagda gegen, ayni fonksiyona sahip dyki baslayacaktir:

Diizey 3: TEST

Oyuncak, cocugun otomobilin Gizerindeki nesneleri evirerek ve yerlerini degistirerek yanitlamaya davet edlidigi 6 sempatik bilmece icerir.

Cocuk yanlis nesneye basar veya hicbir yere bastirmaz ise otomobil “OH, OH" diyerek ve cocugun bilmesine yardimcr olmakigin ses efekti ilave ederek

bilmeceyi tekrarlayacaktir.

DEGISTIRILEBILIR PILLERIN CIKARTILIP YENILERI iLE DEGISTIRILMESI

« Pillerin degistirilmesi daima bir yetiskin tarafindan yapilmalidir.

« Pilleri degistirmek icin: oyuncagin alt kisminda yer alan pil bolmesinin kapak vidasini bir tornavida yardimiyla gevsetiniz, kapag kaldiriniz, pil bolmesin-
den tukenmis pilleri ¢ikariniz, yerlerine kutuplarina dikkat ederek (Grintn Gstinde gosterildigi gigi) yeni pilleri sokunuz, kapag yerine yerlestiriniz ve
vidayr sonuna kadar sikistiriniz.

« Pilleri ya da olasi parcalarini cocuklarin ulasabilecekleri bir yerde birakmayiniz.

- Sivi kaybederek Griine zarar verebileceklerinden dolay, tiikenmis pilleri daima trtinden ¢ikariniz.

« Urnln uzun sure kullanilmayacadi tahmin ediliyorsa daima pilleri cikariniz.

« Bu Grinin calismasi icin, dnerilenlerin ayni veya esdegerli alkalin pil kullaniniz.

- Degisik tipte pilleri veya tikenmis pilleri yenileri ile karistirmayiniz.

« Tukenmis pilleri atese atmayiniz veya cevrede birakmayiniz, ayrisimli ¢op toplama merkezlerinden yararlanarak imha ediniz.

« Besleme mandallarina kisa devre yaptirmayiniz.

- Sarj edilmeyen pilleri sarj etmeye kalkismayiniz, patlayabilirler.

- Sarj edilebilir pil kullanilmasi dnerilmez, oyuncagin etkinligini kisitlayabilir.

- Sarj edilebilir pil kullanilmasi durumunda, bunlari yeniden sarj etmeden 6nce oyuncaktan ¢ikariniz ve sarj islemini yalnizca bir yetiskinin denetimi altinda

yapiniz.

BU URUN EU 2002/96/EC DIREKTIFINE UYGUNDUR.
Cihazin Gzerinde bulunan Uzeri ¢izili sepet sembold, Griintn kullanim émriintn sonunda ev atiklarindan ayn olarak bertaraf edilmesi
gerektigi dogrultusunda, elektrikli ve elektronik cihazlarin yeniden dénusturilmesi icin ayristirmali bir ¢cop toplama merkezine goturilme-
si veya benzer yeni bir cihaz satin alindiginda Uriinuin saticya teslim edilmesi gerektigini belirtir. Kullanici, cihazin kullanim émrinin so-
nunda, cihazin uygun toplama merkezlerine tesliminden sorumludur. Kullanim omrintn sonuna ulasmis cihazin cevreye uygun yeniden
donusturilme, islenme ve bertaraf edilmesine yonelik uygun ayristirmali ¢cop toplama, cevre ve saglik tUzerindeki olasi olumsuz etkilerin
onlenmesine katkida bulunur ve Griintin olustugu malzemelerin yeniden dontsturtlmesini saglar. Mevcut ¢op toplama sistemleri ile ilgili
Em— Jaha detayl bilgi icin yerel atik bertaraf etme hizmetine veya Urini satin almis oldugunuz magazaya bagvurunuz. Bu triin EU 2002/95/EC

yonetmeliklerine uygundur.

EU 2006/66/EC DIREKTIFINE UYGUNLUK
Pillerin Gzerinde bulunan Uzeri ¢izili sepet sembold, pillerin kullanim émriniin sonunda ev atiklarindan ayr olarak yok edilmesi gerektigi
dogrultusunda, ayristirmali bir ¢cop toplama merkezine gétirtiimesi veya sarj edilebilir ya da sarj edilemeyen ayni degerde piller satin alindiginda
ttkenmis pillerin saticiya teslim edilmesi gerektigini belirtir. Uzeri ¢izili sepetin altinda yer alan Hg, Cd, Pb kimyasal semboller pilin icerdigi mad-
deyi belirtir: Hg=Merkur, Cd= Kadmiyum, Pb= Kursun. Kullanic, pillerin kullanim émrintin sonunda, bunlarin uygun toplama merkezlerine
tesliminden sorumludur. Kullanim émriintin sonuna ulasmis pillerin cevreye uygun yeniden donisturtlme, islenme ve yok edilmesine yonelik
uygun aynistirmali ¢op toplama, cevre ve saglik tzerindeki olasi olumsuz etkilerin Gnlenmesine katkida bulunur ve pillerin olustugu malzeme-

lerin yeniden donustirilmesini saglar. Mevcut ¢op toplama sistemleri ile ilgili daha detayli bilgi icin yerel atik yok etme hizmetine veya Grini satin almis

oldugunuz magazaya bagvurunuz.

OYUNCAGIN TEMIZLIK VE BAKIMI

« Elektronik devreye zarar vermemek icin oyuncagi yumusak ve kuru bir bezle temizleyiniz.

- Oyuncagi suya batirmayiniz.

« Oyuncagi sicaktan, tozdan, kumdan ve sudan titizlikle koruyunuz.

- Urlin satin alan veya ehil olmayan kisiler tarafindan tamir edilmemeli veya tizerinde degisiklik yapiimamalidir.

Cinde Uretilmistir.
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| prodotti della linea “Bilingual ABC” di Chicco * The products of the “Bilingual ABC” Line of Chicco
* Les jouets de la gamme Bilingual ABC de Chicco ¢ Ein Produkt aus der Produktreihe “Bilingual
ABC" von Chicco ° Los Juguetes Sonoros “Bilingual ABC” de Chicco * Os produtos da linha de
Falantes "Bilingual ABC” da Chicco

82879.711

www.chicco.com

- La disponibilita dei prodotti & soggetta alla distribuzione commerciale dei vari Paesi.

- The availability of the products is subject to the commercial distribution of the various countries.
- La disponibilité des produits varie selon les pays.

- Die Verfligbarkeit der Produkte ist von der Distribution der jeweiligen Landern abhangig.

- La disponibilidad de los productos dependerd de la distribucién comercial de los distintos paises.
- A disponibilidade dos produtos depende da politica comercial de cada pais.

- De beschikbaarheid is afhankelijk van de commerciéle distributie in de verschillende landen.

Artsana S.p.A. - Via Saldarini Catelli, 1 - Grandate - Como - Italy - Made in China



