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Introduction

Le S03 Voice Editor (ci-aprés dénommeé Voice Editor) vous permet d'éditer les voix et les effets de
votre synthétiseur S03 via votre ordinateur. Son interface utilisateur graphique facilite I'édition en
représentant a I'écran chaque parameétre du synthétiseur sous la forme d'un curseur, sélecteur,
etc., que vous pouvez manipuler a l'aide de la souris ou du clavier de I'ordinateur. Par ailleurs,
toutes les modifications que vous apportez aux voix peuvent étre sauvegardées sur I'ordinateur.

BITi Voice Editor pour Windows est un plug-in pour XGworks(lite). Pour utiliser Voice Editor sous Windows,

XGworks(lite) doit étre préalablement installé sur votre ordinateur.
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Démarrage

Windows

Pour lancer Voice Editor, démarrez XGworks et sélectionnez [S03 Voice Editor] dans le menu [Plug-in].

Macintosh

BItid Sivous utilisez Voice Editor sur un ordinateur Macintosh, ouvrez [Chooser] (Sélecteur) dans le menu
[Apple] et désactivez [Apple Talk].

Ouvrez le dossier « S03 Voice Editor » situé dans le dossier « YAMAHA Voice Editor » et
double-cliquez sur l'icbne « S03 Voice Editor ».

Barre de menus

La barre de menus contient plusieurs fonctions/commandes d'édition et de configuration.
Cliquez sur chacun des noms pour ouvrir le menu déroulant correspondant et sélectionnez la
fonction/commande que vous souhaitez appliquer. Les fonctions/commandes non disponibles
apparaissent en grisé.

BITid Les menus les plus fréquemment utilisés dans la barre de menus sont également disponibles sous la forme
de boutons dans la barre d'outils de Voice Editor.

BT Pour utiliser Voice Editor sous Windows, reportez-vous a la documentation fournie avec XGworks(lite).

Fichier
Windows Macintosh
FZi xGworks lite - Untitled1 IR Eoit_ MiD
Fichier Edition Setup - Taches - Plug-in - Fengtre  Aic New N
Open.. #0
% Mouveau Ctrl+M Close BW
Ouwerir... Ctrl+0 save %S
Eemer Save As...
Erregister Clil+5 Quit 20

Enregistrer sous...

Eietienrezemt

S03 Yoice Editar Wouveau

503 %oice Editor Duvrir la bibliothéque. .
503 Woice Editor Enregistrer la bibliothéque
WE Enregistrer la bibliothéque sous. ..

Quitker

S03 Voice Editor Nouveau (New)

Cette commande permet de créer et d'ouvrir un nouveau fichier Bibliotheque.

S03 Voice Editor Ouvrir la bibliothéeque (Open...)

Cette fonction est identique a celle du bouton [Ouvrir] dans la barre d'outils (Page 8).

S03 Voice Editor Enregistrer la bibliothéque (Save)

Cette fonction est identique a celle du bouton [Enregistrer] dans la barre d'outils (Page 9).



VE Enregistrer la bibliothéque sous (Save as...)
Cette fonction vous permet d'enregistrer le fichier Bibliotheque sous un nom différent ou nouveau.

Close (Fermer) (Macintosh uniquement)

Cette commande permet de fermer la fenétre. Elle est identique a celle de la boite [Close] dans la
barre de titres.

V4
Edition
Windows Macintosh
orks lite - Untitled1 Iiﬂn MIDI Wind
Edition  Setup - Taches - Plug-in - Fenétre Copy #C
Paste ®Y
Al [ty o
. ore...
Eepeter, Wik e -
Copier Chl+C 'I-ihra': ill-
mport...
Caller Ctrl+t Compare %7
SE Y eiee Editen Edition
503 Yoice Editor Bibliotheque
YWE Stockage...
YE Imparter...
YE Comparer
Copier

Copie la voix sélectionnée dans le presse-papiers. Si rien n'est sélectionné, cette commande
apparait en grisé.

Coller
Copie la voix a partir du presse-papiers dans Voice Editor.

S03 Voice Editor Edition (Edit)

Cette commande est identique & celle du bouton [Fenétre Edition] dans la barre d'outils (Page 12).

S03 Voice Editor Bibliotheque (Library)

Cette fonction est identique a celle du bouton [Fenétre Bibliothéque] dans la barre d'outils
(Page 14).

VE Stockage... (Store...)

Cette fonction est identique a celle du bouton [Stocker] dans la barre d'outils (Page 14).

VE Importer (Import...)

Cette fonction est identique a celle du bouton [Importer] dans la barre d'outils (Page 13).

VE Comparer (Compare)
Cette fonction est identique a celle du bouton [Comparer] dans la barre d'outils (Page 15).



Configuration (Windows) / MIDI (Macintosh)

Windows Macintosh
e windows_tel
Setup - Taches - Plug-in - Fenélie  Aide Editor Setup...
Caonfiguration du systéme. . Chrl+L OMS Port Setup...
g OMS MIDI Setup...
tétronome. .. Crl-+hd

OM5 Studio Setup...
Transmit...

FParamétres d'enregistrement/de lecture... Chrl+R

WE Configurer. .. Receive...
WE Ervoi de bloc.... Monitor
WE Réception de blac...
WE Ecran

VE Configurer (Editor Setup...)

Cette fonction est identique a celle du bouton [Configuration de I'éditeur] dans la barre d'outils
(Page 10).

VE Envoi de bloc... (Transmit...)

Cette fonction est identique a celle du bouton [Envoyer] dans la barre d'outils (Page 11).

VE Réception de bloc... (Receive...)
Cette fonction est identique a celle du bouton [Recevoir] dans la barre d'outils (Page 12).

VE Ecran (Monitor)

Cette fonction est identique a celle du bouton [Ecran] dans la barre d'outils (Page 12).

OMS Port Setup (Configuration du port OMS)

(Macintosh uniquement)

Ouvre la fenétre OMS Port Setup de Voice Editor. Reportez-vous & la section « Configuration du
port OMS » (Page 24) pour plus de détails.

OMS MIDI Setup (Configuration MIDI OMS)

(Macintosh uniquement)

Ouvre la fenétre OMS MIDI Setup. Reportez-vous a la documentation fournie avec OMS pour plus
de détails.

OMS Studio Setup (Configuration du studio OMS)

(Macintosh uniquement)

Ouvre la fenétre OMS Studio Setup. Reportez-vous a la documentation fournie avec OMS pour
plus de détails.



Fenétre Bibliotheque

Lorsque vous lancez Voice Editor, vous voyez d'abord la fenétre Bibliotheque, constituée des
onglets « Normal » et « Batterie », chacun d'eux représentant le type de voix. Chaque onglet
répertorie tous les noms, numéros et catégories de voix dans le groupe de type de voix
sélectionné. Lorsque vous choisissez d'éditer une voix depuis la fenétre Bibliothéque en
double-cliquant dessus, la fenétre Edition correspondant a cette voix s'ouvre.

BITid Vous pouvez sauvegarder vos réglages en tant que fichier bibliothéque (*.S3V).
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© Barre d'outils
Cette zone comprend les boutons de commande de Voice Editor (Page 8).

© Onglets
Cliquez sur I'un d'eux pour afficher la liste de voix pour ce groupe.

© Liste de voix
Cette zone affiche toutes les voix contenues dans le groupe sélectionné sous la forme
d'une liste déroulante. Le nom, le numéro et la catégorie de chaque voix y apparaissent.
Pour réarranger les voix, il suffit de faire glisser leurs numéros jusqu'a un nouvel emplacement
et de les y relacher. Il est aussi possible d'attribuer un nouveau nom a une voix donnée sous
Windows. Pour ce faire, il faut sélectionner le nom de la voix en question puis cliquer de
nouveau dessus et taper un nouveau nom. Sur un Macintosh, vous devez cliquer sur le nom
de la voix tout en maintenant la touche <Control> enfoncée, puis choisir [Edit Voice Name]
(Editer le nom de la voix) dans le menu déroulant et taper le nouveau nom dans la boite de
dialogue.

BITi Pour sélectionner un bloc de voix en continu, cliquez d'abord sur le numéro de la premiére voix,
maintenez la touche <Shift> enfoncée, puis cliquez sur le numéro de la derniére.

BITid Les noms de voix peuvent comporter jusqu'a 8 caracteres.



Affichage des noms de voix uniquement (Windows)

Vous pouvez afficher uniquement le nom de toutes les voix du groupe sans les informations
« Numéro » et « Catégorie ». Pour ce faire, cliquez avec le bouton droit de la souris sur
n'importe quelle partie de la liste de voix et sélectionnez [Liste]. Cela peut s'avérer utile pour
sélectionner des voix rapidement, puisque la liste déroulante s'en trouve ainsi raccourcie.
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B Pour revenir a l'affichage de la liste compléte avec mention des noms, numéros et catégories de
voix, cliquez avec le bouton droit de la souris sur n'importe quelle partie de la liste, puis sélectionnez

[Détails].




Barre d'outils

= 503 Voice Edior - Unitied - Libay |
IS
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© Bouton [Ouvrir]

Cliquez sur ce bouton pour ouvrir la boite de dialogue Ouvrir, puis sélectionnez un fichier
Bibliotheque a ouvrir.

Boite de dialogue Ouvrir

Explo_rer:l@VEditor j gl

@

5

EE

®)

\

-

@—' Mo : I i Durric I r—@

@—| Type: | Library File [*.52v) j| | Annuler ||——@
BIid Sivous utilisez un ordinateur Macintosh, vous verrez s'afficher la boite de dialogue habituelle Open
(Ouvrir).
(1) « Explorer : » ............... Cliquez sur cette zone et sélectionnez le dossier contenant les
fichiers Voice Editor.
(2) Zone de laliste............ Affiche le contenu du dossier actuellement sélectionné.
(3) Bouton [Ouvrir] ........... Cliquez sur ce bouton pour ouvrir le fichier sélectionné dans
la liste.
(@) Bouton [Annuler] ........ Cliquez sur ce bouton pour annuler 'opération.
B « Nom :»..ocoovvvnnnnnen. Affiche le nom des fichiers sélectionnés dans la liste.
(6) «TYP@ I » oo Cliquez sur cette zone pour sélectionner le type de fichier.




© Bouton [Enregistrer]

Cliquez sur ce bouton pour enregistrer le fichier Bibliothéque existant avec vos nouveaux
réglages. Si vous travaillez sur un nouveau fichier, ce bouton permet d'ouvrir la boite de dialogue
Enregistrer sous, dans laquelle vous pouvez nommer et enregistrer vos réglages en tant que
nouveau fichier Bibliotheque (*.S3V).

Boite de dialogue Enregistrer sous

BITIA Les noms de fichier Bibliotheéque peuvent comporter 8 caractéres maximum, plus une extension
de 3 caractéres.

Enregistrer sous HE
G/\ Dans: I@VEditor jl gl
503
[ 50353

<‘D—| Mom : | | || Enreqistrer Ir_@\)
(&)—— Dpe: [Citrary File (-53v] =] e |

BIid Sivous étes sous Macintosh, vous verrez s'afficher la boite de dialogue habituelle Save As.

(1) «DaNS : »....ocoovevrren. Cliquez sur cette case pour choisir le dossier dans lequel vous
souhaitez enregistrer le fichier Bibliothéque.
(2 Zone de laliste............ Affiche le contenu du dossier dans lequel vous souhaitez

sauvegarder le fichier.

(3) Bouton [Enregistrer].. Cliquez sur ce bouton pour enregistrer le fichier Bibliothéque
sous le nom spécifié dans la case « Nom : »

@) « NOM :» ..o, Spécifiez le nom du fichier Bibliothéque a sauvegarder.
(5) «TYP@ I » ceeverrrennnne. Cliquez sur cette case pour sélectionner le type de fichier.




© Bouton [Configuration de I'éditeur]
Cliquez sur ce bouton pour ouvrir la boite de dialogue Configuration de I'éditeur et définir les
réglages du port de sortie MIDI.

Boite de dialogue Configuration de I'éditeur

C'est dans cette boite de dialogue que vous devez configurer Voice Editor de maniéere a
permettre la transmission de données de voix vers votre synthétiseur S03. Cliquez sur le
bouton [OK] pour appliquer les réglages et quitter la boite de dialogue. Cliquez sur le
bouton [Annuler] pour quitter la boite de dialogue sans appliquer les réglages.

Dialogue "Configuration de I"éditeur”

) Port de zartie

~ MIDI 2

@—i Canal MIDI : |1 v[|
@_i MNo d'appareil : |1 j|

" Intervalle de lﬁv
= | vidage : 100 ms

(] I Annuler I

(1) « Port de sortie MIDI : » Cliquez sur cette case et sélectionnez le port de sortie MIDI.
Vous pouvez utiliser Voice Editor pour controler et éditer
I'appareil connecté a ce port. Sélectionnez le port qui a été
affecté a votre synthétiseur SO3 dans XGworks(lite).

BITid Sivous utilisez un ordinateur Macintosh, le réglage du port de sortie MIDI se fait dans la fenétre
OMS Port Setup. Pour plus de détails, reportez-vous a la section « Réglages OMS » (voir page 23)

(2 « Canal MIDI : »........... Cliquez sur cette case et choisissez le canal de sortie MIDI.
Cette fonction est utilisée lorsque le son est contrélé a l'aide du
clavier apparaissant a I'écran dans les fenétres Edition.

(3) « No d'appareil : » ...... Cliquez sur cette case pour sélectionner le numéro de l'appareil
MIDI de votre synthétiseur S03.

@ «Intervalle .................. Cliquez sur cette case pour déterminer l'intervalle entre les
de vidage : » vidages MIDI successifs.
BT Si l'intervalle défini est trop court, il risque d'y avoir des erreurs lors de la transmission de
données MIDI.




O Bouton [Envoyer]
Cliquez sur ce bouton pour ouvrir la boite de dialogue Envoyer qui permet de transmettre tous
les réglages a votre synthétiseur S03.

Boite de dialogue Envoyer

Les données de voix peuvent étre envoyées en bloc a votre synthétiseur S03. Cliquez sur le
bouton [Début] pour commencer la transmission des données. La barre d'état vous indique
le volume de données déja transmis. Finalement, cliquez sur le bouton [Fermer] pour quitter
la boite de dialogue.

Boite de dialogue Envoyer

~ Format
)
@ envoi I Normal ﬂ |

E revoyer

@—| |
® =

(1) « Format envoi »....... Affiche les données de voix (Normal/Drum/All (Normal/Batterie/
Toutes)) a envoyer.

(2 Barre d'état............... Vous indique le volume de données déja transmis.

(3) Bouton [Début]......... Cliquez sur ce bouton pour transmettre les données.

(4) Bouton [Fermer]....... Cliquez sur ce bouton pour fermer cette boite de dialogue.

BITid Le numéro de I'appareil MIDI doit étre correctement défini pour I'envoi de blocs de données.
Pour plus de détails, reportez-vous a la page 10.




© Bouton [Recevoir]
Cliquez sur ce bouton pour ouvrir la boite de dialogue Recevoir et recevoir ainsi tous les
réglages de votre synthétiseur S03.

Boite de dialogue Recevoir

Les données de voix peuvent étre recues par blocs depuis votre synthétiseur S03.
Sélectionnez les blocs de données de voix que vous souhaitez recevoir, puis cliquez sur
le bouton [Début]. La barre d'état indique le volume de données déja recu. Finalement,
cliquez sur le bouton [Fermer] pour quitter la boite de dialogue.

Boite de dialogue Recevoir

(1 Format
1\1)—| T IUserNormaI j|

Recevair

a)
@ —I | |

(1) « Format réception » ...Cliquez sur cette case et sélectionnez les données de voix
(User Normal/User Drum/Preset Normal/Preset Drum (Normal
utilisateur/Batterie utilisateur/Normal présélectionné/Batterie
présélectionnée)) a recevoir.

(2 Barred'état ................. Indique le volume de données déja regu.
(3) Bouton [Début]........... Cliquez sur ce bouton pour recevoir les données.
(4) Bouton [Fermer]......... Cliquez sur ce bouton pour fermer cette boite de dialogue.

BITid Le numéro de l'appareil MIDI doit étre correctement défini pour recevoir les blocs de données.
Pour plus de détails, reportez-vous a la page 10.

O Bouton [Fenétre Edition]
Cliquez sur ce bouton pour ouvrir la fenétre Edition (courante) pour la voix sélectionnée dans
la liste. Pour plus de détails, reportez-vous a la page 14.

© Bouton [Ecran]
Lorsque vous cliquez sur ce bouton, les données de voix sont envoyées en bloc sur votre
synthétiseur S03 pour contrble a chaque fois que vous sélectionnez une voix. Cliquez de
nouveau dessus pour désactiver cette fonction.

BIid Pour pouvoir contrdler la voix, vous devez utiliser le clavier de votre synthétiseur S03.



O Bouton [Importer]

Cliquez sur ce bouton pour ouvrir la boite de dialogue Importer et importer des voix d'un fichier
Bibliothéque existant. Vous pouvez utiliser la fonction glisser-déposer pour déplacer les voix en
question dans la fenétre Bibliotheque.

BITi 1l est possible d'ouvrir plusieurs boites de dialogue en méme temps.

Boite de dialogue Importer

% 503 Voice Editor - Untitled - Libra O] x|
Dql nl i S
Boite de dialogue Importer =
Vaice N | No. | categ.. | [ 3 @
|n?\c,ie = 0001 __Eg Fichier : |803.53v Ouic || 2
Init Yoe ooz - B
Init Yoe 003 - IMeémoire : ||Nolma| jl @
Init Woe 004
Iriit Ve 005 -
Init Ve 008 Mo | Yoice Mame |
Init tce ooz - oot StereoPF |
Init Yoe nos - oz BErite PF
Init Ve 009 - 003 Grand PF
Init Ve oo - ot | Dance FF
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Init Ve 016 - o1 [ Pad
Iriit Ve o7 - o1 Mona PF
Init Yoe ma - ﬂ
Init Wce ma - <5>
Iniit 0z0 - -
|::: Vo 021 |- Femer_| < ®©
(1) « Fichier : » ............... Indique le nom du fichier Bibliothéque a partir duquel vous allez
importer des données de voix.
(2) Bouton [Ouvrir] ........ Cliquez sur ce bouton pour ouvrir la boite de dialogue Ouvrir et
sélectionner un fichier Bibliothéque a ouvrir.
(3 « Mémoire: » ............ Cliquez sur ce bouton et sélectionnez le groupe de types de
voix a partir duquel vous voulez importer des données de voix.
(@) Liste de voix.............. Cette zone affiche toutes les voix contenues dans la mémoire

sélectionnée sous la forme d'une liste déroulante, par numéro de
voix. Vous pouvez y sélectionner une voix et I'importer directement
dans la liste de voix de la fenétre Bibliothéque a I'aide de la fonction
glisser-déposer. (Il est également possible d'importer plusieurs
voix de cette fagon). Dans Windows, vous pouvez par ailleurs
copier une voix. Pour ce faire, sélectionnez-la, puis appuyez sur
<CTRL>+<C> sur le clavier de l'ordinateur. Basculant ensuite vers
la fenétre Bibliothéque et appuyez sur <CTRL>+<V> sur le nouvel
emplacement pour I'y coller (importer).

BITid Pour sélectionner un bloc de voix, cliquez sur le numéro de la premiére voix, maintenez la

touche <Shift> enfoncée, puis cliquez sur la derniére voix.

BIi Vous ne pouvez pas importer une voix de batterie vers une liste de voix normales et vice versa.

(5) « Ecran » ................... Si vous cochez cette case, les blocs de données de chacune
des voix sélectionnées sur la liste seront transférées vers votre
synthétiseur SO3 pour y étre contrélées. Pour pouvoir contrbler
la voix, utilisez le clavier de votre synthétiseur SO3.
BT Le contréle sur écran n'est possible que si le port de sortie MIDI et les autres paramétres de
configuration de I'éditeur sont correctement définis. Pour plus de détails, reportez-vous a la page 10.

(6) Bouton [Fermer]....... Cliquez dessus pour fermer la boite de dialogue Importer.

o



Fenétre Edition

Le Voice Editor vous permet d'éditer deux types de voix : les voix normales (Normal Voice) et
les voix de batterie (Drum Voice). Dans la fenétre Bibliotheque, cliquez sur I'onglet contenant la
voix normale ou de batterie que vous souhaitez éditer. Double-cliquez ensuite sur la voix (ou
sélectionnez-la et cliquez sur le bouton [Fenétre Edition]) pour ouvrir la fenétre Edition.

Barre d'outils

Cette zone contient les boutons de commande de la fenétre Edition.

© Bouton [Configuration de I'éditeur]
Voir le point @ dans la « Barre d'outils » de la « Fenétre Bibliothéque » (Page 10).

© Bouton [Fenétre Bibliothéque]
Cliquez sur ce bouton pour faire réapparaitre la fenétre Bibliotheque au premier plan.

© Bouton [Stocker]
Cliquez sur ce bouton pour ouvrir la boite de dialogue Stocker dans laquelle vous pouvez
attribuer un nom a votre voix apres l'avoir éditée et sélectionner un emplacement pour la stocker.

Boite de dialogue Stocker

Boite de dialogue Stocker
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(1) « Voice Name : » ....... Spécifiez un nom pour la voix éditée.
BITid Les noms de voix peuvent comporter jusqu'a 8 caractéres.

(2) Liste de voix ............. Affiche le contenu du groupe de types de voix sous la forme d'une
liste. Cliquez sur la voix dans laquelle la voix que vous avez éditée

sera stockée.




(3) Bouton [Stockage] ...Cliquez sur ce bouton pour stocker la voix éditée dans
I'emplacement spécifié ci-dessus.
Une fois stockées sur un fichier Bibliothéque, les données de la voix d'origine sont écrasées

PRECAUTION |Orsque vous sauvegardez le fichier Bibliothéque. Il est dés lors recommandé d'effectuer des
copies de sauvegarde des données importantes.

La boite de dialogue Stocker est utilisée pour stocker temporairement votre fichier Bibliothéque.
reicution: Apres |'avoir stocké, vous devez I'enregistrer. Si vous ne le faites pas, les modifications
apportées au fichier ne seront pas sauvegardées.

(@) Bouton [Annuler] .....Cliquez sur ce bouton pour quitter la boite de dialogue sans
stocker le fichier.

O Bouton [Comparer]

Lorsque vous cliquez sur ce bouton, les blocs de données de la voix d'origine (avant édition)
sont envoyés a votre synthétiseur S03. Cliquez de nouveau dessus pour envoyer les blocs de
données relatifs a la voix que vous avez éditée. Ce bouton est tres utile pour effectuer des
comparaisons A/B entre la voix d'origine et la voix éditée.

Fenétre d'édition des voix normales

Lorsque vous éditez une voix, I'écran suivant apparait :
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BITid Pour plus de détails sur les différents paramétres, reportez-vous au mode d'emploi du S03.

© Barre d'outils
Voir page 14.
@ Panneau VOICE (Voix)

Ce panneau affiche le nom et la catégorie instrumentale de la voix. Vous avez aussi la
possibilité de renommer la voix éditée et de changer sa catégorie instrumentale depuis le
menu déroulant [Voice Category] (Catégorie de voix). Vous pouvez passer en mode
monophonique ou polyphonique en cliquant sur le bouton [MONO] ou [POLY].

BITid Les noms de voix peuvent comporter jusqu'a 8 caracteres.

©® VELOCITY (Vélocité)
Regle la sensibilité de la vélocité (DEPTH (Profondeur)) et la valeur de décalage (OFFSET

(Décalage)).



O PITCH BEND (Variation de ton)
Regle la plage de la molette de variation de ton.

© Section PORTAMENTO
Utilisez le sélecteur pour activer/désactiver la fonction portamento et le bouton [TIME] (Temps)
pour spécifier la durée de portamento.

O CONTROL (Commande)
Les boutons suivants peuvent étre utilisés pour régler la molette de modulation (MW) et les
commandes affectables 1 (AC1).
CUTOFF (Coupure) : profondeur de commande sur la fréquence de coupure du filtre
PM : profondeur de commande sur la modulation de hauteur de ton
FM : profondeur de commande sur la modulation de coupure du filtre
EF : profondeur de commande sur l'effet de variation

© Section ELEMENT
Cette section est expliquée plus en détail dans le paragraphe « Section Eléments » (Page 16).

© Section VARIATION EFFECT (Effet de variation)
Cette section est expliquée plus en détail dans le paragraphe « Effets de variation » (Page 20).

© Section SYSTEM EFFECT (Effet de systéme)
Cette section est expliquée plus en détail dans le paragraphe « Effets de systeme » (Page 20).

@ Clavier
Cliquez sur n'importe quelle touche du clavier pour contréler la voix que vous avez éditée a
I'aide de cette touche.

H Section ELEMENT
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© Boutons EL (Elément) 1 a2 4
Cliquez sur ces boutons pour ouvrir les boites de dialogue ELEMENT correspondantes.

S EINEE

@ Sélecteur ON/OFF
Cliquez sur ces boutons pour activer/désactiver chaque élément.



© wave
Cliquez sur ces boutons pour ouvrir la boite de dialogue Wave List (Liste d'ondes) et
sélectionner une onde.
BITid Les parameétres suivants peuvent étre réglés avec les ondes numérotées de 001 a 029 de la liste des
ondes:
* Note Shift (Glissement de note)
* Note Limit Low/High (Limite de note inférieure/supérieure)
* Velocity Limit Low/High (Limite de vélocité inférieure/supérieure)
¢ Pitch Scale Sensitivity (Sensibilité de I'échelle de hauteur de ton)
* Pitch Scale Center Note (Note centrale de I'échelle de hauteur de ton)

® Boite de dialogue ELEMENT
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© LFO WAVE (Onde LFO)
Cliquez sur la zone de texte « WAVE » (Onde) et sélectionnez la forme d'onde LFO.

© SPEED (Vitesse)
Cliquez sur la zone de texte « SPEED » pour spécifier la vitesse.

© PHASE INIT (Initialiser phase)
Cliquez sur la zone de texte « PHASE INIT » pour activer/désactiver la synchronisation de la
touche LFO. (Si elle est activée, la forme d'onde LFO est relancée a chaque note jouée).

O Bouton LFO PITCH (Hauteur de ton du LFO)
Ce bouton vous permet de régler la profondeur de modulation de ton de LFO. Vous pouvez
également entrer une valeur directement dans la zone de texte située a gauche du bouton.

© Bouton LFO FILTER (Filtre de LFO)

Ce bouton vous permet de régler la profondeur de modulation de filtre du LFO. Vous pouvez
également entrer une valeur directement dans la zone de texte située a gauche du bouton.



O Bouton LFO AMPLITUDE (Amplitude de LFO)
Ce bouton vous permet de régler la profondeur de modulation de I'amplitude du LFO. Vous
pouvez également entrer une valeur directement dans la zone de texte située a gauche du
bouton.

© Boutons MIX (Mixage)
Regle le niveau de sortie (LEVEL (Niveau)) et le panoramique (PAN).

© Bouton [DETAIL]
Cliquez sur ce bouton pour ouvrir la boite de dialogue EL Detail (Détail des éléments) et saisir
les parameétres de chaque élément. Le contr6le des parameétres est plus grand et plus précis
qu'avec les graphiques de I'éditeur.

© Graphiques de I'éditeur
Dans ces graphiques, vous pouvez cliquer sur le repére carré (ou poignées) et le faire glisser
de maniere a ajuster visuellement les parameétres de chacun des éléments.

BITid 1l arrive que les repéres carrés ne soient pas tous visibles parce qu'ils sont superposés sur la méme
position. Dans ce cas, cliquez sur le repére carré visible et faites-le glisser de maniére a faire apparaitre
le suivant.

BITi Les parameétres suivants peuvent étre réglés avec les ondes numérotées de 001 a 029 de la liste des
ondes:
* Note Shift (Glissement de note)
* Note Limit Low/High (Limite de note inférieure/supérieure)
* Velocity Limit Low/High (Limite de vélocité inférieure/supérieure)
¢ Pitch Scale Sensitivity (Sensibilité de I'échelle de hauteur de ton)
¢ Pitch Scale Center Note (Note centrale de I'échelle de hauteur de ton)

Réglages OSCILLATOR (Oscillateur)

Cliquez sur la zone de texte « WAVE » et sélectionnez la forme d'onde source. L'un des
reperes carrés sert a régler les parameétres « VEL LIMIT LOW » (Limite de vélocité inférieure)
et « NOTE LIMIT LOW » (Limite de note inférieure). Réglez la réponse de la vélocité de la
note la plus basse en déplagant le repére carré verticalement. Réglez la note la plus basse de
la plage de notes en le déplagant horizontalement. De la méme fagon, réglez la vélocité de la
note la plus haute (« VEL LIMIT HIGH ») ainsi que la note la plus haute de la plage (« NOTE
LIMIT HIGH ») a l'aide de l'autre repere carré.

BITid Lorsque vous déplacez les repéres carrés, des valeurs sont affectées sous la forme de coordonnées
(X,Y), X étant la NOTE LIMIT (Limite de note) (donnée sous forme d'un numéro de note MIDI) etY la
VEL LIMIT (Limite de vélocité). Pour afficher le nom de la note au lieu de son numéro, sélectionnez
l'onglet « OSCILLATOR » de la boite de dialogue EL Detail.

Réglages FILTER (Filtre)

Faites glisser le repere carré verticalement pour régler le paramétre Filter Gain (Gain de

filtre). Faites glisser le repére carré horizontalement pour régler la fréquence de coupure du

filtre ou « Filter Cutoff ».

BITi Les valeurs des parametres s'affichent lorsque vous déplacez les repéres carrés. Pour régler ces
valeurs directement, sélectionnez l'onglet « FILTER EG » dans la boite de dialogue EL Detail.

Réglages PITCH LFO (LFO de hauteur de ton

Cliquez sur les reperes carrés (poignées) et faites-les glisser pour régler le comportement
du PITCH LFO en fonction du temps. Le repére carré gauche contréle le « LFO Delay »
(Retard de LFO). Celui de droite contréle le « LFO Fade » (Fondu de LFO).

BITi Pour régler ces valeurs directement, sélectionnez I'onglet « LFO » dans la boite de dialogue

EL Detail.




Réglages PITCH EG (Générateur d'enveloppe de hauteur)

Le PITCH EG (Envelope Generator (Générateur d'enveloppe)) détermine la transition de la
hauteur de ton lorsque la touche est maintenue enfoncée. Il existe cinq repéres carrés, chacun
contrélant un stade différent de I'enveloppe. Le premier repére carré (a I'extréme gauche)
correspond au niveau initial ou « Initial Level ». Le deuxieéme contrdle le taux et le niveau
d'attaque ou « Attack Rate/Level ». Le troisieme détermine le taux et le niveau d'estompement
ou « Decay 1 Rate/Level ». Le quatriéeme commande le taux d'estompement et le niveau de
maintien ou « Decay 2 Rate/Sustain Level ». Le dernier (a I'extréme droite) contrdle le taux et
le niveau de relachement ou « Release Rate/Level ». Déplacez les repéres carrés
verticalement pour ajuster les niveaux et horizontalement pour régler les temps de transition.

BT Pour régler ces valeurs directement, sélectionnez l'onglet « PITCH » dans la boite de dialogue
EL Detail.

Réglages FILTER EG (Générateur d'enveloppe de filtre)

Le paramétre FILTER EG détermine la transition du timbre lorsque la touche est maintenue
enfoncée. Il existe cing repéres carrés, chacun contrélant un stade différent de I'enveloppe.
Le premier repére (a I'extréme gauche) contrdle le taux de maintien et le niveau initial

ou « Hold Rate/Initial Level ». Le deuxieme commande le taux et le niveau d'attaque ou

« Attack Rate/Level ». Le troisieme contréle le taux et le niveau d'estompement ou « Decay
1 Rate/Level ». Le quatriéme commande le taux d'estompement et le niveau de maintien ou
« Decay 2 Rate/Sustain Level ». Le dernier (a I'extréme droite) contrdle le taux et le niveau
de relachement ou « Release Rate/Level ». Déplacez les repéres carrés verticalement pour
ajuster les niveaux et horizontalement pour régler les taux de transition.

BT Pour régler ces valeurs directement, sélectionnez l'onglet « FILTER EG » dans la boite de dialogue
EL Detail.

Réglages AMPLITUDE EG (Générateur d'enveloppe d'amplitude)

L'AMPLITUDE EG détermine la transition de I'amplitude dans le temps. Il existe cing
reperes carrés, chacun contrélant une étape différente de I'enveloppe. Le premier repére
(a I'extréme gauche) contréle le retard d'activation de touche ou « Keyon Delay » et le
niveau initial ou « Init Level ». Le deuxieéme contréle le taux d'attaque EG ou « EG Attack
Rate ». Le troisieme régle le taux et le niveau d'estompement de I'EG ou « EG Decay 1
Rate/Level ». Le quatrieme commande le taux d'estompement et le niveau de maintien
ou « Decay 2 Rate/Sustain Level ». Le dernier (a I'extréme droite) contrdle le taux de
relachement EG ou « EG Release Time ». Déplacez les repéres carrés verticalement
pour ajuster les niveaux et horizontalement pour régler les taux de transition.

BITi Pour régler ces valeurs directement, sélectionnez I'onglet « AMP EG » dans la boite de dialogue EL
Detail.




H Section VARIATION EFFECT
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© LEVEL
Reégle le niveau de sortie de tous les éléments envoyés a la section Variation Effect.

O TYPE
Cliquez sur la zone de texte et sélectionnez le type d'effet de variation.

© DRY/WET (Pur/Altéré)
Regle I'équilibre Dry/Wet.

O DETAIL
Cliquez sur ce bouton pour régler avec précision les parameétres de I'effet de variation
correspondant via la boite de dialogue VARIATION EFFECT.

Bl Section SYSTEM EFFECT
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© VOLUME
Reégle le niveau de sortie du signal de I'effet de variation (ou du signal ignoré) envoyé a la
section System Effect (Effet de systéme).

© SEND (REVERB) (Envoyer (Réverbération))
Regle le niveau d'envoi de la réverbération.

© SEND (CHORUS) (Envoyer (Chceur))
Regle le niveau d'envoi du cheeur.

O REVERB
Montre le type de réverbération utilisé pour la voix. Il est déterminé pour chaque voix.

© CHORUS
Affiche le type de cheoeur utilisé pour chaque voix. Il est déterminé pour chaque voix.

O Bouton CHORUS — REVERB
Ce bouton vous permet de régler le niveau du signal envoyé depuis I'effet Chorus vers |'effet

Reverb.



Fenétre d'édition des voix de batterie
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© KEY (Note)
Affiche le nom de la note a éditer.

@ Clavier
Cliquez sur le clavier pour spécifier la note affectée a I'onde que vous étes en train d'éditer.

© VOICE (Voix)
Cette case affiche le nom et la catégorie instrumentale du kit de batterie. Vous pouvez
également renommer le kit de batterie édité et changer sa catégorie instrumentale depuis
le menu déroulant.

BITi Les noms de kit peuvent comporter jusqu'a 8 caractéres.
O ORIGINAL KIT (Kit d'origine)
Cette zone affiche I'ensemble d'ondes du kit présélectionné qui est utilisé pour le kit édité. Vous

pouvez également modifier I'ensemble d'ondes a utiliser en cliquant sur le nom du kit dans la
zone ORIGINAL KIT et en sélectionnant un nouveau Kkit.

O FINE (Réglage précis)
Reégle la hauteur de ton avec précision.

@ COARSE (Réglage grossier)
Reégle grossiérement la hauteur de ton en incréments (demi-tons).

© CUTOFF (Coupure)
Regle la fréquence de coupure du LFO.

.z



© RESO (Résonance)
Regle le niveau de résonance de LFO.

© ATTACK (Attaque)
Régle le taux d'attaque.

@ DECAY1 (Estompement)
Reégle le taux d'estompement 1.

@ DECAY2
Reégle le taux d'estompement 2.

@ LEVEL
Regle le niveau de sortie de I'onde.

® PAN
Reégle le panoramique.

@ REVERB
Regle le niveau d'envoi de la réverbération.

® CHORUS
Régle le niveau d'envoi du cheeur.

® RECEIVE NOTE ON (Réception de message - activation de notes)
Détermine si le message MIDI Note On (Activation de notes MIDI) est regu ou non.

@ RECEIVE NOTE OFF (Réception de message - désactivation de notes)
Détermine si le message MIDI Note Off (Désactivation de notes MIDI) est recu ou non.

@ KEY ASSIGN (Affectation de touches)
Permet de sélectionner I'affectation d'une touche unique (Single) ou de plusieurs touches
(Multi).

® ALTERNATE GROUP (Groupe alternatif)
Permet de sélectionner un numéro de groupe alternatif. Vous pouvez ainsi empécher des sons
de batterie couplés de se produire en méme temps.

€ PITCH (Ton)
Ce graphique montre les paramétres @ et @ visuellement. Vous pouvez également modifier
les réglages en déplacant les repéres carrés dans le graphique.

@ FILTER
Ce graphique montre les réglages de @ et @ visuellement. Vous pouvez également modifier
les réglages en déplacant le repére carré dans le graphique.

& AMPLITUDE EG
Ce graphique montre les réglages @, @ et @ visuellement. Vous pouvez également modifier
les réglages en déplacant les repéres carrés dans le graphique.
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Réglages OMS (Macintosh)

Le logiciel Voice Editor utilise OMS (Open Music System (Systéme de musique ouvert)) pour les
entrées/sorties MIDI. Pour utiliser le logiciel Voice Editor, OMS doit étre préalablement installé.

BITid Pour obtenir plus d'informations sur l'installation d'OMS, reportez-vous au manuel d'installation fourni
séparément.

A propos d'OMS

Voice Editor utilise OMS (Open Music System) pour transférer des données MIDI vers un
périphérique MIDI externe. OMS est une extension systeme localisée dans le dossier Mac OS
System et qui est congue pour gérer le flux de données MIDI (entrée et sortie) dans un ordinateur
de maniéere a permettre le transfert de données MIDI entre le logiciel et le matériel MIDI reliés a
l'ordinateur. OMS est un standard de facto dans I'environnement MIDI sous Mac OS. De nombreux
fabricants de logiciels de musique ont mis sur le marché un séquenceur et d'autres logiciels
compatibles avec OMS.

OMS présente les avantages suivants :

« Etant donné que les applications MIDI compatibles avec OMS communiquent avec divers
appareils MIDI via OMS, il n'est plus nécessaire d'installer différents pilotes MIDI pour ces
applications. Par conséquent, vous pouvez éviter les conflits entre différents pilotes ayant le
méme role (contréle MIDI).

* Une fois qu'une configuration de studio est lue dans OMS, n'importe quelle application
compatible avec OMS la détecte, méme si vous devez reconfigurer le routage du flux de
données MIDI ou modifier la configuration actuelle du studio. Les applications compatibles
avec OMS reconnaissent généralement la nouvelle configuration.

* Vous avez le choix entre différentes configurations de studio, qui vous permettent de basculer
rapidement et aisément vers un routage MIDI différent (connexions entre les périphériques et
le logiciel MIDI).

A chaque ouverture de I'application OMS Setup (Configuration OMS), tous les appareils MIDI
connectés a l'ordinateur sont automatiquement détectés. Une icOne apparait alors et affiche
le statut MIDI actuel (numéro de canal, numéro de port, connexions, etc.). Une fois les
périphériques configurés avec OMS Setup, vous n'avez pas a vous préoccuper du statut.

¢ OMS peut piloter plusieurs interfaces MIDI, y compris le type standard (16 canaux) et le type
multi-port (16 canaux par port). Si vous utilisez un type multi-port, vous pouvez contréler plus
de 16 pistes simultanément via OMS.

BIid Pour obtenir plus d'informations sur les caractéristiques d'OMS, reportez-vous au fichier READ ME

(Lisez-moi) fourni avec OMS.

Configuration d'OMS

Les fichiers de configuration du S03 ayant déja été créés pour étre utilisés avec Voice Editor, il
vous faut utiliser le fichier adapté a votre appareil.

1. Tout d'abord, interconnectez la borne « TO HOST » (Vers héte) du S03 et le port série du
Macintosh, puis réglez le commutateur « Host Select » (Sélecteur d'héte) du S03 sur « Mac ».

2. Double-cliquez sur licdne « OMS Setup » dans le dossier « OMS Application ».

3. Dans le menu [File], choisissez [Open] et sélectionnez [S03-Modem] (Modem S03) dans le
dossier « OMS setup for YAMAHA » (Configuration OMS pour Yamaha).

BT Sivous utilisez un ordinateur sans port modem (par exemple, de la série Performa), regardez plutét
dans le dossier [S03-Printer] (Imprimante S03).

4. Choisissez [Make current] (Rendre actuel) dans le menu [File]. La configuration de votre S03
est maintenant sauvegardée en tant que configuration de studio actuelle.

5. Dans le menu [File], choisissez [Quit] (Quitter) pour fermer I'application « OMS Setup ».

BITI3 Voice Editor n'est pas compatible avec les versions OMS antérieures a la version 2.0.
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Configuration des ports OMS

Une fois que vous avez configuré OMS, vous devez lancer Voice Editor et paramétrer les ports OMS.

1. Tout d'abord, lancez Voice Editor en double-cliquant sur son icone.

BITi Si AppleTalk est activé, un message d'avertissement apparait. Cliquez sur [OFF] (Désactivation). Il faut
attendre un certain temps avant qu'AppleTalk soit désactivé.

2. Sélectionnez [OMS Port Setup] dans le menu [MIDI] de Voice Editor, puis sélectionnez les
réglages des ports. Dans I'exemple suivant, le générateur de sons est un S03 et ses réglages
s'appliquent a OMS.

OMS Port Setup

MIDI In: O Key Thru

[ =03 -]
MIDI Out:

EE -]

(=

Key Thru (Touche jusque) : Vérifiez cette touche si vous contrdlez un module
de générateur de sons a l'aide d'un clavier externe.

MIDI In (Entrée MIDI) : Sélectionnez « S03 ».
MIDI Out (Sortie MIDI) : Sélectionnez « S03 ».

3. Cliquez sur [OK] pour quitter la fenétre OMS Port Setup.



Exemple d'utilisation de Voice Editor

Il n'existe pas une fagon unique d'utiliser les nombreux composants du Voice Editor. Vos besoins
d'édition peuvent étre différents, mais vous trouverez ci-apres un exemple étape par étape de
I'utilisation du Voice Editor. La fenétre Bibliothéque étant la premiére a s'ouvrir, c'est la que
commencent les explications.

BITIA Dans la fenétre Bibliothéque, vous pouvez ouvrir des fichiers Bibliothéque existants contenant les voix que
vous souhaitez éditer, de méme que vous pouvez importer des voix spécifiques vers la fenétre Bibliotheque.

1. Cliquez sur le bouton [Configuration de I'éditeur] de la barre d'outils de la fenétre Bibliothéque
pour ouvrir la boite de dialogue Configuration de I'éditeur. Sélectionnez ensuite les paramétres
Port de sortie MIDI et No d'appareil adaptés a votre synthétiseur S03 (reportez-vous a la
section Boite de dialogue Configuration de I'éditeur).

BITid Sivous utilisez un ordinateur Macintosh, vous devez également régler les paramétres dans OMS (Page 23).

2. Ouvrez le fichier Bibliothéque. Dans la liste de voix de la fenétre Bibliotheque, double-cliquez
sur la voix que vous souhaitez modifier. La fenétre Edition correspondant a cette voix s'ouvre.

3. Plusieurs sections sont arrangées dans la fenétre Edition. Commencez par régler les
paramétres des éléments 1 a 4 de la section Element qui constituent la voix. Ouvrez les boites
de dialogue des éléments 1 a 4, sélectionnez les formes d'onde et ajustez les caractéristiques
tonales de la voix a l'aide du filtre et d'autres réglages. Vous pouvez utiliser les éditeurs
graphiques dans chaque boite de dialogue pour modifier visuellement les paramétres.

BT Vous pouvez modifier les paramétres de la section ELEMENT avec beaucoup plus de précision dans
les boites de dialogue EL Detail. Les boites de dialogue ELEMENT sont liées aux boites de dialogue
EL Detail, de sorte que les modifications apportées dans I'une sont immédiatement répercutées dans
I'autre. Vous pouvez voir simultanément les graphiques et les boites de dialogue EL Detail cote a cote
pendant I'édition.

BT En cliquant sur les boutons du clavier situé en bas de la fenétre Edition ou en les faisant glisser, vous
pouvez contréler la voix que vous éditez.

BITI3 Sivous activez le bouton [Comparer] dans la barre d'outils de la fenétre Edition, vous pouvez effectuer des
comparaisons A/B entre la voix originale et la voix éditée.

4. Sélectionnez le type d'effet de variation dans la section VARIATION EFFECT et réglez les
autres parametres.

5. Réglez les paramétres de la section SYSTEM EFFECT.
6. Sinécessaire, réglez les parametres Velocity et Portamento.

7. Cliquez sur le bouton [Stockage] dans la barre d'outils de la fenétre Edition pour ouvrir la boite
de dialogue Stocker. Vous enregistrez ainsi les modifications de la voix en cours dans le fichier
Bibliothéque.

BITI3 Les modifications de la voix ne sont enregistrées dans le fichier Bibliothéque que de fagon temporaire.
N'oubliez pas que si vous continuez sans enregistrer le fichier Bibliotheque lui-méme, vous perdrez
toutes les modifications apportées.

8. Revenez dans la fenétre Bibliothéque et cliquez sur le bouton [Enregistrer] de la barre d'outils
pour enregistrer (écraser) le fichier Bibliothéque. Les modifications apportées a la voix sont
enregistrées, ainsi que la voix elle-méme, a 'emplacement spécifié de la liste de voix.

BITid Le fichier Bibliotheque que vous avez enregistré peut étre ouvert dans la fenétre Bibliothéque a tout
moment. Les voix de la fenétre Bibliotheque peuvent étre envoyées a votre synthétiseur S03.

B3 Vous pouvez créer de nombreux fichiers Bibliothéque différents, correspondant chacun a des
performances en live, des enregistrements, etc. Vous pouvez donc modifier les voix a votre guise
de maniere a ce qu'elles répondent a différents besoins ou situations.

o



Dépistage des pannes

Si vous rencontrez des problemes tels que I'absence de sortie de son ou un comportement
anormal, contrblez les connexions avant de vérifier les points suivants. Si vous utilisez Voice Editor
pour Windows, reportez-vous également au manuel XGworks(lite).

<Macintosh>

Le port de I'imprimante n'est pas reconnu.

e Le port de l'imprimante n'est pas reconnu si
AppleTalk est activé. Veuillez noter que sur
certains modeles Macintosh, AppleTalk est
automatiquement activé au démarrage.

e Vérifiez que la case « Printer » (Imprimante) de
la fenétre OMS MIDI Setup a bien été cochée.

Le port du modem n'est pas reconnu.

e Sur certains modéles Macintosh, comme ceux
de la série Performa, il est impossible d'utiliser le
port du modem. Seul le port de I'imprimante est
disponible.

e Vérifiez que la case « Modem » dans la fenétre
OMS MIDI Setup a bien été cochée.

Pas de données MIDI In/Out

Le sélecteur HOST SELECT de I'appareil MIDI est-il
correctement configuré ?

* Configurez-le correctement en suivant les

instructions figurant dans le mode d'emploi du SO3.

* Dans la boite de dialogue OMS Port Setup,
le port MIDI In/Out est-il paramétré sur
« unknown » (inconnu) ? Si vous modifiez les
ports ou les paramétres d'OMS, les ports de
sortie d'OMS doivent étre configurés en
conséquence dans la fenétre OMS Port Setup du
Voice Editor. Sélectionnez I'appareil de réception
approprié.

e OMS utilise-t-il le méme port que celui connecté
au cable ? Ouvrez la fenétre OMS MIDI Setup et
vérifiez que la case du port correspondant a bien
été cochée.

» Sil'affectation des ports et des parametres est
fréquemment modifiée, il est possible qu'OMS ne
soit pas capable de reconnaitre le port série.
Redémarrez le Macintosh, configurez
correctement OMS, puis lancez Voice Editor.

Les blocs de données ne sont pas recus.
¢ Quvrez la fenétre OMS Port Setup et vérifiez que le
port MIDI In a été correctement affecté (page 24).

e Ouvrez la boite de dialogue Configuration de
I'éditeur et vérifiez que le N° de I'appareil est
correctement affecté (Page 10).

Voice Editor ne démarre pas lorsque vous
double-cliquez sur le fichier Bibliotheque
(extension .S3V).

* Modifiez les réglages Type/Creator (Créateur) des
fichiers Bibliotheque comme suit, puis essayez de
nouveau de double-cliquer sur le fichier.

Type : S3V_
Creator : YS03

<Windows>

Voice Editor n'est pas disponible dans le menu

Plug-in.

* Voice Editor est-il installé dans le méme dossier
que XGworks(lite) ? Si ce n'est pas le cas,
réinstallez Voice Editor.

Les bloc de données ne sont pas recus.

e Le port MIDI In est-il correctement réglé dans
la configuration systeme de XGworks ?

Ouvrez la boite de dialogue Configuration de
I'éditeur et vérifiez que le N° de l'appareil est
correctement affecté (Page 10).

Le port de sortie MIDI n'est pas disponible dans

la boite de dialogue Configuration de I'éditeur.

* Le port de sortie MIDI dans la boite de dialogue
Configuration de I'éditeur peut étre sélectionné
a partir des ports de sortie MIDI de la
configuration systéme de XGworks(lite).

Vérifiez les paramétres de sortie MIDI dans
la configuration systeme du XGworks(lite).

<Windows / Macintosh>

Le son ne change pas lorsque les boutons ou

les curseurs sont utilisés.

e Le portde sortie MIDI et le N° de I'appareil sont-ils
correctement configurés dans la boite de dialogue
Configuration de I'éditeur ? (Voir page 10)

Les blocs de données ne sont pas transmis.

e Le port de sortie MIDI et le N° de I'appareil sont-
ils correctement réglés dans la boite de dialogue
Configuration de I'éditeur ? (Voir page 10)

¢ L'intervalle de vidage dans la boite de dialogue
Configuration de I'éditeur est-il trop court ?
Assurez-vous que l'intervalle est d'au moins 10 ms.

Le son est doublé lorsqu'il est joué au clavier.

e Sur votre synthétiseur S03, désactivez le
commutateur Local.

Aucun son ne sort lorsque vous cliquez sur le

clavier apparaissant a I'écran dans la fenétre

Edition.

¢ Le canal MIDI est-il correctement paramétré
dans la boite de dialogue Configuration de
I'éditeur ? (Voir Page 10)

Le son n'est pas modifié lorsque le bouton

Moniteur est enfoncé.

* Le port de sortie MIDI et le N° de I'appareil sont-
ils correctement réglés dans la boite de dialogue
Configuration de I'éditeur (Configuration des
ports OMS) ? (Pages 10 et 24)
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