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Notes

Rapport Fédéral De la Commission Des Communications

Ce dispositif est conforme a | alinéa 15 des régles établies par la FCC.
L'opération est sujette aux 2 conditions suivantes:

e (e dispositif ne peut causer d'interférence nuisible, et

e (e dispositif se doit d'accepter toute interférence recue, incluant
toute interférence pouvant causer des resultats indesirés.

Cet équipement a été testé et s'est avéré étre conforme aux limites
établies pour un dispositif numérique de classe B, conformémant a
I'alinéa 15 des regles de la FCC.Ces limites sont concues pour assurer
une protection raisonnable contre I'interférence nuisible a une installation
réseau.Cet équipement géneére, utilise et peut irradier de |'énergie a
fréquence radio et, si non installé et utilisé selon les instructions du
fabricant, peut causer une interférence nocive aux comunications radio.
Cependant, il n'est pas exclu qu'une interférence se produise lors d'une
installation particuliére.Si cet équipement cause une interférence nuisible
au signal radio ou télévisé, ce qui peut-étre déterminé par I'arrét puis le
réamorcage de celui-ci, |'utilisateur est encouragé a essayer de corriger
I'interférence en s'aidant d'une ou plusieurs des mesures suivantes:

e Réorientez ou replacez I'antenne de réception.

e Augmentez l'espace de séparation entre I'équipement et le ré-
cepteur.

e Reliez I'’équipement a une sortie sur un circuit différent de celui auquel
le récepteur est relié.

e (Consultez le revendeur ou un technicien expérimenté radio/TV pour
de laide.

L’utilisation de cables protégés pour le raccordement du moniteur
a la carte de graphique est exigée pour assurer la conformité aux
réglements de la FCC.Les changements ou les modifications ap-
portés a cette unité n'étant pas expressément approuvés par la
partie responsable de la conformité pouraient annuler I’autorité de
I'utilisateur a manipuler cet équipement.

Rapport du Département Canadien des communications

Cet appareil numérique ne dépasse pas les limites de classe B en terme
d'émissions de nuisances sonore, par radio, par des appareils numériques,
et ce conformément aux régulations d’interférence par radio établies
par le département canadien des communications.

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme
NMB-003 du Canada.



Informations sur la sécurité

Sécurité électrique

Lorsque vous ajoutez ou retirez des périphériques, assurez-vous que
les cables d’alimentation de ces périphériques sont bien débranchés
avant de connecter les cables des signaux. Si possible, déconnectez
tous les cables d’alimentation du systéme avant d’ajouter un élément.

Assurez-vous que la tension de votre alimentation est réglée sur une
valeur qui corresponde a celle de votre zone géographique. Si vous
n’étes pas sdr de la tension des prises électriques que vous allez
utiliser, contactez la société d’électricité du lieu ou vous vous trouvez.

Si I'alimentation ne fonctionne plus, n’essayez pas de la réparer vous-
méme. Contactez un service technique compétent ou votre revendeur.

Pour un fonctionnement en toute sécurité

Avant d’installer la carte mére et de connecter des périphériques, lisez
attentivement tous les manuels livrés avec votre pack.

Avant d’utiliser le produit, assurez-vous que tous les cables sont
connectés correctement et que les cables d’alimentation ne sont pas
défectueux. Si vous détectez un probléme, contactez votre revendeur
immédiatement.

Pour éviter les courts-circuits, éloignez les trombones, les vis, et
les agrafes des connecteurs, des slots, des sockets et des circuits
imprimés.

Evitez la poussiére, 'lhumidité, et les températures extrémes. Ne
placez pas le produit dans un endroit ou il pourrait étre mouillé.
Placez le produit sur une surface stable.

Si vous rencontrez des problémes techniques avec ce produit,
contactez un service technique qualifié ou votre revendeur.

Note relative aux produits de Macrovision Corporation

Ce produit comprend une technologie de protection de copyright protégée
par certains brevets déposés aux U.S.A. et autres droits de propriété
intellectuelle appartenant a Macrovision Corporation et autres détenteurs
de droits. L’usage de cette technologie doit étre autorisé par Macrovision
Corporation, et n’est destiné qu’a un usage familial ou autres usages limités
de méme sorte a moins d’une autorisation par Macrovision Corporation.
Rétro-ingénierie et démontage sont interdits.
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A propos de ce guide

Symboles utilisés dans le manuel

Pour vous aider a accomplir certaines taches correctement, prenez note
des symboles utilisés dans ce manuel..

& AVERTISSEMENT: Information pour éviter de vous blesser lors
/ d’une opération.

ATTENTION: Information pour éviter d’endommager les
composants lors d’'une opération.

r IMPORTANT: Information que vous DEVEZ suivre pour mener
‘ a bien une opération.

‘ NOTE: Astuces et informations additionnelles pour vous aider a
g" mener a bien une opération..

Ou trouver d’autres informations

Consultez les sources suivantes pour obtenir des informations
supplémentaires et pour les mises a jour des produits et des logiciels.

1. Sites Web ASUS

Les sites web ASUS fournissent, dans le monde entier, des
informations mises a jour sur les produits matériels et logiciels d’ASUS.
Les sites web ASUS sont énumérés a la page vii, Contacter ASUS.

2. Documentation optionnelle

Votre pack peut comprendre de la documentation supplémentaire,
telle que la garantie, qui peut avoir été ajoutée par votre revendeur.
Ces documents ne font pas partie du pack standard..



1. ASUS GameFace Messenger

1.1 Introduction

ASUS GameFace Messenger permet de communiquer en temps réel, via texte,
audio, et vidéo, avec d’autres utilisateurs de I'utilitaire GameFace Messenger.
Cet utilitaire supporte les visioconférences point a point tout en jouant a des
jeux en ligne.

1.2 Pour démarrer

1.2.1 Démarrer ASUS GameFace Messenger
Pour démarrer ASUS GameFace Messenger:

Cliquez sur le bouton Démarrer; sélectionnez GameFace Messenger a
partir de la liste des programmes du menu Démarrer de Windows.

_ou_

&
Double-cliquez sur 'icbne GameFace Messenger E=2E située sur votre
bureau.

1.2.2  Créer un nouveau compte

Si vous ne possédez pas de compte GameFace Messenger, suivez les
étapes ci-dessous pour en créer un.

W\ @ Connectez-vous a Internet avant de procéder a la création d’un compte
. GameFace Messenger.

1. A partir du menu de GameFace Messenger, cliquez sur Files
(fichiers) > Go To (Aller &) > Support Home (support).

FILES  GONTAGE JIOOLS,

Click here to =ign in |
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2.

Cliquez sur Register New Account (ouvrir un nouveau compte)
a partir du site web suivant.

POWERED BY

e~ ‘g 4
GAamEFACE MESSENGER ® byteSWARM

0O vEvEERS SIGN IN

LIVE VIDEO CONFERENCING ||
Eonail: Am— AND INSTANT MESSENGER
T

Password:

SIEN 1IN

Register New Account
Forgot Your Password?

©2003-2005 ByteSwarm, All Rights Reserved.

Saisisez vos informations personnelles puis cliquez sur REGISTER NOW
(s’enregistrer).

POWERED BY

: .-. ™
® byteSWARM

I Register New Account

Please register your account in the following form

Email gigi@yahoo, com
Password

Confirm Password
First Name

Last Name
Gender

Phone

Address1
Address2

City

~ <
& 5
w w
o
I | |
£

REGISTER NOLWW

©2003-2005 ByteSwarm, All Rights Reserved.

Suivez les instructions apparaissant a I’écran pour terminer le processus
de création d’un nouveau compte.

Carte graphique ASUS



1.2.3 Ouvrir une session GameFace Messenger

Pour ouvrir une session GameFace Messenger:

1.

Si GameFace Messenger n’est pas configuré pour ouvrir une session
automatiquement lors de votre connexion a Internet, cliquez sur File
(fichier) > Sign In (ouvrir session)

- Ou -

cliquez sur Click here to sign in (cliquez ici pour ouvir une
session)dans le menu principal. La fenétre suivante apparait.

22k a GameFace ID l

Email: TeS@asus, com. bw

Remember myw ID & Passyn
Sign me in auktomatically

Si vos informations de connexion ne sont pas stockées sur votre
ordinateur, saisissez votre Email et Password (mot de passe) dans
leurs champs respectifs, puis cliqguez sur OK.

Si vous désirez stocker vos informations de connexion dans votre
ordinateur, cochez I'option Remember my ID & Password (se
souvenir de mon identifiant et mot de passe).

Si vous désirez étre automatiquement connecter au service une fois
connecter a Internet, cochez I'option Sign me in automatically
(ouvrir une session automatiquement).

I n’est pas recommandé de suivre les étapes 3 et 4 si vous partagez votre
ordinateur avec d’autres utilisateurs.
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1.2.4 Fermer une session GameFace Messenger
Pour fermer une session de GameFace Messenger:

A partir du menu de GameFace Messenger, cliquez sur File (fichier) >
Sign Out (fermer la session).

1.2.5 Inviter des utilisateurs a une joindre une conférence
GameFace Messenger

Pour inviter des utilisateurs a joindre une conférence GameFace Messenger:

1. Faites un clic droit sur un nom d’utilisateur.

2. Apartir du menu contextuel, cliquez sur Invite GameFace Conference
(invitation a une conférence GaneFace).

L]

=

f wf S SONIAGE &IO00WE, olithE, |

Send an mmstant message
mend a file or a photo

send Emadl (test@azns com. )
Wiew Mezsage Hiztory

Liette GameFace Conference
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3. ASUS GameFace Messenger supporte un maximum de 8 utilisateurs
pouvant joindre une conférence. L’écran suivant affiche une conférence
a 4 utilisateurs..

P —————
ASUS GameFace Conference

10.10.111.14 10.10.111.55 10.10.111.54

4. Appuyez sur le raccourci clavier OnScreen Display (OSD) pour afficher le
menu OSD. Cochez 'option Enable Gameface (activer Gameface)
pour afficher GameFace Messenger lorsque vous jouez en mode plein
écran.

— &:
¢ : ?i
o —— [ Enable Sound Detection
" === [/ Show Face Online r
* Placement 1 s
T Transparency ‘o
— Pos X
Pos Y
Sizing  1.00

Game Tools

b R

Game Settings
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1.2.6 Changer I’'apparence de son pseudo
Pour changer I'apparence de votre pseudo:

A partir du menu de GameFace Messenger, cliquez sur Tools (outils) >
Change Display Name (changer de pseudo), puis suivez les instructions
apparaissant a 'écran.

1.2.7 Changer son statut
Pour changer votre statut:

A partir du menu de GameFace Messenger, cliquez sur Tools (outils)>
Change My Status (changer mon statut), puis cliquez sur I’élément qui
décrit le mieux votre état.

_'Fli_._E l.'DH TALCT TS . HELP

ATwanes On Top

Change Dizplay Mame

Change M Status Cinline
Ee Right Back
Loray
Lunch

Tazom (A wann Phomne

A ppear Offline
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1.3 Contacts

1.3.1 Ajouter un nouveau contact
Pour ajouter un nouveau contact:
A partir du menu de GameFace Messenger, cliquez sur Contact (contacts)

> Add a Contact (ajouter un contact), puis suivez les instructions
apparaissant a |'écran.

o El, ) F T T
Add a Contact
Delete a Contact
View Contact
wort Contacts b

Create a New Group

1.3.2  Supprimer un contact
Pour supprimer un contact:

A partir du menu de GameFace Messenger, cliquez sur Contact
(contacts) > Delete a Contact (supprimer un contact), puis suivez
les instructions apparaissant a I’écran.
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1.3.3 Classer ses contacts
Pour classer vos contacts:

A partir du menu de GameFace Messenger, cliquez sur Contact (contacts)
> View Contact (affichage des contacts), puis choisissez By Display
Name (par identifiant) pour les classer par nom ou By Email (par email)
pour les classer selon leur adresse email.

CONTACT T =

Add a Contact
Delete a Contact
View Contact k1 v B Dizplay Name
sort Contacts b

Create a New Grooup

1.3.4 Trier ses contacts
Pour trier vos contacts:

A partir du menu de GameFace Messenger, cliquez sur Contact (contacts)>
Sort Contact by (classer les contacts par), puis choisissez by Group
(par groupe) si vous désirez trier vos contacts par groupes ou Online/
Offline (en ligne/hors ligne) si vous préferez les trier par statut En
ligne/Hors ligne.

LM T AT FOOLS

Add a Contact
Delete a Contact
Wiew Contact

mort Contacts by v Group

Create a New Group
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1.3.5 Créer des groupes

Les groupes vous permettent d’organiser vos contacts en différentes
catégories. Pour créer un nouveau groupe:

A partir du menu de GameFace Messenger, cliquez sur Contact (contacts)
> Create a New Group (créer un nouveau groupe), puis suivez les
instructions apparaissant a I’écran.

1.3.6  Supprimer des groupes
Pour supprimer un groupe:

A partir du menu de GameFace Messenger, cliquez sur Contact (contacts)
> Delete a Group (supprimer un groupe), puis suivez les instructions
apparaissant a I'écran.

1.4 Outils

1.4.1 Envoyer un message instantané
Pour envoyer un message instantané:

Cliquez sur un utilisateur en ligne de votre liste de contacts. L’écran suivant
apparait. Tapez votre message dans la partie inférieure de la fenétre et cliquez
sur Send (envoyer).

hdars (Dnline)'sa};s:

I'm using ASUS GareFace Mo | e
Jason (Onling) says:

hey. me too r'i

Références logicielles
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1.4.2 Envoyer un fichier
Pour envoyer un fichier:

1. Double-cliquez sur un utilisateur en ligne.

2. Cliquez sur Tools (outils) > Send a File or Photo (envoyer un
fichier ou une photo), puis suivez les instructions apparaissant a
I’écran pour envoyer un fichier ou une photo.

1.4.3 Envoyer un email
Pour envoyer un email:

1. Double-cliquez sur un utilisateur en ligne.

2. Cliquez sur Tools (outils) > Send Email (envoyer un email), puis
suivez les instructions apparaissant a I’écran pour envoyer un email.

1.4.4  Voir I’historique d’une conversation
Pour voir I'historique d’une conversation:

1. Double-cliquez sur un utilisateur en ligne.

2. Cliquez sur Tools (outils) > View Message History (voir
I’historique des messages), puis suivez les instructions apparaissant
a I’écran pour voir I'historique d’une conversation.

Carte graphique ASUS



1.5 Parametres

1.5.1 Général

Pour afficher les parametres généraux:

1. A partir du menu de GameFace Messenger, cliquez sur Tools (outils)
> Option > General Setting (parameétres généraux). La fenétre
suivante apparait.

General | Privacy | Proxy | Skin GameFace |

Jhen I log on WG
dtathel Cochez une case
end a messange pour activer ou
: désactiver un
élément

Tapez votre pseudo

Saisissez le nombre
de minutes avant
que votre statut
passe sur absent.

Cochez cette case
pour activer ou
désactiver cet
élément

2. Cliquez sur OK pour appliquer les paramétres ou sur Cancel (quitter)
pour annuler les changements et retourner au menu principal.

Références logicielles
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1.5.2 Confidentialité
Pour afficher les paramétres de confidentialité:

A partir du menu de GameFace Messenger, cliquez sur Tools (outils) >
Option > Privacy Setting (parameétres de sécurité). La fenétre suivante
apparait.

2.

General | Frivacy F'.rnxy Skin | GameFare

Cochez cette case
pour activer ou

- s, désactiver cet
élément

Only peaple on my Allow List can see my status and send me messages

Sélectionnez un
élément de cette
liste puis cliquez sur
<<Allow or Block>>.

[l sk My Block List: ‘
All Others

#,

Cliquez sur OK pour appliquer les paramétres ou sur Cancel (quitter)
pour annuler les changements et retourner au menu principal.

Carte graphique ASUS



1.5.3 Proxy

Pour afficher les parametres de proxy:

A partir du menu de GameFace Messenger, cliqguez sur Tools (outils) >
Option > Proxy Setting (parametres proxy). La fenétre suivante

apparait.

General _F‘ri\-'acv- Proy ;Skjn GameFace |

B Enzble DrS Through Prosy

B Enable Prowy Authentication

Username:

Configurez le serveur
proxy

Tapez le nom et le
port du proxy

Cochez cette
case pour activer
ou désactiver un
élément

Tapez votre nom
d’utilisateur et
mot de passe pour
authentification

2. Cliquez sur OK pour appliquer les paramétres ou sur Cancel (quitter)
pour annuler les changements et retourner au menu principal.

Références logicielles
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1.5.4 Skin
Pour afficher les paramétres de Skin :

A partir du menu de GameFace Messenger, cliquez sur Tools (outils)> Option
> Skin Setting (parameétre des skins). La fenétre suivante apparait.

General | Privacy | Proxy Skin GameFace |
Current Skin: ASLIS GameFace Green

Authar
8515 GameFace Green Bcecain Inc,
BykeSwarm GameZMNE Messenger AceGain, Inc,
&35S GameFace Red AceGain Inc,

ameFace Green
Inc,

Sélectionnez une skin
Yersion a partir de la liste

1.0
1.0
1.0

Cliquez pour
appliquer les
paramétres

2.  Cliquez sur OK pour appliquer les paramétres ou sur Cancel (quitter)
pour annuler les changements et retourner au menu principal.
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1.5.5 GameFace
Pour afficher les paramétres GameFace:

A partir du menu de GameFace Messenger, cliqguez sur Tools (outils) >
Option > GameFace Setting (paramétres GameFace). La fenétre

suivante apparait.

General | Privacy | Proxy | Skin | GameFace

Enahl

En:

B Enable Yoice-only Conference

o
[AEWIA | ogitech QuickCam Express -

Input:

= SoundiAx Digital Audio

Créez un raccourci
clavier

Cochez cette
case pour activer
ou désactiver un
élément
Sélectionnez un
périphérique vidéo
Sélectionnez un
périphérique audio

Déplacez le curseur
pour ajuster le
volume

2.  Cliquez sur OK pour appliquer les paramétres ou sur Cancel (quitter)
pour annuler les changements et retourner au menu principal.

Références logicielles
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2.
2.1

ASUS Splendid

Introduction

La technologie d’optimisation vidéo ASUS Splendid améliore de maniere
significative la qualité d’affichage de votre systéme. Utilisez cette option
pour ajuster le contraste, les différents modes d’affichage, ou optimiser une
région d’affichage.

2.2 Démarrer ASUS Splendid
Pour démarrer ASUS Splendid:

1.

Calar Management eé ASLS { &2 GeForce G200 GT

General Adapter tdaribor

Digzplay

If your screen resolution makes screen itemz too small to view
comfartably, you can increase the DPI to compenzate. To change
font sizes only, click Cancel and go to the Appearance tab.

DPI zetting:

[t ormal size [96 DFI)

Marmal zize [36 dpi)

Compatibifity
Some programs might not operate propery unless you restart the
computer after changing dizplay settings.

After | change dizplay settings:
() Restart the computer before applying the new display settings

(%) &pply the new display settings without restarting
() sk me before applying the new display settings

Some games and other programs must be run in 256-calor mode.
Lear more about running programs in 256-color mods.

Cliqguez sur Démarrer > Panneau de configuration > Affichage. A
partir de la boite de dialogue des propriétés d’affichage , sélectionnez
'onglet Parametres puis cliquez sur Avancé. La fenétre suivante
apparait.

Plug and Play Monitor and NVIDIA GeForce 6800 Series GPU Prop. |E|E|

Troublezhoot

[ OF. ] ’_ Cancel

Carte graphique ASUS



2. Sélectionnez I'onglet ASUS puis ASUS Splendid pour afficher cet écran.

Plug and Play Monitor and NVIDIA GeForce 6800 Series GPU Prop. |E|£|

General { Adapter onitor I Troubleshoot
Color Mane_i_ge_ment | 'ﬁ ASUS 2 | ; GeForce BBO0GT

L0

w:!ggendle'hgogy [ Hep —————— Cliquez pour de I'aide

Setbiog Cquuez pour activer
Enable ASUS Splendid Dynanic Cantrast 128 ou désactiver ASUS
Lal 3 J— Splendid

Mode I .

[ Erriched '« | Toenhance colar. Recammend For normal C_Ilquez pour

T home entertainment, ajuster le contraste
dynamique
Sélectionnez la

région

Sélectionnez le mode
(voir le tableau pour
plus de détails)

Prévisualisation

[ Ok, J[ Cancel J

Tableau des modes d’ASUS Splendid

MODE Déscription
Enriched Recommendé pour une utilisation normale.
Vivid Colors Augmente la saturation et le contraste pour une

couleur plus saturée.
Theater Contraste plus Iéger pour un effet cinéma.

Crystal Clear Augmentation des détails avec un effet de brillant

3. Cliquez sur OK pour confirmer les changements.

Références logicielles
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3. ASUS OnScreenDisplay (OSD)

3.1 Introduction

La fonction ASUS OnScreenDisplay vous permet d’ajuster dynamiquement
les parameétres d’affichage lorsque vous jouez a des jeux 3D en mode plein
écran ou a des jeux OpenGL.

3.2 Activer ASUS OSD
Pour démarrer ASUS OSD:

1. Cliquez sur 'onglet Démarrer, puis sur Panneau de configuration,
et enfin sur Affichage. A partir de la boite de dialogue des propriétés
d’affichage, sélectionnez I'onglet Parametres puis cliquez sur
Avancé.

2. Sélectionnez 'onglet ASUS puis ASUS OSD pour afficher I'écran suivant.

Plug and Play Monitor and NVIDIA GeForce 6800 Series GPU Prop... [? |

@gneral Adapter Il I anitor | Troubl_e__s_h_oot
Caolar Managgnjent '{ ASUS &3 GeFaorce BS_DD (&1

45U5 05D | 4SUS Splendid

ASUS 05D

ASUS 05D provide vou the access to dynamically adjust parameters in
fullzcreen D30 and DpenGL games,

ntnill
Settings

Enable A5LIS O5D

P

Gamma 1.00 |

Huotkey
| Cirl + Akt + 0

L Ok ][ Cancel J

3. Cochez I'option Enable ASUS OSD (activer ASUS OSD).

4. Créez un raccourci clavier dans le champ réservé a cet effet. La
combinaison de touches Ctrl + Alt est le raccourci clavier par défaut.

5. Cliquez sur OK pour appliquer les paramétres et quitter ou cliquez
simplement sur Apply (appliquer). Cliquez sur Cancel (annuler) pour
invalider les changements et quitter.

Références logicielles
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4. ASUS GameLiveShow

4.1 Introduction

ASUS GameLive Show permet a son utilisateur de diffuser en streaming ses
expériences de jeu en direct sur Internet. D’autres utilisateurs peuvent observer
a distance une session de jeu via GameLive Show en utilisant leur navigateur
Internet. Cet utilitaire intégre aussi une fonction d’enregistrement et de replay
pour vos jeux grace a la fonction GameReplay.

4.2 Pour démarrer

4.2.1 Démarrer ASUS GamelLiveShow et GameReplay
Pour lancer ASUS GameLiveShow:

£

. . A . tE . .
Double-cliquez sur 'icone GameLiveShow s sityée sur votre bureau.

4.2.2 Configuration de GamelLiveShow

Le menu de GameLiveShow vous permet de régler la résolution, le frame rate
(taux d’images/sec), les connexions, le port Ethernet et nom d’utilisateur/mot
de passe de I'authentification. Cliquez sur I'icone GAMELIVESHOW SETUP
(configuration de GameLiveShow) pour afficher les éléments suivants.

Cliquez pour afficher les
éléments paramétrables

Saisissez votre pseudo et
mot de passe

Cliquez pour sélectionner
la résolution

Cliquez pour changer le
frame rate

Cliquez pour régler le nombre
maximum de clients

geart EreedsssEilng

Saisissez le numéro du _
port Ethernet S V=

Cliquez pour activer

I'authentification Cliquez pour Démarrer/
arréter la diffusion

Cliquez pour permettre
ou non aux utilisateurs de
visualiser les informations

relatives a votre carte
graphique

Carte graphique ASUS



4.2.3 Configuration de GameReplay

Le menu de configuration de GameReplay vous permet de paramétrer la
résolution, le frame rate (taux d’images/sec), le répertoire de fichiers, et
le raccourci clavier GameReplay. Cliquez sur I'icbne GAMEREPLAY SETUP
(configuration de GameReplay) pour afficher les éléments suivants.

Cliquez pour afficher les
éléments paramétrables

Saisissez le répertoire de
fichiers ou cliquez sur le
bouton pour sélectionner
un emplacement

Cliquez pour sélectionner
la résolution

Cliquez pour changer le
frame rate

Cliquez pour sauvegarder
VoS parametres

4.2.4 Preview

Le menu Preview vous permet de visionner les sessions de jeux enregistrées
grace a la fonction GameReplay. Cliquez sur I'icone PREVIEW (prévisualiser)
pour afficher les éléments suivants.

Cliquez pour afficher les
éléments paramétrables

Double-cliquez sur un
élément pour le visionner

Références logicielles

e —  Lclcte

2005_03_18@17-33 47 avi

2005_03_18@17_38_19.avi
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4.2.5 Activer GameReplay avec I'utilitaire OSD
Pour activer GameReplay a partir de l'utilitaire OSD:

1. En mode de jeu plein écran, lancer 'utilitaire OSD via son raccourci clavier.

2. Sélectionnez I'élément GameLiveShow puis cochez Enable
GameReplay (activer GameReplay).

3. Appuyez sur le raccouri clavier GameReplay
(Ctrl+Alt+S) pour démarrer ou stopper
I'enregistrement. Un point rouge clignotant
apparait en bas a gauche de votre écran lors
de 'enregistrement.

Carte graphique ASUS



4.2.6 Activer GameLiveShow avec I'utilitaire OSD

Avant que d’autres utilisateurs puissent prévisualiser la diffusion de votre session
de jeu, lancez I'utilitaire OnScreen Display et activez GameLiveShow.

Pour activer GameLiveShow a partir de I'utilitaire OSD:

1. En mode de jeu plein écran, lancer l'utilitaire OSD via son raccourci
clavier.

2. Sélectionnez I'élément GameLiveShow puis cochez Enable
GamelLiveShow (activer GameLiveShow).

IHA (‘ll.—'\.';J!(mil:'D L

WORLD

3. Appuyez sur <Fin> pour quitter.

Références logicielles
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4.2.7

Configuration d’un client distant

Avant que des clients distants puissent visualiser la diffusion d’une session
GameLiveShow, vous devrez configurer les options de sécurité d’Internet
Explorer.

Pour configurer votre navigateur IE:

1.
2.

Démarrer Internet Explorer.

Sélectionnez Outils > Options
Internet.

Sélectionnez 'onglet Sécurité,
puis cliquez sur I'icone Sites de
confiance.

Cliquez sur Sites pour afficher la

fenétre des Sites de confiance.

Saisissez I'adresse IP de I'hote
GameLiveShow, puis cliquez sur
Ajouter.

Cliquez sur OK pour valider ou
sur Annuler pour annuler les
changements.

A Impossible de trouver le serveur - Microsoft Internet Explorer

Fichier ~ Edtion  Affichage  Favoris RO 7

[, Courrier et News 4
v 7 \ﬂ 1" Synchraniser... o
T Wirdaws Lpdae P
Adresse .E] ke v microsaft, comyis o

#ificher les liens apparentés

@ Impossible d'affic MEEEEEEIES

Options Internet

Géngral| Secuité | Confidentialité | Conteru | Connesions | Programmes | Awancé

Sélectionnez une zohe de contenu ‘web pour spécifier ses paramétres de sdourits,

® € 0 O

Internet Intranet local Sites sensibles

Sites de confiance

Cette zone contient les sites 'wWeb de
confiance ne risguant pag

d'endommager votre ardinateur.

': Sites...

Aucun site dars cette 2one.
Miveau de sécurité pour cette zone

Personnalisé
Paramétres perzonnalizés.
- Pour modifier vos paramétes, cliguez sur Personnaliser le
nivea
- Paur utiliser lez paramétres recommandés, cliquez sur Miveau
pai défaut

[ Perzonnaliger e niveau... ] [ Miveau par défaut

Sites de confiance

VYous pouvez ajouter ou supprimer des sites Web dans cette
2one. Tous les sites Web dans cette zone utiliseront les
paramétres de sécurité de la zone,

fijoute ce site Web & la zone
| httpej192,168,8.18

Sites ‘Web :

[TIMécessite un serveur sécurisé (https:) pour tous les sites dans cette zone
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/.

Cliquez sur Personnaliser le
niveau pour afficher la fenétre
des paramétres de sécurité.

Activer tous les éléments puis
cliquez sur OK.

Cliquez OK pour quitter le menu
des options Internet.

Références logicielles

Options Internet |7| |
Géngral | Sécurité | Confidentialité | Contenu | Connesions | Programmes | Awancé

Sélectionnez une zone de contenu Web pour spécifier ses paramétres de sécurité,

Intemet Intranet local

Sites de confiance

Cette zone conlient les sites Web de
confiance ne risquant pas

d'endommager votre ardinateur.

Niveau de sécuité pour cette zane

Personnalisé

Paraméties persannalisés
- Pour modifier vos paraméties, cliqusz sur Personnaliser l=

hiiveau,
- Paur utlizer les paramétres recommandés, cliquez sur Miveau
par défaut.

{‘Pglsonnaliser le niveau.. ] [ Miveau par défaut

Paramétres de sécurité

Paramétres |

@ Contrdles Activel et plugins - |
@ Contréles AckiveX reconnus siirs pour lcriture de scrip |
(3) Activer
() Demander
() Désactiver
@ Contrdles d'initialisation et de script ActiveX non margu
(O] &
() Demander
() Désactiver
@ Exécuter les contriles Activex et les plugins
(%) Activer
() approuvé par |'administrateur |
S S v
< | >

Rétahlir les paramétres personnalisés

Rétablr | Faible |

_][ Annuler ]
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4.2.8 Prévisualisation a partir d’un client distant

Une fois votre navigateur Internet correctement configuré, vous pourrez
prévisualiser a distance la diffusion d’une session de jeu GameLiveShow.
Pour visualiser une session a distance:

1. A partir de la barre d’adresse d’IE, saisissez I'adresse IP de I'ordinateur
diffusant une session de jeu GameLiveShow.

‘A GameLive Show - Microsofi [niernet Explorer

File Edit WView Favotites Tools  Help =

oBaEk el > | Lﬂ Lg] ;J ’kflsearch -:""- ravorkes 8 | (- ig @ - 3

Address | httpejf172.21.12.90 v B

&) Done & Internet

D

2. Cliquez sur le bouton
session de jeu.

pour démarrer la visualisation de la

Carte graphique ASUS



5. ASUS SmartDoctor

ASUS SmartDoctor a été spécialement congu pour surveiller et contréler la
température, la tension et 'activité du ventilateur de votre carte graphique.
Cet utilitaire régule aussi intelligemment la température du GPU (Graphics
Processing Unit) et vous permet de régler les paramétres de fréquence de
votre carte graphique.

51 Fonctions

e  Surveille la température du chipset graphique, la vitesse du ventilateur
et la tension.

e Avertit l'utilisateur d’événements matériels anormaux, comme la
surchauffe, le mauvais fonctionnement du ventilateur et lorsque la tension
est en dehors des limites de sécurité.

e  Régule intelligemment la température du chipset graphique lorsque celle-
ci outrepasse les limites de températures.

e Ajuste automatiquement la vitesse du ventilateur en accord avec la
température du GPU.

e  Permet le réglage manuel de la fréquence du coeur du GPU ainsi que de
la mémoire.

52 Démarrer ASUS SmartDoctor

L’utilitaire ASUS SmartDoctor est un programme résident lancé a chaque
démarrage de Windows et qui reste en mémoire centrale tout au long d’une
session de travail pour vérifier I'état de votre carte graphique. Pour accéder
au menu et aux fonctions d’ASUS SmartDoctor, double-cliquez sur I'icone

SmartDoctor ﬂ se trouvant dans la barre des taches de Windows.

P ASUS AX700P
Onglet d’état de o

la tension
Etat VGA

Onglet
d’état des
températures

Onglet de la
vitesse du
ventilateur

Curseur de fréquence du GPU
Curseur de fréquence de la mémoire —

Configuration

Fréquence par défaut Régler la fréquence

27



6. ASUS SmartDoctor

Lutilitaire posseéde un menu simplifié pour accéder a ses fonctions.

6.1 Etat de la tension

Cliquez sur 'onglet Voltage status (état de la tension) pour afficher le
statut de la tension de votre carte graphique.

PP ASUS AX700Pro

e La tension VDDQ du bus AGP et le voltage 3.3 du bus AGP doivent

étre fournis en continu par la carte mere. Sinon, votre systeme risque
@ de planter.

e [’élément de tension VDDQ FB apparait en gris ou désactivé si votre
carte graphique ne supporte pas le monitoring du voltage pour cet
élément.

6.2 Etat des Températures

Cliquez sur 'onglet Temperature Status (statut des températures)
pour afficher I'état des températures du GPU et de la RAM de votre carte
graphique.

PP ASUS AX700Pro

@ Si votre carte graphique ne supporte pas le monitoring des températures
de la RAM, I'élément apparait grisé ou désactivé.




6.3 Etat de la vitesse du ventilateur

Cliquez sur I'onglet du Fan Control (contréle du ventilateur) pour afficher
la vitesse actuelle du ventilateur de votre carte graphique.

P ASUS AX700Pro

6.4 Parametres de fréquencage de la mémoire et
du moteur graphique

Vous pouvez régler manuellement la fréquence du GPU et de la mémoire pour
améliorer les performances de votre carte graphique.

Pour régler la fréquence du GPU et de la RAM:

—

Déplacez le curseur de fréquence Engine (GPU) pour régler sa

fréquence.
2. Déplacez le curseur Memory (mémoire) pour régler sa fréquence.
Curseur de fréquence du GPU Sl
Curseur de fréquence de la RAM
3. Appuyez sur pour régler.
4. SmartDoctor affiche un message d’avertissement. Cliquez sur OK.

' ﬁtdﬂdcrwsetexpeedsfacmrvdefajtvahm.rtmvmakewwstemmm.

Do you want bo continue?

I QK ] [ cancel

5. La fréquence du GPU que vous avez réglée apparait dans une boite de
dialogue. Cliquez sur OK.
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6.5

Options de configuration avancées

Pour faire apparaitre le menu de configuration de SmartDoctor, cliquez sur

6.5.

a partir de l'interface principale de SmartDoctor.

1 Parametres

Pour modifier les parameétres, cliquez sur I'onglet Settings (paramétres)
du menu de configuration de SmartDoctor.

#1 SmartDoctor Settings

'& Settings ' y Monitol| & Fan Contr0|1 L= HyperDrive

Monitor Settings

Monitor polling time inkerval

[” Enable overheat protection

I Disable warning when running 30 games

[ Minimize SmartDoctor after running 30 games

[ Minimize SmartDoctor at next reboat

ok | Cancel

Parametres de surveillance

Pour

1.

changer les parametres de surveillance:

Pour régler I'intervalle du temps de scrutation du monitoring cliquez sur
le menu déroulant Monitor polling time interval (intervalle du
temps de scrutation).

Cochez ces cases si vous souhaite activer ou désactiver une de ses
fonctions de surveillance.

Cliquez sur Apply (appliquer) ou OK pour valider les parametres.



6.5.2 Surveillance
Pour changer les paramétres de surveillance du voltage, de la température,
et du ventilateur:

1. Cliquez sur 'onglet Monitor (surveillance) du menu de
configuration de SmartDoctor.

#1 SmartDoctor Settings

2,10+ 0.00¥ | yCORE 1.35 4+ 0.00V

“aoltage Ervor Bound: P — 0 e
Temperature Alarm Settings
I GPU e T

I ¥ideo RAM ———————— 0%

Fan alarm Settings
[~ Fan Speed | ————— ORPM

Default I

Ok | Cancel J |

Parametres d’alarme de la tension

e  Cochez cette case pour activer ou désactiver I'alarme AGPVDDQ (pour
cartes AGP) ou PCIE 12V (pour cartes PCIE), VCC, FBVDDQ ou voltages
VCORE.

e  Déplacer le curseur pour régler le pourcentage du seuil d’erreur de la
tension.

Parametres d’alarme de la température

e Cochez cette case pour activer ou désactiver I'alarme du GPU et de
température de la mémoire vidéo.

e Lorsque activé, vous pouvez déplacer le curseur pour régler I'alarme
du GPU et de température de la mémoire vidéo.

Parametres d’alarme du ventilateur

e  (Cochez cette case pour activer ou désactiver I'alarme de la vitesse du
ventilateur.

e Lorsque activé, vous pouvez déplacer le curseur pour régler la vitesse
du ventilateur.

%

2. Cliquez sur Apply (appliquer) pour appliquer les réglages ou cliquez
sur OK pour sauvegarder les réglages et quitter. Cliquez sur Cancel
(annuler) pour annuler et quitter.

Cliquez sur le bouton Default (par défaut) pour charger les valeurs
optimales pour une performance stable.
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6.5.3 Fan Control
Pour changer les paramétres de contréle du ventilateur:

1.

4.

Cliquez sur I'onglet Fan Control (contréle du ventilateur) du menu
de configuration de SmartDoctor.

#1 SmartDoctor Settings

‘$ Settings | Q Morit & Fan Contrel E HuperDrive

f* Manual Made

Fan Power Level

i P00 %

" Enable SmartCooling
Temperature Boundaries
Faste® e o

Fast

Medium =@ — o

Slowllllllll

™ Ak Fan Control

Cliguez sur I'une des options pour sélectionner le type de contréle du
ventilateur. Trois modes sont sélectionables: Manual mode, SmartCooling
et Auto Fan Control.

Manual Mode (mode manuel)- Vous permet de changer manuellement
la vitesse du ventilateur en réglant le curseur de chaque mode de
température.

Enable Smartcooling (activer Smartcooling) - SmartDoctor ajuste
automatiquement la vitesse du ventilateur selon la température du
GPU. Par example, si la température du GPU excede 60 degrés Celsius,
SmartDoctor rehaussera la vitesse du ventilateur a son plus haut niveau
pour ventiler le GPU avec plus d’éfficacité. Déplacez le curseur pour
ajuster les limites de température ou cliquez sur Default pour rétablir
les réglages par défaut.

Auto Fan Control (contréle automatique du ventilateur) -
SmartDoctor ajuste automatiquement la vitesse du ventilateur pour une
performance optimale.

votre carte graphique ne supporte pas cette fonction.

‘ L’onglet Fan control (contréle du ventilateur) n’apparaitra pas si

Cliquez sur Apply (appliquer) pour appliquer les réglages ou cliquez
sur OK pour sauvegarder les changements et quitter. Cliquez sur Cancel
(annuler) pour quitter et invalider les réglages.



6.5.4

HyperDrive

pour changer les paramétres d’ASUS HyperDrive:

1. Cliquez sur 'onglet HyperDrive du menu de configuration de
SmartDoctor.

@1 SmartDoctor Settings

‘$ Settings | '¢? Manitar | @ Fan Contro

(0].8 | Cancel

ASUS HyperDrive
Pour activer la fonction HyperDrive:

1. Cochez la case Enable HyperDrive (activer Hyperdrive) pour activer
ou désactiver la fonction HyperDrive.

2. Cliquez sur I'une des options pour sélectionner le mode HyperDrive.

N @ Assurez-vous d’avoir installé I'utilitaire ASUS Enhanced driver lors de
I'utilisation du mode 3D.

Modes HyperDrive

A.

3D game mode (mode jeu 3D)- Dans ce mode, ASUS SmartDoctor
regle automatiquement la fréquence du GPU dans sa valeur la
plus élevée lorsque vous jouez a des jeux 3D afin d’améliorer les
performances 3D. La fréquence est rétablie a son niveau normal
lorsque vous quittez ces applications.

CPU usage mode (mode d’usage du CPU) - Dans ce mode,
ASUS SmartDoctor ajuste dynamiquement la fréquence du GPU
selon la charge du CPU. ASUS SmartDoctor rehausse la fréquence
du GPU lorsque le CPU est occupé et la rabaisse lorsque ce dernier
est inactif.

Temperature mode (mode température) - Dans ce mode, ASUS
SmartDoctor ajuste intelligemment la fréquence du GPU selon sa
température. Si la température du GPU diminue, ASUS SmartDoctor
diminuera la fréquence du GPU, et vice versa.
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3. Lorsque I’'HyperDrive est activé, vous pouvez activer la fonction Enable

Manual Hyperdrive clock rate (fréequence manuelle Hyperdrive)
et déplacer le curseur pour régler la fréquence.

4. Cliquez sur Default (par défaut) pour rétablir les paramétres par

défaut.

®1 SmartDoctor Settings El

$‘ Settings] Q Monitorl & Fan Control = HyperDrive ]

[ ok ]| cenesl | ]

4. Cliquez sur Apply (appliquer) pour appliquer les réglages ou cliquez
sur OK pour sauvegarder les changements et quitter. Cliquez sur Cancel
(annuler) pour quitter et invalider les réglages.



7. ASUS VideoSecurity Online

7.1 Démarrer ASUS VideoSecurity
Pour lancer ASUS VideoSecurity:

A partir de la barre des taches de Windows, cliguez sur Démarrer puis
sélectionnez Tous les Programmes -> ASUS -> ASUS Video Security
-> ASUS Video Security pour afficher le menu suivant.

HISTORY
2005.06.14_03.55.14 = |
Delete All
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7.2 Setup
Pour afficher le menu de configuration d’ASUS VideoSecurity, cliquez sur

a partir de I'interface principale d’ASUS VideoSecurity.

7.2.1 Main

Dans cette section vous pourrez ajuster la sensibilité de détection, I'intervalle
de détection et le répertoire de travail. Cette section vous permet aussi
d’activer certaines options, comme |'alarme, 'exécution automatique,
I'utilisation de plusieurs périphériques, et le réglage du délai de détection. Vous
pouvez également régler la zone de détection et I'apparance des fenétres
dans cette section.

Pour modifier les options de ce menu, cliquez sur Main Setting
(parametres généraux). Le sous-menu suivant apparait:

= ASUS VideoSecurity Options E]

. (Main Setting ) tain Setting
0
Eitial Se“'”g Detecting sensibility: J Default
Record Setting {90%) 4
# Device Low High
# Advance
Detecting interval: J Difault
(timesisec) i bl = 4
Warking directary: | CiividenSec | [ Browse ]
[ Autorun detect when program run, []Enable multi-devices
Enable alarm.
[ pelay detecting for | _I Seconds
Detect Region ‘iindow Skyle
(%) Full window (&) Normal
() User defined ) Minirized as a tray icon
O flways on

Ajuster les parametres de sensibilité de la détection

Pour ajuster la sensibilité de détection:
Déplacez le curseur pour ajuster la sensibilité. Cet élément regle la réceptivité
de VideoSecurity aux changements de I’environnement surveillé.

-0U -

Appuyez sur Default (par défaut) pour rétablir les valeurs par défaut basées
sur un éclairage normal et les conditions de température.

Detecting sensibility: @ Default

{0%:) -~ 4



e Latempérature et I'éclairage peuvent affecter la surveillance.

‘ ‘ e Laqualité de capture vidéo des périphériques est aussi trés importante
, dans le paramétrage de la sensibilité.
e Testez des valeurs différentes pour correctement ajuster ce parameétre
pour une performance optimale.

Parameétrer I'intervalle de détection

Pour régler 'intervalle de détection:

Déplacez le curseur Detecting interval (intervalle de détection). L’intervalle
(nbre de fois/sec) ou le taux de balayage possédent quatres options de
configuration: 1 fois/sec, 2 fois/sec, 3 fois/sec et 4 fois/sec.

-0U -

Cliquez sur Default (par défaut)pour rétablir le taux de balayage
recommandeé.

Detecting interval: @ Crefault
(times/sec) 1 3 4
' ,° Réglez sur un taux de balayage plus élevé pour une détection plus
\) précise.

Paramétrer le répertoire de travail

/7 \

Pour paramétrer le répertoire de travail:

Saisissez le répertoire de travail dans le champ ou cliguez sur Browse
(parcourir) pour localiser et établir le répertoire de travail.

L’emplacement par défaut du répertoire de travail est C:\VideoSec. A chaque
démarrage d’ASUS VideoSecurity, un nouveau dossier est créé. Le nom de
fichier de ce dossier indique I'heure et la date a laquelle I'application a été
lancée. Par example, “2005.06.16_04.20.10" signifie qu’ASUS VideoSecurity
a été démarré le 6 juin 2005 a 4:20:10.

Working directory: | ¢ WidenSec ) | Brovse ]

‘@ Ne pas changer le nom du répertoire de travail lorsque ASUS VideoSecurity

est en état de fonctionnement, ceci causerait une erreur d’exécution du
programme!

37



38

Paramétrer d’autres fonctions
Pour activer ou désactiver les options de lancement automatique, d’alarme,
d’utilisation de plusieurs périphériques et/ou régler le délai de détection:

e  Cochez 'option Autorun detect when program run (activer la
détection lors du lancement du programme) pour activer ou
désactiver la fonction d’exécution automatique d’ASUS VideoSecurity.

[ ] Autorun detect when program run,

e  (Cochez l'option Enable alarm (activer I'alarme) pour activer ou
désactiver I'alarme.

Enable alarm.

e Cochez l'option Enable multi-devices (activer de multiples
périphériques) pour activer ou désactiver la fonction multi-
périphériques.

[ |Enable multi-devices

e  Cochez l'option Delay detecting for XXX seconds (délai de
détection pour XXX secondes) pour activer ou désactiver la fonction
de délai lorsqu’un mouvement est détecté. Saisissez ou cliquez sur les
fleches pour régler le délai (en secondes).

[ |Delay detecting For | | Seconds

Paramétrer la zone de détection

Pour régler la zone de détection, sélectionnez I'une des option Detect Region
(détecter la zone).

Detect Reagion

(%) Full window
{7 User defined

Paramétrer I’'apparance des fenétres

Pour paramétrer I'apparance des fenétres, sélectionnez I'une des option de
Windows style (style de fenétre).

Window Skyle

(%) Mormal Assurez-vous de bien
cliquer sur OK une fois les

{:}' Minimized as a tray icon S ,
changements éffectués.

) abways on top



7.2.2 Mode

Cette section vous permet de configurer les méthodes de détection et de
tracage. Pour modifier ces paramétres, sélectionnez I’élément Mode a partir
du menu de configuration d’ASUS VideoSecurity. Le sous-menu suivant
apparait:

= ASUS VideoSecurity Options

bd ain Setting

FAod
% i”S Detecting
Hecord Setting

# Dewice =) Stay in the detecting made until users press "Stop®,
# Advance

() Leave the detecting mode whenewver the number of conditions reaches
| | times.

() Leave the detecting mode immediately.

Tracing

[C]5tart tracing whenever a condition is detected, and

I seconds

Parameétrer le mode de détection
Pour paramétrer le mode de détection:

Sélectionnez le mode de fonctionnement désiré. Vous trouverez ci-dessous
une description des options de configuration:

e Stay in the detecting mode until users press “Stop” (rester en
mode détection jusqu’a ce que l'utilisateur appuie sur “Stop™)
- Lorsqu’un événement anormal est détecté, VideoSecurity continuera a
surveiller la zone jusqu’a ce que vous pressiez sur le bouton Stop situé
dans le menu principal.

® Leave the detecting mode whenever the number of conditions
reaches n times (quitter le mode de détection lorsque le nombre
d’évéenements atteint n fois) - Cette option vous permet de régler
le nombre maximum d’événements anormaux n avant que VideoSecurity
stoppe la détection. Pour régler n, saisissez une valeur dans le champ ou
cliquez sur les fléches pour I'ajuster.

¢ Leave the detecting mode immediately (quitter le mode de
détection immédiatement) - Régle VideoSecurity en sorte qu’il stoppe
la surveillance d’une zone lorsqu’un événement anormal est détecté.

Detecting

(%) stay in the detecting mode until users press "Stop”,
() Leave the detecting mode whenever the number of conditions reaches
i | Eimes.

i Leave the detecting mode immediately,

39



40

Parameétrer la méthode de tracage
Pour paramétrer le tracage:

Cochez I'otion Start tracing whenever a condition is detected
(démarrer le tracage des qu’un evenement anormal est détecte).
Vous trouverez ci-dessous une description des modes de tracage disponibles
lorsqu’un éveénement anormal est détecté:

. Stop tracing when user’s press “Stop” (arréter le tracage
lorsque I'utilisateur appuie sur “Stop”’) - Stoppe automatiquement
le tracage lorsque vous appuyez sur le bouon Stop du menu principal.

e  Stop tracing when the target stays still for x seconds (arréter
le tracage si I’'objet reste inactif pendant x secondes) - Stoppe

automatiquement le tracage lorsqu’aucun événement anormal n’est
détecté dans la zone de surveillance pendant x secondes. Pour régler
X, saisissez une valeur dans le champ ou cliquez sur les fléches pour
I'ajuster.

Tracing
art kracing whenever a condition is detected, and

. |  seconds

Lw\ () Assurez-vous de bien cliquer sur OK une fois les changements
\) effectués.



7.2.3 Email setting

Cette section vous permet de modifier les paramétres d’email nécessaires pour
envoyer un email lorsque I'option d’alarme par email a été activée. Pour modifier
les parametres d’email, cliquez sur I'élément Email Setting (paramétres
d’email) a partir du menu de configuration d’ASUS VideoSecurity. Le sous-
menu suivant apparait:

= ASUS VideoSecurity Options @

tain Setting Email Setting
Gantsaion’
daall 5 et Sending Erail
Hecprd Setting Sending out an email For warning,
# Device
# Advance To: | |
e | |
geg! || |
Subject: |
Body:
Settings; H Sending Mail Settings i [ Test Mail

Utiliser la fonction d’email

Pour utiliser la fonction d’avertissement par email:

1. A partir de la section Main Setting (parameétres d’email),
sélectionnez Enable alarm (activer I’alarme). Referez-vous a la
page 38 pour plus de détails.

= ASUS VideoSecurity Options @

.
(Main Setting ) I ain Setting
0
Email Se“‘”g_' Detecting sensibilicy: J Default
Record Setting (90%) :
# Device £8 High
# Advance
Detecting inkerval; J Default
(times/sec) 1 2 3 4
working directory: | CivideoSec | [ Browse ]
[[] dwkorun detect when program run, [C1Enable multi-devices
Enable alarm.
[ belay detecting For | | Seconds
Detect Region ‘Window Style
) Full window () Narmal
O \User defined O Mirimized as a tray icon
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Sélectionnez I’élément Email Setting (parametres d’email) a partir
du menu de configuration, puis sélectionnez Send out an email as
warning (envoyer un email d’avertissement) pour |'activer.

Saisissez le(s) adresse(s) email du ou des destinataires, le sujet, et
le corps du message Vous trouverez ci-dessous une description des
différents parameétres de cette option:

To - fait référence a I'adresse du destinataire du mail électronique
a laquelle VideoSecurity enverra un message lorsqu’un événement
anormal est détecté.

CC - carbon copy, le destinataire d’une copie du message envoyé au
destinataire principal.

BCC - blind carbon copy, le destinataire d’une copie du message
envoyé au destinataire principal, sauf que dans ce cas particulier
I'adresse email de ce destinataire ne sera pas connue du destinataire
principal.

Sujet - sujet de I'email.

Body - contenu du message envoyé au destinataire principal.

= ASUS VideoSecurity Options

Main Setting Email Setting
ods
Email Satting Sending Email

RETomSeting ending aut an email Far warning,
Devicel Setting

Advance] Setting To: |chingjanlu@gmail.com |

@ e | |

BCC: | |

Subject! | hellg

Body: | A5US Video Security Warning. ..

Settings: Sending Mail Settings J [ Test Mail
()




Cliquez sur Sending Mail Settings (parameétres d’envoi d’un mail)
pour configurer les paramétres d’email. La fenétre suivante apparait:

Si nécessaire, consultez
\ @ 'administrateur de
votre systéme pour

ASUS VideoSecurity - EMail Configuration

Server

Host Mame | Address; | exchange.asus.com.bw |

Port Mumber: |257| aut0r|sat|on et autres
Mail Address: i pt_lu@asus, com, bw i paramétres de Serveurs.
Authertication Method: | AUTH LOGIN v|

Username: | asusipk_lu |

Password: | CTTTTTYTYY |

Misc
|:| Auto Connect to the Internet
Bind to: [‘any_1P_ADDRESS v

Encoding: | ‘Western European (1507 » |

[I5end all messages MIME encoded
[[]5end all messages as HTML

Message Priority: | Mone Defined w |

[ oS _] [ Cancel ]

4.1 rver

Contient les paramétres et protocols nécessaires pour envoyer votre
email. Saisissez le nom d’héte/adresse, le numéro de port, I'adresse
mail, la méthode d’authentification, et le nom d’utilisateur et mot de
passe. Vous trouverez ci-dessous des informations sur les différents
paramétres des serveurs:

Host Name/Address (Nom d’hote/Adresse) - Fait référence a
I'adresse serveur du protocol SMTP (simple mail transfer protocol) utilisée
pour envoyer des mail via Internet. Example: exchange.companyname.
comou 149.112.144.153.

Port Number (numéro de port) - Numéro identifiant le type de
connexion requise par un ordinateur distant sur internet. La valeur par
défaut est 25.

Mail Address (adresse mail) - Fait référence a I'adresse email de
I'expéditeur.

Authentication method (méthode d’identification) - Fait référence
a la méthode d’authentification utilisée par le serveur lorsqu’il vérifie le
nom d’utilisateur et mot de passe.

Username (nom d’utilisateur) -Fait référence au nom d’utilisateur
de votre compte.

Password (mot de passe) - Ensemble secret de lettres et/ou de
chiffres requis pour accéder a un systéme informatique. Dans ce cas
précis, vous permet d’envoyer et recevoir des emails.
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4.2 Misc

L’élément Misc (divers) contient des paramétres divers ainsi que les
paramétres de serveur. Referez-vous aux descriptions des parametres
ci-dessous:

Auto Connect to the Internet (connexion automatique a
Internet) - Lorsque activé, cet utilitaire vérifie si une connexion
Internet est présente. Si la connexion entre votre adresse IP et le
serveur de destination du mail ne peut étre établie, I'utilitaire réessaiera
automatiquement de se connecter. Sélectionnez cette case pour activer
ou désactiver cette option.

Bind to (relier &) - sélectionne votre IP locale pour vous relier a Internet.
Cliquez sur la liste pour sélectionnez une adresse IP.

Encoding (codage) - paramétre la méthode de codage de I'email
envoyé. Cliquez sur la liste pour sélectionnez une méthode de codage.

Send All messages MIME encoded (envoyer tous les
messages au format MIME) - supporte le standard MIME
(multipurpose Internet mail extensions) permettant d’insérer des
documents (images, sons, texte...) dans un courrier. Cochez cette case
pour activer ou désactiver cette fonction.

Send All messages as HTML (envoyer tous les messages au
format HTML) - vous permet d’envoyer vos messages au format
HTML (hypertext markup language). Cochez cette case pour activer ou
désactiver cette fonction.

Message Priority (priorité du messageO - régle le niveau de
priorité d’'un email . Cochez cette case pour activer ou désactiver cette
fonction.

Cliquez sur OK pour sauvegarder la configuration ou Cancel (annuler)
pour annuler.

Cliquez sur Test Mail (test de mail) pour tester votre configuration
email.

Une fois terminé, cliquez sur OK pour sauvegarder les paramétres et
quitter.



7.2.4 Record setting

Cette section contient les parameétres vous permettant de configurer le
temps d’enregistrement lorsqu’un événement anormal est détecté. Pour
régler les paramétres d’enregistrement, cliquez sur I'élément Record setting
(sauvegarder les parameétres) a partir du menu de configuration. Le
sous-menu suivant apparait:

= ASUS VideoSecurity Options E]

tain Setting

Recording Video

tart recording whenever there's a unusual condition occurs,

# Advance Duration{secs)

Ok

Cancel

Help

Pour régler les parametres d’enregistrement:

1. Sélectionnez I'élément Start recording whenever there’s an
unusual condition occurs (démarrer I’enregistrement des qu’un
événement anormal est détecté) pour que I'utilitaire commence a
enregistrer dés lors qu’une activité suspecte est détectée.

2. Lorsque activé, saisissez ou utilisez les fleches pour régler la durée en
secondes.

3. Cliquez sur OK pour sauvegarder les parametres et quitter.
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7.2.5 Device

Cette section vous permet de paramétrer les couleurs ainsi que les
périphériques de capture. Pour sélectionner un périphérique de cature vidéo
ou ajuster les paramétres de couleur, cliquez sur I'élément Device Setting
(parametres du périphérique) a partir du menu de configuration d’ASUS
VideoSecurity. Le sous-menu suivant apparait:

= ASUS VideoSecurity Options @

Iain Setting
Mode

mail Setting

Devicel Setting Devices:
Advance] Setting

Wideo Capture Devices

\-Gear TalkCam 1.1

video Standard;

Color Settings

Brightness

Saturation

Conkrask

1 U g 4

Hue

Help

Configurer le périphérigue de capture

Pour configurer le périphérique:
1. Cliquez sur la liste des périphérique Devices (périphériques) pour
sélectionnez le périphérique de capture vidéo.

2. Cliquez la liste Video Standard (standard vidéo)
pour régler le standard vidéo de votre région.

Wideo Caphure Devices

Devices: | W-Gzear TalkiCam 1.1 w |

Wideo Standard:



3. Déplacez le curseur pour ajuster la luminosité, la saturation, le contraste
ou les teintes.

-0U -
Cliquez sur Default (par défaut) pour rétablir les valeurs
recommandées.

Color Settings

Brightness

Saturation @

_onkrask

Hue @
T ———__.
‘ Default ’

4. Cliquez sur OK pour sauvegarder les parametres et quitter.
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7.2.6 Advanced

Cette section contient les paramétres avancés HTTP (hypertext transfer
protocol). Pour configurer ces éléments, cliquez sur I'onglet Advanced
(avancé) du menu de configuration principal.

‘ Si nécessaire, contactez votre administrateur systéeme pour de
I'assistance.

= ASUS VideoSecurity Options @

tain Setting
Mode

Email Setting
Record Setting

Bnable HTTP server

Advancel Setting il |12?.D.D.1 Vl Port: | B0

Conneckion timeout | 0 2 | seconds

able server authentication

Account name: | 85US
Password: [ ssen

0k

Cancel

Help

Paramétrer le serveur HTTP

Pour activer le serveur HTTP et ses paramétres:
1. Cochez la case Enable HTTP Server (activer le serveur HTTP).

2. Lorsque cette option est activée, saisissez votre adresse IP (Internet
Protocol), le port et le timeout de la connexion (en secondes). Referez-vous
a la page 43 pour une description de ces champs.

3. Cochez la case Enabled server authentication (activer
I’authentification du serveur).

4. Lorsque cette option est activée, saisissez le nom d’utilisateur et mot
de passe de votre compte.

5. Cliquez sur OK pour sauvegarder les paramétres et quitter.



7.3 Video Source

L’option Video Source (source vidéo) liste les périphériques vidéo
installées dans votre ordinateur. Lorsque disponible, vous pouvez échanger
les différents types de sources vidéos.

7.3.1 Video source setting

Pour régler la source vidéo:

1. Cliquez sur Video Source (source vidéo) a partir du menu principal
de VideoSecurity.

2. Apartir du menu pop-up, sélectionnez une des sources vidéos disponibles.
La source vidéo sélectionnée est affichée en haut a droite de I’écran.

Composite
Video ParallelDigital

e ER AR

= TVBS HIRER

2005,06,17_17.11,27 =

\

iy

sty
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7.4 Set detect region

L’élément Detect Region permet a l'utilisateur de sélectionner une zone de
surveillance spécifique.

Pour configurer les paramétres de détection d’une zone spécifique, cliquez
sur Set detect region (régler la zone de détection) a partir du menu
principal de VideoSecurity. La fenétre suivante apparait.

Shape Properties §|

Select Region Type
@ Draw To Detect Region
() Draw Mok Detect Region

Select Shape Type
() Rectangle shape ) Ellipse Shape

() Diamond Shape (0 Raund Shape
Left Button To Add Polygon point ,
while Right Ta End Draw Polygon.

Prompt :You can draw 10 regions at most |

Select Draw Mode
() Add New Graph with the properties above
() Clear all and Add with properties above
() 5ave the Graph and End
() Clear &l Graph and End

Pour régler la zone de détection:

1. A partir de la section Main Setting (parameétres généraux),
sélectionnez I'option User Defined (parametres utilisateur) située
sous Detect Region (Détection de la zone).

* asUS Videos>curity Options

M ain Setting 14 ain Setting
Mode
Email 5 e“‘”g Detecting sensibility: J Default
Record Setting (90%) ;
# Device Low High
# Advance _
Detecting interval: J Default
(times/sec) i z =} 4
Working directory: [ c\videser | [ Erawse ]
[] Autorun detect when program run, [[1Enable multi-devices
Enable alarm.
[ Delay detecting for | Seconds
Detect Region ‘window Skyle
(0 Full window (%) Narmal
@ User defined O Minimized as a tray icon




2. Cliquez sur Set detect region (régler la zone de détection) a partir
du menu principal de VideoSecurity pour afficher le menu de configuration
des formes géométriques.

3. Cochez une des options pour sélectionner le type de zone.

Select Reqgion Type
(%) Draw To Detect Region

{:} Draw Mok Detect Region

4. Cochez une des options pour sélectionner un type de forme.

Select Shape Type
(®)Rectangle Shape ) Ellipse Shape

Diamond Shape ) Round Shape
Left Button To Add Polvgon paint
while Right To End Draw Polygon,

Prompk iYou can draw 10 reqgions at most |

5. Cochez une des options pour sélectionner le mode de dessin.

Select Draw Mode
(%) Add Mew Graph with the properties above

() Clear all and Add with properties sbove
(") Save the Graph and End
() Clear &l Graph and End

6. Cliquez sur OK pour appliquer les parametres.
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7. Alaide de la souris dessinez la zone de détection

HISTORY
2003.06,14_03,55.14 =
Delete All

Zone de détection

\ @ vous pouvez régler jusqua 10 zones de détection.

8. Cliquez sur & ) pour démarrer la surveillance.



History

Contient la liste des événements anormaux enregistrés dans la zone de
détection. Vous trouverez ci-dessous des informations concernant la
section History (historiqueO se trouvant dans le menu de configuration
principal.

2005,06,14 02.15.21 = ' Qliguez pour sé[ectionner les o
évenements précedement enregistrés
Lelate All

Cliquez pour effacer tous les fichiers
de I'historique

Cliquez pour visualiser I'image ou la
vidéo

Cliquez pour effacer un évenement

i

1. Pour sélectionner d’autres évenements enregistrés, cliquez sur la liste
affichant la date et I'heure de I'enregistrement.

I 2005,06,14_02,15.21 - i

2. Pour effacer un événement stocké dans un autre dossier, sélectionner
Delete &1l |

le dossier a partir de la liste et cliquez sur

3. Pour visualiser une image ou une vidéo, cliquez sur | 2= fmege | 3 partir
d’un des événements répertoriés.

4. Pour effacer un événement enregistré, cliquez sur | Eelete
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