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Précautions

* Ce disque contient un logiciel destiné au systéme de loisir interactif PlayStation®2. Ne I'utilisez jamais sur un autre systéme car vous
risqueriez de I'endommager. » Ce disque est conforme aux spécifications de la PlayStation®2 commercialisée dans les pays utilisant
le systeme PAL. Il ne peut pas étre utilisé sur d'autres versions de la PlayStation®2.  Lisez soigneusement le mode d‘emploi de la
PlayStation®2 pour savoir comment 'utiliser. » Lorsque vous insérez ce disque dans la PlayStation®2, placez toujours la face portant les
inscriptions vers le haut.  Lorsque vous manipulez le disque, évitez de toucher sa surface. Tenez-le par les bords. ® Faites attention a ne
pas salir ou rayer le disque. Si la surface du disque se salit, essuyez-la avec un chiffon doux et sec. » Ne laissez pas le disque prés d'une
source de chaleur, a la lumiére directe du soleil ou dans un endroit humide. ® N'essayez jamais d'utiliser un disque de forme irréguliére,
craquelé, tordu ou scotché, car ceci pourrait entrainer des dysfonctionnements.

Précautions a prendre dans tous les cas pour I'utilisation d’un
jeu vidéo
Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil. Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée en
modérant la luminosité de votre écran. Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'étre connecté & un écran, jouez a bonne distance

de cet écran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement. En cours d'utilisation, faites des pauses de dix & quinze
minutes toutes les heures.

Avertissement sur I'épilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie comportant, le cas échéant, des pertes de conscience a la vue,
notamment, de certains types de stimulations lumineuses fortes; succession rapide d'images ou répétition de figures géométriques
simples, d'éclairs ou d'explosions. Ces personnes s'exposent a des crises lorsqu'elles jouent & certains jeux vidéo comportant de telles
stimulations, alors méme qu’elles n‘ont pas d'antécédent médical ou n‘ont jamais été sujettes elles-mémes a des crises d'épilepsie. Si
vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptomes liés a I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence
de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation. Les parents se doivent également d'étre particuliérement
attentifs & leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptdmes suivants:
vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble de |'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, perte
momentanée de conscience, il faut cesser inmédiatement de jouer et consulter un médecin.

PIRATAGE INFORMATIQUE

Toute reproduction non autorisée, totale ou partielle, de ce produit et toute utilisation non autorisée de marques déposées constitue un
délit. Le PIRATAGE nuit aux consommateurs, aux développeurs, aux éditeurs et aux distributeurs légitimes de ce produit. Si vous pensez
que ce produit est une copie illicite ou si vous possédez des informations sur des produits piratés, veuillez contacter votre service
consommateur dont le numéro figure au verso de ce mode d’emploi.

Le numéro du Service Clientéle (Customer Service Numbers) se trouve au
dos de ce manuel.

Qu’est-ce que le systéeme de classification PEGI (Pan European
Games Information) ?
Il s"agit d'un systéme paneuropéen de classification par ordre d'age des jeux vidéo (sauf dans les cas o la loi impose d‘autres
systémes de classification).

Le systéme PEGI permettra aux parents et aux personnes désirant acheter un jeu pour un enfant de choisir un produit adapté a
I"age de cet enfant. Pour plus d'informations, visitez le site http://www.pegi.info
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1 Joueur ® Memory Card (Carte Mémoire) (8MB) (pour PlayStation®2) : 158KB minimum ® Compatible contréle  joysticks

 Compatible fonction de vibration
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peur cammencer

Réglez votre systéme de loisir interactif PlayStation®2 selon les instructions contenues dans le mode
d’emploi. Raccordez les manettes de jeu et les autres accessoires comme il convient. Il est conseillé
de ne pas insérer ou retirer de memory card (carte mémoire) (8 MB) (pour PlayStation®2) ou

tout autre accessoire une fois la console alimentée. Une manette analogique (DUALSHOCK®2)

doit toujours étre insérée dans le port de manette N°1 lors de I’exécution du logiciel. Assurez-vous

de disposer de suffisamment d’espace libre sur votre memory card (carte mémoire) (8 MB) (pour
PlayStdtion®2) avant de commencer & jouer. Reportez-vous aux instructions fournies avec la memory
card (carte mémoire) (8 MB) (pour PlayStation®2) pour de plus amples informations.

Assurez-vous que |'interrupteur d‘alimentation principal (MAIN POWER) (situé a l‘arriere de la
console) est sur la position ON. Appuyez sur le bouton & /RESET. Lorsque l/indicateur O est
vert, appuyez sur le bouton & et le compartiment a disque s’ouvrira. Insérez le disque de Second
Sight™ dans le compartiment a disque, étiquette vers le haut. Appuyez & nouveau sur le bouton & et
le compartiment a disque se refermera. Suivez les instructions a I’écran et consultez ce manuel pour
obtenir des informations relatives a I‘utilisation du logiciel.

Remarque : Second Sight™ prend uniquement en charge |utilisation de la fente pour MEMORY CARD
(carte mémoire) N°1.

Second Sight™ utilise un systéme d’Auto-sauvegarde qui stocke la progression du jeu dans la memory
card (carte mémoire) (8 MB) (pour PlayStation®2) tout au long de la partie. Assurez-vous de
disposer de suffisamment d’espace libre disponible sur votre memory card (carte mémoire) (8 MB)

(pour PlayStation®2) avant de commencer a jouer (taille du fichier de sauvegarde :
158 KB minimum).

manette analogique (DUALSHOCK®?2)

La manette analogique (DUALSHOCK®) et la manette numérique ne sont pas prises en charge.

touche R2

touche SELECT i . touche START

droite _

touche directionelle haut

touche directionelle gauche

|
touche directionelle bas |\
touche de mode ANALOG
(analogique)
joystick analogique

gauche

voyant de mode

joystick analogique
drote

— ,1

navigation dang les menus

Navigation dans les menus : joystick analogique gauche ou touche directionnelle #h
Confirmer/sélectionner : X

Annulation/retour : A

2

commandes
déplacement et yues

ACTION

COMMANDE

Déplacement en vue extérieure

Joystick analogique gauche 4==p4 §

Inclinaison a gauche et a droite en vue subjective

Joystick analogique gauche 4mmp

Bascule entre vue extérieure et vue subjective

Touche L3 (appuyez sur le joystick analogique gauche)

Bascule entre caméra de suivi de personnage
(angle verrouillé) et caméra dynamique (angle
libre en vue extérieure)

Touche A

Coup d'ceil alentour en vue subjective ou déplacement
de caméra dynamique en vue extérieure

Joystick analogique droit 4m=p 4§

Bascule position accroupie/debout

Touche O

Mise en pause et ouverture d’ANP (voir menu Pause)

Touche START (de mise en marche)

emploi des armes et pouvoirs psy

ACTION

COMMANDE

Choix d‘arme dans l’inventaire

{

Touche directionnelle 4§
(puis touche X pour sélectionner)

Choix de pouvoir psy parmi ceux maitrisés

(puis touche X pour sélectionner)

Verrouillage de cible

Appuyez longuement sur la touche IR

Changement de cible en verrouillage actif

Appuyez longuement sur la touche [N
+ joystick analogique droit 4==p g §

Tir d’arme ou emploi de pouvoir psy sur
le verrouillée

Touche IEER

Visée manuelle de |’arme en main/visée précise
en tir a la lunette

Joystick analogique droit 4m=p4§

Déplacement d’objet par télékinésie

Joystick analogique droit 4m=p 4§

Bascule entre armes et pouvoirs psy

Touche R3 (appuyez sur le joystick analogique droit)

Coup de poing sans arme ou coup de crosse/
massue avec arme en main

Touche O

commandes contextuelies

ACTION

COMMANDE

Interaction avec |’environnement/mouvements
spéciaux (voir sur I’écran)

Touche X

Mouvements spéciaux (coup d’ceil a travers les
portes... voir sur I’écran)

Touche IGER
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Définissez vos options de jeu en utilisant le joystick analogique gauche ou la touche directionnelle
13 pour sélectionner une option et 4mmp ooy e modifier la valeur.

Musique pour activer/désactiver la musique.

. - i : Volume musique : pour régler le volume de la musique.

See 110D VIVe.. ,
ﬂr_:ﬁm:»mu 2.0@ : | Son : pour selectionner “Mono”, “Stereo” ou “0ff".

a8t

Volume son : pour régler le volume des effets sonores.
Volume parole pour régler le volume de Ia voix.
Réglage écran : pour modifier |“alignement de | écran.
Sous-titres : pour activer/désactiver les sous-titres.

Paramétres pour activer/désactiver la vibration de la manette
de vibration : analogique (DUALSHOCK®2).

Auto-sauvegarde : pour activer/désactiver la sauvegarde automatique. Remarque : si la
sauvegarde automatique est désactivée, la progression dans le jeu ne sera
pas sauvegardée.

Accepter modif. : pour sauvegarder les modifications apportées et revenir au menu précédent.

AFFICHER LES CREDITS

équi nd Sight™.
formations relatives a I’équipe qui cree Secor

Pour consulter les

AFFICHER LA CINEMATIQUE

Pour lire I'une des scenes cinématiques rencontrées au cours de I‘aventure.
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gcran de ey

SANTE/POUVOIR PSY

MUNITIONS RESTANTES

DANS LUARME ACTUELLE

POUYaIr et sants

SANTE

CAP, ;
fit | 'ACITE pSy um_,mn:czzm.m
Pouvoir psy de Vattic sont affich
ché ay

som <
met de I"écran

ganté

Si Vattic est blessé e, Vattic meurt... et la partie s'acheve.

au combat, sa santé diminue. Lorsqu'elle est épuisé

e Vattic, localisez un kit de soins ou demandez

Pour récupérer de 1a santé, utilisez le pourvoir psy d

|aide d’un infirmier allié.

pouvaif psy

Lorsque Vattic utilise sa
psy, il risque de subir une
esprit dans son COrps, (voir Projecti
de la désorientation.

capacité psy, consomme du poOuVOir PSy- /il tombe a court gm,vo:é:
whaisse de tension” mentale ; si le manque de pouvoir psy _\.m::m:m son
on), il risque d'étre vulnérable pendant quelques instants du fait

Lorsque vous manquez de pouvoir psy, utilisez les armes ou cherchez un endroit tranqu le pour lui

permettre de se reconstituer.
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déplacement
yue extérieure

Vous déplacerez Vattic e
vous déplacer vers |'avant ou l‘arrier

n vue extérieure a I'aide du joystick analogique gauche. Utilisez #@ pour
e et 4==d pour VOuS déplacer vers a gauche ou la droite.

DISCRETION ET PROTECTION FOURNIES PAR LES MURS ET OBSTACLES

Lorsque Vattic est prés d'un mur (ou d’un autre objet haut), utilisez le joystick analogique mwcnsmnoc_\n: _mm
che BEER pour qu'il se plaque dos au mur. Vattic sera moins

place face au mur, puis appuyez sur |a tou
par les ennemis et pourra méme parfois se glisser sous le cone de détection des caméras

de sécurité en se plaquant ainsi contre les murs et en se fondant dans 'ombre..

& un mur, orientez le joystick analogique gauche 4==p pour qu'il longe le mur vers
3 un coin, arrétez-vous et orientez le joystick analogique gauche A
il au-dela. Pendant qu'il observe le terrain, orientez le

cent pour qu'il longe le coin en restant discret.

Lorsque Vattic est dos
la gauche ou |a droite. En arrivant
pour que Vattic se penche et jette un coup dee
joystick analogique gauche dans la direction du mur adja

er et se remettre a couvert avant de subir trop de dégats du fait

Sl est armeé, Vattic peut surgir dun coin,
des tirs ennemis. Avec une arme en main, collez-vous dos & un mur (ou & un objet équivalent) et longez-le

jusqu‘au bout. Jetez un coup d’ceil au coin & |‘aide du joystick analogique gauche et appuyez longuement sur
\a touche %M pour faire un bond et verrouiller une cible (il est également possible d’employer le joystick

analogique droit pour affiner la visée de Vattic). Appuyez sur 1a touche IEEM pour tirer avant de lacher la
, touche I¥E pour que Vattic se remette & I'abri.
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s A

r N

gauche ‘ et appuyez longuement sur la touche l_rN
a touche lnN pour tirer avant

MAN@EUVRES AERIENNES

WMM%%QntMM:m m:,_v une passerelle ou un ba
suspe - Amenez Vattic au bord et a

_oﬁznx m:m_omacm gauche ¢mmp uocwnu“w@
IGEN pour qu'il remonte sur la plate-forme

Yue subjective

Appuyez sur la touche L3 (€]
vue subjective,

ain, maintenez le
Ppour vous relever et verrouiller une

de lacher la touche I pour vou:

i\mznx analogique
cible ; appuyez sur
S remettre a I'abri.

Icon, i

L _Mwmrnnnmw_m passer par-dessus la rambarde pour se

Vattic se dépface %MM“%::\N_ saute et se suspende. Utilisez le
e ou a droite ; a

ou sur la touche X pour qu'il se laisse S“HMMWN W

ppuyez sur le joysti i
ystick analogique gauche) pour basculer entre la vue extéri
rieure et la

En vue subjective, ut

- mN_m_.omﬁ._A . ‘
de jeter un coup d <_nm:m_om5cm9\oﬁ
p d'ceil au détour d ; it pour regarder autou
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attague et puissance de fey

Au fil de sa progression, Vattic récupérera des armes aux capacités trés diverses.

choisir une arme, utilisez la touche directionne 1t puis appuyez sur la touche X
valider votre choix.

ATTAQUE AU CORPS-A-CORPS
Si Vattic est désarmé ou a court de munitions, il devra parfois se battre.

Approchez-vous d’un ad ire et appuyez sur la touche O po ‘attaquer. Si Vattic na pas
d’arme en main, era des coups de poing ; en revanche, s‘il a une arme a la ma n coup
de crosse bien placé fera souvent l’affa

ATTAQUE FURTIVE

Si Vattic parvient a se glisser derriere un ennemi sans éve er son attention (Charme), il pou
Iimmobiliser et le mettre hors d’état de nuire en silence.

A proximité d’un enn conscient du danger, appuyez sur la touche X pour lui faire e prise
d'étranglement puis sur |a touche O pour lui faire Perdre conscience ou sur la touche X
pour le projeter au loi

TRANQUILLISANTS

S’il possede Iarme a trang sant a courte portée, Vattic pourra mettre des adversaires hors
d’état d ire pendant u moment sans les expédier ad patres.

Appuyez sur la touche =W pour verrou ler un adversaire puis affinez la visée de Vattic a l‘aide
du joystick analogique droit. Le soporifique agit plus ou moins rapidement en fonction du point

pact de la fléchette. Un tir dans la téte ou le cou est susceptible d’endormir imméd atement
la victime tandis qu’un tir dans la jambe agira plus lentement - sauf sj une dose plus importante
est employée. Appuyez sur la touche IGEM pour expédier une fléchette.

VISEE ETTIR

Avec une arme & la main en vue extérie € appuyez longuement sur la touche WM pour
ler la cible, puis appuyez sur Ia touche | R2 13T

Utilisez le joystick analogique droit pour que Vattic verrouille une autre cible. Si Vattic a une
trailleuse en main, vous pourrez utiliser le joystick analogique droit pour arroser (

ne gréle de balles. En vue subjective, utilisez le joystick analogique droit pour viser.

Mieux vaut s‘abrite, lorsqu’il faut recharger. I| peut étre mortel de se retrouver a court de
d’un échange de tirs. Pou recharger manuellement I“arme actuelle, a puyez
longuement sur la touche M et appuyez su

LUNETTE DE VISEE

Avec fusil de sr oer, la lunette de visée entre en jeu.

En vue extérieure, app ez sur la touche I pour verrouiller une ¢ appuyez longuement
sur la touche et la lunette effectuera un zoom avant. Utilisez le joystick analogique droit pour
affiner encore la visée avant d’appuyer sur la touche IEEN pour expédier un projectile.

En vue subject > appuyez sur la touche [N pour épaul arme puis orientez le joyst
analogique gauche ﬂh pour zoomer vers I‘avant ou I'arriere tout en employant le joystick
analogique droit pour viser. App ez sur la touche IGEM pour ti




POUYGIrS peychiques

_fm_.m,\o_ﬁ a_mmo:o_iﬁqm:w::_ d’hépital, Vattic découvre que son esprit n’est plus ce
qu’il était. Des souvenirs ont disparu, des informations fondamentales se sont purement... évanouies,
A la place, un pouvoir est en train de croitre et d’évoluer. Un pouvoir qui isque de pousser Vattic
aux limites de la santé mentale et au-dela s’il ne parvient pas a en prendre |e contrdle et a

reconstituer son passé...

80ing

i i le son esprit pour accél
naliser la puissance c et
<mwﬁu. %M:,W o ner ses blessures. Lorsqu'il se no:wnm:: € SL
diind . i : ues.
nﬁ_g activité de soins, Vattic est v able aux attaq

Sélectionnez Soins puis appuyez _ﬁy_dc”_m_wdwmu,wmmwﬁ m_w wOorrn__hmmmmwlm

: 5 %

e <m~_ﬁ_‘mwﬁooc“ ble de diriger la capacité
de soins de Vattic au profit d’autres
personnes. Appuyez _o:mcmama sur
la touche M pour verrouiller une

autre personne (utilisez le joyst n_A.
analogique droit «==>4§ pour
sélectionner d’autres personnes),

puis appuyez longuement
sur la touche N

ALzt
telékingsie

En concentrant ses pensées sur
est capable de |e déplacer
Avec 'augment
il pourra déplac

un objet, Vattig
sans contact physique. ™
ation de son expérience en m

atiere de télék nésie,
er des objets plus lourds.

Sélectionnez Télékinésie et appuyez lon
pour verrouiller un objet. Si nécessa re,
utilisez le joystick analogique droit Allv#ﬁ
pour verrouiller un autre objet. Enfin, appuyez
longuement sur Ia touche | R2
sélectionné sous e controle de Vattic et yt
le joystick analogique droit pour

guement sur la touche iR

le déplacer,

explogion psy s
Lexplosion psy est une concentration dévastatrice d m:mﬁm:o: i
ot d rsair 4 menta
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que Vattic peut diriger cor ilres: Gl
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Sélectionnez Explosion psy et appuyez _o:m:mgm_: mc__\ E ﬁmmo_n
=N pour <.o_\_\or er un objet. Si nécessaire, utilisez le _.cw .
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psychique de Vattic.

8369:823:

projection

Lorsque Vattic a recours a cette forme ultime de son étre psychique, il peut ar
Son esprit a quitter son corps et a rejoindre des endroits inaccessib
physique. Son corps astral est capable de se déplacer et d interagir

comme son corps physique, mais est indétectable et invulnérable. En revanche, la
chair est faible : pendant que l'esprit de Vattic Voyage, son corps reste inoccupe,
avec toute la vulnérabilité que cela imp

exactement

Il peut méme étre possible, par un acte de
volonté exty €me, de violer Iesprit de quelqu‘un
et d’en prendre le controle.

Sélectionnez Projection et appuyez sur la touche
BN pour éjecter I'esprit de Vattic hors de son corps.
Toutes les commandes de déplacement standard
demeur sables. Approchez d’un étre huma
ignorant votre prése et appuyez sur la touche
X pour suspendre toute activité consciente et
Gle de ses fonctions motrices
pendant un temps trés court,

L'esprit de Vattic rejoindra son corps lorsque
son énergie psychique sera €puisée ou si une
douleur corporelle ruine sa co cent




winteriCE

Nom :
col. jos hua starke

Rale :

commandant du Groupe WinterICE

Profil : e ts extérieurs ¢

>EmwnA e B ice actif
B écidé de quitter le servic
de succés, Starke a déci q de spécialistes

afin de diriger des petits groupes

de la parapsychologie dans le cadre d'
contre-terrorisme.

- ; le pionnier de 'emploi
— W.. tels que WinterICE. Il est le P opérations de

Nom: jayne wilde
Réle: Conseiller civil

Profil : Les conseils psychiques de Wilde, qui prétend
posséder des capacités de prescience, sont pris trés au
sérieux par le commandement car ses prédictions ont
souvent évité des désastres & l'équipe.

i H Nom :
martha franklin

Reco / Sniper

Profil :

Le SEQ@S. glacial de ce vétéran ne déchaine
pas mm.m Passions de ses coéquipiers, mais
signifie également que rien ne peut entamer
Sa concentration lorsqu'elle vise,

00812.0.wi

Nom : .
william robert jackson tex
Role :

xplosifs

Profil :

Le sens de U
d'agacer les autres,
WinterICE ont découvt
désinvolte cachait Uexcef
véritable frére d'armes.

umour de Tex a parfois le don

mais les membres de

ert que cette apparence
\lence et Uexpertise d'un

00401.0. w1

Nom :

jiéan carlos verdes
Réle :

Armement

Profil :

Aimant cacher son jeu, IJCest un expert dans
mm= domaine et est capable de tirer le meilleur de
Wimporte quelle arme récente ou ancienne,

fin?
o<

00799.4. wi

Nom :

patrick ballard MD

Profil :

Médecin de 1'Avant

Profil :

Son dévouement a son travail ne laisse que peu de
place a la conversation, Mais le silence et le calme

de Ballard inspirent confiance  ses patients qu'il
soigne avec efficacité, méme sous des tirs intenses.

00274.3. Wi




Meny pause

A tout oment E i
Stiinets M: no_‘:am de __E. 1€, appuyez sur la touche START (de mise en mrche) pour mettre

é acceder a I’/ANP de Vattic qui i

: ul constitue une sou 1 g i
i . a source d’informations cruciales.
i N,av\xn_A analogique gauche pour déplacer le pointeur sur I’écran de I’ANP et appuyez
Bl Pour cliquer sur un icone. Appuyez sur la touche START (de mise en marche)

€ menu Pause et revenir au jeu, Ce 1enu propose les choix suivants :

Options :  ré
ptions :  pour régler les volumes sonores et activer/désactiver la vibration
de la manette.

Applications : pour accéder aux applications informatiques que Vattic découyr
au fil du jeu. La plus importante est I'affichage de carte 3D qui m
cw::ﬁ de rappeler |'une quelconque des cartes de niveaux Qc_m Vatti
découvre sur les terminaux informatiques en cours de partie b

Missions : i i
: pour prendre connaissances des informations relatives aux missions
Objectifs :  pour voir les objectifs de la mission en cou

Dossiers : é
siers : uo_:«.mx.u_o«m.w la fenétre des documents et accéder a des informations
re| m\”_<mw au E.: telles que les caractéristiques des armes et les profils
de I"équipe WinterICE.

Réessayer : i
e yer : bm:.\ aecéder m_.:x options permettantgde recommencer le niveau ou de
reessayer.depuis EMm_\:_.m_\ contudle. @

. Quitter : Pouriquitter 1a partie et revenir au menu principal.
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ACCORD DE LICENCE LOGICIELLE LIMITEE DE
CODEMASTERS SOFTWARE COMPANY LIMITED

IMPORTANT — A LIRE ATTENTIVEMENT : LE PROGRAMME ACCOMPAG-
NANT CET ACCORD (CE QUI INCLUT LE PROGRAMME INFORMATIQUE,
LE SUPPORT ET LA DOCUMENTATION IMPRIMEE QU EN LIGNE RELA-
TIVE AU PROGRAMME) VOUS EST ACCORDE SOUS LICENCE SELON
LES TERMES EXPOSES CI-DESSOUS. CES TERMES CONSTITUENT
UN ACCORD LEGAL ENTRE VOUS ET LA SOCIETE CODEMASTERS
SOFTWARE COMPANY LIMITED (« CODEMASTERS »). EN UTILISANT
LE PROGRAMME, VOUS ACCEPTEZ D’ETRE JURIDIQUEMENT LIE PAR
LES TERMES DE CET ACCORD AVEC CODEMASTERS.

CE PROGRAMME est protégé par les lois anglaises relatives aux copy-
rights, par des traités internationaux sur les copyrights et d'autres
lois. Ce Programme vous est accordé sous licence, il ne vous est pas
vendu. Cet accord ne vous confére aucun titre ni droit de propriété sur
le Proc oul ire du Prog qui vous a été fourni.

1. Licence pour utilisation limitée. Codemasters vous accorde le droit
non exclusif, non transférable et limité d’utiliser un exemplaire du Pro-
gramme uniquement a des fins personnelles.

2. Propriété. Tout titre, droit de propriété intellectuelle dans et de ce
Programme ou ses copies ( y compris, notamment, les séquences
vidéo, audio et autre contenu) sont la propriété de Codemasters ou
de ses bailleurs de licence. Vous ne disposez pas par la Eema:a de
droits ou d'intéréts autres que ceux décrits par la licence
paragraphe 1.

VOUS NE DEVEZ PAS :

* Copier le Programme.

: <§qa louer, louer a bail, accorder sous licence, distribuer, rendre

ad'autres ou érer par quelque moyen que
ce soit ce Programme, en totalité comme en partie. Vous ne devez pas
exploiter ce Programme ou une partie de ce Programme & des fing
commerciales, ou, notamment, dans un « eyber café », une salle de
jeux vidéo ou tout autre lieu a caractére commercial dans lequel de
multiples utilisateurs peuvent accéder au Programme. Codemasters
peut proposer un accord de licence sur site (Site License Agreement)
distinct, afin de vous permettre de disposer de ce Programme a des

s commerciales ; voir les services a contacter ci-apres.

* Désosser, extraire les codes sources, modifier, décompiler, désas-
sembler ou créer des produits dérivés de ce Programme, que ce soit
en tout ou partie.

* Oter, désactiver ou détourner toute information ou étiquette de pro-
priété présente sur ou dans ce Programme.

GARANTIE LIMITEE. Codemasters garantit a I'acheteur d'origine de ce
Programme que le support sur lequel le Programme a été enregistré
ne comportera pas de défauts matériels ou de vices de fa
pendant une période de 90 jours a compter de la date d'achat. Si le
support d'enregistrement s'avere défectueux dans les 90 jours suivant
la date d'achat, Codemasters s'engage a le remplacer gratuitement
pendant cette période, a réception du Produit (frais de port a la charge
de I'envoyeur) accompagné d’une preuve de la date d'achat, dans
la mesure ou le Programme est .ososm fabriqué par Codemasters.
Silef n'est plus di se réserve le
e, d'une valeur ém_m ou

scrites par la loi sont expressément limitées a la période de 90 jours
décrite ci-dessus.

A L'EXCLUSION DES CLAUSES MENTIONNEES PLUS HAUT, CETTE
GARANTIE REMPLACE TOUTES LES AUTRES GARANTIES, ORALES U
ECRITES, EXPLICITES OU IMPLICITES, Y COMPRIS TOUTE GARANTIE
DE COMMERCIALISATION, DE SATISFACTION, D’ADAPTATION A UN
USAGE PARTICULIER OU DE NON-INFRACTION. AUCUNE DECLARA-
TION OU RECLAMATION QUELLE QU'ELLE SOIT NE SAURAIT ENGAGER
0OU OBLIGER CODEMASTERS.

Lorsque vous renvoyez le Programme pour un remplacement sous
garantie, veuillez envoyer les disques du produit original soigneuse-
ment emballés et joignez : (1) une photocopie de votre recu avec la
date dachat ; (2) votre nom et 'adresse de réexpédition tapés ou
inscrits lisiblement ; (3) une bréve description du défaut, du (des)
probleme(s) que vous avez rencontré(s) et de I'ordinateur sur lequel
vous utilisez le Programme.

LIMITATION EN CAS DE DOMMAGES. CODEMASTERS NE SAURAIT,
EN AUCUN CAS, ETRE TENU RESPONSABLE DE TOUT DOMMAGE
SPECIFIQUE, ACCESSOIRE OU INDIRECT RESULTANT DE LA POS-
SESSION, DE LUTILISATION OU D'UN DYSFONCTIONNEMENT DU
PROGRAMME. CECI INCLUT LES DOMMAGES AUX BIENS CORPORELS,
INCORPORELS, LES DYSFONCTIONNEMENTS OU PANNES DU MATE-
RIEL INFORMATIQUE PROVOQUES PAR LE PROGRAMME, ET DANS LA
LIMITE PREVUE PAR LA LOI, LES DOMMAGES AUX PERSONNES PHY-
SIQUES, MEME SI CODEMASTERS EST INFORME DE L'EVENTUALITE
DE TELS DOMMAGES. LA RESPONSABILITE DE CODEMASTERS NE
SAURAIT ETRE ENGAGEE POUR UN MONTANT SUPERIEUR AU PRIX
PAYE POUR LA LICENCE D'UTILISATION DE CE PROGRAMME. CER-
TAINS ETATS/PAYS N'AUTORISENT PAS LES LIMITATIONS CONCER-
NANT LA DUREE D'APPLICATION D'UNE GARANTIE IMPLICITE ET/OU
L'EXCLUSION OU LIMITATION DES DOMMAGES INDIRECTS OU ACCES-
SOIRES. PAR CONSEQUENT LES RESTRICTIONS ET/OU LIMITATIONS
DE RESPONSABILITE MENTIONNEES CI-DESSUS PEUVENT NE PAS
VOUS CONCERNER. CETTE GARANTIE VOUS CONFERE DES DROITS
SPECIFIQUES, ET VOUS DISPOSEZ PEUT-ETRE EN SUS DE DROITS
SPECIFIQUES POUVANT VARIER SUIVANT LES JURIDICTIONS.

RESILIATION. Sans que cela naffecte les autres droits de
Codemasters, cet accord de licence sera automatiquement résilié si
vous n'en observez pas les termes et conditions. Si cela se produit,
vous étes tenu de détruire tous les exemplaires de ce Programme et
tous ses composants.

MISE EN DEMEURE. Codemasters pouvant subir des dommages ir-
rémédiables si les termes de cet accord de licence ne sont pas re-
spectés, la société se réserve le droit, sans obligation ou preuve de
tels dommages, de prendre les mesures appropriées concernant la
violation de cet accord de licence, en supplément des autres disposi-
tions applicables prévues par la loi.

INDEMNITE. Vous acceptez d'indemniser, de défendre ou de préserver
Codemasters, ses partenaires, filiales, fournisseurs, administrateurs,
directeurs, employés et agents de tous dommages, pertes et dépens-
es résultant directement ou indirectement de vos actes et omissions
lors de l'utilisation de ce Produit, conformément aux termes du
présent accord de licence.

DIVERS. Le présent accord de licence constitue un accord complet en-
tre les parties et remplace tout accord antérieur. Seul un amendement
écrit signé par les deux parties pourra y étre ajouté. Si une clause
de cet accord de licence est non applicable pour quelque raison que
ce soit _m clause concernée sera modifiée de fagon a pouvoir étre

cence est rég

Pour toute question no=nm~=u=~ cette licence, veuillez C

The C pany Limited, PO Box 6, L

Spa War

do_ : +44 1926 814 132, Fax : +44 1926 817 595.
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( Customer Service Numbers

Games Hotlines B

* Australia T PRl R R ——— R [
$1.99 per min. Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support.

« Osterreich 0820500535_______ 0044 1926 816065
0.145€. Bei allen Fragen rund um die PlayStation kontaktieren Sie bitte den Kundenservice.

* Belgique/Belgié/Belgien________ 011 516 406 0044 1926 816044*
National rate Veuillez appeler notre service clientéle a ces numeéros seulement pour une assistance technique
concernant la PlayStation.

33 26 68 00
0044 1926 816044*

* Danmark 33 26 68 00
Free Du bedes ringe til dette kundeservicenummer for support til din PlayStation.

© Suomi 09 476 4460
Free Soita naihin asiakaspalvelunumeroihin vain PlayStation- laitteistotukea varten. 0044 1926 816044

09 476 4460

¢ France 0820 31 32 33 0044 1926 816066
Prix d‘un appel local - ouvert du lundi au Samedi. Wuillez appeler notre service clientéle & ces numéros seulement
pour une assisitance technique concernant la PlayStation.

D d 01805 766 977 0044 1926 816065

kundendienst@codemasters.com

0.12€ Bei allen Fragen rund um die PlayStation kontaktieren Sie bitte den Kundenservice.

eHellas_________ 003210678 2000
National rate. MapaxaloUpe va :n».n:.n auta Ta ...:»nGEi. Mm:q:.__un..jo:n
NeAat@v pévo yia TEXVIKN fnMEn yia TRV 1

10-2445310
0044 1926 816044*

elreland = 0818365065 0044 1926 816044*
National rate. Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support.

o Israel 1800390900 0044 1926 816044*
National rate. Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support.

* ltalia 848 82 83 84 0044 1926 3855:
National rate. Chiamare i numeri dell assistenza clienti solo per probemi tecnici ri i | della Play
IN ALTERNATIVA CONTATTARE IL SERVIZIO DI ASSISTENZA TECNICA HALIFAX che risponde al seguente numero: 02 /4130345

Un operatore sara a vostra disposizione dal lunedi al venerdi, dalle ore 14 alle ore 19, E' possibile accedere al
servizio di assistenza anche tramite Internet scrivendo

Maita 344700

National rate. Please call these C Service only for F

o&wm S/a8lr - . ag
alleen te bellen indien u advies wilt vragen over
PlayStation apparatuur.

* Nederland
National rate. Wi 1 u deze

* New Zealand 094152447 0044 1926 816044*
National rate. Please call these Customer Service only for Pl i Support.

* Norge 820 75 050 820 75 050
Free. Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support.. 0044 1926 816044*

* Portugal 707 232310 707 236 200
0.109€. Por favor, contacte os seguintes nimeros do nosso Servigo de Atendimento ao 0044 1926 816044*
Cliente se tiver alguma divida ou p! com produto de F

eEspafia 902102102
Tarifa Nacional. Por favor, llama al 902 102 102 solo si :mamm uqoa_mamm

con cualquier producto de i con P! .

* Proein Hermanos Garcia Noblejas 37. Edf. C2. 28037 Madrid.

91 406 29 64

eSverige = 0858782240
Free. Véanligen ring foljande kundtjanstnummer enbart om
problem uppstar pa PlayStations programvara.

08 587 822 40
0044 1926 816044*

* Schweiz/Suisse 0900 55 20 55 0044 1926 816066
National rate. Kinder und Jugendliche sollten vor dem Anrufen der Hotline die Eltern oder Erziehungsberechtigen
um Erlaubnis fragen. Veuillez appeler notre service clientéle & ces numeéros seulement pour une assisitance
techniqueconcernant la PlayStation.

(-C_A

08705 99 88 77 01926 816044

National rate. Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support.

"

*United Ki b i king service.
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ENREGISTREZ WOTRE $EU

pour
acceder aux astuce$

[ www.codemasters. fr / register ]

s

SLES-52670
", “PlayStation”, “ &4 © X O " and “DUALSHOCK" are r rks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved.
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