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Bienvenue'!

Ceci est le manuel d'utilisation du logiciel de production musicale Record de Propellerhead. Son contenu est
également disponible sous forme de fichiers HTML dans I'aide en ligne Record du produit.

Si vous n'avez pas encore visionné les tutoriels vidéo de prise en main du programme, rendez-vous dans le menu
Aide de Record.

De méme, n'oubliez pas de visiter régulierement le site Web de Propellerhead a I'adresse www.propellerheads.se
pour découvrir les dernieres nouveautés |

A propos de ce chapitre

Vous trouverez dans ce chapitre d'introduction les conventions générales utilisées tout au long de ce manuel de
référence ainsi que des instructions sur l'utilisation du systéme de protection de Record.

A propos de ce manuel

Ce manuel d'utilisation décrit en détail tous les aspects du programme Record. Les premiers chapitres portent sur les
méthodes et techniques générales destinées par exemple a la connexion des sources audio, au mixage et a
I'enregistrement. Suivent ensuite des descriptions de tous les modules du rack Record ainsi que des modules
facultatifs du rack Reason.

! Pour visionner correctement la version PDF du manuel sous Windows, vous devez disposer d’Adobe Acrobat
Reader 8.0 ou ultérieur.

Sur les systemes Mac OS X, Acrobat Reader n'est pas requis : vous pouvez utiliser Apergu. Si votre ordinateur est
équipé de Windows, vous trouverez le programme Acrobat Reader sur le DVD Record. Toutefois, si vous avez
téléchargé Record depuis le site Web de Propellerhead et qu'Acrobat Reader n'est pas installé sur votre
ordinateur, vous pouvez le télécharger gratuitement sur le site Web d’Adobe & I'adresse www.adobe.com.

A propos des différentes versions de Record

Propellerhead Record existe en deux versions : une pour Windows (XP ou Vista) et une pour Mac OS X 10.4 ou
ultérieur. Les captures d'écrans de ce manuel ont été réalisées dans ces deux versions Record. Etant donné que le
programme se présente de maniére identique dans les deux versions, vous suivrez aisément les instructions
présentées, quelle que soit la plate-forme utilisée.

Conventions

Ce manuel décrit les versions Windows et Mac OS X de Record ; toute différence propre a la version utilisée est
clairement précisée dans le texte.

Conventions typographiques

Les conventions typographiques sont trés simples. Les exemples suivants illustrent l'utilisation et la signification des
styles :

+ Ce style indique que l'utilisateur doit accomplir la ou les tache(s) décrite(s) dans la phrase.
! Ce style désigne des INFORMATIONS IMPORTANTES. Lisez-les attentivement pour éviter tout probleme !

~ Ce style est utilisé pour les astuces et les informations supplémentaires.
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Conventions des raccourcis clavier

Dans ce manuel, les raccourcis clavier de I'ordinateur sont indiqués entre crochets. Par exemple :
+ Maintenez enfoncée la touche [Maj] et appuyez sur [C].

Toutefois, certaines touches sont différentes selon que vous utilisez un ordinateur Windows ou Mac. Si tel est le cas,
le manuel distingue les commandes grace aux indications « (Mac) » et « (Windows) », comme dans cet exemple :

» Maintenez enfoncée la touche [Ctrl](Win) ou [Cmd]l(Mac) et appuyez sur [S] pour enregistrer le morceau.

Références aux menus contextuels

Si dans une instruction, il vous est demandé de sélectionner un élément dans le « menu contextuel », cliquez droit
dans la zone, section ou module spécifiés (ou appuyez sur [Ctrl] et cliquez si vous utilisez un ordinateur sous Mac OS
équipé d'une souris & un seul bouton), puis sélectionnez I'é€lément dans le menu pop-up qui s'affiche - également
appelé menu contextuel. La liste des éléments présents dans ces menus contextuels varie en fonction de I'endroit ou
vous cliquez dans I'application. Voir “Menus contextuels” pour un apergu des menus contextuels dans Record.

Instructions et informations propres a Reason

Si vous possédez une licence pour Reason version 4, vous pouvez exécuter Record avec tous les modules Reason en
une seule et puissante application. En conséquence, vous trouverez également dans ce manuel des informations et
des instructions propres a la combinaison de produits Record+Reason. Les informations concernant des modules
et/ou des fonctions Reason s'accompagnent de la mention « (Record+Reason) ». (Voir “Exécuter Record en
association avec Reason”).

! Sivous exécutez Record de facon autonome, sans Reason, les informations suivies de « (Record+Reason) » ne
sont pas APPLICABLES.

Cadres et cercles (notes)

Séquenceur :

Les images de ce manuel contiennent parfois des cercles et/ou des rectangles qui mettent en évidence certaines
zones ou objets. lls sont indiqués par des lignes pleines, comme dans les exemples ci-dessus. Ces cadres et ces
cercles s'accompagnent également d'un texte descriptif. Les différentes couleurs permettent simplement
d’accentuer les contrastes avec l'image d'arriere-plan.
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Fléches en pointillés

.

| |s¥eal | |»

= b | EF

Une fleche en pointillés indique dans quelle direction faire glisser le pointeur (ou tout autre outil) pour accomplir
l'opération voulue. Dans I'exemple ci-dessus, la fleche montre dans quelles directions vous devez faire glisser le
pointeur (vers le haut et vers le bas) pour modifier le réglage du bouton.

Autorisation et Ignition Key

Record utilise un systeme d'autorisation concu pour étre aussi souple que possible, tout en protégeant au mieux le
produit des copies illégales. Voici comment il fonctionne :

Votre numéro de licence est au coeur de ce systéme d’autorisation. Il est enregistré dans votre compte
d’utilisateur sur le site Web de Propellerhead.

La licence permet d’activer votre Ignition Key (ou « clé d’amorcage ») Propellerhead.
Une fois cette action accomplie, utilisez cette clé USB pour lancer Record en mode Autorisé, partout et sur
n'importe quel ordinateur.

Si votre clé n’est pas a portée de main, vous pouvez tout de méme utiliser Record en mode Autorisé a
condition de disposer d’une connexion Internet active.

Le programme contacte le site Web de Propellerhead et vérifie que Record est enregistré dans votre compte
d'utilisateur.

Enfin, en I’absence de votre Ignition Key et de connexion Internet, vous pouvez toujours exécuter Record en
mode démo.

Ce mode est également congu pour tester le programme avant de 'acheter. Il vous permet de travailler
normalement et méme d'enregistrer vos travaux. En revanche, vous ne pouvez pas ouvrir de morceaux en mode
démo (pour plus d'informations, voir “Exécuter Record en mode démo”).

Enregistrement et autorisation de Record

Pour exécuter Record en mode Autorisé (voir “Exécuter Record avec I'lgnition Key” et “Exécution de Record avec
vérification Internet”), le programme doit étre enregistré dans votre compte sur le site Web de Propellerhead.

Si vous avez acheté Record directement sur le site Web de Propellerhead, la licence Record est déja
enregistrée dans votre compte d’utilisateur.

Vous pouvez donc exécuter Record avec vérification Internet immédiatement (voir “Exécution de Record avec
vérification Internet”). Toutefois, lorsque vous recevrez votre Ignition Key Propellerhead, vous devrez Pactiver. Il est
donc important de lire ce qui suit !

Voici comment enregistrer et activer votre copie de Record.

Pour accomplir les étapes suivantes, une connexion Internet est nécessaire.
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1. Lancez Record.
Lorsque vous démarrez Record pour la premiere fois, voici la fenétre qui s'affiche :

Autorisation d'application

Bienvenue sur Record !

L'lgnition Key insérée n'est pas autorisée pour cette version de I'application.

Veuillez sélectionner I'une des options ci-dessous.

Utilisez ce mode si vous avez acheté Record mais que vous ne |'avez pas

G Enregistrement et autorisation

encore enregistré. Cette option vous améne au site Web du logiciel

Propellerhead. Connexion Internet requise.

Exécution avec vérification Internet

: Utilisez ce mode si vous avez enregistré Record sur votre compte

Propellerhead mais que vous ne disposez pas de |'lgnition Key. Connexion

Internet requise.

Exécution en mode démo

_a_ Utilisez ce mode si vous n'avez pas encore acheté Record. Le mode démo vous
permet d'enregistrer et de sauvegarder vos morceaux, mais ne vous permet

pas d'ouvrir des fichiers.

2. Cliquez sur le bouton Enregistrement et autorisation.

La boite de dialogue suivante apparait :

Autorisation d'application

T —
( Fermer )

Si vous disposez d'une Ignition Key, insérez-la et attendez
un instant.

Dés que votre clé a été détectée, cette fenétre de dialogue disparait
automatiguement.

S5i vous disposez d'une licence en ligne uniquement ou si vous n'avez pas
votre clé avec vous, cliguez sur « Poursuivre sans clé ».

- e = =
(_Annuler ) ( Poursuivre sans clé )

cliquez sur « Poursuivre sans clé »,

Record lance le Gestionnaire des autorisations (Authorizer), une application qui gére les autorisations et I'lgnition
Key et qui vous guide tout au long du processus d'enregistrement et d'activation du produit :

8|aen Authorizer
Authorization
Helper Application
) Serveur Connexion réussie.
) Clé d'amorgage Présente.
Bienvenue dans Authorizer ! Version 1.0b3 (build

79)
Cet utilitaire se connecte a votre compte Propellerhead et permet de
gérer les licences. Lorsque vous cliguez sur “Lancer navigateur”, ce
programme lance votre navigateur Web et se connecte a Internet.

( Lancer navigateur )
il

Me fermez pas ce programme avant d'avoir terminé toutes les
opérations de gestion des licences.

propellerhead ( Quitter )

record

3. Insérez 'Iignition Key dans un port USB disponible de votre ordinateur.
Si votre clé n'est pas a portée de main, et que vous souhaitez uniquement enregistrer votre version de Record,
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4. Cliquer sur le bouton « Lancer le navigateur ».
Le navigateur Internet par défaut de votre ordinateur démarre et vous dirige vers la page d’enregistrement et
d'activation de Record sur le site Web de Propellerhead.

5. Saisissez votre nom d’utilisateur et votre mot de passe et connectez-vous a votre compte Propellerhead.
Sivous ne possédez pas encore de compte, cliquez sur le lien « Créer un compte » puis suivez les instructions pour
enregistrer un nouveau compte.

L'étape suivante dépend du cas de figure dans lequel vous vous trouvez :

6. Si vous n’avez pas encore enregistré Record, vous devrez saisir le numéro de licence et le code
d’enregistrement qui se trouvent dans le coffret de Record, puis cliquer sur le bouton juste en bas.

Si votre Ignition Key est insérée, ce bouton se nomme « Enregistrement et autorisation ».
Votre licence sera enregistrée et I'lgnition Key sera activée avec votre licence.

Si votre licence Record est déja enregistrée, elle apparait dans la page Web. Sélectionnez-la et cliquez sur le
bouton « Autoriser ». Cette opération active votre Ignition Key avec votre licence.

Si vous n’avez pas inséré 'lgnition Key, ce bouton se nomme « Enregistrer ».
Votre licence sera enregistrée, ce qui vous permet d'exécuter Record en mode Autorisé avec vérification Internet.
Vous pourrez revenir a cette page ultérieurement pour activer votre Ignition Key.

Si votre licence Record est déja enregistrée, elle apparait dans la page Web.
Sélectionnez-la et cliquez sur le bouton « Autoriser ». Cette opération active votre Ignition Key avec votre licence.

7. Revenez enfin a l'utilitaire Authorizer et cliquez sur Quitter.
Record redémarre automatiquement. Vous pouvez alors 'exécuter en mode Autorisé.

Exécuter Record avec 'Ignition Key

Si vous lancez Record en insérant une Ignition Key activée dans l'ordinateur, le programme redémarre simplement
sans autre avertissement. Une LED d’activation verte a gauche dans le panneau de transport indique qu'une Ignition
Key activée a été détectée :

[ra0.000 G 33. 5. 2. 96 Gl

TEMFD EARS BEATS 1-16 TICKS .
a:4 0:00:55:864 B @m
SIGHATURE HOURS MIM SEC M5 A - L

~ A partir de maintenant, insérez toujours PIgnition Key avant de démarrer votre ordinateur et de lancer Record.
Le produit Record démarrera alors immédiatement, sans que la procédure d’autorisation de ’application se
déclenche.

Lorsqu'une clé activée est insérée dans I'ordinateur, vous n'avez plus besoin de connexion Internet lors de I'exécution
de Record.
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Exécution de Record avec vérification Internet

Si vous lancez Record sans insérer votre Ignition Key, voici la fenétre qui s'affiche :

Autorisation d'application

Bienvenue sur Record !

L'lgnition Key insérée n'est pas autorisée pour cette version de I'application.
Veuillez sélectionner I'une des options ci-dessous.

Utilisez ce mode si vous avez acheté Record mais que vous ne 'avez pas
encore enregistré. Cette option vous améne au site Web du logiciel
Propellerhead. Connexion Internet requise.

G Enregistrement et autorisation

Exécution avec vérification Internet
I Utilisez ce mode si vous avez enregistré Record sur votre compte

Propellerhead mais que vous ne disposez pas de |'lgnition Key. Connexion
Internet requise.

Exécution en mode démo
_a_ Utilisez ce mode si vous n'avez pas encore acheté Record. Le mode démo vous
permet d'enregistrer et de sauvegarder vos morceaux, mais ne vous permet
pas d'ouvrir des fichiers.
( Fermer )
e —

1. Cliquez sur le bouton « Exécution avec vérification Internet ».

! Notez que pour que cette opération fonctionne, vous avez besoin d’une connexion Internet valide (votre
licence Record doit étre enregistrée dans votre compte d’utilisateur, comme cela est expliqué dans
“Enregistrement et autorisation de Record”).

2. Saisissez le nom d’utilisateur et mot de passe de votre compte Propellerhead dans la boite de dialogue qui
s’affiche.
Record démarre en mode Autorisé.

La LED d'activation & gauche dans le panneau de transport est jaune, ce qui indique que vous exécutez le produit
avec vérification Internet.

TEMPO ERARS EEATS 1-15 TICKS

ERLOAD

L gt - - 0l -~
RAUTHORIZED Q A:4 0:00:00:000
. SIGMATURE HOLRS MIN SEC  MS

¢ Vous pouvez a tout moment insérer votre Ignition Key activée ; dans ce cas, la LED devient verte et la
connexion Internet n’est plus requise.

¢ |l n’est pas possible d’exécuter (sur des ordinateurs différents) deux instances de Record activées dans le
méme compte d’utilisateur. Si tel est le cas, Record s’exécute en mode démo.
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Exécuter Record en mode démo

Si vous ne possédez pas de licence Record, ou si vous ne disposez ni de votre Ignition Key, ni d'une connexion
Internet opérationnelle, vous pouvez exécuter Record en mode démo :

1. Lancez Record.
La fenétre suivante apparait :

Autorisation d'application

Bienvenue sur Record !

L'lgnition Key insérée n'est pas autorisée pour cette version de I'application.
Veuillez sélectionner I'une des options ci-dessous.

Enregistrement et autorisation
Utilisez ce mode si vous avez acheté Record mais que vous ne |'avez pas
encore enregistré. Cette option vous améne au site Web du logiciel
Propellerhead. Connexion Internet requise.
Exécution avec vérification Internet
I'; Utilisez ce mode si vous avez enregistré Record sur votre compte

Propellerhead mais que vous ne disposez pas de |'lgnition Key. Connexion
Internet requise.
Exécution en mode démo

_a_ Utilisez ce mode si vous n'avez pas encore acheté Record. Le mode démo vous

permet d'enregistrer et de sauvegarder vos morceaux, mais ne vous permet
pas d'ouvrir des fichiers.

Fa

—
( Fermer )

2. Cliquez sur le bouton « Exécuter en mode démo ».
Record démarre en mode démo.

La LED d'activation a gauche du panneau de transport est alors rouge.

TEMFO BARS BEATS 1-16 TICKS
. EIE) 0:00:00:891
" SIGHMATURE HOURS MIN SEC M5

Le mode démo permet d’accomplir toutes les opérations du mode Autorisé, a deux exceptions pres :

AUTHORIZED

¢ Vous ne pouvez ni exporter, ni retransmettre de I’audio dans des fichiers du disque.

¢ Vous ne pouvez pas ouvrir de morceaux.
Les seuls morceaux accessibles en mode démo sont les morceaux de démo dédiés (portant 'extension
« recdemo »). Voir “Ouvrir un morceau de démonstration Record”.

Si vous retirez votre Ignition Key de l'ordinateur ou si la connexion Internet est interrompue pendant 'exécution de
Record avec vérification Internet, le programme passe automatiquement en mode démo. Vous pouvez continuer de
travailler et d'enregistrer des morceaux comme & I'accoutumée. Si vous insérez de nouveau votre Ignition Key ou si la
connexion a Internet est rétablie, Record revient automatiquement en mode Autorisé.
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Exécuter Record en association avec Reason

Si Reason version 4 est enregistré et installé sur votre ordinateur, Record le détecte automatiquement au démarrage.

Tous les modules Reason seront disponibles dans Record, et vous pourrez ouvrir des morceaux Reason (voir
“Ouverture de morceaux Reason dans Record (Record+Reason)”).

Enregistrement de Reason

Si Reason n'est pas encore enregistré, rendez-vous a 'adresse www.propellerheads.se, cliquez sur « Votre compte »
et suivez les instructions pour enregistrer le produit. Vous aurez besoin du numéro de licence et du code
d'enregistrement situés sur le formulaire d’enregistrement livré avec le coffret de Reason.

Une fois Reason enregistré dans votre compte d'utilisateur, vous pouvez exécuter Record+Reason avec vérification
Internet, comme cela est décrit dans “Exécution de Record avec vérification Internet”.

Activer ’lgnition Key pour Reason

Pour exécuter Record+Reason en mode Autorisé avec votre Ignition Key, vous devez activer la clé avec votre licence
Reason :

1. Insérez P'Ilgnition Key dans un port USB libre.

2. Lancez Record.
Une alerte s'affiche vous indiquant que Reason a été trouvé mais qu'il n'est pas activé.

3. Cliquez sur le bouton « Autoriser ».
L'utilitaire Authorizer démarre et vous guide dans le processus d'activation :

8|aen Authorizer
Authorization
Helper Application
) Serveur Connexion réussie.
) Clé d'amorgage Présente.
Bienvenue dans Authorizer ! Version 1.0b3 (build

79)
Cet utilitaire se connecte a votre compte Propellerhead et permet de
gérer les licences. Lorsque vous cliguez sur “Lancer navigateur”, ce
programme lance votre navigateur Web et se connecte a Internet.

( Lancer navigateur )

Me fermez pas ce programme avant d'avoir terminé toutes les
opérations de gestion des licences.

propellerhead (" Quitter )

4. Cliquer sur le bouton « Lancer le navigateur ».
Votre navigateur Internet par défaut démarre et vous dirige vers le site Web de Propellerhead.

5. Saisissez votre nom d’utilisateur et votre mot de passe et connectez-vous a votre compte Propellerhead.
La page « Vos produits » s'affiche, avec tous les produits enregistrés dans votre compte d'utilisateur.

6. Localisez dans la liste la licence de Reason Version 4 puis cliquez sur le lien « Gestion de la licence » en regard
de la licence.

7. Dans la page Gestion de la licence, vous étes invité a fournir votre numéro de licence Reason pour activer
Plgnition Key insérée. Cliquez sur le bouton « Autoriser ».
L'utilitaire Authorizer enregistre votre licence Reason sur l'lgnition Key. Cette opération dure quelques instants.
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8. Une mention vous indiquant que le processus d’activation est achevé apparait. Revenez alors a l'utilitaire
Authorizer et cliquez sur le bouton Quitter.
Record redémarre. A partir de maintenant, tous les modules Reason sont disponibles depuis le menu Créer et la
palette Modules de Record.

Si Record ne parvient pas a localiser votre installation Reason

Si Reason estinstallé dans un emplacement non standard, ou si vous avez modifié le nom du dossier Reason, Record
ne pourra pas localiser le dossier d'installation de Reason. Si cela se produit, vous pouvez spécifier manuellement son
emplacement :

1. Ouvrez la boite de dialogue « Préférences » dans le menu Edition (Win) ou dans le menu Record (Mac).

2. Sélectionnez la page Emplacements de fichiers.
Vous y trouverez une option Dossier d'application Reason.

i ele Préférences

f Emplacements de fichiers = 1

Fichier Disque tampon : Modifier... ) Réinitialiser

Par défaut

Record sauvegarde les données d'analyse et les nouveaux
morceaux sur le disque tampon, dans le fichier temp du systéme
de votre répertoire d’accueil. Modifiez ce réglage si vous
préférez utiliser un second disque dur pour |’enregistrement
audio.

'f Modifier... \ 'r Eﬁacer_\

Local Computer/Macintosh HD/
Applications/Reason

Si vous avez installé Reason 4, vous avez accés a tous les
modules Reason dans Record. Cliguez sur Modifier pour
indiquer manuellement I'emplacement de Reason, ou Effacer
pour supprimer le chemin d'accés au dossier Reason, si Reason
n'y est plus installé.

3. Cliquez sur le bouton « Modifier... » dans la section Dossier d’application Reason.
Une boite de dialogue standard permettant de parcourir les fichiers s'ouvre.

4. Localisez ’'emplacement du dossier Reason, sélectionnez-le puis cliquez sur Choisir.
Le navigateur se ferme et 'emplacement (le chemin d'accés) spécifié s'affiche dans le Dossier d'application
Reason de la page Préférences.

¢ Sile message « Aucune installation Reason trouvée » s’affiche lorsque vous cliquez sur le bouton Choisir, il se
peut que le programme n’ait pas trouvé de version valide de Reason dans le dossier spécifié.
Assurez-vous de bien sélectionner le dossier contenant I'application Reason. Notez également que Record
requiert Reason Version 4 (Reason Adapted n’est pas pris en charge).

5. Redémarrez Record pour entériner les modifications.
A présent, le programme est en mesure de localiser votre installation de Reason et d'accéder a tous ses modules
dans Record.
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Réaffectation des touches de fonction dans Mac OS X

Lorsque vous travaillez avec Record, vous naviguez beaucoup entre les trois zones principales : le mixeur principal, le
rack et le séquenceur. Pour passer le plus rapidement d'une zone a l'autre, utilisez les touches de fonction Fb, F6 et
F7 (voir “Navigation entre les zones”). Les touches F4 et F8 sont des raccourcis pour afficher et masquer
respectivement les fenétres Touches de piano a 'écran et Outils, respectivement.

Cependant, sur beaucoup de modele Macintosh (particulierement les MacBooks), les touches de fonction servent de
boutons de contréle du matériel. Par exemple, elles peuvent servir a controler le volume des haut-parleurs intégrés, la
luminosité de I'écran ou I'éclairage du clavier. Pour que ces touches fonctionnent en tant que touches de fonction
pour un logiciel comme Record, vous devez appuyer sur « Fn » en méme temps.

Cela peut fonctionner parfaitement, mais pour que votre travail dans Record soit le plus rapide possible, nous vous
recommandons de modifier cette fonctionnalité, afin que la touche Fb envoie véritablement
«F5 » & Record (et que vous mainteniez a la place Fn enfoncée pour les fonctions de contréle du matériel). Voici
comment le faire :
1. Ouvrez les Préférences systéme dans Mac OS X et sélectionnez I’élément « Clavier et souris ».

Les préférences « Clavier et souris » s’affichent.

2. Sélectionnez I'onglet « Clavier » et assurez-vous que la case « Utiliser toutes les touches de fonction comme
touches de fonction standard » est cochée.
Vous pouvez désormais utiliser F4-F8 pour contréler les fonctions dans Record. Pour utiliser les fonctionnalités de
contréle du matériel telles que le volume et la luminosité de I'écran, vous devez appuyer sur les touches de
fonction et sur la touche « Fn » en méme temps.

8eeo Clavier et souris

| <« » || Toutafficher | Q

{ Clavier | Souris = Bluetooth = Raccourcis clavier -

Répétition des touches Pause avant répétition
1 1 1 1 I 1 1 1 1 1 1 1
Lente Rapide Aucune Longue Courte

Tapez ici pour tester les réglages|

tiliser toutes les touches de fonction comme touches de fonction standard

Lorsque cette option est sélectionnée, appuyez sur la touche Fn pour utiliser les
fonctions spéciales figurant sur chague touche.

Certaines touches de fonction sont peut-étre déja affectées aux raccourcis clavier Mac OS X, qui auront priorité sur
des logiciels tels que Record. Vous pouvez facilement modifier ce paramétrage :

3. Cliquez sur 'onglet « Raccourcis clavier » dans la fenétre « Clavier et souris ».
La fenétre Préférences Clavier et souris affiche une liste des raccourcis clavier affectés aux fonctions systéme.
Par exemple, [Cmd]-[F5] active ou désactive VoiceOver. Dans Record, ce raccourci clavier permet de découpler le
mixeur principal dans une fenétre séparée.
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4. Déroulez jusqu’a I’élément « Activer/désactiver VoiceOver » et décochez la case ou affectez I’élément a un
autre raccourci clavier.

eeo Clavier et souris
[4 » | [ Tout afficher ] Q )

! Clavier = Souris = Bluetooth | Raccourcis clavier }

Pour modifier un raccourci, double-cliquez dessus et composez une nouvelle
combinaison.

Activé | Description Raccourci
Activer/desactiver e zoom EAW =
»Zoom
P Contraste m
Inverser noir et blanc ®N~8
Activer /désactiver : HF:

¥ Mavigation clavier

LRE@EE( a0 E

Activer/désactiver I'accés au clavier complet ~F1

Activer la barre des menus ~F2 e

Activer le Dock ~F3 a3

Artiviar 1o fanatra arctiva s Lo cuivanta ~CA b 4
-

[ Réglages par défaut 3y

Accés au clavier complet :

Dans les fenétres et zones de dialogue, @ les champs et listes seulement

la touche Tabulation activera : () tous les réglages

Pour modifier ce réglage, appuyer sur ~F7. ®

5. Déroulez encore jusqu’a I’élément « Spaces » (raccourci clavier F8) et décochez la case ou affectez ’élément a
un autre raccourci clavier.

Dans Record [F8] sert a afficher/masquer la fenétre Outils.

6. Désormais, vous avez terminé les réglages et vous pouvez fermer la fenétre « Clavier et souris ».
Les touches de fonction et les raccourcis clavier auront donc leur fonction attitrée dans Record.
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A propos de ce chapitre

Ce chapitre fournit un apergu des concepts fondamentaux de I'application Record et décrit les méthodes et
techniques générales employées pour l'utilisation du logiciel Record Propellerhead. Ce chapitre explique également
la terminologie utilisée dans le programme, dans ses manuels et dans les fichiers d'aide.

Zones, fenétres et navigation de base

Apercu de la fenétre du morceau

-— Mixeur
principal

-— Rack

—Séquenceur

Panneau de
transport

Fenétre Record du morceau avec les zones de son mixeur principal, de son rack et de son séquenceur
L'interface utilisateur graphique Record se divise en trois zones principales :

¢ Le mixeur principal
Le mixeur principal est situé en haut de la fenétre Record du morceau. Voici les bandes de canal des pistes audio
et instrumentales de votre morceau.

* Lerack
Le rack est I'endroit ou se situent tous les modules de son et d'effets que vous utilisez dans votre morceau. Le
rack ressemble au rack matériel traditionnel ou les modules de son et unités d'effets peuvent étre montés.

¢ Le séquenceur
Le séquenceur est I'endroit ou vous enregistrez vos pistes audio et instrumentales. Vous pouvez également
enregistrer 'automation des paramétres de module dans le rack et 'automation des paramétres de la bande de
canal dans le mixeur principal. Le séquenceur integre aussi le panneau de transport qui regroupe tous les
contréles de transport du séquenceur.
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Vous pouvez afficher toutes les zones ensemble, comme le montre l'illustration ci-dessus, les afficher par paires, ou
bien séparément, voir “Navigation entre les zones”. Vous pouvez également redimensionner les zones, voir
“Redimensionnement”,

Le mixeur principal

| Navigateur du mixeur I H

8. TR IR T IR I T |
.0.0.0.0.0.0.0.0 ..mg ..mo

R
EI — EI — EI = IEI — EI — EI = IEI — EI — EI = IEI —

+ + + + + + +
E
=
- - = - - =
‘IEEEIEEII [Czc [[mace il =ca [race] ‘EEEIEE!:I R T ‘IEEEIE!I! RN | — = —
| :-\-.. Hil Hi 2 i 4

Hi
Mixeur principal avec les sections fader actuellement déroulées dans la vue

CONTROL
ROOM
ouT

LEVEL
MAGTER

+

e

MUTE S0L8 DiM
ALL OFF ALL OFF -Z0dE

Dans le mixeur principal, toutes les bandes de canal du morceau Record sont visibles. Vous pouvez les faire défiler
verticalement dans le mixeur principal en cliquant et en faisant glisser dans le cadre du navigateur de bande de canal
situé a droite. Vous pourrez ainsi accéder a tous les paramétres de la bande de canal. Si vous disposez de nombreux
canaux, vous pouvez également les faire défiler horizontalement en cliquant et en faisant glisser dans le cadre du
navigateur du mixeur situé en haut.

Vous pouvez agrandir le mixeur principal afin qu'il couvre entiérement la fenétre du morceau Record en appuyant sur
la touche de fonction [FB] ou en cliquant sur le bouton de la zone Agrandir le mixeur principal, située dans le coin
supérieur droit du navigateur de bande de canal.

Boutons Agrandir et Découpler du mixeur principal

Le bouton Découpler le mixeur principal se trouve sous le bouton de la zone Agrandir le mixeur principal. Pour
découpler le mixeur principal et le placer dans une fenétre distincte, cliquez sur ce bouton ou maintenez la touche
[Ctrl](Win) ou [Cmd](Mac) enfoncée, puis appuyez sur [F5]. Cela est particulierement utile si vous utilisez plusieurs
écrans avec votre ordinateur.

Pour plus de détails sur le mixeur principal, veuillez vous reporter au chapitre “L.e mixeur principal”.
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Le rack
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Rack
Navigateur

Rack avec ses deux colonnes adjacentes et le navigateur du rack, a droite

Dans le rack, tous les modules instrumentaux, d’effets et de canal de mixeur du morceau Record sont visibles. Vous
pouvez faire défiler verticalement et horizontalement dans le rack en cliquant et en déplagant le cadre dans le
navigateur du rack. Vous pouvez aussi cliquer en dehors du cadre du navigateur du rack pour passer directement a
la position souhaitée. Sinon, vous pouvez aussi positionner le pointeur sur I'un des « panneaux latéraux » en bois du
rack, cliquer dessus, puis le déplacer dans la direction souhaitée. Vous pourrez ainsi accéder a tous les modules du
rack.

Vous pouvez agrandir le rack afin qu'il couvre entierement la fenétre du morceau Record en appuyant sur la touche
de fonction [FB] ou en cliquant sur le bouton de la zone Agrandir le rack situé dans le coin supérieur droit du
navigateur du rack.

-§— Bouton Agrandir le rack

F AR OF RIL B

-— Bouton Découpler le rack

Boutons Agrandir et Découpler du rack

Le bouton Découpler le rack est situé sous le bouton de la zone Agrandir le rack. Pour découpler le rack et le placer
dans une fenétre distincte, cliquez sur ce bouton ou maintenez la touche [Ctrl](Win) ou [Cmd](Mac) enfoncée, puis
appuyez sur [F6]. Cela est particulierement utile si vous utilisez plusieurs écrans connectés a votre ordinateur.

Lorsque vous découplez le rack, le panneau de transport situé en bas du séquenceur sera dupliqué sous le rack, dans
la nouvelle fenétre. De cette fagon, vous pourrez contréler les fonctions de transport du séquenceur sans devoir
changer de fenétre.

Pour plus de détails sur les méthodes de travail avec le rack, voir “Travailler avec le rack”.
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Le séquenceur
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Séquenceur avec plusieurs pistes audio enregistrées

A gauche du séquenceur, toutes les pistes du morceau Record sont répertoriées dans la liste des pistes. En cliquant
sur une piste de cette liste, vous sélectionnez la piste de lecture a partir d'un clavier maitre MIDI connecté et/ou la
piste d’enregistrement.

En haut & gauche, vous voyez les boutons des modes Edition et Arrangement, ainsi que la barre d'outils avec
plusieurs outils d'édition du séquenceur.

Le panneau Edition/Arrangement correspond a la grande partie centrale du séquenceur. Ici sont affichées toutes les
données enregistrées du séquenceur.

Vous pouvez faire défiler et zoomer dans le séquenceur a I'aide du navigateur de pistes situé a droite et du navigateur
de morceaux situé en bas du séquenceur, voir “Défilement” et “Zoom dans le séquenceur a 'aide des navigateurs’.

Vous pouvez agrandir le séquenceur afin qu'il couvre entierement la fenétre du morceau Record en appuyant sur la

touche de fonction [F7] ou en cliquant sur le bouton de la zone Agrandir le séquenceur situé dans le coin supérieur
droit du navigateur de pistes.

-§— Bouton Agrandir le séquenceur

Bouton Agrandir du séquenceur

Pour plus de détails sur le séquenceur, voir “Fonctions du séquenceur”.
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Le panneau de transport
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En bas de la fenétre du morceau Record se trouve le panneau de transport du séquenceur. Ce panneau vous permet
de contréler les fonctions de transport du séquenceur, telles que la lecture, le stop, le retour rapide, 'avance rapide et
I'enregistrement. Vous pouvez également y définir le tempo, la signature rythmique et plusieurs autres paramétres.

Le panneau de transport est toujours disponible avec le séquenceur. Si vous avez découplé le rack, une copie du
panneau de transport est également disponible dans la fenétre du rack.

A gauche du panneau de transport se trouvent les indicateurs d’activité du disque, de la charge DSP, du calcul
d'extension de l'audio et du statut d’autorisation.

Vous pouvez choisir de masquer le panneau de transport en cliquant sur le petit triangle situé a I'extrémité droite.
Pour plus de détails sur le panneau de transport, voir “Détails du panneau de transport”.

Le ReGroove Mixer
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A droite du navigateur de morceaux dans le séquenceur, se trouve une icone « G ». Cliquez sur cette icdne pour faire
apparaitre le ReGroove Mixer.
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Le ReGroove Mixer sert & ajouter des grooves avancés a vos pistes instrumentales dans le séquenceur.

Pour masquer le ReGroove Mixer, il vous suffit de cliquer sur l'icéne « G » dans le coin supérieur droit de la zone
ReGroove Mixer.

Pour plus de détails sur le ReGroove Mixer, voir “Le ReGroove Mixer".
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Navigation entre les zones

Les touches de fonction [F5], [F6] et [F7] vous permettent de naviguer rapidement et facilement parmi les différentes
zones de la fenétre Record.

» Appuyez sur la touche [F5] pour basculer entre une zone maximisée Mixeur principal et la vue précédente.
» Appuyez sur la touche [F6] pour basculer entre une zone maximisée Rack et la vue précédente.
+ Appuyez sur la touche [F7] pour basculer entre une zone maximisée Séquenceur et la vue précédente.

! Sile mixeur principal et/ou le rack sont découplés dans des fenétres distinctes, vous devez appuyer sur [F5]
pour afficher la fenétre Mixeur principal, [F6] pour la fenétre Rack et [F7] pour la fenétre Séquenceur. Il est

impossible de basculer entre les vues/fenétres en appuyant de facon répétée sur la méme touche de fonction.

Vous pouvez également appuyer sur les touches de fonction [F5], [F6] et [F7] simultanément et selon différentes
combinaisons pour passer d'une vue de zone combinée & une autre. En appuyant sur [F5], [F6] et [F7]
simultanément, vous ferez apparaitre une vue combinée et maximisée des zones Mixeur principal et Rack dans la
fenétre Record. La zone Séquenceur sera alors automatiquement réduite.

En appuyant sur les trois touches de fonction simultanément, ou en maintenant les touches [Ctrl](Win) ou
[Cmd](Mac) enfoncées et en appuyant sur [F7], vous ferez apparaitre toutes les zones, a taille égale.

! Notez que l'utilisation simultanée des trois touches de fonction n'est pas prise en charge par tous les claviers
d'ordinateur.

! Sile mixeur principal et/ou le rack sont découplés dans des fenétres distinctes, le fait d'appuyer sur I'une des
combinaisons de touches [F5], [F6] et [F7] intégrera automatiquement la ou les fenétres (découplées)
correspondantes.

Pour sélectionner une zone pour I'édition, etc, il vous suffit de cliquer dans la zone souhaitée. La zone sélectionnée
est alors encadrée d'un rectangle bleu aux contours fins.

Affichage/masquage des navigateurs

Le fait de désélectionner « Afficher les navigateurs » dans le menu Options permet de masquer tous les navigateurs
de toutes les zones de la ou des fenétres du document de morceau Record. Cela inclut le navigateur du mixeur et le
navigateur de la bande de canal dans le mixeur principal, le navigateur du rack dans le rack, ainsi que le navigateur de
pistes et le navigateur de morceaux dans le séquenceur.

Le fait de sélectionner « Afficher les navigateurs » dans le menu Options permet d'afficher tous les navigateurs dans
la ou les fenétres du document de morceau Record.

Utilisation de plusieurs fenétres de morceaux Record

Vous pouvez avoir plusieurs morceaux Record ouverts en méme temps. Chaque morceau apparait dans une fenétre
Record distincte avec le mixeur principal, le rack, le séquenceur, le panneau de transport et de l'inspecteur de bande
de canal (si activé). Chaque fenétre Record de morceau peut étre déplacée, réduite ou redimensionnée a I'aide des
procédures standard Mac et Windows.
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La fenétre Outils

La fenétre Outils est une fenétre flottante composée de trois onglets contenant des raccourcis pour la création de
modules, I'édition dans le séquenceur et I'édition de grooves pour le mixeur ReGroove. Vous pouvez accéder a la
fenétre Outils a partir du menu Fenétre.

+ Pour ouvrir la fenétre Outils, sélectionnez « Afficher la fenétre Outils » dans le menu Fenétre. Vous pouvez

également appuyer sur la touche [F8].
Vous pouvez utiliser la touche [F8] pour basculer entre I'affichage et le masquage de la fenétre Outils.

@ O Fenétre d'outils

[Modules | Outils  Groove ]

[ Créer piste audio b

I: Créer instrument... )
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Compresseur MClass E
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e lira'e: e

Limiteur MClass

Line & Cuitar Amp

Line & Bass Amp

Réverb avancée RV7000 i
o= — T § TV W)

Créer

La fenétre Outils

¢ Pour plus d’informations sur P'utilisation de I'onglet « Modules », voir “Création de modules”.

* Pour obtenir des informations sur l'utilisation des différentes fonctions de I'onglet « Outils », reportez-vous au
chapitre “Edition de notes et d’automation”.

¢ Pour obtenir des informations sur l'utilisation des fonctions de I’onglet « Groove », reportez-vous au chapitre
“Le ReGroove Mixer”.
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La fenétre Touches de piano a I’écran

La fenétre flottante Touches de piano a I'écran contient un clavier virtuel qui vous permet de jouer des modules
instrumentaux sans que la connexion d'un clavier maitre MIDI a votre ordinateur ne soit nécessaire. Vous pouvez
accéder a la fenétre Touches de piano & I'écran & partir du menu Fenétre.

+ Ouvrez la fenétre Touches de piano a I’écran en sélectionnant « Afficher les touches de piano a I’écran » dans

le menu Fenétre. Vous pouvez également appuyer sur la touche [F4].
Vous pouvez utiliser la touche [F4] pour basculer entre I'affichage et le masquage de la fenétre Touches de piano

a I'écran.

8C0 Touches de piano i l'écran
S

[ Souris = Touches du clavier |

["] Repéter

[] Maintenir

Fenétre Touches de piano a I'écran en mode « Souris »

Voir “Touches de piano a 'écran” pour plus d'informations.
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Généralités sur l'utilisation des fenétres

Redimensionnement
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Séparateurs ajustables dans la fenétre du morceau Record

Les zones de la fenétre du morceau Record sont divisées par des séparateurs. Certains séparateurs sont ajustables
et permettent ainsi de redimensionner les zones. Les séparateurs horizontaux entre le mixeur principal et le rack,
entre le rack et le séquenceur sont ajustables, ainsi que le séparateur vertical & gauche du navigateur du rack. Les
séparateurs ajustables possédent quatre petites « encoches » (Windows) et une seule (Mac) au centre.

Lorsque vous placez le pointeur de la souris sur ce type de séparateur, le pointeur se modifie en double fleche. Vous
pouvez redimensionner les zones adjacentes en cliquant sur ces types de séparateurs et en les déplacant.
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Défilement

Record offre quelques options de défilement différentes dans les zones Mixeur principal, Rack et Séquenceur.

Défilement dans les navigateurs

rrge Magritanr
=} 200D oo

Navigateurs dans la fenétre du morceau Record

En cas d'informations présentées en dehors de la zone visible de I'écran, vous pouvez faire défiler la vue vers I'endroit
souhaité. La fenétre du morceau Record dispose de plusieurs navigateurs que vous pouvez utiliser pour le
défilement. Les navigateurs sont présents par défaut dans le mixeur principal, le rack et le séquenceur.

Le mixeur principal et le séquenceur possédent a la fois des navigateurs horizontaux et verticaux.

Le rack posséde un seul navigateur qui peut étre utilisé pour le défilement a la fois vertical et horizontal (lorsque vous
utilisez plus de deux colonnes de rack adjacentes). Le navigateur du rack peut aussi étre redimensionné en
déplagant le séparateur vertical a gauche du navigateur du rack. Le fait de redimensionner le navigateur du rack
redimensionne également les modules du rack dans le navigateur, facilitant ainsi leur distinction.

+» Pour faire défiler la vue avec les navigateurs, cliquez a ’intérieur du cadre dans le navigateur et déplacez le
cadre vers la position souhaitée.
Le pointeur se transforme automatiquement en main lorsqu'il passe dans le cadre.

+ Vous pouvez également cliquer dans la zone correspondante du navigateur pour passer immédiatement a la
position souhaitée.

¢ Lorsque vous zoomez beaucoup le séquenceur (par exemple, quand vous éditez des clips audio), vous pouvez
maintenir la touche [Maj]l enfoncée et déplacer le cadre de navigateur de morceaux pour accroitre la précision
du défilement.
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Défilement avec Poutil Main
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Defilement avec l'outil Main dans le rack

Dans le rack et dans le séquenceur, vous pouvez également utiliser 'outil Main pour faire défiler la vue.
1. Dans le rack, positionnez le pointeur sur 'un des panneaux latéraux couleur bois d’une colonne du rack.
Le pointeur prend automatiquement la forme d'une main.

2. Cliquez sur le rack et déplacez-le verticalement et/ou horizontalement pour faire défiler la vue, comme le
montre Pillustration ci-dessus.
Si vous utilisez une seule colonne du rack, vous ne pouvez faire défiler la vue que verticalement.

Dans le séquenceur, vous devez passer manuellement a 'outil Main en le sélectionnant dans la barre d'outils du
séquenceur. Une fois 'outil Main sélectionné, vous pouvez faire défiler la vue dans n'importe quelle direction sur le
panneau Edition/Arrangement. Reportez-vous a “Outil Main” pour plus d'informations.

Zoom dans le séquenceur a l’aide des navigateurs

La zone du séquenceur autorise le zoom avant et arriere a I'aide du navigateur de pistes et du navigateur de
morceaux. Vous pouvez également utiliser I'outil Loupe disponible dans la barre d'outils du séquenceur, voir “Outil
Loupe’.

~ Voir aussi “Défilement et zoom avec une souris a molette”.

Zoom vertical dans le séquenceur

+ Pour zoomer verticalement dans le séquenceur en mode Arrangement, et par conséquent modifier la hauteur
des pistes, cliquez sur le bouton « + » situé sous le navigateur de pistes.
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Agrandissement de la hauteur des pistes en cliguant sur le bouton Loupe + en bas du navigateur de pistes
» Pour effectuer un zoom arriére vertical, cliquez sur le bouton « - » sous le navigateur de pistes.

» Lorsque le séquenceur est en mode Edition, les contréleurs de zoom verticaux sont alors disponibles
individuellement.
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Zoom horizontal dans le séquenceur

Vous pouvez aussi effectuer un zoom avant horizontal dans le séquenceur en utilisant le navigateur de morceaux.
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» Pour effectuer un zoom avant horizontal, cliquez sur le bouton « + » situé a gauche dans le navigateur de
morceaux.

» Pour effectuer un zoom arriére horizontal, cliquez sur le bouton « - » situé a gauche dans le navigateur de
morceaux.

» Pour effectuer des zooms avant et arriére horizontaux, cliquez sur une poignée du navigateur de morceaux et

déplacez-la latéralement.
Le pointeur prend I'apparence d'une double fleche et vous pouvez alors effectuer un zoom avant en
redimensionnant le cadre du navigateur de morceaux.

+ [Majl-cliquez sur une poignée du navigateur de morceaux et faites glisser horizontalement pour zoomer en
avant et en arriére, de facon symétrique.

+ Vous pouvez faire défiler simultanément (faire glisser latéralement) et zoomer (déplacer vers le haut ou vers

le bas) en cliquant avec le bouton droit de la souris (Win) ou en [Ctrl]-cliquant (Mac) dans le cadre du
navigateur de morceaux.

Défilement et zoom avec une souris a molette

Si vous utilisez une souris équipée d’'une molette, celle-ci peut étre utilisée pour les opérations de défilement et de
zoom suivantes :

Défilement dans le mixeur principal avec une souris a molette

» Tournez la molette pour faire défiler verticalement la vue dans le mixeur principal.

» Appuyez sur la touche [Maj] et tournez la molette pour faire défiler horizontalement dans le mixeur principal.

Défilement dans le rack avec une souris a molette

+ Tournez la molette pour faire défiler la vue verticalement dans le rack.

+ Appuyez sur la touche [Maj] et tournez la molette pour faire défiler la vue horizontalement dans le rack.
Notez que, pour ce faire, le rack doit comprendre au moins deux colonnes du rack adjacentes.

Défilement dans le séquenceur avec une souris a molette

» Tournez la molette pour faire défiler verticalement sur le panneau Edition/Arrangement.

+ Appuyez sur la touche [Maj] et tournez la molette pour faire défiler la vue horizontalement sur le panneau
Edition/Arrangement.
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Zoom dans le séquenceur avec une souris a molette

-+ Appuyez su(Ia touche [Ctrl](Win) ou [Cmd](Mac) et tournez la molette pour zoomer en avant et en arriére sur
le panneau Edition/Arrangement.

» Appuyez sur les touches [Ctrl]+[Majl(Win) ou [Cmd]+[Majl(Mac) et tournez la molette pour zoomer en avant et
en arriére horizontalement sur le panneau Edition/Arrangement.
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Edition de paramétres

Etant donné qu'une grande partie de Record est représenté en simulant de « vrais » modules matériels, & l'instar du
mixeur principal, des modules instrumentaux et modules d'effets, etc,, presque tous les paramétres sont congus
comme leurs originaux réels (curseurs du mixeur, boutons d'unité d'effet, boutons de transport, etc.). Les méthodes
d'ajustement de ces paramétres sont décrites dans les paragraphes suivants.

Boutons rotatifs

» Pour « faire tourner » un bouton rotatif, positionnez le pointeur de la souris dessus et maintenez-le pendant
que vous le déplacez vers le haut ou vers le bas (comme si le bouton était un curseur vertical).
Un déplacement vers le haut fait tourner le bouton dans le sens des aiguilles d'une montre et vice versa.
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+ Sivous maintenez la touche [Maj] enfoncée, le bouton tournera plus lentement, pour une meilleure précision.
Vous pouvez également ajuster la précision du bouton a l'aide du réglage « Sensibilité de la molette de la souris »
dans la page Général de la boite de dialogue Préférences. Vous accédez a cette boite de dialogue dans le menu
Edition (ou dans le menu Record si vous utilisez Mac OS X).

-+ Pour réinitialiser un bouton rotatif sur sa valeur par défaut (généralement zéro, panoramique centrale ou
similaire), appuyez sur la touche [Ctrl](Win) ou [Command](Mac) et cliquez sur le bouton.

Faders et curseurs

» Pour déplacer un fader ou un curseur, cliquez sur la poignée et déplacez le fader/curseur dans la direction
souhaitée.

&

L

+ Vous pouvez également cliquer sur une position souhaitée pour le fader/curseur ce qui va déplacer
instantanément la poignée vers cette position.

» Si vous maintenez la touche [Maj] enfoncée et que vous faites glisser, le fader/curseur tournera plus
lentement, avec une meilleure précision.
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» Pour réinitialiser un fader/curseur sur sa valeur par défaut (généralement zéro, 100, panoramique centrale ou
similaire), appuyez sur la touche [Ctrl](Win) ou [Command](Mac) et cliquez sur la poignée du fader/curseur.

Boutons

Iﬂh L
De nombreux modes et fonctions sont contrélés en cliquant sur des boutons. Bon nombre de boutons dans Record
possédent une LED « intégrée » ou bien le bouton lui-méme s’allume, indiquant s'il est actif ou non.

Boutons Plier/déplier

Les boutons Plier/déplier se distinguent par un petit triangle situé en haut a gauche du module. Le fait de cliquer sur
un bouton Plier/déplier permet de déplier le panneau du module afin de rendre visibles davantage de contréles et de
pouvoir y accéder pour I'édition a I'écran.

Certains modules, comme celui de la réverb avancée RV7000, possedent plusieurs boutons Plier/déplier. Le fait de
cliquer sur le second bouton Plier/déplier sur le panneau frontal déplié permet d'ouvrir le panneau du programmeur
distant & partir duquel vous pouvez accéder a des paramétres supplémentaires.
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avant Cliquez sur le second
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Boutons Flier/déplier sur un module de réverb avancée RV7000.
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Sélecteurs multi-modes

Certains paramétres vous permettent de sélectionner un des modes existants. Ces paramétres sont représentés
graphiqguement de deux fagons différentes dans Record.

Le type de sélecteur multi-modes consiste en un bouton comportant différents modes affichés au-dessus :

+ Cliquez sur le bouton pour parcourir les modes ou cliquez directement sur I'un des modes imprimés sur le
panneau. Vous pouvez également cliquer sur la LED correspondante pour sélectionner un mode.
Le mode actuellement sélectionné est indiqué par une LED allumée.

Le type de sélecteur multi-modes illustré ci-dessous est un bouton a plus de deux positions :

FI:IE.'I;:EHTEI

+» Pour changer de mode, cliquez et déplacez le bouton ou cliquez directement sur la position désirée (comme
lorsque vous réglez un curseur).

Contréles numériques

Dans Record, les valeurs numériques sont souvent affichées sur des écrans numériques disposant de « fleches »
(fleches Haut et Bas) sur le coté. Certaines valeurs de paramétre, comme les formes d’'ondes de l'oscillateur et du

LFO, sont affichées de maniere graphique. Il existe deux fagons de modifier les valeurs dans ces types de contréles :
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» En utilisant les fléeches Haut et Bas.
Pour ajuster la valeur pas a pas, cliquez sur sa fleche Haut ou Bas. Pour faire défiler une valeur en continu, cliquez
sur une fleche et maintenez le bouton de la souris enfoncé.

» En cliquant sur le bouton de la souris et en le maintenant enfoncé dans I'affichage actuel, puis en déplacant la
souris vers le haut ou vers le bas.
Ces méthodes vous permettent d'effectuer des ajustements grossiers treés rapidement.
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Contréles alphanumériques

Dans Record, les valeurs numériques et/ou préréglages de module sont souvent affiché(e)s sur des écrans
alphanumériques disposant de « fleches » (fleches Haut et Bas) sur le coté. Il existe deux fagons de modifier les
valeurs alphanumériques/préréglées :
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» En utilisant les fleches Haut et Bas.
Pour ajuster une valeur ou sélectionner un préréglage pas a pas, cliquez sur la fleche Haut ou Bas. Pour faire
défiler une valeur en continu, cliquez sur une fléche et maintenez le bouton de la souris enfoncé.

» En cliquant sur le bouton de souris et en le maintenant enfoncé dans I'affichage alphanumérique actuel et en
effectuant votre sélection dans la liste qui apparait.
Cela vous permet de réaliser des ajustements grossiers tres rapidement ou de modifier inmédiatement un
préréglage n'importe ou dans la liste.

-~ Ce type de contrdle est par exemple utilisé pour sélectionner des algorithmes de réverb et de patch, ainsi que
pour certaines formes d’ondes d’oscillateur.
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Affichages de segments numériques

Dans les affichages de segments numériques du panneau de transport du séquenceur et dans l'inspecteur du
séquenceur, les valeurs peuvent étre éditées de nombreuses fagons. Le principe d'édition est exactement le méme
pour les affichages du panneau de transport et de l'inspecteur, comme le montrent les deux exemples ci-dessous.

Affichage du segment du panneau de transport

Les affichages de segments du panneau de transport peuvent étre édités selon I'exemple d'affichage du tempo
suivant. Les segments d'affichage du tempo montrent BPM et 1/1000 BPM (de gauche a droite).

Cliguez sur les fleches Haut et Bas pour modifier le tempo par
incréments de 1 BPM (segment situé a lextréme gauche).

Cliquez sur le segment de laffichage de gauche pour sélectionner la
valeur « BPM entiere ». Ensuite, cliquez et déplacez vers le haut ou vers
le bas, ou cliquez sur les fléches Haut/Bas pour modifier le tempo par
incréments de 1 BPM.

Vous pouvez également saisir le nouveau tempo et appuyer sur
[Entrée] sur le clavier de votre ordinateur.

Vous pouvez aussi saisir un nombre précédé de [+] ou [-] afin d ajouter
ou de soustraire le nombre de la valeur de tempo actuelle. Ensuite,
appuyez sur [Entrée] sur le clavier de votre ordinateur.

Cliquez sur le segment de affichage de droite pour sélectionner la
valeur « 1/1000 BPM ». Ensuite, cliquez et déplacez vers le haut ou
vers le bas, ou cliquez sur les fléches Haut/Bas pour modifier le tempo
par incréments de 1/1000 BPM.

Vous pouvez également saisir le nouveau tempo et appuyer sur
[Entrée] sur le clavier de votre ordinateur.

Vous pouvez aussi saisir un nombre précédé de [+] ou [-] afin d'ajouter
ou de soustraire le nombre de la valeur de tempo actuelle. Ensuite,
appuyez sur [Entrée] sur le clavier de votre ordinateur.

Double-cliguez sur I affichage, saisissez le nouveau tempo et appuyez
sur [Entrée] sur le clavier de votre ordinateur.
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Vous pouvez éditer les autres affichages de segments du panneau de transport de la méme fagon que décrit ci-

dessus.
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Affichages de segments de 'inspecteur

Les affichages de segments dans l'inspecteur peuvent étre édités selon 'exemple d'affichage de la position suivant.
Les segments d'affichage de la position montrent des mesures, battements, doubles-croches et marqueurs (de

gauche a droite) :

Cliquez sur les boutons Haut/Bas pour modifier la valeur par
incréments de 1 mesure (le segment a l'extréme gauche).

Cliguez dans laffichage pour sélectionner le segment de la
mesure, du battement, de la double-croche ou du marqueur.
Cliguez ensuite sur les boutons Haut/Bas pour modifier la
valeur du segment sélectionné par incréments de 1 unite.

Cliguez dans laffichage pour sélectionner une mesure, un
battement, une double-croche ou des marqueurs. Cliquez
ensuite sur le curseur et déplacez-le vers le haut ou vers le bas
pour modifier par incréments de 1 unité.

Cliguez dans l'affichage pour sélectionner une mesure, un
battement, une double-croche ou des marqueurs. Saisissez
ensuite un nombre, puis appuyez sur [Entrée].

Vous pouvez également sélectionner un segment, saisir un
nombre précédé d'un signe [+] pour ajouter ou d'un signe [-]
pour soustraire le nombre de la valeur actuelle. Ensuite, appuyez
sur [Entrée].

Double-cliquez dans /affichage. Saisissez ensuite la valeur
souhaitée, puis appuyez sur [Entrée].

ci-dessus.
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Vous pouvez éditer les autres affichages de segments dans l'inspecteur du séquenceur de la méme fagon que décrit
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Bulles d’aide

Sivous passez la souris sur un parametre du panneau d'un module et que vous patientez un instant, une bulle d’aide
apparaitra. La bulle d'aide affiche le nom du paramétre et sa valeur actuelle. Cela vous aide a effectuer des réglages

précis, a définir plusieurs paramétres sur la méme valeur, etc.

+ Vous pouvez annuler la fonction de bulle d’aide en désactivant 'option « Afficher la bulle d'aide des valeurs de
parameétres » dans la section « Apparence » de la page Général de la boite de dialogue Préférences.

%) Alficher modules selectionnes uniguement
() Masquer cibles auto-routés
() Masquer tous les cibles

™ Animation cable

Apparence :
@Afﬁcher la bulle d'aide des valeurs de paramétre
W Afficher I'indication d’automation
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Menus contextuels

Les menus contextuels sont précisément adaptés pour contenir les éléments de menu pertinents dans les situations
en cours. L'utilisation de plusieurs menus contextuels vous permet de travailler plus vite et plus efficacement avec
Record.

+ Pour faire apparaitre un menu contextuel, cliquez avec le bouton droit de la souris (Windows) ou [Ctri]-cliquez
(Mac) sur I’'objet, la section ou la zone souhaitée dans Record.

Couper les modules et les pistes
Copier les modules et les pistes
Supprimer les modules et les pistes
Dupliquer les modules et les pistes
Sélectionner tout dans groupe de modules
Trier les groupes de modules sélectionnés

Créer >
Aller aux modules connectés 2
Router automatiquement le module
Déconnecter le module

Combiner

Parcourir instruments...

Supprimer la piste de ID8 1
Aller a la piste pour ID8 1
|| Couleur de piste >

Menu contextuel du module IDS8

~ Si vous utilisez une souris Mac a deux boutons, vous pouvez effectuer le réglage nécessaire pour que le
bouton droit fasse office de [Ctrl]-clic. De cette facon, vous pouvez cliquer avec le bouton droit de la souris
pour faire apparaitre le menu contextuel.

Le contenu des menus contextuels dépend de I'endroit ol vous cliquez. De fagon générale, les types de menus
contextuels suivants sont disponibles :

Menus contextuels de parameétre

Si vous cliquez sur un contréle pouvant étre automatisé (un parametre de bande de canal, un paramétre de module,
un fader, etc.), le menu contextuel des parameétres contiendra les éléments suivants :

Editer I'automation

Assigner des raccourcis clavier...
Supprimer les raccourcis clavie
ations de substitution...

ition

Editer les assign

¢ Fonctions d’édition et d’effacement des données d’automation enregistrées pour le contréleur.

* Fonctions d’association des commandes du clavier d’ordinateur et/ou de messages MIDI au paramétre.
Cela vous permet de contréler a distance les parametres a partir d'un module MIDI ou d'un clavier d'ordinateur.
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Menus contextuels de module

Sivous cliquez sur un module dans le rack (pas sur un paramétre ou sur un affichage), le menu contextuel contiendra
les éléments suivants :

- 1D il
Couper les modules et les pistes
Copier les modules et les pistes

Supprimer les modules et les pistes
Dupliquer les modules et les pistes

Sélectionner tout dans groupe de modules
Trier les groupes de modules sélectionnés

Créer B
Aller aux modules connectés 2
Router automatiquement le module
Déconnecter le module

Combiner

Parcourir instruments...

Supprimer la piste de ID8 1
Aller a la piste pour ID8 1
|| Couleur de piste »

Menu contextuel du module ID8

¢ Les éléments Couper, Copier, Coller, Supprimer et Dupliquer un module et une piste, vous permettant de
réarranger et de gérer les modules du rack.

* Les commandes de gestion des groupes de modules.
¢ Une copie du menu Créer, vous permettant de créer de nouveaux modules.

¢ Un sous-menu « Aller a », répertoriant tous les modules connectés au module actuel.
La sélection d'un module dans le sous-menu Aller a fait défiler le rack pour faire apparaitre le module.

¢ Les fonctions d’auto-routage et de déconnexion.
Cela vous permet de router (connecter) ou déconnecter automatiquement et de facon logique un module
sélectionné.

* Les fonctions Grouper et Dégrouper sont utilisées lorsque vous souhaitez exploiter ou exclure le module dans
une configuration Combinator.

¢ Un élément Parcourir les instruments pour vous permettre de chercher des sons pour un module instrumental

sélectionné.
Cet élément est disponible uniquement pour les modules instrumentaux.

* Les éléments supplémentaires propres au module.
Sile module est basé sur les patterns, plusieurs fonctions de pattern (Couper/Copier/Coller, Supprimer, Déplacer,
Randomiser, etc.) seront disponibles. Elles agissent sur la pattern actuellement sélectionnée dans le module.

Si le module utilise des patches, des fonctions de gestion des patches seront disponibles.

En fonction du module, il peut également y avoir des fonctions spécifiques au module. Le module de boite a
rythme, par exemple, dispose de fonctions de manipulation de la pattern du son de batterie sélectionné
uniquement, etc.

e « Créer une piste pour... » et « Supprimer un piste pour... » sont utilisés si vous souhaitez créer une piste de

séquenceur pour le module sélectionné ou supprimer une piste de séquenceur pour le module, sans supprimer
le module lui-méme.
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e L’élément « Aller a la piste pour... » fera défiler la piste de séquenceur correspondante pour la faire apparaitre
dans le séquenceur.

¢ L’élément « Verrouiller une surface de contréle sur ce module » vous permet de verrouiller une surface de
contréle connectée au module sélectionné.

e L’élément « Couleur de la piste » vous permet de sélectionner la couleur de la piste de séquenceur associée (et
de la bande de canal du mixeur principal si le module sélectionné est un module de piste audio).

Menu contextuel de bande de canal

Sivous cliquez sur une bande de canal dans le mixeur principal (pas sur un parameétre ou sur un affichage), le menu
contextuel contiendra les éléments suivants :

| FADER

CONTROL
0 L ROOM DYN
WIDTH L
Ern
MuTE| |s0L0 ° )

L3 Couper canaux et pistes
Copier canaux et pistes

o

Supprimer canaux et pistes
Dupliguer canaux et pistes

Sélectionner tout dans groupe de modules
Trier les groupes de modules sélectionnés

Copier réglages de canal >

Créer 2
| Créer départ d'effet B

Parcourir les Patches Insert d'effet...
Supprimer Inserts d'effets
Réinitialiser tous les réglages de canal

Définir le canal de base a distance
Couleur de piste >

HE W 1Y L TR

1

Menu contextuel de bande de canal

¢ Les éléments Couper, Copier, Coller, Supprimer et Dupliquer un canal et une piste, vous permettant de
réarranger et de gérer les bandes de canal dans le mixeur principal.

* Les commandes de gestion des groupes de modules.

¢ Une copie du menu Créer, vous permettant de créer de nouveaux modules.

¢ L’élément « Copier des réglages du canal », vous permettant de copier des groupes de réglages pour la bande
de canal sélectionnée.
Les groupes sélectionnables sont : « Dynamiques », « Filtres et EQ », « Insert d'effets », « Départs d'effets » et
«Tous »,

¢ L’élément « Coller les réglages de canal » apparait si vous avez précédemment copié des réglages de canal et
que vous souhaitez les coller vers la bande de canal sélectionnée.

¢ L’élément « Parcourir les patches Insert d'effets » vous permet de chercher et de charger des patchs d'effets
Combi vers la section Insert d'effets.

¢ L’élément « Réinitialiser les réglages de canal » réinitialise tous les paramétres de bande de canal sur leurs
valeurs par défaut.
Il supprime aussi automatiquement de la bande de canal tous les modules d'Insert d'effets utilisés.

e L’élément « Définir le canal de base distant » vous permet de définir le canal de base distant sur la bande de
canal sélectionnée.
Cela est utile lorsque vous controlez a distance des bandes de canal a partir d'une surface de controle via MIDI.
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¢ L’élément « Verrouiller une surface de contréle sur ce module » vous permet de verrouiller une surface de
contréle connectée a la bande de canal sélectionnée.

¢ L’élément « Couleur de la piste » vous permet de sélectionner la couleur de la piste de séquenceur associée (et
de la bande de canal du mixeur principal si le module sélectionné est un module de piste audio).

e L’élément « Ajouter un départ d'effet » vous permet de chercher un module d’effets ou un patch d'effet Combi
a connecter et a utiliser comme départ d'effet.
Le départ d'effet sera automatiquement connecté aux premiers connecteurs de départ d'effet disponibles du
module de la section maitresse dans le rack.

Menu contextuel de « ’arriére-plan » du rack

Si vous cliquez sur une zone vide du rack, le menu contextuel contiendra les éléments suivants :

Créer piste audio
Créer instrument...
Créer effet...

Combinator
Canal Mix

Mixeur 14:2
Mixeur de lignes 6:2

Module instrumental ID8
Svnthétiseur analoaiaue SubTractar

¢ Un élément Coller les modules et les pistes, vous permettant de coller tous les modules et pistes copiés ou
coupeés.

¢ Une copie du menu Créer, vous permettant de créer de nouveaux modules.

Menu contextuel de « I’arriére-plan » du mixeur principal

Si vous cliquez sur une zone vide du mixeur principal, le menu contextuel contiendra les éléments suivants :

|£l b & IZIE%Q@

FADER FADER

Créer >
Créer départ d'effet >

¢ Une copie du menu Créer, vous permettant de créer de nouveaux modules.

¢ L’élément « Ajouter un départ d'effet », qui vous permet de chercher un module d’effets ou un patch d'effet
Combi a connecter et a utiliser comme départ d'effet.
Le départ d'effet sera automatiquement connecté aux premiers connecteurs de départ d'effet disponibles du
module de la section maitresse dans le rack.
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Menus contextuels du séquenceur

Si vous cliquez sur le séquenceur, les menus contextuels contiendront les éléments liés a I'édition des pistes, des
clips et des événements. Les éléments disponibles seront différents selon la section ou la bande sur laquelle vous
cliquez (liste des pistes, bande de notes, etc.) et selon si vous cliquez ou non sur un événement de note ou
d'automation.

Par exemple, les menus contextuels du séquenceur contiennent des fonctions d'insertion ou de suppression de
mesures et de pistes, de modification ou de suppression d’événements de notes et d'automation.
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Annuler et Rétablir

Quasiment toutes les actions dans Record peuvent étre annulées. Cela englobe la création, la suppression et la
réorganisation des modules dans le rack, les réglages de valeurs de parametres, I'enregistrement et 'édition dans le
séquenceur, etc. Vous pouvez annuler jusqu'a 30 actions.

» Pour annuler la derniére action, sélectionnez « Annuler » dans le menu Edition ou maintenez la touche
[CtrlI(Win) ou [Cmd]l(Mac) enfoncée, puis appuyez sur [Z].

Créer Options Fenétre Aide
Annuler Création de ID8 ®Z

Rétablir BY

Couper les modules et les pistes
Copier les modules et les pistes
Coller les modules et les pistes
Supprimer les modules et les pistes
Dupliquer les modules et les pistes #D

Célartinnnar trne lac madulac

L'action & annuler est indiquée a coté de la commande Annuler dans le menu Edition. Par exemple, si votre
derniére action a été de supprimer un ou plusieurs modules du rack, le menu Edition affichera « Annuler la
suppression des modules et des pistes ».

+

Pour rétablir la derniére action annulée (« Annuler 'opération d’annulation »), sélectionnez « Rétablir » dans le
menu Edition ou maintenez la touche [Ctrll(Win) ou [Cmd](Map) enfoncée et appuyez sur [Y].
De la méme facon, 'action a rétablir est affichée dans le menu Edition.

A propos des annulations et des rétablissements multiples

Le concept d'annulations multiples nécessite une explication : vous pouvez annuler jusqu’a 30 actions. Autrement dit,
Record dispose d'un historique d’'annulation contenant jusqu'a trente étapes.

Supposons que vous ayez effectué les actions suivantes :

. Créer un module de voie de mixage.

. Créer un module synthétiseur.
. Ajuster le paramétre d’attaque du module synthétiseur.

. Modifier le panoramique du module synthétiseur dans le mixeur principal.

G A WO =

. Ajuster le tempo de lecture dans le panneau de transport.

Apres ces cing actions, 'historique d'annulation ressemblera a ce qui suit :

5. Ajustement du tempo

4. Modification du panoramique

3. Ajustement de l'attaque

2. Création du module synthétiseur

1. Création du module de voie de mixage

Si vous sélectionnez a présent Annuler, la derniére action (modification du tempo) sera annulée et déplacée dans
une « liste de rétablissements » :

ANNULER RETABLIR
4. Modification du panoramique

3. Ajustement de l'attaque
2. Création du module synthétiseur

1. Création du module de voie de mixage b. Ajustement du tempo
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Sélectionner a nouveau Annuler annule 'action suivante dans la liste (ajustement de panoramique) :
ANNULER RETABLIR

3. Ajustement de l'attaque

2. Création du module synthétiseur 4. Modification du panoramique

1. Création du module de voie de mixage 5. Ajustement du tempo

Si vous sélectionnez a présent Rétablir, la derniére action annulée sera rétablie. Dans ce cas, votre ajustement du
panoramique sera a nouveau effectué (et a nouveau ajouté a l'historique d'annulation) :

| ANNULER I RETABLIR
4. Modification du panoramique

3. Ajustement de l'attaque
2. Création du module synthétiseur 4. Modification du panoramique

1. Création du module de voie de mixage 5. Ajustement du tempo

A ce stade, vous pouvez encore rétablir la modification de tempo. Mais si vous souhaitez au contraire effectuer une
autre action (par exemple modifier le niveau du module synthétiseur dans le mixeur), cette action sera placée en
premiére position dans I'historique d'annulation et la liste de rétablissement sera effacée.

|ANNULER I RETABLIR
B. Modification du niveau

4. Modification du panoramique
3. Ajustement de l'attaque
2. Création du module synthétiseur

1. Création du module de voie de mixage (Vide)

Vous ne pouvez plus rétablir la modification de tempo annulée !
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A propos de ce chapitre

Ce chapitre décrit les fonctions de la fenétre Touches de piano a I'écran.
Cette fenétre permet de jouer des modules instrumentaux soit & l'aide de la souris, soit a I'aide du clavier de

I'ordinateur. Vous disposez ainsi d'un moyen simple et pratique d’entrer des notes ou des accords méme lorsqu’aucun
clavier maitre MIDI n'est relié a l'ordinateur.

000 Touches de piano a I'écran

Souris | Touches du clavier |

[l Repéter
E Maintenir

Utilisation des touches de piano a ’écran

Ouverture de la fenétre Touches de piano

+ Pour ouvrir cette fenétre, sélectionnez « Afficher les touches de piano a I’écran » dans le menu Fenétres ou
appuyez sur [F4].
A llinstar de la fenétre Outils, la fenétre Touches de piano & 'écran « flotte » par dessus les autres fenétres, et reste
toujours visible.

¢ Pour saisir des notes, vous disposez de deux modes : « Souris » ou « Touches du clavier ».
En mode Souris, vous utilisez la souris pour saisir des notes, et en mode Touches du clavier, vous avez recours au
clavier de votre ordinateur. Ces deux modes sont décrits séparément ci-apres.

Les boutons situés au milieu de la fenétre permettent de basculer d'un mode a l'autre.

1

[ Sﬂurisk Touches du clavier

Boutons Mode.

¢ Indépendamment du mode, la fenétre Touches de piano a ’écran suit toujours ’entrée du clavier maitre.
Cela signifie que les touches de piano déclenchent le module connecté a la piste préte a I'enregistrement.
L'entrée des touches de piano fusionne avec les entrées du clavier/surface de contrdle apparentées de sorte que
vous pouvez les utiliser simultanément.

¢ La plage de notes disponible est de 10 octaves (de C -2 a E 8).

¢ |l est possible de redimensionner la fenétre Touches de piano a I’écran en cliquant sur le cadre de la fenétre et
en le faisant glisser selon les procédures standards.
Le mode « Souris » est particulierement utile car il vous permet d'adapter I'affichage de la fenétre a la plage de
notes souhaitée.
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Navigateur de clavier

Il existe dans les deux modes et présente la zone compléte de jeu. La zone verte indique la zone de jeu disponible
dans la fenétre Touches de piano & I'écran.

8Ceoe Touches de piano a I'écran

|WTH1TW1I1“1TW1TW1TW1TW1TW1TW1T| <—— Navigateur de clavier

[ Souris | Touches du clavier |

] Repéter

[] Maintenir

Les touches qui générent un son sont indiquées par une bande grise au-dessus du clavier dans le Navigateur de
clavier. Cela est utile lorsque vous jouez un patch ou seules certaines touches produisent un son, comme un fichier
REX ou un patch de sampler (Record+Reason).

160 Touches de piano a I'écran

Notes disponibles pour 'instrument
actuellement sélectionné

Définition de I’étendue d’octaves

Il existe plusieurs maniéres de définir 'étendue d'octaves :

+ Cliquez sur les fléches situées de part et d’autre du navigateur de clavier.
Chaque clic permet de monter ou de descendre d'une octave.

LOD.8 Touches de piano a I'écran

bl

+ Cliquez et faites glisser la zone verte correspondant a la zone de jeu du navigateur de clavier.

Le chiffre de 'octave en cours est toujours affiché pour la touche la plus & gauche - par défaut la touche [A] de votre
clavier d'ordinateur.

Mode souris

8C0 Touches de piano & I'écran
e

1

[ Souris | Touches du clavier

["] Repéter

[] Maintenir

Si vous sélectionnez le mode Souris, la fenétre Touches de piano présente un clavier de piano standard.

+ Pour saisir des notes, il suffit de cliquer sur le clavier avec votre souris.
Comme indiqué précédemment, la piste préte a 'enregistrement régit le module instrumental joué.
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+ Les touches sont sensibles a la vélocité. Plus vous cliquez vers le haut de la touche, plus la vélocité est réduite,
et inversement.
L'étendue de la vélocité se situe entre 40 et 127.

Vélocité=40 —>

L Vélocité=127 L

Vélocités de notes basses et hautes.

+ Vous pouvez définir 'étendue d’octaves du clavier grace aux fléeches situées de part et d’autre du clavier du
navigateur.
Chaque touche C contient le numéro d'octave. Vous pouvez également faire glisser la zone de jeu verte a votre
convenance pour magnétiser les étendues d'octaves.

» En mode Souris, le clavier peut étre redimensionné verticalement et horizontalement.
En redimensionnant la fenétre verticalement, vous modifiez la taille des touches du clavier - plus la taille des
touches est importante et plus la zone de jeu est restreinte. Un redimensionnement vertical étend la zone de jeu.

Ajouter du maintien

Sivous appuyez sur la touche [Maj] pendant que vous saisissez des notes, les notes sont maintenues, comme si vous
utilisiez une pédale de sustain.

Fonctions Répéter et Maintenir

» Lafonction Répéter répéte continuellement la derniére note cliquée sous forme de doubles-croches (au tempo
en cours).
Cette fonction est utile lorsque vous manipulez des parametres de synthétiseur ou que vous recherchez des
patches. Cochez ou décochez cette case pour activer/désactiver cette fonction.

» La fonction Maintenir maintient les touches cliquées enfoncées tant que la fonction reste active.
Cochez ou décochez cette case pour activer/désactiver cette fonction.

Mode Touches du clavier

806 Touches de piano a I'écran
—

.r Souris - Touches du clavier ] k

£} Repéinr Bﬂﬂﬂﬂﬂ@ﬂﬂﬁl — Vélocité :

|| Maintenir
Varmtmn de vélocité :

Sustain : [&] L 1 oOctave: dz|x[ [ Aucun ]

Lorsque le mode Touches du clavier est sélectionné, la fenétre Touches de piano & I'écran affiche une représentation
graphique (partielle) d'un clavier d'ordinateur. Vous ne pouvez pas redimensionner la fenétre dans ce mode.
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En mode Touches du clavier, vous pouvez jouer des notes et des accords grace au clavier de votre ordinateur.

L'étendue du clavier Touches du clavier est fixée a 18 notes (de C a F), bien que I'étendue d'octaves vous donne
acces a toutes les notes au sein des dix octaves affichées dans le navigateur. Vous pouvez également cliquer sur
les touches avec votre souris pour jouer des notes. Les touches numériques de la ligne supérieure ne permettent
pas de saisir des notes mais servent a définir la vélocité, voir “Vélocité”,

L’agencement par défaut des touches du clavier refléte logiquement ’'agencement d’un clavier de piano
composé de touches blanches et noires.

La premiére touche (la plus & gauche) représente la note C et ainsi de suite jusqu'a F une octave au-dessus. Par
défaut, la touche [A] joue le premier C, la touche [W] un C# et ainsi de suite, suivant les normes d'un clavier de
piano. Si vous le souhaitez, vous pouvez personnaliser la note en définissant une affectation de touche dans la
page Préférences - Langue et clavier d'ordinateur (voir “Touches de piano a I'écran”).

Etendue d’octave

>

Appuyez sur la touche [Z] ou [X] du clavier de votre ordinateur pour monter ou descendre d’une octave.
La fenétre Touches de piano a I'écran contient également des boutons Octave « Z » et « X » qui fonctionnent de la
méme maniere.

Voir “Définition de I'étendue d'octaves” pour découvrir d'autres fagons de modifier I'étendue d'octave.

Fonctions Répéter et Maintenir

Voir “Fonctions Répéter et Maintenir”.

Ajouter du maintien

>

Appuyez sur la touche [Maj] pendant la saisie des notes pour les maintenir, comme si vous utilisiez une pédale
de sustain.
La fenétre Touches de piano a I'écran contient également un bouton Sustain qui accomplit la méme fonction.

Vélocité

[ Souris - Touches du clavier ]

00000 D@ —— Vo

A Wariation de vélocité ;
Y

L 1 Octave: 3z [ x B | Aucun --w]

En mode Touches du clavier, la vélocité des notes saisies est définie & 'aide des touches numériques situées dans la
ligne supérieure. La valeur actuellement définie s'affiche dans le champ Vélocité.
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Les touches numériques correspondent aux valeurs de vélocité suivantes :

Touche numérique |Vélocité

1 1
14

98 (par défaut)
112
127

O © O N O oA~ W N
i~
o

Variation de la vélocité
nﬂn —— Veélocité :

)

: A Variation de vélocit
l" ¥ Aucun

| Léger
_

Cette fonctionnalité fait varier de maniére aléatoire les valeurs de vélocité des notes que vous saisissez. Il existe
quatre modes ; Aucun (par défaut ), Léger, Moyen et Fort. Voici les différents degrés de variation de la vélocité :

Mode Variation
Aucun (par défaut) 0

Léger +/- 5%
Moyen +/- 10%
Fort +/- 25%
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A propos de ce chapitre

Ce chapitre contient des informations utiles sur la prise en charge et le routage audio de Record. Certaines peuvent
sembler un peu techniques, mais nous vous conseillons de les lire pour tirer le meilleur parti de Record.

Comment Record communique avec votre matériel
audio

Record regoit, génere et lit de I'audio numérique - un flux de valeurs numériques en forme de un et de zéro. Pour que
vous puissiez enregistrer ou lire quoi que ce soit, le son doit étre converti du format analogique au format numérique
lors de I'enregistrement, et du numérique a l'analogique lors de la lecture, par le biais d'un équipement d'écoute
quelconque (des haut-parleurs, un casque audio, etc.).

La plupart du temps, cette conversion est prise en charge par la carte son installée sur votre ordinateur, ou par une
interface audio externe connectée via USB ou FireWire. Pour obtenir la meilleure performance possible, Record
requiert un pilote ASIO pour la carte son sous Windows. Sous Mac OS X, Record supporte les pilotes Core Audio ou
ASIO.

Pour recevoir et restituer du son numérique avec le matériel audio de I'ordinateur, Record utilise le pilote que vous
avez sélectionné dans la boite de dialogue Préférences. Dans le rack a I'écran, cette connexion est représentée par
l'interface matérielle Record :

O wruT Focus ASIO F-Audie FITASTOS

a
=
&

O riurocss [Jsoumeiseves gmue ZEZZSSLf SELULZLLL LfoiZooiif Zolliioo
m oo (Juenmow omwe SSESSZE2 ES2EES82 ESS28852 SS2888:8C

[ ) ssow i meTen

L'interface matérielle est toujours située en haut du rack.

! Sivous utilisez ReWire, Record enverra au contraire I'audio numérique vers I'application maitresse ReWire
(généralement un programme de séquenceur audio), qui a son tour prendra en charge la communication avec
le matériel audio. Voir “Utiliser Record comme un esclave ReWire” pour plus de détails.

L'interface matérielle de Record contient 64 « fiches » d'entrée et de sortie, chacune accompagnée d'un indicateur et
d'un vu-métre. 16 fiches d'entrée et de sortie sont affichées sur le panneau principal et 48+48 prises
supplémentaires s'affichent si le bouton « Plus d'entrées/sorties audio » est activé sur le panneau principal. Chacun
des indicateurs représente une connexion a une entrée ou a une sortie de votre interface de matériel audio (ou au
canal ReWire d'une autre application si vous utilisez ReWire).

Cependant, le nombre d'entrées et de sorties disponibles dépend du nombre d'entrées et de sorties de votre
interface matérielle audio. Par exemple, si vous utilisez une carte son standard avec des entrées et des sorties stéréo,
seules les deux premiéres entrées et sorties seront disponibles. Sur l'interface matérielle, les indicateurs sont
affichés en vert pour chaque sortie active. L'activation des entrées et des sorties sur votre interface matérielle audio
s'effectue sur la page Audio dans la boite de dialogue Préférences (voir “Canaux d'entrée et de sortie actifs”).

Les entrées et les sorties connectées ont des indicateurs verts, les entrées et les sorties disponibles mais non
connectées ont des indicateurs jaunes, et toute connexion avec une entrée ou une sortie indisponible a un indicateur
rouge.

Dans ce cas, les entrées 1 et 2 sont disponibles mais non connectées, les sorties 1 et 2 sont disponibles et connectées, tandlis
que la sortie 3 n'est pas disponible, mais connectée & l'arriere de l'interface matériellede Record.
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! Vous n'avez pas besoin de connecter de cables aux jacks d'entrée audio de l'interface matérielle pour étre en
mesure d'enregistrer du son dans le séquenceur. Cette connexion se fait de maniére interne, « en arriére plan
», ce qui signifie que vous devez simplement sélectionner des entrées d'interface audio a partir de la liste
déroulante Entrées audio - voir “Sélection des entrées et définition du mode mono ou stéréo”.

Routage audio manuel

Dans la plupart des cas, vous connecterez le module de la section maitresse du mixeur principal aux sorties 1 et 2 de
l'interface matérielle Record. Cette connexion se fait automatiquement dés que vous créez un nouveau morceau.
Cependant, il peut exister des situations ol vous voudrez router manuellement le son vers d'autres sorties de
I'interface matérielle, par exemple, si vous souhaitez utiliser les sorties de la piece de contréle du mixeur principal
(voir “Section Sortie de la piece de contréle”).

Pour envoyer le son d'un module du rack vers une sortie précise, vous devez router la sortie du module vers la « prise
» de sortie correspondante sur I'interface matérielle Record. Cela s'effectue en utilisant les cables de patch a I'arriere
du rack, comme décrit dans “Routage manuel’. Si on retourne le rack, en appuyant sur la touche [Tab], I'interface
matérielle ressemble a ceci :

A l'arriére de l'interface matérielle Record les entrées 1 et 2 sont disponibles mais non connectées,
Les sorties 1 et 2 sont disponibles et connectées, et la sortie 3 est connectée mais indisponible.

! Vous n'avez pas besoin de connecter de cables aux jacks d'entrée audio de l'interface matérielle pour étre en
mesure d'enregistrer du son dans le séquenceur. Cette connexion se fait de maniére interne, « en arriére plan
», ce qui signifie que vous devez simplement sélectionner les entrées d'interface audio a partir de la liste
déroulante Entrées audio dans la liste des pistes du séquenceur - voir “Sélection des entrées et définition du
mode mono ou stéréo”.

Qualité audio

La qualité audio générale d'un systeme d'enregistrement informatique dépend de deux facteurs :

¢ La qualité du logiciel calculant le son.
Dans notre cas, c'est le programme DSP (Digital Signal Processing) de Record.

¢ La qualité de l'interface matérielle audio utilisée pour enregistrer et lire le son.

Logiciel

¢ Record utilise des calculs sur 32 bits a virgule flottante pour toutes les opérations audio internes, avec un
arrondi a 64 bits dans le bus du mix dans la section maitresse du mixeur principal.
Ainsi, vous obtenez la plus haute qualité audio possible a travers toute la chaine du signal.

¢ Record prend en charge des résolutions 16, 20 et 24 bits pour l'audio en entrée et en sortie.

¢ Record prend en charge toutes les fréquences d'échantillonnage standard entre 44.1 kHz et 192 kHz.
Record supporte aussi des fréquences d'échantillonnage plus basses, mais il n'est pas recommandé d'utiliser
moins de 44.1 kHz, car cela risque d'affecter la qualité du son.

¢ Plusieurs techniques audio numériques sont intégrées dans Record pour réduire le risque de pollution du
signal, de bruit de fond, de distorsion indésirable et de bruit de « friture ».
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Matériel audio

La qualité sonore réelle d'une interface matérielle audio dépend de nombreux paramétres : la bande de fréquences
et la courbe de réponse en fréquences, la résolution (profondeur de bits), le rapport signal/bruit, la distorsion dans
diverses circonstances, etc. De plus, certaines conceptions sont plus susceptibles que d'autres de subir les
perturbations d'autres appareils électroniques dans l'ordinateur. De telles perturbations peuvent ajouter des
bourdonnements ou des sons aigus dans le signal.

Le seul conseil que I'on puisse vous donner est que si vous voulez produire du son sérieusement, vous devez choisir
votre matériel audio avec la plus grande attention !

Réglages audio

La fréquence d'échantillonnage et la résolution sont des propriétés audio numérique déterminant la qualité du son.
Généralement, plus la fréquence d'échantillonnage et la résolution sont élevées, meilleure est la qualité du son (mais
également plus les fichiers seront lourds et plus cela nécessitera de puissance de calcul de la part de I'ordinateur et
du matériel audio). Le tableau ci-dessous montre des combinaisons courantes de fréquence d'échantillonnage et de
résolution :

|Fréquence |Résolution 2 |Commentaire 2

d'échantillonnage :
441 kHz 16 bits Format utilisé pour les CD audio standard.
441 kHz - 24 bits Formats utilisés dans les studios professionnels et pour les équipements
192 kHz d'enregistrement haut de gamme.

Pour faire face a toutes les situations, Record prend en charge de multiples fréquences d'échantillonnage et
résolutions.

Réglages de la fréquence d'échantillonnage pour I'enregistrement et la lecture

Reason gere tout le traitement interne de I'audio & une résolution de 32 bits a virgule flottante, avec un arrondi a 64
bits dans le bus du mix dans la section maitresse du mixeur principal. Cependant, la résolution de l'audio en entrée et
sortie est déterminée par l'interface matérielle audio. Cela signifie que si vous avez une carte audio 24 bits, Record
enregistrera et restituera le son en 24 bits, et si vous avez une carte son 20 bits, le son sera enregistré et lu en 20
bits.

La fréquence d'échantillonnage pour I'enregistrement et pour la lecture peuvent étre spécifiés sous I'onglet Audio
dans la boite de dialogue Préférences (accessible & partir du menu Edition (Win) ou du menu Record(Mac)) :

Carte son : | Sortie intégrée b v

Fréquence d’échantillonnage : | 44 100 (@

Taille mémoire tampon :
) 512 Samples @

U TRRRSRIRECY | SR R S L BLR R

+ Sélectionnez la fréquence d'échantillonnage dans le menu déroulant.
Notez que les options disponibles sur ce menu pop-up dépendent des fréquences d'échantillonnage supportées
par le matériel audio.
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! Record supporte des fréquences d'échantillonnage multiples (dans différents enregistrements audio, au
méme moment) !

Record permet I'importation (ou I'enregistrement) de son de n'importe quelle fréquence d'échantillonnage. Si la
fréquence d'échantillonnage originale d'un enregistrement est différente de la fréquence actuellement
paramétrée pour la carte son, Record effectuera automatiquement une conversion de la fréquence
d'échantillonnage.

Tout d'abord, un algorithme de conversion de la fréquence d'échantillonnage est utilisé (ce qui permet au son
d'étre lu immédiatement). Pendant ce temps, en arriére-plan, le programme calcule une conversion de la
fréquence d'échantillonnage de qualité supérieure qui sera utilisée des qu'elle aura été calculée. L'indicateur
CALC dans le panneau de transport s'allume & chaque fois que le programme effectue des calculs de haute
qualité en arriere plan :

DISK OYERLOAD 92,000 =
Lk TEMPO

SIGHATURE

La barre de progression CALC apparait sur le panneau de transport quand Record effectue une opération sur un fichier son.

Paramétrage de la taille du tampon

La taille du tampon peut étre spécifiée sous I'onglet Audio dans la boite de dialogue Préférences (accessible a partir
du menu Edition (Win) ou du Menu Record (Mac)) :

Fréquence d’échantillonnage : | 44 100 |“3"!

Taille mé/moiqa tampon !

512 Samples T

7/
Latence d'entrée : 1ms
Latence de sortie : 11 ms

+ Sélectionnez la taille du tampon en cliquant et en déplacant le curseur de cété.

Toute la difficulté consiste a trouver I'équilibre optimal entre la qualité audio, la charge du DSP et la latence.
Combinez différents paramétrages de la fréquence d'échantillonnage avec différents paramétrages de la taille du
tampon jusqu'a obtention du meilleur résultat.

Une interface audio professionnelle utilisée sur un ordinateur de pointe doit étre capable de gérer sans problémes
une combinaison de haute fréquence d'échantillonnage (96 kHz) avec une petite taille de tampon (64-128 samples).
Une interface & budget plus réduit nécessite normalement une fréquence d'échantillonnage plus basse (44.1 kHz)
combinée a une taille de tampon plus grande (256-512 samples).

Voir “A propos de la latence” pour plus d'informations sur la taille du tampon et la latence.

Paramétrages de la limite d'utilisation du processeur

Limite d'utilisation du processeur ' 80 % I--:—
_—

Dans la section « Divers » de la page « Général » des Préférences, vous pouvez définir une limite & ne pas dépasser
pour I'utilisation du processeur. Si la charge DSP dépasse cette limite, I'application Record cessera de recevoir et de
restituer du son. Si cela se produit, vous devrez peut-étre modifier les parameétres audio (voir “‘Réglages de la
fréquence d'échantillonnage pour l'enregistrement et la lecture” et “Paramétrage de la taille du tampon”) - ou 6ter
des pistes et/ou des modules de votre morceau. Par défaut, la « limite d'utilisation du processeur » est fixée a 80%.
C'est & ce niveau que la charge du processeur commence a faire grésiller le son et & le distordre.
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A propos de la transformation audio MultiCore

Record prend entiérement en charge la transformation audio MultiCore. Ce qui veut dire que si votre ordinateur a des
noyaux de processeurs multiples (Dual Core ou Quad Core par exemple), ou bien des processeurs multiples, les
performances de Record en sont grandement améliorées. Un systéme aux performances plus élevées vous permet
d'ajouter plus de pistes et de modules dans vos morceaux.

Si votre ordinateur a un processeur multi-core, ou plusieurs processeurs, la transformation audio MultiCore s'active
par défaut, comme indiqué dans la page « Généralités » des préférences :

Limite d'utilisation du processeur ;| 80 % i ]

E‘ Charger son par défaut dans nouveaux modules

[Configure en méme temps I'emplacement de navigation
par défaurt.}

E Déclencher notes pendant édition

@Jriﬁser le rendu audio multicore

Réglage de la tonalité générale

Par défaut, Record joue un «la » a 440 Hz, qui correspond a I'accordage standard de la plupart des instruments.
Cependant, si vous utilisez Record avec d'autres instruments, vous pouvez souhaiter modifier I'accordage :

1. Sélectionnez « Préférences » dans le menu Edition (Win) ou le menu Record (Mac).

2. Sélectionnez la page « Audio » dans le menu déroulant.

3. Ajustez I'accordage global a I'aide du curseur ou des boutons de controle « Tonalité générale ».

| 800 Préférences

-

[ Audio -+
Réglage gépéral :

U"—-“ 440Hz  +0 Centiém
Carte son : | Sortie intéarée kad o

+ Sivous le souhaitez, vous pouvez aussi ajuster la tonalité générale durant la lecture.

! Le réglage de la tonalité générale affecte I'accordage de toutes les sources de son dans Record, y compris la
fonction d'accordage dans les pistes audio. Il affecte aussi I'accordage de Redrum et du lecteur de boucle
Dr.Rex, si vous utilisez Reason avec Record.
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A propos des volumes audio

Lorsque vous enregistrez et que vous lisez avec Record, gardez un ceil sur les indicateurs d'écrétage d'entrée et de
sortie audio sur le panneau de transport, ou sur l'interface matérielle et le Big Meter de Record. Gardez aussi un ceil
sur les indicateurs d'écrétage de la section maitresse du mixeur principal. Si l'un des indicateurs d'écrétage s'allume,
cela signifie que le volume audio est trop important, ce qui provoquera un clipping (distorsion numérique).

HE VN ELin)ELiP) L'indicateur d'écrétage restera allumé
— un court moment, pour étre plus
facilement remarqué.

E| [ ] reser

Les indicateurs d'écrétage dans les vu-métres d'entrée et de sortie audio sur le panneau de transport

Bouton « Réinitialiser »

~ Indicateur d'écrétage pour
la sortie audio

H Si'le niveau de sortie audio est ou a
éte trop éleve, les indicateurs
d'écrétage dans la section maitresse
restent allumés jusqu'a ce que vous
cliguiez sur le bouton « Reéinitialiser ».

Les indicateurs d'écrétage dans la section maitresse du mixeur principal
! Notez que les indicateurs d'écrétage dans la section maitresse du mixeur principal ne marchent que si aucun
autre module n'est connecté entre le module de la section maitresse et l'interface matérielle !

Bouton « Afficher Big Meter » Boutons de sélection des
canaux pour le « Big Meter »
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: Réinitialiser

K HOLD WU OFFSET CHAMMEL

Molette de sélection des
canaux pour le « Big Meter » Indicateurs de clip

Big Meter sur l'interface matérielle Record

-+ Pour remédier au clipping d'entrée audio, réglez le niveau a la source d'entrée, c'est-a-dire sur l'interface
matérielle audio ou sur le préampli connecté a l'interface matérielle audio.

! Le clipping d'entrée audio ne se régle pas dans I'application Record - il doit étre ajusté a la source de I'entrée
audio!
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+ Pour remédier au clipping de sortie audio, réduisez le volume général du mixeur principal (ou d'un autre
module) connecté a l'interface matérielle, jusqu'a ce que le clipping de sortie audio ne s'allume plus lors de la
lecture.

Vous pouvez aussi utiliser le MClass Maximizer en tant qu'lnsert d'effet sur la section maitresse du mixeur
principal pour assurer qu'il n'y ait jamais de clipping - voir “Maximizer MClass".

+ Pour un meilleur apercu des niveaux, faites apparaitre le Big Meter sur l'interface matérielle en cliquant sur le
bouton « Afficher le Big Meter » du panneau avant. Puis sélectionnez les paires entrée ou sortie a afficher dans
le Big Meter en cliquant sur le bouton de sélection du canal sous chaque paire entrée ou sortie. Vous pouvez
aussi sélectionner un canal en actionnant la molette de sélection de canal.

Si le niveau audio est ou a été trop élevé, les indicateurs d'écrétage du Big Meter restent allumés jusqu'a ce que
vous cliquiez sur « Réinitialiser » ou que vous sélectionniez un nouveau canal audio pour le Big Meter.

! Dans certaines situations, l'indicateur d'écrétage de sortie audio sur le panneau de transport et sur l'interface
matérielle Record s'allume si le clic du métronome est activé dans le séquenceur pendant la lecture (voir “Clic
et Pré-comptage”). Il n'y a pas lieu de s'inquiéter, cela ne provoquera aucune distorsion sur votre morceau.
Pour déterminer si c'est bien le métronome qui provoque une indication de clipping, désactivez simplement le
clic et regardez si le clipping s'arréte.

! Notez que cela n'a pas d'importance si les vu-métres de modules individuels (effets, voies de mixage, etc.) «
passent dans le rouge ». Le clipping de sortie ne peut se produire que dans l'interface matérielle.

En effet, en interne, Record utilise un traitement a virgule flottante haute résolution, ce qui garantit une qualité
audio élevée et une hauteur quasiment illimitée. Dans l'interface matérielle audio, I'audio a virgule flottante est
converti a la résolution utilisée par le matériel audio de I'ordinateur, et c'est a ce niveau que le clipping en sortie
audio peut apparaitre.

Si vous utilisez plusieurs sorties

Si vous utilisez une interface audio avec plusieurs sorties, différents modules connectés a ces sorties pourraient vous
étre utiles. Si l'indicateur d'écrétage de sortie audio du panneau de transport s'allume, lisez & nouveau la section en
vérifiant I'interface matérielle Record. Chaque prise de sortie dispose d'un vu-métre - si le segment rouge du vu-
metre s'allume, la sortie produit un clipping.

La sortie 7 indique
un clipping audo.

L'indicateur pour la sortie 7 sur l'interface matérielle indique un clipping

+ Si nécessaire, appelez le Big Meter et sélectionnez la paire de sortie ou le clipping a lieu. Réduisez le niveau
du module connecté a la sortie produisant un clipping jusqu'a la disparition de ce dernier.
Si vous utilisez ReWire

Si vous envoyez I'audio en temps réel vers une autre application en utilisant le protocole ReWire, le clipping ne peut
pas survenir dans Record. Cela est di au fait que la conversion de l'audio a virgule flottante ne se produit que dans
l'autre application. Voir “Utiliser Record comme un esclave ReWire” pour plus d'informations.
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Parcours du signal du systeme

Selon les types de pistes dans le séquenceur, la chaine du signal par défaut varie. Vous trouverez dans cette section

une description des parcours du signal audio par défaut pour les pistes audio et pour les pistes d'instruments.

Parcours du signal des pistes audio

Lorsque vous enregistrez et que vous lisez du son provenant d'une source externe, comme une guitare ou un

choriste, le signal audio doit d'abord se déplacer de la source, via une interface matérielle audio, vers I'application
Record. Ensuite, a la lecture, le signal audio se déplace de I'application Record via une interface matérielle audio vers
un systéeme de haut-parleurs ou un équivalent. Le schéma ci-dessous est une vue d'ensemble des parcours du signal

audio pour une piste audio auto-routée « standard » dans Record :

Playback signal via Audio Track deviceJ

_ MASTERSECTION ) = i

s

souce (]

[ -
LT LT T T TR LTI R T

1
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1
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1
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\ Master Section control
‘IIIlIIIIIIlIIIIIIlIlIIIIlIlIIIIP‘
1

(Playback signal from Audio Track in sequencer

Sequencer

AYRRERRRRRR RN RN RN

| Output signal from Master Section device

Un parcours de signal de piste audio dans Record
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Parcours du signal des pistes d'instrument

Lorsque vous enregistrez et que vous lisez du son provenant d'un module instrumental, tel que le module
instrumental ID8 par exemple, le signal audio n'a besoin de se déplacer que dans un sens. A partir du module
instrumental, via l'interface matérielle audio, jusqu'a un systeme de haut-parleurs ou un équivalent. Le schéma ci-
dessous représente le parcours du signal audio pour une piste d'instrument auto-routée dans Record :

Main Mixer

Audio Interface
lolerr] . «
Hhns dana

B 0‘
. e o Mot ®

Mix Channel control

LY LRV ETRT R R RN T RN VRN ITINITIN

| DEEEERBE
¢ | prsce resOts:

aster Section control
AERRNRRRRRRRRRRRRRRRRRNRIIIn

[ recsoue ] e ——— N
INNNNE MR e e oo

VIR RN RN RN

mnnny

KU T T R T T T T TN

- EEmece loc=0m B=

ARy

| Output signal from Master Section device

Un parcours de signal de piste d'instrument dans Record
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Informations générales sur l'informatique et le son

A propos de la latence

Sur un ordinateur personnel, il existe un délai entre le moment ol vous entrez un son ou bien le moment ot vous
« demandez » a l'ordinateur de lire un son et le moment ol vous I'entendez effectivement. Ce délai est appelé

« latence ». Cela pose un probléme pour tout systeéme qui doit modifier le son & partir d'entrées de données
d'utilisateur en temps réel.

Qu'est-ce qui provoque la latence ?

Toutes les applications audio recoivent et génerent leur son par fragments. Chacun de ces fragments est alors
envoyé & la carte audio ou ils sont temporairement stockés avant d'étre convertis en signaux audio normaux.
L'emplacement de stockage de ces fragments est appelé « tampon ». (Une analogie pourrait &tre faite avec une
chaine de personnes, chacune portant un seau, I'eau allant d'un seau dans I'autre jusqu'a atteindre sa destination
finale).

Plus les tampons sont petits et moins il y en a, plus le systeme répondra vite (latence plus basse). Les regles
générales concernant la taille des tampons sont les suivantes :

¢ Une taille de tampon réduite réduit la latence (le temps que met le son a « parcourir » le chemin entre la ou les
entrée(s) de l'interface audio et I'application et entre I'application et la ou les sortie(s) de l'interface audio).
Cependant, une taille de tampon réduite augmente aussi la charge DSP. Une trop grande diminution de la taille du
tampon peut aussi provoquer un grésillement et une distorsion du son.

¢ Une taille de tampon élevée réduit la charge DSP (ce qui permet a plus de pistes d'étre lues simultanément) et
assure aussi une bonne qualité audio.
Cependant, une taille de tampon élevée augmente aussi la latence.

Une haute fréquence d'échantillonnage permet aussi une réponse plus rapide du systeme. Celle-ci augmentera
cependant les besoins en puissance de calcul de la part de l'ordinateur et de ses logiciels. Si le systeme ne peut pas
déplacer suffisamment vite les données vers et depuis les tampons, cela créera des problemes se traduisant par des
interruptions dans la lecture du son.

Pour ne rien arranger, la lecture du son entre toujours en conflit avec les autres activités de votre ordinateur. Par
exemple, une taille de tampon parfaitement réglée en temps normal peut s'avérer trop faible lorsque vous essayez
d'ouvrir des fichiers durant la lecture, de basculer vers un autre programme quand Record est ouvert ou simplement
de lire un morceau particulierement complexe.

Quelles sont les valeurs acceptables ?

Sur un PC normal, la latence peut varier de fagon importante. Cela est da au fait que les ordinateurs et leur systéeme
d'exploitation ont été créés pour différentes taches et pas seulement pour I'enregistrement et la lecture audio. Pour
du multimédia et pour des jeux, une latence de 100 ms peut étre tout a fait acceptable, mais pour I'enregistrement et
la lecture audio, ca ne I'est certainement pas !

¢ Une carte son de PC sous Windows fonctionnant avec un pilote MME (extension multimédia) permet au mieux
une latence d'environ 160ms.

¢ La méme carte avec un pilote DirectX sous Windows permet une latence minimum d'environ 40 ms.

¢ Une carte spécialement concue pour une latence basse, avec un pilote ASIO sous Windows ou Mac OS X, ou
un pilote Core Audio sous Mac OS X, permet d'obtenir un temps de 2-3 ms, ce qui est tout a fait acceptable
pour des applications audio. Voila aussi une des raisons pour lesquelles les pilotes ASIO ou Core Audio sont
requis pour exécuter Record.
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Le séquenceur interne de Record n'est pas affecté par la latence !

Lorsque le séquenceur de Record lit un morceau, le temps entre chaque note est parfait | Une fois que la lecture
d'une trame (« pattern ») ou d'un morceau issu(e) de Record est lancée, la latence n'entre plus en ligne de compte.
L'ordinateur temporise le son entre les pas avec la précision d'un horloger ! Le timing est parfait !

ReWire et latence

Lorsque vous lancez Record en tant qu'esclave de ReWire, c'est le second programme, le maitre ReWire, qui prend
en charge la création audio et la lecture via la carte son. Cela signifie que le résultat final ne dépendra que de la
latence du programme maitre.

! Lorsque Record est utilisé en tant qu'esclave, le matériel audio dont vous disposez, le pilote que vous utilisez

et les réglages que vous avez effectués dans la boite de dialogue Préférences n'ont aucune importance ! Tous
les réglages de matériel audio sont effectués dans I'application hote ReWire !

Pour plus d'informations sur ReWire, voir “Utiliser Record comme un esclave ReWire”.

Réduction de la latence

Il existe quelques méthodes générales pour vous assurer que la latence soit la plus faible possible :
+ Assurez-vous que vous utilisez la version la plus récente des pilotes de votre interface matérielle audio.
-+ Réglez la fréquence d'échantillonnage et la taille du tampon en suivant les indications dans “Réglages audio”.

+ Supprimez toutes les taches en arriére-plan de votre ordinateur.
Celles-ci peuvent étre n'importe quel utilitaire d'arriere-plan que vous avez installé ou des connexions réseau, des
activités liées a Internet, etc.

+ Optimisez vos morceaux.
Il peut vous arriver de devoir augmenter la latence de sortie pour pouvoir lire un morceau trés complexe sur votre
ordinateur. Une autre solution consisterait a optimiser le morceau lui-méme. Voir “Optimisation des performances”
pour plus d'informations.

» Procurez-vous une meilleure interface audio.
Cela est nécessaire uniquement dans le cas ol vous devez augmenter la latence de sortie parce que votre carte
son ne peut pas répondre aux exigences des morceaux que vous essayez de lire.

» Choisissez un ordinateur plus rapide.
Cela est nécessaire uniquement dans le cas ol vous devez augmenter la latence de sortie parce que votre
ordinateur ne peut pas répondre aux exigences des morceaux que vous essayez de lire.

A propos des processeurs

Lorsque vous utilisez Record, la rapidité de votre processeur devient un facteur important pour déterminer le nombre
de pistes audio et de modules pouvant étre utilisés en méme temps.

Si vous pensez acheter un ordinateur spécialement pour Record, mettez toutes les chances de votre c6té et
choisissez au moins un processeur Intel P4, ou un processeur AMD équivalent, tournant & 1.6 GHz ou plus
rapidement encore. Les processeurs MultiCore permettent de meilleures performances et sont donc préférables.

A propos de la RAM (mémoire vive)

La quantité de RAM installée sur votre ordinateur constitue un autre facteur important pour sa performance. On dit
généralement que plus il y en a, mieux c'est, surtout si on exécute plusieurs applications en méme temps. Pour
Record, un minimum de 1 GB de RAM est nécessaire, mais vous obtiendrez une performance encore meilleure si
vous en avez plus.
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Informations spécifiques au Mac

A propos des entrées et sorties audio intégrées

Tous les modeles de Mac sont fournis avec une interface audio intégrée, équipée de jacks entrée et sortie stéréo (et
dans certains cas un micro intégré). Selon vos besoins, la qualité de ces entrées et sorties peut étre parfaitement
satisfaisante pour une utilisation avec Record. Cependant, le systeme présente les entrées et sorties intégrées sous
forme de deux ou trois modules audio individuels. Ce qui signifie que par défaut vous ne pouvez sélectionner que
I'option « Sortie intégrée » dans les préférences de Record. Cela fonctionne trés bien pour une lecture, mais comme
vous n'avez aucune entrée, vous ne pouvez pas enregistrer de son.

Pour accéder aux entrées et aux sorties intégrées, vous devez créer un « Périphérique agrégé » qui combine les
entrées et les sorties en un module audio « virtuel », L'éditeur de périphérique agrégé vous permet de créer ce
module.

! Bien que les périphériques agrégés soient utilisables, les modules audio normaux avec des entrées et des
sorties se sont avérés plus sirs et permettent un taux de latence plus bas. C'est pourquoi nous recommandons
plutét I'utilisation d'une interface matérielle audio externe avec de bons pilotes Core Audio.

Pour créer un périphérique agrégé, procédez comme suit :
1. Dans OS X, ouvrez « Configuration audio et MIDI » dans le dossier «Utilitaires» dans «Applications».

2. Sélectionnez « Ouvrir I'éditeur de périphérique agrégé » a partir du menu audio.

0686 Configuration audio et MIDI

Périphériques agrégés Entrant Sortant
Réglages du systé

Entrée par défaut : 1US-428

1tégrée
‘ Ajouter et supprimer des périphériques agrégés sur votre
— ordinateur.

Propriétés de : [ = —(?)

Structure du périphérique agrégé sélectionné :
Base de temps :
Horl. Util. | Périphérique audio Ent. |Sort. Rééchantill.

Entrée audio —— | -

L éditeur de périphérigue agrégé

3. Dans I'éditeur de périphérique agrégé, cliquez sur le bouton + pour créer un nouveau périphérique agrégé.
Vous pouvez le renommer si vous le souhaitez.

4. Cochez la case « Utiliser » pour chacun des modules audio que vous voulez utiliser.

! Sivous souhaitez utiliser le « micro intégré » avec la « sortie intégrée », notez qu'il peut y avoir des boucles de
retour audio si vous utilisez les haut-parleurs intégrés de I'ordinateur ou des haut-parleurs externes proches
du micro intégré. Nous vous recommandons de ne PAS utiliser I'option du micro intégré, en partie a cause du
probléme de la boucle de retour et en partie a cause de la qualité limitée du micro intégré.

5. Cliquez sur « Terminé » pour terminer et pour quitter I'éditeur de périphérique agrégé.

6. Dans la fenétre Configuration audio et MIDI, sélectionnez le périphérique agrégé que vous venez de créer
dans les listes du menu déroulant « Entrée par défaut » et « Sortie par défaut ».

7. Sélectionnez votre périphérique agrégé a partir de la liste du menu déroulant « Propriétés » et paramétrez le «
Format » dans la liste du menu déroulant qui apparait dans les sections « Entrée audio » et « Sortie audio » au
bas de la fenétre.

+ Sélectionnez « 2ch-24bit » pour une meilleure résolution audio.
8. Une fois les réglages terminés, quittez la Configuration audio et MIDI.

! Si Record était ouvert pendant la création de votre nouveau périphérique agrégé, vous devez redémarrer
Record pour que le périphérique soit disponible dans la liste du menu déroulant « Carte son » sur la page «

Audio » de la fenétre de dialogue Préférences.
@ PRINCIPES DE L'AUDIO
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A propos de ce chapitre

Ce chapitre décrit 'agencement et les fonctions générales du séquenceur principal. Les chapitres “Enregistrement
dans le séquenceur’, “Edition de l'audio dans le séquenceur’, “Edition de notes et d'automation” et “Arrangement
dans le séquenceur” expliquent en détails comment enregistrer, modifier des clips et des événements et réaliser des
arrangements dans le séquenceur.

Introduction

Le séquenceur est I'endroit ol vous enregistrez vos morceaux. Il peut servir a enregistrer des pistes audio et
instrumentales, des contréleurs de performance, I'automation des paramétres et I'automation de pattern
(Record+Reason).

Apercu du séquenceur

Piste Bouton Mode Edition/Arrangement Navigateur de pistes
des Barre d’outils Inspecteur (dépendant du contexte)
pistes *_ v_

Magnétiser Position Longueur

9.1.1. 0|8 [ eao 0]

Amangement ‘E| ﬁ & @ Q ETD

I Mesure »

5

Sortie [mis] Bandes [#] [alie] |2

. @ Transport | C|ipS audiO

—Clips de note

—Clips —
d'automation

: T
BARS BEATS L<16 TICKS | [ ;ERR'DE ]
-_ . W=

SIGNRTURE HOURS MIN_SEC__MS

Pistes Panneau de transport

Bouton Mode Edition/Arrangement

Le bouton Mode Edition/Arrangement se trouve dans I'angle supérieur gauche du séquenceur. Cliquez sur ce
bouton pour changer de mode d'affichage dans le panneau Edition/Arrangement. Pour arranger un morceau, vous
travaillez en mode Arrangement. Ce mode vous donne un bon apercu du contenu des pistes de votre morceau. Pour
modifier un morceau plus en détail, optez pour le mode Edition. En mode Edition, le panneau Edition/Arrangement
présente des informations détaillées sur le contenu d'une piste (voir “Apercu des pistes”), ou d'une bande (voir
‘Apercu des bandes”), a un moment donné et permet en outre de modifier ces événements dans des clips individuels
(voir “Apercu des clips”).
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~ Lorsque vous ouvrez un clip audio ou de note en double-cliquant sur I'élément en mode Arrangement, le
séquenceur bascule automatiquement en mode Edition. Double-cliquez sur des clips d'automation de
paramétre pour les ouvrir et les éditer en mode Arrangement.

Mode arrangement

Fosition

Longueur Fondu en

Fondu en

Miveau (dB)

( Arangement ) Magnétiser
#‘i| @S0 [Mesure ~|

Sortie

[mis] Bandes v ||
[" @M Transport

. [“?*:;.‘f“]@@@@
[ SShseew

vl &2

e, [, L

[ o171 ol [ 800 of@ [ o ol [ o o] [ oS

9 112 117 121

|25 128 @]z [E7

a1

|45

-
=

|4 [s3. |57

]+

Ell

r

1

En mode Arrangement, tous les clips de toutes les pistes sont affichés. Utilisez ce mode pour avoir une vue
d'ensemble de votre arrangement, ainsi que lorsque vous souhaitez effectuer des éditions basées sur les clips
comme le réarrangement de sections entieres de votre morceau, etc.

Mode Edition

Magnétiser

MI(s] Bandes [+] [t | (5

Sortie

@ Transport

Ya

fulfz] )

gom=mio

o

(]
S (|54 [ (@) [ — | MI [

ooo@m@o@oao

a

o o o o O

5 )

il

]

Paramétre 1 B '()_a
Baremmiion (N

En mode Edition, vous obtenez une vue détaillée des enregistrements audio ou des notes enregistrées, ou des
événements d'automation présents sur une piste. Le panneau Edition/Arrangement est divisé en plusieurs lignes
horizontales contenant plusieurs types d'événements (notes, vélocité, audio, automation de paramétre, etc.).
Choisissez ce mode d'affichage pour éditer avec précision le contenu de vos clips enregistrés, et pour dessiner des
notes, des contrleurs de performance et d'autres événements manuellement.
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Apercu de la barre d'outils

Magnétiser

s esan g

| Mesure % |

La barre d'outils du sequenceur contlent divers outils d'édition ainsi que la fonction « Magnétisation ». Ces outils sont
disponibles aussi bien en mode Edition qu'en mode Arrangement, & quelques différences pres. Voir “Détails de |a
barre d'outils” pour plus de détails sur chaque outil.

Apercu de la liste des pistes

Sortie [ml(s] Bandes [#] [art=] |2
E' @ Transport

[ =aeees
f\%mlau@@u

s [{ @ L= M0 &
mammed N (@
mammez2 o ()

A gauche du séquenceur figurent toutes les pistes présentes dans la liste des pistes. Chacune est associée & un
module spécifique dans le rack. En cliquant sur I'icone d'un module dans la liste des pistes, vous définissez
automatiquement I'entrée du clavier maitre (voir “Définir I'entrée du clavier maitre”) sur le module correspondant dans
le rack en vue de la lecture et/ou de I'enregistrement.

Apercu des pistes

Sortie [m][s] Bandes [#] [adie] &
Pistes __* @ Transport

Plste zudio 1 Fa
_JSE:T-J@@@@@

¥ \ChEagn? i
—.F\; W(s) & @ ©

N (5 ) @CJLJD@
Fammeet fon] 6
Famee2 [N @

Dans un morceauy, la plupart des modules du rack ont leur propre piste dédiée dans le séquenceur lorsque vous créez
le module. Chaque piste peut contenir une ou plusieurs bandes dans lesquelles il est possible d'enregistrer des
événements audio, de notes, de contréleurs de performance, de patterns (Record+Reason) et d'automation de
paramétre - dans des clips. Voir ‘Informations sur les pistes” pour plus d'informations sur les pistes.
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Apercu des bandes

Soitie [ml(s] Bandes [#] [Aste] |5
: & e — Bandes

[ =wsoew

m&2

(s [ @ == MO ®
Pameet  foN (9
manmee2 N ()

Chagque piste est composée d'une (par défaut) ou de plusieurs bandes paralleles. Selon le type de piste, les bandes
peuvent contenir des clips avec des enregistrements audio ou des événements de note. Une piste posséde
également des bandes d'automation qui s'accompagnent de clips avec des événements d'automation de paramétre
- ou d'automation de pattern pour les modules basés sur les patterns (Record+Reason). Voir “Informations sur les
bandes” pour plus d'informations sur les bandes.

Apercu des clips
Clips audio
B |

y EEE g

—<@—Clips de note

Beeme—m————————++

Les événements audio, de note, du contréleur de performance, de pattern (Record+Reason) et d'automation de
parametre sont toujours contenus dans des clips. Un clip est essentiellement un « conteneur » destiné aux données
enregistrées. Les clips audio s'affichent dans le panneau Edition/Arrangement dans un cadre rectangulaire
contenant une ou deux ondes audio graphiques (mono ou stéréo). Les événements de note s'affichent sous la forme
d'un rouleau de piano mécanique (« piano roll ») dans le clip. Les événements des contréleurs de performance et
d'automation de parametre se présentent sous la forme de lignes continues, et les événements de pattern
(Record+Reason) apparaissent sous la forme d'une succession de rectangles. Voir “Bases des clips” pour plus
d'informations sur les différents types de clips.

Apercu de l'inspecteur

L Position Longuggr__ Fondu en Fondu en Niveau (dB)
B[ a1 0]@ [soo o/ [ o o [ o o] [ ooodslf

L'Inspecteur dépendant du contexte contient des propriétés relatives aux éléments sélectionnés dans le séquenceur
: clips, notes, événements d'automation, lignes de Comp audio et coupes, etc. Les propriétés des éléments
sélectionnés sont modifiables grace aux champs de valeurs présents dans les différents affichages. Voir “A propos
de l'inspecteur” pour plus d'informations.
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Apercu de la regle

La regle correspond a la « ligne temporelle » du morceau exprimée en mesures. Dans la régle, le pointeur de position
indique la position actuelle dans le morceau, c'est-a-dire la mesure a partir de laquelle le morceau est lu ou va étre lu.
La regle s'accompagne également d'indicateurs de boucle gauche et droit ainsi que d'un marqueur de fin. Voir
“Détails de la regle” pour plus de détails.

Apercu du panneau Edition/Arrangement

Le panneau Edition/Arrangement correspond & la grande partie centrale du séquenceur. C'est 1a que tous les
événements enregistrés sont placés dans des clips - dans une ou plusieurs bandes sur leur piste respective.

Apercu du navigateur de pistes

Le navigateur de pistes se trouve a I'extrémité droite du séquenceur. Il permet de faire défiler verticalement le
panneau Edition/Arrangement. Il affiche également la piste sélectionnée (sur un arriere-plan foncé) et la piste qui
posseéde l'entrée du clavier maitre (I'icdne du module est encadrée en rouge). Voir “Défilement dans les navigateurs”
et “Zoom dans le séquenceur a 'aide des navigateurs” pour plus de détails.
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Apercu du navigateur de morceaux

o, 1 [

En dessous du panneau Edition/Arrangement se trouve le navigateur de morceaux. Celui-ci permet de faire défiler le
contenu du panneau Edition/Arrangement et de zoomer horizontalement. Le navigateur de morceaux contient
également des indicateurs pour la régle, comme les indicateurs de boucle, le pointeur de position et le marqueur de
fin. Tous les clips et toutes les bandes apparaissent sous form<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>