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A A lire avant toute utilisation d’un jeu video par
vous-meme ou par votre enfant

I. Précautions a prendre dans tous les cas pour |'utilisation d’un jeu vidéo
Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.

Assurez-vous gue vous jouez dans une piéce bien éclairée en modérant la luminosité
de votre écran.

Lorsque vous utilisez,un jed vidéo susceptible d’étre connecté a un écran, jouez a

"bonne distance de cét écran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de
raccordement. En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes
les heures.

Il. Avertissement sur I’épilepsie

| Certaines personnes sont susceptible de faire des crises d’épilepsie comportant, le

. | cas écheant, des pertes de conscience a la vue, notamment, de certains types de

. stimulations lumineuses fortes : succession rapide d'images ou répétition de figures
| géométriques simples, d’'éclairs ou d’explosions. Ces personnes s'exposent a des
crises lorsqu’elles jouent & certains jeux vidéo comportant de telles stimulations,
alors méme qu’elles n'ont pas d’antécédent médical ou n’ont jamais été sujettes
elles-mémes a des crises d’épilepsie.

Si vous méme ou un membre de votre famille avez présenté des symptomes liés

a I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses,
consultez votre médecin avant toute utilisation.

Les parents se doivent également d'étre particulierement attentifs a leurs enfants
lorsqu'’ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un
des symptomes suivants : vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou
des muscles, trouble de l'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, perte
momentanée de conscience, il faut cesser immédiatement de jouer et consulter un
médecin.
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Qu’est-ce que le systéme PEGI ?
Le systéme de classification par catégorie d’age PEGI a été congu pour éviter que

- | les mineurs soient exposés a des jeux au contenu inapproprié a leur groupe d’age.

| VEUILLEZ NOTER qu'il n’indique pas le niveau de difficulté du jeu. Ce systeme de

classification, comprenant deux parties, permet aux parents et aux personnes qui

achétent des jeux vidéo pour des enfants de faire un choix avisé et approprié a I'age

du joueur. La premiére partie est une évaluation de I'age :-
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La seconde partie présente des icones décrivant le type de contenu du jeu. Selon le jeu,
il peut y avoir plusieurs descripteurs de contenu. L'évaluation de I'age refléte I'intensité
de ce contenu. Les descripteurs de contenu sont les suivants :-
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VIOLENCE ~GROSMOTS  PEUR TENEUR ~ STUPEFIANTS DISCRIMINATION ~ JEU DE
. SEXUELLE HASARD

| Pour plus d'informations, rendez-vous sur http://www.pegi.info et pegionline.eu
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BIENVENUE

mpire : Total War™ est un jeu de stratégie épique proposant a la fois de

batir un empire au tour par tour sur une carte de campagne immense, et de
part1c1per a des batailles dantesques en 3D et en temps réel sur terre comme
| sur mer.

': Dans Empire : Topal War, vous aurez pour mission de faire prospérer une
| nation, l'objectif ultime étant d’en faire la plus grande puissance sur cette terre
§ du 18eme siécle. :
B Vous rasscmblerez des armées qui inspireront crainte et admiration. Repoussez
- vos frontiéres par les armes ou la fine diplomatie. Partez conquérir des colonies
~outre-mer pour créer de vastes réseaux de commerce trés rentables, tandis
1 qu’au pays Pavancée de vos recherches en matiére de technologie et d’idées
. augmentent votre pouvoir militaire et guident votre peuple vers la révélation.
--Mals soyez tres prudent les idées nouvelles peuvent s’avérer tout aussi
puissantes que n'importe quelle armée - aprés tout, c’est I'époque des
révolutions ! :
Choisissez une stratégie pour développer et étendre votre empirey tout en
prenant le commandement au champ de bataille et en haute mer pour vaincre
quiconque se dresse sur votre chemin.
‘A vous d’emprunter la voie de la domination.

INSTALLATION
CONFIGURATION MINIMALE

| Vérifiez que votre ordinateur dispose de la configuration minimale décrite
sur la boite. Empire : Total War nécessite Windows® XP ou Vista®. Une
connexion internet est nécessaire pour l'installation initiale.

Pour une expérience de jeu optimale, vérifiez que votre ordinateur dispose
| des derniers pllotcs notamment les derniers pilotes de carte graphique, et un
- systcme mis 4 jour.

GUIDE D’ INSTALLATION

Fermez toutes vos applications avant d’installer Empire: Total War.
1nserez le DVD 1 dans votre lecteur DVD. Si la fonction lecture automatique
est activée, l'installateur se mettra en route. Cliquez sur Installer dans le menu
our demarrer I’installation.

ila lecture automa’nque n’est pas activée, double-cliquez sur Mon Ordinateur
uis sur licone lecteur DVD pour démarrer le programme d’ 1nstallat10n £
uivez les consignes d’installation. :
| Si linstallation du jeu ne commence pas automatiquement, faites un clic

ﬂ‘—ﬂm““ e
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m1se sous presse mais de pefites modifications peuvent avoir été apportées
jeu lors des derniéres phases de développement. Les captures d’écran so




DEMARRAGE POUR JOUEURS
EXPERIMENTES !

Méme si vous étes un joueur expérimenté de Total War, et si vous lisez
rarement' les modes d’emploi, jetez tout de méme un ceil a ces deux pages
“C’est 1a que sont expliquées les différences clés entre Empire : Total War et
les précédents jeux Total War.

COMBAT NAVAL

Pour les joueurs de longue date, la plus grande nouveauté est le combat nav-all‘_f i
Sivous recyclez les techniques et les stratégies apprises en tant que général, §
vous ferez un piétre amiral | Méme une chose aussi simple en apparence, que
les deplacements d’un navire, peut s’avérer étrange - et n'oubliez pas que le‘
navires tirent depuis leurs “ﬂancs et non de face.
11 est conseillé de lire les paragraphes concernant le combat naval puls d
mener quelques combats navals afin de comprendre les différences ent
la guerre sur terre et sur mer. Les commandes des unités sont légérement
différentes, et prendre un peu de temps pour s’y familiariser portera ses ﬁ'-ults;;r q
(entendez vous les cris de désespoirs de vos ennemis vaincus ?). 5

REGIONS, BATIMENTS ET
CONSTRUCTIONS

Il existe des batiments 2 Vintérieur comme 2 extérieur des villes sur la cart,é'
. de campagne. Vous étes familier avec les constructions dans la capitale de
votre région. Mais dans les plus petites villes, vous ne pouvez construire un
batiment que lorsque la ville se développe et qu'un site de construction se
libere. Ceci se produxt automatiquement au fur est a mesure quaugmente 1

population d’une région (astuce : les fermes favorisent cette croissance). I ?
~est possible de construire plus d’'un batiment de méme type dans une méme
province. Enfin, certains batiments correspondent a certains types de ville
par exemple, vous ne pouvez construire que des ports et des chantiers de
construction navale sur une cote. i

TECHNOLOGIES

Vous pouvez non seulement construire des batiments et entrainer des troupes, -
ais aussi faire des recherches en mati¢re de nouvelles technologies et idées.
Les recherches s’effectuent dans des universités, ou tout autre batiment voué
al’éducation, et vous pouvez désigner un gentilhomme (un type d’agent) poul‘L
it b hies En reégle générale, chaque technologie pour laquelle
vous faites des recherches vous apportera 'un des avantages suivants :
Accorder a certaines de vos unités une nouvelle aptitude, ou améliorer une
aptitude déja acquise.; :
Débloquer de nouveaux batiments; préts a étre construits, ou de nouvelles :
unités spécialisées pretes a étre recrutées.

Renforcer certains batiments.

SRR SR ARE TR P S £

Alidez votre nation a devenir prestigieuse et vous remporterez la campagne.

il i “4 3 \ L __ { ?.u;




-' GOUVERNEMENTS & REVOLUTIONS.

% Pour votre nation, vous pouvez choisir parmi trois types de gouvernements
;différents : une monarchie absolue, une monarchie constitutionnelle ou
~ une république. Chacun d’entre cux a ses avantages et ses inconvénients
" pour la société qu’il a a charge. Vous pouvez passer d'un gouvernement a
Tautre grace aux révolutions, qui sont généralement des rébellions dans
la région principale de Votre nation. Mais vous avez alors le choix : vous
1pouvez soutenir sdit les rebelles, soit ’état. Ainsi méme si quelque chose
§ tourne 2 la catastrophe vous pouvez toujours sauver la situation.
i Les chefs de nation n'apparaissent plus sur la carte en tant que généraux.
l; Le roi, ou le président, reste dans la capitale et ses aptltudes se répercutent
‘sur P’administration de votre empire tout entier. Ses ministres exercent leur
. influence dans certains domaines spécifiques, comme ’armée, la marine, le
- commerce ou la sécurité nationale.
Mais encore une fois, lisez le paragraphe Dirigez votre Empire pour plus
Ed’mformatlons

ENTRAINER LES UNITES

Les amiraux et les généraux peuvent désormais recruter des unités et
acheter des navires “par correspondance” dans les régions de leur nation.
Les unités ainsi recrutées rejoignent automatiquement I’armée ou la flotte
qui les a appelées. Ceci ne remplace pas le recrutement habituel dans ces

AGENTS & ESPIONS

- Ce n'est plus vous qui recrutez vos agents. De temps a autre, certains
~batiments généreront automatiquement des agents de certains types.
‘La qualité des batiments influe sur la fréquence et la qualité des agents
générés.

BATAILLES TERRESTRE,S

.corps Dans Empire : Total War, n’oubliez pas que la plupart des unités
~ disposent d’armes a feu. Le simple fait de s’approcher de 'ennemi peut

t présentent des moments de Vulnerablhte (blen sar, cec1 vaut aussi pour

xtrémement puissante.

‘Dans les précédents opus de Total War, les batailles s¢ livrent au corps a

est conseillé de mener quelques ‘combats pour se familiariser avec les
ptitudes des différents types de soldats, méme si vous estimez étre un

<

Vous exposer a ses tirs | Néanmoins, les unités perdent du temps A recharger
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DEMARRAGE

Fl LE MENU PRINCIPAL

. CONTINUER UNE CAMPAGNE
_1" Charger automatiquement la derniere Grande Campagnc sauvegardee

UN JOUEUR <
Jouez aux didacticiels, commencez une nouvelle Grande Campagnc,
i lancez-vous dans une Campagne Chemm vers 'Indépendance ou
i plongez dans la bataille de votre choix.
- MULTIJOUEUR :
Jouez en ligne, en réseau local ou consultez les statistiques de votre
partie en cours. Reportez-vous pour cela au paragraphe Multijoueur de
ce mode d’emploi.

|
:

- OPTIONS
: Paramétrez les options de graphismes, de son et de commandes.

MENUUNJOUEUR i

. CHARGER UNE PARTIE
Charger une campagne partlcuhere

DIDACTICIELS DE COMBAT
! Un point de départ conseillé aux nouveaux Joueurs

CHEMIN VERS L’INDEPENDANCE
Sélectionnez ceci pour participer a la campagne scénarisée Chemin
vers 'Indépendance.

GRANDE CAMPAGNE
- Sélectionnez ceci pour jouer a la Grande campagne intégrale d’ Emplre

: Total War.

ﬂ Cliquer sur le bouton ‘Retour’ en bas a gauche d’un menu vous
rameénera a I’écran précédent. De la méme maniére, le bouton
‘Suite’ vous permettra de passer 4 'écran suivant. 1

CONTROLE PARENTAL

Le controle parental dans Games for Windows — LIVE vient s’ajouter ||
au controle parental de Windows Vista®. Grace a des outils simples |
et flexibles, décidez a quels jeux votre enfant peut avoir accés et jouer.
Pour davantage de renseignements, veuillez consulter
www.gamesforwindows.com/live/familysettings.
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COMMENT JOUER |
CE GUIDE 14

- Ce guide de démarrage rapide donne une vue d’ensemble des commandes |
et des concepts de base du jeu Empire : Total War. i

/

CAMPAGNES, DIDACTICIELS ET CONSEILLERS

- Empire : Total War dispose de nombreuses fonctionnalités intégrées au jeu
qui vous aideront a attaquer de front les campagnes comme les batailles.
Les voici : '

~ LES DIDACTICIELS

Dans le menu un joueur, vous trouverez les options permettant de jouer
aux didacticiels de bataille sur terre et sur mer. Ces didacticiels vous
apprendront comment diriger armées et flottes vers la victoire et vaincre '
les nations adverses.

VoOSs CONSEILLERS

Chaque puissant dirigeant a besoin de conseillers
loyaux et érudits a ses cotés. Vos conseillers seront
disponibles a toute heure, si vous avez besoin d’eux.
Le conseiller apparait en haut a gauche de votre
écran. Vous verrez autour de lui les icones suivants :

OPTIONS DE JEU

o Cliquez sur ceci pour modifier les paramétres de jeu et
i désactiver le conseiller. b :
: PARAMETRES DES CONSEILS e g b
g @ Obtenir des conseils sonores et textuels ou uniquement ]
: sonores. i
. DEMANDER CONSEIL :
' Cliquez sur le point d’interrogation en haut a gauche de
n'importe quelle fenétre et votre conseiller vous fournira des

explications sur la fenétre ou le sujet en question.

INFOBULLES
Un systeme complet d’infobulles fournit les informations de base sur la
- plupart des aspects du jeu. Déplacez simplement le curseur sur certains
- éléments, comme par exemple les icones, les boutons et les cartes d’unités,
- pour obtenir des informations sur I’élément ou le sujet en question.
Laissez le curseur sur Délément pour obtenir des informations
supplémentaires par infobulle.




A COMMANDES DE CAMERA 2
151k e S et St W ow Num 5
i R e e T R S e 2 S ou Num 2
Déplacement a gauche .........ccoceevurani.n A ou Num 1
Déplacement a droite.......ciceeeeiiiiinniis D ou Num 3

sastPeeiftiveide:altitude | oagEas Ul os Num * ou X
EeRerdre-desfaltitude s s S Num / ou Z

- COMMANDES DE JEU

R e UL GO G R o F o gt S Rneto i Entrée %
Menu des options Echap s e
Accélérer/Rétablir I’ animation............ Barre d’ espacement
Sauvegarde rapide...........cle i . Ctrl+ S
Gligroeraprtez il U S Ctrl + L

- Voir la capitale d’'une nation'.............. Origine
Annuler un ordre .o..ooovviiiiiiiiiiiine i Ret Arr

TOUCHES POUR LA CARTE DE BATAILLE

COMMANDES DE CAMERA

R S R A e s S s R
Reculer

Tourner a gauche
RBOTERITe 12 QAL O NEO R it syt fad s s R E ou Num 6 -
Déplacement a gauche ... A ou Num 1
ieplacement ardroite i bl niinel D ou Num 3
Rrardneide ialtitnder o il sn i Num * ou X
Perdrede Ialtitude ............ii i, Num / ou Z
R E LT s O A R A s Num + ou V
Baisser la caméra . Num — ou C
Zoom : général..... Origine

: Ry Y e D 06 B WO Fin

4] mChercheruneunité . .. L il Supps

: e if ) =20
7 S =y e



COMMANDES DE JEU

Voir la destination des unités
Sélect. toute la cavalerie
Sélect. tous les mousquetaires

Sélect. seulement toutes les mélées .

Sélect. toute l'artillerie
Mettre en pause
Modifief la vitesse de jeu ..

Ouvrir le dialogue de bata1lle (General)
Ouvrir le dialogue de bataille (Equipe)

Ctrl +C
Ctrl + M
Ctrl + H
Ctl +B
Pause ou P
Clrel=gis
.Shift + G
Shift + T

COMMANDES DE LA SOURIS

PENDANT LA CAMPAGNE

AU COURS D’UN COMBAT

Sélectionner
un personnage, un
batiment, etc.

Sélectionner une unité.

ey

Activer n'importe quel
bouton ou message recu.

Activer des boutons.

Sélectionner une unité par
sa carte d’unité:

9

Déplacer la piece
sélectionnée vers la cible.

| Déplacer l'unité

sélectionnée vers la cible.

Afficher les informations
sur l'objet-ciblé a I'écran
de passage en revue.

Donner des ordres a 'unité
sélectionnée. Cliquer sur
la cible poyr attaquer, vous

mettre a couvert, etc..

Afficher les informations
sur l'objet ciblé.

Zoomer sur une unité
en cliquant sur sa carte
d’unité.

Rejeter des
informations.

’ 171 “CLIC DROIT”

Ordonner a 'unité sélec-
tionnée de courir ou de
hisser la grand voile.

~ “CLIQUER GAUCHE”
' FAIRE GLISSER

Créer une boite de
sélection d’unité.

CLIQUER DROIT”
AIRE GLISSER

Afficher le trajet d’'une
piece sélectionnée jusqu'a
destination.

1 Créer une formation et ‘

faire pivoter I'unité
sélectionnée.




CAMPAGNES

LE CHEMIN VERS L’INDEPENDANCE
Lancez-vous dans une campagne scénarisée mettant en scéne 1asccns1on
e George Washington- et la fondation des Etats Unis. ot

LA GRANDE CAMPAGNE S :
- Prenez le contréle de la nation de votre choix et batissez I’empire le plu
influent et le plus puissant du 18&me siécle.

COMMENCER UNE GRANDE CAMPA_GN_E

Décran de paramétres de la Grande Campagne vous permet de choisir
une nation grace aux drapeaux et aux boutons de défilement situés tout
- en haut.

" Chaq-ue. nation a ses propres difficultés, basées sur certains facteurs t
1 que sa position de départ et sa puissance militaire. Ceci s’affiche dans la

. fenétre de difficulté, ott vous-pouvez également modifier la difficulté de la
campagne et des batailles grice aux curseurs de défilement.

Les conditions requises pour étre victorieux ne sont pas les ‘méme
1§ d’une nation a l'autre. Ces conditions s ‘affichent dans la fenétre en bas
1 gauche. ;

| Utiliser le bouton Paramétres de jeu pour modifier d’autres options.

Utiliser le bouton Démarrer une partie pour commencer une campagne.

| PARAMETRES D'UNE CAMPAGNE
Utiliser les cases de ce menu pour modifier certaines options de jeu, dont :

“Activer le conseiller — Active ou désactive les conseils.

de I'TA adverse.
~Gestion automatique des villes — Laisse I'IA gérer vos villes.

Bataille en temps limité — Active ou désactive la limite de temps pour
les batailles.

'.COMMENT REMPORTER LA
GRANDE CAMPAGNE

Chaque nation d’Empire : Total War a une série de buts qu'elle do
¢aliser pour obtenir la victoire. Ils sont spécifiques a chaque nation et
euvent €tre assimilés 4 des conquétes territoriales et/ou a des victoires

+

ar augmentation du- -prestige. Le Prestige fera 'objet d’ exphcatlons plus
in dans ce guide. S




COMMENCER UNE PARTIE

LE SYSTEME DE TOURS

es campagnes d’Empire : Total War se jouent au tour par tour - ce qui
signifie que chaque nation déplace ses piéces, gére ses régions et livre
;.Bataﬂle a tour de role.
La Grande Campagne progresse d un an tous les deux tours. La campagne

de victoire. Une fois cette date passée, vous avez la possibilité de continuer
a jouer sans les conditions de victoire.

@

. Carte radar 3. Conseiller 4. Ecran de passage en revue
. Messages d’événement 5. Ecran de controle

¢s que vous commencerez une campagne, vous serez accueilli par 'une de
s conseilléres. Elle vous fera visiter le territoire de votre nation et vous
Ta certaines recommandations quant a votre stratégie initiale.
| Une fois cette visite effectuée, vous pourrez contréler la caméra et une Vu
U monde d’Empire : Total War apparaitra.
=%




- Voici quelques-unes des nombreuses options de la vue principale :

Les régions — La carte de campagne est divisée en une série de régions.‘ln
Chaque nation a une région de départ qu’elle doit protéger.

Les villes — Chaque région a sa capitale : si vous la contrdlez, vous 1'.
~ contrélez la région. fi
o

Les personnages — Ce sont les ‘pieces’ sur la carte de campagné

- d’Empire : Total War. \

Les navires — Ces navires représentent vos unités navales : vos amiraux
et les flottes de votre marine. 5
Les batiments — Les villes, les forts ou les batiments de ressource
comme les fermes, les mines ou les fabriques.

‘Les routes de commerce — Un réseau de routes terrestres ou marltlme,s
qu1 temongnent d’une activité commerciale entre pluswurs nations.

Zones sombres — Les zones de la carte que vous n'avez pas encore
explorees ne sont pas disponibles et sont masquées par un broulllarﬁ
de guerre”.

LINTERFACE DES CAMPAGNES

- LA CARTE RADAR

- Ceci permet de voir a qui
- appartiennent les  régions
de la zone ou du théitre
- sélectionné(e).

PR~ PR T - S S Ere T I S A T P

Utiliser les fleches pour
changer de carte et passer d’un

de trois théatres a un autre -
Europe, Amérique et Inde.
Cliquer n’importe ou sur la

carte radar pour ouvrir la carte
directement sur cette région.

Utiliser les boutons + et - pour
.faire un zoom avant ou arriére.




ECRAN DE PASSAGE EN REVUE

e . G : HT ;i

- Ceci donne des informations sur vos unités, vos batiments, vos agents et
vos flottes a un endroit précis.

Cette fenétre sert aussi a construire et moderniser les infrastructures de

~en haut.

 safficher 4 droite de la fenétre :

B

e

BoUTON DE REPARATIONS
Utiliser ce bouton pour effectuer des réparations sur un
batiment sélectionné.

BoUTON D’APPROVISIONNEMENT
Rendre toutes ses forces a I'unité sélectionnée.

BOUTON DE DISPERSION
Disperser I'unité sélectionnée.

Utiliser un général pour construire un fort sur la carte de
campagne.

o ST S e A SRR TEST SRS ECR A SR S ST

BouTON DE DEMANTELEMENT

Raser complétement un batiment sélectionné pour débloquer
de nouvelles options de construction ou pour empécher une
armée d’envahisseurs d’en profiter. 5

BouTON DE PROMOTION
Promouvoir un brigadier sélectionné au rang de général, ou un
capitaine de flotte sélectionné au rang d’amiral.

3 @ BOUTON DE CONSTRUCTION D’UN FORT

~vos régions et a recruter des unités, tout cela grice aux onglets situés tout

1 Selon I’élément que vous avez sélectionné, les boutons suivants pourront




L’ECRAN DE CONTROLE

¥ Vous trouverez ici les commandes et les informations de base concernant
votre nation.

7500 Affiche la somme d’argent actuellement en votr;'

DETAILS DU GOUVERNEMENT |
Cliquer pour ouvrir la fenétre de détails du gonvernement. Vous

pourrez alors choisir votre politique, gérer votre gouvernement
et vos échanges commerciaux. 5

OBJECTIFS -
Cliquer pour voir les facteurs qui sous-tendent vos chances de
remporter la partie — les missions, le prestige et ’ensemble df:
vos conditions de victoire. :

TRESORERIE

posscssmn

L’ANNEE -
La date de la partie en cours. Elle avance duﬁ i
année tous les deux tours. b3

TECHNOLOGIES
Cliquer pour ouvrir la fenétre des technologies, qui vous
servira a faire des recherches et a faire progresser le niveau

technologique de votre nation. :

DipLOMATIE
Cliquer pour ouvrir la fenétre de diplomatie, sur lequel vous |
pourrez surveiller les relations diplomatiques entre les nations
et entamer des négociations avec une autre nation.

NAVIGATEUR DE CONSTRUCTIONS s
Fais apparaitre de quelle maniére les batiments contigus song
reliés, ce qui vous permet de planifier facilement lexpanswn
de votre empire. It
&
LisTEs
Cliquer pour ouvrir une fenétre rassemblant des informations
utiles concernant les forces armées, les agents et les régions que
vous controlez.

TERMINER LE TOUR
Cliquez sur ce bouton lorsque vous avez joué tout ce que vous
vouliez pendant votre tour.

e 1)




 EVENEMENTS ET MESSAGES

Les événements vous apprennent ce qui s’est produit au sein de votre
emplre et dans le monde entier. Ils apparaissent sous la forme d’icones qu1
gtombent a gauche de I'écran.

POUR LIRE UN EVENEMENT... St
Déplacer le curseur sur un événement pour faire apparaitre son

titre. Cliquer pour ouvrir son message. Faire un c/ic droit sur

I’événement pour le faire disparaitre sans 'ouvrir.

Dcs missions vous seront proposees périodiquement. Bien qu’elles ne soient
as obligatoires, elles peuvent vous faire découvrir de nouvelles techniques
e jeu et vous rapporter des récompenses aussi intéressantes qu’utiles.




PERSONNAGES

Les personnages d’Empire : Total War appartlennent a deux categones de
basc les militaires et les agents.

\ :
Les agents — Ce sont des civils que vous pouvez utiliser pour mener-
bien toute une gamme de missions et de tiches différentes. :

“ou d’une flotte est représentée par le nombre de pomts dans la colonn;d
51tuee a gauche de son drapeau.

UTILISER DES AGENTS

Vous pouvez envoyer des agents espionner les positions ennemies, accompli
des missions de sabotage, assassiner un rival ou le provoquer en duel, fair
des recherches dans des universités ou répandre leur foi dans les rangs d
non-croyants. : : U
Pour utiliser les aptitudes ‘actives” d’un agent, les sélectionner et faire uj
. clic droit sur une cible potentielle - personnage, armée ou camp.

Pour utiliser les aptltudes passives’ d’un agent, comme par exemple |

I'aptitude Missionnaire qui permet de convertir une région a une nouvell&'_
religion, déplacez 51mplement le personnage dans la région ciblce.

RECRUTER DES AGENTS

Les agents ne peuvent pas.étre recrutés comme le sont les unités militaires
ils sont générés automatiquement si certains batiments sont présents.dans:

dont vous pouvez disposer simultanément.

 Les gentilshommes, les érudits, les missionnaires et les imams sont generes
par les batiments éducatifs de votre empire, comme les universités. A

es libertins, les hashishins et les voyous sont générés par les batiment
Ak . . . 83
de divertissement de votre empire, comme les-tavernes.
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VOS FORCES MILITAIRES

Vos armées et vos flottes sont les principales armes de votre nation sur

terre et sur mer.

Au fur et 2 mesure qu'une unité se bat et survit, elle gagne
de I'expérience qui améliore sa capacité a gérer de futures
situations de combat. L'expérience d’une unité correspond
aux chevrons situés en haut a droite de la carte d’unité. Les
unités peuvent aussi gagner des caractéristiques spéciales
qui les rendent plus utiles encore.

DEPLACER VOS FORCES

Un certain nombre d’options s’offrent a vous lorsque vous mobilisez
vos forces militaires, comme par exemple la fusion et la division. Les
mouvements sur la carte sont également soumis aux ‘Zones de contréle’.

Les Zones de controle — Chaque armée, chaque flotte et chaque fort
de la carte de campagne s’inscrit dans une ‘Zone de controle’. Toute
force militaire adverse qui pénétre cette zone est susceptible d’étre
attaquée immédiatement. Si vous positionnez avec soin vos forces
militaires et vos forts, vous pouvez ainsi tendre des embuscades et
créer des points de passage unique.

Fusionner des forces — Déplacer une armée ou une flotte sur une autre
pour les fusionner. La fusion sera automatique si cela concerne
moins de 20 unités. Dans le cas contraire, une fenétre vous
permettant de paramétrer manuellement ce processus apparaitra.

Diviser des forces — Pour diviser les forces d’une armée ou d’une flotte
sélectionnée, commencer par sélectionner les unités grace aux cartes
d’unité a Pécran de passage en revue. Vous pouvez utiliser les
touches MAJ et CTRL de votre clavier pour sélectionner plusieurs
unités. Ensuite, faites un clic droit pour choisir la destination de
cette nouvelle force sur la carte de campagne.

Fusionner des unités — Des unités de méme type qui ont essuyé des

pertes peuvent étre fusionnées pour créer une unité unique et plus
forte. Utiliser I’écran de passage en revue pour sélectionner et faire

glisser une unité sur une autre afin de les fusionner. L'expérience

est répartie équitablement sur toute I'unité ainsi constituée.
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ATTAQUER AVEC DES UNITES

Une fois une armée ou une flotte sélectionnée, il suffit de faire un clic dr01t
sur une force ennemie ou un camp adverse pour 'attaquer.

‘| La fenétre de déploiement de bataille offre ainsi un descriptif détaillé des
onditions de bataille et des forces en présence. En bas de cette fenétre,
;| dlfferentes options sont disponibles : X 2
\

Cliquez sur ce bouton pour prendre le controle de vos armées
et dirigez vous-méme la bataille.

g Cliquer sur ce bouton pour que la bataille se. déroule
‘ ' automatiquement. L'ordinateur prendra automathuement en
S ;

charge la bataille et vous en présentera I'issue.

Cliquer sur le bouton de repli pour retirer vos forces de l?
bataille. ;

ATTAQUER AVEC DES RENFORTS

+ Vos forces, ou celles de vos alliés, peuvent se lancer dans la bataille en tant
- que R PR adjacentes sur la carte de campagne. X

| Sivous prenez le controle de la bataille, ces armées seront dlspombles pour {
. grossir vos rangs au cours du combat. Leurs forces seront prises en cornpte

1 dans les batailles a deroulement automatique. 3
¢ e

' CAPTURER DES CAMPS ET DES BATIMENTS

ous devrez remporter de nombreuses victoires au champ de bataille pour &
étendre votre empire, Mais pour vraiment dominer les nations rivales, vous
devrez prendre le controle de régions ennemies en attaquant leurs villes e
urs capitales.

~ VILLES, PORTS & BATIMENTS DE RESSOURCE

. Vous pouvez utiliser vos armées pour attaquer des camps sur la carte de 1
~ campagne. Donner I'ordre d’attaquer une ville, un port ou un batiment de
‘ressource doté d’une garnison déclenchera une bataille terrestre. Si la cible
‘nest pas défendue, la force d’attaque n’aura qu'a y entrer pour la capturer.




- CI1TES, FORTS & SIEGES

+ Ilestpossible de fortifier les cités avec des murs que vous pouvez moderniser
. et qui la défendront des armées assiégeantes. Lancer une attaque sur une
' cité non fortifiée déclenchera une bataille sur terre entre les deux forces. -
Lancer une attaque sur une cité fortifiée ou un fort déclenchera un siege.

- Les sieges font appel a des tactiques différentes et offrent des options
supplémentaires dans la fenétre de déploiement de bataille.

f@ Maintenir le siége ce tour-ci dans lespoir de déloger les | =

défenseurs.

0 Exiger la reddition immédiate des défenseurs sans combat.
-\l

UTILISER DES FLOTTES

Si la force navale pure vous aidera a prendre le controle des mers, vous
'

pouvez aussi utiliser vos flottes pour tout un assortiment de taches cruciales

pour le succes de votre nation.

. DEPLACER DES UNITES

1 Vous pouvez faire monter des agents et des armées a bord de vos navires
. pour les transporter dans les colonies d’outre-mer. Il suffit de déplacer
Parmée ou l'agent sur une flotte mouillant sur une cote pour les faire
monter a bord.
~ Utiliser 'onglet Armée ou Agent a I’écran de passage en revue pour
‘ sélectionner les unités et faire un c/ic droif pour les faire débarquer une fois
arrivées 4 destination. 3
FAIRE DES RAIDS SUR LES ROUTES DE COMMERCE

Placer des flottes sur les routes de commerce ennemies (marquées en
- rouge) vous permettra de voler une partie du revenu produit par cette
- route pendant ce tour.

- BLOQUER LES PORTS

- Faire un c/ic droit pour placer une flotte dans le port d’'une nation rivale :
cela interrompra les échanges commerciaux avec ce port.

:__DEPLACER DES FLOTTES SUR LES THEATRES

- Vous pouvez déplacer rapidement des flottes entre les trois principaux
- théatres et les théatres de commerce en utilisant les Zones de
Transition. : 2

- Ces zones sont symbolisées par des ombres sur les mers de la carte de
‘campagne. Lorsqu'une flotte entre dans une zone, la fenétre de destination
‘s’ouvrira. Utilisez-la pour sélectionner le théitre ou vous voulez envoye '
otre flotte. <




potent1e1 pour le commerce. Placer des flottes marchandes dans ces reglons
augmentera sensiblement vos revenus commerciaux. Utilisez des flottes de £
uerre pour protéger vos marchands de vos ennemis.

© région, et monter des flottes dans les villes contenant des ports.

y POUR CREER DE NOUVELLES UNITES...
Sélectionner une capltale ouun port et cliquer sur 'onglet de Recrutemén{
.~ pour ouvrir les options de I'écran de passage en revue.
1§ Cliquer sur I'unité a créer dans la fenétre supérieure pour la placer dans
'} file des recrutements en attente.

| Le nombre qui s’affiche en haut a droite de la carte d’unité 1nd1que le
.I__nombre de tours a attendre avant que I'unité ne soit recrutée. =~

Lies types d’unité terrestre qu’il est possible de recruter dépend du nivea
. des batiments militaires de votre capltale Pour les navires, tout dépend d
. type et du niveau du port.

RECRUTER DES TROUPES AVEC
GENERAUX & AMIRAUX

| Généraux et amiraux ont le pouvoir de faire directement entrer de nouvelles
~ recrues dans leur armée ou dans leur flotte.

' Sélectionner le Général ou I'amiral sur la carte de campagne et utlhser i
nglet de Recrutement 4 ’écran de passage en revue.

'Les unités recrutées seront automatiquement incorporées a l'armée ou 2
la flotte.

| DONNER UNE PROMOTION AUX MILITAIRE

e sont les brigadiers qui dirigent les nouvelles armées, et les Capitain
“qui dirigent les nouvelles flottes. Ces dirigeants peuvent étre promus sur u

oup de téte au statut de général ou d’amiral grice au bouton de promotion
‘4 I’écran de passage en revue.

Méfiez-vous - si vous distribuez trop de promotions, vos dlrxgeantsy
crdront en efficacité,




COMMENT DIRIGER UN EMPIRE

s VOTRE NATION ’

i ] .5
+ La fenétre de détails du gouvernement vous donne une vue d’ensemble |
i de votre nation toute entiére et constitue un centre de controle d’ou vous

- pouvez choisir votre politique, gérer votre gouvernement et vos echanges

- LES DECISIONS POLITIQUES

L'onglet décisions politiques vous permet de modifier le niveau des
- impots, et dans quelle mesure 'IA controlera et gérera automatiquement
les impots et les constructions 4 votre place.

LA GESTION AUTOMATIQUE DES IMPOTS i
Cocher la case de cette fenétre pour permettre 2 IIA de gérer HIE
automatiquement les impots. . 4

LA GESTION AUTOMATIQUE DES CONSTRUCTIONS
Cocher la case de cette fenétre pour permettre a I'IA de gérer
- automatiquement la construction de batiments. Utiliser les fleches
sous cette case pour sélectionner la priorité de votre politique de
construction.

L'onglet ministres affiche des informations sur les membres du
| gouvernement, sur les gouverneurs des colonies et les bonus qu’ils offrent.
. Utiliser cette fenétre pour organiser des élections ou remplacer les
inistres. 3

vl

CHANGER DE GOUVERNEMENT...
Chaque type de gouvernement a ses avantages, mais vous devrez
commencer par créer les conditions d’une révolte pour changer
de gouvernement par la force. Voir le paragraphe Ordre Public et
Révolutions.

ans la fenétre de détails du gouvernement, 'onglet commerce montre
utes les ressources apportées des quatre coins de votre empire dans votre
pitale et comment celles-ci sont exportées.

emplissez vos coffres en exploitant les ressources de vos régions et en
‘1gnant des accords commerciaux avec les nations rivales par la diplomatic
Augmentez vos revenus commerciaux en conquérant des colonies riches en
essources, en améliorant vos ports et en envoyd‘ﬁt des flottes marchande
s les théatres de commerce.




TECHNOLOGIE ET REVELATION

Construire des b1b11otheques des écoles, des colleges et des umversues,
favorise la recherche en matiere de nouvelles technologies et de nouvelles
idées. 5 :

‘f\/[é attention, une population éclairée peut faire naitre un désir de'révol
ce qui meénerait 2 une révolution des classes populalreq Voir le paragrap hi
Om’re Public et Refuo[uizons

AMELIOREI{ LA TECHNOLOGIE...

arbre ‘de recherche a autre.

[’élément sélectionné clignotera pour indiquer le nombre de tou;z
nécessaires pour finir les recherches

i 'accelerera les recherches.

Vous pouvez également envoyer un gentilhomme dans I'université d’ur:‘ll
nation rivale pour qu’il y dérobe des technologies. :

Quand toutes les nations, 4 quelques exceptions prés, connaissent une
nouvelle technologie ou idée, cela devient “notoriété publique” et tout l'_ :
monde peut en profiter.* s

DIPLOMATIE

pulssance

AMER DES RELATIONS DIPLOMATIQUES...

"‘H
3. Cliquer sur le bouton diplomatie pour surveiller les relations
- diplomatiques entre les nations.

. Sélectionner une nation en cliquant sur I'icone de son drapeau.

. Utiliser les fleches pour passer d’'une carte qui montre ce que les nation
sélectionnées pensent de leurs rivales, & une carte qui montre ce que le
“autres pensent de ces nations. ;

6. Cliquer sur le bouton d’Ouverture des Négociations pour entamer'd_
relations dlplomathues avec la nation sélectionnée. rig




Le prestige mesure votre réputation parmi les nations rlvales C’est un
parametre essentiel parmi les conditions de victoire.

i existe de nombreuses mani¢res de gagner en prestige : remporter des
‘batailles, faire des recherche en matiére de technologie et construire

Surveillez votre progression grice a ’Onglet de Prestige, dans la fenétre
~des objectifs.

ORDRE PUBLIC ET REVOLUTIONS

"
ONHEUR >
eillez au bonheur de votre population et elle augmentera réguliérement,

‘vos coffres déborderont et vos régions seront prosperes.

i_,a population est répartie entre classes dirigeantes et classes populaires.

Llorganisation des classes dépendra du type de gouvernement. Le bonheur

doit étre réparti équitablement dans toutes les classes afin de prévenir les
bellions et les grandes révolutions.

MAINTENIR L’ORDRE PUBLIC...

Offrez du divertissement a votre peuple en construisant des
tavernes, des conservatoires et autres batiments similaires.

Maintenez un taux d’imposition raisonnable dans tous vos
théatres. )

Accordez des exonérations d'impot aux régions qu1 connaissent
une certaine agitation.

Dotez vos villes de garnisons avec les troupes appropriées pour
augmenter la répression dans une région.

EVOLUTIONS

es rébellions peuvent étre généralisées mais les révolutions ne peuvent se
produire que dans la capitale de votre région de départ. Si une révolution
clate, vous devrez soit forcer le passage a une autre forme de gouvernement !
' 01t protéger le régime en place.
vous combattez aux cotés des forces révolutionnaires, vous devrez.
rendre la capitale. Si vous faites serment d’allégeance a I'ordre établi,
s devrez bannir les armées révolutionnaires (i% votre région.

| vous ne remplissez pas vos objectifs en cas de revolutlon ce sera la frﬂ
o
a campagne.
us pouvez orchestrer des révolutions pour changer de gouvernement.




VOS REGIONS

Toutes les reglons ont une capitale qui doit étre défendue pour garder lc i
controle de la région. En plus d’une capitale, on peut également trouver
dans une région :

/' Des v1llages — Ces petits camps deviendront des v1lles ou des ports at
fur et a mesure que la population de votre région augmente. Ce
crée de nouveaux sites de construction pour vos batiments.

Les villes rudimentaires — Lorsqu un village s’étend, il devient une
ville et offre de nouvelles options de construction.

Les villes développées — Les emplacements des villes et des porth.
occupés. Ici, les bitiments existants peuvent étre modernisés op} !
démantelés grace a I’écran de passage en revue. 8L

Les forts — Ce sont des structures fortifiées qu’il est possible d
moderniser, construites par des' Généraux et servant a proteger le
frontiéres et les points stratégiques.

Les ressources — La plupart des régions contiennent des ressources
naturelles utiles. Si vous les exploitez par 'intermédiaire de fermes.
~ de mines et de fabriques, la productivité et les revenus co.mmercial}
augmenteront. = ;

. Les routes de commerce — Un réseau de routes sillonnant une nglO ]
et reliant ses ports qu1 temmgnent d’une activité commerciale auE
~sein de votre nation et avec les nations rivales.

LES CAPITALES DE REGION

19571 capitale est le point de controle central et la source d’informations
- d’une région. Double- chquez sur une capitale pour ouvrir la fenétre de}
Detalls des Régions, ou vous trouverez des informations sur :

\LA POPULATION

a richesse'd’une région est essentiellement la somme d’argent payée par
es villes, les revenus des batiments et les impots dans toute cette région




'FAVORISER LE DEVELOPPEMENT D’UNE REGION |

n certain nombre d’options s’offrent a vous lorsqu’il s’agit de favoriser le
Idéveloppement d’une région. :

s e
CONSTRUIRE DE NOUVEAUX BATIMENTS... ' i

Les capitales de région 6ffrent des sites de construction pour les nouveaux
atiments, dont certains sont spécifiques a leur capitale.

¢lectionner une capitale de région et deplacer le curseur sur chacun de
-ses emplacements a I'écran de passage en revue. Cliquer sur un batiment
isponible pour lancer Pordre de construction.

: FAIRE AUGMENTER LA POPULATION...

méliorez la croissance de la population en améliorant des fermes et |
es ports de péche, et en recherchant de nouvelles techniques agricoles

éduire les impots chez les classes populaires encourage aussi la cr01ssance ¢
émographique.

i

M ODERNISER DES BATIMENTS EXISTANTS...

Cliquez sur n'importe quelle ville ou capitale et utilisez I'écran de passage t
n revue pour lancer un ordre pour moderniser un batiment.

EXPLOITER DES RESSOURCES...

liquez sur un icone de ressource sur la carte et utilisez Pécran de passage
n revue pour donner l'ordre de construire ou de moderniser un batiment §
‘de ressources existant. §

ODERNISER DES INFRASTRUCTURES...

,a modernisation du systéme routier augmentera I'aptitude au commerce.
Utilisez 'onglet d’infrastructure 4 'écran de passage en revue d'un camp |
sélectionné pour construire des routes.
']

Les constructions et la modernisation de batiments cottent de Pargent
t certaines options nécessitent des recherches dans des technologles
articuliéres pour étre disponibles.

tilisez le navigateur de batiments pour voir les liens entre les batiments (§
t planifier facilement la croissance de la région. Cliquez sur un batiment
ans le navigateur pour voir son arborescence. :




VOS TOUS PREMIERS TOURS

Ecoutez bien votre conseillere ! Elle vous donnera des indices et fera des
; suggestlons quant 2 votre stratégie d’ouverture. De plus, il serait sage de
_penser a exécuter certaines actions dés les premiers tours : i

il Trpuver des sites de construction encore vierges dans votre région c{t
~ planifier vos premiers ordres de construction.

Localiser des ressources encore non exploitées dans votre reglon et
construire dessus. X

Vérifier ce que vous rapporte le commerce et plamﬁer une augmentatmml

de vos exportations. 2
,.

Preparer une flotte pour votre prcmrere expédition commercrale versﬁe

théitres de commerce.

Localiser vos agents et réfléchir a leurs premiéres missions.

» Réfléchir a vos priorités de recherche initiales.

- de nouveaux partenaires commerciaux. :
Localiser vos forces militaires et planifier des recrutements.

Trouver des régions vivant sous la menace de nations rivales et réfléchi

au moyen de les protéger. 5 -

Localiser les régions qui pourraient faire l'objet de vos premiéres
conquétes militaires. )
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LIVRER BATAILLE

Lorsque vous choisissez 'option d’attaque de la Fenétre de Déploiement |
_en cours de Bataille, vous irez directement sur le champ de bataille &
terrestre ou marin. La, vous déploierez vos forces avant de vous lancer
dans une bataille en temps réel, laquelle révélera votre vraie valeur en tant
que commandant. ;

" DEPLOIEMENT EN COURS DE BATAILLE

~ Le déploiement est la premiere phase d’une bataille. Pendant cette phase,
vous aurez le temps de positionner vos unités. Les troupes comme les
navires doivent rester dans les limites de la zone de déploiement.

ikt iaris

Cliquer sur le bouton Fin de Déploiement en haut de I’écran
pour commencer la bataille.

COMMENT REMPORTER DES BATAILLES

Remporter une bataille signifie détruire son ennemi ou, plus
vraisemblablement, lui saper le moral jusqu’a le mettre en déroute ou
- jusqu’a ce qu’il se rende.

Les batailles ont une durée limitée, comme indique le minuteur sur
I’écran de controle des champs de bataille.

Les attaquants doivent fuir ou détruire les défenseurs dans le temps imparti
‘ou ils perdent la bataille. Pour revendiquer une victoire le défenseur n’a
qu'a rester sur ses positions et retenir 'attaquant jusqu’a ce que le temps
soit écoulé.

‘ LE MORAL

Clest le moral qui mesure le courage et la discipline d'une unité ou d’'un
équipage dans le feu de laction.
De nombreux facteurs peuvent venir gonfler le moral des unités, comme

4

&: - P'entrainement, I'expérience et la présence d’un Général ou d’'un Amiral i

H 1nip1re. : ;

f D’innombrables facteurs peuvent saper le moral des unités, comme
|

- Pépuisement, I'exposition au feu ennemi et les attaques de flanc ou par
- Darriére. _

Les hommes perdront le moral d’autant plus vite que les unités se sentent
largement inférieures en nombre ou dominées par des armes plus puissantes,
ou que les unités proches sont en déroute.

LA DEROUTE
‘Un pavillon d'unité clignotant signific que le moral d’une unité ou d'un
equlpage est chancelant. D’ici peu, elle/il va se n;nrer du combat et courir
se mettre 4 couvert.
es unités en déroute nobéissent pas aux ordres, 2 moins qu'un general ou
n amiral ne les rallie.
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LES SIEGES

Lorsqu une armée attaque un fort ou une cité fortifiée, elle déclenche un
siege. Ces batailles nécessitent une approche stratégique différente de la ||
part des forces en présence.

}_lobjectlf de l'attaquant et de faire une bréche dans le mur d’encemte [
et de détruire ennemi a l'intérieur. Pour cela, plusieurs méthodes sont
possibles :
L’ARTILLERIE :
: Concentrez vos tirs et utilisez les canons les plus lourds pour percer
le mur de Pennemi. Sélectionnez votre artillerie et faites un c/ic
droit sur une section du mur pour lancer 'ordre.

" GRAPPINS ET CORDES
Beaucoup d’unités d’infanterie transportent des grappins et des
échelles de corde pour une utilisation pendant les si¢ges. Deploye
les grappins en passant la souris sur une section d’un mur et el
faisant un c/ic droit sur I'icone approprlee qui apparait.

I’INTERFACE DE BATAILLE

: ~ i
Linterface des batailles sur terre et sur mer ont beaucoup d’éléments @nfi !

- commun, comme I’écran de contréle des chamips de bataille et ’écran de




CARTE RADAR :
La carte du radar vous donne un apergu aérien du champ de bataille
et détaille les positions des unités alliées et ennemies. Utilisez les
boutons plus et moins pour augmenter ou diminuer le zoom.

PROGRESSION D’UNE BATAILLE it
La barre verticale colorée dans la section en bas a gauche de ’écran |
indique le rapport de force entre vos ennemis et vous. '

TEMPS AU COURS D’UNE BATAILLE
La montre indique le temps restant avant la fin de la bataille.

VITESSE D’UNE BATAILLE s
Utilisez ceci pour modifier la vitesse d’une bataille et pour mettre
Paction en pause. :

CRAN DE PASSAGE EN REVUE ~

Cette zone contient des cartes qui représentent les unités de votre armée
ou de votre flotte.

%,

’i/lette_z le jeu en pause et faites un c/ic droit sur une carte d’unité pour
ouvrir la fenétre d’informations sur cette unité. Les unités groupées sont |
diquées par un lien de couleur et un numéro de groupe.
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GERER DES UNITES

' Cette fenétre sera différente selon que vous combattez sur terre ou sur mer. .

i BATAILLES TERRESTRES...

BoUSSOLE DE MAN(EUVRE
La boussole de manceuvre peut scrv1r a ajuster

i
i
¥
+
[

et arriére situées au centre ordonneront a l’unité_- :
ou au groupe sélectionné(e) de marcher sur une |

courte distance en avant ou en arricre. Les
fleches droite et gauche vous permettent de faire
pivoter I'unité. Les boutons latéraux tout en bas -
de la boussole vous permettent d’augmenter oul ;
de diminuer la base d’une unité.

+ -
DEFENSES A DEPLOYER
j - Cette fenétre apparaitra lorsque certaines
unités ont été sélectionnées pour donner
acces aux défenses a déployer sur le champ de
bataille, soit pendant la phase de deploxement
soit au cours de la bataille.

Deployable defences

FORMATIONS A
Cliquez sur ce bouton pour sélectionner une formation pour un
groupe d’unités. Choisissez parmi les formations dans le panneau
qui s’est ouvert puis cliquez a nouveau sur le bouton pour le
refermer.

REGROUPER LES UNITES ;

Regroupez les unités sélectionnées en cliquant sur ce bouton.
Les unités groupées maintiennent leur formation lorsqu’elles
se déplacent. Vous pouvez sélectionner & nouveau un groupe en
cliquant sur son numéro 4 l'écran de passage en revue, ou en
appuyant sur la touche correspondant a celui-ci. ' P ]
FAIRE UNE HALTE 3
Le bouton Stop annule les ordres et stoppe les unités sélectionnées

12 ot elles se trouvent.

COURIR
Le bouton Courir peut étre utilisé pour faire marcher ou courir les
unités sélectionnées. '

MODE MELEE &
En cliquant sur ce bouton, vous pourrez verrouiller les unités
sélectionnées en mode mélée. Les ordres d’attaques qui suivront
seront exécutés en combats au corps a corps jusqu’a ce que vous les.
déverrouilliez.




MODE ESCARMOUCHE
Activez ce mode pour ordonner a I'unité sélectionnée d’éviter le
combat rapproché avec ’ennemi en se retirant a une distance de
feu suffisante. Au départ, le mode escarmouche est activé pour
les unités d’infanterie légere.

MODE GARDE St
En mode garde, les unités se battent de facon défensive, essaient
de maintenir leur formation quand elles sont attaquées, et ne
poursuivent pas ’ennemi. 1§

FEU A VOLONTE
Activer le feu a volonté pour les troupes sélectionnées, qui
auront pour ordre d’ouvrir le feu sur n'importe quelle cible a
leur portée.

REPLI :
Donner l'ordre aux unités sélectionnées de quitter-le champ
de bataille dans le calme. Cliquer 4 nouveau pour annuler cet
ordre.

Coups SPECIAUX
Les boutons de coups spéciaux activent des formations
spéciales, des types de munitions ou des capacités dont l'unité
sélectionnée peut alors étre dotée.




‘1. Indicateur de direction du vent - 5. Gérer des unités

2. Navire sélectionné 6. Boussole de manceuvre
3. Arc de feu ! 7. Types de munitions

4. Ecran de passage en revue 8. Boutons de feu

BOUSSOLE DE MANGEUVRE

Sert a ajuster le cap d’un navire. Les fleches _
peuvent diriger et faire pivoter votre vaisseau.
L'icone au centre indique si le navire sélectionné
navigue toutes voiles dehors, ses voiles en berne
ou sans aucune voile. Ceci détermine la vitesse du navire par rapport &
a la direction du vent. Utilisez les boutons plus et moins de part et
d’autre pour augmenter ou diminuer la surface de voilage.

BoOuTON DE FORMATIONS i
Ouvre une fenétre permettant de choisir parmi plusieurs
formations présélectionnées pour le groupe sélectionné. 3"‘

BouTONS DE FEU i
Ces boutons vous mettent directement aux commandes des canons
d’un navire. Vous pouvez ainsi concentrer le feu sur un ennemi et

I

lui infliger davantage de dégats. En cliquant sur le bouton d

. gauche (ou sabord), vous chargez votre artillerie. Le bandea
rouge qui se déplace autour du bouton indique le niveau di
préparation de vos canonniers. Quand vous avez terming, cliquez
a nouveau sur le bouton pour lancer une salve. L'arc de feu d’u
vaisseau sélectionné vous aidera a évaluer la portée du tir.

e .}




REGROUPER LES NAVIRES

Cliquez sur ce bouton pour regrouper plusieurs navires. Cecivous
permettra de les sélectionner plus rapidement, de les disposer
en formation et de leur donner a tous des ordres simultanément.
Les unités groupées maintiennent leur formation lorsqu’elles se
déplacent. Cliquez a nouveau sur ce bouton pour dissoudre un
groupe sélectionné

ABORDER L’ENNEMI

Si vous activez le bouton d’ abordage puis faites un c/ic droit
sur un navire ennemi, vous ordonner une tentative d’abordage.
L’abordage peut étre annulé a tout moment avant que les
navires ne se touchent en désactivant le bouton ou en donnant
un nouvel ordre.

JETER L’ANCRE
Utiliser ce bouton pour arréter le navire sélectionné. Lancer un
nouvel ordre pour annuler.

REPLI
Le bouton de repli ordonne au navire de quitter la bataille.

FEU A VOLONTE

Le bouton de feu a volonté donne I'ordre au navire sélectionné
de tirer autant qu’il peut sur une cible. Il est activé par défaut.
Si vous le désactivez, votre navire ne tirera pas de lui-méme.

TYPES DE MUNITIONS
Selon le type de munitions sélectionnées, vous prendrez pour cible
différentes parties du navire ennemi.

g

Sélectionnez les gros boulets pour viser la coque et
occasionner un maximum de dégits.

Sélectionnez le tir en boulets pour viser les ponts et

I’équipage.

Sélectionnez les boulets enchainés pour viser les voiles
et le mit.

__INDICATEUR DE DIRECTION DU VENT

. Le vent est un facteur déterminant dans les batailles navales. Il est crucial

. de savoir comment les différents types de navires réagissent au vent. Tous les

- vaisseaux accélérent par vent dominant arriére et toutes voiles dehors, mais
les petits vaisseaux peuvent également atteindresdes vitesses correctes par

- vent debout. 'indicateur de dn‘ectlon du vent situé tout en haut de I’écran de
bataille affiche la direction du vent. Une petite fléche indiquant la direction -
udu vent appara1t également dans le réticule de tout navire sélectionné..

{ 3 e




Un certain nombre d’ opt1ons s'offrent a vous lorsque vous avez dec1de deJ
longer dans une bataille un joueur en temps réel :

BATAILLE TERRESTRE . i
Dlsputez une bataille terrestre sur la carte de votre choix avec de-s
nations et des armées personnalisées.

COMBAT MARIN

personnallsees

'SIEGE DE BATAILLE _
Disputez un siege sur la carte de votre choix avec des nations et des
armées personnalisées. Les conditions de victoire sont dlfferente
selon que vous étes I'assiégeant ou 'assiégé.

COMBAT SCENARISE

nations et des unités de}a parametrees

Une fois le type de bataille sélectionné, vous découvrirez la fenétre de
+ Préparation ala Bataille ou vous pourrez choisir les nations belhgerantesi_._l i
sélectionner les unités qui composeront les armées et modifier certain
parameétres de bataille, comme les conditions météorologiques, lheure ek:‘._
la taille des armées.




MULTIJOUEUR

Dans Empire : Total War, un maximum de 8 joueurs peuvent s’affronter |
' p ‘dans des batailles en mode multijoueur.

%
1
1

Dans le menu prmc1pal commencez par choisir entre partie en hgne et
. Jeu en réseau local
Fl
2

}

4 VOTRE CLASSEMENT MONDIAL &
e Chaque joueur d’Empire : Total War en ligne est dans le classement. §
‘ : Votre classement s’améliore lorsque vous remportez des compétitions.

4 e Vous grimperez d’autant plus vite que vous I'emporterez sur des
8 joueurs bien classés. Lés batailles sans classement n’auront aucune
incidence sur vos résultats.

Vous pouvez consulter les statistiques qui ont une influence sur votre
classement mondial grice al’'option Stats. Joueur du menu principal |
du mode Multijoueur. Vous y trouverez vos records en multijoueur .
et les succes que vous avez débloqués. Vous remportez des succes en
_réalisant des prouesses en mode un joueur et multijoueur. :

MATCH RAPIDE }

- Cette option vous permet de commencer! directement e batailical
terrestre ou navale 1v1 en ligne. Les batailles rapides comptent pour
le classement, si bien qu'un adversaire de méme niveau vous sera
_automatiquement attribué. ‘

LA L1STE DE BATAILLE

S’affichent ici toutes les parties en cours disponibles. Vous pouvez

activer des filtres, comme type de bataille et classement, pour trouver

plus facilement une partie. Ensuite, vous pouvez rejoindre une partie
- ou choisir d’héberger votre propre partie.

HEBERGER UNE BATAILLE
Commencez par choisir un type de bataille. Voir les Batailles Un :
Joueur pour un résumé de ces options.

Sélectionnez une carte pour le type de bataille de votre choix et
réglez les parameétres de jeu avant d’héberger une partie. Votre partie
apparaitra alors dans la liste des batailles des autres joueurs et vous
accederez au lobby du jeu.

L’AccuEiL ; i
Ici, les joueurs qui rejoignent une partie peuvent discuter, contracter.
des alliances, choisir leur nation et leurs unités pour la bataille qui
va suivre. Pour une partlc sans classement, des armées controlées pa
I'TA peuvent aussi étre ajoutées pour completer les alliances..

OPTIONS APRES LA BATAILLE by g
Suxte a un match multijoueur, vous aurez la possibilité de rejouer la* 4
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Si vous avez des questions sur la maniére dont Empire ; Total War et
le logiciel de jeux gratuit Steam fonctionnent ensemble,
ou d'une maniére plus générale sur le fonctionnement
de Steam, reportez-vous s'il vous plait a notre section

« Questions / Réponses » disponible ici :

www.totalwar.com/steam

Si vous rencontrez des difficultés lors de I'installation
de Steam, merci de vous reporter a la page web officielle
de support et d'aide Steam : :

support.steampowered.com

Si vous rencontrez des difficultés lors de I'installation
du jeu Empire : Total War, merci de vous reporter au
site de support en ligne officiel SEGA :

www.sega.fr/support

Si vous n'avez pas acces a Internet avec votre ordinateur, ou si les
liens ci-dessus ne répondent pas a vos questions, merci de contacter :

08 20 37 61 58 ;
(€ 0.12 par minute + € 0.11 de frais de connexion)

Inscrivez-vous en ligne sur
www.sega.fr/inscription

pour lire les news en exclusivité, participer aux concours, recevoir
les dernieres infos par e-mail et bien d'autres choses encore !

Retrouvez également tout |'univers SEGA sur votre Mobile !

THTETITEIOTTI T W

Envoyez “SEGA" par SMS au 30130 et accédez au site WAP :

Fonds d'écran et Sonneries a télécharger.

= =)) | frhy
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GARANTIE : SEGA Europe Limited garantit a |'acheteur original de ce jeu (sous réserve des limitations *
mentionnées ci-dessous),” que son fonctionnement sera, pour Il'essentiel, conforme a la description
gontenue dans le manuel du jeu pour une période de quatre-vingt-dix (90) jours a compter de la date ' &
du premier achat. Cette garantie limitée vous accorde des droits spécifiques, auxquels peuvent s a]outer B
- d'autres droits légaux ou autres, qui varient selon la juridiction.

\
LIMITATION DE GARANTIE : Toute utilisation de ce jeu a titre professionnel ou commercial et/ou tout
- défaut ou dysfonctionnement résultant d'une faute, négligence, modification ou d’un accident, abus, virus,
* ou usage impropre du jeu, de votre part (ou de la part de toute autre personne agissant sous votre controle
| ou votre autorité), aprés son achat, rendra cette garantie caduque.

RECLAMATION AU TITRE DE LA GARANTIE : Si, au cours de la période de garantle vous découvrez que Ier
Jeu ne fonctionne pas correctement, vous devrez rapporter ce Jeu accompagné d'une copie du ]ustlflcatlf,'
de I'emballage et de la documentation d‘origine et fournir une explication des difficultés que vous avez -
rencontrées -au détaillant aupres duquel vous avez acheté le Jeu, ou bien contacter le support technlqu
| (reportez-vous a la section concernée dans ce manuel) qui vous fournira les informations nécessairi
. au retour du produit. Le détaillant ou SEGA aura le choix de réparer ou de remplacer le Jeu. Tout Jeu d
- remplacement sera garantl soit pour la période de garantie initiale restant & courir, soit pendant quatre=
* vingt-dix (90) jours a compter de la date de réception, la période la plus longue étant applicable. Si pour =%
- une raison quelconque le Jeu ne peut étre ni réparé ni remplacé, vous aurez droit a recevoir la somme du
. prix que vous avez payé pour le Jeu. La réparation, le remplacement ou le prix que vous avez payé ‘pour ©
le Jeu'sont votre recours exclusif. 5

. LIMITATIONS : DANS LES LIMITES PREVUES PAR LA LOI EN VIGUEUR (MAIS SPECIFIQUEMENT SANS

* LIMITER TOUTE RESPONSABILITE DE FRAUDE, DE MORT-OU DE PREJUDICE CORPOREL ENTRAINE PAR LA

| NEGLIGENCE DE SEGA), NI SEGA EUROPE LIMITED, NI SES DETAILLANTS OU FOURNISSEURS NE POURRON'@.-

. ETRE TENUS RESPONSABLES DE TOUT DOMMAGES SPECIAUX OU ACCIDENTELS, DES DOMMAGES A LA«

. PROPRIETE, DE LA PERTE DE PROFITS, DE DONNEES, D'ECONOMIES ANTICIPEES, DOPPORTUNITES-" 1

- D'ENTREPRISE OU DE FONDS COMMERCIAL, OU DE LA DEFAILLANCE D'UN ORDINATEUR OU D'UNE
CONSOLE RESULTANT DIRECTEMENT OU INDIRECTEMENT DE LA POSSESSION, DE L'USAGE OU DE LA A
DEFAILLANCE DE CE JEU MEME SI SEGA A ETE INFORME DE LA POSSIBILITE DE TELLES PERTES. 5
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événements décrits dans ce jeu sont fictifs et toute ressemblance a une souete une organhisation, un -
prodult une personne ou un événement réels ne serait que pure coincidence.

|| © SEGA. The CREATIVE ASSEMBLY, TOTAL WAR, EMPIRE: TOTAL WAR and the TOTAL WAR logo are
| WStrademarks or registered trademarks of The Creative Assembly Limited. SEGA et le logo SEGA sont soi
.~ des marques déposées, soit des marques de SEGA Corporation. Tous droits réservés. Sans limitation des
droits issus des droits d'auteur, il est interdit de copier, adapter, louer, préter, distribuer, extraire, revendreg.
diffuser, communiquer au public ou transférer par tout moyen, intégralement ou en partie, ce Jeu ou la
~ documentation I'accompagnant sans |'autorisation de SEGA.
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