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INSTRUCTIONS POUR JOUER

N
glissiére ‘ /

Trou pour ﬁ.w.m.. ®-Trou axial
fiche

i | % ~
encoche pour Trou pour
patte élastique fiche

PARTIE SUPERIEURE DE LA PATTE

o [~ onglets
o_ma‘m m\.

PARTIE INFERIEURE DE LA PATTE
axe

crochet

AI\I.N.\
Fig.1 griffes

1. Donkey Kong ,
A. Détacher de ieurs supports les deux parties qui composent le corps et la
patte. {voir fig. 1).

B. Assemblez la patte en insérant les onglets de la partie supérieure dans les
griffes de la partie inférieure et faites glisser pour bien fermer la patte. (Fig. 2).

C. Rattachez la patte au corps comme il est indiqué ci-aprés : placez d’abord
son axe dans le trou axial du dos (voir fig. 3). Afin de maintenir la patte en
place, rabattez le ventre sur le dos en faisant pénétrer chague fiche dans le
trou correspondant. (voir fig. 4).

D. Placez I'élastique dans I’encoche du dos du corps puis fixez-le ensuite au
crochet situé a I'arriére de la patte. Pour ranger Donkey Kong une fois monté,
dégagez légérement la patte du corps et placez-la parailéle & ce dernier.

m. >uv=ﬂ.cm~ _.mnsmm:w:_;mﬁ::m&mc:mvm&mmcum:mc«mno_mumzm.
(voir fig. 5).

2

F. Lorsqu’une boule de feu atteint la case située devant Donkey Kong, vous la
replacez sur la case comportant des flammes.

Utilisation des cartes

Il est recommandé d'essayer de collectionner ces cartes car elles vous
permettent de marquer des points, soit en détruisant soit en sautant des barils
et des boules de feu. Jouer une carte consiste a prendre une de vos cartes,
face visible, et la retourner face cachée et vous gagnez alors le nombre de
points indiqué sur la carte.

A. Quand dsvez-vous jouer une carie ?
Chaque fois qu’il y a collision entre votre pion et un obstacle; & savoir, lorsque
votre pion traverse ou s’arréte sur un obstacie, ou inversement.

B. Quelle carte devez-vous jouer ?

Suivant la stratégie que vous choisissez, vous jouez une carte au choix, soit
une carte “JE SAUTE”, soit une carte “JE FRAPPE” :

1. Vous arrétez votre pion sur un obstacle ou inversement,

SOIT : vous jouez une carte “JE SAUTE” (fig. 13):

® vous prolongez alors votre déplacement d’une case,

® vous prenez une de vos cartes, face visible, et la retournez face cachée, prés
de vous : vous gagnez alors le nombre de points figurant sur cette carte,

SOIT : vous jouez la carte “JE FRAPPE” (fig. 14) :

s \ Fig. 13 Fig. 14 N

100 400

retirez I'obstacle du circuit et replacez-le a son point de départ (case
“flammes” pour les boules de feu, bras de Donkey Kong pour les barils) : vous
gagnez la aussi le nombre de points figurant sur cette carte.

2. Vous croisez un obstacle ou inversement
Vous jouez comme précédemment 4 la seule différence que vous arrétez votre
pion ou votre obstacle au nombre exact indiqué par le dé.

7



€

(2 61} 110A) 8102 enbeyo ep Jiseype un zenbjdde

1@ gy 8p sanoq sep anbiiseid suoddns § S| B19UBLL BLUPWI B| 8P Zaydeled 'g
(9 "B1) 110A) "sjuepuodseiod

sjiseype so| zenbj|dde e enbjise|d suoid ¢ se} Loddns ine| ep zeyoeyeq Yy
nej 8p sejnoq 38 susid ¢

“1o6eb9p o) ap ulje a)jed ey op ainsiadns ajiqow aijied e Jess||b sayley
‘UnpoJjul few }1el9 |1eq un $1048)n01 IS "1N0JI0 NP 9SeD 8IRIUIep €| NS Jeguuo)]
sJoje JIop jueq un (g ‘Bu 110A) ajiqow ayed e ans juedndde us jJuswBjgeUBAUOD
auuo1}ouo} (1,nb SUOP ZB1USA “S|Leq Sap Jadue| ap 158 Buoy A8yuoq ap 8| 87
Buoy AexyuoQ ep Justusuuoouoc) uoqg np 18 2

"JUSLUB|eILOZIIOY SHNPOIJU| 8119 JUSAIOP S|ieq S8] ‘uoljusny 'g ainbiy

e| enbipui,| ewwod Buoy] Aexuog ep eene| eljed e| suep s|leq 9 zese|d "D

‘nef ep nesje(d 8} NS Jusjulewl 8| 8p uye

Buoy Aaxuoq,, eonbrew ased g} ins 81106 np aineugju) ajed e zess|iD "4

nej ep s|nog
FAF]

ope uold 1999 2WIWOD
sjueq 88|

o By ‘ zes|nposu|

JOVIGINISSY.:T HNOd SNOILONYLSNI

‘Buoy| Aevjuoq ep e)ied e| suep oejdes
19 yNep SI0fe 189 |14eq ©9 : jiieq un INS B}alie,S NO 8INEeS ney ap sjnog aun 3

'01q|| 9seo sueyso.d e g.nbsn( iedueae ej-sejie} : nej
8p ejnog esine eun Jed 8adnaoo elep eses sun ins 8)gue,s N8} ap ejnog eun "a

‘(. .Seued sep uonesi|in,, sydeibered 110A) 811ed sun Jonof 10 anbeye 83189
g J16ees Juswejelpewiw] Jjop uold np snenol 8] ‘sed 8o sueq ‘9AnNo A.S OLB
uoid un |s swgw 8)1eys9 sun s3unidws 1ned ney ep 8iNog aun : | NY.IHOdIWI "D

B(19Y93.1 9p Iney

ue 8)sn[ e9n}is 8SED B| INS BANOIISI
os 18 9||eyo9,| 8)n0) SJUOLW B|NOY

B| ‘weweoe|dep swew of Juepusd 1o
juewiBleIpaWIL { ©]|eyo9,| 8p snossep
-Ne eseo e[ ins 8sn{ Jusleuse s
sejje,nb uopipuos e s8jjeyoss se) Jed
nej ep sa|nog se| Jejuociu aJre) : j10S
“etweoe|dep

9] JusWwiajeLlIoU BIAINSINOd )8

anne,| g ayoue|d ep S1WSIIXS BUN P
nej ep sejnoq s8] Joynes aije} : 1108
: zeanod snoa ane,y

€ ayoue|d sun p Jjessed inod (gL

‘Biy J10A) B9UOW 2] @P SUBS 8] SUep
wswsnbjun ‘sene|q sesed s8] NS
nej ep so|noq s8] zode|dop SNOA g

"NeJ 8p 8jnog sunone zede|dep eu SnoA

‘seo |enbne ‘gp 9 ins Buoy Aevuoq,, zeiueligou snoa enb sujow g jney np
naj ep se|noq se| Jed Jueduswiuod us ‘(sjiieq s snod swwod) sue(q op 8] Jed
nuslqo J0BXe S8sed ap aiqLIoU NP N8} ap se|noq s8| sinolno} zeoejdep SNOA W
‘na[ ep neeje|d 8] uns nay ap 8INOQ sunone zeife,u

SNOA ‘N3 8P INGHP US,Nb [eLIOU DUOP 1SS || "N} 8P SN0 US JUBLLIOSUR)

8s sewwrely so| jusubielie Inb s|ueq S8| ‘110A 8] 8P SUOUSA SNOU SLLILLCY

naj ap ssejnoq se '

ney op sajnoq sap jJuaweoe|deq Zi Big

NN NTSTNT |k

Y B
IS L o w—

‘|11eq un seseqy| snod Buoy] Aexuog op eyjed el ans
JeAndde p sed zej|gno,u ‘s|iieq SoA 199ejdep op eu|uLIS} ZeAe SNOA 8nbsioT B

‘Buoy| Aeyuoq ep elyed e| suep |lieq 8] ze)eWws) e

‘|ieq 8] Jed 9njosye UOU S8SED Bp BIqUWIoU Np Bl-zaoe|dep e

) ‘nej ep e|noq aun ze19ql| e

! Juswiaoe|dep uos gu|wie) sed B,u SieL sewlwwel) So) JUIBNIe |11eq 81104 (§)
‘Buoy| Aexuoq op ened g|

Suep |14eq 80 2e)jewWwas SNOA : 8SED )18 JNS JUBLLISIDEXD 81LIe.S |11eq 84104 (8)
: SslWwe|) S8] D9AR OSED B[ Jule)ie |lieg un,nbsio °4

‘Buoyy Aexuoq ep eyed e| suep goejda:
10 }INI9p SOk 188 |11eq 80 ‘N8J 8P 81N0Yg un JNS 8}94i8,.S NO 851040 [14eq un IS °g

d43NOr HNOd SNOILONYLSNI




INSTRUCTIONS POUR JOUER

INSTRUCTIONS POUR JOUER

PREPARATION DU JEU

1. Placez les 6 autres barils sur le plateau de jeu, sur les cases comportant un
point noir.

2. Placez les 4 boules de feu dans la case ol sont représentées des flammes, &
gauche du plateau.

3. Mélangez les 48 cartes et donnez-en 3, face visible, a chaque joueur. Placez
ensuite les cartes restantes, face cachée, sur la case prévue a cet effet sur le
plateau.

4. Chaque joueur choisit un pion d’'une couleur et le place sur la case départ
indiquée “Mario”.
§. Avant de commencer a jouer, lisez attentivement la régle de jeu une fois.

LE JEU

1. Pour déterminer le joueur qui commence, chaque joueur lance le dé rouge et
celui qui obtient le plus grand nombre commence la partie. Le jeu continue
ensuite dans le sens des aiguilles d’'une montre.

2. IMPORTANT : Un tour se joue de la maniére suivante :

A. lancez les deux dés,

B. déplacez votre pion “Mario”

C. déplacez les obstacles dans I'ordre suivant :

® tout d’abord les boules de feu,

® ensuite, les barils

conformément aux indications contenues dans les paragraphes ci-apres.
D. appuyez sur la patte de Donkey Kong pour libérer un baril.

Le déplacement des pions Mario

Les pions Mario se déplacent sur les planches (cases bleues) et les échelles
(cases noires) de la maniére suivante :

A. Déplacez votre pion du nombre de cases exact obtenu sur le dé rouge,

B. Vous pouvez déplacer votre Mario dans n’importe laquelle des directions
mais vous ne devez pas, au cours d’'un méme déplacement, le faire revenir sur
ses pas.

C. Pour faire passer votre pion d’une planche a I’autre vous devez lui faire
emprunter obligatoirement les échelles (fig. 9).

D. Lorsque votre pion s’arréte sur une case marquée d’un point rouge, tirez la
premiére carte du paquet et placez-la, face visible devant vous.

E. Au cours d'un déplacement votre pion rencontrera différents obstacles —-
barils, boules de feu et pions adverses — suivant le cas, vous devez jouer de la
maniére suivante :

votre pion s’arréte sur une case déja _
occupée par un autre pion : avancez
votre pion et arrétez-le sur la
prochaine case libre.

votre pion saute ou s’anéte sur une
boule de feu ou un baril : vous jouez
alors une carte (voir paragraphe
“Utilisation des cartes”).

Déplacement des obstacles

1. Les bariis

Comme nous 'avons déja dit, en
position de départ, 6 barils se
trouvent sur le piateau de jeu. Vous
les déplacez ainsi : Fig. 9

A. Vous déplacez tous les barils du nombre de cases exact
obtenu sur le dé blanc en commengant par les barils du bas : ex :
si vous obtenez “5” sur e dé bianc, vous déplacez le ler baril de
5, le second de 5, le 3e de 5, etc... m_ vous obtenez “DONKEY
KONG"” (voir fig. 10) sur le dé, vous ne déplacez alors aucun baril
et votre tour est terminé.

B. Vous déplacez les barils dans le sens de la descente (voir fig. 11). Pour
passer d’une planche a I'autre vous pouvez :
SOIT : faire sauter les barils d’'une extrémité de planche a l'autre,

SOIT : faire descendre les barils par les échelles & condition que votre baril
s’arréte juste sur la case au-dessus de I'échelle : immédiatement et pendant le
méme déplacement le baril dégringole toute I’échelle et se retrouve sur la case
juste en bas de I’échelle.

Exceptions : Un baril ne peut pas emprunter une échelle g’il y a un pion Mario
dessus.

Un baril ne peut emprunter une
échelle si les cases situées au-dessus
ou au-dessous de celles-ci sont déja

occupées.

C. Si un baril s’arréte sur une case
déja occupée par un autre baril, vous
'avancez jusqu’a la prochaine case
libre.

D. Si un baril croise ou s’arréte sur
votre pion : vous devrez jouer une
carte {voir paragraphe “Utilisation des
cartes’’).
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Fig. 11 Déplacement des barils



