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FCC Compliance Statement: @‘3 47,4
This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is 5 o)
subjected to the following two conditions: (1) this device may not cause :’ C ‘g
harmful interference, and (2) this device must accept any interference < =
received, including interference that may cause undesired operation. "b& A’éQ
4

This equipment has been tested and found to comply with limits for a Class B digital device,
pursuant to Part 15 of the FCC rules. These limits are designed to provide reasonable
protection against harmful interference in residential installations. This equipment generates,
uses, and can radiate radio frequency energy, and if not installed and used in accordance with
the instructions, may cause harmful interference to radio communications.

However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this
equipment does cause interference to radio or television equipment reception, which can be
determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:

-Reorient or relocate the receiving antenna.

-Move the equipment away from the receiver.

-Plug the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is
connected.

-Consult the dealer or an experienced radio/television technician for additional suggestions.

You are cautioned that any change or modifications to the equipment not expressly approved
by the party responsible for compliance could void Your authority to operate such equipment.



Welcome

Dear user, thanks for purchasing this product.
Much investment in time and effort has gone into its development,
and it is our hope that it will give you many years of trouble-free service.

Safety Notice

=\

. Do not drop, puncture or disassemble the
camera; otherwise the warranty will be voided.

N

. Avoid all contact with water, and dry hands
before using.

G

Do not expose the camera to high temperature
or leave it in direct sunlight. Doing so may
damage the camera.

4. Use the camera with care. Avoid pressing hard
on the camera body.

o

For your own safety, avoid using the camera
when there is a storm or lightning.

o

Do not use batteries of different specifications.
Doing so may lead to the potential for serious
damage.

N

Remove the battery during long periods
between usage, as a deteriorated battery may
affect the functionality of the camera.

(]

Remove the battery if it shows signs of leaking
or distortion.

©

Use only the accessories supplied by the
manufacturer.

10. Keep the camera out of the reach of infants.
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Getting Started
- © Knowing your camera parts

Microphone

Focus switch

pajse}s Buiyyab

Lens

Flash strobe

Front LED indicator
Battery compartment

Bottom view

Tripod socket

Direction buttons ( 43} )
OK key

Shutter button (1)
Record button (*&)
Mode button

Menu button

Previous/Backward

Power button (())
button ()

Earphone connector/
Play/Pause button (»11) TV-out connector
USB connector

Next/Forward
button (e )

SD/MMC card slot



O Installing the battery

] Open the battery

compartment cover.
Slide the battery compartment
cover open as indicated.

2 Install the battery.
Place the accessory Li-lon battery
into the compartment. Note that
the metallic contacts must be
aligned with the contacts in the
compartment.

3 Replace the cover.
After the battery is properly
installed, replace the battery
compartment cover.

-
a Treat the Li-lon battery with care:
« Keep the battery away from fire or high-temperature environment
(over 140°F or 60°C).
«+ Do not drop the battery or try to disassemble it.
« If the battery is not used for long periods, fully discharge and
charge the battery at least once a year to maintain its lifecycle.
o Upon using the battery for the first time, you are recommended to
fully discharge and then charge the battery to ensure its lifecycle.
0 Purchasing additional batteries:
This camera uses one NP-60 Li-lon battery as power source. You

can purchase the NP-60 Li-lon Rechargeable battery (3.7 volt;
850mAh ~ 1000mAh) at your local shop.

S
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. O Charging the battery

The battery attached is not fully charged. You can use either the USB
cable or the USB AC adapter to recharge the battery.

P Using the USB cable

Please charge the battery at least 8 hours for first time use.

pajie}s bunyab

] Connect the camera to your
computer by the USB cable.

2 The front LED indicator turns red and the charge starts.

3 When the front LED indicator turns green, the battery
pack is fully charged.

@ When the camera is connected to a working computer, it will be
automatically charged no matter the camera is power on or not.




» Using the USB AC adapter

] Connect one end of the USB AC adapter to your

camera, and connect the other end to a wall outlet.

To a wall outlet

2 The front LED indicator turns red and the charge
starts.

3 When the front LED indicator turns green, the
battery pack is fully charged.

@ This adapter can only be used to charge the camera and the
accessory battery pack. Do not use it to charge other devices and
different types of batteries.

@ When in use, do not place the adapter near fire or in an enclosed
area that retains heat.
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. O Inserting a memory card (optional)

pajie}s bunyab

In addition to the built-in flash memory, your camera can store
data on a Secure Digital (SD) card or a MultiMedia card (MMC).

To insert a memory card, do the

followings:

(1) Open the LCD panel.

(2) Push the SD/MMC card slot, and it
will pop up.

(3) Gently push the card as indicated
until the card reaches the bottom
of the slot.

To remove the memory card, gently
push the card and it will pop up. Then
pull the card out of the slot.

The SD card comes with a write-protect switch. When the write-
protect switch is set to the Lock position, the card will become
non-writable. To ensure that the camera can operate normally,
you should set the write-protect switch to the Unlock position
before inserting the SD card.

i

50 Memory Card

@ Do not remove the memory card while the camera is processing
data (when the LED is blinking).

Q When a memory card is inserted, the camera will use the card
as the main storage medium. Files stored in the camera’s built-in
memory will become inaccessible until the card is removed.




O Attaching the carrying strap

] Thread one end of the strap into
the strap hook.

2 Thread the strap as illustrated
on the right.
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suonjesado osiseq '

Basic Operations
© Turning on your camera

Open the LCD monitor and the camera
will be automatically powered on.

OR

When the camera is powered off with
the LCD monitor open, press and hold
down the Power button for 1 second to
turn on the camera.

0 If the camera is not turned on after pressing the Power button,
please check:
1. The battery pack is well installed in the camera.
2. The battery pack has enough power left.

© Turning off your camera

Close the LCD monitor and the camera will be automatically
powered on.

OR

Press and hold down the Power button for 1 ~ 3 seconds to turn
off the camera.

@ If the camera stays inactive for a long period of time, it may
automatically shut down due to the Auto-Off setting. See page 30
for more information.

10



© Using the LCD monitor

The LCD monitor can be used to compose image settings for

shooting, to review recorded files, or to change menu options.

The LCD panel can be rotated to the following positions:

] Open the LCD panel.

2 Rotate the LCD panel.
The LCD panel can be rotated up to 270 degrees
as indicated. You can position the panel at any
angle to serve your filming purpose.

0 When the LCD panel is flipped over, the previewed image on the
LCD will be automatically adjusted.

1
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O Reading LCD indicators

Digital Camcorder mode:

Remaining recordable time
Flash mode
Selftimer

+—
Mode icon—+®& % & 00:07:00 #]=— Photo resolution
fed

VGA
Video resolution —— L—— White balance

= Storage medium*'
Zoom ratio=—+@& 2.0 0008 {0 = Battery Life

Number of pictures remaining

* This icon will change according to the storage medium you are using:
internal memory.
memory card.

Playback mode:

File type  Current/ Total recordings

Mode icon =

Highlight box =——

Image thumbnail =

— Battery Life
I Storage medium

-

o The actual number of pictures remaining may vary (up to 1~3
pictures) depending on the color saturation and complexity of your
subject and surroundings.

© The remaining recordable time may vary depending on the shooting

conditions. If you are recording the slow-moving or still subjects,
the actual remaining recordable time may be longer (up to 3X).

12



O Setting time and language

When you power on the camera for the first time, you are
recommended to adjust the time and language settings.

] Turn on the camera.

2 Press the Mode button and use the Direction buttons
to select the Setting ( 4 ) mode. Then press the OK
key to enter.

3 Use the Direction buttons to select the Date & Time
(65 item.

4 Press the OK key or move the Direction buttons
toward right to enter the sub-menu.

5 Move the Direction buttons left or right to shift
between items. Move the Direction buttons up or
down to adjust the value. Press the OK key or right
key of the Direction buttons to confirm the setting.

6 Press the Menu button or Mode button to return to
the menu, and then use the Direction buttons to
select the Language ( G=c) ) item.

7 Press the OK key or move the Direction buttons
toward right to enter the sub-menu.

8 Use the Direction buttons to select a suitable
language and press the OK key to confirm.

13
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O Recording a video clip

] Adjust the focus.
Set the Focus Switch to an appropriate setting. Normally, you should
set the focus to ( ™ ) for most filming conditions. Select ( aA ) for scenery
photos. Select (¥ ) only for close-ups. The focus is adjustable during
recording.

A | 15m~o (%

80cm ~ 1.5m (*)

¥ | 30cm ~40cm

2 Zooming

Use the Zoom button to zoom in or zoom out the screen.

10X Zoom in 3Mega Resolution

4X Zoom in 5Mega Resolution .
Zoom in

No Zoom in 12Mega Resolution }
Zoom out

o The zoom function, up to 4X; is also available during recording.

o Adjust other advanced settings if necessary. See the section
“Advanced Operations” on page 22 for more information.

14



O Recording a video clip (continued)

3 Press the Record button to start recording.

Recorziling time

®%® 000007 ]
VGA £

@ 20 0008

4 Press the Record button again to stop recording.
Then the remaining recordable time on the card
will be displayed on the LCD.

Remaining
recordable time

®%© 00:07:00
veA Ee3
@ 20 0008

@ You can press the Shutter button to take a still picture during
recording.

15
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O Taking a still picture

. ] Adjust the focus.
Set the Focus Switch to an appropriate setting. Normally, you should

set the focus to ( ™ ) for most filming conditions. Select ( aA ) for scenery
photos. Select (¥ ) only for close-ups.

A 1.5m ~ o0

M | 80cm ~1.5m

suonjesado osiseq

¥ | 30cm ~40cm

2 Zooming

Use the Zoom button or Up/Down key to zoom in or zoom out the screen.

Zoom in

White Balance
mode

Zoom in

) Zoom out

(1] Adjust other advanced settings if necessary. See the section
“Advanced Operations” on page 22 for more information.

Zoom out

3 Press the Shutter button to take a still picture.




O Recording a voice clip

] Press the Mode button and use the Direction buttons
to select the Voice ( {§ ) mode. Then press the OK
key to enter.

2 Press the Record button to start recording.

Avoid blocking the microphone

@ Before or during recording, you can move the Direction buttons
toward left or right to adjust microphone sensibility, thus setting the
sound volume of the recording.

3 When you are done, press the Record button again
to stop recording.

17
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O Playing back your recordings

D '
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Press the Mode button and use the Direction buttons to
select the Playback ( & ) mode. Then press the OK key to

enter.

Or press the Play/Pause button below the LCD monitor.

2 Operations in playback mode:

File type

How to...

Action

Index mode

@ e

70005

N
--nlE

Full-screen mode

000110005

WEG

Shift between index
mode and full-screen
mode

In index mode, press the OK key to switch to full-
screen mode. In full-screen mode, press the Menu
button to switch to index mode.

Shift between files

1. In index mode: Use the Direction buttons to
move the highlight box.

2. In full-screen mode: Use the Direction buttons to
move left or right.

Backward playing

o}
Zoom in/out Use the Direction buttons to move up or down.
Lock/Release zoom When the zoom ratio is greater than 1.0x, press
Picture (03) ratio the OK key.
Browse the enlarged When the zoom ratio is locked, use the Direction
picture buttons to browse the picture.
Start playin When selected (in full-screen mode), the file
playing automatically starts playing.
Pau_se/Resume During playing/While paused, press the OK key.
playing
Adjust sound volume During playing, use the Direction buttons to move
up or down.
Video (=x), Stop playing During playing, press the Menu button.
MPEG4 (=), Return to the Preview Press the Shutter button.
& screen
Audio (¥) During playing, press the 44 button. Press the &1l

button to stop backward.

Forward playing

During playing, press the »#i button. Press the »II
button to stop forward.

Go to Previous file

While paused, press the 4 button.

Go to Next file

While paused, press the ## button.

18




O Playing MP3 music
+%» Copy MP3 files to the camera

Before you can play MP3 music, you need to copy MP3 files to
the camera first.

] Connect the camera to your PC.

Turn on the camera, and connect the camera to a PC using the USB cable.

For details on connecting the camera to your PC, see page 34.

2 Copy files to the camera.
After the camera is connected to the PC, double-click on My Computer
and you will find a removable disk. Create a “MP3” folder in the removable
disk, and then you can copy MP3 files into the folder for playing.

[=]- =) Removable Disk (G:)
=] pCIm
(3 100MEDIA
] MP3 =—————————t— For MP3 files

[@ MP3 files must be placed in the “MP3” folder for playing.

19
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O Playing MP3 music (continued)
. +%» Playing music in MP3 mode

] Press the Mode button and use
the Direction buttons to select
the MP3 ( “Jt ) mode. Then
press the OK key to enter.

suonjesado osiseq

MP3 mode

2 Operations in MP3 mode:

How to... Action

Use the Direction buttons to move up or down.
Shift between tracks Or press the Forward ( »»i ) button or Backward

( 1) button.
Start playing Press the OK key or the Play/Pause ( »1) button.
Pause/Resume During playing/While paused, press the OK key or the
playing Play/Pause (»I1) button.

Adjust sound volume | Use the Direction buttons to move left or right.

During playing, press the Menu button or use the

Stop playing Direction buttons to move up or down.

20



O Connecting the camerato a TV

Connect your camera and TV via the accessory AV cable for
real-time display. You can display your video clips, still pictures,
and audio recordings directly on your TV, sharing them with your
friends and family.

AV-Mode

Video W Audio
N v
out Earphone

] Turn on your TV and switch the TV to AV mode.

o The TV system is different across countries. If you need to
adjust the TV-out setting, please refer to page 29 for more
information. (Taiwan: NTSC; America: NTSC; Europe: PAL;
China: PAL)

2 Connect the audio and video ends of the AV cable to the TV.
3 Turn on the camera.

4 Connect the other end of the AV cable to your camera.

5 Select TV-out item. SETTING

21
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Advanced Operations

© Menu operation

The menu items provide several options for you to fine-tune your

camera functions. The following table gives details on menu

operations.

How to...

Action

Bring up the menu

Press the Menu button.

Move the highlight bar

Use the Direction buttons to move up or down.

Enter sub-menu/
Confirm an item

Press the OK key.

Exit menu/Go back to
upper menu

Press the Menu button (when in sub-menu).

O Menu illustration

Menu title

Highlight bar

Menu item

CAMERA | Menu icon

(] Resolution

Information bar

22




O Menu items in Camera mode

Power-on — Press the Menu button.

Item Option Description
SE Set picture resolution to 2048 x 1536.
Print 4x6 in. or 5x7 in. photos.
3M
. ET"I Set picture resolution to 2560 x 1920.
Resolution e ! .
Print up to 6x8 in. photos.
5M
Set picture resolution to 4032 x 3024.
Print up to 8x12 in. photos.
Print a date mark on each picture.
Date Stamp
Disable date mark.
Off
§ Minimize blur caused by hand shake.
On
Stabilizer
Disable stabilizer.
Off

23
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© Menu items in Camera mode (continued)

Fluorescent

Item Option Description
'&, The camera automatically adjusts white
Auto balance.
-n— This setting is suitable for outdoor recording
in sunny weather.
Sunny
WB @ This setting is suitable for recording in cloudy
Cloudy weather or shady environments.
This setting is suitable for indoor
i

recording with fluorescent lamp lighting, or
environments with high color temperature.

_8_ This setting is suitable for indoor recording
lan] with incandescent lamp lighting, or
Tungsten environments with low color temperature.
This setting allows you to add customsized
@ 1~10 frames to photos. 10 background frames are
available on the LCD monitor.
* Photo-
Frame 0 The Photo-Frame function is disabled.
H H On Image histogram displays on the screen.
Histogram Off Disable histogram.
% The flash automatically fires when the lighting
is insufficient.
Auto
Flash % The flash is forced to fire in every shot.
On
%@ The flash is disabled.
Off

24




© Menu items in Camera mode (continued)

Item Option Description
@12‘ Make recordings in natural color.
Normal
Effect % Make recordings in black and white.
B&W
% Make recordings in sepia-toned color.
Classic
Manually adjust the exposure to gain better
effect when the preview image appears too
-2~+2 bright or too dark. A positive value indicates
Exposure the image will be brighter than usual; while a
negative value makes the image dimmer.
Enable the selftimer. After the selftimer is
® turned on, the camera will have ten seconds
on delay before recording when the Shutter
Selftimer button is pressed.
& Disable selftimer.
Off
Enable OSD (on screen display) icons to
On X
display on the screen.
off Disable OSD icons.
VGA Set the video resolution to VGA (640x480
VGA pixels).
Video
QVGA Set the video resolution to QVGA (320x240
QVGA pixels).

25
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© Menu items in Camera mode (continued)

Item Option Description
This setting allows you to combine two
l“ On . R, .
images taken individually into one photo.
* Two-in-
One Off Disable the Two-in-One function.
This setting allows you to take a photograph
with a dark background. Since the
shutter speed will slow down when taking
On
@ photographs at a dark place, we recommend
NightShot using a tripod to eliminate blurring from hand
shake.
Off Disable the Night Mode function.

o The Photo-frame and Two-in-One function will be disabled when
the resolution is set to 12M.

26



© Menu items in Playback mode

Power-on — Press the Mode button — Enter the Playback ( & )
mode — Press the Menu button.

Item Option Description
@ One Delete current file.
Al Delete all pictures and video/audio files stored in
Delete the memory.
@ The camera displays images in sequence. Only
; JPEG pictures and the first frames of MPEG files will
Slide be displayed. You can press the Menu button to stop
Show the slide show.
One Print current image when connected with a
PictBridge-ready printer.
[g] Al Print all images when connected with a PictBridge-
Print ready printer.
Cancel Cancel action.

* If there is no files in the camera, no items will be seen.

the camera to a PicBridge compatible printer via
the accessory USB cable. See
page 31 for more details on
connecting a printer.

o Before using the Print command in the menu, you need to connect w

27
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O Menu items in MP3 mode

Power-on — Press the Mode button — Enter the MP3 ( J‘ )
mode — Press the Menu button.

Item Description
Delete One Delete current track.
Cancel Cancel action.

O Menu items in Voice mode

Power-on — Press the Mode button — Enter the Voice ( @ )
mode — Press the Menu button.

Item Description
Delete One Delete current voice recording.
Delete All Delete all voice recordings.

28




O Menu items in Setting mode

Power-on — Press the Mode button — Enter the Setting ( {g )

mode.
Item Option Description
@ - Set date and time.
Date & Time
Q))) Enable beep sound.
On
Beep
@ Disable beep sound.
Off
50 Set flicker frequency to 50Hz. For settings reference,
Hz
50Hz see page 47.
Flicker
60 Set flicker frequency to 60Hz. For settings reference,
Hz
60Hz see page 47.
Set TV system compatibility to NTSC. This option
is suitable for America, Taiwan, Japan, and Korea
areas.
TV-out
Set TV system compatibility to PAL. This option is
suitable for Germany, England, Italy, Netherlands,
China, Japan, and Hong Kong.
On Enable OSD icons to display on the screen.
Off Disable OSD icons.
Set LCD brightness. A positive value makes the
-2~+2 LCD brighter; while a negative value makes the LCD
LCD Bright dimmer.
Format the storage medium. Note that all files stored
Yes . ! ;
ﬁ in the medium will be gone.
Format No Cancel action.

29
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O Menu items in Setting mode (continued)

Item Option Description
Zﬂ%’) Disable Auto-off function.
Off
@ The camera automatically shuts down when staying
inactive for over 1 minute.
1 min
Auto Off
The camera automatically shuts down when staying
inactive for over 3 minutes.
3 min
The camera automatically shuts down when staying
inactive for over 5 minutes.
5min
- Lets you select the language used for OSD.
Language
Restore factory defaults. Note that your current
On " R N
% settings will be overridden.
Default Off Cancel action.
When connected to a PC, the camera displays a
Menu . .
menu for you to choose a desired connection mode.
When connected to a PC, the camera automatically
Camera
(@ enters Camera (PC camera) mode.
USB Mode Di When connected to a PC, the camera automatically
isk . :
enters Disk (removable disk) mode.
. When connected to a PC, the camera automatically
Printer .
enters Printer mode.
E On Enable Start Movie function.
S‘a’.‘ Off Disable Start Movie function.
Movie

30




O Menu items in Setting mode (continued)

s
@ To connect the camera to a PicBridge compatible printer, follow
these steps:
1) Power on the camera.

2) Set the camera USB mode to Printer (page 30).
3) Open the connector cover and connect one end of the accessory
USB cable to the camera.

4) Connect the other end of the USB cable to the printer.

~

31
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Copying Files to Your PC
O Installing the driver to your PC

You need to install the camera driver to ensure that video clips
can be played back on your PC. To install the software:

] Insert the driver CD.
Turn on your computer. Then place the accessory CD into the CD-ROM
drive.

o Do not connect the camera to your computer at this stage.
@ Shut down all other applications running on your computer.

@ I the autorun screen does not appear automatically, double-click
on My Computer and then the CD-ROM drive. Then start the
Setup.exe program manually.

2 Start the installation.
Click on the .Q icon to launch the installation of the driver.

@ Notice for Windows 2000 users:
During the installation process, a warning message regarding
digital signature may appear twice or more. Please click on Yes
to continue the process. The software is fully compatible with
Windows 2000 operation system.

32



O Installing the driver to your PC (continued)

3 Install the driver.
The Install Shield Wizard will then appear
and automatically install the program.
Click on Next and follow the on-screen
instructions to complete the installation.

4 Install codecs.

After the driver installation is

completed, the program will 2) Yene » erCaees 1 -
prompt you to install Windows s .
Media Player Codecs. If you Ve o

are not sure whether the codecs
have been installed in your
computer, please click on Yes and follow the on-screen instructions to
complete the installation.

5 Install Direct X 9.0c or above.
After the codecs installation is completed, you will be prompted to install
Direct X 9.0c or above if the program is not yet installed in your computer.
Please click on Yes to continue.

@ Windows Media Player Codecs and Direct X 9.0c or above are
necessary for viewing the video clips recorded by the camera.

6 Restart the computer.
After the installation is completed, you may need to restart your computer
for the driver to take effect.

33
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O Connecting the camera to your PC

] Connect the USB cable

to your computer.

Turn on your computer, and
then connect the accessory
USB cable to the USB port of
your computer. Make sure the
cable and the port are correctly
aligned.

2 Turn on the camera.

3 Connect the USB cable to your

camera
Connect the other end of the USB cable to your
camera.

The default is set to “Disk” mode, if you would likt to
set other modes as default, please refer to “USB
Mode” section on page 30 for more information.

-
@ Notice for Windows 2000/XP users:
If you want to disconnect the camera from your computer, please
follow these steps:
. Double-click Q@/ in the system tray.
2. Click % (USB Disk), and then click Stop.
3. Select the camera when the confirmation screen appears and
click OK.
4. Follow the on-screen instructions to safely disconnect the
camera from your computer.

-
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O Copying files to the PC

.I This step varies depending on your

operation system: [T ———

For Windows XP users:
After the camera is connected to your

: . : \. Pt th itses
computer, a dialogue window will appear =2 o
automatically. Please select the item Open | 4
folder to view files using Windows Q Take no acton
Explorer and click OK. .

(Gl i

For Windows 2000/XP users:
Double-click on My Computer. Then double-click on the icon of the
removable disk that has just appeared.

.
8\ o
B ‘
e
[
[ My Computer =101 x|

(o eor won_Fovokes_Toob_tp
o - ] @senr Ryrader 3 % X 0
s [ 1 conputr B

3Poppy  WINZ000 Local Dk (0) LocalDisk () Compact D
] @

Removable
Disk. (1)

= &

Contetpanel

Removal
OK(5)
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© Copying files to the PC (continued)

2 Double-click on the DCIM file folder.

3 Double-click on the 100MEDIA file folder.

od anok o3 sajiy Buikdoo '

4 Drag the target file into My Documents or the
destination folder.

== Copy pictures
to "My Documents"
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O Viewing/Playing files on your PC

] Double-click on My Documents or any other folder
that stores your files.

2 Double-click on the desired file, and the file will be
opened by the program matching the file type.

37

od anok o3 sajiy Buikdoo .



od anok o3 sajiy Buikdoo '

O File location

After connecting the camera to your computer, a removable
disk will appear in your computer. The removable disk actually
represents the storage medium of your camera. In the disk you
can find all of your recordings. Refer to the figure below to see
where the files are stored.

Folders
m Desktop
@ My Documents
= @ My Computer
vé’ 3% Floppy (A:)
(- WIN_2000 (C:)
#-E Local Disk (D:)
#-E& Local Disk (E:)
& va3(F)
[=1+=) Removable Disk (G:)
=1 pcm
(3 100MEDIA — For multimedia files.
-3 MP3 ————For MP3 files.
- {3 Control Panel
My Network Places
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Using PC Camera

O Installing the software

The PC camera software is included in the camera driver, and
therefore you should install the driver before using the PC
camera function. If you have not yet installed the driver, see
page 32 for details on the installation.

O Starting the application

.I Turn on the camera and
connect the camera to your
computer.

Turn on the camera, and then connect

the camera to your computer using the
accessory USB cable. See page 34 for more
details.

2 Switch to Camera mode.
Press the Menu button to bring up the
options menu. Use the Direction buttons
to select the Camera item and press the
OK key to confirm.

The default is set to “Disk” mode, if you
would likt to set other modes, please
refer to “USB Mode” section on page 30
for more information.

@ If you want to use the Video Conferencing function, please install
programs such as Netmeeting to serve the purpose.
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O Starting the application (continued)

@ Notice for Windows 2000 users:
When using the PC camera function for the first time, the warning
message regarding digital signature may appear twice or more. Please
click Yes to continue the installation. The camera is fully compatible
with Windows 2000 operation system.

3 Launch DV Cam program.

Double-click the DV Cam icon ( @ﬁ ) on the Desktop to start the program.
After the program starts, you can begin to use the PC camera function.

@ If you cannot find the

G oV cam 3

W o

program shortcut on the @ Ganes ’

desktop, you can start @) s recsrad i@ on ,
’ B Internet Expl

the program from the 3 windows vessengerl g M!Z'Z;;Z,”'”

Programs menu. @ o wndomssp | @ 1 Bttt laces

() Outlosk Express
‘&W\ndnwsaneMak» L) Remote Assistance

© Windows MediaPlayer

1§ Widows Messenger
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© Using DV Cam PC Camera

Preview
Window

BB EEE L S

O 6 ©6 0 6 0 0 06 o

0 Start recording a video clip @ Start/Stop preview window

9 Stop recording 9 Setting *

9 Snapshot @ Open album

9 Format * @ Select video source
9 Source * * Sub-menu available.

© To view pictures taken by DV Cam PC Camera, please click on
to open the photo album. Or, as an alternate option, go to the
“Work Temp” folder to find the files. The full path is as following:

C:\Program Files\DV Cam\Work Temp

41
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O Using DV Cam PC Camera (continued)
+%» Recording an AVI movie

1. Click on the icon. Record ®

2. Press - |to specify the path j
and name of the AV file.

3. Set the frame rate and fome e
recording time according to et A
your needs. Maximum Recording Time

4. Press the Start to Record  Notlimited © Uinitedto [ 15 =] seconds
button to begin recording.

5. To stop recording, click on
the icon. storecod | [ camel |

+%» Taking a snapshot

Click on the icon to take a snapshot.

+* Configuring Format options

B Color Space:

Select one of the following functions according to your needs.
- RGB 24: This item is for retaining better quality.

- MJPG: This item indicates the AVI movie will be more
compressed to gain the advantage of faster processing speed.

B Output Size:

Set output size to change the size
of the preview window. The default
size is 320x240. Select larger
pixels when you need a larger Ouput size

preview window. [smwzen o]

Video Format
Viden Shieam Setting

Color Space / Compression

Cancal

42



O Using DV Cam PC Camera (continued)

+* Configuring Source options

0 Device Control:

- Brightness: You can check the
“Auto” item and let the program
adjust image brightness for you, or
uncheck the “Auto” item and slide
the bar to adjust image brightness
manually.

- Quality: If the network bandwidth
is congested when using PC
Camera, slide the bar toward
“Faster Video” to avoid this problem.

Properties X
T
Brightness
= auk
N ——
=2 Better Quaty
e
Restore Default
P

%+ Configuring Flicker options

If you take your camera abroad, and
find the screen of your computer
flickers when using PC Camera
function, please check the Cancel
Flicker item to prevent noises from
appearing on the screen. Or, you can
refer to the Flicker Settings table on
page 47 for proper flicker value that
suits the country you are staying.
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Appendix: A

@ Troubleshooting

When using the camera:

Problem

Cause

Solution

The camera can
not be powered on
normally.

The battery is out of
power.

Replace the battery.

The battery is incorrectly
installed.

Re-install the battery.

The camera is still
powered on, but the
LCD screen does
not display.

If the camera stays

idle over one minute,
the LCD screen will
automatically shut down
to save power.

Press any button except the
power button to reactivate
the display.

Can not take
pictures or video
clips when pressing
the Shutter or
Record button.

Out of memory.

Free some space from the
SD/MMC card or the internal
memory.

The camera is
recharging the flash
strobe.

Wait until the flash strobe is
fully charged.

Using a “protected” SD
card.

Set the SD card to be
writable.

The LCD screen
displays “MEMORY
ERROR’” or “CARD
ERROR” message.
Or the camera
cannot read the
memory card.

The format of the
memory card is not
compatible with the
camera.

Use the camera “Format”
function to format the card.

The memory card is
corrupted.

Replace the memory card
with a new one.
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When using the camera:

Problem

Cause

Solution

| did not delete the
pictures and video
clips, but can not
find them in the
memory card.

The lost recordings are
saved in the internal
memory.

It happens when you insert
a memory card after taking
a few pictures or video clips.
You can access those files
after removing the memory
card.

Cannot use the flash
strobe.

If the battery icon
indicates low battery,
the flash strobe may
be disabled due to
insufficient voltage.

Replace the battery.

The camera does
not respond to
any action during
operation.

The camera encounters
software failure.

Remove the battery pack
and replace it into the
compartment. Then power
on the camera.

The recorded
pictures appear too
blurred.

The focus is not
correctly set.

Adjust the focus to an
appropriate position.

The recorded
pictures or video
clips appear too
dark.

The environment of
shooting or recording
does not have adequate
light.

Use flash strobe when taking
pictures. Add extra light
sources when recording
video clips.

Noises occur when
viewing images on
the LCD screen or
on the computer.

The flicker setting does
not match the standard
of the country you are
staying.

Adjust the flicker setting. For
more information, please
refer to the “Flicker Settings”
table on page 47.

45




Appendix: A

When connecting the camera to the computer or TV:

Problem

Cause

Solution

| cannot view the
video clips on my
computer.

Driver or software is
not installed on the
computer.

Install Direct X 9.0c or
above and Windows Media
9.0 Codecs to solve this
problem. See page 32 for
details on installing the
software, or go to http://www.
microsoft.com to download
the required files.

Driver installation
failed.

The installation is
terminated abnormally.

Remove the driver and other
related programs. Follow
the installation steps in

the manual to re-install the
driver.

The camera has been
connected to the PC via
the USB cable before
installing the driver.

Install the driver before
plugging in the USB cable.

The TV screen
does not display
after connecting the
camera to the TV.

The camera is not
correctly connected to
the TV.

Reconnect the camera to TV
correctly.

A conflict with other
installed camera

or capture device
occurred.

The device is not
compatible with the
camera.

If you have any other camera
or capture device installed

in your computer, please
completely remove the
camera and its driver from
the computer to avoid the
conflict.

Noises occur on my
computer screen
when using Video
Conferencing.

The flicker setting does
not match the standard
of the country you are
staying.

Adjust the flicker setting. For
more information, please
refer to the “Flicker Settings”
table on page 47.
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@ Flicker Settings

Ve

\

Country England Germany France Italy Spain Russia
Setting 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz
Country Portugal America Taiwan China Japan Korea
Setting 50Hz 60Hz 60Hz 50Hz 50/60Hz 60Hz

Note: The flicker setting is based on the frequency standard of your local power supply.

@ System Message

Ve

Message

Description

Recording

The camera is recording a file.

Please Unlock SD Card

If you insert a SD card and the card is set to “Protected”, this message
will show up when the camera tries to write data into the card.

No File

When the camera is set to Playback mode without any existing file to
play, this message will show up.

Please Change Battery

The battery life of the camera is low. You should replace the battery with
a new one immediately.

The storage memory is full and can not store any more files. Please

Memory Full change the SD/MMC card or delete some files to free some memory
space.
The inserted card is not compatible with the camera. Please change the
Card Error

card or try formatting the card.

Memory Error

The camera can not access data in the internal memory.
Please format the medium to solve this problem.

Strobe Is Charging

The flash strobe is charging.

File Format Error

The file being played is not compatible with the camera.

Deleting The camera is performing file deletion.
Formatting The camera is formatting the storage medium.
Setting The camera is performing a setting action.
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@ Storage Capacity

Appendix: A

Ve

-

N
Video (min.) Audio (min.)
Memory
VGA QVGA Maximum

Flash memory (16MB for storage) 0.75 3 6

SD/MMC card (128MB) 7 28 80

SD/MMC card (256MB) 14 56 160

SD/MMC card (512MB) 28 112 320

SD/MMC card (1GB) 56 224 640

Still picture
Memory
12M 5M 3M

Flash memory (16MB for storage) 5 12 20

SD/MMC card (128MB) 60 140 240

SD/MMC card (256MB) 120 280 480

SD/MMC card (512MB) 240 560 960

SD/MMC card (1GB) 480 1120 1920
Note: The actual value of capacity may vary (up to + 30%) depending on the color saturation
and complexity of your subject and surroundings.

J
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Q@ Battery Life Indicator

Ve

Icon Description

Full battery life

Moderate battery life

Low battery life
* If the indicator turns red,
flash strobe is disabled.

Empty battery life

Charging

Note: To avoid sudden outage of power supply, you are recommended to replace the battery
when the icon indicates low battery life.

-

@ Battery Life

Ve
Still picture Video clip
Number of shots Recording time (minute)
290 90
* shoot every 30 seconds * resolution is set to VGA (640x480 pixels)
** flash is on
*** resolution is set to 2048x1536 pixels

Note: This table is for your reference only. The actual battery life depends on your battery
type and recharge level.

\
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@ Instruction for ArcSoft MediaConverter™

Introduction

ArcSoft MediaConverter is a powerful all-in-one multimedia file
converter. This utility quickly and effortlessly converts photo, video,
and music files into formats optimized for use on your portable device.
Multiple files and file types can be converted at the same time. It's
easy! Three simple steps are all it takes. (Refer to page 53 for more
information.)

++ System requirements

To install and run the MediaConverter, your system must meet the
following minimum requirements:

B Microsoft Windows 2000/XP (Home or Professional)

B 50 MB free hard drive space

B 256 MB RAM

B DirectX 9 (DirectX 9c recommended)

B Microsoft Windows Media Player 9.0 (for converting WMA and WMV
files)

B Microsoft Windows 2000/XP (Home or Professional)

B Apple QuickTime 6.5 (for converting MOV files)
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% Supported file formats

O Video
Video files are converted and copied to the selected location as MPEG-
4 encoded AVI files, WMV files or MPEG-4 encoded ASF files (Default).

B Supported file types for conversion

AVI (Microsoft Video 1 format, Cinepak, Intel Indeo, uncompressed,
etc.)

MPEG-1 in MPEG, MPG, MPE

DAT (VCD MPEG1)

MPEG-4 in AVI format

MPEG-4 in ASF

WMV

QuickTime MOV

QuickTime 6.5 and Windows Media Player 9.0 or above are required for
QuickTime MOV and WMV file conversion, respectively.

B Supported file types for export
- AVI (MPEG-4 SP)

WMV

- ASF(MPEG-4 SP)
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Converting files

ArcSoft MediaConverter™

See supported file formats
ArcSoft

Step 1:| Select Media |

Mame Current Format
@i‘m on my way AvT Yideo Clip
@strange day. AVl Yideo Clip
@yuu‘re my best friend. AvT Yideo Clip
(8] a5 lovers go. AT Videa Cip
&) counting crows. AYT Videa Clip
&1 Funkytown. AvI Videa Clip
(&2l halding out for a hera. anl videa dip

an drag and drop fi

Step 2: | Select De: n
E:\Documents and Settingstw My Documents Convert
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«}» Step 1: Select media

B Adding files for conversion
1 Click the “Select Media” button.
2 An “Open” window will appear. Navigate to the folder that contains the
files you'd like to convert.
a. Use the “Files of type” pull-down to filter the file types you'd like to
display.
b. Preview highlighted files to be sure that they're the ones you want.
Check the “AutoPlay” box to start the playback automatically
after you click a file.
3 Repeat steps 1 and 2 above until all the files you want are added. In
addition to using the above method, you can also drag-and-drop files
directly to the file list in the program window.

Open
Lookine [ My Documenis_ ~| e B

(my usic &limanmy way
(Ehmy Pictures @lstrange day.

@) as lovers go &l youre my best friend
@leaurting erows

@lfunkytonn
-

X

Filename:  [holding out for = hero Open
Files of ype: [l Supported Media Files ~ Cancel

- -

B Removing files
To delete a file from the list, highlight it and click the “X” icon.

step 1: ([Select Media

vy AL
A

v AT
my best Fiend.AVL se ke Video Cip

@l
@i
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«}» Step 2: Select destination

Click the “Select Destination” button to select the location where
your converted files will be saved. The default save location is “C:\
Documents and Settings\[current user]\My documents”. However,
you’ll most likely want to save the files to your portable device. In this
case, make sure your device is connected, and then click “Select
Destination” and choose the device.

step 2. | Select Destination

E\Documents and Settings|twiMy Documents | Settings I Convert

B Settings

Various program settings can be accessed by clicking the “Settings”
button. Each section lets you select one of two settings: “Optimize for
the selected device,” and “Use custom conversion settings.”

Step 2: | Select Desti

E:\Documents and Settings\twiMy Documents | Settings | | Convert
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B Optimize for the selected device

This is the default setting. The program will automatically set the
conversion parameters according to your selected device.

B Use custom conversion settings
If you decide to use this option, you can set the various conversion
parameters manually.

Ao NadnGonvorer™

0 Video settings

When converting a video file, there are several different parameters:

- Resolution (Options include QVGA (320 x 240) [default] and VGA
(640 x 480))

- File Format (MPEG-4 encoded AVI files, WMV files or MPEG-4
encoded ASF files)

- Video Bitrate (Options include 500KB, 1.0MB, 1.5MB, 2.0 MB
[default], 2.5 MB, and 3.0 MB)

- Audio Bitrate (Options include 96 KB, 128 KB [default], 192 KB)

- Frame Per Second (Options include [in fps] 15.00, 20.00, 24.00,
25.00 [default], and 29.97)

Selecting “Optimize for the selected device” uses the default values
above, where applicable.

After viewing/modifying the various settings, select either “Save” or
“Cancel” to return to the main screen. Click “Save” if you’d made
changes that you'd like to keep. Otherwise, click “Cancel.”
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«}» Step 3: Convert

When you're ready, select (highlight) the files you'd like to convert from
the list, and then click the “Convert” button.

Step 2: | Select Destination

E:\Documents and Settings\twMy Documents Settings Convert

A progress bar will display the current status. Various popups may
appear asking for specific confirmation. A popup will appear and inform
you once all the files have been converted and stored to the location
you selected.

Playing the converted ASF files in your camera

To play the video clips or movies (MPEG-4 in ASF format only)
converted by ArcSoft MediaConverter in your MPEG-4 digital
camera, please follow the steps below.

+%» Step 1

Insert a SD/MMC card in the card slot of the camera and connect the
camera to PC via the USB cable. You could follow the instructions of
“Connecting the camera to your PC” on page 34 for more information.
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+ Step 2

Save the ASF files converted by MediaConverter on PC to your camera.
1 Copy the converted ASF files.

2 Open Windows Explorer to find a “Removable Disk” appeared in My
Computer.

Double-click on the icon of Removable Disk.

Double-click on the DCIM file folder.

Double-click on the 100MEDIA file folder.

Paste the files into 100MEDIA file folder.

Change the file names to CLIP****. ASF.

**** could be any 4-digit number from 0001 to 9999.

~No s~ w

@ The file name must follow the naming principle of your camera, so
that the camera could identify the files saved on 100MEDIA.

Now you can use the Playback ( % ) mode to enjoy the video clips or
movies on the large LCD monitor!

The ArcSoft MediaConverter in this package is a customized version for
your digital camera. You may visit the website http:\\www.arcsoft.com for
more product information.
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@ Specifications

Main Functions
- Digital Video Camcorder (Video Resolution):
* VGA (640 x 480 pixels) / up to 30 fps
* QVGA (320 x 240 pixels) / up to 30 fps
- Digital Still Camera (Hardware Resolution:):
* 12 Mega (4032 x 3024 pixels)
« 5 Mega (2560 x 1920 pixels)
* 3 Mega (2048 x 1536 pixels)
- MP3 Player: Full Function MP3 Player
- Digital Voice Recorder
- PC Camera:
» VGA (640 x 480 pixels)
* QVGA (320 x 240 pixels)

- Sensor Resolution: 3 Mega (2048 x 1536 pixels)

- Max. Output resolution: 12 Mega (4032 x 3024 pixels)
- Internal Memory: 32MB Flash memory (16MB for Storage)
- External Memory: Built-in SD/MMC slot (Max: 1GB)

- Digital Zoom: 10X (3M), 4X (5M)

-F/N: 3.0

- TV-Out: Support NTSC/PAL TV System

- Interface: USB 2.0

- Built-in Microphone

- Built-in Flash Strobe

- Built-in Speaker

- Power Saving: 1min/3min/5min/Off
- Dimensions: 110 x 34 x 72 mm

-2.4” TFT LCD panel

- MPEG4 VGA up to 30 fps
- Video Stabilization

- Direct Connect to Printer

Note: Specifications are subject to change without notification.

.

- Battery: NP-60 Li-ion Rechargeable Battery (3.7V 850mAh ~ 1000mAh)
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@ System Requirements

Operating System: Windows 2000/XP

CPU: Pentium Ill or above

System RAM: 128MB or above

Graphic Card: 64MB, 24 bit true color

CD-ROM speed: 4x or above

Software: Direct X 9.0c or above and Windows Media Player Codecs
Other: USB connector
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Herzlich willkommen

Lieber Benutzer, vielen Dank fiir den Kauf dieses Produkts.

In die Entwicklung des Geréts wurde viel Zeit und Miihe investiert, und
wir hoffen, es wird Ihnen viele Jahre stérungsfreien Betrieb und Freude
bescheren.

Sicherheitshinweise

1. Lassen Sie die Kamera nicht fallen und
beschadigen und zerlegen Sie die Kamera
nicht, andernfalls erlischt die Gewahrleistung.

2. Vermeiden Sie jeglichen Kontakt des Gerats
mit Wasser und trocknen Sie sich die Hande
ab, bevor Sie es verwenden.

3. Setzen Sie die Kamera keinen hohen
Temperaturen aus und lassen Sie das Gerat nicht
in direkter Sonneneinstrahlung liegen. Andernfalls
kénnten Schaden an der Kamera auftreten.

4. Verwenden Sie die Kamera behutsam.
Vermeiden Sie es, starken Druck auf das
Kameragehause auszuiiben.

5. Verwenden Sie die Kamera zu lhrer eigenen
Sicherheit nicht bei Gewittern oder Blitzschlag.

6. Verwenden Sie keine Batterien mit anderen
Spezifikationen. Andernfalls konnen unter
Umstanden schwere Schaden am Gerat
entstehen.

7. Entfernen Sie die Batterie, wenn Sie das
Gerat langere Zeit nicht verwenden, da
mangelbehaftete Batterien die Funktionalitat
der Kamera beeintrachtigen konnen.

8. Entfernen Sie die Batterie, falls diese
Anzeichen von Ausrinnen oder Verformungen
aufweist.

9. Verwenden Sie ausschlieBlich vom Hersteller
angebotenes Zubehor.

10.Bewahren Sie die Kamera auBerhalb der
Reichweite von Kindern auf.
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Erste Schritte
- O Kennenlernen der Kamerateile

Mikrofon

Fokusregler:

Riemendse

2)3Yyos 9)s19

Lautsprecher.

Objektiv
Zoomtaste
Blitzlicht

Vordere LED-Anzeige
Batteriefachabdeckung

Ansicht von unten

Stativanschluss

Richtungstasten ( 43} )
OK-Taste

LCD-Anzeige » L Auslésertaste ()
>— Aufnahmetaste (@)

Modustaste

Meniitaste
Zuriick-/Riicklauftaste S — Ein-/Aus-Taste (¢))
(1) Kopfhoreranschluss /
TV-Ausgang

USB-Anschluss

Wiedergabe-/Pause-Taste
(»)

Vor-/Vor (»r)

SD-/MMC-Kar




O Einlegen der Batterie

1 Offnen sie die
Batteriefachabdeckung.
Ziehen Sie die
Batteriefachabdeckung wie
abgebildet auf.

2 Legen Sie die Batterie ein.
Legen Sie die mitgelieferte,
wiederaufladbare Li-lonen-
Batterie in das Batteriefach ein.
Bitte beachten Sie, dass die
Metallkontakte mit den Kontakten
im Batteriefach auszurichten sind.

3 Bringen Sie die
Abdeckung wieder an.
Bringen Sie die
Batteriefachabdeckung nach dem
ordnungsgemafien Einlegen der
Batterie wieder an.

( N\

@ Beachten Sie beim Umgang mit der Li-lonen-Batterie die folgenden
VorsichtsmaRnahmen:

« Halten Sie die Batterie von Feuer oder Umgebungen mit hohen
Temperaturen (liber 60°C) fern.

« Lassen Sie die Batterie nicht fallen und versuchen Sie nicht, sie
zu zerlegen.

« Falls Sie die Batterie langere Zeit nicht verwenden, sollten Sie
die Batterie mindestens ein Mal jahrlich vollstandig entladen und
wieder aufladen, um ihre volle Lebensdauer zu gewahrleisten.

@ Bei erstmaliger Verwendung der Batterie wird empfohlen, die
Batterie vollstandig zu entladen und anschlieRend vollstéandig zu
laden, um ihre volle Lebensdauer zu gewahrleisten.

0 Kauf zuséatzlicher Batterien:

Diese Kamera verwendet eine wiederaufladbare NP-60
Li-lonen-Batterie fiir die Stromversorgung. Sie kénnen eine
wiederaufladbare NP-60 Li-lonen-Batterie (3,7 Volt, 850 mAh ~
1000 mAh) bei Ihrem Handler vor Ort erwerben.

5
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. O Laden des Akkus

Der mitgelieferte Akku ist nicht vollstandig geladen. Sie kénnen
entweder das USB-Kabel oder das USB-Netzteil verwenden, um den
Akku zu laden.

2)3Yyos 9)s19

» Verwendung des USB-Kabels

Bitte laden Sie den Akku vor der ersten Verwendung mindestens 8
Stunden lang.

1 SchlieBen Sie die Kamera
mit dem USB-Kabel an lhren
Computer an.

2 Die vordere LED-Anzeige leuchtet rot, und der
Ladevorgang beginnt.

3 Ssobald die vordere LED-Anzeige griin wird, ist der Akku
vollstéandig geladen.

@ Wenn die Kamera an einen eingeschalteten Computer
angeschlossen ist, wird sie automatisch geladen, unabhéngig
davon, ob die Kamera ein- oder ausgeschaltet ist.




» Verwendung des USB-Netzteils

1 SchlieBen Sie ein Ende des USB-Netzteils an die

Kamera und das andere Ende an eine Steckdose an.

Zur Steckdose

2 Die vordere LED-Anzeige leuchtet rot, und der
Ladevorgang beginnt.

3 Sobald die vordere LED-Anzeige griin wird, ist der
Akku vollstindig geladen.

@ Dieser Adapter kann nur zum Laden der Kamera und des
mitgelieferten Akkus verwendet werden. Verwenden Sie ihn nicht
zum Laden anderer Gerate und anderer Batterien.

@ Platzieren Sie das Netzteil wahrend der Verwendung nicht in
einem geschlossenen Bereich, in dem sich Hitze stauen kann.

2)3UYoSs 3)SId .



. O Einlegen einer Speicherkarte (optional)

2)3Yyos 9)s19

Zusatzlich zum eingebauten Flash-Speicher kann lhre Kamera
Daten auf einer Secure Digital (SD) oder einer MultiMedia
(MMC) Karte speichern.

Gehen Sie wie folgt vor, um eine

Speicherkarte einzulegen:

(1) Offnen Sie den LCD-Bildschirm.

(2) Driicken Sie auf den SD-/MMC-
Karteneinschub, er springt heraus.

(3) Driicken Sie die Karte behutsam
wie hinein, bis sie das Ende des
Einschubs erreicht.

Etikettenseite s

Um die Speicherkarte zu entnehmen,
driicken Sie die Karte behutsam,

woraufhin sie ein Stiick herausspringt.
Ziehen Sie die Karte anschlieRend aus dem Einschub.

SD-Karten sind mit einem Schreibschutzschalter versehen.
Wenn der Schreibschutzschalter in der Stellung Lock ist, kann
die Karte nicht beschrieben werden. Um zu gewahrleisten, dass
die Kamera ordnungsgemaR funktionieren kann, sollten Sie den
Schreibschutzschalter in die Stellung Unlock bringen, bevor Sie
die SD-Karte einlegen.

_I_ Ontgrendelen
) — Vergrendelen

S0 Memory Gard

0 Entfernen Sie die Speicherkarte nicht, wahrend die Kamera Daten
verarbeitet (wenn die LED rot blinkt).

0 Ist eine Speicherkarte eingelegt, verwendet die Kamera die Karte
als Hauptspeichermedium. Auf Dateien, die im eingebauten
Speicher der Kamera gespeichert sind, kann nicht zugegriffen
werden, bis die Karte entfernt wird.




O Anbringen des Tragriemens

1 Fadeln Sie ein Ende des Riemens
durch die Ose.

2 Fadeln Sie den Riemen wie
rechts abgebildet durch die
Schlaufe.

9)3Yy9s 9)S19 .
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Grundfunktionen
O Einschalten der Kamera

Offnen Sie den LCD-Bildschirm.
Die Kamera wird automatisch
eingeschaltet.

ODER

Wenn die Kamera bei gedffnetem
LCD-Bildschirm ausgeschaltet ist,
halten Sie die Ein-/Aus-Taste eine
Sekunde lang gedriickt, um die
Kamera einzuschalten.

@ Falls die Kamera sich durch Driicken der Ein-/Aus-Taste nicht
einschaltet, priifen Sie bitte, ob:
1. die Batterie ordnungsgemaR in die Kamera eingelegt ist.
2. die Batterie ausreichend geladen ist.

O Ausschalten der Kamera

SchlieRen Sie den LCD-Bildschirm. Die Kamera wird
automatisch eingeschaltet.

ODER

Halten Sie die Ein-/Aus-Taste ein bis drei Sekunden lang
gedrickt, um die Kamera auszuschalten.

@ Falls die Kamera langere Zeit inaktiv ist, kann sie sich je
nach Einstellung der Auto-Abschaltfunktion automatisch
ausschalten. Siehe Seite 30 fiir weitere Informationen.

10



© Verwendung des LCD-Bildschirms

Der LCD-Bildschirm kann verwendet werden, um das Bild fir
die Aufnahme einzurichten, aufgezeichnete Dateien anzuzeigen
oder Meniioptionen zu &ndern.

Der LCD-Bildschirm kann in die folgenden Positionen gedreht
werden:

1 Offnen Sie den LCD-Bildschirm.

2 Drehen Sie den LCD-Bildschirm.
Der LCD-Bildschirm kann wie abgebildet um
bis zu 270 Grad gedreht werden. Sie kdnnen
den Bildschirm also in einen beliebigen Winkel
bringen, der fiir Inre Aufnahmezwecke am
geeignetsten ist.

0 Wird der LCD-Bildschirm umgedreht, wird das Vorschaubild auf
dem LCD-Bildschirm automatisch angepasst.

1
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O Lesen der LCD-Anzeigen

Digitalcamcordermodus:

Verbleibende Aufnahmedauer
Blitzmodus
Selbstauslésen

VGA

Modussymbol=—+ @) % & 00:07:00 3M]=— Fotoauflésung
3t
Videoauflésung——' L—— WeiBabgleich

= Speichermedium*'
Zoom-Verhiltnis—+ & 2.0 0008 {iZ)=— Batterieladestand

Anzahl verbleibender Bilder

* Dieses Symbol &ndert sich je nach dem verwendeten Speichermedium:
fied: Interner Speicher.
Speicherkarte.

Wiedergabemodus:

Datleityp Akiuelle Aufnahme / Aufnahmen gesamt

Modussymbol ==

Markierungsrahmen =——

Miniaturbild =

= Batterieladestand

s

o Die tatsachliche Anzahl verbleibender Bilder kann je nach
Farbsattigung und Komplexitat Ihres Aufnahmeobjekts und der
Umgebung variieren (um bis zu 1 — 3 Bilder).

@ Die verbleibende Aufnahmedauer kann je nach
Aufnahmebedingungen variieren. Wenn Sie langsame oder
bewegungslose Aufnahmeobjekte aufzeichnen, kann die
verbleibende Aufnahmedauer langer sein (bis zu 3-fach).

12




O Einstellen der Zeit und Sprache

Es wird empfohlen, beim erstmaligen Einschalten der Kamera
die Zeit und die Sprache einzustellen.

1 Schalten Sie die Kamera ein.

2 Driicken Sie die Modustaste und verwenden Sie die
Richtungstasten, um den Einstellungsmodus ( 4 )
auszuwdhlen. Driicken Sie anschlieBend die OK-
Taste, um den Modus aufzurufen.

3 Verwenden Sie die Richtungstasten, um den
Meniipunkt Datum&Zeit ( @ ) auszuwahlen.

4 Driicken Sie die OK-Taste oder die Rechtstaste der
Richtungstasten, um das Untermenii aufzurufen.

5 Driicken Sie die Links- oder Rechtstaste der
Richtungstasten, um zwischen den Feldern
zu wechseln. Driicken Sie die Aufwarts- oder
Abwartstaste der Richtungstasten, um den Wert
anzupassen. Driicken Sie die OK-Taste oder die
Rechtstaste der Richtungstasten, um die Einstellung
zu bestatigen.

6 Driicken Sie die Meniitaste oder Modustaste,
um ins Menii zuriickzukehren und verwenden
Sie anschlieBend die Richtungstasten, um den
Meniipunkt Sprache ( ) auszuwahlen.

7 Driicken Sie die OK-Taste oder die Rechtstaste der
Richtungstasten, um das Untermenii aufzurufen.

8 Verwenden Sie die Richtungstasten, um eine
geeignete Sprache auszuwahlen und driicken Sie
zur Bestatigung die OK-Taste.

13

usuonunypunib .



O Aufzeichnen von Videos

. 1 Stellen Sie den Fokus ein.

Bringen Sie den Fokusregler in eine geeignete Stellung. Fir die meisten
Umgebungsbedingungen beim Filmen sollten Sie den Fokus auf ( ﬁl)
einstellen. Wahlen Sie ( aA ) fiir Landschaftsaufnahmen. Wahlen Sie ( ¥ )
ausschlieBlich fiir Nahaufnahmen. Der Fokus kann auch wahrend der
Aufzeichnung angepasst werden.

A | 15m~c ()

uauonunypunib

80cm ~ 1,5m (*)

30cm ~ 40cm

2 Verwenden der Zoomfunktion
Verwenden Sie die Zoomtaste zum VergréRern oder Verkleinern.

10-fach-Zoom bei 3 Megapixel Auflésung
4-fach-Zoom bei 5 Megapixel Auflosung

Kein Zoom bei 12 Megapixel Aufldsung ) :::.;‘19“

Zoom
verringern

@ Die Zoomfunktion steht bis zum 4-fachen Zoom auch wahrend des
Aufzeichnens zur Verfligung.

@ Passen Sie gegebenenfalls andere, erweiterte Einstellungen an.
Siehe Abschnitt “Erweiterte Funktionen” auf Seite 22 fiir weitere
Informationen.

14



O Aufzeichnen von Videos (Fortsetzung)

3 Driicken Sie die Aufnahmetaste, um mit der
Aufzeichnung zu beginnen.

Aufnahmedauer
|

%O 000007
vaA Ee3

2.0 0008

4 Driicken Sie die Aufnahmetaste erneut, um die
Aufzeichnung zu beenden. Die verbleibende
Aufnahmedauer auf der Karte wird auf dem LCD-
Bildschirm angezeigt.

Verbleibende
Aufnahmedauer

@ %S 00:07:00 ]
ver 3t

@ 2.0 0008

o Sie konnen die Auslosertaste driicken, um wahrend der
Aufzeichnung ein Standbild aufzunehmen.

15
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O Aufnehmen von Fotos

1

Stellen Sie den Fokus ein.

Bringen Sie den Fokusregler in eine geeignete Stellung. Fir die m.eis\en
Umgebungsbedingungen beim Filmen sollten Sie den Fokus auf (mn )
einstellen. Wahlen Sie ( aA ) fir Landschaftsaufnahmen. Wahlen Sie (¥ )
ausschlieBlich fiir Nahaufnahmen.

A | 1,5m~c

80cm ~ 1,5m

¥ | 30cm ~40cm

2 Verwenden der Zoomfunktion

Verwenden Sie zum VergréfRern oder Verkleinern die Zoomtaste oder die
Aufwarts-/Abwartstaste.

Zoom
erhéhen
Zoom Blitzmodus WeiRabgleich-
) erhdhen modus
Zoom Zoom

verringern verringern

@ Passen Sie gegebenenfalls andere, erweiterte Einstellungen an.
Siehe Abschnitt “Erweiterte Funktionen” auf Seite 22 fiir weitere
Informationen.

3 Driicken Sie die Auslosertaste, um ein Foto

aufzunehmen.




O Aufzeichnung von Sprachdateien

1 Driicken Sie die Modustaste und
verwenden Sie die Richtungstasten, um den
Sprachaufzeichnungsmodus ( {fj ) auszuwéhlen.
Driicken Sie anschlieBend die OK-Taste, um den
Modus aufzurufen.

2 Driicken Sie die Aufnahmetaste, um mit der
Aufzeichnung zu beginnen.

Achten Sie darauf, das
Mikrofon nicht zu blockieren

o Sie kénnen vor oder wahrend der Aufzeichnung die Links-
oder Rect 1 der Richtunc 1 driicken, um die
Mikrofonempfindlichkeit und dadurch die Lautstarke der
Aufzeichnung einzustellen.

3 Wenn Sie fertig sind, driicken Sie die Aufnahmetaste
erneut, um die Aufzeichnung zu beenden.

17
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O Wiedergeben lhrer Aufzeichnungen

1 Driicken Sie die Modustaste und verwenden Sie die
Richtungstasten, um den Wiedergabemodus ( % )
auszuwdhlen. Driicken Sie anschlieRend die OK-Taste, um
den Modus aufzurufen.
Oder driicken Sie die Wiedergabe-/Pause-Taste unterhalb
des LCD-Bildschirms.

2 Funktionen im Wiedergabemodus:

Dateityp

Funktion

Vorgang

Indexmodus

@wPEc 000110005

Vollbildansicht

@ wPEs

000110005

Umschalten zwischen
Indexmodus und
Vollbildmodus

Driicken Sie im Indexmodus die OK-Taste, um
zur Vollbildansicht zu wechseln. Driicken Sie
in der Vollbildansicht die Meniitaste, um zum
Indexmodus zu wechseln.

Wechseln zwischen
Dateien

1. Im Indexmodus: Verwenden Sie die
Richtungstasten, um den Markierungsrahmen zu
verschieben.

2. In der Vollbildansicht: Verwenden Sie die
Richtungstasten , um nach links oder nach rechts
zu gelangen.

aa
Zoom erhohen/ Verwenden Sie die Richtungstasten, um nach oben
verringern oder nach unten zu gelangen.
Fot Zoomverhaltnis Driicken Sie bei einem Zoomverhéltnis von mehr
oto (13) sperren/freigeben als 1,0 die OK-Taste.
Schwenken Uber Verwenden Sie bei gesperrtem Zoomverhaltnis die
vergroRerte Fotos Richtungstasten, um ber das Bild zu schwenken.
; " Wenn (im Vollbildmodus) eine Datei ausgewahlt
Wiedergabe beginnen |4 ‘boginnt deren Wiedergabe automatisch.
Anhalten/Fortsetzen Driicken Sie wahrend der Wiedergabe/Pause die
der Wiedergabe OK-Taste.
Verwenden Sie wahrend der Wiedergabe die
ﬁgﬁgf:ﬁ(r;der Richtungstasten, um nach oben oder nach unten
zu gelangen.
Wiedergabe beenden | Driicken Sie wahrend der Wiedergabe die Meniitaste.
Video (=), =
g Riickkehr zum " A .
MPEGA4 (1), Vorschau-Bildschirm | Pricken Sie die Auslésertaste.
& Driicken Sie wahrend der Wiedergabe die
Audio (¥) Rickwartswiedergabe | Taste l44 . Driicken Sie die Taste »1I, um die

Rickwartswiedergabe zu beenden.

Vorwartswiedergabe

Driicken Sie wahrend der Wiedergabe die
Taste p . Driicken Sie die Taste &1l , um die
Vorwartswiedergabe zu beenden.

Weiterschalten zur
vorherigen Datei

Driicken Sie bei angehaltener Wiedergabe die
Taste

Weiterschalten zur
néchsten Datei

Driicken Sie bei angehaltener Wiedergabe die
Taste b¥ .
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O Wiedergabe von MP3-Musik
+* Kopieren von MP3-Dateien auf die Kamera

Bevor Sie MP3-Musik wiedergeben kdnnen, miissen Sie MP3-
Dateien auf die Kamera kopieren.

1 SchlieBen Sie die Kamera an den Computer an.
Schalten Sie die Kamera ein und schlieBen Sie die Kamera mit dem
USB-Kabel an einen PC an. Siehe Seite 34 fiir Einzelheiten (ber das
Anschlieen der Kamera an lhren PC.

2 Kopieren Sie Dateien auf die Kamera.
Doppelklicken Sie nach dem AnschlieRen der Kamera an den PC auf
Arbeitsplatz. Ein Wechseldatentréager wird angezeigt. Erstellen Sie auf
dem Wechseldatentrager einen Ordner namens “MP3” und kopieren Sie
MP3-Dateien in diesen Ordner, um diese wiedergeben zu kdnnen.

=-(=) Removable Disk (G:)
=1 ocm
) 100mEDIA
21 MP3 —————————— Fiir MP3-Dateien

—fom

@ MP3-Dateien miissen sich fiir die Wiedergabe im Ordner “MP3”
befinden.

19
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© Wiedergabe von MP3-Musik (Fortsetzung)
+* Wiedergabe von Musik im MP3-Modus

1 Driicken Sie die Modustaste
und verwenden Sie die
Richtungstasten, um den MP3-

uauonunypunib

Modus ( “Jt ) auszuwahlen.
Driicken Sie anschlieBend
die OK-Taste, um den Modus

aufzurufen.

Supreme
Smile

MP3-Modus

2 Funktionen im MP3-Modus:

Funktion

Vorgang

Wechseln zwischen
Liedern

Verwenden Sie die Richtungstasten, um nach oben
oder nach unten zu gelangen.

Oder driicken Sie die Vor-Taste (»»i ) bzw. die
Zuriick-Taste ( l««).

Wiedergabe Driicken Sie die OK-Taste oder die Wiedergabe-
beginnen IPause-Taste (w1 ).

Anhalten/Fortsetzen Driicken Sie wahrend der Wiedergabe/Pause die OK-
der Wiedergabe Taste oder die Wiedergabe-/Pause-Taste (M1 ).

Anpassen der

Verwenden Sie die Richtungstasten , um nach links

Lautstarke oder nach rechts zu gelangen.
Wiedergabe Driicken Sie wahrend der Wiedergabe die Meniitaste
beendegn oder verwenden Sie die Richtungstasten, um nach

oben oder nach unten zu gelangen.
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O AnschlieBen der Kamera an ein TV-Gerat

SchlieRen Sie die Kamera zur Echtzeitanzeige mit dem
mitgelieferten AV-Kabel an ein TV-Gerat an. Sie kénnen lhre
Videos, Fotos und Audiodateien direkt Uber ein TV-Gerat
wiedergeben, um sie so mit Freunden und Familie zu teilen.

TV-Gerét

AV-Modus

-
AuW@ Kophorer

1 Schalten Sie das TV-Gerit ein und schalten Sie das TV-
Geriét in den AV-Modus.

@ Das TV-System ist je nach Land verschieden. Falls Sie die
TV-Ausgangseinstellung @ndern miissen, lesen Sie bitte auf
Seite 29 nach. (Taiwan: NTSC; Amerika: NTSC; Europa: PAL;
China: PAL)

2 SchlieBen Sie die Audio- und Videostecker des AV-Kabels
an das TV-Geriét an.

3 Schalten Sie die Kamera ein.

4 SchlieBen Sie das andere Ende des
AV-Kabels an lhre Kamera an.

5 Wéhlen Sie den Punkt TV-Ausgang. SETTING

21
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Erweiterte Funktionen

O Meniibedie

nung

Die Menlis bieten einige Optionen, mit denen Sie
Feineinstellungen der Funktionen Ihrer Kamera vornehmen
kénnen. Die nachstehende Tabelle enthalt Einzelheiten tber die

Menubedienung.

Funktion

Vorgang

Aufrufen des Menlis

Driicken Sie die Meniitaste.

Verschieben des
Markierungsrahmens

Verwenden Sie die Richtungstasten, um nach oben
oder nach unten zu gelangen.

Aufrufen von
Untermentis / Bestétigen
einer Eingabe

Driicken Sie die OK-Taste.

Menii verlassen
/ zuriick zum
ibergeordneten Menti

Driicken Sie (im Untermenii) die Meniitaste.

© Meniiabbildung

Meniititel

Markierungsbalken

Meniipunkt

CAMERA Meniisymbol

Resalution

Informationsleiste

22




© Menupunkte im Kameramodus

Einschalten — Driicken Sie die Meniitaste.

Mentipunkt Optionen Beschreibung
Einstellen der Fotoauflésung auf 2048 x 1536.
Geeignet zum Drucken von Fotos der GroRen
10 x 15 cm oder 13 x 18 cm.
Einstellen der Fotoauflésung auf 2560 x 1920.
Auflésung Geeignet zum Drucken von Fotos der GroRe
15 x 20 cm.
Einstellen der Fotoauflésung auf 4032 x 3024.
Geeignet zum Drucken von Fotos der GroRe
12M 20 x 30 cm.
g Ausdruck des Datums auf jedem Bild.
Ein
D !
Deaktivieren des Datumdrucks.
Aus
§ Minimiert durch Verwackelungen entstandene
E Unscharfen.
in
Stabilisator
Deaktivieren des Stabilisators.
Aus

23
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© Meniipunkte im Kameramodus (Fortsetzung)

Fluoreszierend

Meniipunkt Optionen Beschreibung
'&, Die Kamera passt den WeilRabgleich
automatisch an.
Auto
-n— Diese Einstellung ist geeignet fiir Aufnahmen
. im Freien bei Sonnenschein.
Sonnig
@ Diese Einstellung eignet sich fiir
WeiRabgleich g AuRenaufnahmen bei Bewélkung oder in
Wolkig schattiger Umgebung.
Diese Einstellung eignet sich fiir
TR

Innenaufnahmen bei Neonlicht oder in
Umgebungen mit hohen Farbtemperaturen.

_8_ Diese Einstellung ist geeignet fiir Aufnahmen
~ in Rdumen mit Glihlampenlicht oder
Wolfram Umgebungen mit geringer Farbtemperatur.
Diese Einstellung erméglicht es Ihnen, Fotos
1~10 mit Rahmen zu versehen. Auf dem LCD-
@ Bildschirm stehen zehn Hintergrundrahmen
zur Auswahl zur Verfiigung.
*Fotorahmen
0 Die Fotorahmenfunktion wird deaktiviert.
Ein Das Bildhistogramm wird auf dem Bildschirm
[ﬂﬂﬂﬂ.ﬂ angezeigt.
Histogramm Aus Das Histogramm wird deaktiviert.
@] Der Blitz wird automatisch ausgelost, wenn
die Beleuchtung nicht ausreichend ist.
Auto
Blitz @ Der Blitz wird bei jeder Aufnahme ausgel6st.
Ein
%@ Der Blitz ist deaktiviert.
Aus
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© Meniipunkte im Kameramodus (Fortsetzung)

Meniipunkt Optionen Beschreibung
@!Q‘ Fur Aufnahmen mit natirlichen Farben.
Normal
Effekt % Fir Aufnahmen in Schwarz-Weif3.
S&W
Fur Aufnahmen in Sepiat6nen.
Klassisch
Sie konnen die Belichtung manuell einstellen,
um eine bessere Einstellung zu erzielen,
242 wenn das Vorschaubild zu hell oder zu dunkel
Belichtun wirkt. Ein positiver Wert bedeutet, dass das
9 Bild heller als gewohnlich wird; ein negativer
Wert Iasst das Bild dunkler erscheinen.
Aktivieren des Selbstauslésers. Wenn der
® Selbstausloser aktiviert ist, wartet die Kamera
Ein nach dem Driicken der Auslésertaste zehn
Selbstausioser Sekunden, bis die Aufnahme erfolgt.
& Deaktivieren des Selbstauslosers.
Aus
. Die Anzeige der Bildschirmsymbole wird
Ein =
aktiviert.
Symbol A Die Anzeige der Bildschirmsymbole wird
us -
deaktiviert.
VGA Einstellen der Videoauflésung auf VGA (640
VGA x 480 Pixel).
Video
QVGA Einstellen der Videoauflésung auf QVGA (320
QVGA X 240 Pixel).

25
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© Meniipunkte im Kameramodus (Fortsetzung)

Meniipunkt Optionen Beschreibung
Diese Einstellung erméglicht es Ihnen, zwei
l“ Ein separat aufgenommene Bilder zu einem Foto
. L zusammenzuflhren.
Zwei-in-
Eins Aus Deaktivieren der Zwei-in-Eins-Funktion.
Diese Einstellung ermdglicht Ihnen das
Aufnehmen von Fotos in dunkler Umgebung.
Da die Verschlusszeit beim Aufnehmen
& Ein von Fotos in dunkler Umgebung wesentlich
verlangert wird, empfehlen wir die
Nachtaufn. Verwendung eines Stativs, um Unschérfen
aufgrund von Verwackelungen zu vermeiden.
Aus Deaktivieren der Nachtaufnahmefunktion.

@ Wenn die Auflésung auf 12M eingestellt ist, werden die Fotorahmen-
und die Zwei-in-Eins-Funktion deaktiviert.
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© Meniipunkte im Wiedergabemodus

Einschalten — Driicken Sie die Modustaste — Aufrufen des
Wiedergabemodus (&gg ) — Drucken Sie die Meniitaste.

Meniipunkt | Optionen Beschreibung
@ Einzeln Léschen der aktuellen Datei.
. Alles Léschen aller Fotos und Video-/Audiodateien im
Léschen Speicher.
Die Kamera zeigt Fotos nacheinander an. Nur JPEG-
@ ; Bilder und das jeweils erste Bild von MPEG-Dateien
Diavorhun werden angezeigt. Sie konnen die Mentitaste
vortrung driicken, um die Diavorfiihrung zu beenden.
Einzeln Druck des aktuellen Bilds bei Anschluss an einen
PictBridge-kompatiblen Drucker.
[g] Alles Druck aller Bilder bei Anschluss an einen PictBridge-
Drucken kompatiblen Drucker.
Abbrechen | Abbrechen des Vorgangs.

* Falls sich keine Dateien auf der Kamera befinden, werden keine
Menlpunkte angezeigt.

0 Bevor Sie den Druckbefehl im Menii verwenden kénnen, miissen
Sie die Kamera liber das mitgelieferte USB-

Kabel an einen PictBridge-
kompatiblen Drucker
anschlieRen. Siehe Seite 31

fiir weitere Einzelheiten tber das
AnschlieBen eines Druckers.
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© Menupunkte im MP3-Modus

Einschalten — Driicken Sie die Modustaste — Aufrufen des
MP3-Modus ( “dt ) — Driicken Sie die Meniitaste

Meniipunkt Beschreibung

Loschen Léschen des aktuellen Lieds.

Abbrechen Abbrechen des Vorgangs.
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© Meniipunkte im Sprachaufzeichnungsmodus

Einschalten — Dricken Sie die Modustaste — Aufrufen
des Sprachaufzeichnungsmodus ( @ ) — Driicken Sie die

Meniitaste.
Meniipunkt Beschreibung
Loschen Loschen der aktuellen Sprachaufnahme.

Alles 16schen Loschen aller Sprachaufnahmen.
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O Meniipunkte im Einstellungsmodus

Einschalten — Driicken Sie die Modustaste — Aufrufen des
Einstellungsmodus ( 45 ).

Meniipunkt | Optionen Beschreibung
@ - Einstellen von Datum und Uhrzeit.
Datum&Zeit
Q))) Aktivieren der Tastentone.
Ein
Pieper
@ Deaktivieren der Tastentone.
Aus
592 Stellt die Frequenz auf 50 Hz ein. Siehe Seite 47 fiir
50Hz eine Einstellungsiibersicht.
Flimmer
60 Stellt die Frequenz auf 60 Hz ein. Siehe Seite 47 fiir
Hz
60Hz eine Einstellungsiibersicht.
Einstellen der TV-Systemkompatibilitat auf NTSC.
Diese Option eignet sich fiir Amerika, Taiwan, Japan
NTSC und Korea.
TV-
Ausgang Einstellen der TV-Systemkompatibilitat auf PAL.

Diese Option eignet sich fiir Deutschland, England,
Italien, die Niederlande, China, Japan und
Hongkong.

Ein Die Anzeige der Bildschirmsymbole wird aktiviert.
Symbol Aus Die Anzeige der Bildschirmsymbole wird deaktiviert.
Einstellen der LCD-Helligkeit. Durch einen positiven
-2~+2 Wert wird der LCD-Bildschirm heller; durch einen
Helligkeit negativen Wert wird der LCD-Bildschirm dunkler.
Formatieren des Speichermediums. Bitte beachten
ﬁ Ja Sie, dass samtliche auf dem Medium gespeicherten
Dateien unwiederbringlich geléscht werden.
Formatieren
Nein Abbrechen des Vorgangs.
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© Meniipunkte im Einstellungsmodus (Fortsetzung)

Meniipunkt | Optionen Beschreibung
Zﬂ%’) Deaktivieren der Auto-Aus-Funktion.
Aus
@ Die Kamera schaltet sich automatisch aus, wenn sie
langer als 1 Minute inaktiv ist.
1 Min
Auto-Aus
Die Kamera schaltet sich automatisch aus, wenn sie
langer als 3 Minuten inaktiv ist.
3 Min
Die Kamera schaltet sich automatisch aus, wenn sie
5Min langer als 5 Minuten inaktiv ist.
- Ermdglicht Ihnen die Auswahl der MenUsprache.
Sprache
Wiederherstellen der Werkseinstellungen. Bitte
% Ein beachten Sie, dass dadurch alle von lhnen
L vorgenommenen Einstellungen zuriickgesetzt werden.
Standard
Aus Abbrechen des Vorgangs.
Bei Anschluss an einen PC zeigt die Kamera
Menii ein Meni an, aus dem Sie den gewlinschten
Verbindungsmodus auswahlen kénnen.
Kamera Bei Anschluss an einen PC wechselt die Kamera
é% automatisch in den Kameramodus (PC-Kamera).
’\;JSdB' Disk Bei Anschluss an einen PC wechselt die
odus Modus Kamera automatisch in den Diskmodus
(Wechseldatentréager).
Bei Anschluss an einen PC wechselt die Kamera
Drucker X .
automatisch in den Druckermodus.
E Ein Aktivieren der Filmstartfunktion.
Film . ; )
Aus Deaktivieren der Filmstartfunktion.
starten
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© Meniipunkte im Einstellungsmodus (Fortsetzung)

s
@ Gehen Sie wie folgt vor, um die Kamera an einen PictBridge-
kompatiblen Drucker anzuschlieffen:
1) Schalten Sie die Kamera ein.

2) Stellen Sie den USB-Modus der Kamera auf Drucker ein
(Seite 30).

3) Offnen Sie die Anschlussabdeckung und schlieRen Sie ein Ende
des mitgelieferten USB-Kabels an die Kamera an.

4) SchlieBen Sie danach das andere Ende des USB-Kabels an den
Drucker an.

5) Schalten Sie den Drucker ein.

~

31

usuoRuUNy 3319319MID .



od uaiyl jne uaiajep uoA uaiaidoy '

Kopieren von Dateien auf Ihren PC

O Installieren des Treibers auf dem PC

Damit Videos auf dem PC wiedergegeben werden kénnen, miissen
Sie den Kameratreiber installieren. So installieren Sie die Software:

1 Legen Sie die Treiber-CD ein.
Schalten Sie den Computer ein. Legen Sie die mitgelieferte CD in das CD-
ROM-Laufwerk ein.

o SchlieRen Sie die Kamera noch nicht an den Computer an.

@ SchiieBen Sie alle anderen Programme am Computer.

@ Falis der Startbildschirm nicht automatisch angezeigt wird,
doppelklicken Sie auf Arbeitsplatz und anschlieRend auf das

CD-ROM-Laufwerk. Starten Sie anschlieBend das Programm
Setup.exe manuell.

2 Beginnen Sie mit der Installation.

Klicken Sie auf das Symbol ._@ um mit der Installation des Treibers zu
beginnen.

@ Hinweis fiir Benutzer von Windows 2000:
Wahrend des Installationsvorgangs kann zwei Mal oder
ofter eine Warnmeldung bezuglich der digitalen Signatur
eingeblendet werden. Bitte klicken Sie jeweils auf Ja, um den
Vorgang fortzusetzen. Die Software ist voll kompatibel mit dem
Betriebssystem Windows 2000.
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O Installieren des Treibers auf lhrem PC (Fortsetzung)

3 Installieren Sie den Treiber.
Der Installationsassistent wird
aufgerufen und fiihrt die Installation des
Programms automatisch durch. Klicken
Sie auf Next [Weiter] und befolgen Sie die
Bildschirmanweisungen, um die Installation
abzuschlieRen.

4 Installieren Sie Codecs.
Nachdem die Treiberinstallation
abgeschlossen ist, fordert das

Programm Sie auf, Windows N i bl iSO
Media Player Codecs zu conineet
installieren. Falls Sie nicht sicher e | e |

sind, ob die Codecs bereits auf
Ihrem Computer installiert sind, klicken Sie bitte auf Yes [Ja] und befolgen
Sie die Bildschirmanweisungen, um die Installation abzuschlieRen.

od uaiyi jne uaiajep uoa uasaidoy .

5 Installieren Sie Direct X 9.0c oder héher.
Nachdem die Installation der Codecs abgeschlossen ist, werden Sie
aufgefordert, Direct X 9.0c oder hdher zu installieren, falls dieses
Programm noch nicht auf Ihrem Computer installiert ist. Bitte klicken Sie auf
Yes [Ja], um fortzufahren.

a Windows Media Player Codecs und Direct X 9.0c oder hoher
werden bendtigt, um mit der Kamera aufgezeichnete Videos
wiederzugeben.

6 Starten Sie den Computer neu.
Nachdem die Installation abgeschlossen ist, miissen Sie den Computer
unter Umstanden neu starten, damit der Treiber aktiviert wird.
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O AnschlieRen der Kamera an einen PC

1 SchlieBen Sie das
USB-Kabel an den
Computer an.

Schalten Sie den Computer

ein und schlieRen Sie das
mitgelieferte USB-Kabel an

den USB-Anschluss lhres
Computers an. Vergewissern Sie
sich, dass Kabel und Anschluss
ordnungsgemaf ausgerichtet
sind.

2 Schalten Sie die Kamera ein.

3 SchlieBen Sie das USB-Kabel an die
Kamera an.
SchlieRen Sie das andere Ende des USB-Kabels an
die Kamera an.

Als Standard ist der Modus “Disk” eingestellt.
Falls Sie einen anderen Modus als Standard
einstellen mdchten, lesen Sie bitte fiir weitere
Informationen den Abschnitt “USB-Modus” auf
Seite 30.

-
0 Hinweis fiir Benutzer von Windows 2000/XP:

Gehen Sie beim AbschlieRen der Kamera vom Computer bitte wie

folgt vor:

1. Doppelklicken Sie auf das Symbol \Q/ in der Systemablage.

2. Klicken Sie auf das Symbol i%b (USB-Laufwerk) und
anschlieBend auf Anhalten.

3. Wahlen Sie die Kamera aus, wenn der Bestatigungsbildschirm
angezeigt wird und klicken Sie auf OK.

4. Befolgen Sie die Bildschirmanweisungen, um die Kamera sicher
vom Computer abzuschlieRen.
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O Kopieren von Dateien auf den PC

1 Dieser Schritt unterscheidet sich je nach
Betriebssystem:

Fiir Benutzer von Windows XP:
Nach dem AnschlieBen der Kamera an den
Computer wird automatisch ein Dialogfenster
angezeigt. Bitte wahlen Sie den Menupunkt
Ordner mit dem Windows Explorer 6ffnen und
klicken Sie auf OK.

Thisdisk o1 device cantains more than one type of
content.
‘What do you want Windows to do?
B wsing Misrosoft Scar
T View a sideshow of the images
Ll using Window i Fax Viewe:

ver and CameraWizad (@)

e Play

Fiir Benutzer von Windows 2000/XP:
Doppelklicken Sie auf Arbeitsplatz. Doppelklicken Sie anschlieend auf
das Symbol des neu angezeigten Wechseldatentragers.

Wamens e
&~ :
o T v [
'y Computer) Qe Coros B[ % T X 0 B
S ERE
] ™y ~
g = = &5 =3 =H
a IO DA Cnpat e ol Coelrt

Tocks el

T e

| @search Cupoliers 3| B B X 00

s [ @ arouer

0w

H =2 =

Removable

Disk (G1) =

Removable  ContrlPanel
Dik(S)
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© Kopieren von Dateien auf den PC (Fortsetzung)

2 Doppelklicken Sie auf den Dateiordner DCIM.

3 Doppelklicken Sie auf den Dateiordner 100MEDIA.

4 Ziehen Sie die Zieldatei nach Eigene Dateien oder
in ein sonstiges Zielverzeichnis.

od uaiyl jne uaiajep uoA uaiaidoy '

== Kopieren von Bildern
nach “Eigene Dateien”
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© Anzeigen/Wiedergeben von Dateien auf Ihrem PC

1 Doppelklicken Sie auf Eigene Dateien oder einen
anderen Ordner, in dem lhre Dateien gespeichert sind.

2 Doppelklicken Sie auf die gewiinschte Datei.
Die Datei wird mit einem fiir diesen Dateityp
vorgesehenen Programm geoffnet.
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O Dateipfad

Nach dem AnschlieRen der Kamera an den Computer wird
auf dem Computer ein Wechsellaufwerk angezeigt. Das
Wechsellaufwerk steht fiir das Speichermedium Ihrer Kamera.
Auf diesem Wechsellaufwerk finden Sie lhre Aufzeichnungen.
Den Speicherort der Dateien entnehmen Sie bitte der
nachstehenden Abbildung.

Folders
m Desktop

@ My Documents

= @ My Computer

\:j_;.’ 3% Floppy (A:)

=9 WIN_2000 (C:)
& Local Disk (D:)
& Local Disk (E:)
& va3(F)
{=J Removable Disk (G:)

=-C1 pcm

- {1 100MEDIA — Fiir Multimedia-Dateien.
{3 MP3 ————Fiir MP3-Dateien.
- {3 Control Panel
My Network Places

0-&-E-8-5
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Verwenden als PC-Kamera

O Installieren der Software

Die PC-Kamerasoftware ist im Kameratreiber enthalten, deshalb
sollten Sie zuerst den Treiber installieren, bevor Sie die PC-
Kamerafunktion verwenden. Falls Sie den Treiber noch nicht
installiert haben, lesen Sie bitte auf Seite 32 Einzelheiten tber
die Installation nach.

O Starten des Programms

19A

1 Schalten Sie die Kamera ein und
schlieBen Sie die Kamera an den
Computer an.

Schalten Sie die Kamera ein und schlieBen Sie
die Kamera mit dem mitgelieferten USB-Kabel

an den Computer an. Siehe Seite 34 fiir weitere
Informationen.

P

1-od sje

2 Wechseln Sie in den

Kameramodus.

Driicken Sie die Meniitaste, um das
Optionsmeni aufzurufen. Verwenden Sie
die Richtungstasten, um den Menupunkt
Kameraauszuwéhlen und driicken Sie
zur Bestatigung die OK-Taste.

Als Standard ist der Modus “Disk”
eingestellt. Falls Sie einen anderen
Modus als Standard einstellen méchten, lesen Sie bitte fiir weitere
Informationen den Abschnitt “USB-Modus” auf Seite 30.

0 Falls Sie die Videokonferenzfunktion verwenden mdochten,
installieren Sie bitte fiir diesen Zweck geeignete Programme wie

beispiel ico Nof

g

39



O Starten des Programms (Fortsetzung)

@ Hinweis fiir Benutzer von Windows 2000:
Wenn Sie die PC-Kamerafunktion zum ersten Mal verwenden, kann
zwei Mal oder 6fter die Warnmeldung beziiglich der digitalen Signatur
angezeigt werden. Bitte klicken Sie jeweils auf Ja, um die Installation
fortzusetzen. Die Software ist voll kompatibel mit dem Betriebssystem

1
1
1
1
1
1
1
1 Windows 2000.
1

3 starten Sie das DV Cam Programm.

Doppelklicken Sie auf das Symbol DV Cam ( @@ ) auf dem Desktop, um
das Programm zu starten. Nach dem Programmstart kénnen Sie die PC-
Kamerafunktion verwenden.

I9A

=
0
3
] @ Falis Sie die N v
F’lrogrammverknupfung e s B
nicht auf dem Desktop B
[t finden, kénnen Sie das B vrsomsveserer| 5 v er

y Buetooth Ploces
%) outlook Express

Programm auch vom Menii (@) o vosorsre
Programme aus starten.

(SRL windows Movie k] (2 Remote Assistance

@ windows Media Player
L IO 58 windows Messenger
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O Verwenden der DV Cam PC-Kamera

Vorschaufenster

19A

1-od sje

BB EEE L S

O 6 ©6 0 6 0 0 06 o

OAufzeichnung eines Videos @Vorschaufenster Start/Stopp

beginnen
9 eEinsteIIung *
9Aufzeichnung beenden .
@Album offnen

© standbildt
@Auswahl der Videoquelle
9 Format * *
Untermenii verfiigbar.
9 Quelle

0 Um mit der DV Cam PC-Kamera aufgenommene Bilder
anzuzeigen, klicken Sie bitte auf , um das Fotoalbum zu 6ffnen.
Oder rufen Sie den Ordner “Work Temp” auf, um die Dateien zu
finden. Der vollstandige Pfad lautet:

C:\Program Files\DV Cam\Work Temp
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[

R/
o

R/
L X4

Verwenden der DV Cam PC-Kamera (Fortsetzung)

Aufzeichnen eines AVI-Videos

-

. Klicken Sie auf das Symbol — )

Saved AVI File Name

2. Klicken Sie auf - |, um den ]
Pfad und den Namen fir die e
AVI-Datei anzugeben. e, e
. Stellen Sie je nach VO peienn
Ilhren Anforderungen die Maximum Recording Time
Bildwiederholfrequenz und o) e o =l fes ot
die Aufnahmedauer ein.
. Klicken Sie auf Start to
Record (Aufzeichnung
beginnen), um mit der T Sancel
Aufzeichnung zu beginnen.
Um die Aufzeichnung zu
beenden, Klicken Sie auf das Symbol [T

w

IN

o

Aufnehmen eines Standbilds

Klicken Sie auf das Symbol liai! um ein Standbild aufzunehmen.

Konfigurieren der Formatoptionen

B Color Space (Farbabstand):
Wahlen Sie je nach Bedarf eine der folgenden Optionen.

- RGB 24: Diese Option dient zum Erzielen einer besseren
Qualitat.

- MJPG: Durch diese Option wird das AVI-Video starker
komprimiert, um die Verarb
eitungsgeschwindigkeit zu

Video Format

beschleunigen. =

Coalor Space # Compression:
B Output Size (AusgabegroRe): S
Durch das Einstellen der Outpul Size:
Ausgabegrofle kénnen Sie die [awzen <]

Grolle des Vorschaufensters
anpassen. Die StandardgréRe ist
320 x 240. Wahlen Sie hohere = |
Pixelwerte, wenn Sie ein groReres

Vorschaufenster bendtigen.
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© Verwenden der DV Cam PC-Kamera (Fortsetzung)
+* Konfigurieren der Quelloptionen

B Device Control (Geratesteuerung):
- Brightness (Helligkeit): Sie kénnen TS ®
die Option “Auto” aktivieren und das | seicecoma|
Programm die Bildhelligkeit fiir Sie
anpassen lassen, oder Sie kdnnen e
die Option “Auto” deaktivieren und =
die Bildhelligkeit manuell einstellen.

19A

- Quality (Qualitat): Falls die E ewey
Netzwerkbandbreite bei der .
Verwendung als PC-Kamera Restore Deft
Uiberlastet ist, kdnnen Sie den :T'
Regler in Richtung “Faster Video” Coca T
(Schnelleres Video) verschieben, 2

um dieses Problem zu I6sen.

+* Konfigurieren der Frequenzoptionen

Falls Sie lhre Kamera ins Ausland
mitnehmen und feststellen, dass

der Bildschirm Ihres Computers
flimmert, wenn Sie die PC-
Kamerafunktion verwenden, aktivieren
Sie bitte die Option Cancel Flicker ™ CancelFlcker
(Flimmerunterdriickung), um ein

Bildrauschen auf dem Bildschirm

zu vermeiden. Oder entnehmen Sie Corcal
der Tabelle Frequenzeinstellungen
auf Seite 47 die richtige
Frequenzeinstellung flr das Land, in
dem Sie sich aufhalten.

Setting Dialog,

Flicker Seting

Flicker aptions
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Anhang: A

@ Problembehebung

Beim Verwenden der Kamera:

Problem

Ursache

Behebung

Die Kamera lasst
sich nicht normal
einschalten.

Die Batterie ist leer.

Tauschen Sie die Batterie.

Die Batterie ist falsch
eingelegt.

Legen Sie die Batterie
richtig ein.

Die Kamera ist
eingeschaltet,

aber auf dem
LCD-Bildschirm wird
nichts angezeigt.

Falls die Kamera mehr als
eine Minute im Leerlauf
ist, wird der LCD-
Bildschirm automatisch
ausgeschaltet, um Strom
Zu sparen.

Driicken Sie eine beliebige
Taste auBer der Ein-/Aus-
Taste, um den Bildschirm
wieder zu aktivieren.

Ich kann keine
Fotos oder Videos
aufnehmen, wenn
ich die Ausloser-
bzw. Aufnahmetaste

Zu wenig Speicher.

Geben Sie auf der SD/MMC-
Karte oder dem internen
Speicher Speicherplatz frei.

Die Kamera ladt gerade
den Blitz.

Warten Sie, bis der Blitz
vollstéandig geladen ist.

angezeigt. Oder die
Kamera kann die
Speicherkarte nicht
lesen.

Die Speicherkarte ist
beschadigt.

driicke. . - .
Verwendung einer Deaktivieren Sie den
“geschiitzten” SD-Karte. | Schreibschutz der SD-Karte.
Auf dem LCD- Das Format der - .
Bildschirm wird Speicherkarte ist Verwenden Sie die Funktion
; ! ) Formatieren” der Kamera,
die Meldung nicht mit der Kamera um die Karte zu formatieren
“SPEICHERFEHLER” | kompatibel. ’
oder
“KARTENFEHLER”

Ersetzen Sie die
Speicherkarte durch eine
neue.
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Anhang: A

Beim Verwenden der Kamera:

Problem

Ursache

Behebung

Ich habe keine Bilder
und Videos geldscht,
kann sie aber
trotzdem nicht auf

Die Aufzeichnungen
sind auf dem internen

Das geschieht, wenn Sie
eine Speicherkarte einlegen,
nachdem einige Fotos oder
Videos bereits aufgenommen
wurden. Sie kénnen auf diese

der Speicherkarte Speicher gespeichert. Dateien zugreifen, nachdem
finden. Sie die Speicherkarte entfernt
haben.
Wenn das
Batterieladestandsymbol
einen niedrigen
Ich kann den Blitz Batterieladestand

nicht verwenden.

anzeigt, kann der Blitz
aufgrund zu geringer
Stromversorgung
deaktiviert sein.

Tauschen Sie die Batterie.

Die Kamera reagiert
im Betrieb auf
keinerlei Eingaben.

Es liegt ein
Softwareproblem der
Kamera vor.

Entfernen Sie die Batterie
und legen Sie sie wieder
in das Batteriefach ein.
Schalten Sie anschlieRend
die Kamera ein.

Die aufgenommenen
Bilder wirken
verschwommen.

Der Fokus ist nicht
richtig eingestellt.

Stellen Sie den Fokus auf
eine geeignete Stellung ein.

Die aufgenommenen
Bilder oder Videos
wirken zu dunkel.

In der
Aufnahmeumgebung
herrscht zu wenig Licht.

Verwenden Sie das
Aufnehmen von Fotos den
Blitz. Stellen Sie fiir das
Aufzeichnen von Videos
zusétzliche Lichtquellen bereit.

Beim Anzeigen von
Bildern auf dem
LCD-Bildschirm oder
dem Computer tritt
ein Bildrauschen auf.

Die Frequenzeinstellung
entspricht nicht dem
Standard des Landes, in
dem Sie sich aufhalten.

Passen Sie die
Frequenzeinstellung an.
Weitere Informationen
entnehmen Sie

bitte der Tabelle
“Frequenzeinstellungen” auf
Seite 47.
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Anhang: A

Beim AnschlieBen der Kamera an Ihren Computer oder lhr TV-Gerat:

Problem

Ursache

Behebung

Ich kann auf dem
Computer keine
Videos wiedergeben.

Der Treiber oder die
Software sind nicht

auf dem Computer

installiert.

Installieren Sie Direct

X 9.0c oder hoher und
Windows Media 9.0 Codecs,
um dieses Problem zu
beheben. Siehe Seite 32
fiir Einzelheiten Gber das
Installieren der Software
oder besuchen Sie
http://www. microsoft.com,
um die bendtigten Dateien
herunterzuladen.

Treiber-Installation
fehlgeschlagen.

Die Installation
wird unvollstandig
abgebrochen.

Entfernen Sie den Treiber und
andere damit verbundene
Programme. Befolgen Sie

die Installationsschritte im
Handbuch, um den Treiber
neu zu installieren.

Die Kamera wurde mit
dem USB-Kabel an den
PC angeschlossen,
bevor der Treiber
installiert wurde.

Installieren Sie den Treiber,
bevor Sie das USB-Kabel
anschlieRen.

Auf dem TV-
Bildschirm wird

nichts angezeigt,
nachdem die Kamera
an das TV-Geréat
angeschlossen wurde.

Die Kamera ist nicht
ordnungsgemaf

an das TV-Gerat
angeschlossen.

SchlieRen Sie die Kamera
ordnungsgemal an das
TV-Gerat an.

Ein Konflikt mit einer
anderen installierten
Kamera oder einem

anderen installierten
Erfassungsgerat ist

aufgetreten.

Das Gerat ist mit
der Kamera nicht
kompatibel.

Falls Sie eine andere

Kamera oder ein anders
Erfassungsgerat auf dem
Computer installiert haben,
entfernen Sie die Kamera und
ihren Treiber bitte vollstandig
vom Computer, um den
Konflikt zu beseitigen.

Bei Verwendung
der Kamera fiir
Videokonferenzen
tritt auf dem
Computerbildschirm
Bildrauschen auf.

Die Frequenzeinstellung
entspricht nicht dem
Standard des Landes, in
dem Sie sich aufhalten.

Passen Sie die
Frequenzeinstellung an.
Weitere Informationen
entnehmen Sie

bitte der Tabelle
“Frequenzeinstellungen” auf
Seite 47.
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Anhang: A

@ Frequenzeinstellungen

\

Ve
Land England | Deutschland | Frankreich Italien Spanien Russisch
Einstellung 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz
Land Portugal Amerika Taiwan China Japan Korea
Einstellung 50Hz 60Hz 60Hz 50Hz 50/60Hz 60Hz
Hinweis: Die Frequenzeinstellung basiert auf der Frequenz Ihrer 6rtlichen Stromversorgung.

J

@ Systemmeldungen

Ve

Meldung

Beschreibung

Wird Aufgenommen

Die Kamera zeichnet eine Datei auf.

SD-Karte entsperren

Wenn Sie eine SD-Karte eingelegt haben, die “geschiitzt” ist, wird diese
Meldung angezeigt, wenn die Kamera versucht, Daten auf die Karte
zu schreiben.

Keine Datei

Wird die Kamera in den Wiedergabemodus geschaltet und ist keine
Datei zur Wiedergabe vorhanden, wird diese Meldung angezeigt.

Bitte Batterie tauschen

Der Ladestand der Batterie der Kamera ist gering. Sie sollten die
Batterie umgehend durch eine neue ersetzen.

Speicher voll

Der Speicher ist voll und kann keine weiteren Dateien aufnehmen. Bitte
tauschen Sie die SD/MMC-Karte oder I16schen Sie einige Dateien, um
Speicherplatz freizugeben.

Kartenfehler

Die eingelegte Karte ist nicht mit der Kamera kompatibel. Bitte wechseln
Sie die Karte oder versuchen Sie, die Karte zu formatieren.

Speicherfehler

Die Kamera kann nicht auf Daten im internen Speicher zugreifen. Bitte
formatieren Sie das Medium, um dieses Problem zu beheben.

Blitz wird geladen

Der Blitz wird gerade geladen.

Dateiformatfehler

Die wiederzugebende Datei ist nicht mit der Kamera kompatibel.

Wird gel6scht

Die Kamera fiihrt gerade das Léschen von Dateien durch.

Formatierung lauft

Die Kamera formatiert gerade das Speichermedium.

Einstellung

Die Kamera fiihrt gerade einen Einstellungsvorgang durch.
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Anhang: A

@ Speicherkapazitat

Ve
Video (Min.) Audio (Min.)
Speicher

VGA QVGA Maximal
Flash-Speicher
(16 MB fiir Datenspeicherung) 0.75 3 6
SD/MMC-Karte (128 MB) 7 28 80
SD/MMC-Karte (256 MB) 14 56 160
SD/MMC-Karte (512 MB) 28 112 320
SD/MMC-Karte (1 GB) 56 224 640

Foto
Speicher

12M 5M 3M
Flash-Speicher 5 12 20
(16 MB fiir Datenspeicherung)
SD/MMC-Karte (128 MB) 60 140 240
SD/MMC-Karte (256 MB) 120 280 480
SD/MMC-Karte (512 MB) 240 560 960
SD/MMC-Karte (1 GB) 480 1120 1920

Hinweis: Die tatsachliche Kapazitat kann je nach Farbsattigung und Komplexitat Ihres
Aufnahmeobjekts und der Umgebung variieren (bis zu + 30 %).

\
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Anhang: A

Q@ Batterieladestandsanzeige

Ve

Symbol Beschreibung

Batterie voll

Batterieladestand fast voll

Batterieladestand gering
* Wenn die Anzeige rot wird,
ist der Blitz deaktiviert.

Batterie leer

Ladevorgang

Hinweis: Um einen plétzlichen Ausfall der Stromversorgung zu vermeiden, wird empfohlen,
die Batterie zu tauschen, wenn ein geringer Batterieladestand angezeigt wird.

-

@ Batterieladestand

Ve
Foto Video
Anzahl der Aufnahmen Aufnahmezeit (Minuten)

290 90

* Aufnahme alle 30 Sekunden * Auflésung auf VGA (640 x 480 Pixel)

** Blitz aktiviert eingestellt

*** Auflésung auf 2048 x 1536 Pixel

eingestellt

Hinweis: Diese Tabelle dient lediglich als Ubersicht. Die tatsachliche Batteriebetriebsdauer
hangt von Ihrem Batterietyp und vom Ladestand ab.

-
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Anleitung fur den ArcSoft MediaConverter™

Einfiihrung

Der ArcSoft MediaConverter ist ein leistungsfahiger Alleskénner fiir die
Umwandlung von Multimedia-Dateien. Das Programm wandelt Photo-,
Video- und Musikdateien schnell und miihelos in das optimale Format
fur Ihr tragbares Gerét um. Es kann mehrere Dateien und Dateitypen
gleichzeitig umwandeln. Probieren Sie es aus! Drei einfache Schritte
— das ist alles (weitere Informationen auf Seite 53).

+» Systemvoraussetzungen

Um den MediaConverter zu installieren und zu benutzen, muss lhr
System mindestens folgende Voraussetzungen erflllen:

B Microsoft Windows 2000/XP (Home oder Professional)

B 50 MB freier Festplattenspeicher

0256 MB RAM

B DirectX 9 (DirectX 9¢c empfohlen)

B Microsoft Windows Media Player 9.0 (fiir die Umwandlung von WMA
und WMV-Dateien)

B Microsoft Windows 2000/XP (Home oder Professional)

B Apple QuickTime 6.5 (fur die Umwandlung von MOV-Dateien)
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+» Unterstiitzte Dateiformate

B Video

Videodateien werden in MPEG-4 codierte AVI-Dateien, WMV-Dateien
oder MPEG-4 codierte ASF-Dateien (Standard) umgewandelt und am
gewlinschten Speicherort abgelegt.

B Unterstiitzte Dateitypen fir die Umwandlung

- AVI (Microsoft Video 1 Format, Cinepak, Intel Indeo, nicht komprimiert
usw.)

- MPEG-1in MPEG, MPG, MPE

- DAT (VCD MPEGH1)

- MPEG-4 in AVI-Format

- MPEG-4 in ASF

- WMV

- QuickTime MOV

Zur Umwandlung von QuickTime MOV-Dateien und WMV-Dateien wird
QuickTime 6.5 oder Windows Media Player 9.0 oder héher benétigt.

B Unterstiitzte Dateitypen fir den Export
- AVI (MPEG-4 SP)

- WMV

- ASF(MPEG-4 SP)
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Umwandlung von Dateien

ArcSoft MediaConverter™ ? =8

See supported file formats ArcSoft

step 1/ | Select Media |
Current Format

&1 an my way. AV video Clip
(&lstrange day.Av] video Clip

youlre my best friend. AWl videw Clip
& s lovers go.avI video Clip
&3] counting crows. A¥T videa Clip

&1 Funkytown, AvT widea Clip
&3] holding ot for a hero. VI wideo Clip

Convert
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++» Schritt 1: Auswahl des Mediums

B Hinzufiigen von Dateien zur Umwandlung

1 Klicken Sie auf die Schaltflache ,Medium auswahlen*.

2 Das ,Offnen“-Fenster erscheint. Navigieren Sie zu dem Verzeichnis,
in dem sich die gewlnschten Dateien befinden.

a. Verwenden Sie das ,Dateityp“-Pulldown-Feld, um die Anzeige auf
die gesuchten Dateitypen zu beschranken.

b. Sehen Sie sich die gewahlten Dateien in einer Vorschau an,
um sicherzugehen, dass es sich um die richtigen Dateien handelt.
Markieren Sie das ,Autom. Wiedergabe“-Feld, um sich die
angeklickten Dateien automatisch wiedergeben zu lassen.

3 Wiederholen Sie die Schritte 1 und 2, bis Sie alle gewlinschten
Dateien hinzugefligt haben. Alternativ zu der oben geschilderten
Methode kdnnen Sie Dateien auch direkt in die Dateiliste im
Programmfenster ziehen.

Lok in: [ (L) My Documents - cF BB
vy rusic &) imonmy way

(Zpry Pictures &]strange day

(@ lovers go @lyoure my best friend

@lcounting crows

@ furkytown

&l I fi

Fiename:  [holding out for a hero Open
Files of ype: [l Supported Medi Fles - Cancel

- -

B Loéschen von Dateien

Zum Loschen einer Datei markieren Sie die betreffende Datei und
klicken danach auf das ,X"-Zeichen.

step 1: (Selectvieda )

I — T [T
T ETrR—e—

i srange dey.avT £ ideo Clp
2lyouire my best Friend AV seake Videa
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%+ Schritt 2: Auswahl des Ziels

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Ziel auswahlen®, um anzugeben, wo
Sie die umgewandelten Dateien ablegen méchten. ,C:\Dokumente und
Einstellungen\[aktueller Benutzer]\Eigene Dateien” wird als Speicherort
vorgegeben. Sie werden die Dateien sicherlich auf Ihrem tragbaren
Gerét speichern wollen. Uberpriifen Sie in diesem Fall, ob das Gerat
angeschlossen ist und klicken Sie, Ziel auswahlen® und wahlen Sie
dann das Gerat.

Step 2¢| Select Destination

E\Documents and Settings\twikMy Documents | Settings | Convert

0 Einstellungen

Die Schaltflache ,Einstellungen® gibt Ihnen die Méglichkeit, auf die
verschiedenen Programmeinstellungen zuzugreifen. Jeder Abschnitt
bietet zwei Einstellungen zur Auswahl: ,,Optimiert fir das gewahlte
Gerat" oder ,Benutzerspezifische Umwandlung*.

Step 2: | Select Destination

E:\Documents and Settings\twiMy Documents | Settings I Convert
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B Optimiert fir das gewahlte Geréat

Dies ist die Standardeinstellung. Das Programm stellt die
Umwandlungsparameter entsprechend dem ausgewahlten Gerat ein.

B Benutzerspezifische Umwandlung
Diese Option ermdglicht Ihnen, die Umwandlungsparameter selbst
einzustellen.

B Videoeinstellungen

Fir die Umwandlung einer Videodatei gibt es mehrere Parameter:

- Auflésung (QVGA (320 x 240) [Standard] oder VGA (640 x 480))

- Dateiformat (MPEG-4 codierte AVI .les, WMV .les oder MPEG-4
codierte ASF-Dateien)

- Video-Bitrate (500 KB, 1,0 MB, 1,5 MB, 2,0 MB [Standard], 2,5 MB
oder 3,0 MB)

- Audio-Bitrate (96 KB, 128 KB [Standard] oder 192 KB)

- Bilder pro Sekunde (15,00, 20,00, 24,00, 25,00 [Standard] oder
29,97 Bilder pro Sek)

Die Option ,Optimiert fir das gewahlte Gerat“ benutzt, soweit
zutreffend, die Standardwerte oben.

Nach der Kontrolle/Anderung der verschiedenen
Parametereinstellungen wahlen Sie entweder ,Speichern” oder
LAbbruch®, um in den Hauptbildschirm zurlickzukehren. Klicken Sie
,Speichern®, um Ihre Anderungen zu speichern. Oder klicken Sie
L,Abbruch® und verwerfen Sie lhre Anderungen.
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%+ Schritt 3: Convert

Wahlen (markieren) Sie die Dateien, die Sie umwandeln mdchten, in
der Liste und klicken Sie auf die Schaltflache ,Umwandeln®.

Step 2: | Select Destination

E:\Documents and Settings\twMy Documents Settings Convert

Eine Fortschrittsanzeige zeigt den Status der Umwandlung an.
Eventuell 6ffnen sich verschiedene Popup-Felder, die eine bestimmte
Bestatigung verlangen. Am Ende erscheint ein weiteres Popup-Feld mit
der Mitteilung, dass die Umwandlung abgeschlossen ist und die Dateien
am gewlnschten Speicherort abgelegt sind.

Wiedergabe der umgewandelten ASF-Dateien auf
lhrer Kamera

Fihren Sie die folgenden Schritte durch, um Videoclips oder Filme (nur
MPEG-4 im ASF-Format), die mit ArcSoft MediaConverter umgewandelt
wurden, auf lhrer MPEG-4 Digitalkamera abzuspielen.

%+ Schritt 1

Stecken Sie eine SD/MMC-Karte in den Karteneinschub in der Kamera
und schlieRen Sie die Kamera mit dem USB-Kabel am PC an. Befolgen
Sie die Anweisungen unter ,AnschlieRen der Kamera an Ihren PC* auf

Seite 34, wenn Sie weitere Informationen bendtigen.
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%+ Schritt 2

Speichern Sie die ASF-Dateien, die Sie mit dem MediaConverter auf

lhrem PC umgewandelt haben, in der Kamera.

1 Kopieren Sie die umgewandelten ASF-Dateien.

2 Offnen Sie den Windows Explorer und suchen Sie auf lhrem

Arbeitsplatz nach dem ,Wechselspeichermedium®.

Doppelklicken Sie auf das Symbol des Wechselspeichermediums.

Doppelklicken Sie auf den Dateiordner DCIM.

Doppelklicken Sie auf den Dateiordner 100MEDIA.

Flgen Sie die Dateien in den Dateiordner 100MEDIA ein.

Andern Sie die Dateinamen in CLIP**** ASF.

**** kann jede beliebige 4-stellige Zahl zwischen 0001 und 9999
sein.

~No s~ w

0 Der Dateiname muss sich nach der Bennennungskonvention Ihrer
Kamera richten, damit die Kamera die im Dateiordner 100MEDIA
gespeicherten Dateien erkennt.

+ Schritt 3
Jetzt kdnnen Sie den Wiedergabe ( % )-Modus anschalten und lhre

Videoclips und Filme auf dem grof3en LCD-Bildschirm genieRRen!

Der mitgelieferte ArcSoft MediaConverter ist speziell auf Ihre
Digitalkamera abgestimmt. Weitere Informationen erhalten Sie auf der
Website http:\\www.arcsoft.com.
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@ Technische Daten

Hauptfunktionen
- Digitaler Video-Camcorder (Videoauflosung):
» VGA (640 x 480 Pixel) / bis zu 30 Bilder/Sek.
* QVGA (320 x 240 Pixel) / bis zu 30 Bilder/Sek.
- Digitale Fotokamera (Hardware-Auflésung):
* 12 Megapixel (4032 x 3024 Pixel)
« 5 Megapixel (2560 x 1920 Pixel)
* 3 Megapixel (2048 x 1536 Pixel)
- MP3-Player: MP3-Player mit allen Funktionen
- Digitales Diktiergerat
- PC-Kamera:
» VGA (640 x 480 Pixel)
* QVGA (320 x 240 Pixel)

- Sensorauflésung: 3 Megapixel (2048 x 1536 Pixel)

- Max. Ausgabeauflésung: 12,0 Megapixel (4032 x 3024 Pixel)

- Interner Speicher: 32 MB Flash-Speicher (16 MB fiir Datenspeicherung)
- Externer Speicher: Eingebauter SD/MMC-Karteneinschub (Max: 1 GB)
- Digitaler Zoom: 10X (3 M), 4X (5 M)

-F/N:3.0

- TV-Ausgang: Unterstiitzt TV-System NTSC/PAL

- Schnittstelle: USB 2.0

- Eingebautes Mikrofon

- Eingebauter Blitz

- Eingebauter Lautsprecher

- Batterie: Wiederaufladbare NP-60 Li-lonen-Batterie (3,7 V 850 mAh ~ 1000 mAh)
- Energiesparfunktion: 1Min. / 3 Min. / 5 Min. / Aus

- Abmessungen: 110 x 34 x 72 mm

- 2,4-Zoll-TFT-LCD-Bildschirm

- MPEG4 VGA bis zu 30 Bilder/Sek.
- Videostabilisierung

- Direktanschluss an Drucker

Hinweis: Alle Angaben gelten vorbehaltlich Anderungen.

.
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@ Systemvoraussetzungen

Betriebssystem: Windows 2000/XP

Prozessor: Pentium Il oder héher

System-RAM: 128 MB oder mehr

Grafikkarte: 64 MB, 24-Bit True Color

CD-ROM-Geschwindigkeit: 4x oder hoher

Software: Direct X 9.0c oder hoher und Windows Media Player Codecs
Sonstiges: USB-Anschluss
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Bienvenue

Cher utilisateur, merci d’avoir acheté ce produit.
Beaucoup d’investissements en temps et en effort a été fait dans son
développement et nous espérons qu'il vous offrira de nombreuses

années de plaisir sans soucis.

10.

Avis sur la sécurité

®e

Ne pas faire tomber, percer ou démonter le
caméscope; autrement la garantie serait annulée.

Eviter tout contact avec I'eau, et séchez-vous
bien les mains avant I'utilisation.

Ne pas exposer le caméscope a de hautes
températures ni le laisser en plein soleil. Agir
ainsi pourrait ’'endommager.

Utilisez le caméscope avec soin. Evitez
d’appuyer fortement sur son corps.

Pour votre propre sécurité, évitez d’utiliser le
camé pe en cas de t éte ou d’éclairs.

Ne pas utiliser de batteries avec des
caractéristiques différentes. Agir ainsi pourrait
conduire a des dommages importants potentiels.

Retirez la batterie durant de longues périodes
d’inactivité, car une batterie détériorée peut en
affecter son fonctionnement.

Retirez la batterie si elle présente des signes de
fuite ou de distorsion.

Utilisez uniquement les accessoires fournis par
le fabricant.

Conservez le caméscope hors de portée des
enfants.
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La prise en main

O Connaitre les éléments de votre caméscope

Microphone

bouton de mise
au point

Crochet de la
bandouliére
Haut-parleur.
Lentille
Bouton du zoom
Lampe du flash
Indicateur de
diode frontale

Compartiment
de la batterie

Vue de dessous

Emplacement du
tripode

Boutons de
direction ({e»)
Touche OK

Bouton de
déclenchement (£3)
Bouton
d’enregistrement (*&)
Bouton de mode

Bouton de menu

Bouton d’alimentation

Arriére (l4a) (M)

Connecteur des écouteurs /

Bouton Lecture/Pause Connecteur sortie TV
(1) Connecteur USB

Bouton Suivant/

Précédent (»p1)

L de la
carte SD/MMC



O Installer la batterie

1 ouvrir le couvercle du
compartiment de la
batterie.

Faites glisser le couvercle du
compartiment de la batterie tel qu'il
est indiqué.

2 Installer la batterie.
Insérez la batterie Li-ion dans
le compartiment. Remarquez
que les contacts métalliques
doivent étre alignés avec ceux du
compartiment.

3 Remettre le couvercle en

place.

Une fois que la batterie est installée
correctement, remettre en place

le couvercle du compartiment de

la batterie.

-
a Traiter la batterie Li-ion avec soins:

« Conserver la batterie loin de toute flamme ou d’environnement a
haute température (supérieur a 140°F ou 60°C).

« Ne pas faire tomber la batterie ou ne pas tenter de la démonter.

« Si la batterie n’est pas utilisée pendant de longues périodes,
déchargez-la compléetement puis chargez-la au moins une fois
par an pour maintenir son cycle de vie.

@ Avant d'utiliser la batterie pour la premiére fois, il est recommandé
de la décharger complétement puis de la charger afin d’assurer
son cycle de vie.

@ Acheter des batteries supplémentaires:
Ce caméscope utilise une batterie NP-60 Li-lon comme source
d’énergie. Vous pouvez acheter une batterie rechargeable NP-60
Li-lon (3,7 volt; 850 Mah ~1000 mAh) chez votre revendeur local.

S

J
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. O Charger la batterie

La batterie fournie n’est pas complétement chargée. Vous pouvez
utiliser soit le cable USB soit I'adaptateur USB AC pour recharger la
batterie.

P Utilisation du cable USB

Veuillez charger la batterie pendant au moins 8 heures avant la
premiére utilisation.

urew ud asud e

1 Branchez la caméra sur votre
ordinateur via le cable USB.

2 Le témoin LED avant devient rouge et la charge
commence.

3 Lorsque le témoin LED avant devient vert, le pack
batterie est complétement chargé.

@ Lorsque la caméra est reliée a un ordinateur en marche, elle se
charge automatiquement qu’elle soit sous tension ou non.




» Utilisation de I’adaptateur USB AC

1 Branchez une extrémité de I’adaptateur USB AC
sur votre caméra, et I'autre extrémité sur une prise
secteur.

Vers une prise secteur

2 Le témoin LED avant devient rouge et la charge
commence.

3 Lorsque le témoin LED avant devient vert, le pack
batterie est complétement chargé.

o Cet adaptateur ne peut étre utilisé que pour charger la caméra et
le pack batterie accessoire. Ne I'utilisez pas pour charger d’autres
appareils ou des types différents de batteries.

o Lorsqu'il est en marche, ne placez pas I'adaptateur prés ou dans
une zone fermée qui retient la chaleur.

urew ud asud e .



. O Insérer une carte mémoire (facultatif)

urew ud asud e

En plus de la mémoire Flash intégrée, votre appareil peut
stocker les données sur une carte Secure Digital (SD) ou une
carte MultiMedia (MMC)

Pour insérer une carte mémoire, suivez

les étapes suivantes:

(1) Ouvrez I'écran LCD.

(2) Poussez sur le logement de la
carte SD/MMC et il sortira.

(3) Insérez avec délicatesse la carte
mémoire comme indiqué jusqu’a Coté de
ce qu'elle atteigne le fond du Iétiquette
logement.

Pour enlever la carte mémoire,
enfoncez doucement la carte pour qu’elle sorte
automatiquement. Tirez alors la carte hors de son logement.

La carte SD comprend un bouton de protection contre I'écriture.
Lorsque le bouton de protection contre I'écriture est en position
verrouillée, I'écriture sur la carte devient impossible. Pour vous
assurer que I'appareil peut fonctionner normalement, vous devez
mettre le bouton de protection en position déverrouillée avant

d’insérer la carte.
III““II _I—Déverrouillé

L Verrouillé

50 Memory Gard

Q N’6tez pas la carte mémoire de I'appareil pendant qu'il traite des
données (pendant que la LED clignote).

0 Lorsqu’une carte mémoire est insérée, le caméscope utilise la
carte comme support de stockage principal. Les fichiers stockés
dans la mémoire intégrée du caméscope deviennent inaccessibles
jusqu’a ce que la carte soit enlevée.
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O Attacher la dragonne

1 Enfilez une extrémité de la
dragonne dans I'ceillet.

2 Ajustez la dragonne comme
illustré a droite.
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aseq ap JuaWIaUUOI}OUO) '

Fonctionnement de base
O Allumer votre caméscope

Ouvrez I'écran LCD et la caméra se
met automatiquement sous tension.

ou

Lorsque la caméra est éteinte avec
I’écran LCD ouvert, appuyez et
maintenez le bouton d’alimentation
enfoncé pendant 1 seconde pour
allumer la caméra.

a Si I'appareil ne s’allume pas aprés avoir appuyé sur le bouton
d’alimentation, veuillez vérifier:
1. Qu'il y a un bloc de batteries installé dans le caméscope.
2. Que le bloc de batteries posséde suffisamment de puissance.

O Eteindre votre caméscope

Fermez I'écran LCD et la caméra se met automatiquement hors
tension.

ou

Appuyez et maintenez le bouton d’alimentation enfoncé pendant
1~3 secondes pour éteindre la caméra.

@ Si la caméra reste inactive pendant une période prolongée, elle
peut s'éteindre automatiquement en raison du réglage Arrét Auto.
Voir page 30 pour davantage d’informations.
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O Utiliser le moniteur LCD

Le moniteur LCD peut étre utilisé pour régler les paramétres
d’'image pour la prise de vue, pour visualiser les fichiers
enregistrés ou pour changer les options de menu.

L’écran LCD peut étre tourné dans les positions suivantes:

1 Ouvrez I’écran LCD.

2 Faire tourner I’écran LCD.
L’écran LCD peut étre tourné jusqu’a 270 degrés
comme indiqué. Vous pouvez le placer sous
n’importe quel angle selon votre besoin de filmer.

0 Lorsque I'écran LCD est retourné, 'image en prévisualisation sur le
LCD est ajustée automatiquement.

1
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O Lire les indicateurs a LCD

Mode caméscope numérique:

Durée d’enregistrement restante
Mode Flash
Retardateur

+—
A 07 Résolution
— 00:07:00 o
Icéne de mode ‘%@a V) % photographique
Résolution vidéo=——t—1 L—— Balance des blancs
I Support de kage*'
Taux de zoom=—+ @ 2.0 0008 s @ == Autonomie des batteries

Nombre d’images restantes

*1 Cette icone changera selon le support de stockage que vous utilisez:
mémoire interne.
carte mémoire.

Mode de lecture:

Type de
fichier Enregistrements Courant/ Total

Icéne de mode =

Boite en=—
surbrillance

Vignette = Autonomie

— des batteries

Support de

-

o Le véritable nombre d'images restantes peut varier (de 1a 3
images) selon la saturation des couleurs et la complexité des sujets
et de leur environnement.

© La durée d’enregistrement restante peut varier selon les conditions
de prise de vue. Si vous enregistrez des sujets peu mouvants ou
immobiles, la durée d’enregistrement restante réelle peut étre plus

longue (jusqu’a 3X).

N
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O Régler I’heure et la langue

Lorsque vous allumez votre caméscope pour la premiere fois, il
est recommandé que vous paramétriez I'heure et la langue.

1 Allumer I'appareil photo.

2 Appuyez sur le bouton de Mode et utiliser les
boutons de Direction pour sélectionner le mode
Paramétrage ( 4 ). Appuyez alors sur OK pour
entrer.

3 utilisez les boutons de Direction pour sélectionner
I’élément ( @) ) date et heure.

4 Appuyez sur la touche OK ou déplacer les boutons
de Direction vers la droite pour entrer dans le sous-
menu.

5 Utiliser les boutons de Direction gauche et droit
pour naviguer entre les éléments. Déplacez les
boutons de Direction haut et bas pour régler la
valeur. Appuyez sur la touche OK ou déplacer les
boutons de Direction vers la droite pour confirmer le
réglage.

6 Appuyez sur le bouton Menu ou le bouton Mode
reverra au menu, utilisez alors les boutons de
Direction pour sélectionner I’élément Langue ( Gs) ).

7 Appuyez sur la touche OK ou déplacer les boutons
de Direction vers la droite pour entrer dans le sous-
menu.

8 Utiliser les boutons de Direction pour sélectionner
un langage adapté et appuyez sur la touche OK pour
confirmer.

13

aseq ap jJuswWaUUOI}OUO0} .



O Enregistrer un clip vidéo

. 1 Régler la mise au point.

aseq ap JuaWIaUUOI}OUO)

Réglez le bouton de mise au point sur la gosition appropriée.
Normalement, vous devez régler la mise ( mn ) pour la plupart des
conditions de tournage. Sélectionnez ( aA ) pour des photos de décor.
Sélectionnez ( ¥ ) seulement pour les gros plans. La mise au point est
réglable pendant I'enregistrement.

A | 15m~c ()

M | 80cm~1,5m (*)
30cm ~ 40cm
2 Zoomer

Utilisez le bouton de zoom pour zoomer/dézoomer sur I'écran.

Zoom 10X pour une résolution de 3 Mega

Zoom 4X pour une résolution de 5 Mega

p4

Pas de Zoom pour une résolution de 12 Mega } oomer
D

@ La fonction zoom, jusqu'a 4X, est également disponible durant
I'enregistrement.

o Réglez les autres parametres avancés si nécessaire. Voir la section
“Fonctions avancées” pour plus d’'informations a la page 22.

14



O Enregistrer un clip vidéo (suite)

3 Appuyez sur le bouton Enregistrement pour
commencer I’enregistrement.

Durée d’enregistrement

|
©% O 00:00:07 ]
A Ees

@ 2.0 0008

4 Appuyez a nouveau sur le bouton Enregistrement
pour arréter I’enregistrement. La durée
d’enregistrement restante sur la carte s’affiche
alors sur le LCD.

Durée
d’enregistrement restante

|
% ® 00:07:00 W
Ve o3

2.0 0008

o Vous pouvez appuyez sur le déclencheur pour prendre un cliché
pendant I'enregistrement.

15
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O Prendre un cliché

1 Régler la mise au point.
Réglez le bouton de mise au point sur la Eosition appropriée.
Normalement, vous devez régler la mise ( mn ) pour la plupart des
conditions de tournage. Sélectionnez ( aA ) pour des photos de décor.
Sélectionnez ( ¥ ) seulement pour les gros plans.

'S 1,5m ~ o0

@ | 80cm~1,5m

30cm ~ 40cm

2 Zoomer
Utilisez le bouton de zoom ou la touche Haut/Bas pour zoomer/dézoomer
sur I'écran.

Zoomer
Zoomer

Mode balance
des blancs

Dézoomer

@ Réglez les autres paramétres avancés si nécessaire. Voir la section
“Fonctions avancées” pour plus d’'informations a la page 22.

3 Appuyez sur le bouton de déclenchement pour
prendre une photo.




O Enregistrer un clip vocal

1 Appuyez sur le bouton de Mode et utiliser les
boutons de Direction pour sélectionner le mode Voix
( ® )- Appuyez alors sur OK pour entrer.

2 Appuyez sur le bouton Enregistrement pour
commencer I’enregistrement.

aseq ap JUaWIUUOI}OUO) .

Evitez d’obstruer le microphone

@ Avant ou pendant I'enregistrement, vous pouvez déplacer les
boutons de Direction vers la gauche vers la droite pour régler la
sensibilité du microphone, et ainsi régler le volume sonore de
I'enregistrement.

3 Une fois terminé, appuyez sur le bouton
d’enregistrement de nouveau pour arréter
d’enregistrer.

17
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O Relire vos enregistrements

D '

Appuyez sur le bouton de Mode et utiliser les boutons
de Direction pour sélectionner le mode Lecture ( & ).

Appuyez alors sur OK pour entrer.
Ou appuyez sur le bouton Lecture/Pause sous I’écran LCD.

2 Fonctionnalités en mode lecture:

Type de fichier

Comment ...

Action

Mode Index

70005

@ e

N
--nlE

Mode plein écran

@wEs 000710005

oL}

Basculer entre les
modes Index et Plein
écran

Dans le mode Index, appuyez sur la touche OK
pour basculer en mode plein écran. Dans le mode
Plein écran, appuyez sur le bouton Menu pour
basculer en mode Index.

Passer d'un fichier
alautre

1. En Mode Index : Utiliser les boutons de direction
pour déplacer la surbrillance.

2. En mode Plein écran : Boutons de Direction
pour se déplacer a droite ou & gauche.

Utiliser les boutons de direction pour monter ou

Zoomer/dézoomer descendre.
Image (03) Verrouillé/relacher le Lorsque le taux de zoom est supérieur a 1.0x,
9 taux de zoom appuyez sur la touche OK.
Parcourir une image Lorsque le taux de zoom est verrouillé, utilisez le
agrandie bouton de Directions pour parcourir I'image.
Quand sélectionné en mode Plein écran), le fichier
Commencer la lecture démarre automatiquement la lecture.
Mettre en pause/ Pendant la lecture/la pause, appuyez sur la
Reprendre la lecture touche OK.
Régler le volume Durant la lecture, utiliser les boutons de Direction
sonore pour monter ou descendre.
Video (&x), Arréter la lecture Pendant la lecture, appuyez sur le bouton Menu.
MPEG4 (=x), Revenir a I'écran de .
A (=), prévisualisation Appuyez sur le bouton de déclenchement.
Audio (¥) Lecture arriére Durant la lecture, appuyez sur le bouton .

Appuyez sur le bouton »1I pour arréter lecture arriére.

Lecture avant

Durant la lecture, appuyez sur le bouton »»i .
Appuyez sur le bouton M Il pour arréter lecture avant.

Aller au fichier
précédent

Tandis que sur pause, appuyez sur le bouton 4« .

Aller au fichier suivant

Tandis que sur pause, appuyez sur le bouton b» .
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O Lire de la musique MP3
¢+ Copier des fichiers MP3 vers I’appareil

Avant de lire de la musique MP3, il vous faut d’abord copier des
fichiers MP3 vers I'appareil.

1 Relier Pappareil a votre ordinateur.
Allumez I'appareil photo, et connectez I'appareil a I'ordinateur en utilisant
le cable USB. Pour les détails sur le branchement de I'appareil a votre PC,
voir la page 34.

2 Copier des fichiers vers I’appareil.
Une fois que I'appareil est connecté a I'ordinateur, double-cliquez sur Mon
ordinateur et vous apercevrez un disque amovible. Créez un répertoire
“MP3” dans le disque amovible puis copiez les fichiers MP3 dans le
répertoire pour les lire.

[= (=) Removable Disk (G:)
=1 ocm
) 100mEDIA
{21 MP3 ————————— Pour les fichiers MP3

i

aseq ap JUaWIUUOI}OUO) .

@ Les fichiers MP3 doivent étre placés dans le répertoire “MP3” pour
la lecture.

19



R/
. ."

1 Appuyez sur le bouton de
Mode et utiliser les boutons de
Direction pour sélectionner le

aseq ap JuaWIaUUOI}OUO)

O Lire de la musique MP3 (suite)

Lire de la musi

ue en mode MP3

mode MP3 ( %t ). Appuyez alors || Supreme

sur OK pour entrer.

Smile

Mode MP3

2 Fonctionnalités en mode MP3:

Comment ...

Action

Passer d’'une piste
alautre

Utiliser les boutons de Direction pour monter ou
descendre.

Ou appuyez sur le bouton Avant (»» ) ou
Arriére ( 4«) button.

Commencer la
lecture

Appuyez sur la touche OK ou sur le bouton
Lecture/Pause (»i).

Mettre en pause/
Reprendre la lecture

Durant la lecture/la pause, appuyez sur la touche OK
ou sur le bouton Lecture/Pause ( »1).

Régler le volume
sonore

Utiliser les boutons de direction pour vous déplacer &
droite ou & gauche.

Arréter la lecture

Durant la lecture, appuyez sur le bouton Menu ou
utilisez les boutons de direction pour monter ou
descendre.

20



O Raccorder le caméscope a une TV

Raccordez votre caméscope et votre TV via le cable AV accessoire
pour un affichage en temps réel. Vous pouvez afficher vos clips
vidéo, vos clichés, et vos enregistrements audio directement sur
votre TV pour les partager avec vos amis et votre famille.

Mode AV

Vidéo Aumo
T Sortie,
o

1 Allumez votre TV et basculez en mode AV.

@ Le systeme de télévision est différent dans chaque pays. Si
vous avez besoin d’ajuster le réglage de la sortie TV, veuillez
vous reporter a la page 29 pour plus de renseignements.
(Taiwan: NTSC; Amérique : NTSC; Europe: PAL; Chine: PAL)

2 Branchez les extrémités audio et vidéo du cordon AV sur le
téléviseur.

3 Allumez le caméscope.

4 Branchez I'autre extrémité du cordon
AV sur votre appareil photo.

5 Sélectionnez I’élément sortie TV-out.

21
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Fonctions

avancees

O Utilisation du menu

Les éléments du menu apportent plusieurs options pour les
réglages fins des fonctions de votre appareil. Le tableau suivant
donne des détails sur le fonctionnement du menu.

Comment ...

Action

Amener le menu

Appuyez sur le bouton Menu.

Déplacer la barre en
surbrillance

Utiliser les boutons de Direction pour monter ou
descendre.

Entrer dans le sous
menu/ Confirmer un
élément

Appuyez sur la touche OK.

Quitter le Menu/Revenir
au menu supérieur

Appuyez sur le bouton Menu (quand vous étes
dans le sous-menu).

O lllustration

Titre de menu

Barre en surbrillance

Elément de menu

du menu

CAMERA Ic6ne du menu

Resalution

Barre d’information

22



© Eléments de menu en mode Appareil Photo

Appareil allumé — Appuyez sur le bouton Menu.

Elément Option Description
SE Régle la résolution de I'image a 2048 x 1536.
M Imprime des photos 4x6 pouces ou 5x7.
Resolution 9] Régle la résolution de Fimage & 2560 x 1920.
5M Imprime des photos jusqu’a 6x8.
Régle la résolution de I'image a 4032 x 3024.
Imprime des photos jusqu’a 8x12.
Imprime la date sur chaque image.
Marche
Impr. Date
& Désactive I'impression de la date.
Arrét
§ Minimise le flou provoqué par le tremblement
Mahe des mains.
tabilisateur
Désactive le stabilisateur.
Arrét

23
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© Eléments de menu en mode Appareil Photo (suite)

Fluorescent

Elément Option Description

'&, L’appareil ajuste automatiquement la balance

Auto des blancs.

_ﬁ_ Ce paramétrage et adapté aux
enregistrements en extérieur et par temps

Ensoleillé ensoleillé.

@ Ce paramétrage est adapté aux

enregistrements par temps nuageux ou dans
WB Nuageux des environnements ombragés.

Ce paramétrage convient pour une prise

TR de vue en intérieur sous un éclairage par

tubes néon ou dans un environnement a
température de couleur élevée.

£

Ce paramétrage convient pour une prise de
vue en intérieur sous un éclairage par lampe
aincandescence ou dans un environnement

Tungsténe a température de couleur faible.
Cette option vous permet d’ajouter des
1~10 cadres personnalisés aux photos. 10 cadres
@ de fond sont disponibles sur I'écran LCD.
*Cadre-Photo
0 La fonction Cadre-Photo est désactivée.
H H Marche Histogramme de I'image affiché sur I'écran.
Histogramme Arrét Désactive I'histogramme.
@] Le flash se déclenche automatiquement en
cas d’éclairage insuffisant.
Auto
Flash % Le flash est forcé pour chaque prise de vue.
Marche
%@ Le flash est désactivé.
Arrét
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© Eléments de menu en mode Appareil Photo (suite)

Elément Option Description
@‘Q‘ Réalise des enregistrements en décor
naturel.
Normal
Effets % Réalise des enregistrements en noir et blanc.
N&B
% Réalise des enregistrements dans une
. couleur sépia.
Classique
Réglez manuellement I'exposition pour
obtenir un meilleur effet lorsque I'image en
prévisualisation apparait trop lumineuse ou
-2~+2 trop sombre. Une valeur positive indique que

Exposition l'image sera plus lumineuse que de normale;
tandis qu’une valeur négative rend 'image
plus sombre.

Active le retardateur. Une fois que le
® retardateur est enclenché, I'appareil retarde
le déclenchementde la prise de vue de dix
Marche d
Retardateur secondes.
& Désactive le retardateur.
Arrét
Active les icones OSD (affichage sur I'écran)
Marche ”
sur I'écran.
oone Arrét Désactive les icones OSD.
VGA Régle la résolution vidéo sur VGA (640x480
VGA pixels)
Vidéo
QVGA Regle la résolution vidéo sur QVGA (320x240
QVGA pixels).

25
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© Eléments de menu en mode Appareil Photo (suite)

Elément Option Description
Ce réglage vous permet de combiner des
l“ Marche deux images prises individuellement en une
D seule photo.
eux-en-
Un Arrét Désactive la fonction Deux-en-Un.
Ce réglage vous permet de prendre une
photographie avec un arriére-plan foncé.
Du fait que la vitesse d’obturation sera
& Marche ralentie durant la prise de photographies dans
des endroits sombres, il est recommandé
Nuit d’utiliser un tripode pour éliminer le flou
provenant du tremblement des mains.
Arrét Désactive la fonction Mode Nuit.

@ Le cadre Photo et la fonction Deux-en-Un sont désactivés lorsque
la résolution est réglée sur 12M.
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O Eléments de menu en mode Lecture

Allumez — Appuyez sur le bouton Mode — Entrez en mode
Lecture ( % ) — Appuyez sur le bouton Menu.

Elément | Option Description
%E Une Supprime le fichier en cours.
N Tous Supprime toutes les images et les fichiers vidéo/
Supprimer audio enregistrées dans la mémoire.
Le caméscope affiche les images en séquence.
@ Seules les images JPEG et les premiéres vues
- des fichiers MPEG seront affichées. Vous pouvez
Diaporama appuyez sur le bouton Menu pour arréter le
diaporama.
Imprime I'image actuelle si connecté a une
Une L A A
imprimante préte pour PictBridge.
[g] Imprime toutes les images si connecté a une
N Tous . N X N .
Imprime imprimante préte pour PictBridge.
Annule Annule I'action.

* 8'il 'y a pas de ficher dans I'appareil, aucun élément ne sera visible.

0Avant d'utiliser la commande Imprimer dans le menu, vous devez
connecter I'appareil photo a une imprimante
compatible PictBridge via le
cable d’accessoires USB.
Reportez-vous a la page
31 pour des détails sur le
branchement d’une imprimante.

27
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O Eléments de menu en mode MP3

Allumez — Appuyez sur le bouton Mode — Entrez en mode
MP3 ( “Jt ) — Appuyez sur le bouton Menu.

Elément Description

Supprime un Supprime la piste en cours.

Annule Annule I'action.

© Eléments de menu en mode Voix

Allumez — Appuyez sur le bouton Mode — Entrez en mode Voix
( @ ) — Appuyez sur le bouton Menu.

Elément Description

Supprime un Supprime I'enregistrement de voix en cours.

Supprime Tous | Supprime tous les enregistrements de voix.
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O Eléments de menu en mode Réglages

Allumez — Appuyez sur le bouton Mode — Entrez en mode

Réglages ( 45 )-
Elément Option Description
Date et - Regle la date et I'heure.
Heure

)

Active le son bip.

Marche
Bip
@ Désactive le son bip.
Arrét
592 Reégle la fréquence de scintillement a 50 Hz. Pour les
50Hz parametres de référence, voir page 47.
Fréquence
692 Reégle la fréquence de scintillement a 60 Hz. Pour les
60Hz parametres de référence, voir page 47.
Régle la compatibilité du systéme TV sur NTSC.
Cette option convient pour la zone Amérique, Taiwan,
Japon, et Corée.
Sortie TV

Reégle la compatibilité du systéme TV sur PAL. Cette
option convient pour la zone Allemagne, Angleterre,
Italie, Hollande, Chine, Japon et Hongkong.

Marche | Active les icones OSD sur I'écran.
Arrét Désactive les icones OSD.
Regle la luminosité du LCD. Une valeur positive
Luminosité -2~+2 rendra le LCD plus lumineux; une valeur négative le
LCD rendra plus sombre.
. Formate le support de stockage. Remarquez que
Oui L . .
ﬁ tous les fichiers stockés sur le support sont effacés.
Formater Non Annule I'action.
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© Eléments de menu en mode Réglages (suite)

Elément Option Description
Zﬂ%’) Désactive la fonction d’arrét auto
Arrét
@ L'appareil s'éteint automatiquement s'il reste inactif
plus de une minute.
1 min
Arrét auto
L'appareil s’éteint automatiquement s'il reste inactif
plus de 3 minutes.
3 min
L'appareil s’éteint automatiquement s'il reste inactif
plus de 5 minutes.
5min
- Vous laisse choisir la langue utilisée pour OSD.
Langue
Marche Retour aux réglages d’usine par défaut. Notez que
% vos réglages actuels seront écrasés.
Defaut Arrét Annule I'action.
Quand connecté a un PC, I'appareil affiche un menu
Menu pour vous permettre de choisir le mode de connexion
désiré.
.| Quand connecté & un PC, 'appareil entre
Appareil R y
hoto automatiquement en mode Appareil photo (PC
(3{% P camera).
Mode USB Quand connecté a un PC, I'appareil entre
Disque automatiquement en mode Disque (disque
amovible).
. Quand connecté a un PC, I'appareil entre
Imprimante R X
automatiquement en mode Imprimante.
E Marche | Active la fonction de démarrage de films.
Curlr;rglei:cer Arrét Désactive la fonction de démarrage de films.
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© Eléments de menu en mode Réglages (suite)

s
@ Pour connecter I'appareil a une imprimante compatible PictBridge,
veuillez suivre ces étapes:
1) Allumez I'appareil.

2) Réglez le mode USB de I'appareil sur Imprimante (page 30).
3) Ouvrez le couvercle du connecteur et brancher une des
extrémités du cable d’accessoire USB a I'appareil photo.

4) Branchez I'autre extrémité du cable USB sur I'imprimante.

5) Allumez I'imprimante.

~
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Copier des fichiers vers votre PC

O Installer le pilote sur votre PC

Il vous faut installer le pilote du caméscope pour pouvoir relire
les clips vidéo sur votre PC. Pour installer le logiciel:

1 Insérez le CD du pilote.
Allumer votre ordinateur. Placez ensuite le CD accessoire dans le lecteur
CD-ROM.

o Ne branchez 'appareil photo a votre ordinateur pour l'instant.

(1] Eteignez toutes les autres applications qui tournent sur votre
ordinateur.

od 3430A SI19A S131Yd1y sap 131dod '

@ Si I'écran d’exécution automatique n’apparait pas automatiquement,
double cliquez sur Poste de Travail puis sur le lecteur CD-ROM.
Lancez alors le programme Setup.exe manuellement.

2 Démarrer I'installation.

Cliquez sur l'icone .Q, pour lancer l'installation du pilote.

o Remarque pour les utilisateurs de Windows 2000:
Pendant le processus d’installation, un message d'avertissement
relatif & la signature numérique peut apparaitre deux fois ou plus.
Veuillez cliquer sur Oui pour continuer le processus. Le logiciel est
completement compatible avec le systéme d’exploitation Windows
2000.

32



O Installer le pilote sur votre PC (sulte)

3 Installer le pilote.
L'Assistant d’Installation apparait et
installe automatiquement le programme.
Cliquez sur Suivant et suivez les
instructions a I'écran pour terminer
l'installation.

4 Installer les codecs.
Une fois I'installation des pilotes
terminée, le programme vous

> v 2 et T s Codecn 1 e
demande si vous voulez installer e S
les Codecs de Windows — -

Media Player. Si vous n’étes
pas certain si les codecs ont
été installés sur votre ordinateur, veuillez cliquer sur Oui et suivre les
instructions a I'écran pour terminer l'installation.

5 Installer Direct X 9.0c ou supérieur.
Une fois l'installation des codecs terminée, il vous est demandé d'installer
Direct X 9.0c ou supérieur si le programme n’est pas déja installé sur votre
ordinateur. Veuillez cliquer sur Oui pour continuer.

a Les codecs de Windows Media Player et Direct X 9.0c ou
supérieur sont nécessaires pour visualiser des clips vidéos
enregistrés par I'appareil photo.

6 Redémarrer I'ordinateur.
Une fois Iinstallation terminée, vous pouvez étre amené a redémarrer votre
ordinateur pour que le pilote prenne effet.
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od 9430A SIaA SI31Ydly Sap 131dod '

O Relier le caméscope a votre PC

1

\]

W

Raccordez le cable

USB a votre ordinateur.
Allumez votre ordinateur, puis
reliez le cable USB accessoire
au port USB de votre ordinateur.
Assurez-vous que le cable et le
port sont correctement alignés.

Allumer le caméscope.

Raccordez le cable USB a votre

caméscope.
Raccordez I'autre extrémité du cordon USB sur
votre appareil.

Le réglage par défaut est en mode “Disque”, si
vous désirez régler d’autres modes par défaut,
veuillez vous référer a la section “Mode USB” a
la page 30 pour plus enseignements.

-
@ Note pour les utilisateurs de Windows 2000/XP:
Si vous voulez débrancher le caméscope de votre ordinateur,
velillez suivrez ces étapes:
1. Double cliquez sur Q@/ dans la barre de taches.
2. Cliquez % (Disque USB), puis cliquez sur Stop.
3. Sélectionnez I'appareil photo lorsque I'écran de confirmation
apparait et cliquez sur OK.
4. Suivez les instructions a I'écran pour débrancher le caméscope
de votre ordinateur en toute sécurité.
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O Copier des fichiers vers le PC

1 Cette étape dépend de votre systeme
d’exploitation:

Pour les utilisateurs de
Windows XP:

Une fois le caméscope relié a votre
ordinateur, une fenétre de dialogue apparait
automatiquement. Veuillez sélectionner
I'élément Ouvrir le dossier pour visualiser
les fichiers a I’aide de I’explorateur
Windows et cliquez sur OK.

Removable Disk (F:) 3]

This dis or devioe cortains more than one pe of
rten,

What do you want Windows (0 do?
BB sing Micos

T o

L. Pt he ptues
2

© remain
e%y

Pour les utilisateurs de Windows 2000/XP:

Double-cliquez sur Poste de Travail. Puis double-cliquez sur l'icone du

disque amovible qui vient d’apparaitre.

o e

Mot o Faretes st
et - o - | Qe o 9|7 T X 0 E
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O Copier des fichiers vers le PC (suite)

2 Double-cliquez sur le dossier de fichiers DCIM.

3 Double-cliquez sur le dossier de fichiers 100MEDIA.

4 Glissez/déposez le fichier cible dans Mes
Documents ou dans le dossier de destination.

od 3430A SI19A S131Yd1y sap 131dod '

== Copier des images
vers “Mes Documents”
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O Visualiser/Lire des fichiers sur votre PC

1 Double-cliquez sur Mes Documents ou tout autre
dossier qui contient vos fichiers.

a
ty Documents /"

2 Double-cliquez sur le fichier souhaité, et le fichier
est ouvert par le programme correspondant a ce
type de fichiers.

37

od 3430A SI19A si31ydly sap 131dod .



od 3430A SI19A S131Yd1y sap 131dod '

O Emplacement des fichiers

Une fois le caméscope relié a votre ordinateur, un disque amovible
apparait sur votre ordinateur. Le disque amovible représente en
fait le support de stockage de votre caméscope. Sur ce disque,
vous pouvez trouver tous vos enregistrements. Référez-vous a la
figure ci-dessous pour voir ou sont stockés les fichiers.

Folders

m Desktop

'ﬁ My Documents

= g My Computer
@9 3% Floppy (A:)
(- WIN_2000 (C:)
[+ Local Disk (D:)

= Local Disk (E:)

& v23 (F2)

[=]-{=) Removable Disk {G:)
=1 pcm

3 100MEDIA — Pour les fichiers multimédias.

O wes Pour les fichiers MP3
- {3 Control Panel
My Network Places
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Utiliser PC Camera

O Installer le logiciel

Le logiciel PC camera est intégré dans le pilote de I'appareil,

et vous devez donc installer le pilote avant d’utiliser la fonction
PC camera. Si vous n'avez pas encore installé le pilote, veuillez
vous référer a la page 32 pour les détails relatifs a I'installation.

© Démarrer I’application

1 Allumez I’appareil photo
et connectez-le a votre
ordinateur.
Allumez I'appareil photo et connectez-le
a votre ordinateur en utilisant le cable
d’accessoires USB. Voir page 34 pour plus
d’informations.

2 Basculer en mode Appareil
photo.

Appuyez sur le bouton Menu pour
afficher le menu des options. Utiliser les
boutons de direction pour sélectionner
I'élément Appareil photo et appuyez sur
la touche OK pour confirmer.

Le réglage par défaut est en mode

“Disque”, si vous désirez régler d’'autres

modes, veuillez vous référer a la section

“Mode USB” a la page 30 pour plus enseignements.

0 Si vous voulez utiliser la fonction de vidéoconférence, veuillez
installer des programmes tels que Netmeeting qui remplissent
cette fonction.
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O Démarrer I’application (suite)

@ Remarque pour les utilisateurs de Windows 2000:
Lors de la premieére utilisation de la fonction PC Camera, le message
d’avertissement au sujet de la signature numérique peut apparaitre
deux fois ou plus. Veuillez cliquer sur Oui pour continuer l'installation.
L'appareil photo est complétement compatible avec le systeme

1
1
1
1
1
1
1
1 d’exploitation Windows 2000.
1

3 Lancer le programme DV Cam.

a
Double-cliquez sur I'icéne DV Cam ( @ ) du bureau pour démarrer
le programme. Une fois que le programme est démarré, vous pouvez
commencer a utiliser la fonction PC Camera.

@ Si vous ne trouvez pas le W e
raccourci du programme e el
sur votre bureau, vous

pouvez le démarrer a partir S

du menu Programmes. (@) o vosovsre

LR 48 windows Messenger

B ket Explorer
NI M Explrer

My Bustocth laces
G ouookExpress

o Remote Assstance

© Windows Hedia Playr
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O Utiliser la PC Camera DV Cam

Fenétre de
prévisualisation

I'lﬂ'E
i

g A e i

O 6 ©6 0 6 0 0 06 o

0 Commencer a enregistrer un @ Démarrer/Arréter la fenétre

clip vidéo de prévisualisation
@ Arréter renregi @ Réglage *
Arréter I’enregistrement Réglage
9 Instantané @ Ouvrir 'album
e * @ . . i
Formater Sélectionner la source vidéo
9 Source * * Sous-menu disponible.

@ Pour voir les images prises avec la PC Camera DV Cam, veuillez
cliquer sur pour ouvrir I'album photo. Ou bien, autrement, allez
dans le dossier “Work Temp” pour trouver les fichiers. Le chemin
complet est le suivant:

C:\Program Files\DV Cam\Work Temp
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1. Cliquez sur 'icbne .

2. Appuyez sur J pour
spécifier le chemin et le nom
du fichier AVI.

3. Régler la cadence des images
et la durée d’enregistrement
selon vos besoins.

4. Appuyez sur le bouton
Débuter I’enregistrement
pour commencer
I'enregistrement.

5. Pour arréter I'enregistrement,
cliquez sur l'cone =11

O Utiliser la PC Camera DV Cam (suite)
+«%» Enregistrer un film AVI

Record X
Saved AVI File Name

Frame Rate:

1 71ps. 142 msff 30

Maximum Recording Time

& Notlimited € Limited to = seconds

Start to Record

[ ——

+* Prendre un instantané

Cliquez sur l'icdne !m! pour prendre un instantané.

B Espace couleur:

+* Configurer les options de format

Sélectionnez une des fonctions suivantes selon vos besoins.

- RGB 24: Cet élément permet de retenir une meilleure qualité.
- MJPG: Ce choix indique que le film AVI sera plus compressé
afin de bénéficier d’une vitesse de traitement plus rapide.

0 Taille de sortie:

Régler la taille de sortie pour
modifier la taille de la fenétre
de prévisualisation. La taille par
défaut est 320x240. Choisissez
de plus gros pixels quand vous
avez besoin d’une fenétre de

prévisualisation plus importante.
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O Utiliser la PC Camera DV Cam (suite)
+* Configurer les options de Source

B Controle de I'appareil:

- Luminosité: Vous pouvez vérifier I X
I'élément “Auto” et laisser le DeviesCorkl |
programme régler la luminosité de
I'image pour vous, ou décocher s o
I'élément “Auto” et régler la barre —

pour définir manuellement la
lumineuse de I'image.

Qualty

Faster Video 2 Better Qualty
—

- Qualité: Si la bande passante du

réseau est congestionnée quand Restrs Dotk
vous utilisez I'appareil photo du

PC, faites glisser la barre vers sl
“Vidéo plus rapide” pour éviter ce

probleme.

«%» Configurer les options de Fréquence

Si vous emmenez I'appareil photo a Setting Dialog
I'étranger, et trouvez que I'écran de Ficke Sating
l'ordinateur scintille lorsque vous utilisez | ks caine
la fonction PC Camera, veuillez cocher
I'option Annuler Scintillement pour éviter
que du bruit n"apparaisse a I'écran.

Ou, vous pouvez vous reporter au
tableau de Réglage des fréquences a la [E=T]
page 47 pour une valeur de fréquence

adaptée au pays ou vous séjournez.

[ Cancel Ficker
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@ Dépannage

Addenda: A

Lors de l'utilisation de I’appareil photo:

normalement.

La batterie n'est pas
installée correctement.

Probléme Cause Solution

) X La batterie est usagée. Remplacez la batterie.
L'appareil ne
s’allume pas

Réinstallez la batterie.

L'appareil est allumé
mais I'écran LCD
n’affiche rien.

Si 'appareil reste
inactif pendant

plus d’une minute,
I'écran LCD s’éteint
automatiquement pour
économiser I'énergie.

Appuyez sur tout bouton
sauf le bouton d’alimentation
pour réactiver I'affichage.

Ne peut pas prendre
d’images ou de clips

Plus de mémoire.

Libérez de I'espace sur la
carte SD/MMC ou dans la
mémoire interne.

vidéo en appuyant
sur le bouton de
déclenchement ou

L'appareil recharge le
flash.

Attendre que le flash soit
complétement chargé.

d’enregistrement.

Utilisation d’une carte
SD “protégée”.

Rendez la carte SD
inscriptible.

L'écran LCD affiche le
message “ERREUR
DE MEMOIRE”

ou “ERREUR DE

Le format de la carte
mémoire n'est pas
compatible avec
I'appareil.

Utilisez la fonction
“Formater” de I'appareil pour
formater la carte.

CARTE”. Ou l'appareil
photo ne peut pas lire
la carte mémoire.

La carte mémoire est
corrompue.

Remplacez la carte mémoire
par une nouvelle.
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Lors de l'utilisation de I’appareil photo:

Probléme

Cause

Solution

Je n’ai pas supprimé
d’image ni de clip
vidéo mais je ne les
retrouve pas sur la
carte mémoire.

Les enregistrements
perdus sont stockés
dans la mémoire
interne.

Ceci survient lorsque vous
insérez une carte mémoire
aprés avoir pris plusieurs
images ou clips vidéo.
Vous pouvez accéder a ces
fichiers une fois la carte
mémoire enlevée.

N’arrive pas a
utiliser le flash.

Si l'icone de la batterie
indique une faible
batterie, le flash a
peut-étre été désactivé
en raison d’'une tension
insuffisante.

Remplacez la batterie.

L'appareil ne
répond a aucune
action durant le
fonctionnement.

L'appareil subit une
défaillance logicielle.

Otez le bloc de batterie

et replacez le dans le
compartiment. Puis allumez
I'appareil photo.

Les images
enregistrées
semblent floues.

La mise au point n'est
pas bien réglée.

Réglez la mise au point sur
la position adaptée.

Les images ou
les clips vidéo
enregistrés semblent
trop sombres.

L'environnement de

la prise de vue ou de
I'enregistrement n’avait
pas assez de lumiére.

Utilisez le flash quand vous
prenez des images. Ajouter
des sources de lumiéres
lorsque vous enregistrez des
clips vidéo.

Du bruit survient lors
de la visualisation
d'images sur

I'écran LCD ou sur
I'ordinateur.

Le réglage de fréquence
ne correspond pas au
pays ou vous résidez.

Ajustez le réglage de

la fréquence. Pour plus
d'informations, référez vous
au tableau “Réglages de
fréquence” page 47.
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Lors de la connexion de I'appareil a I'ordinateur ou TV:

Probléme

Cause

Solution

Je n’arrive pas a
lire de clip vidéo sur
mon ordinateur.

Le pilote ou le logiciel
n’est pas installé sur
l'ordinateur.

Installez Direct X 9.0c

ou supérieur et Windows
Media. 9.0 Codecs pour
résoudre ce probléme.

Voir page 32 pour plus

de détails sur l'installation
du logiciel, ou allez sur
http://www. microsoft.com
pour télécharger les fichiers
requis.

L'installation du
pilote échoue.

L'installation s’est
terminée anormalement.

Enlevez le pilote et les
autres programmes
associés. Suivez les étapes
d'installation du manuel pour
réinstaller le pilote.

L'appareil a été relié au
PC via le cable USB
avant d’installer le pilote.

Installez le pilote avant de
branchez votre cordon USB.

Lors du branchement
de 'appareil photo
sur une TV, I'écran
TV n’affiche rien.

L'appareil n’est pas bien
relié¢ au TV.

Rebranchez I'appareil au TV
correctement.

Un conflit avec
d’autres appareils
ou périphériques de
capture installés est
survenu.

Le périphérique n’est
pas compatible avec
I'appareil.

Si vous avez tout autre
appareil ou périphérique de
capture installé sur votre
ordinateur, veuillez enlevez
completement I'appareil et
son pilote de I'ordinateur
pour éviter le conflit.

Du bruit survient
sur I'écran de
I'ordinateur lors de
I'utilisation de la
vidéoconférence.

Le réglage de fréquence
ne correspond pas au
pays ou vous résidez.

Ajustez le réglage de

la fréquence. Pour plus
d'informations, référez vous
au tableau “Réglages de
fréquence” page 47.
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@ Réglages de fréquence

Ve

\

Pays Angleterre | Allemagne France Italie Espagne Russe
Réglage 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz
Pays Portugal | Etats-Unis Taiwan Chine Japon Corée
Réglage 50Hz 60Hz 60Hz 50Hz 50/60Hz 60Hz

Remarque: Le réglage de fréquence est basé sur le standard de fréquence de votre
alimentation électrique locale.

@ Messages

systéme

Ve

Message

Description

Enregistrement

Le caméscope est en train d’enregistrer un fichier.

Veuillez déverrouiller la

Si vous insérez une carte SD et qu’elle est “Protégée”, ce message
apparait lorsque I'appareil essaye d'écrire sur cette carte.

Pas de fichier

Lorsque le caméscope est réglé sur le mode Lecture sans fichier
existant a lire, le message s'affiche.

Veuillez changer la
batterie

L'autonomie des batteries du caméscope est faible. Vous devriez
remplacer la batterie par une nouvelle immédiatement.

Mémoire pleine

La mémoire de stockage est pleine et ne peut plus stocker de nouveau
fichier. Veuillez changer la carte SD/MMC ou effacer certains fichiers
pour libérer de I'espace mémoire.

Erreur Carte

La carte insérée n'est pas compatible avec I'appareil. Veuillez changer
la carte ou essayer de la formater.

Erreur mémoire

Le caméscope ne peut accéder aux données de la mémoire interne.
Veuillez formater le support pour résoudre le probléme.

Flash en cours de
chargement

Le flash est en cours de chargement.

Erreur Formatage de
Fichiers

Le fichier lu n’est pas compatible avec le caméscope.

Suppression en cours

L'appareil photo est en train de supprimer des fichiers.

Formatage en cours

Le caméscope est en cours de formatage du support de stockage.

Réglage

L’appareil photo est en train de réaliser une action de paramétrage.
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@ Capacité de stockage

( N\
Vidéo (min.) Audio (min.)
Mémoire
VGA QVGA Maximum
Mémoire Flash (16MB de stockage) 0.75 3 6
Carte SD/MMC (128MB) 7 28 80
Carte SD/MMC (256MB) 14 56 160
Carte SD/MMC (512MB) 28 112 320
Carte SD/MMC (1GB) 56 224 640
Clichés
Mémoire
12M 5M 3M
Mémoire Flash (16MB de stockage) 5 12 20
Carte SD/MMC (128MB) 60 140 240
Carte SD/MMC (256MB) 120 280 480
Carte SD/MMC (512MB) 240 560 960
Carte SD/MMC (1GB) 480 1120 1920
Remarque: La valeur réelle de la capacité peut varier (jusqu'a + 30%) selon la saturation en
couleurs et la complexité des sujets et de leur environnement.

J
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Q@ Indicateur d’autonomie de batterie

Ve

\

Icéne Description

Autonomie de batterie pleine

Capacité limitée de la batterie

Autonomie de batterie faible
* Si l'indicateur vire au rouge,
le flash est désactivé.

Autonomie de batterie vide

BIHSIENE

Charge en cours

Remarque: Pour éviter une interruption soudaine d'alimentation, nous vous recommandons

de remplacer la batterie lorsque I'icéne indique une faible capacité de celle-ci.

J

@ Autonomie de batterie

Ve

Clichés

Clip vidéo

Nombre d’enregistrements

Durée d’enregistrement (minute):

290

90

* un enregistrement toutes les 30 secondes

** Le flash est activé

*** ]a résolution est réglée sur 2048x1536
pixels

* la résolution est réglée sur VGA
(640x480 pixels)

Remarque: Cette table est pour votre seul usage personnel. La durée de vie réelle des

batteries dépend de votre type de batterie et du niveau de recharge.
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Instruction pour ArcSoft MediaConverter™

Introduction

ArcSoft MediaConverter est un puissant convertisseur de fichiers
multimédia tout en un. Cet utilitaire convertit rapidement et sans effort
les fichiers photo, vidéo, et musique dans des formats optimisés pour
I'utilisation sur les périphériques portables. Des fichiers multiples de
types différents peuvent étre convertis en méme temps. C’est facile !
Il suffit de trois étapes simples. (Référez-vous a la page 53 pour plus
d’informations)

+ Configuration systéme requise

Pour installer et faire tourner MediaConverter, votre systéme doit tenir
les exigences minimales suivantes:

B Microsoft Windows 2000/XP (Familial ou Professionnel)

B 50 MB d’espace disque dur disponible

0256 MB RAM

B DirectX 9 (DirectX 9¢c recommandé)

B Microsoft Windows Media Player 9.0 (pour convertir les fichiers WMA
et WMV)

B Microsoft Windows 2000/XP (Familial ou Professionnel)

B Apple QuickTime 6.5 (pour convertir les fichiers MOV)
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+» Formats de fichiers pris en charge

B Vidéo

Les fichiers vidéo sont convertis et copiés vers 'emplacement
sélectionné en tant que fichiers AVl encodés MPEG-4, fichiers WMV ou
fichiers ASF encodés MPEG-4 (Par défaut).

B Types de fichiers pris en charge pour la conversion

AVI (Microsoft Vidéo 1 format, Cinepak, Intel Indeo, non compressé,
etc.)

MPEG-1 en MPEG, MPG, MPE

DAT (VCD MPEG1)

MPEG-4 au format AVI

MPEG-4 en ASF

WMV

QuickTime MOV

QuickTime 6.5 et Windows Media Player 9.0 ou supérieur sont requis
pour la conversion de fichiers respectifs QuickTime MOV et WMV.

B Types de fichiers pris en charge pour I'export
- AVI (MPEG-4 SP)

WMV

- ASF(MPEG-4 SP)
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Convertir des fichiers

files inka File:

See supported file formats

step 1:(| Select Media

Name Current Format
&)im on my way. AT Wideo Clia
(&) strange day. AVT video Clip
you'rs my best Frisnd, A¥T videa Clip
videa Clip
videa Clip
video Clip
videa Clip

Step 2; | Select Des!

E:\Documents and Settings\twiMy Documents | Settings Convert
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o Etage 1 : Sélectionnez le support

B Ajouter des fichiers a convertir

1 Cliquez sur le bouton “Sélection du support”.

2 Une fenétre “Ouvrir” apparait. Naviguez jusqu’au dossier qui contient
les fichiers que vous voulez convertir.

a. Utilisez les menus déroulants “Types de fichiers” pour filtrer les
types que vous voulez afficher.

b. Prévisualisez les fichiers surlignés pour étre certain que ce sont
ceux que vous voulez. Cochez la base “Autoplay” pour démarrer la
lecture automatique aprés avoir cliqué sur un fichier.

3 Répétez les étapes 1 et 2 ci-dessus jusqu’a avoir ajouté tous les
fichiers souhaités. En plus d'utiliser la méthode ci-dessus, vous
pouvez également glisser-déposer des fichiers directement dans la
liste des fichiers de la fenétre du programme.

Lookin: | (L) My Documents - o B
iy mosic &limanmy way

(Ehmy Pictures &)strange day

@l as lovers go youlre my best friend

@leaurting erows

@lfunkytonn

-

Filename:  [holding out for = hero Open
Files of ype: [l Supported Media Files ~ Cancel

I~ Preview

O Enlever des fichiers
Pour supprimer un fichier de la liste, surlignez le et cliquez sur 'icone “X”.

| @youre my best riend.av1
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+» Etape 2 : Sélectionnez la destination

Cliquez sur le bouton “Sélectionner la destination” pour choisir
I'emplacement ou vous voulez que les fichiers convertis soient
sauvegardés. L'emplacement de sauvegarde par défaut est “C:\
Documents and Settings\[Utilisateur en cours]\Mes documents”.
Cependant, vous voudrez sans doute sauvegarder les fichiers sur votre
périphérique portable. Dans ce cas, assurez-vous que le périphérique
est connecté, puis cliquez sur “Sélectionner la destination” et choisissez
le périphérique.

Step 2:( Select Destination |

E\Documents and Settings\twikMy Documents | ttings | Convert

B Réglages

Différents réglages du programme sont accessibles en cliquant sur
le bouton “Réglages”. Chaque section vous permet de sélectionner
un réglage sur deux. “Optimiser pour le périphérique sélectionné,” et
“Utiliser les réglages de conversion personnalisés.”

Step 2: | Select Destination

E:\Documents and Settings\twiMy Documents | Settings | | Convert
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B Optimiser pour le périphérique sélectionné

C’est le réglage par défaut. Le programme régle automatiquement les
parametres de conversion selon le périphérique choisi.

B Utiliser les réglages de conversion personnalisés
Si vous décidez d'utiliser cette option, vous pouvez régler les différents
parametres de conversion manuellement.

Arcsof NedisConverisr™ =

O Réglages vidéo

Lors de la conversion d’un fichier vidéo, plusieurs paramétres différents

existent :

- Résolution (Les options comprennent QVGA (320 x 240) [par défaut]
et VGA (640 x 480))

- Format de fichier (Fichiers AVl encode en MPEG-4, fichier WMV ou
fichiers ASF encodes en MPEG-4)

- Débit vidéo (Les options comprennent 500KB, 1.0MB, 1.5MB, 2.0
MB [par défaut], 2.5 MB, et 3.0 MB)

- Débit Audio (Les options comprennent 96 KB, 128 KB [par défaut],
192 KB)

- Images Par Seconde (Les options comprennent [en im/s] 15.00,
20.00, 24.00, 25.00 [par défaut], et 29.97)

Sélectionner “Optimiser pour le périphérique sélectionné” utilise les
valeurs par défaut ci-dessus, si elles s’appliquent.

Apres avoir visualisé/modifié les différents réglage, sélectionnez soit
“Enregistrer” soit “Annuler” pour revenir a I'écran principal. Cliquez sur
“Enregistrer” si vous voulez conserver les modifications effectuées.
Sinon, cliquez sur “Annuler”.
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%+ Etape 3 : Convertir

Lorsque vous étes prét, sélectionnez (surlignez) les fichiers que vous
voulez convertir dans la liste, et cliquez sur le bouton “Convertir”.

Step 2: | Select Destination

E:\Documents and Settings\twMy Documents Settings Convert

Une barre de progression affiche I'état en cours. Différents popups
peuvent apparaitre pour demander des confirmations spécifiques. Un
popup apparait et vous informe une fois que tous les fichiers ont été
convertis et stockés a 'emplacement que vous avez choisi.

Lire des fichiers convertis en ASF sur votre caméra

pour lire des clips vidéo ou des films (MPEG-4 au format ASF
uniquement) convertis par ArcSoft MediaConverter sur votre caméra
numérique MPEG-4, veuillez suivre les étapes ci-dessous.

+* Etape 1

Insérez une carte SD/MMC dans le slot carte de la caméra, et
connectez la caméra au PC a I'aide du cable USB. Vous pouvez suivre
les instructions de “Connecter la caméra a votre PC” page 34 pour plus
d’informations.
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«$» Etape 2

Enregistrez les fichiers ASF convertis par MediaConverter sur PC vers
votre caméra.

1
2

~No ohw

Copiez les fichiers ASF convertis.

Ouvrez I'explorateur Windows et trouvez le “Disque amovible” qui est
apparu dans Poste de travail.

Double cliquez sur 'icéne du disque amovible.

Double cliquez sur le dossier de fichiers DCIM.

Double cliquez sur le dossier de fichiers 100MEDIA.

Copiez les fichiers dans le dossier de fichiers 100MEDIA.

Modifiez les noms de fichiers en CLIP**** ASF.

**** peut étre tout nombre a 4 chiffres entre 0001 et 9999.

@ Le nom du fichier doit suivre le principe de dénomination de

votre caméra, pour que la caméra puisse identifier les fichiers
enregistrés sur 100MEDIA.

%+ Etape 3

Vous pouvez a présent utiliser le mode Lecture ( % ) pour apprécier
les clips vidéo et les films sur le grand moniteur LCD !

ArcSoft MediaConverter dans ce package est une version
personnalisée pour votre caméra numérique. Vous pouvez visiter le site
Web http:\\www.arcsoft.com pour plus d’informations sur le produit.
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@ Spécifications

Fonctions principales
- Caméscope numérique (Résolution Vidéo):
* VGA (640 x 480 pixels) / jusqu’a 30 im/s
* QVGA (320 x 240) pixels / jusqu’a 30 im/s
- Appareil photo numérique (résolution matérielle):
* 12 Mega (4032 x 3024 pixels)
« 5 Mega (2560 x 1920 pixels)
* 3 Mega (2048 x 1536 pixels)
- Lecteur MP3: Lecteur MP3 complet
- Dictaphone numérique:
- PC Camera:
» VGA (640 x 480 pixels)
* QVGA (320 x 240 pixels)

- Résolution du capteur: 3 Mega (2048 x 1536 pixels)

- Résolution de sortie maximale: 12,0 Mega (4032 x 3024 pixels)
- Mémoire interne: 32 MB de mémoire Flash (16MB de stockage)
- Mémoire externe: Port SD/MMC intégré (maximum : 1 Gb)

- Zoom numérique: 10X (3M), 4X (5M)

-F/N: 3.0

- TV-Out (Sortie TV): Prise en charge du systéme TV NTSC/PAL
- Interface: USB 2.0

- Microphone intégré

- Flash intégré

- Haut-parleur intégré

- Economie d’énergie: 1min/3min/5min/Arrét
- Dimensions: 110 x 34 x 72 mm

- Ecran TFT LCD 2,4”

- MPEG4 VGA jusqu’a 30 im/sec
- Stabilisation Vidéo

- Connexion directe a 'imprimante

Remarque: Spécifications sujettes a modifications sans préavis.

.

- Batteries: Batterie rechargeable NP-60 Li-ion (3,7V 850mAh ~ 1000mAh)
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@ Conditions du Systeme

Systeme d’exploitation: Windows 2000/XP

Microprocesseur: Pentium Il ou plus

Mémoire vive du systéme: 128 MB ou plus

Carte graphique: 64MB, 24 bit couleur vraie

Vitesse du lecteur de Cédérom: 4x ou plus

Logiciels: Direct X 9.0c ou plus et Windows Media Player Codecs
Autre: Connecteur USB
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Vi ringraziano per avere acquistato questo prodotto.

Benvenuti

Abbiamo investito molto tempo ed energie in questo progetto e
speriamo che vi procuri molti anni di servizio senza problemi.
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Avviso per la sicurezza

. Non far cadere, forare o smontare la

videocamera diversamente si annullera la
garanzia.

Evitare il contatto con I'acqua ed asciugarsi le
mani prima dell’uso.

Non esporre la videocamera ad alte
temperature o lasciarla alla luce diretta del sole.
Diversamente si danneggia la videocamera.

. Maneggiare la videocamera con cura. Evitare

di esercitare pressioni sul corpo della
videocamera.

Per la propria sicurezza evitare di utilizzare la
vid a durante i temporali.

Non usare batterie diverse da quelle specificate.
Diversamente si puo creare il potenziale di seri
danni.

Rimuovere le batterie quando la videocamera
non é utilizzata per periodi prolungati poiché
le batterie deteriorate influiscono sulla
funzionalita della videocamera.

Rimuovere le batterie se mostrano segni di
perdita di liquido o distorsione.

Utilizzare solamente gli accessori forniti dal
produttore.

10.Tenere la videocamera fuori della portata dei

bambini.
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Preparazione
- O Conoscere la parti della videocamera

Microfono

Interruttore messa a fuoco

auoizesedaad

Passante cinghietta

Altoparlante

Obiettivo

Tasto Zoom

Flash

Indicatore LED frontale
Scomparto batterie

Veduta inferiore

Aggancio treppiede

Tasti direzionali ( 43» )
Tasto OK

Display LCD Tasto Otturatore (1)
Tasto Registrazione (*8)

Tasto MODE (Modalita)

Tasto MENU

Tasto Alimentazione (¢))
Connettore cuffie/

Tasto Precedente/
Indietro (leq)

Tasto Esecuzione/ Connettore uscita TV
Pausa (»11) Connettore USB
Tasto ivo/
Avanti (»»)

scheda
SD/MMC




O Inserimento della batteria

1

Aprire il coperchio
scomparto batterie.

Far scorrere il coperchio dello
scomparto batterie come mostrato.

2 Installare la batteria.

Inserire nello scomparto la batteria
agli ioni di Litio fornita in dotazione.
Notare che i contatti metallici
devono essere allineati con i
contatti nello scomparto.

3 Rimettere il coperchio.

Dopo avere inserito la batteria
in modo corretto, rimettere il
coperchio dello scomparto batterie.

-
@ Trattare con cura la batteria agli ioni di Litio:
« Tenere la batteria lontana dal fuoco o da ambienti soggetti ad alte
temperature (superiori ai 140° F 0 60° C).
« Non fare cadere la batteria o tentare di smontarla.
« Se la batteria n on & utilizzata per periodi prolungati, scaricare e
ricaricare completamente la batteria almeno una volta I'anno, per
mantenerne il ciclo vitale.

a La prima volta che si usa la batteria, si raccomanda di scaricarla e
ricaricarla completamente per assicurarne il ciclo vitale.

@ Acquisto di altre batterie:
Questa videocamera usa, come sorgente d’alimentazione, una
batteria AAA agli ioni di Litio NP-60. Le batterie ricaricabili agli ioni
di Litio NP-60 (3.7 Volt; 850mAh ~ 1000mAh) possono essere

acquistate nei negozi qualificati.

auoizesedaad .



. O Caricamento della batteria

La batteria allegata non ¢ caricata completamente. Si puo usare il
cavo USB oppure I'adattatore CA per ricaricare la batteria.

P Utilizzo del cavo USB

auoizeisedasd

Al primo utilizzo caricare la batteria almeno per 8 ore e mezza.

] Collegare la videocamera al
computer con il cavo USB.

2 L’indicatore LED sulla parte frontale diventa di colore
rosso e la procedura di caricamento si avvia.

3 Quando l'indicatore LED sulla parte frontale diventa
dio colore verde, significa che il pacco batteria é stato
caricato completamente.

0 Quando la videocamera & collegata ad un computer attivo, sara
caricata automaticamente, indipendentemente che questa sia
accesa.




» Utilizzo dell’adattatore CA USB

] Collegare un’estremita dell’adattatore CA USB alla
videocamera, e I’altra estremita ad una presa a
muro.

Ad una presa a muro

2 L’indicatore LED sulla parte frontale diventa di
colore rosso e la procedura di caricamento si avvia.

3 Quando l'indicatore LED sulla parte frontale diventa
dio colore verde, significa che il pacco batteria &
stato caricato completamente.

o Questo adattatore puo essere usato solamente per caricare la
fotocamera videocamera ed il pacco batteria accessorio. Non
usarlo per caricare altri dispositivi e tipi diversi di batterie.

@ Quando in uso, non collocare I'adattatore vicino al fuoco o in
ambienti chiusi che trattengono il calore.

auoizesedaad .



. O Inserimento di una scheda memoria (optional)

auoizeisedasd

Oltre alla memoria Flash integrata, la videocamera pud
archiviare dati su schede SD (Secure Digital) o MMC
(MultiMedia Card).

Fare come segue per inserire la

scheda memoria:

(1) Aprire il pannello LCD.

(2) Spingere I'alloggiamento scheda
SD/MMC che fuoriesce.

(3) Spingere con delicatezza
la scheda, come mostrato,
finché raggiunge il fondo
dell’alloggiamento.

Per rimuovere la scheda memoria, spingerla con delicatezza ed
uscira. Quindi estrarre la scheda dall’alloggiamento.

La scheda SD é dotata di un dispositivo per la protezione della
scrittura. Quando il dispositivo di blocco scrittura & impostato
in posizione Lock (Blocco), la scheda diventa non scrivibile.
Per assicurarsi che la videocamera funzioni in modo normale,
bisogna impostare il dispositivo di blocco scrittura in posizione
Unlock (Sblocco) prima di inserire la scheda SD.

I
I _I—Sblocco

Blocco

j

50 Memory Gard

Q Non rimuovere la scheda memoria mentre la videocamera sta
elaborando i dati (quando il LED sta lampeggiando).

0 Quando ¢ inserita una scheda memoria, la videocamera utilizzera
quest'ultima come supporto d’archiviazione principale. | file
archiviati nella memoria integrata della videocamera saranno
inaccessibili finché non & rimossa la scheda.




O Attaccare la cinghietta

] Inserire una estremita della
cinghietta nel passante
cinghietta.

2 Infilare la cinghietta come
illustrato sulla destra.

auoizeiedasd .
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Operazioni di base

O Accendere la videocamera

Aprire il monitor LCD e la videocamera s
) N ) (
si accendera automaticamente. |

Oppure L

Quando la videocamera & stata spenta
lasciando aperto il monitor LCD,
premere e mantenere premuto per 1
secondo il tasto d’alimentazione per
accendere la videocamera.

{

a Se la videocamera non si accende dopo avere premuto il tasto
Alimentazione, controllare che:
1. |l pacco batteria sia inserito in modo appropriato nella videocamera.

2. |l pacco batteria abbia carica sufficiente.

O Spegnere la videocamera
Chiudere il monitor LCD e la videocamera si spegnera
automaticamente.

Oppure

Per spegnere la videocamera premere, e mantenere premuto
per 1 - 3 secondi, il tasto alimentazione.

@ Se la fotocanera resta inattiva per un periodo prolungato, si pud
spegnere automaticamente a causa della funzione si spegnimento
automatico. Fare riferimento a pagina 30 per altre informazioni.
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O Uso del display LCD

Il display LCD pu0 essere usato per inquadrare ed impostare le
immagini da riprendere, per rivedere i file registrati oppure per
cambiare le opzioni del menu.

Il pannello LCD puo essere ruotato nelle seguenti posizioni:

1 Aprire il pannello LCD.

2 Ruotare il pannello LCD.
Il pannello LCD puo essere ruotato fino a 270
gradi, come indicato. Il pannello puo essere
collocato in qualsiasi angolazione per adattarsi
agli scopi di ripresa.

0 Quando il pannello LCD & girato, 'immagine del display LCD sara
regolata automaticamente.

1

aseq Ip luoizesado .
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O Lettura degli indicatori del display LCD

Modalita Videocamera digitale:

Tempo di registrazione disponibile
Modalita Flash

Autoscatto
—t 1
Icona modalita—r @& % © 00:07:00 W]—— Risoluzione foto
v e
Risoluzione video=——— L—— Bilanciamento del bianco
l PP a !
Rapporto zoom=—+ @ 2.0 0008 {0 == Durata batteria

Numero d’immagini rimanenti

* Questa icona cambia in base al supporto d’archiviazione in uso:
fied: memoria interna.
scheda memoria.

Modalita Riproduzione:

. - Registrazione corrente
Tipo di file / Totale registrazioni

Icona modalita =

Evidenziatore ——

Miniatura immagine ==

= Durata batteria

Supporto d

@ Il numero effettivo di immagini rimanenti pud variate (finoa 1 -3
immagini) in base alla saturazione del colore ed alla complessita
del soggetto e di cio che lo circonda.

o Il tempo di registrazione disponibile puo variare in base alle
condizioni di ripresa. Se si stanno registrando soggetti con
movimento lento, oppure fermi, il tempo effettivo di registrazione
disponibile pud essere maggiore (fino a 3 volte).

12



O Impostazione di Orario e Lingua

Quando si accende la videocamera per la prima volta, si
raccomanda di regolare le impostazioni di orario e lingua.

1 Accendere la videocamera.

2 Premere il tasto MODE ed usare i tasti direzionali per
selezionare la modalita IMPOSTAZIONI ( 4 ). Poi
premere il tasto OK per accedere.

3 Usare i tasti direzionali per selezionare la voce Data
e Ora ( @ )-

4 Premere il tasto OK oppure il tasto direzionale di
destra per accedere al menu secondario.

5 Premere il tasto direzionale di sinistra o destra
per spostarsi tra le varie voci. Premere il tasto
direzionale superiore o inferiore per regolare
il valore. Premere il tasto OK oppure il tasto
direzionale di destra per confermare I'impostazione.

6 Premendo il tasto MENU o MODE si tornera al menu;
usare i tasti direzionali per selezionare la voce

Lingua ( Gs2) ).

7 Premere il tasto OK oppure il tasto direzionale di
destra per accedere al menu secondario.

8 Usare i tasti direzionali per selezionare la lingua
adatta e poi premere il tasto OK per confermare.

13
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O Registrazione di una sequenza video

. 1 Regolare la messa a fuoco.

Impostare I'Interruttore di messa a fuoco su una impostazione

-}
T appropriata. Di norma, il fuoco & impostato su (ﬂl ) per la maggior parte
] P, . -
s delle condizioni di ripresa. Selezionare ( aA ) per foto panoramiche.
N, Selezionare (¥ ) solo per primi piani. La messa a fuoco puod essere
e regolata durante la ripresa.
=
T M | 15m~c (%)
M | 80cm~ 1.5m (*)
30cm ~ 40cm
2 Zoomare.

Usare il tasto Zoom per ingrandire o ridurre 'immagine su schermo.

Zoom 10X con risoluzione 3 Mega

Zoom 4X con risoluzione 5 Mega gl
Nessuno Zoom con risoluzione 12 Mega )

o La funzione zoom, fino a 4X, e disponibile anche durante la
registrazione.

(1) Regolare altre impostazioni avanzate, se necessario. Fare
riferimento alla sezione “Operazioni avanzate”, a pagina 22, per
altre informazioni.

14



O Registrazione di una sequenza video (segue)

3 Premere il tasto Registrazione per iniziare a
registrare.

Tempo di registrazione

|
®&O 00:00:07
VA tes

@ 20 0008

4Premere di nuovo il tasto Registrazione per
terminare la registrazione. Quindi , il tempo di
registrazione disponibile sulla scheda sara
visualizzato sul monitor LCD.

Tempo di
registrazione disponibile

@ %S 00:07:00 ]
v 3t

@ 2.0 0008

o Premere il tasto Otturatore per acquisire una fotografia durante la
registrazione.

15
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O Fotografare

1

Regolare la messa a fuoco.

Impostare I'Interruttore di messa a fuoco su una impostazione
appropriata. Di norma, il fuoco & impostato su ( m ) per la maggior parte
delle condizioni di ripresa. Selezionare ( aA ) per foto panoramiche.
Selezionare ( ¥ ) solo per primi piani.

M | 1.5m~c

M | 80cm~1.5m

¥ | 30cm ~40cm

2 Zoomare

Usare il tasto Zoom, oppure il tasto direzionale superiore/inferiore per
ingrandire o ridurre 'immagine su schermo.

Ingrandimento
Modalita
Bilanciamento
del bianco
Riduzione

(1) Regolare altre impostazioni avanzate, se necessario. Fare
riferimento alla sezione “Operazioni avanzate”, a pagina 22, per
altre informazioni.

3 Premere il tasto Otturatore per acquisire una

fotografia.




O Registrazione di una sequenza vocale

1 Premere il tasto MODE ed usare i tasti direzionali per
selezionare la modalita VOCE ( {j ). Poi premere il
tasto OK per accedere.

2 Premere il tasto Registrazione per iniziare a
registrare.

Evitare di bloccare il microfono

o Prima o durante la registrazione, si pud premere il tasto direzionale
di destra o di sinistra per regolare la sensibilita del microfono,
impostando cosi il volume del sonoro della registrazione.

3 Al termine, premere di nuovo il tasto Registrazione
per terminare la registrazione.

17
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O Riproduzione delle registrazioni

D !

aseq Ip luoizesado

Premere il tasto MODE ed usare i tasti direzionali per
selezionare la modalita RIPRODUZIONE ( % )- Poi
premere il tasto OK per accedere.

Oppure premere il tasto Esecuzione/Pausa sulla parte

inferiore del display LCD.

2 Operazioni in modalita di riproduzione:

Modalita Full-screen
(Schermo intero)

PEG 000110005

ma

Passare tra i vari file

Tipo di file Come fare per... Azione
Modalltg Index Passare dalla modalita In modalita Index (Indlge), premere il tasto OK
Indice Index (Indice) alla per passare alla modalita Full-screen (Schermo
B e _Dootoone o intero). In modalita Full-screen (Schermo intero),
2 modalita Full-screen . e
- B premere il tasto MENU per passare alla modalita
N (Schermo intero) .
' Index (Indice).
LT

1. In modalita Index (Indice): usare i tasti
direzionali per spostare I'evidenziatore.

2. In modalita Full-screen (Schermo intero): usare
i tasti direzionali per spostarsi verso destra o
sinistra.

Picture
(Immagine) (3)

Ingrandire / ridurre

Usare i tasti direzionali per spostarsi verso I'alto
o il basso.

Bloccare / sbloccare il
rapporto zoom

Quando il rapporto zoom & superiore a 1.0x,
premere il tasto OK.

Navigare all'interno di
un’immagine ingrandita

Quando il rapporto zoom & bloccato, usare i tasti
direzionali per spostarsi nellimmagine.

Video (=),
MPEG4 (=),

e
Audio (&)

Awviare I'esecuzione

L'esecuzione & avviata automaticamente quando il
file & selezionato (in modalita schermo intero).

Mettere in pausa /
riprendere I'esecuzione

Premere il tasto OK durante I'esecuzione / durante
la pausa.

Regolare il volume

Premere il tasto direzionale superiore o inferiore
durante I'esecuzione.

Terminare I'esecuzione

Premere il tasto MENU durante I'esecuzione.

Tornare alla schermata
d’anteprima

Premere il tasto Otturatore.

Esecuzione a ritroso

Premere il tasto 4« durante I'esecuzione. Premere
il tasto 1l per terminare I'esecuzione a ritroso.

Esecuzione
avanzando

Premere il tasto m» durante I'esecuzione. Premere
il tasto M1l per terminare I'esecuzione avanzando.

Va al file precedente

Premere il tasto 44 mentre in pausa.

Va al file successivo

Premere il tasto M mentre in pausa.

18




O Esecuzione di musica MP3

+* Copiare file MP3 sulla telecamera

Prima di potere eseguire la musica MP3, & necessario copiare i
file MP3 sulla telecamera.

1 Collegare la videocamera al PC.
Accendere la videocamera e collegarla al PC usando il cavo USB. Fare

riferimento a pagina 34 per i dettagli sul collegamento della videocamera
al PC.

2 Copiare file sulla telecamera
Dopo avere collegato la videocamera al PC, fare doppio clic su My
Computer (Risorse del computer) e si trovera un disco rimovibile. Creare
una cartella con nome “MP3” nel disco rimovibile; quindi si possono copiare
i file MP3 nella cartella per poi eseguirli.

=I=) Remavable Disk (G:)
= pCIm
(1 100MEDIA
() MP3 ——————— Per file MP3

@ | file MP3 devono essere collocati nella cartella “MP3” per essere
esequiti.

19
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O Esecuzione di musica MP3 (segue)

+» Esecuzione di musica in modalita MP3

1 Premere il tasto MODE ed usare i
tasti direzionali per selezionare la
modalita MP3 ( “Jt ). Poi premere
il tasto OK per accedere.

Modalita MP3

2 Operazioni in modalita MP3:

Come fare per...

Azione

Passare tra le varie
tracce

Usare i tasti direzionali per spostarsi verso I'alto
o il basso.Oppure premere il tasto Avanti (»»1) 0
Indietro () .

Avviare I'esecuzione

Premere OK oppure il tasto Esecuzione/Pausa (»I1 ).

Mettere in pausa /
riprendere I'esecuzione

Premere OK oppure il tasto Esecuzione/Pausa (»I1)
durante I'esecuzione / durante la pausa.

Regolare il volume

Usare i tasti direzionali per spostarsi verso destra o
sinistra.

Terminare
I'esecuzione

Premere il tasto MENU oppure il tasto direzionale
superiore o inferiore durante I'esecuzione.

20




O Collegamento della telecamera al televisore

Collegare la telecamera ed il televisore usando il cavo AV fornito
in dotazione per ottenere la visualizzazione in tempo reale. Si
possono visualizzare sequenze video, fotografie e registrazioni
audio direttamente sul televisore e condividerle con amici e
famigliari.

Televisore

Modalita AV

el @ Cuffe
(Uscita TV)?

1 Accendere il televisore ed impostarlo sulla modalita AV.

@ | sistemi TV sono diversi nei vari paesi. Se & necessario
regolare I'impostazione dell’'uscita TV, fare riferimento a
pagina 29 per altre informazioni. (Taiwan: NTSC; America:
NTSC; Europa: PAL; Cina: PAL)

Collegare le estremita audio e video del cavo AV al televisore.
Accendere la videocamera.

Collegare I'altra estremita del cavo AV alla videocamera.

(S, TN SN )

Selezionare la voce TV-out (Output TV). ESS

21
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Operazioni avanzate

O Operazioni

del menu

Le voci del menu forniscono varie opzioni che permettono di
sintonizzare con precisione le funzioni della videocamera. La
tavola che segue illustra i dettagli sulle operazioni dei menu.

Come fare per...

Azione

Fare apparire il menu

Premere il tasto MENU.

Spostare la barra di
evidenziatura

Usare i tasti direzionali per spostarsi verso I'alto
o il basso.

Accedere ai menu
secondari / Confermare
una voce

Premere il tasto OK.

Uscire dal menu /
Tornare al menu
precedente

Premere il tasto MENU (quando si & in un menu
secondario).

O lllustrazione del menu

Titolo del menu

Barra di evidenziatura

Voce del menu

CAMERA Icona del menu

Resalution

Barra delle informazioni

22



O Voci del menu in modalita Macchina
fotografica

Accendere — Premere il tasto MENU.

Voce Opzione Descrizione
Imposta la risoluzione d'immagine su 2048 x
1536. Stampa foto 4 x 6 pollici 0 5 x 7 pollici.
. . Imposta la risoluzione d'immagine su 2560 x
Risoluzione

1920. Stampa foto 6 x 8 pollici.

Imposta la risoluzione d'immagine su 4032 x
3024. Stampa foto 8 x 12 pollici.

12M
g) Stampa la data in sovrimpressione su
Attiva ciascuna immagine.
Stampa data
& Disabilita la stampa della data.
Disattiva
§ Riduce le sfocature provocate dal movimento
Ativ delle mani.
Stabilizzatore a
Disabilita lo stabilizzatore.
Disattiva

23
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O Voci del menu in modalita Macchina
fotografica (segue)

Fluorescente

Voce Opzione Descrizione
@ La macchina fotografica regola
. automaticamente il bilanciamento del bianco.
Automatico
-n— Questa impostazione € adatta per registrazione
Sole in esterni con tempo soleggiato.
@ Questa impostazione & adatta per registrazione
BB in esterni con condizioni di tempo nuvoloso o in
Nuvoloso zone d'ombra.
a—p Questa impostazione & adatta per registrazione in
N

interni con illuminazione a lampade fluorescenti,
oppure in ambienti con temperatura colore alta.

O

Questa impostazione & adatta per registrazione in
intemni con illuminazione a lampade incandescenti,

Tungsteno oppure in ambienti con temperatura colore bassa.
Questa impostazione consente di aggiungere
1~10 alle foto cornici personalizzate. Sul display
@ LCD ci sono a disposizione 10 cornici.
*Cornice foto
0 La Cornice foto & disabilitata.
. Sullo schermo & visualizzata 'immagine
Attiva ”
dellistogramma.
Istogramma Disattiva Disabilita istogramma.
% Il flash si attiva automaticamente quando la
. luce & insufficiente.
Automatico
Flash % Il flash & attivato forzatamente ad ogni scatto.
Attiva
%@ Il flash & disabilitato.
Disattiva
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© Voci del menu in modalita Fotocamera (segue)

Voce Opzione Descrizione
ng‘ Acquisisce le registrazioni con i colori naturali.
Normale
Effetto % Acquisisce le registrazioni in bianco e nero.
B/N
% Acquisisce le registrazioni con colori nei toni
Classico seppia.
Regolare manuale dell'esposizione per
ottenere effetti migliori quando I''mmagine
22 precedente appare troppo chiara o troppo

scura. Un valore positivo indica che

Esposizione " . G
l'immagine apparira piu chiara del normale,
mentre un valore negativo indica 'opposto.
Abilita 'autoscatto. Dopo avere attivato
® l'autoscatto, ed avere premuto il tasto
" Otturatore, la videocamera attendera dieci
Attiva di prima di regist
Autoscatto secondi prima di registrare.
& Disabilita I'autoscatto.
Disattiva
. Abilita la visualizzazione delle icone OSD
Attiva .
(on screen display) sullo schermo.
lcona Disattiva | Disabilita le icone OSD.
VGA Imposta la risoluzione video su VGA
VGA (640 x 480 pixel).
Video
QVGA Imposta la risoluzione video su QVGA
QVGA (320 x 240 pixel).
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© Voci del menu in modalita Fotocamera (segue)

Voce Opzione Descrizione
Questa impostazione consente di combinare
L“ Attiva in un’unica foto due immagini scattate
individualmente.
*Due in uno
Disattiva Disabilita la funzione Due in uno.
Questa impostazione consente di scattare
fotografie con uno sfondo scuro. Poiché la
. velocita dell’otturatore diminuisce quando di
Attiva N S .
fotografa in ambienti bui, si raccomanda di
Scatto nott. usare un treppledg per eliminare sfgcature
provocate dal movimento delle mani.
Disattiva Disabilita la funzione Scatto nott..

@ La funzione Photo-frame (Cornice foto) e Two-in-One (Due in uno)
sara disabilitata quando la risoluzione € impostata a 12M.




© Voci del menu in modalita Riproduzione

Accendere — Premere il tasto MODE — Accedere alla modalita
Riproduzione (% )y — Premere il tasto MENU.

Voce Opzione Descrizione
§ Uno Elimina il file corrente.
— Elimina tutte le immagini e file video/audio archiviati
Elimina Tutto ~
nella memoria.
@ La telecamera visualizza le immagini in sequenza.
R Saranno visualizzate solamente le immagini JPEG
Present- ed il primo fotogramma dei file MPEG. Premere il
azione tasto MENU per terminare la presentazione.
Uno Stampa 'immagine corrente quando la videocamera

& collegata ad una stampante PictBridge.

[g] Tutto Stampa tutte le immagini quando la videocamera &
Stampa collegata ad una stampante PictBridge.

Annulla Annulla I'azione.

* Se nella videocamera non ci sono file, non sara visualizzata alcuna voce.

collegare la videocamera ad una stampante compatibile
PictBridge, usando il cavo USB fornito in dotazione.
Fare riferimento a pagina 31 per
altri dettagli sul collegamento
alla stampante.

0 Prima di usare il comando Stampa del menu, & necessario w
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O Voci del menu in modalita MP3

Accendere — Premere il tasto MODE — Accedere alla modalita
MP3 ( “dt ) — Premere il tasto MENU.

Voce Descrizione
Elimina uno Elimina la traccia corrente.
Annulla Annulla 'azione.

O Voci del menu in modalita Voce

Accendere — Premere il tasto MODE — Accedere alla modalita
Voce ( @ ) — Premere il tasto MENU.

Voce Descrizione
Elimina uno Elimina la registrazione vocale corrente.
Elimina tutto Elimina tutte le registrazioni vocali.
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O Voci del menu in modalita Impostazioni

Accendere — Premere il tasto MODE — Accedere alla modalita
Impostazioni ( 45 ).

Voce Opzione Descrizione
@ - Imposta data e ora.
Data e Ora
q))) Abilita 'avviso sonoro.
Awviso Attiva
sonoro
@ Disabilita I'avviso sonoro.
Disattiva
ng Imposta la frequenza su 50Hz. Fare riferimento a
50Hz pagina 47 per i riferimenti sullimpostazione.
Frequenza
mposta la frequenza su z. Fare riferimento a
692 | ta la fi 60Hz. F iferiment
60Hz pagina 47 per i riferimenti sullimpostazione.
Imposta la compatibilita del sistema TV su NTSC.
Questa opzione & adatta per le zone del’America,
Taiwan, Giappone e Corea.
Uscita TV

Imposta la compatibilita del sistema TV su PAL. Questa
opzione & adatta per le zone della Germania, Inghilterra,

PAL Italia, Olanda, Cina, Giappone ed Hong Kong.
. Abilita la visualizzazione delle icone OSD sullo
Attiva
schermo.
Icona Disattiva | Disabilita le icone OSD.
Imposta la luminosita del display LCD. Un valore
Luminosita -2~+2 positi\(o rende pil}l‘lumin0§o i.I display LCD; un valore
LCD negativo rende pit scuro il display LCD.
Formatta il supporto d’archiviazione. Notare che tutti
ﬁ Si i file archiviati nel supporto saranno eliminati in modo
irrecuperabile.
Formattazione
No Annulla I'azione.
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© Voci del menu in modalita Impostazioni (segue)

Voce Opzione Descrizione
%’) Disabilita la funzione di Spegnimento automatico.
Disattiva
@ La videocamera si spegne automaticamente quando
1 " resta inattiva per pit di 1 minuto.
Spegnimento minuto
automatico
La videocamera si spegne automaticamente quando
3 minti resta inattiva per pit di 3 minuti.
minuti
La videocamera si spegne automaticamente quando
- resta inattiva per pit di 5 minuti.
5 minuti
- Permette di selezionare la lingua usata per 'OSD.
Lingua
Attiva Ripristina le impostazioni predefinite. Notare che le
% impostazioni correnti saranno sovrascritte.
Predefinito Disattiva | Annulla I'azione.
Quando é collegata ad un PC, la videocamera
MENU visualizza un menu che permette di scegliere la
modalita di connessione preferita.
Camera Quando e collegata ad un PC, la videocamera accede
(PC } o
automaticamente alla modalita Camera (PC camera).
Modalita | camera)
uss Modalita | Quando & collegata ad un PC, la videocamera accede
disco automaticamente alla Modalita disco.
STAMPANTE Quando é collegata ad un PC, la videocamera accede
automaticamente alla modalita STAMPANTE.
E Attiva Abilita la funzione Avvia film.
Awvia film Disattiva | Disabilita la funzione Avvia film.
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© Voci del menu in modalita Impostazioni (segue)

s
@ Attenersi alle fasi che seguono per collegare la videocamera ad
una stampante compatibile PictBridge:
1) Accendere la videocamera.

2) Impostare la modalita USB della videocamera su STAMPANTE
(pagina 30).

3) Aprire il coperchio del connettore e collegare una estremita del
cavo USB, fornito in dotazione, alla videocamera.

4) Collegare I'altra estremita del cavo USB alla stampante.

~
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Copiare i file sul PC

O Installazione del driver sul PC

Per accertarsi che le sequenze video possono essere riprodotte
sul PC, e necessario installare il driver videocamera. Per
installare il software:

] Inserire il CD driver.
Accendere il computer. Inserire il CD fornito in dotazione nell’'unita CD-ROM.

o Non collegare la videocamera al computer a questo punto
dell'installazione.

@ Chiudere tutte le applicazioni in esecuzione sul computer.

@ Se la schermata d’esecuzione automatica non appare
automaticamente, fare doppio clic su My Computer (Risorse del
computer) e poi sull'unita CD-ROM. Quindi avviare manualmente
il programma Setup.exe.

2 Avviare I'installazione.

Fare clic sull'icona .@ per avviare l'installazione del driver.

© Awviso per gli utenti Windows 2000:
durante la procedura d'installazione, potrebbe apparire due o
piu volte un messaggio d’avviso sulla firma digitale. Fare clic su
Yes (Si) per continuare la procedura. Il software é totalmente
compatibile con il sistema operativo Windows 2000.
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O Installazione del driver sul PC (segue)

3 Installare il driver.
Apparira I'utilita Install Shield Wizard
(Installazione guidata) che installera
automaticamente il programma.
Fare clic su Next (Avanti) e seguire le
istruzioni su schermo per completare
l'installazione.

4 Installare i codecs.
dopo avere completato =
l'istallazione del driver, il 9)  Welcome! » Codess. -
programma richiedera di
installare i Codecs Windows ver o
Media Player. Se non si sa
se i codecs sono stati installati
sul computer, fare clic su Yes (Si) e seguire le istruzioni su schermo per
completare l'installazione.

5 Installare Direct X 9.0c o versione piu recente.
Dopo avere completato I'installazione dei codecs, sara richiesto di installare
Direct X 9.0c, o versione piu recente, se il programma non & ancora stato
installato sul computer. Fare clic Yes (Si) per continuare.

@ Windows Media Player Codecs e Direct X 9.0c, o versione piu
recente, sono necessari per prendere visione delle sequenze video
registrate dalla videocamera.

6 Riavviare computer.
Al completamento dell'installazione potrebbe essere necessario riavviare il
computer per attivare il driver.
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O Collegamento della videocamera al PC

] Collegare il cavo USB

al computer.

Accendere il computer e
collegare il cavo USB, fornito in
dotazione, alla porta USB del
computer. Assicurarsi che il cavo
e porta siano allineati in modo
corretto.

2 Accendere la videocamera.

3 Collegare il cavo USB alla

videocamera.
Collegare l'altra estremita del cavo USB alla
videocamera.

Per impostazione predefinita la modalita & “Modalita
disco”; se si vogliono impostare altre modalita,
fare riferimento alla sezione “Modalita USB”, a
pagina 30, per altre informazioni.

J(-n‘
o« (/) Disk c

( N\
@ Avviso per gli utenti Windows 2000/XP:
Attenersi alle fasi che seguono per scollegare la videocamera dal
computer:
. Fare doppio clic sull'icona \Q/ nell’area di notifica.
2. Fare clic sull'icona l%b (disco USB) e poi su Stop (Termina).
3. Quando appare la schermata di conferma, selezionare la
videocamera e fare clic su OK.
4. Seguire le istruzioni su schermo per scollegare in modo sicuro la
videocamera dal computer.
& J

-
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O Copiare i file sul PC

] Questa fase cambia in base al Removable Disk (F:) =]

sistema operativo; g Trcrdoviceconsvs et hn enevpe o
Wit do o et Windows 10 do7

- - ¥ using Miciosof

Per utenti Windows XP:
Dopo avere collegato la videocamera al
computer, apparira automaticamente una
finestra di dialogo. Selezionare la voce

T Viewasideshow of the
bl usingWindows Picture

Open folder to view files using Windows © rerosin

Explorer (Apri la cartella utilizzando o

Esplora risorse per visualizzare i file) e Cothfle bt ]
fare clic su OK.

Utenti Windows 2000/XP:

Fare doppio clic su My Computer (Risorse del computer). Poi fare doppio
clic sull'icona del disco rimovibile che € appena apparso.

o - ] Qe s 3|55 B X 0| -

Iy Computer,

Attss [ v corptr 5 e
e | = = = = =
e D k) s ot et o

o
5w oo e

k- - (] | Qsearch CyFokders (| s O3

s B corpoe
H =2 =2 =

3Poppy  WINZ000 Local Disk(09) LocalDisk (1) Compact Disc
) © (&)

Removable -
Disk (G1) = &

Removable  Contrelpanel
DK(S)
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O Copiare i file sul PC (segue)

2 Fare doppio clic sulla cartella DCIM.

3 Fare doppio clic sulla cartella 100MEDIA.

100MEDTA

4 Trascinare il file d’origine nella cartella My
Documents (Documenti) o nella cartella di
destinazione.

== Copiare |le immagini
su “My Document”
(Documenti)
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O Visualizzazione / esecuzione dei file sul PC

] Fare doppio clic sulla cartella My Documents
(Documenti) o qualsiasi altra cartella che archivia i
file.

»

My Documents

il

2 Fare doppio clic sul file desiderato che sara aperto
dal programma relativo al tipo di file.

PCDVOZ AsE
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O Posizione dei file

Dopo avere collegato la videocamera al computer, apparira

un disco rimovibile. Il disco rimovibile rappresenta il supporto
d’archiviazione della videocamera. Nel disco si trovano tutte le
registrazioni. Fare riferimento alla figura che segue per vedere
dove sono archiviati i file.

Folders

m Desktop

@ My Documents

= @ My Computer
vé’ 3% Floppy (A:)
(- WIN_2000 (C:)
#-E Local Disk (D:)
[+ Local Disk (E:)

& va3(F)

=]

{=) Removable Disk (G:)
=1 pcm
(3 100MEDIA — Per file multimediali.
1 wes Per file MP3.

) (=) Control Panel
My Network Places
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Uso della videocamera come una PC Camera

O Installazione del software

Il software PC camera € incluso nel driver della videocamera,
quindi bisogna installare il driver prima di usare la funzione
PC. Se il driver non & ancora stato installato, fare riferimento a
pagina 32 per i dettagli sull'installazione.

O Avviare I’applicazione

.I Accendere la videocamera e

collegarla al computer.
Accendere la videocamera e poi collegarla
al computer usando il cavo USB fornito in
dotazione. Fare riferimento a pagina 34 per
altri dettagli.

2 Passare alla modalita

Camera (PC camera).

Premere il tasto MENU per fare apparire
il menu opzioni. Usare i tasti direzionali
per selezionare la voce Camera (PC
Camera) e poi premere il tasto OK per
confermare.

eidwe) 9d Bun 3WO0D BI3WEI03PIA B||9p OSh .

Per impostazione predefinita la modalita

€ “Modalita disco”; se si vogliono

impostare altre modalita, fare riferimento alla sezione “Modalita USB”, a
pagina 30, per altre informazioni.

@ Se si vuole usare la funzione Video Conferencing
(Videoconferenza), installare programmi come Netmeeting che
servono allo scopo.
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O Avviare I’applicazione (segue)

eiawe) 9d eun awod ei2WeED03PIA e||ap osh '

@ Avviso per gli utenti Windows 2000:
Quando si usa la funzione PC Camera per la prima volta, potrebbe
apparire due o piu volte un messaggio d’avviso sulla firma digitale.
Fare clic su Yes (Si) per continuare l'installazione. La videocamera &
totalmente compatibile con il sistema operativo Windows 2000.

3 Avviare il programma DV Cam

Fare doppio clic sull'icona DV Cam ( @_5 ) sul desktop per avviare il
programma. Dopo che il programma si & avviato, si puo iniziare ad usare la
funzione PC Camera.

@ Se sul desktop non W rnesgrer 6.
el Games 3
si riesce a trovare © o] @ am 3
il collegamento al P ——
programma, avviarlo S S [,
dal menu Programs (@) rov virsos e e
h () Outlook Express
(Programmi). @
SR tindaws Movie Makall - Remote Assistance
© Windows Media Player

8 windows Messenger

©
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O Uso di DV Cam PC Camera

Finestra
d’anteprima

I'lﬂ'E
i

g A e i

O 6 ©6 0 6 0 0 06 o

0 Avvia registrazione @ Avvial/chiudi finestra
sequenza video d’anteprima

9 Termina registrazione 0 Impostazioni *

9 Istantanea @ Apri album

9 Formato * @ Selezione origine video

6 Origine * * Menu secondario disponibile.

@ Per visualizzare le immagini acquisite con DV Cam PC Camera,
fare clic su per aprire I'album fotografico. Oppure, come
alternativa, andare alla cartella “Work Temp” (Lavoro temporaneo)
per trovare i file. Il percorso predefinito € il seguente:

C:\Program Files\DV Cam\Work Temp
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© Uso di DV Cam PC Camera (segue)
+%» Registrare un filmato AVI

1. Fare clic sull'icona @ — ®
2. Premere .| per specificare Saved AVIFile Name
il percorso ed il nome del ]
file AVI. Frame Rate

1 71ps. 142 msff 30

3. Impostare la velocita
fotogrammi e la durata di
registrazione in base alle
proprie necessita.

4. Premere il pulsante

Maximum Recording Time

& Notlimited € Limited to = seconds

Start to Record (Avvia stoRecord | [ Comsl |
registrazione) per iniziare a
registrare.

5. Fare clic sull'icona @ per terminare la registrazione.

+» Acquisire un’istantanea

Fare clic sull'icona !m! per acquisire un’istantanea.

+$* Configurazione delle opzioni di Format (Formato)

B Color Space (Spazio colore):

Selezionare una delle seguenti funzioni in base alle proprie necessita.
- RGB 24: questa voce serve a conservare la qualita migliore.

- MJPG: questa voce indica che il filmato AVI sara pit compresso
per trarre vantaggio della piu rapida velocita d’elaborazione.

O Output Size (Dimensione Video Format
rendimento): Viden Sream Sefing |
impostare la dimensione del Color Space / Conpression
rendimento per cambiare z
la finestra d’anteprima. La ”“‘P“"“‘i;nxm =

dimensione predefinita & 320 x

240. Selezionare piu pixel quando
R . . . [ % | cocsl
si vuole una finestra d’anteprima ==

pit grande.
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© Uso di DV Cam PC Camera (segue)

+* Configurazione delle opzioni
Source (Origine)

B Device Control (Controllo dispositivo): s =
- Brightness (Luminosita): si DevceCorkl |
puo selezionare la voce “Auto”
(Automatica) e lasciare che s 7
il programma regoli da sé la ——
luminosita, oppure deselezionare
la voce “Auto” (Automatica) e far o
scorrere il dispositivo di scorrimento ] e
per regolare manualmente la
luminosita dellimmagine. [——

- Quality (Qualita): se la larghezza
di banda della rete € congestionata o e |
quando si usa la funzione PC
Camera, far scorrere il dispositivo
di scorrimento verso “Faster Video”

(Video piu veloce) per evitare il
problema.

¢ Configurazione delle opzioni
Flicker (Frequenza)

Quando si porta la telecamera
all’estero, e si trova che il computer Seiting Dialog

sfarfalla quando si usa la funzione PC | f«®m

Camera, selezionare la voce Cancel s

Flicker (Annulla sfarfallio) per impedire A

ai disturbi di apparire sullo schermo.

Oppure, si puo fare riferimento alla

tavola Impostazioni della frequenza, E—
a pagina 47, per trovare il valore
appropriato della frequenza che
corrisponde al paese che si sta
visitando.
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Addendum: A

@ Risoluzione dei problemi

Quando si utilizza la videocamera:

Problema

Causa

Soluzione

La videocamera non
puo essere accesa
come di solito.

La batteria & scarica.

Sostituire la batteria.

La batteria & inserita in
modo scorretto.

Reinstallare la batteria.

La videocamera
€ accesa, pero il
display LCD non
visualizza nulla.

Se la videocamera
resta inattiva per piu
di un minuto, il display
LCD si spegnera
automaticamente per
conservare energia.

Premere qualsiasi tasto,
tranne il tasto alimentazione,
per riattivare il display.

Impossibile acquisire
fotografie o filmati
quando si preme il
tasto Otturatore o il
tasto Registrazione.

Memoria esaurita.

Liberare dello spazio nella
scheda SD/MMC o nella
memoria interna.

La videocamera sta
caricando il flash.

Attendere finché il flash &
completamente caricato.

Si sta usando una
scheda SD “protetta”.

Impostare la scheda SD in
modo che sia scrivibile.

Lo schermo

LCD visualizza il
messaggio “MEMORY
ERROR" (ERRORE
MEMORIA) o “CARD
ERROR" (ERRORE
SCHEDA). Oppure

la videocamera non
riesce a leggere la
scheda memoria.

Il formato della
scheda memoria non
& compatibile con la
videocamera.

Usare la funzione
“Formattazione” della
videocamera per formattare
la scheda.

La scheda memoria &
corrotta.

Sostituire la scheda memoria
con una nuova.

44




Addendum: A

Quando si utilizza la videocamera:

Problema

Causa

Soluzione

Nonostante le
immagini e le
sequenze video non
siano state eliminate

& impossibile trovarli
nella scheda memoria.

Le registrazioni perse
sono salvate nella
memoria interna.

Succede quando si inserisce
una scheda memoria dopo
avere acquisito alcune
immagini o sequenze video.
Si pud accedere a questi

file dopo avere rimosso la
scheda memoria

Impossibile utilizzare
il flash.

Se la relativa icona
indica che la batteria

& scarica, il flash &
disabilitato perché il
voltaggio e insufficiente.

Sostituire la batteria.

La videocamera non
risponde ad alcuna
azione durante le
operazioni.

La videocamera
riscontra guasti
software.

Togliere e rimettere

nello scomparto il pacco
batteria. Poi accendere la
videocamera.

Le immagini acquisite
appaiono sfuocate.

Il fuoco non & impostato
correttamente.

Regolare il fuoco in modo
appropriato.

Le immagini o le
sequenze video
acquisite appaiono
troppo scure.

L'ambiente
d’acquisizione o
registrazione non ha

l'illuminazione adeguata.

Usare il flash per acquisire le
immagini. Aggiungere ulteriori
sorgenti luminose quando si
registrano sequenze video.

Si verificano
disturbi durante

la visualizzazione
delle immagini sullo
schermo LCD del
computer.

L'impostazione

della frequenza non
corrisponde allo
standard del paese in
cui ci si trova.

Regolare le impostazioni
della frequenza. Fare
riferimento alla tavola
“Impostazioni della
frequenza”, a pagina 47, per
altre informazioni.
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Addendum: A

Quando si collega la videocamera al computer o al televisore:

Problema

Causa

Soluzione

Impossibile vedere
le sequenze video
sul computer.

Il driver o il software
non ¢ installato sul
computer.

Installare Direct X 9.0c,

0 versione piu recente,

e Windows Media 9.0
Codecs per risolvere questo
problema. Fare riferimento

a pagina 32 per i dettagli
sullinstallazione del software,
oppure andare all'indirizzo

http://www.microsoft.com per
scaricare i file necessari.

Linstallazione del
driver non & riuscita.

Linstallazione & stata
terminata in modo
anomalo.

Rimuovere il driver ed altri
programmi relativi. Seguire
le fasi d'installazione
descritte nel manuale per
installare di nuovo il driver.

La videocamera digitale
¢ stata collegata al PC
con il cavo USB prima di
aver installato il driver.

Installare il driver prima di
collegare il cavo USB.

Lo schermo del
televisione non
visualizza nulla dopo
che é stata collegata
la videocamera.

La videocamera non
¢ collegata in modo
corretto al televisore.

Ricollegare in modo corretto
la videocamera al televisore.

Si & verificato
un conflitto con
altre videocamere

Il dispositivo non &
compatibile con la

Se sul computer ¢ installata
qualsiasi altra videocamera o
altri dispositivi d’acquisizione,

o dispositivi videocamera rimuovere completamente i
d’acquisizione . dispositivi e relativi driver dal
installati. sistema per evitare il conflitto.
Si verificano L'impostazione Regolare le |mp0§ta;lon| della

. . della frequenza non frequenza. Fare riferimento
disturbi sul

computer durante la
videoconferenza.

corrisponde allo
standard del paese in
cui ci si trova.

alla tavola “Impostazioni della
frequenza”, a pagina 47, per
altre informazioni.
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Addendum: A

@ Impostazioni della frequenza

Ve

\

Paese Inghilterra | Germania Francia Italia Spagna Russo
Impostazione 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz
Paese Portogallo | America Taiwan Cina Giappone Corea
Impostazione 50Hz 60Hz 60Hz 50Hz 50/60Hz 60Hz

Nota: I'impostazione della
locare di corrente elettrica.

frequenza si basa sullo standard della frequenza del fornitore

@ Messaggi del sistema

Ve

Messaggio

Descrizione

Registrazione in corso

La videocamera sta registrando un file.

Please Unlock SD Card
(Sbloccare la scheda SD)

Questo messaggio appare quando la videocamera cerca di scrivere dati
su una scheda SD che & protetta da scrittura.

Nessun file

Questo messaggio appare quando la videocamera & impostata sulla
modalita Riproduzione e non esistono file da eseguire.

Please Change Battery
(Cambiare la batteria)

La batteria della videocamera & scarica. Sostituire immediatamente la
batteria con una nuova.

Memoria piena

La memoria d’archiviazione € esaurita e non si pud archiviare nessun
altro file. Cambiare la scheda SD/MMC oppure eliminare alcuni file per
liberare dello spazio nella memoria.

Errore scheda

La scheda inserita non & compatibile con la videocamera. Cambiare la
scheda o cercare di formattarla.

Memory Error
(Errore memoria)

La videocamera non riesce ad accedere ai dati della memoria interna.
Formattare il supporto per risolvere questo problema.

Strobe Is Charging
(Il flash si sta caricando)

Il flash si sta caricando.

File Format Error
(Errore di formato file)

Il file eseguito non & compatibile con la videocamera.

Deleting (Eliminazione)

La videocamera sta eseguendo I'eliminazione dei file.

Formatting
(Formattazione)

La videocamera sta eseguendo la formattazione del supporto
d’archiviazione.

Setting (Impostazione)

La videocamera sta eseguendo una azione d'impostazione.
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Addendum: A

@ Capacita d’archiviazione

( N\
Video (minimo) Audio (minimo)
Memoria
VGA QVGA Massimo
Memoria Flash
(16MB per I'archiviazione) 0.75 3 6
Scheda SD/MMC (128MB) 7 28 80
Scheda SD/MMC (256MB) 14 56 160
Scheda SD/MMC (512MB) 28 112 320
Scheda SD/MMC (1GB) 56 224 640
Fotografia
Memoria
12M 5M 3M
Memoria Flash 5 12 20
(16MB per I'archiviazione)
Scheda SD/MMC (128MB) 60 140 240
Scheda SD/MMC (256MB) 120 280 480
Scheda SD/MMC (512MB) 240 560 960
Scheda SD/MMC (1GB) 480 1120 1920

Nota: il valore attuale della capacita pu¢ variare (fino al + 30%) in base alla saturazione del
colore ed alla complessita del soggetto e di cio che lo circonda.

J
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Addendum: A

@ Indicatore di carica delle batterie

Ve

-

Icona

Descrizione

Batteria completamente carica

Batteria mezza carica

(

Batteria scarica
* Se l'indicatore diventa di colore
rosso, il flash & disabilitato.

Batteria esaurita

aleEHSIEE

Caricamento in corso

Nota: per evitare 'ammanco improvviso di alimentazione, si raccomanda di sostituire la
batteria quando I'icona indica che la batteria & scarica.

@ Durata della batteria

Ve

-

Fotografia

Sequenza video

Numero di scatti

Tempo di ripresa (minuti)

290

90

* scatto ogni 30 secondi
** il flash & attivo
*** |a risoluzione & impostata su 2048 x 1536

* la risoluzione & impostata su VGA

(640 x 480 pixel)

Nota: questa tavola & solo per riferimento. La durata effettiva della batteria dipende dal tipo
di batteria e dal livello di carica.
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Addendum: B

Istruzioni per ArcSoft MediaConverter™

Introduzione

ArcSoft MediaConverter &€ un potente convertitore (tutto in uno) di file
multimediali. Questa utilita converte rapidamente e senza sforzi foto,
video e file musicali nei formati ottimizzati per I'uso sul dispositivo
portatile. Piu file, e di tipo diverso, possono essere convertiti allo stesso
tempo. E facile! Tutto quello che serve sono tre semplici fasi. (Fare
riferimento a pagina 53 per altre informazioni.)

% Requisiti del sistema

Per installare ed eseguire MediaConverter, il sistema deve soddisfare i
seguenti requisiti minimi:

B Microsoft Windows 2000/XP (Home o Professional)

B 50 MB di spazio libero su disco rigido

0 256 MB di RAM

B DirectX 9 (DirectX 9¢ raccomandato)

B Microsoft Windows Media Player 9.0 (per convertire i file WMA e
WMV)

B Microsoft Windows 2000/XP (Home o Professional)

B Apple QuickTime 6.5 (per convertire i file MOV)
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Addendum: B

%+ Formati di file supportati

O Video

| file video sono convertiti e copiati nella posizione selezionata come
file AVI codificati MPEG-4, come file WMV o come ASF file codificati
MPEG-4 (impostazione predefinita).

B Tipi di file supportati per la conversione

- AVI (formato Microsoft Video 1, Cinepak, Intel Indeo, uncompressed,
eccetera)

- MPEG-1in MPEG, MPG, MPE

- DAT (VCD MPEGH1)

- MPEG-4 in formato AVI

- MPEG-4 in ASF

- WMV

- QuickTime MOV

QuickTime 6.5 e Windows Media Player 9.0, versione piu recente, sono
necessari per la conversione dei file QuickTime MOV e WMV.

B Tipi di file supportati per I'esportazione
- AVI (MPEG-4 SP)

- WMV

- ASF(MPEG-4 SP)

51



Addendum: B

Conversione dei

ArcSoft MediaConverter™

See supported file formats
ArcSoft

Step 1:\| Select Media |

Mame Current Format
@i‘m on my way AvT Yideo Clip
@strange day.AVI Yideo Clip
@yuu‘re my best friend. AvT Yideo Clip
(8] a5 lovers go. AT Videa Cip

&) counting crows. AYT Videa Clip
&1 Funkytown. AvI Videa Clip
(&) holding out for a hero. ANl Videa Clip

an drag and drop fi

Step 2: | Select De: n
E:\Documents and Settingstw My Documents Convert
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++» Fase 1: Selezione dei file

B Aggiungere i file da convertire

1 Fare clic su pulsante “Select Media” (Selezione file).

2 Apparira una finestra “Open” (Apri). Trovare la cartella che contiene i
file che si vogliono convertire.

a. Usare il menu a discesa “Files of type” (Tipo di file) per filtrare i tipi
di file che si vogliono visualizzare.

b. Fare un’anteprima dei file evidenziati per assicurarsi che
sono quelli voluti. Selezionare la casella “AutoPlay” (Esecuzione
automatica) per avviare automaticamente la riproduzione dopo
avere fatto clic su un file.

3 Ripetere le precedenti fasi 1 e 2 finché sono stati aggiunti tutti i file
voluti. Oltre ad usare il metodo descritto in precedenza, si pud anche
eseguire un trascinamento selezione dei file direttamente nell’elenco
file della finestra del programma.

Lookine [ My Documenis_ ~| e B

(my usic &limanmy way
(Ehmy Pictures @lstrange day.

@) as lovers go &l youre my best friend
@leaurting erows

@lfunkytonn
-

Filename:  [holding out for = hero Open
Files of ype: [l Supported Media Files ~ Cancel

I~ Preview

B Rimozione dei file
Per eliminare i file dall’elenco, evidenziarli e premere I'icona “X”.

step 1: ([Select Media

@vremy b i o
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++» Fase 2: Selezione della destinazione

Fare clic sul pulsante “Select Destination” (Selezione destinazione)

per selezionare il percorso su cui saranno salvati i file convertiti. Il
percorso predefinito € “C:\Documents and Settings\[nome utente]\My
documents (Documenti)”. Molto probabilmente si vorranno salvare i file
sul dispositivo portatile. In questo caso, accertarsi che il dispositivo sia
collegato, e poi fare clic su “Select Destination” (Selezione destinazione)
e scegliere il dispositivo.

Step 2:| Select Destination |

E\Documents and Settings\twikMy Documents | Settings | Convert

B Impostazioni

Facendo clic sul pulsante “Settings” (Impostazioni) si pud accedere
a varie impostazioni del programma. Ciascuna selezione permette
di scegliere tra: “Optimize for the selected device” (Ottimizza per il
dispositivo selezionato), e “Use custom conversion settings” (Usa
impostazioni personalizzate di conversione).

Step 2: | Select Destination

E:\Documents and Settings\twiMy Documents | Settings Convert
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Addendum: B

B Optimize for the selected device (Ottimizza per il dispositivo
selezionato)

E I'impostazione predefinita. Il programma impostera automaticamente i
parametri di conversione in base al dispositivo selezionato.

B Use custom conversion settings (Usa impostazioni personalizzate di
conversione)

Se si decide di usare questa opzione, si possono impostare

manualmente vari parametri di conversione.

Arcsot ModisConvorer™ _z

B Impostazioni Video

Quando si converte un file video, ci sono molti parametri diversi:

- Risoluzione: le opzioni includono QVGA (320 x 240) [impostazione
predefinita] e VGA (640 x 480)

- Formato file: AVI .les codificati MPEG-4, WMV .les o ASF codificati
MPEG-4

- Velocita bit video: le opzioni includono 500KB, 1.0MB, 1.5MB, 2.0
MB [impostazione predefinita], 2.5 MB e 3.0 MB

- Velocita bit audio: le opzioni includono 96 KB, 128 KB
[impostazione predefinita], 192 KB

- Fotogrammi/secondo: le opzioni includono [in fps] 15.00, 20.00,
24.00, 25.00 [impostazione predefinita] e 29.97

L'opzione “Ottimizza per il dispositivo selezionato” usa i valori predefiniti
detti in precedenza, dove applicabile.

Dopo avere controllato/modificato le varie impostazioni, selezionare
“Slava” o “Annulla” per tornare alla schermata principale. Fare clic

su “Slava” se sono state eseguite delle modifiche che si vogliono
mantenere. Diversamente fare clic su “Annulla”.
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++» Fase 3: Conversione

Quando si € pronti, selezionare (evidenziare) nell’elenco i file che si
vogliono convertire, e poi fare clic sul pulsate “Convert” (Converti).

Step 2: | Select Destination

E:\Documents and Settings\twMy Documents Settings Convert

Una barra di progressione mostrera lo stato corrente. Potrebbero
apparire varie finestre di dialogo che richiedono conferme specifiche.
Apparira una finestra di dialogo che informera quando tutti i file sono
stati convertiti ed archiviati nella posizione selezionata.

Esecuzione con la videocamera dei file ASF
convertiti

Attenersi alle fasi che seguono per eseguire le sequenze video o i film
(solo MPEG-4 in formato ASF) convertiti da ArcSoft MediaConverter con
la videocamera digitale MPEG-4.

++ Fase 1

Inserire una scheda SD/MMC nell’alloggio scheda della videocamera
e collegare la videocamera al PC usando il cavo USB. Seguire le
istruzioni della sezione “Collegamento della videocamera al PC”, a
pagina 34, per altre informazioni.
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Fase 2

Salvare nella videocamera i file ASF convertiti da MediaConverter sul
PC.

1 Copiare i file ASF convertiti.

2 Aprire Windows Explorer (Esplora risorse) e cercare il “Removable
Disk” (Disco rimovibile) che & apparso in My Computer (Risorse del
computer).

Fare doppio clic sull'icona del Disco rimovibile.

Fare doppio clic sulla cartella DCIM.

Fare doppio clic sulla cartella T00MEDIA.

Incollare i file nella cartella 100MEDIA.

Cambiare i nomi dei file su CLIP**** ASF.

**** pud essere qualsiasi numero di 4 cifre compreso tra 0001 e
9999.

~No s~ w

@ La nomina dei file deve seguire il principio di nomina della
videocamera, cosi che la videocamera possa identificare i file
salvati in 100MEDIA.

Fase 3

Ora si pud usare la modalita di Riproduzione ( % ) per guardarsi le
sequenze video o i film sul’ampio monitor LCD!

Il software ArcSoft MediaConverter allegato a questa confezione € una
versione personalizzata per la videocamera. Visitare il sito http:\\www.
arcsoft.com, per altre informazioni sul prodotto.
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Addendum: C

@ Specifications

Funzioni principali
- Videocamera digitale (risoluzione video):
* VGA (640 x 480 pixel) / fino a 30 fps
* QVGA (320 x 240 pixel) / fino a 30 fps
- Macchina fotografica digitale (risoluzione hardware):
* 12 Mega (4032 x 3024 pixel)
* 5 Mega (2560 x 1920 pixel)
* 3 Mega (2048 x 1536 pixel)
- Lettore MP3: Funzione completa lettore MP3
- Registratore digitale
- PC Camera:
» VGA (640 x 480 pixel)
* QVGA (320 x 240 pixel)

- Risoluzione sensore: 3 Mega (2048 x 1536 pixel)

- Risoluzione massima di rendimento: 12.0 Mega (4032 x 3024 pixel)

- Memoria interna: Memoria Flash 32MB (16MB per I'archiviazione)

- Memoria esterna: alloggiamento integrato SD/MMC slot (1GB al massimo)
- Zoom digitale: 10X (3M), 4X (5M)

-F/N:3.0

- Uscita TV: supporto sistemi NTSC/PAL

- Interfaccia: USB 2.0

- Microfono integrato

- Flash integrato

- Altoparlante integrato

- Batteria: ricaricabile agli ioni di Litio NP-60 (3,7V; 850mAh ~ 1000mAh)
- Risparmio energetico: 1minuto / 3minuti / 5minuti / Disattiva

- Dimensioni: 110 x 34 x 72 mm

- Pannello LCD TFT 2,4 pollici

- VGA MPEGH4 fino a 30 fps

- Stabilizzazione video

- Collegamento diretto alla stampante

Nota: le specifiche sono soggette a modifica senza preavviso.

.
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@ Requisiti del sistema

Sistema operativo: Windows 2000/XP

CPU: Pentium Ill o superiore

RAM di sistema: 128MB o superiore

Scheda grafica: 64MB, True Color 24 bit

Velocita CD-ROM : 4x o superiore

Software: Direct X 9.0c, o versione piu recente, e Windows Media Player Codecs
Altro: Connettore USB
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Bienvenido

Querido usuario, gracias por adquirir este producto.

Se ha invertido una gran cantidad de tiempo y mucho esfuerzo en
desarrollar este producto, por lo que esperamos que lo pueda disfrutar
durante muchos afios.

Aviso de seguridad

. No deje caer, perfore o desmonte la camara; si
lo hace, la garantia quedara invalidada.

Evite que entre en contacto con el agua 'y
séquese las manos antes de utilizar el producto.

=\

N

G

No exponga la camara a altas temperaturas ni
la deje donde incida sobre ella la luz directa
del sol. Si lo hace, la camara puede resultar
danada.

>

Utilice la camara con cuidado. No ejerza mucha
presion en el cuerpo de la camara.

o

Por su propia seguridad, no utilice la camara
cuando haya tormenta o rayos.

o

No utilice pilas de especificaciones diferentes.
Si lo hace, la camara podria sufrir dafios
irreparables.

~

. Quite la bateria si no va a utilizar la camara
durante un prolongado periodo de tiempo, ya
que una bateria deteriorada puede afectar a la
funcionalidad de la misma.

(]

Quite la bateria si muestra signos de fuga o
distorsion.

©

Utilice unicamente accesorios especificados
por el fabricante.

10. Mantenga la camara fuera del alcance de los
nifos.
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Procedimientos iniciales

- O Introduccion a las partes de la camara

T

Micréfono

Selector de enfoque
Gancho para la correa

Altavoz

Objetivo
Botén Zoom

Lampara de flash
Indicador LED frontal

Compartimento para
la bateria

Vista inferior

Toma para tripode

Botones de direccion ( 43» )

Boton Aceptar

Pantalla LCD Boto6n Disparador (£1)
Bot6n Grabar (38

Botén Modo

Botén Menu
Botén Encendido (())

Conector para auricular/
Conector de salida de TV

Conector USB

Boton Anterior/Atras (led)

Botoén Reproducir/
Pausa (»11)
Boton Siguiente/
Adelante (»»1)

Ranura para tarjeta SD/MMC



O Instalar la bateria

1 Abra la tapa del

compartimento de bateria.
Desplace la tapa del
compartimento de la bateria tal y
como se indica en la figura.

2 Inserte la bateria.
Coloque la bateria de ion-litio
en el compartimento. Tenga en
cuenta que los contactos metalicos
deben estar alineados con los del
compartimento.

3 Vuelva a colocar la tapa.
Tras instalar la bateria
correctamente, vuelva a colocar la
tapa del compartimento.

s
0 Trate la bateria de ion-litio con cuidado:

» Mantenga la bateria alejada del fuego o de entonos con
temperatura elevada (mas de 60 °C o de 140 °F).

* No deje caer la bateria ni intente desmontarla.

« Si no va a utilizar la bateria durante un prolongado periodo de
tiempo, descarguela completamente y vuelva a cargarla al
menos una vez al afio para mantener su ciclo de vida.

@ Cuando utilice la bateria por primera vez, es recomendable
descargarla completamente y volverla a cargar para garantizar su
ciclo de vida.

0 Adquirir baterias adicionales:
Esta camara utiliza una bateria de ion-litio NP60 como fuente de
alimentacion. Puede adquirir la bateria recargable de ion-litio NP60
(3,7 V, 850 mAh ~ 1000 mAh) en su tienda local.

S

J
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. O Cargar la bateria

La bateria incluida no esta completamente cargada. Puede utilizar el
cable USB o el adaptador de CA USB para recargar la bateria.

» Usar el cable USB

Cargue la bateria al menos durante 8 horas la primera vez que la
utilice.

1 Conecte la camara a su PC
mediante el cable USB.

2 El indicador LED frontal se iluminara en color rojo y la
carga se iniciara.

3 Cuando el indicador LED frontal se ilumine en color
verde, la bateria se habra cargado completamente.

0 Cuando la camara esté conectada a un equipo de trabajo, se
cargara automaticamente tanto si la alimentacion de la camara
esta activada como si no lo esta.




» Usar el adaptador de CA USB

1 Conecte un extremo del adaptador de CA USB a la
camara y el otro extremo a una toma de corriente
eléctrica.

A una toma de corriente
eléctricaeléctrica

2 El indicador LED frontal se iluminara en color rojo y
la carga se iniciara.

3 Cuando el indicador LED frontal se ilumine en color
verde, la bateria se habra cargado completamente.

o Este adaptador solamente se puede utilizar para cargar la camara
y la bateria incluida. No lo utilice para cargar otros dispositivos ni
tipos diferentes de baterias.

o Cuando utilice el adaptador, no lo coloque cerca del fuego ni en un
area cerrada que retenga el calor.

: . . . .




. O Insertar una tarjeta de memoria (opcional)

= Ademas de la memoria flash interna, la camara puede
o almacenar datos en una tarjeta Secure Digital (SD) o en una
tarjeta MultiMedia (MMC).

Para insertar la tarjeta de memoria,

A realice el siguiente procedimiento:

(1) Abra el panel LCD.

(2) Empuje la ranura de la tarjeta
SD/MMC vy ésta saltara.

3 (3) Empuje suavemente la tarjeta tal y
como se indica hasta que alcance Carade la
la parte inferior de la ranura. etiqueta

Para extraer la tarjeta de memoria,
empujela suavemente y saltara hacia
fuera. A continuacion, tire de la tarjera hacia fuera de la ranura.

La tarjeta SD incluye un dispositivo de proteccién contra
escritura. Cuando el dispositivo de proteccion se encuentra

en la posicion Bloqueado, sera imposible escribir en la tarjeta.
Para asegurar que la camara puede funcionar con normalidad,
debe colocar el dispositivo de proteccion contra escritura en la
posicion Desbloqueado antes de insertar la tarjeta SD.

_I_ Desbloquear
L Bloquear

50 Memory Gard

@ No extraiga la tarjeta de memoria mientras la camara esté
procesando datos (cuando el LED parpadee).

@ Cuando se inserta una tarjeta de memoria, la camara utiliza la
tarjeta como el medio de almacenamiento principal. Mientras la
tarjeta esté introducida en la camara, no se podra obtener acceso
a los archivos de la memoria integrada.
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O Acoplar la correa para transporte

1 Introduzca un extremo de la
correa en su gancho.

2 Enhebre la correa tal y como
se muestra en la figura de la
derecha.




Funcionamiento basico
O Encender la camara

Abra el monitor LCD y la camara se
encendera automaticamente.

O BIEN

Cuando la camara esté apagada con
el monitor LCD abierto, mantenga
presionado el botén de encendido
durante un segundo para encenderla.

a Si la camara no se enciende tras pulsar el boton Encendido,
compruebe lo siguiente:
1. Que la bateria este bien instalada en la camara.
2. Que las pilas tengan suficiente carga.

O Apagar la camara

Cierre el monitor LCD y la camara se encendera
automaticamente.

O BIEN

Mantenga presionado el botén Encendido entre 1 y 3 segundos
para apagar la camara.

@ Silacamara permanece inactiva durante un largo periodo de
tiempo, puede apagarse automaticamente por la funcién de
apagado automatico. Consulte la pagina 30 para obtener mas
informacion.
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O Utilizar el monitor LCD

El monitor LCD puede utilizarse para componer las imagenes
durante la fotografia, revisar los archivos grabados o cambiar las
opciones del menu.

El panel LCD puede girarse a las siguientes posiciones:

1 Abra el panel LCD.

2 Gire el panel LCD.
El panel LCD puede girarse hasta 270 grados
tal y como se indica. El panel puede colocarse
en cualquier angulo para adaptarlo a sus
necesidades de grabacion.

0 Cuando el panel LCD esté dado la vuelta, la imagen de vista
preliminar del panel se ajustara automaticamente.

1



O Leer los indicadores LCD

Modo Videocamara digital:

Modo de flash Tiempo de grabacién restante
Temporizador
at;tomatlco

LI | T
Icono de modo—+ & % ©  00:07:00 M]—— Resolucién de la foto

VGA
Resolucion de —t— L—— Balance de blanco
video

Medio de i 1

= Carga de la bateria

Relacion de zoom =t @ 2.0 0008

Numero de imagenes restante

*1 Este icono cambiara dependiendo del medio de almacenamiento que utilice:
fied: memoria interna.
tarjeta de memoria.

Modo Reproduccion:

Tipo de archivo  Grabaciones actuales y totales

Icono de modo=—

Cuadro de resalte ——

Miniatura de =
la‘imagen

= Carga de la bateria

iode
almacenamiento

( N

@ EI nimero real de imagenes restantes puede variar (entre 1y 3)
dependiendo de la saturacion de color y la complejidad de lo que
desea fotografiar o grabar y el entorno.

o El tiempo de grabacion restante puede variar dependiendo de
las condiciones de disparo. Si graba objetos estaticos o que se
mueven lentamente, el tiempo de grabacion restante real puede
ser superior (hasta 3X).

12



O Establecer la hora y el idioma

La primera vez que encienda la cdmara, se le pedira que ajuste
la configuracién de hora y de idioma.

1 Encienda la camara.

2 Presione el boton Modo y utilice los botones de
direccién para seleccionar el modo Config. ( 4 ). A !
continuacion, presione el botéon Aceptar para entrar. 3

3 Utilice los botones de direccién para seleccionar la .
opcién Fecha y hora ( )- ]

4 Presione el boton Aceptar o mueva los botones
de direccién hacia la derecha para entrar en el
submend.

5 Mueva los botones de direccion hacia la izquierda o
hacia la derecha para cambiar de opciones. Mueva
los botones de direccion hacia arriba o hacia abajo
para ajustar el valor. Presione el boton Aceptar o el
botén de direccion hacia la derecha para confirmar
la configuracién.

6 Presione los botones Menu o Modo para volver
al menu y, a continuacion, utilice los botones de
direccion para seleccionar la opcion Idioma ( =) ).

7 Presione el boton Aceptar o mueva los botones
de direccion hacia la derecha para entrar en el
submenu.

8 utilice los botones de direccion para seleccionar el

idioma que desee y presione el boton Aceptar para
confirmar la seleccion.

13



O Grabar un clip de video

. 1 Ajuste el enfoque.

Establezca el Selector de enfoque en un valor adecuado. Por lo general,
el enfoque debe establecerse en ( fin ) para la mayoria de las condiciones
de grabacién. Seleccione ( aA ) para fotos de paisaje. Seleccione la opcién
( ¥ ) solamente para primeros planos. El enfoque puede ajustarse durante
la grabacion.

3 A | 15m~c ()

M | 80cm~1.5m (*)

30cm ~ 40cm

2 Aplicar zoom
Utilice el botén Zoom para acercar o alejar la pantalla.

Zoom 10X en resolucién de 3 megapixeles

Zoom 4X en resolucion de 5 megapixeles

. ” . Acercar
Sin zoom en resolucién de 12 megapixeles }
Alejar

o La funcion de zoom, hasta 4X, también esta disponible durante la
grabacion.

@ Cuando sea necesario, ajuste otros parametros avanzados.
Consulte la seccién “Funcionamiento avanzado” en la pagina 22
para obtener mas informacion.
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O Grabar un clip de video (continuacion)

3 Presione el botén Grabar para iniciar la grabacion.

Tiempo de grabacion
|

®%® 00:00:07 ] A
Ve Ees

@ 20 0008

4 Presione el boton Grabar de nuevo para detener la
grabacién. A continuacioén, el tiempo de grabacion
restante de la tarjeta se mostrara en la pantalla
LCD. )

Tiempo de
grabacion restante

@ %S 00:07:00 ]
v 3t

@ 2.0 0008

o Puede presionar el botén Disparador para capturar una imagen
estatica durante la grabacion.

15



O Capturar una imagen estatica

. 1 Ajuste el enfoque.
Establezca el Selector de enfoque en un valor adecuado. Por lo general
.3

el enfoque debe establecerse en (M ) para la mayoria de las condiciones
de grabacion. Seleccione ( aA ) para fotos de paisaje. Seleccione la opcién
( ¥ ) solamente para primeros planos.

A A 1.5m ~ o0

M | 80cm ~1.5m

¥ | 30cm ~40cm

2 Aplicar zoom

Utilice el botén Zoom o el botén Arriba/Abajo para acercar o alejar la
pantalla.

Acercar
Acercar

) Alejar

o Cuando sea necesario, ajuste otros parametros avanzados.
Consulte la seccion “Funcionamiento avanzado” en la pagina 22
para obtener mas informacion.

Modo Balance
de blanco

Alejar

3 Presione el boton Disparador para capturar una
imagen estatica.




O Grabar un clip de voz

1 Presione el boton Modo y utilice los botones de
direccion para seleccionar el modo Voz ( {fj ). A
continuacion, presione el botén Aceptar para entrar.

2 Presione el boton Grabar para iniciar la grabacion.

1S€q

No obture el micréfono

°Antes o durante la grabacion, puede mover los botones de
direccién hacia la izquierda o derecha para ajustar la sensibilidad
del microfono, estableciendo de esta manera el volumen de sonido

de la grabacion..

3 Cuando haya terminado, pulse de nuevo el botén
Grabar para detener la grabacion.

17



O Reproducir las grabaciones

Presione el botén Modo y utilice los botones de
direccion para seleccionar el modo Reproducir ( & ). A
continuacion, presione el boton Aceptar para entrar.

O bien, presione el botéon Reproducir/Pausa situado
debajo del monitor LCD.

2 Operaciones en el modo de reproduccion:

Tipo de archivo

Cémo...

Accién

Modo de indice

=3

000110005

Modo de pantalla

Cambiar entre el modo
de indice y el modo de
pantalla completa

En el modo de indice, presione el botén Aceptar
para cambiar al modo de pantalla completa. En
el modo de indice, presione el botén Menu para
cambiar al modo de indice.

1. En el modo de indice: utilice los botones de

atras

[RliEsa R couimo direccién para mover el cuadro de resalte.
Cambiar de archivo 2. En el modo de pantalla completa: Utilice los
botones de direccion para desplazarse a la
= izquierda o la derecha.
Acercar y alejar Utilice los botones de direccién para subir o bajar.
Bloguear o liberar la Cuando la relacién de zoom sea superior a 1,0x,
Imagen (3) relacion de zoom presione el boton Aceptar.
Examinar la imagen Cuando la relacién de zoom esté bloqueada, utilice
ampliada los botones de direccion para examinar la imagen.
. " Cuando se selecciona (en el modo de pantalla completa),
Iniciar la reproducciéon N oy . i
el archivo inicia autométicamente la reproduccion.
Pausar/Reanudar la Durante la reproduccién o cuando ésta esta en
reproduccion pausa, presione el botén Aceptar.
Ajustar el volumen del | Durante a reproduccion, utilice los botones de
sonido direccion para subir o bajar.
. Detener la reproduccion | Durante la reproduccion, presione el boton Menu.
Video (&), Vo | o
olver a la pantalla . J—
N N Presione el botén Disparador.
MPEGA4 (=), Vista previa P
y - " — " -
h Reproduccion hacia Durante la reproduccion, presione el boton .
Audio (&) D! p p

Presione el boton »-1l para detener esta reproduccion.

Reproduccion hacia
delante

Durante la reproduccion, presione el boton b,
Presione el boton Il para detener esta reproduccion.

Ir al archivo anterior

Cuando la reproduccion esta en pausa, presione
el botdn e

Ir al archivo siguiente

Cuando la reproduccion esta en pausa, presione
el boton .
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O Reproducir musica MP3
+» Copiar archivos MP3 a la camara

Para poder reproducir musica MP3, es necesario copiar los
archivos MP3 a la camara.

1 Conecte la camara a su PC.
Encienda la camara y conéctela a su PC mediante el cable USB. Para §
obtener mas detalles sobre como conectar la cdmara a su PC, consulte la
pagina 34.

1S€q

2 Copiar archivos a la camara.
Una vez conectada la cdmara a su PC, haga doble clic en Mi PC.
Encontrara una unidad de disco extraible. Cree una carpeta “MP3” en
dicho disco y copie los archivos MP3 en la misma para reproducirlos.

[=] (=) Remavable Disk (G:)
=1 oM
_J 100MEDIA
_.] MP3 =————————— Para archivos MP3

0 Los archivos MP3 deben colocarse en la carpeta “MP3” para poder
reproducirlos.
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O Reproducir musica MP3 (continuacién)
. +* Reproducir musica en modo MP3

3 1 Presione el botén Modo y utilice
los botones de direccion para
seleccionar el modo MP3 ( “Jt ). ne
A continuacién, presione el botéon || Supreme
Aceptar para entrar. S

Modo MP3

2 Operaciones en el modo MP3:

Cémo... Accion

Utilice los botones de direccién para subir o bajar.
Cambiar de pista O bien, presione los botones Avanzar (»»i ) 0
Retroceder ( l4«).

Iniciar la Presione los botones Aceptar o Reproducir/Pausa
reproduccion (wil).

Durante la reproduccion o cuando ésta esta en

Pausar/Reanudar la pausa, presione los botones Aceptar o Reproducir/

reproduccién

P! Pausa (»1).
Ajustar el volumen Utilice los botones de direccién hacia la izquierda o
del sonido hacia la derecha.
Detener la Durante a reproduccion, presione el botén Menti o
reproduccién utilice los botones de direccion para subir o bajar.
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O Conectar la camara a un televisor

Conecte la camara y el televisor mediante el cable AV adicional
para ver imagenes en tiempo real. Puede mostrar los videos,
fotografias y grabaciones de audio directamente en el televisor y
compartirlos con sus amigos y familiares.

v

Modo AV

SALIDA (B Auricular
DETV

1 Encienda el televisor y seleccione el modo TV a AV.

@ El sistema de television es diferente segun el pais. Si necesita
ajustar la configuracion de la salida de television, consulte
la pagina 29 para obtener mas informacion. (Taiwan: NTSC;
Ameérica: NTSC; Europa: PAL; China: PAL)

2 Conecte los terminales de audio y video del cable AV al
televisor.

3 Encienda la camara.
4 Conecte el otro extremo del cable AV a la camara.

5 Seleccione el elemento de salida de TV. SETTING

TV-out
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Funcionamiento avanzado

O Uso de los menus

Los elementos del menu proporcionan varias opciones para
ajustar con precision las funciones de la camara. La tabla
siguiente ofrece detalles acerca de las operaciones de los
menus.

Cémo... Accién

Mostrar el menu. Presione el botén Menu.

Mover la barra de

Utilice los botones de direccién para subir o bajar.
resalte.

Entrar en un submenu
o confirmar un Presione el botén Aceptar.
elemento

Salir del ment o
retroceder al mend de
nivel superior

Presione el botén Ment (cuando esté en un
submenu).

O llustracion de un menu

Titulo del menu CAMERA Icono del menu
Resolution

Barra de resalte

Elemento del menu

Barra de informacion
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O Elementos de menu en el modo Camara

Encienda la alimentaciéon — Presione el botén Menu.

Elemento Opcién Descripcion
@ Establece la resolucion en 2048x1536. "
) Imprime fotos de 10,16x15,24 cm (4x6
3M pulgadas) 0 12,7x17,78 cm (5x7 pulgadas) A
5.—m Establece la resolucion de la imagen en

Resolucién = 2560x1920. Imprime fotos de hasta 3
5M 15,24x20,32 cm (6x8 pulgadas)

Establece la resolucion de la imagen en
4032x3024. Imprime fotos de hasta
20,32x30,48 cm (8x12 pulgadas)

Imprime una marca de fecha en cada

Activar imagen.
Marca
fecha
& Deshabilita la marca de fecha.
Desactivar
§ Minimiza la borrosidad causada por el
Activar temblor de las manos.
Estabilizador
Deshabilita el estabilizador.
Desactivar
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O Elementos de menu en el modo Camara (continuacion)

Elemento Opcioén Descripcion
'&, La camara ajusta automaticamente el
. balance de blanco.
Automatico
-n— Esta configuracion es adecuada para
grabaciones en exteriores en un dia soleado.
Soleado
@ Esta configuracién es adecuada para
grabaciones en dias nublados o entornos
Bal. blanco Nublado sombrios.
Esta configuracién es adecuada para
TR grabaciones en interiores con iluminacion
Fluorescente | fluorescente o entornos con una temperatura

de color alta.

= Esta configuracion es adecuada para
-O- grabaciones en interiores con iluminacion
' incandescente o entornos con una

Tungsteno temperatura de color baja.

Esta configuracién permite agregar marcos
1~10 personalizados a las fotos. Puede elegir entre
@ 10 marcos de fotos en el monitor LCD.

*Marco foto

0 La funcién Marco foto esta deshabilitada.
. El histograma de la imagen se muestra en
Activar
la pantalla.
Histograma Desactivar Deshabilita el histograma.
% El flash se dispara automaticamente cuando
o la iluminacion es insuficiente.
Automatico
Flash % El flash se dispara siempre en cada disparo.
Activar
%@ El flash esta deshabilitado.
Desactivar
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O Elementos de menu en el modo Camara (continuacion)

Elemento Opcioén Descripcion
ng' Realiza grabaciones con un color natural.
Normal
Efecto ﬁ% Realiza grabaciones en blanco y negro. .
Blanco y negro
% Realiza grabaciones en un color con tono )
- sepia.
Clasica P s

Ajusta manualmente la exposicién para
obtener un mejor efecto cuando la vista
previa de la imagen aparece muy brillante o
-2~+2 muy oscura. Un valor positivo indica que la L
Exposicién imagen sera mas brillante que lo habitual,
mientras que un valor negativo hara que la
imagen aparezca mas oscura.

Habilita el temporizador automatico. Una
(\ } vez activado este temporizador, la camara
comenzara a grabar al cabo de 10 segundos

Activar . X .
Temp. aut. después de presionar el botén Disparador.
& Deshabilita el temporizador automatico.
Desactivar
Acti Habilita los iconos OSD para que se
ctivar
muestren en la pantalla.
cono Desactivar Deshabilita los iconos OSD.
VGA Establece la resolucion de video en VGA
VGA (640x480 pixeles)
Video
QVGA Establece la resolucién de video en QVGA
QVGA (320x240 pixeles)
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O Elementos de menu en el modo Camara (continuacion)

Elemento Opcioén Descripcion
Esta configuracion permite combinar dos
l“ Activar imagenes tomadas individualmente en una
“Dos en foto.
uno Desactivar Deshabilita la funcién Dos en uno

Esta configuracion permite tomar una
fotografia con un fondo oscuro. Dado que la
. velocidad del obturador disminuira al tomar
Activar
fotos en un lugar oscuro, es recomendable
utilizar un tripode para eliminar la borrosidad

Nocturno
causada por el temblor de las manos.

Desactivar Deshabilita la funcién Escena nocturna.

@ La funcion Marco de fotografia y Dos en uno se deshabilitaran
cuando la resolucion se establezca en 12 M.
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O Elementos de menu en el modo Reproduccion

Encienda la alimentaciéon — Presione el botén Modo — Entre en
el modo Reproduccion (gy ) — Presione el botén Menu.

Elemento Opcién Descripcion
§ Uno Elimina el archivo actual.
o Elimina todas las imagenes y todos los archivos de
Eliminar Todo audio v vi :
y video almacenados en la memoria.
La camara muestra las imagenes en secuencia.
@ Solamente se mostraran las imagenes JPEG 3
- y los primeros marcos de los archivos MPEG.
Diapositivas Puede presionar el botén Menu para detener la
presentacion de diapositivas.
Imprime la imagen actual cuando la camara esta 3
Uno conectada a una impresora con funcionalidad
PictBridge.
Q] Imprime todas las imagenes cuando la camara
Imprimir Todo esta conectada a una impresora con funcionalidad
PictBridge.
Cancelar | Anula la accion.

* Si no hay archivos en el camara, se vera ningun elemento.

conectar la cdmara a una impresora compatible con
PictBridge mediante el cable
USB. Consulte la pagina 31
para obtener mas detalles sobre
la conexién de una impresora.

0 Antes de utilizar el comando Imprimir del menu, es necesario w

27



O Elementos de menu en el modo MP3

Encienda la alimentaciéon — Presione el botén Modo — Entre en
el modo MP3 ( “Jt ) — Presione el botén Men(i.

Elemento Descripcion

Eliminar uno Elimina la pista actual.

Cancelar Anula la accion.

O Elementos de menu en el modo Voz

Encienda la alimentaciéon — Presione el botén Modo — Entre en
el modo Voz ( ‘@ ) — Presione el botéon Menu.

Elemento Descripcion

Eliminar uno Elimina la grabacioén de voz actual.

Borrar todo Elimina todas las grabaciones de voz.
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O Elementos de menu en el modo Configuracion

Encienda la alimentaciéon — Presione el botén Modo — Entre en
el modo Configuracion ( 4 ).

Elemento | Opcién Descripcion

@ - Establece la fecha y hora. J
Fecha y hora

Q))) Habilita el sonido de un pitido. !

Activar 3
Pitido
@ Deshabilita el sonido de un pitido.
Desactivar
50 Establece la frecuencia de parpadeo en 50 Hz. Para
Hz obtener una informacion sobre la configuracion
50Hz consulte la pagina 47.
Parpadeo
60 Establece la frecuencia de parpadeo en 60 Hz. Para
Hz obtener una informacion sobre la configuracién
60Hz consulte la pagina 47.
Establece la compatibilidad del sistema de TV en
NTSC. Esta opcién es adecuada para las regiones
NTSC de América, Taiwan, Japon y Corea.
Salida TV Establece la compatibilidad del sistema de TV en

PAL. Esta opcién es adecuada para las regiones
de Alemania, Inglaterra, Italia, Paises Bajos, China,
Japon y Hong Kong.

PAL

Activar Habilita la aparicién de los iconos OSD en la pantalla.

lcono Desactivar | Deshabilita los iconos OSD.

Establece el brillo de la pantalla LCD. Un valor positivo
-2~+2 hace que la pantalla LCD sea mas brillante, mientras
Brillo LCD que un valor negativo oscurece dicha pantalla.

Da formato al medio de almacenamiento. Tenga en
ﬁ Si cuenta que todos los archivos almacenados en el
medio se perderan.

Formatear
No Anula la accion.
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© Elementos de menu en el modo Configuracion (continuacion)

Elemento | Opcién Descripcion

Zﬂ%’) Deshabilita la funcién Apagado automatico.
Desactivar

@ La camara se apaga automaticamente cuando
permanece inactiva durante mas de 1 minuto.

Apagado 1 min
automatico
La camara se apaga automaticamente cuando
3min permanece inactiva durante mas de 3 minutos.
La camara se apaga automaticamente cuando
5 min permanece inactiva durante mas de 5 minutos.
Permite seleccionar el idioma en el que se mostraran
\dioma los menus OSD.

Restaura los valores predeterminados de
% Activar | fabrica. Tenga en cuenta que se sobrescribira la
configuracion actual.

Predet.
Desactivar | Anula la accion.
Cuando se conecta a su PC, la camara muestra un
Menu menu que le permite elegir el modo de conexién
que desea.
. Cuando se conecta a su PC, la camara entra
Cémara o . .
(3{% automéaticamente en el modo Cémara (cdmara de PC).
Modo USB . Cuando se conecta a su PC, la cdmara entra
Disco o . N .
automaticamente en el modo Disco (disco extraible).
Cuando se conecta a su PC, la camara entra
Impresora o
automaticamente en el modo Impresora.
E Activar Habilita la funcién Iniciar pelicula.
Iniciar " i e ’
. Desactivar | Deshabilita la funcion Iniciar pelicula.
pelicula
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© Elementos de menu en el modo Configuracion (continuacion)

( N
@ Para conectar la camara a una impresora compatible con
PicBridge, siga estos pasos:
1) Encienda la camara.

2) Establezca el modo USB de la camara en Impresora (pagina 30).
3) Abra la tapa del conector y enchufe un extremo del cable USB
ala camara.

4) Conecte el otro extremo del cable USB a la impresora. .
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Copia de archivos a su PC

O Instalar el controlador en el PC
Para asegurarse de que los clips de video grabados con la
camara se vean en su PC es necesario instalar el controlador de
la camara. Para instalar el software:

] Inserte el CD de controlador.
Encienda el equipo. Coloque el CD de accesorios en la unidad de CD-ROM.

o No conecte la camara a su equipo en este paso.
0 Cierre todas las aplicaciones abiertas en su PC.

Osila pantalla de ejecucién automatica no aparece por si misma ,
haga doble clic en Mi PC (My Computer) y, a continuacion en la
unidad de CD-ROM. A continuacidn, inicie el programa Setup.exe
manualmente.

2 Inicie la instalacion.

Haga clic en el icono .‘Q para iniciar la instalacion del controlador.

a Aviso para los usuarios de Windows 2000:
Durante el proceso de instalacion, puede aparecer un mensaje
de advertencia relacionado con la firma digital una o dos veces.
Haga clic en Si (Yes) para continuar con el proceso. El software es
totalmente compatible con el sistema operativo Windows 2000.
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O Instalar el controlador en su PC (contlnuamon)

3 Instalar el controlador.
El Asistente Install Shield (Install Shield
Wizard) aparecera e instalara el programa
automaticamente.
Haga clic en Siguiente (Next) y siga las
instrucciones en pantalla para completar la
instalacion.

4 Instale los cédecs.
Tras completar la instalacion =
del controlador, el programa 3 yW.,‘i‘ZT:".m,wmm.ﬁm e
le preguntara si desea instalar continue?
los cédecs del Reproductor = No
de Windows Media (Windows
Media Player). Si no esta
seguro de si ha instalado los cédecs en el equipo, haga clic en Si (Yes) y
siga las instrucciones en pantalla para completar la instalacion.

9d ns e soalysue ap eidod .

5 Instale Direct X 9.0c o una versioén posterior.
Tras completar la instalacién de los cédecs, se le preguntara si desea
instalar Direct X 9.0c o una version posterior si este programa aun no esta
instalado en el equipo. Haga clic en Si (Yes) para continuar.

@ Para ver los clips de video grabados por la cdmara en su PC son
necesarios los cédecs del Reproductor Windows Media (Windows
Media Player) y Direct X 9.0c o una version posterior.

6 Reinicie el equipo.
Tras completar la instalacion, puede ser necesario reiniciar el equipo
para que el controlador cobre efecto.
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O Conectar la camara a su PC

] Conectar el cable USB

al equipo.

Encienda el equipo y, a
continuacién, conecte el cable
USB al puerto USB de su PC.
Asegurese de que el cable y el
puerto estan bien alineados.

2 Encienda la camara.

3 Conecte el cable USB a la camara.
Conecte el otro extremo del cable USB a la camara.

La configuracién predeterminada se establece en el
modo “Disco”. Si desea establecer otro modo como
predeterminado, consulte la seccion “Modo USB” en
la pagina 30 para obtener mas informacion.

-
@ Aviso para los usuarios de Windows 2000/XP:
Si desea desconectar la camara del equipo, siga estos pasos:
1. Haga doble clic en la bandeja del sistema \%
2. Haga clic en % (Disco USB) y, a continuacién, en Detener
(Stop).
3. Seleccione la camara cuando aparezca la pantalla de
confirmacion y haga clic en Aceptar (OK).
4. Siga las instrucciones que aparezcan en la pantalla para
desconectar la camara del equipo con seguridad.
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O Copia de archivos a su PC

] Este paso varia dependiendo del Removable Disk (F:)

sistema operativo:

Para usuarios de Windows XP:
Tras conectar la camara al equipo,
aparecera automaticamente un cuadro de
didlogo. Seleccione el elemento Abrir la
carpeta para ver los archivos utilizando
Internet Explorer (Open folder to view
files using Windows Explorer) y haga clic
en Aceptar (OK).

Tis ik or devicecotans ot tancnepe of

What do you want Windows (0 do?

© remain
e%y

Para usuarios de Windows 2000/XP:
Haga doble clic en Mi PC (My Computer). A continuacién, haga doble clic
en el icono de la unidad extraible que acaba de aparecer.

=

=

Iy Computer, yComter
2
@

@)
Removable

: =
Disk (1) Removable  Contrlparal
Disk (G:)
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© Copia de archivos a su PC (continuacion)

2 Haga doble clic en la carpeta DCIM.

3 Haga doble clic en la carpeta 100MEDIA.

2ol
T 8 Vo e Tk 0 =
o Qe o P A % X 0

9d ns e soAlyaue ap eidod '

4 Arrastre el archivo de destino a la carpeta Mis
documentos (My Documents) o la carpeta de destino.

Copie las imagenes en
== “Mis documentos”
(“My Documents”)

FN-5
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O Ver y reproducir archivos en su PC

] Haga doble clic en Mis documentos (My Documents)
o en cualquier otra carpeta en la que desee guardar los
archivos.

2 Haga doble clic en el archivo que desee y el archivo se
abrira en el programa asociado a ese tipo de archivo.
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O Ubicacion de los archivos

Tras conectar la camara al equipo, aparecera una unidad
extraible en su PC. La unidad extraible representa la unidad
de almacenamiento de la camara. En el disco podra encontrar
todas las grabaciones. Consulte la figura que aparece a
continuacioén para ver donde se almacenan los archivos.

Folders
m Desktop
@ My Documents
=43 My Computer
»ﬁ 31 Floppy (A:)
= WIN_2000 (C:)
& Local Disk (D:)
=3 Local Disk (E:)
& v23 )
[=]-{=) Removable Disk {(G:}
= pam
P 3 100MEDIA —— Para archivos multimedia.
. Qw3 Para archivos MP3.
(=) Control Panel
F My Network Places
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Utilizar la camara de PC

O Instalar el software

El software de la camara de PC se incluye en el controlador de
la camara y, por lo tanto, debe instalar este controlador antes
de utilizar la funcion de cdmara de PC. Si aun no ha instalado el
controlador, consulte la pagina 32 para obtener detalles sobre la
instalacion.

O Iniciar la aplicacién

1 Encienda la camara y

conéctela a su PC.

Encienda la camara y conéctela a su PC
mediante el cable USB. Consulte la pagina
34 para obtener mas detalles.

2 Cambie al modo Cémara.
Presione el botén Menu para hacer
aparecer el menu de opciones. Utilice los
botones de direccion para seleccionar el
elemento Camara que desee y presione
el boton Aceptar para confirmar la
seleccion.

La configuracion predeterminada se
establece en el modo “Disco”. Si desea
establecer otros modos, consulte la
seccion “Modo USB” en la pagina 30 para obtener mas informacion.

@ Si desea utilizar la funcién de videoconferencia, debe instalar
programas disefiados para tal fin, como por ejemplo, Netmeeting.
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O Iniciar la aplicacién (continuacion)

@ Aviso para los usuarios de Windows 2000:
Cuando utilice la funcién de Camara de PC por primera vez, el mensaje
de advertencia relacionado con la firma digital puede aparecer una o dos
veces. Haga clic en Si (Yes) para continuar con la instalacion. La camara
es totalmente compatible con el sistema operativo Windows 2000.

3 Ejecute el programa DV Cam.

. . - . . P
Haga doble clic en el icono DV Cam ( 2 ) del escritorio para iniciar el
programa. Tras iniciar el programa, podra comenzar a utilizar la funcién de

camara de PC.

o Si no puede encontrar el
acceso directo al programa
en el escritorio, puede
iniciar el programa desde
el menu Programas
(Programs).

" SN Explorer
e Windows Vs ly
38 o vesserr

My Buetocth Flaces

(@) T wosows
) OutookExress

® windows MediaPlyer

& teret Explorer
NI SN Explrer

Remate Assistance

PR 8 wincows Hessenger
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O Utilizar la camara de PC DV Cam

Ventana de
vista previa

el T,

O 6 ©6 0 6 0 0 06 o

0 Iniciar la grabacién de un @ Iniciar/Detener la ventana de
clip de video vista previa

9 Detener la grabacion 9 Configuracion *

9 Instantanea @ Abrir el album

9 Formatear * @ Seleccionar fuente de video

9 Fuente * * Submenu disponible.

@ Para ver las imagenes capturadas por la camara de PC DV
Cam, haga clic en para abrir el album de fotos. O bien, como
alternativa, vaya a la carpeta “Work Temp” para encontrar los
archivos. La ruta de acceso completa es la siguiente:

C:\Program Files\DV Cam\Work Temp (C:\archivos de programa\

DV Cam\Work Temp)
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[

R/
o

R/
0‘0

Utilizar la camara de PC DV Cam (continuacion)
Grabar una pelicula AVI

1. Haga clic en el icono . oo ®
2. Pulse | para especificar la Saved AVIFile Name
ruta y el nombre del archivo AVI. =
3. Defina la tasa de fotogramas y el Frame Rate:
tiempo de grabacion dependiendo T LT
de sus necesidades. sy *
4. Presione el boton Iniciar hiotiiod © Unitedto [ 75 2] seconds
grabacion para iniciar la
grabacion.
5. Para detener la grabacion, stoRecord | [ Comsl |

haga clic en el icono .

Capturar una instantanea

Haga clic en el icono para capturar una instantanea.

Configurar las opciones de formato

B Espacio de color:

Seleccione una de las funciones siguientes dependiendo de sus
necesidades.

- RGB 24: este elemento ofrece la mejor calidad.

- MJPG: este elemento indica que la pelicula AVI se comprimira
mas para aprovechar la ventaja de una mayor velocidad de
procesamiento.

Video Format

B Tamario de salida:
defina el tamafio de salida para
cambiar el tamafio de la ventana

Video Stieam Setfing }

Color Space / Compression:

de vista previa. El tamafio MDMSR .
predeterminado es 320x240. [mszn ]
Seleccione un nimero mayor

de pixeles cuando necesite una Cancel

ventana de vista previa mayor.

42



O Utilizar la camara de PC DV Cam (continuacion)

+* Configurar las opciones de

fuente

O Control del dispositivo:

- Brillo: puede activar el elemento
Automatico si desea que sea el
programa el que ajuste el brillo de
la imagen o desactivar o desactivar
dicho elemento y desplazar la barra
para ajustar el brillo de la imagen
manualmente.

- Calidad: si el ancho de banda de
la red esta ocupado cuando utilice
la camara de PC, desplace la barra
hacia “Video mas rapido” para evitar
este problema.

Properties

Devies Gkl |

Brightness

[ auto
S — —

Qualty

Faster Video 2 Better Qualty

Restore Default

=

Configurar de las opciones
de parpadeo

Si lleva la camara a un pais distinto
y ve que la pantalla del PC parpadea
al utilizar la funcién de camara de
PC, seleccione el elemento Cancelar
parpadeo para evitar que aparezcan
ruidos en la pantalla. O bien, puede
consultar la tabla Configuracion

del parpadeo en la pagina 47 para
seleccionar un valor de parpadeo
adecuado segun el pais en el que se
encuentre.
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Apéndice: A

@ Solucion de problemas

Al utilizar la camara:

Problema

Causa

Solucién

La camara no
se enciende con
normalidad.

La bateria no tiene
carga.

Reemplace la bateria.

La bateria esta instalada
de forma incorrecta.

Vuelva a instalar la bateria.

La camara esta
encendida pero la
pantalla LCD no
muestra nada.

Si la camara permanece
inactiva durante mas de
un minuto, la pantalla
LCD se apagara
automaticamente para
ahorrar energia.

Presione cualquier botén
excepto el boton de
encendido para reactivar la
pantalla.

No se puede hacer
fotografias ni grabar
videos al presionar
el botén Disparador

Memoria agotada.

Libere espacio de la tarjeta
SD/MMC o la memoria
interna.

La camara esta
recargando el flash.

Espere hasta que se haya
cargado el flash.

LCD muestra el
mensaje “ERROR
DE MEMORIA”

0 “ERROR DE
TARJETA”. O bien,
la cdmara no puede
leer la tarjeta de
memoria.

de memoria no es
compatible con la
camara.

o Grabar.
Se esta utilizando una Desproteja la tarjeta SD para
tarjeta SD “protegida”. poder escribir en ella.

La pantalla El formato de la tarjeta

Utilice la funcion “Formatear”
de la camara para dar
formato a la tarjeta.

La tarjeta de memoria
esta dafada.

Reemplace la tarjeta por una
nueva.
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Al utilizar la camara:

Problema

Causa

Solucién

No he eliminado las
imagenes ni videos
pero no los puedo
encontrar en la
tarjeta de memoria.

Las grabaciones
perdidas se guardan en
la memoria interna.

Esto ocurre cuando inserta
una tarjeta de memoria tras
hacer algunas fotografias

o grabar algunos videos.
Puede obtener acceso a
estos archivos cuando retire
la tarjeta de memoria.

No se puede utilizar
el flash.

Si el icono de la bateria
indica que la carga

de la misma es baja,

el flash puede estar
deshabilitado por no
disponer de voltaje
suficiente.

Reemplace la bateria.

La camara no
responde a ninguna
accion durante su
funcionamiento.

La camara detect6 un
error de software.

Extraiga la bateria y
vuelva a colocarla en

su compartimento. A
continuacién, encienda la
camara.

Las imagenes
grabadas aparecen
borrosas.

El enfoque no
esta configurado
correctamente.

Ajuste el enfoque a la
posicion adecuada.

Las imagenes o
videos grabados
aparecen demasiado
0sCcuros.

El entorno de fotografia
o grabacién no dispone
de la iluminacién
adecuada.

Utilice el flash para hacer
las fotografias. Afiada luces
adicionales al grabar videos.

Al ver las imagenes
en la pantalla LCD
o el equipo aparece
ruido.

La configuracién de
parpadeo puede no
coincidir con la norma
del pais en el que se
encuentre.

Ajuste la configuracion de
parpadeo. Para obtener mas
informacion, consulte la tabla
“Configuracion de parpadeo”
de la pagina 47.
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Al conectar lacamaraasuPCo TV:

Problem

Cause

Solution

No puedo ver los
videos en su PC.

No se ha instalado en el
equipo el controlador o
el software.

Instale Direct X 9.0c o una
version posterior y los codecs
del Reproductor de Windows
Media 9.0 (Windows Media
9.0) para solucionar el
problema. Consulte la pagina
32 para obtener detalles
acerca de la instalacion del
software, o visite la pagina
Web http://www. microsoft.
com para descargar los
archivos necesarios.

No se pudo instalar
el controlador.

La instalacion se ha
terminado de forma
anormal.

Desinstale el controlador

y demas programas
relacionados. Siga las
instrucciones de instalacion del
manual para volver a instalarlo.

Se ha conectado la
camara al PC mediante
el cable USB antes de
instalar el controlador.

Instale el controlador antes
de conectar el cable USB.

La pantalla del
televisor no muestra
nada tras conectar
la camara al mismo.

La camara no esta bien
conectada al televisor.

Vuelva a conectar la camara
al televisor correctamente.

Ha ocurrido un
conflicto con otra
camara o dispositivo
de captura instalado.

El dispositivo no es
compatible con la
camara.

Si dispone de cualquier otra
camara o dispositivo de
captura instalado en el equipo,
desinstale completamente la
camara y el controlador del
equipo para evitar el conflicto.

Al mantener una
videoconferencia,
aparece ruido en
la pantalla del
ordenador.

La configuracién de
parpadeo puede no
coincidir con la norma
del pais en el que se
encuentre.

Ajuste la configuracion de
parpadeo. Para obtener mas
informacion, consulte la tabla
“Configuracion de parpadeo”
de la pagina 47.
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@ Configuracion de parpadeo

Ve

\

Pais Inglaterra | Alemania Francia Italia Espafia Ruso
Configuracion 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz
Pais Portugal América Taiwan China Japoén Corea
Configuracion 50Hz 60Hz 60Hz 50Hz 50/60Hz 60Hz

Nota: La configuracién de parpadeo se basa en la norma de frecuencia de la fuente de
alimentacion eléctrica local.

@ Mensajes del sistema

Ve

Mensaje

Descripcion

Grabando

La camara esta grabando un archivo.

Desbloquee la tarjeta SD

Siinserta una tarjeta SD y esta “protegida”, aparecera este mensaje
cuando la camara intente escribir datos en la camara.

No hay archivo

Cuando la camara se encuentre en el modo Reproduccion sin que haya
ningun archivo para reproducir, aparecera este mensaje.

Cambie la bateria

La carga de las baterias esta baja. Debe reemplazarla por una nueva
inmediatamente.

Memoria llena

La memoria de almacenamiento esta llena y no se pueden guardar mas
archivos. Cambie la tarjeta SD/MMC o elimine algunos archivos para
liberar espacio de memoria.

Error en la tarjeta

La tarjeta insertada no es compatible con la cdmara. Cambie la tarjeta
o intente formatearla.

Error de memoria

La camara no puede acceder a los datos de la memoria interna.
Formatee el medio para solucionar este problema.

Flash cargando

El flash se esta cargando.

Error de formato de

El archivo que se esta reproduciendo no es compatible con la camara.

archivos
Eliminando La camara esta borrando un archivo.
Formateando La camara esta formateando el medio de almacenamiento.

Configuracion

La camara esté realizando una configuracion.
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@ Capacidad de almacenamiento

Ve
Video (min) Audio (min)
Memoria
VGA QVGA Maximo

Memoria Flésh (16 MB de 0.75 3 6
almacenamiento)
Tarjeta SD/MMC (128 MB) 7 28 80
Tarjeta SD/MMC (256 MB) 14 56 160
Tarjeta SD/MMC (512 MB) 28 112 320
Tarjeta SD/MMC (1 GB) 56 224 640

Imagen estatica

Memoria

12M 5M 3M
Memoria Flash (16 MB de 5 12 20
almacenamiento)
Tarjeta SD/MMC (128 MB) 60 140 240
Tarjeta SD/MMC (256 MB) 120 280 480
Tarjeta SD/MMC (512 MB) 240 560 960
Tarjeta SD/MMC (1 GB) 480 1120 1920

Nota: el valor actual de la capacidad puede variar (hasta + 30%) dependiendo de la
saturacion de color y la complejidad de lo que desea fotografiar o grabar y el entorno.
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Q@ Indicador de carga de la bateria

s

Descripcion

Bateria totalmente cargada

Bateria con bastante carga

Bateria con carga baja

* Si el indicador se muestra
en color rojo, el flash esta
deshabilitado.

Bateria agotada

Cargando

Nota: para evitar quedarse sin energia en la camara, se recomienda reemplazar la bateria
cuando el icono indique que la carga es baja.

L
. ,
@ Vida de la bateria
e
Imagen estatica Clip de video
Numero de disparos Tiempo de grabacion (minutos)
290 90

* disparo cada 30 segundos * resolucion establecida en VGA (640x480

** flash activado pixeles)

*** resolucion establecida en 2048x1536

pixeles

Nota: esta tabla solamente debe utilizarse como referencia La vida real de la bateria
depende de del tipo de ésta y del nivel de recarga.
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Instrucciones para la aplicaciéon ArcSoft
MediaConverter™

Introduccion

ArcSoft MediaConverter es un versatil convertidor de archivos
multimedia multifuncién. Esta utilidad convierte rapidamente y sin
esfuerzo archivos de fotografia, video y musica en los formatos
optimizados para poderlos utilizar en un dispositivo portatil. Pueden
convertir cuantos archivos desee (de diferentes tipos) al mismo tiempo.
iEs muy sencillo! Solamente tiene que realizar tres pasos. (Consulte la
pagina 53 para obtener mas informacion.)

«$» Requisitos del sistema

Para instalar y ejecutar la aplicacion MediaConverter, el sistema debe
cumplir los siguientes requisitos minimos:

B Microsoft Windows 2000/XP (Home o Professional)

B 50 MB de espacio disponible en disco duro

0256 MB de memoria RAM

B DirectX 9 (se recomienda DirectX 9c)

B Reproductor de Windows Media 9.0 de Microsoft (para convertir
archivos WMA 'y WMV)

B Microsoft Windows 2000/XP (Home o Professional)

O Apple QuickTime 6.5 (para convertir archivos MOV)
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+» Formatos de archivo compatibles

O Video

Los archivos de video se convierten y copian en la ubicacion
seleccionada como archivos AVI codificados en MPEG-4,
archivos WMV o archivos ASF codificados en MPEG-4 (formato
predeterminado).

B Tipos de archivo que se pueden convertir:

- AVI (formato de Video 1 de Microsoft, Cinepak, Intel Indeo, no
comprimido, etc.)

- MPEG-1 en MPEG, MPG, MPE

- DAT (VCD MPEGT1)

- MPEG-4 en formato AVI

- MPEG-4 en ASF

- WMV

- QuickTime MOV

Se necesita QuickTime 6.5 y el Reproductor de Windows Media
9.0 (o posterior) para convertir archivos QuickTime MOV y WMV,
respectivamente.

B Tipos de archivo que se pueden exportar
- AVI (MPEG-4 SP)

- WMV

- ASF(MPEG-4 SP)
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Convertir archivos

ArcSoft MediaConverter™ ? =R

See supported file formats

step 1| Select Media |
Current Farmat

Elim on my way . AT Videa Clip
&l strange day AV Video Clip

yvoure my best friend. &v1 video Clip
&l as lovers go.AvI Video Clip
&3] counting crows. AT Video Clip
&) Funkytown. av1 Video Clip
&S holding out for & hero. AV Video Clip

E:\Documents and Settings\twily Documents ttings Convert
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+* Paso 1. seleccionar el medio

B Agregar archivos para convertir

1 Haga clic en el botén “Seleccionar medio”.

2 Aparecera la ventana “Abrir”. Desplacese a la carpeta que contiene
los archivos que desea convertir.

a. Utilice la lista desplegable “Archivos de tipo” para filtrar los tipos de
archivo que desea mostrar.

b. Realice una vista previa de los archivos resaltados para
asegurarse de que son los que desea. Active la casilla de
verificacion “Reproducciéon automatica” para iniciar la reproduccion
automaticamente después de hacer clic en un archivo.

3 Repita los pasos 1y 2 anteriores hasta que haya agregado todos los
archivos que le interesan. Ademas de utiliza el método anterior,
también puede arrastrar y color archivos directamente en la lista de
archivos de la ventana del programa.

Lookin: | (23 My Documents v cf B
Ay rusic &) imonmy way

2ty Pictures Elstrange day

@llaslovers go @)youre my best friend

& counting crows.

@lfunkytowr

S bolding o For a hero

Fiename:  [holding out for a hero Open
Files of ype: [l Suppotted Media Files - Cancel

[~ preview

O Quitar archivos
Para eliminar un archivo de la lista, resaltelo y haga clic en el icono “X”.

step 1: ([Select Media
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+» Paso 2: seleccionar el destino

Haga clic en el botén “Seleccionar destino” para seleccionar la
ubicacion en la que desea guardar los archivos convertidos. La
ubicacién de almacenamiento predeterminada es “C:\Documents and
Settings\[current user]\Mis documentss”. Sin embargo, los mas probable
es que desee guardar los archivos en un dispositivo portatil. En este
caso, asegurese de que el dispositivo estd conectado y, a continuacion,
haga clic en “Seleccionar destino” y elija el dispositivo.

Step 2| Select n

E\Documents and SettingsitwikMy Documents | ttings | Convert

B Configuracion

Puede obtener acceso a distintas configuraciones del programa
haciendo clic en el botén “Configuraciones”. Cada seccion permite
seleccionar una o dos configuraciones: “Optimizar para el dispositivo
seleccionado” y “Utilizar la configuracién de conversion personalizada”.

E:\Documents and Settings\twiMy Documents | Settings Convert
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B Optimizar para el dispositivo seleccionado

Esta es la configuracion predeterminada. El programa establecera
automaticamente los parametros de conversion conforme al dispositivo
seleccionado.

B Utilizar la configuracién de conversion personalizada
Si decide utilizar esta opcion, puede establecer varios parametros de
conversién manualmente.

Ao NadnGonverer™

B Configuracion del video

Cuando convierta un archivo de video, puede establecer diferentes

parametros:

- Resolucion: las opciones disponibles son QVGA (320 x 240) [opcién
predeterminada] y VGA (640 x 480)

- Formato de archivo: archivos AVl o ASF codificados en MPEG-4

- Tasa de bits de video: las opciones disponibles son 500 KB, 1,0
MB, 1,5 MB, 2,0 MB [opcién predeterminada], 2,5 MB y 3,0 MB

- Tasa de bits de audio: las opciones disponibles son 96 KB, 128 KB
[opcién predeterminada] y 192 KB)

- Fotogramas por segundo: las opciones disponibles con [en fps]
15,00, 20,00, 24,00, 25,00 [opcién predeterminada] y 29,97)

Al seleccionar “Optimizar para el dispositivo seleccionado” se utilizaran
los valores predeterminados mencionados anteriormente donde
proceda.

Después de ver o modificar las distintas configuraciones, seleccione
“Guardar” o “Cancelar” para volver a la pantalla principal. Haga clic

en “Guardar” se desea conservar los cambios realizados. En caso
contrario, haga clic en “Cancelar”.
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+» Paso 3: realizar la conversién

Cuando esté preparado, seleccione (resalte) los archivos que desee
convertir en la lista y, a continuacion, haga clic en el botén “Convertir”.

Step 2: | Select Destination

E:\Documents and Settings\twMy Documents Settings ) Convert

Aparecera una barra de progreso mostrando el estado actual. Pueden
aparecer varios mensajes solicitdndole confirmacion. Cuando todos los
archivos se hayan convertido y guardado en la ubicacion seleccionada,
aparecera mensaje informandole de tal hecho.

Reproducir los archivos ASF convertidos en la camara

Para reproducir los clips de video o las peliculas (solamente MPEG-4
en formato ASF) convertidos por ArcSoft MediaConverter en la camara
digital MPEG-4, siga los pasos que se indican a continuacion.

++» Paso 1

Inserte una tarjeta SD/MMC en la ranura de tarjetas de la camara

y conecte ésta a su PC mediante el cable USB. Puede seguir las
instrucciones de la seccién “Conectar la camara a su PC” de la pagina
34 para obtener mas informacion.
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++» Paso 2

*

Guarde los archivos ASF convertidos por MediaConverter en su PC en
la camara.

1 Copie los archivos ASF convertidos.

2 Abra el Explorador de Windows y localice la unidad “Disco extraible”
en Mi PC.

Haga doble clic en el icono de la unidad Disco extraible .

Haga doble clic en la carpeta DCIM.

Haga doble clic en la carpeta 100MEDIA.

Pegue los archivos en la carpeta de archivos 100MEDIA.

Cambie los nombres de los archivos a CLIP****.ASF.

**** representa cualquier numero de 4 digitos comprendido entre
0001 y 9999.

~No s~ w

0 El nombre de los archivos debe seguir la nomenclatura de
nombres de la camara, de forma que ésta pueda identificar los
archivos almacenados en la carpeta 100MEDIA.

Paso 3

Ahora puede utilizar el modo Reproduccion ( % ) para disfrutar de los
clips de video o las peliculas en el monitor LCD grande!

La aplicacion ArcSoft MediaConverter de este paquete es una versién
personalizada de la camara digital. Puede visitar el sitio Web http:\\
www.arcsoft.com para obtener mas informacion
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@ Especificaciones

Funciones principales
- Videocamara digital (resolucién de video):
* VGA (640 x 480 pixeles) / hasta 30 fps
* QVGA (320 x 240 pixeles) / hasta 30 fps
- Camara estatica digital (resolucion de hardware):
* 12 megapixeles (4032 x 3024 pixeles)
« 5 megapixeles (2560 x 1920 pixeles)
» 3 megapixeles (2048 x 1536 pixeles)
- Reproductor MP3: reproductor MP3 multifuncion
- Grabadora de voz digital
- Camara de PC:
* VGA (640 x 480 pixeles)
* QVGA (320 x 240 pixeles)

- Resolucion del sensor: 3 megapixeles (2048 x 1536 pixeles)

- Resolucion maxima de salida: 12,0 megapixeles (4032 x 3024 pixeles)

- Memoria interna: Memoria flash de 32 MB (16 MB para almacenamiento)
- Memoria externa: ranura SD/MMC integrada (maximo: 1 GB)

- Zoom digital: 10X (3 M), 4X (5 M)

- FIN: 3.0

- Salida de TV: admite los sistemas de TV NTSC y PAL

- Interfaz: USB 2.0

- Micréfono integrado

- Flash integrado

- Altavoz integrado

- Bateria: bateria recargable de ion-litio NP-60 (3,7 V y 850 mAh ~ 1000 mAh)
- Ahorro de energia: 1 min / 3 min / 5 min / Desactivado

- Dimensiones: 110 x 34 x 72 mm

- Panel LCD TFT de 2,4”

- MPEG4 VGA hasta 30 fps

- Estabilizacion de video

- Conexion directa a la impresora

Nota: las especificaciones estan sujetas a cambios sin previo aviso.

.

58



Apéndice: C

@ Requisitos del sistema

Sistema operativo: Windows 2000/XP

Procesador: Pentium Ill o superior

Memoria RAM del sistema: 128 MB como minimo

Tarjeta grafica: 64 MB, color verdadero de 24 bits

Velocidad del CD-ROM: 4x como minimo

Software: Direct X 9.0c o una version posterior y los cédecs del Reproductor de
Windows Media (Windows Media Player)

Otros: conector USB
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Bem-vindo

Caro utilizador, obrigado por ter comprado este produto.
Investimos muito tempo e esforgos no seu desenvolvimento e
esperamos que o0 mesmo o sirva durante muitos anos sem problemas.

Normas de seguranca

. Nao deixe a camara cair e nao a fure ou
desmonte; caso contrario a garantia perde a
validade.

Evite todo o contacto com a agua e seque as
maos antes de utilizar a camara.

=\

N

G

Nao exponha a camara a temperaturas elevadas
e néo a deixe exposta a luz solar directa. Se o
fizer, pode danificar a camara.

4. Utilize a camara com cuidado. Evite exercer
pressao sobre o corpo da mesma.

o

Para sua seguranga, evite utilizar a camara
durante tempestades ou trovoadas.

o

Nao utilize baterias com especificagoes
diferentes. Se o fizer, corre o risco de danificar
seriamente a camara.

. Remova a bateria da camara quando esta nao
for utilizada por longos periodos de tempo, uma
vez que uma bateria deteriorada pode afectar a
funcionalidade da camara.

Remova a bateria se esta mostrar sinais de fuga
ou de corrosao.

~

(]

©

Utilize apenas os acessoérios fornecidos pelo
fabricante.

10. Mantenha a camara fora do alcance das
criangas.
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Introducdio

O Conhecga as pegas que compoem
a sua camara
Microfone

Comutador de focagem

oednpouajuj '

Gancho da correia

Altifalante

Lente
Botéo de zoom

Flash
LED indicador frontal

Compartimento da bateria

Parte de baixo

Entrada do tripé

Botdes de direcgao ( <$> )
Botdo OK

Ecra LCD » Botéo do obturador (£3)
Botio de gravagio (*Q)
Botdo Mode

Botdo Menu
Botao Anterior/Recuar

lea)

Botao Reproduzir/Pausa (»I1)

Botao de alimentagéo ()
Conector do auricular/
Conector da saida de TV
Conector USB
Botédo Seguinte/Avangar
(»»1)
Ranhura para cartoes de
meméria SD/MMC



O Colocagao da bateria

1 Abra a tampa do
compartimento da
bateria.

Faga deslizar a tampa do
compartimento da bateria para a
abrir, tal como ilustrado.

2 Introduza a bateria.
Coloque a bateria de ides de
litio no compartimento. Tenha
em atengao que os contactos
metalicos devem ficar alinhados
com os contactos existentes no
compartimento.

3 Reponha a tampa.
Apo6s a correcta colocagéo da
bateria, reponha a tampa do
compartimento da bateria.

-
0 Tenha os seguintes cuidados com a bateria de iGes de litio:
» Mantenha a bateria afastada do fogo ou de ambientes com altas
temperaturas (acima dos 140 ° F ou 60 ° C).
« Nao deixe a bateria cair e ndo a tente desmontar.
« Se a bateria nao for utilizada por longos periodos de tempo,
descarregue-a completamente e volte a carrega-la pelo
menos uma vez por ano para manutengdo da sua vida util.

@ Aquando da primeira utilizago da bateria, recomendamos o
completo descarregamento e consequente carregamento da
mesma para manutengao da sua vida Uutil.

OAquisigéo de baterias adicionais:
Esta camara utiliza uma bateria de ides de litio NP-60 como fonte
de alimentagao. Pode adquirir a bateria de ides de litio NP-60
recarregavel (3,7 VV; 850 mAh ~ 1000 mAh) numa loja préximo de si.

J
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O Carregamento da bateria

A bateria fornecida juntamente com a cAmara néo esta totalmente
carregada. Utilize o cabo USB ou o transformador a.c. USB para
recarregar a bateria.

P Utilizagdo do cabo USB

Carregue a bateria durante pelo menos 8 horas aquando da primeira
utilizagéo.

1 Ligue a camara ao
computador através do cabo
USB.

2 0 LED indicador frontal fica vermelho e o carregamento
é iniciado.

3 Quando o LED indicador frontal ficar verde é sinal de que
a bateria esta totalmente carregada.

0 Quando a camara ¢é ligada a um computador que esta a funcionar,
a camara é automaticamente carregada quer esteja ligada ou
desligada.




» Utilizagdo do transformador a.c. USB

1 Ligue uma das extremidades do cabo do
transformador a.c. USB a camara e a outra
extremidade a tomada eléctrica.

oe3npoajuj .

Ligagdo a tomada eléctrica

2 O LED indicador frontal fica vermelho e o
carregamento ¢é iniciado.

3 Quando o LED indicador frontal ficar verde é sinal
de que a bateria esta totalmente carregada.

o Este transformador apenas pode ser utilizado para carregar a
camara e a bateria incluida. Nao o utilize para carregar outros
dispositivos e outros tipos de baterias.

o Durante a sua utilizagao, ndo coloque o transformador perto de
lume ou numa area fechada onde haja retengao de calor.




. O Introdugao de um cartdo de meméria (opcional)

Para além da memodria flash interna, a sua camara pode

2— armazenar dados num cartdo de memoria Secure Digital (SD)
8 ou MultiMedia card (MMC).

£

g' Para introduzir um cartdo de memoria,

faga o seguinte:

(1) Abra o ecrd LCD.

(2) Exerca pressao sobre a ranhura
para cartdes de meméria SD/MMC
para que esta sobressaia um
pouco. Face da

(3) Com cuidado, empurre o cartdo de etiqueta
memoria, tal como indicado, até o
cartdo atingir o fim da ranhura.

Para remover o cartdo de memdria, exerca uma ligeira presséo
sobre o cartdo para que este seja ejectado. De seguida, puxe o
cartdo de memoria para fora da ranhura.

O cartédo de memdria SD inclui um comutador para protecgéo
contra escrita. Quando este comutador esta definido para a
posigao de bloqueio, o cartdo de memdria ndo permite qualquer
operagdo de gravagdo. Para garantir o normal funcionamento
da camara, deve definir o comutador de proteccéo contra escrita
para a posicéo de desbloqueio antes de introduzir o cartdo de
memoéria SD.

II N Desbloquear
) — Bloquear

50 Memory Card

o N&o remova o cartdo de meméria enquanto a camara estiver a
processar os dados (LED intermitente).

o Quando tiver um cartdo de memdria introduzido, a camara utilizara
o cartdo como principal suporte de armazenamento. Os ficheiros
armazenados na memoria interna da camara ficam inacessiveis
até o cartdo de memodria ser retirado.




O Fixacao da correia de transporte

1 Faca passar uma das
extremidades da correia pelo
respectivo gancho.

2 Coloque a correia segundo a
imagem a direita.

oe3npoajuj
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Operacoes basicas
O Ligar a camara

Abra o ecra LCD para que a camara
se ligue automaticamente.

ou

Quando a camara estiver desligada
com o ecra LCD aberto, mantenha
premido o botao de alimentacédo
durante 1 segundo para ligar a
camara.

a Se a camara nao ligar ap6s premir o botéo de alimentagéo,
verifique se:
1. A bateria foi correctamente colocada na camara.
2. A bateria tem carga suficiente.

O Desligar a camara

Feche o ecra LCD para que a camara se desligue
automaticamente.

ou

Mantenha o bot&o de alimentagdo premido durante 1 a 3
segundos para desligar a camara.

o Se a camara permanecer inactiva durante um longo periodo
de tempo, esta pode desligar-se automaticamente devido a
definicdo Auto-Off (Desl. Auto.). Consulte a pagina 30 para mais
informagdes.

10



O Utilizagao do ecra LCD

O ecra LCD pode ser utilizado para compor as definigoes de
imagem para captura, para revisao dos ficheiros gravados ou
para mudar as opgdes dos menus.

O ecra LCD pode ser rodado para as
posigdes seguintes:

1 Abra o ecra LCD.

2 Rode o ecra LCD.
O ecra LCD pode rodar num angulo de 270 graus,
tal como indicado. Pode posicionar o ecra em
qualquer angulo conforme o que pretender filmar.

0 Quando o ecra LCD é invertido, a imagem pré-visualizada no ecra
LCD ¢ automaticamente ajustada.

1
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O Significado dos icones apresentados noecra LCD

Modo de Camcorder digital:

Tempo restante para gravagao
Modo do flash
Temporizador

—t
icone de modo—+ & % ® 00:07:00 W]~— Resolugao da foto
vea ks
Resolugio ——t—I L—— Balango de
de video brancos

I Suporte de
0008 {@=— Duragio da bateria

Nimero de imagens restantes

Zoom ratio=—+ @ 2.0

“! Este icone altera-se conforme o suporte de armazenamento que utilizar:
memoria interna.
cartdo de memoaria.

Modo de reproducéo:

Gravagéo actual /
Tipo de ficheiro  Total de gravagdes

icone de modo =

Caixa de selecgao =

Miniatura ——
da imagem

= Duragdo da bateria
I Suporte de

armazenamento

o O numero real de imagens restantes pode variar (entre 1~3)
dependendo da saturagao da cor e da complexidade do objecto e
ambiente em redor.

(1 Xo) tempo restante para gravacgao pode variar dependendo das
condi¢des de gravagao. Se estiver a gravar objectos que se
movimentem lentamente ou que estejam parados, o tempo
restante para gravacao pode ser superior (até 3X).

12




O Definigdo da hora e do idioma

Ao ligar a cdmara pela primeira vez, recomendamos-lhe que
defina a hora e o idioma.

1 Ligue a camara

2 Prima o botdao Mode e utilize os botoes de direcgao
para seleccionar o modo Setting (Definigéo) ( 4 )
De seguida, prima o botdo OK para confirmar.

3 Utilize os botdes de direccao para seleccionar o item
Date & Time (Data & Hora). (57 )

4 Prima o botdo OK ou prima o botédo de direcgéo para
a direita para aceder ao sub menu.

5 Prima o botédo de direccao para a esquerda ou para
a direita para alternar entre os varios itens. Prima
o botao de direcgao para cima ou para baixo para
ajustar o valor. Prima o botdo OK ou o botéo de
direcgdo para a direita para confirmar a definigao.

6 Prima o botdo Menu ou o botdo Mode para voltar ao
menu, de seguida utilize os botdes de direcgao para
seleccionar o item Language (Idioma). ( Gsc))

7 Prima o botdo OK ou prima o botédo de direcgéo para
a direita para aceder ao sub menu.

8 Utilize os botdes de direcgao para seleccionar
o idioma pretendido e prima o botao OK para
confirmar.

13
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O Gravagao de um clip de video

. 1 Ajuste a focagem.

Defina o comutador de focagem para a definigao pretendida.
Normalmente, deve definir a focagem para (I=I ) para a maior parte
das condi¢des de gravagao. Seleccione a opgao ( aA ) para fotografar
paisagens. Seleccione a opgédo ( ¥ ) apenas para grandes planos. A
focagem pode ser ajustada durante a gravagéo.

A | 15m~=()

seoiseq saodesadg

80cm~1,5m (*)

30 cm ~ 40 cm

2 Aplicagao do zoom
Utilize o botédo de zoom para aplicar mais ou menos zoom ao nivel do ecra.

Zoom de 10X na resolugao de 3Megas

Zoom de 4X na resolugao de 5Megas Mais zoom
Sem zoom na resolugéo de 12Megas }
Menos zoom

0Afung:éo de zoom, até 4X, esta também disponivel durante a
gravacao.

o Ajuste as outras definicdes avangadas se necessario. Consulte
a secgdo “Operagdes avangadas” na pagina 22 para mais
informacdes.

14



© Gravagao de um clip de video
(continuacgao)

3 Prima o botédo de gravacao para iniciar a gravagao.

Duragéo da gravagéao

|
(710} 00:00:07 W]
e Ees

@ 20 0008

4 Prima novamente o botao de gravacao para parar
a gravagao. O tempo restante para gravagao para o
cartao é apresentado no ecra LCD.

Tempo restante
para gravagao
|

@%© 00:07:00 ]
veA 3t

@ 2.0 0008

0 Pode premir o botéo do obturador para capturar uma imagem fixa
durante a gravagéo.

15
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O Captura de imagens fixas

1 Ajuste a focagem.
Defina o comutador de focagem para a definigdo pretendida.
Normalmente, deve definir a focagem para ( mn ) para a maior parte
das condigdes de gravagdo. Seleccione a opgado ( 4 ) para fotografar
paisagens. Seleccione a opgéo ( ¥ ) apenas para grandes planos.

A 1,5m~

80cm~1,5m

¥ | 30cm~40cm

2 Aplicagao do zoom
Utilize o botédo de zoom ou o botédo de direcgéo para cima/para baixo para
aplicar mais ou menos zoom ao nivel do ecra.

/ Mais zoom
Mais zoom Modo do ) Modo de

flash .) balanco de
brancos
Menos zoom '/ Menos zoom

o Ajuste as outras definicdes avangadas se necessario. Consulte
a secgdo “Operagdes avangadas” na pagina 22 para mais
informagoes.

3 Prima o botdo do obturador para capturar uma
imagem fixa.




O Gravagao de um clip de voz

1 Prima o botdo Mode e utilize os botdes de direc¢ao
para seleccionar o modo Voice (Modo grav. voz)( {§ )
De seguida, prima o botao OK para confirmar.

2 Prima o botdo de gravacao para iniciar a gravagao.

Evite bloquear o microfone

o Pode ajustar a sensibilidade do microfone antes ou durante
a gravacao, para tal basta premir o botdo de direcgéo para a
esquerda ou para a direita e assim definir o volume de som da
gravacao.

3 Quando terminar, prima novamente o botao de
gravacao para parar a gravagao.

17
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O Reproducao das suas gravagoes

Prima o botao Mode e utilize os botdes de direc¢ao para
seleccionar o modo Playback (Reproduzir) ( % De

seguida,

prima o botdao OK para confirmar.

Ou, prima o botao Reproduzir/Pausa existente por baixo

do ecra LCD.

2 Operagoes no modo Playback (Reproduzir):

Tipo de ficheiro

Como...

Accido

Modo de indice

=3

Alternar entre o modo
de indice e de ecrd
inteiro

No modo de indice, prima o botdo OK para passar
ao modo de ecra inteiro. No modo de ecré inteiro,
prima o botdo Menu para passar ao modo de

N ol indice.
|1
Modo de ecré
inteiro 1. No modo de indice: Utilize os botoes de
direccao para mover a caixa de selecgéo.
i ﬁé’ﬁéﬁg;em'e 2. No modo de ecra inteiro: Utilize os botdes de
. direcgdo para se deslocar para a esquerda ou
para a direita.
na
Mais zoom/menos Utilize os botdes de direcgdo para se deslocar
zoom para cima ou para baixo.
Fixar/Libertar a taxa Quando a taxa de zoom for superior a 1.0x, prima
Imagem () de zoom 0 botéo OK.
Navegar pela imagem | Quando a taxa de zoom estiver fixa, utilize os
ampliada botdes de direcgdo para navegar pela imagem.
O ficheiro é automaticamente reproduzido
Iniciar a reprodugao aquando da respectiva selecgao (no modo de
ecra inteiro).
Fazer uma pausa/ = . ~
Retomar a reproducao Durante a reprodugéo/pausa, prima o botdao OK.
Ajustar o volume Utilize os botdes direcgédo para se deslocar para
do som cima ou para baixo durante a reproducéo
Video (=), Parar a reprodugdo Durante a reprodugdo, prima o botdo Menu.
MPEG&‘ (=), yi‘;ﬁ:{i?;g%ga de pré- | prima o botéo do obturador .
Audio (¥)

Reproduzir para tras

Durante a reprodugéo, prima o bot&o 4 . Prima o
botao M1l para parar a reproducao para tras.

Reproduzir para a
frente

Durante a reprodugéo, prima o botdo M . Prima o
botao M1l para parar a reproducao para a frente.

Ir para o ficheiro
anterior

Durante a pausa, prima o botdo ld .

Ir para o ficheiro

seguinte

Durante a pausa, prima o botéo b .

18




O Reproducgao de musica MP3

¢ Copiar ficheiros MP3 para a cimara

Antes de poder reproduzir ficheiros de musica MP3, tem de os
copiar para a camara.

1 Ligue a camara ao computador.
Ligue a camara e de seguida ligue-a ao PC utilizando o cabo USB. Para
mais informagdes sobre como ligar a camara ao PC, consulte a pagina 34.

2 Copie ficheiros para a camara.
Apos ligagdo da camara ao PC faga um duplo clique sobre My Computer
(O meu computador) e vera um disco amovivel no ecra. Crie uma pasta
“MP3” no disco amovivel e de seguida copie os ficheiros MP3 para a pasta
para reprodugdo.

=I =) Removable Disk (G:)
=] ocm
3 100mEDIA
(2] MP3 ————————— Para ficheiros MP3

seojseq saodesadg .

@ Os ficheiros MP3 devem ser colocados na pasta “MP3” para serem
reproduzidos.
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O Reproducao de musica MP3
(continuacao)
+* Reproduzir musica no modo MP3

1 Prima o botdao Mode e utilize
os botées de direcgao para

seleccionar o modo MP3 (MP3)
( “Jt ) De seguida, prima o botdo |/ Supreme

OK para confirmar.

Smile

Modo MP3

2 Operagées no modo MP3 (MP3):

Como...

Acgao

Alternar entre faixas

Utilize os botdes de direcgédo para se deslocar para
cima ou para baixo.

Ou prima o botdo para avangar ( »» ) ou recuar
(1)

Iniciar a reprodugéo

Prima o botdo OK ou o botdo Reproduzir/Pausa
(»i1)

Fazer uma
pausa/Retomar a
reproducéo

Prima o botdo OK ou o botdo Reproduzir/Pausa ( »I1)
durante a reprodugédo/pausa.

Ajustar o volume
do som

Utilize os botdes de direcg@o para se deslocar para a
esquerda ou para a direita.

Parar a reprodugéo

Utilize o botdo Menu ou os botées direcgao para
se deslocar para cima ou para baixo durante a
reprodugéo

20



O Ligagao da camara a um televisor

Ligue a sua camara ao televisor utilizando o cabo AV para
visualizagdo em tempo real. Pode visualizar os seus clips de
video, imagens fixas e gravagdes de audio directamente no seu
televisor, partilhando-as com os seus amigos e familiares.

Modo AV

1 Video Audio
N SAIDA,

DETV

Auricular

1 Ligue o seu televisor e defina-o para o modo AV.

0 O sistema de TV varia de pais para pais. Se necessitar de
ajustar a definicao relativa a saida de TV, consulte a pagina
29 para mais informacoes. (Taiwan: NTSC; América: NTSC;
Europa: PAL; China: PAL)

2 Ligue as extremidades de audio e de video do cabo AV ao
televisor.

3 Ligue a camara.

4 Ligue a outra extremidade do cabo AV a camara.
SETTING

5 Seleccione o item TV-out (Saida TV).

21
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Operacoes avancadas

O Operagdoes do menu

Os itens do menu proporcionam-lhe varias opgdes para que
possa proceder a sintonizagdo fina das fungdes da sua camara.
A tabela seguinte fornece mais informacdes sobre as operagdes

dos menus.

Como...

Accédo

Aceder ao menu.

Prima o botdo Menu.

Deslocar a caixa de
selecgéo.

Utilize os botdes de direcgdo para se deslocar para
cima ou para baixo.

Aceder ao sub menu/
Confirmar um item

Prima o botao OK.

Sair do menu/Voltar ao
menu inicial

Prima o botdo Menu (quando estiver no sub menu).

O O menu ilustrado

Nome do menu

Barra de selecgao

Item do menu

CZAMERA icone do menu

Resalution

Barra de informagao

22



O Itens do menu no modo Camera

(Camara)

Ligue a camara — Prima o botdo Menu.

Item Opgao Descrigao
V] Define a resolugéo da imagem para
b 2048 x 1536. Imprime fotos de 4X6” ou de
3M 5X7".
=07 ~ .
Resolucdo Define a resolucaq da imagem parav\l
5M 2560 x 1920. Imprime fotos de 6X8”.
Define a resolugéo da imagem para
4032 x 3024. Imprime fotos de 8X12".
Imprime a data em cada foto.
Datador

Desactiva a impressao da data.

Desligar
§ Minimiza a desfocagem provocada pelo
Li tremer da mao.
igar
Estabilizador
Desactiva o estabilizador.
Desligar
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© Itens do menu no modo Camera (Camara) (Continuagéo)

Item Opgéo Descricédo

'&) A camara ajusta o balango de brancos
automaticamente.

Auto

-m— Esta definicao é adequada para a gravagéo
no exterior quando ha sol.

Com sol
@ Esta definicao é adequada para gravagao
Bal. brancos em tempo nublado ou em ambientes com
Com nuvens sombras.
Esta definicao é adequada para gravagao
M no interior com luz fluorescente, ou em
Fluorescente ambientes com cores de alta temperatura.
_5_ Esta definicao é adequada para gravagao
lan} no interior com luz incandescente, ou em
Tungsténio ambientes com cores de baixa temperatura.

Esta definigdo permite-lhe adicionar molduras

1~10 personalizadas as fotos. A camara dispde de

@ 10 molduras.
*Moldura
0 A fungdo Moldura esta desactivada.

O histograma de imagens é apresentado

[ﬂ.ﬂﬂﬂﬂ Ligar no ecra.

Histograma

Desligar Desactiva o histograma.
% O flash dispara automaticamente quando a
iluminagao é insuficiente.
Auto
% O flash é forgado a disparar sempre que é
Flash N
. tirada uma foto.
Ligar
%@ O flash esta desactivado.
Desligar
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O Itens do menu no modo Camera (Camara)(Continuagéo)

Exposicéo

Item Opgéo Descrigao
% As gravagoes sao feitas com cores naturais.
Normal
Efeito % As gravagdes sao feitas a preto e branco.
P&B
% As gravagoes sao feitas com tons sépia.
Cléssica
Pode ajustar manualmente a exposicéo
de forma a obter melhores efeitos quando
a imagem pré-visualizada parecer estar
22 demasiado clara ou escura. Um valor positivo

indica que a imagem gravada sera mais
clara que o habitual; enquanto que um valor
negativo faz com que a imagem seja mais
escura.

O

Activa o temporizador. Apés activagéo do
temporizador, a camara dispoe de dez
segundos até o botao do obturador ser

Ligar . A
Temp. autom. premido e a camara comegar a gravar.

& Desactiva o temporizador.

Desligar
Ligar Activa a apresentagao dos icones OSD.

Desligar Desactiva os icones OSD.

VGA Define a resolugéo de video para VGA
VGA (640x480 pixeis).

Video

QVGA Define a resolugéo de video para QVGA

QVGA (320x240 pixeis).
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O Itens do menu no modo Camera
(Camara) (Continuagao)

Item Opgéo Descrigao
Esta definigdo permite-lhe combinar duas
[“ Ligar imagens capturadas separadamente numa
Unica foto.
*Dois-em-um
Desligar Desactiva a opgao Dois-em-um.
Esta definigdo permite-lhe tirar fotos contra
um fundo escuro. Uma vez que a velocidade
Ligar do obturador é reduzida durante a captura de
‘é 9 imagens em locais escuros, recomendamos
a utilizag@o de um tripé para eliminar a
Nocturno desfocagem resultante do tremer das méos.
Desligar Desactiva a fungdo Night Mode (Modo

nocturno).

@ As fungdes Photo-frame (Moldura) e Two-in-One (Dois-em-um) s&o
desactivadas quando a resolucéo é definida para 12M.
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© Itens do menu no modo Playback (Reproduzir)

Ligue a cdmara — Prima o botdo Mode — Aceda ao modo Playback
(Reproduzir) ( % ) Prima o botdo Menu.

Item Opgéo Descricdao

@ Um Elimina o ficheiro actual.

Elimina todos os ficheiros de imagens e de video/

i Tud PR L
Elim. 4udio armazenados na memoéria.
A camara apresenta as imagens sequencialmente.
I@ Apenas as imagens JPEG e as primeiras imagens
~ - dos ficheiros MPEG serdo mostradas. Pode premir
Apresentagdo

o botdo Menu para parar a apresentacéo de

de diapositivos diapositivos.

Imprime a imagem actual quando ligada a uma

um impressora PictBridge.
[g] Imprime todas as imagens quando ligada a uma
. Tud . N,
Imprimir impressora PictBridge.

Cancelar Cancela a acgéo.

* Se néo existirem ficheiros na cdmara, nao serao apresentados quaisquer itens.

@ Antes de utilizar o comando Print (Imprimir) no menu, tem de
ligar a camara a uma impressora compativel com
a especificagdo PicBridge
utilizando o cabo USB incluido.
Consulte a pagina 31 para
mais informagées sobre como
ligar uma impressora.
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O Itens do menu no modo MP3 (MP3)

Ligue a camara — Prima o botdo Mode — Aceda ao modo MP3
(MP3) ( %t ) — Prima o bot&o Menu.

Item Descricao
Eliminar Elimina a faixa actual.
Cancelar Cancela a acgéo.

© Itens do menu no modo Voice (Modo grav. voz)

Ligue a camara — Prima o botdo Mode — Aceda ao modo
Voice (Modo grav. voz) ( @ ) — Prima o botdo Menu.

Item Descricao

Eliminar Elimina a gravagao de voz actual.

Eliminar tudo Elimina todas as gravagdes de voz.
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O Itens do menu no modo Setting (Definigao)

Ligue a cdamara — Prima o botdo Mode — Aceda ao modo
Setting (Definicao) ( 44 ).

Item Opgao Descrigao
@9 - Define a data e a hora.
Data & Hora

Q))) Activa o bip.

Ligar
Bip
@ Desactiva o bip.
Desligar
50 Define a cintilagdo para 50 Hz. Para mais
Hz informagdes sobre a defini¢do desta opgéo, consulte
50Hz a pagina 47.
Cintilagao
60 Define a cintilagéo para 60 Hz. Para mais
Hz informagdes sobre a definicdo desta opg¢éo, consulte
60Hz a pagina 47.
Define o sistema de TV para NTSC. Esta opgdo
aplica-se aos Estados Unidos da América, a Taiwan,
NTSC ao Japao e a Coreia.
Saida TV

Define o sistema de TV para PAL. Esta opgéo aplica-
se a Alemanha, a Inglaterra, a Italia, aos Paises

)

PAL Baixos, a China, ao Jap&o e a Hong Kong.
Ligar Activa a apresentagéo dos icones OSD.
icone Desligar Desactiva os icones OSD.

Define o brilho do ecra LCD. Um valor positivo torna
-2~+2 o ecrd LCD mais claro; enquanto que um valor
Brilho negativo torna o ecra LCD mais escuro.

Formata o suporte de armazenamento. Tenha em
ﬁ Sim atencgéo que todos os ficheiros existentes na meméria
seré&o eliminados.

Formatar

Néo Cancela a acgéo.
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O Itens do menu no modo Setting (Definigao)
(continuagao)

Item Opgéo Descrigao
ZZ%’) Desactiva a funcéo para desligar automaticamente.
Desligar
@ A camara desliga-se automaticamente apés um
1 min periodo de inactividade de mais de 1 minuto.
Desl. Auto.
@ A camara desliga-se automaticamente apés um
3 min periodo de inactividade de mais de 3 minutos.

A camara desliga-se automaticamente apés um
periodo de inactividade de mais de 5 minutos.

Idioma

Permite-lhe seleccionar o idioma do OSD.

Repde as predefinicdes de fabrica. Tenha em

%% Ligar atengdo que as definicdes actuais serdo substituidas.
Predefinigéo Desligar Cancela a acgéo.
Quando ligada a um PC, a cdmara apresenta
Menu um menu onde pode escolher o modo de ligagéo
pretendido.
Camara Quando ligada a um PC, a camara acede
é% automaticamente ao modo Camara (PC Camera).
Modo USB . Quando ligada a um PC, a camara acede
Modo Disco automaticamente ao modo de disco amovivel.
Quando ligada a um PC, a camara acede
Impressora automaticamente ao modo de impresséo.
E Ligar Activa a fungédo Start Movie (Iniciar video).
Iniciar video Desligar Desactiva a fungéo Start Movie (Iniciar video).
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O Itens do menu no modo Setting (Defini¢cao)

(continuagao)

-
@ Para ligar a camara a uma impressora compativel com a
especificagao PicBridge, siga estas etapas:
1) Ligue a camara.

2) Defina o modo USB da camara para Printer (Impressora)
(pagina 30).

3) Abra a tampa do conector e ligue ai uma das extremidades do
cabo USB fornecido juntamente com a camara.

4) Ligue a outra extremidade do cabo USB a impressora.

5) Ligue a impressora.
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Copiar ficheiros para o PC

O Instalagao do controlador no PC
Para assegurar a reproducéo dos clips de video no seu PC, tera
de instalar o controlador da camara. Para instalar o software:

1 Introduza o CD com o controlador.
Ligue o computador. Introduza o CD fornecido na unidade de CD-ROM.

o | Nao ligue a cdmara ao computador nesta etapa.
o Feche todas as aplicagdes em execugdo no seu computador.

o | Se o ecra de execugao automatica do programa de instalagéo
nao aparecer, faga um duplo clique sobre a opgao My Computer
(O meu computador) e de seguida sobre a unidade de CD-ROM.
De seguida, execute manualmente o programa Setup.exe.

2 Inicie a instalagao.

Clique no icone .Q para iniciar a instalagao do controlador.

@ Aviso aos utilizadores do Windows 2000:
Durante a instalagdo, uma mensagem de aviso relativa a
assinatura digital pode aparecer duas ou mais vezes. Clique
na opgao Yes (Sim) para prosseguir. O software é totalmente
compativel com o sistema operativo Windows 2000.
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O Instalagdo do controlador no PC (continuagao)

3 Instale o controlador.
O Install Shield Wizard (Assistente Install e Ca
Shield) aparece e instala o programa el g ol e e
automaticamente.
Cliqgue em Next (Seguinte) e siga as
instrugdes no ecra para concluir a
instalagao.

4 Instale os codecs.
Ap6s concluida a instalagdo

Windows Media Player Codecs Setup

OR 7 Codess. s
do controlador, o programa e 2 jnsiel
pede-lhe que instale os Codecs = o

do Windows Media Player.
Se n&o tem a certeza se os
codecs foram instalados no seu computador, clique em Yes (Sim) e siga as
instrugdes no ecra para concluir a instalagao.

5 Instale o Direct X 9.0c ou acima.
Apo6s concluida a instalagdo dos codecs, ser-lhe-a pedido que instale o
Direct X 9.0c ou acima caso o programa ainda nao esteja instalado no seu
computador. Clique na opg¢éo Yes (Sim) para prosseguir.

a Os Codecs do Windows Media Player e o Direct X 9.0c ou acima
sao necessarios para a visualizagao dos clips de video gravados
pela camara.

6 Reinicie o computador.
Apbs concluida a instalagéo, pode ser necessario reiniciar o computador
para que o controlador entre em vigor.
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O Ligagao da camara ao PC

1

[US I \S)

Ligue o cabo USB ao

computador.

Ligue o computador e de
seguida ligue o cabo USB a
porta USB existente no seu
computador. Certifique-se de
que o cabo e a porta estdo
devidamente alinhados.

Ligue a camara.

Ligue o cabo USB a camara.
Ligue a outra extremidade do cabo USB a camara.

Por predefinicdo, a cAmara esta definida para o
modo “Disk” (Disco), se quiser defini-la para outros
modos consulte a secgédo “Modo USB” na pagina 30
para mais informagdes.

-
@ Adverténcia para os utilizadores do Windows 2000/XP:
Se quiser desligar a camara do computador, siga as etapas
seguintes:
. Faga um duplo clique sobre o icone Q@/ existente no tabuleiro
de sistema
Clique no icone % (disco USB), e de seguida clique em Stop
(Parar).
Seleccione a camara quando o ecra de confirmagéo aparecer e
clique em OK.
. Siga as instrugdes no ecra para desligar a camara do
computador em seguranga.

-

)

€9

~
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O Copiar ficheiros para o PC

1 Esta etapa varia dependendo do seu
sistema operativo:

Para os utilizadores do Windows
XP:

Apbs ligar a camara ao computador, uma
caixa de dialogo aparece automaticamente.
Seleccione o item Open folder to view files
using Windows Explorer (Abrir pasta para
visualizar ficheiros com o Explorador do

s

Removable Disk (F:) 3]
This ik o device contains more than e pe of
content
Wht do you vant Windows to do?
T wsing Microsoh Scanner and Camera Wizard @)

T Viewa sidashon of the inages.
= Ficture and Fax Viewer

© roomie
o

Windows) e clique em OK.

Para os utilizadores do Windows 2000/XP:
Faca um duplo clique sobre a opgcdo My Computer (O meu computador).
De seguida, faga um duplo clique sobre o disco amovivel que acabou de

aparecer.

i I )
% =) 1
ly Camputery v = oo S ) g B2 X |-
3 =] 0w
e | H =2 = = = =
e 9%Fuoppr  WIN2000 Loca Disk (D) Locd Dis roveble  CrtrolPare!
3
ol
[Fie et vow Fovortes Toos Hop
ol - & - 3| @earch Chroders §| U5 B X o
adiress [@ vy Conper B

F =

]

Removable < 20
. = &
Disk. {13:) Remotle Coneol el

08k (5)
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O Copiar ficheiros para o PC (continuagao)

2 Faga um duplo clique sobre a pasta de ficheiros DCIM.

3 Faca um duplo clique sobre a pasta de ficheiros 100MEDIA.

ol

100MEDTA

9d o eaed soaiayoy seidon '

4 Arraste o ficheiro pretendido para a opgao My
Documents (Os meus documentos) ou para a pasta de
destino.

Copiar imagens para a
==ppasta “My Document”
(Os meus documentos)
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O Visualizagao/reprodugao de ficheiros no PC

1 Faca um duplo clique sobre a opgdo My Documents
(Os meus documentos) ou sobre qualquer outra
pasta onde tenha os seus ficheiros armazenados.

2 Faga um duplo clique sobre o ficheiro desejado,
o ficheiro é aberto pelo programa correspondente
tendo em conta o tipo do ficheiro.
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O Localizagao dos ficheiros

Apés ligar a camara ao computador, um disco amovivel aparece
no computador. Na verdade, este disco amovivel representa

o suporte de armazenamento da sua camara. No disco pode
encontrar todas as suas gravagdes. Consulte a figura em baixo
para ver onde os ficheiros estdo armazenados.

Folders
:;;ﬂ Deskkop
@ My Documents
=43 My Computer
1£ 31 Floppy (A:)
WIN_2000 (C:)
Local Disk {D:)
= Local Disk (E:)
& v23 )
[=]-{=) Removable Disk (G:}
=0 pam
{1 100MEDIA — Para ficheiros multimédia.
- ~Owes Para ficheiros MP3
{2 Control Panel
F My Network Places
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Utilizacdo da funcdo PC Camera

O Instalagao do software

O software PC Camera vem incluido no controlador da camara
pelo que deve instalar o controlador antes de utilizar a fungéo
PC Camera. Se ainda ndo instalou o controlador, consulte a
pagina 32 para mais informagdes sobre a instalacéo.

O Iniciar a aplicagao

1 Ligue a camara e de seguida

ligue-a ao computador.

Ligue a camara e de seguida ligue-a

ao computador utilizando o cabo USB
incluido. Consulte a pagina 34 para mais
informacgdes.

2 Passe para o modo Camera
(Camara).
Prima o botdo Menu para aceder ao
menu. Utilize os botdes de direcgdo para
seleccionar o item Camera (Camara) e
prima o botdo OK para confirmar.

Por predefinicdo, a camara esta definida
para o modo “Disk” (Disco), se quiser
defini-la para outros modos consulte a
secgao “Modo USB” na péagina 30 para
mais informagdes.

@ Se quiser utilizar a fungdo de videoconferéncia, instale um
programa tal como, por exemplo, o Netmeeting para este fim..
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O Iniciar a aplicagao (continuagao)

: @ Aviso aos utilizadores do Windows 2000:

1 Ao utilizar a fungdo PC Camera pela primeira vez, uma mensagem de

: aviso relativa a assinatura digital pode aparecer duas ou mais vezes.

1 Clique na opg&o Yes (Sim) para prosseguir com a instalagéo. A camara
: é totalmente compativel com o sistema operativo Windows 2000.

3 Execute o programa DV Cam
Faga um duplo clique sobre o icone DV Cam ( @é ) no ambiente de

€

3 ep

€

D od

trabalho para iniciar o programa. Apds inicio do programa, pode comecar a

utilizar a fungdo PC Camera.

@ Se nao conseguir
encontrar o atalho do
programa no ambiente de
trabalho, pode iniciar o
programa a partir do menu
Programs (Programas).

40

" MSH Explorer
@ Tour Windows XP

EQY, o ove s

all Programs b

@) ames
@ st

B Internet Exglorer
N st Exporer

My Bluskocth lsces
) outookExpress
5 Remots Assitance
® windows Media layer

13 Windows Messenger




O Utilizagao da fungdao PC Camera do DV CAM

Janela de
pré-visualizagao

ér?]‘:l I .

O 6 ©6 0 6 0 0 06 o

0 Iniciar a gravagao de um @ Iniciar / Parar janela de
clip de video pré-visualizagao

9 Parar a gravagao 0 Definigcao *

(3) Fotografia ©® Abrir 0 Album

9 Formato * @ Seleccionar fonte da

* camara de video
© Fonte

* Sub menu disponivel.

0 Para ver as imagens capturadas pela fungdo PC Camera do DV
Cam, clique no icone para abrir o album fotografico. Ou, como
alternativa va até a pasta “Work Temp” para procurar os ficheiros.
O caminho completo é o seguinte:

C:\Program Files\DV Cam\Work Temp
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O Utilizagao da fungao PC Camera do DV
Cam (continuagao)
+«%» Gravacdo de um video AVI

1. Clique no icone :E . i ®
2. Prima o botdo .| para especificar Saved AV File Name

o0 caminho e o nome do ficheiro e
AVI Frame Rt
. . . T ————
3. Defina o numero de imagens e a e
duracéo da gravacgao de acordo Maximum Recording Time
com as suas necessidades. © Notlimied © Umtedto [75 ] seconds

4. Prima o botdo Start to Record
(Iniciar gravagado) para comegar
agravar.

5. Para parar a gravagao, clique no

icone g] .

sutiorecont | =

+% Tirar fotos
Clique no icone !:é';! para tirar uma foto.

+* Configuracéo das opc¢ées do item
Format (Formatar)

B Color Space (Espago da cor):

Seleccione uma das seguintes fungdes de acordo com as suas

necessidades.

- RGB 24: Este item é o que proporciona uma melhor qualidade.

- MJPG: This item indicates the AVI movie will be more compressed
to gain the advantage of faster processing speed.

B Output size (Tamanho de saida): Video Format

Defina o tamanho de saida para Video S Sating |
alterar o tamanho da janela de pré-

visualizagdo. O tamanho predefinido
é de 320x240. Seleccione um maior

Color Space / Compressior

namero de pixeis quando necessitar "%
de uma janela de pré-visualizagéo 3205240 =
maior.

Cancel
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Utilizagao da fungao PC Camera do DV
Cam (continuagao)
Configuracio das opg¢des do item Source (Fonte)

B Device Control (Controlo do dispositivo):
- Brightness (Brilho): Pode

. N o ” Properties X
seleccionar o item “Auto’ |
(Auto) e deixar que o programa
ajuste o brilho da imagem - —
automaticamente, ou pode retirar o]
o visto do item “Auto” e deslizar
a barra para ajustar o brilho da sy
imagem manualmente. roeier [ setter Quakty
- Quality (Qualidade): Se a crmoan
largura de banda da rede estiver -
congestionada ao utilizar a fungdo =

PC Camera, faga deslizar a barra
na direcgéo da opgéao “Faster
Video” (Video mais rapido) para evitar este problema.

Configuragdo das opgoes do item Flicker (Cintilagéo)

Se levar a sua camara consigo
quando se deslocar a um pais
estrangeiro e vir que o ecra do
computador apresenta alguma
cintilacdo aquando da utilizagcdo da W
funcdo PC Camera, assinale o item
Cancel Flicker (Cancelar cintilagao)
para evitar o aparecimento de ruido Eaneel
no ecra. Ou, pode consultar a tabela

com as definigdes de cintilagdo na pagina 47 para escolher o valor
mais adequado ao pais onde se encontra.

Setting Dialog

Flicker Setting

Flicker options
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@ Resolugao de problemas

Apéndice: A

Ao utilizar a camara:

Problema

Causa

Solugao

A camara néo liga
normalmente.

A bateria esta gasta.

Substitua a bateria.

A bateria foi colocada
incorrectamente.

Volte a colocar a bateria.

A camara esta ligada
mas o ecrd LCD nao
apresenta qualquer
informag&o.

Se a camara ficar
inactiva por mais

de um minuto, o

ecra LCD desliga-se
automaticamente para
poupar energia.

Prima qualquer botéo,
excepto o botédo de
alimentacao, para reactivar
o ecra.

Na&o consigo tirar
fotos ou gravar clips
de video ao premir o
bot&o do obturador ou
o botdo de gravagao.

Sem memoéria.

Liberte algum espago no
cartdo de memoria SD/MMC
ou na memodria interna.

Acamara esta
a proceder ao

carregamento do flash.

Aguarde até o flash ficar
totalmente carregado.

Estéa a utilizar um
cartdo de memoria SD
“protegido”.

Defina o cartdo de memoéria
SD para que este permita as
operagdes de gravagao.

O ecra LCD apresenta
as mensagens
MEMORY ERROR
(ERRO DE
MEMORIA) ou CARD
ERROR (ERRO DE
CARTAO). Ou a
camara ndo consegue
ler o cartédo de
memoria.

O formato do cartdo
de memoéria néo é
compativel com a
camara.

Utilize a fungdo Format
(Formatar) da camara
para formatar o cartdo de
memoria.

O cartdo de memoéria
esta corrompido.

Substitua o cartdo de
memaoria por um novo.
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Apéndice: A

Ao utilizar a camara:

Problema

Causa

Solugao

Nao eliminei as fotos
e os clips de video,
mas n&o os consigo
encontrar no cartao de
memodria.

As gravacdes em falta
estdo guardadas na
memoria interna.

Isto acontece quando
introduz um cartao de
memoria na camara apds
a captura de algumas
fotos ou de alguns clips de
video. Pode aceder a estes
ficheiros apds remogéo do
cartdo de memoria.

Nao consigo utilizar
o flash.

Se o icone da bateria
indicar carga fraca,

o flash pode estar
desactivado devido a
falta de energia.

Substitua a bateria.

A camara ndo
responde durante o
funcionamento.

Falha ao nivel do
software da camara.

Remova a bateria e volte
a repd-la no respectivo
compartimento. Ligue a
camara.

As imagens gravadas
parecem demasiado
desfocadas.

Afocagem néo esta
correctamente definida.

Ajuste a focagem para a
posicéo correcta.

As imagens ou

os clips de video
gravados parecem
demasiado escuros.

Néo existe luminosidade
suficiente para a
captura de imagens ou
para a gravagao de clips
de video.

Utilize o flash ao tirar fotos.
Adicione fontes de luz extras
ao gravar clips de video.

Ocorréncia de ruido
durante a visualizagdo
de imagens no

ecrd LCD ou no
computador.

A definigdo de cintilagéo
néo corresponde a
norma estabelecida
para o pais onde se
encontra.

Ajuste a definigao de
cintilagdo. Para mais
informagdes, consulte a
tabela sobre definicdes da
cintilagdo na pagina 47.
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Ao ligar a camara ao computador ou ao televisor:

Problema

Causa

Solugao

N&o consigo ver os
clips de video no
meu computador.

O controlador ou
o software néo
estd instalado no
computador.

Instale o Direct X 9.0c ou
acima bem como os Codecs
do Windows Media 9.0 para
resolver este problema.
Consulte a pagina 32 para
mais informagdes sobre a
instalagédo do software, ou
va até ao site http://www.
microsoft.com para transferir
os ficheiros necessarios.

Ainstalagéo do
controlador falhou.

Alinstalagao
foi terminada
anormalmente.

Remova o controlador e
outros programas com ele
relacionados. Siga as etapas
de instalagédo descritas no
manual para voltar a instalar
o controlador.

A camara foi ligada ao
PC através do cabo
USB antes de ter
instalado o controlador.

Instale o controlador antes
de ligar o cabo USB.

apresenta qualquer
imagem apos ligar a
camara ao televisor.

A camara néo esta
correctamente ligada ao
televisor.

Volte a ligar a camara ao
televisor correctamente.

Ocorreu um conflito
com outra camara
ou dispositivo de
captura instalado.

O dispositivo nédo é
compativel com a
camara.

Se tiver uma outra

camara ou dispositivo

de captura instalado no
seu computador, remova

a camara e respectivo
controlador do computador
para evitar conflitos.

Ha a ocorréncia de
ruido no ecra do
computador sempre
que utilizo a fungao

de videoconferéncia.

A defini¢ao de cintilagcdo
néo corresponde a
norma estabelecida
para o pais onde se
encontra.

Ajuste a definicdo de
cintilagdo. Para mais
informagdes, consulte a
tabela sobre definicdes da
cintilagdo na pagina 47.
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@ Definigoes de cintilagao

Pais Inglaterra | Alemanha Franca Italia Espanha Russo
Definigao 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz
Pais Portugal América Taiwan China Japéo Coreia
Definigdo 50Hz 60Hz 60Hz 50Hz 50/60Hz 60Hz

Nota: A definigao de cintilagdo tem por base a frequéncia padréo da rede eléctrica local.

@ Mensagens do sistema

Ve

Mensagem

Descrigao

Agravar

A camara esta a gravar um ficheiro.

Desbloquear cartdo SD

Se introduzir um cartdo de meméria SD e este estiver protegido, esta
mensagem aparece sempre que a camara tentar gravar dados no
cartéo.

Sem ficheiro

Quando a camara se encontra no modo de reprodugéo sem que
existam ficheiros para reprodugéo, esta mensagem aparece.

Mude a bateria

A bateria esta fraca. Substitua imediatamente a bateria gasta por uma
nova.

Memodria cheia

A memoria esta cheia e ndo pode armazenar mais ficheiros. Substitua
o cartdo de memoéria SD/MMC ou elimine alguns ficheiros para libertar
espaco na memoria.

Erro de cartdo

O cartdo introduzido ndo é compativel com a cadmara. Substitua o
cartdo de memoria ou experimente formata-lo.

Erro de meméria

A camara nao consegue aceder aos dados armazenados na meméria
interna. Formate a memoria para resolver este problema.

O flash esta a carregar

O flash esta a carregar.

Erro no formato do

O ficheiro em reprodugao n@o é compativel com a camara.

ficheiro

A eliminar A camara esta a eliminar ficheiros.

A formatar A camara esta a formatar o suporte de armazenamento.
A definir A camara esta a definir uma opgao.
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@ Capacidade de armazenamento

Ve

\

(16GB)

Clip de video (min.) Audio (min.)
Memoria

VGA QVGA Maximo
Memoria flash
(16 MB para armazenamento) 0.75 3 6
Cartéo de meméria SD/MMC
(128 MB) 7 28 80
Cartao de meméria SD/MMC
(256 MB) 14 56 160
Cartéo de meméria SD/MMC
(512 MB) 28 12 320
Cartdao de meméria SD/MMC
(1GB) 56 224 640

Imagens fixas
Meméria

12M 5M 3M
Meméria flash
(16 MB para armazenamento) 5 12 20
Cartéo de meméria SD/MMC
(128 MB) 60 140 240
Cartdo de meméria SD/MMC
(256 MB) 120 280 480
Cartéo de meméria SD/MMC
(512 MB) 240 560 960
Cartéo de meméria SD/MMC 480 1120 1920

Nota: O valor actual da capacidade de armazenamento pode variar (até + 30%)

dependendo da saturagdo da cor e da complexidade do objecto e ambiente em redor.
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@ Indicador de carga da bateria

Ve

icone

Descricao

Bateria com carga completa

Bateria com meia carga

Bateria fraca

* Se o indicador ficar
vermelho, € sinal de que o
flash esta desactivado.

Bateria sem carga

o 3 o =
=3
Q
o

A carregar

Nota: Para evitar ficar sem energia de um momento para o outro, recomendamos-lhe que
substitua a bateria quando o icone de bateria fraca aparecer.

@ Duragao da bateria

Ve

-

Imagens fixas

Clips de video

Numero de fotos

Duragéo da gravagao (minutos)

290

920

* capta uma imagem de 30 em
30 segundos
** o flash esta ligado
*** a resolucdo esta definida para
2048x1536 pixeis

* aresolugéo esta definida para VGA
(640x480 pixeis)

Nota: Esta tabela serve apenas como referéncia. A duragéo real da bateria depende do tipo

de bateria e do nivel de carregamento.

J
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Instrucgoes para o ArcSoft MediaConverter™

Introducédo

O ArcSoft MediaConverter € um potente conversor tudo-em-um para
ficheiros multimédia. Este utilitario converte rapida e facilmente ficheiros
de fotos, de video e de musica em formatos optimizados para utilizagdo
no seu dispositivo portatil. E possivel converter varios ficheiros de
diferentes tipos ao mesmo tempo. E facil! Apenas sdo necessarias trés
faceis etapas. (Consulte a pagina 53 para mais informacgdes.):

+$* Requisitos do sistema

Para instalar e executar o MediaConverter, o seu sistema tem de
satisfazer os seguintes requisitos minimos:

B Microsoft Windows 2000/XP (Home ou Professional)

B 50 MB de espago livre no disco rigido

0256 MB de RAM

B DirectX 9 (DirectX 9c, recomendado)

B Microsoft Windows Media Player 9.0 (para convers&o de ficheiros
WMA e WMV)

B Microsoft Windows 2000/XP (Home ou Professional)

B Apple QuickTime 6.5 (para conversao de ficheiros MOV)
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+» Formatos de ficheiros suportados

Avideo

Os ficheiros de video sé@o convertidos e copiados para os locais de
destino seleccionados como ficheiros AVI com codificagdo MPEG-4,
como ficheiros WMV ou como ficheiros ASF com codificagdo MPEG-4
(predefinicéo).

B Tipos de ficheiros suportados para conversdo

- AVI (formato Microsoft Video 1, Cinepak, Intel Indeo, descompactado,
etc.)

- MPEG-1 em formato MPEG, MPG, MPE

- DAT (VCD MPEGH1)

- MPEG-4 em formato AVI

- MPEG-4 em formato ASF

- WMV

- QuickTime MOV

E necessario o QuickTime 6.5 e o Windows Media Player 9.0 ou acima
para conversao de ficheiros QuickTime MOV e WMV, respectivamente.

B Tipos de ficheiros suportados para exportagédo
- AVI (MPEG-4 SP)

- WMV

- ASF(MPEG-4 SP)
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Conversao de ficheiros

ArcSoft MediaConverter™

See supported file formats
ArcSoft

Step 1: | Select Media
—

Mame Current Format
@i‘m on my way AvT Yideo Clip
@strange day.AVI Yideo Clip
@yuu‘re my best friend. AvT Yideo Clip
(8] a5 lovers go. AT Videa Cip
&) counting crows. AYT Videa Clip
&1 Funkytown. AvI Videa Clip
(&2l halding out for a hera. anl videa dip

an drag and drop fi

Step 2: | Select De: n
E:\Documents and Settingstw My Documents Convert
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+* Etapa 1 : A opcio “Select media” (Seleccionar o
suporte)

B0 Adigéo de ficheiros para converséo

Clique no botao “Select Media” (Seleccionar suporte).

2 Sera apresentada uma janela “Open” (Abrir). Va até a pasta que
contém os ficheiros que pretende converter.

a. Utilize a lista pendente “Files of type” (Tipos de ficheiros) para
seleccionar os tipos de ficheiros que pretende.

b. Pré-visualize os ficheiros seleccionados para ter a certeza de
que sdo os que pretende. Assinale a caixa “AutoPlay” (Reproduzir
automaticamente) para iniciar a reproducéo automatica ap6s clicar
num ficheiro.

3 Repita as etapas 1 e 2 acima até todos os ficheiros pretendidos
terem sido adicionados. Para além da utilizagdo do método acima
descrito, pode também arrastar e largar os ficheiros directamente
para a lista de ficheiros existente na janela de programas.

Lok in: | (23 My Documents v e B2-

Ay rusic &limonmy way

(Zpry Pictures & strange day

@llas lovers go @lvoure my best friend
counting crows

@lfurkytown

-

L hoiding out f

Fiename:  [holding out for a hero Open
Files of ype: [l Supported Media Fles - Gancel

- -

B Remocgéo de ficheiros

Para eliminar um ficheiro da lista, seleccione-o e clique no icone “X”.

T oo Clp
lyoute my best fisnd.Av1 sa K8 wideo Cip
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+» Etapa 2 : A opcio Select destination (Seleccionar
destino)

Clique no botdo “Select Destination” (Seleccionar destino) para
seleccionar o local onde pretende guardar os ficheiros convertidos. A
localizagao predefinida é “C:\Documents and Settings\[utilizador actual]\
My documents (Os meus documentos)”. No entanto, o mais provavel

é querer guardar estes ficheiros no seu dispositivo portatil. Neste

caso, certifique-se de que o dispositivo esta ligado, clique em “Select
Destination” (Seleccionar destino) e escolha o dispositivo.

Step 2:| Select Destination

E:\Documents and Settings\tw/My Documents | Settings | Convert

B A opgao Settings (Definigdes)

E possivel aceder a varias definicdes do programa clicando no botéo
“Settings” (Defini¢cdes). Cada secc¢édo permite-lhe seleccionar uma de
duas opg¢des: “Optimize for the selected device” (Optimizar para o
dispositivo seleccionado) e “Use custom conversion settings.” (Utilizar
definicdes de conversao personalizadas).

step 2: | Select Desti

E:\Documents and Settings|tw!My Documents | Settings I Convert

54



Apéndice: B

B A opgéo “Optimize for the selected device”
(Optimizar para o dispositivo seleccionado)

Esta é a opcéo predefinida. O programa define automaticamente os
parametros de conversao de acordo com o dispositivo seleccionado.

B A opgao “Use custom conversion settings”

(Utilizar definicdes de conversdo personalizadas)
Se decidir utilizar esta opgao, pode definir manualmente os varios
parametros de conversao.

B Definigbes de video

Ao converter um ficheiro de video, existem varios parametros

diferentes:

- Resolution (Resolucao) (As opgdes incluem a resolugdo QVGA
(320 x 240) [predefinicdo] e VGA (640 x 480))

- File Format (Formato do ficheiro) (ficheiros AVl com codificagéo
MPEG-4, ficheiros WMV ou ficheiros ASF com codificagdo MPEG-4)

- Video Bitrate (Taxa de bits do video) (As opgoes incluem 500 KB,
1,0 MB, 1,5 MB, 2,0 MB [predefini¢ao], 2,5 MB e 3,0 MB)

- Audio Bitrate (Taxa de bits do audio) (As opgdes incluem 96 KB,
128 KB [predefini¢do], 192 KB)

- Frame Per Second (Imagens por segundo) (As op¢des incluem
[em fps] 15.00, 20.00, 24.00, 25.00 [predefini¢ao], e 29.97)

A selecgéo da opgao “Optimize for the selected device” (Optimizar para
o dispositivo seleccionado) utilize os valores predefinidos sempre que
aplicavel.

Apés visualizagdo/modificagao das varias defini¢des, escolha “Save”
(Guardar) ou “Cancel” (Cancelar) para voltar ao ecra principal. Clique
em “Save” (Guardar) se tiver feito alteragdes que pretende guardar.
Caso contrario, clique em “Cancel” (Cancelar).
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++ Etapa 3 : A opcdo “Convert” (Converter)

Quando estiver pronto, seleccione (realce) os ficheiros que pretende
converter da lista, e clique no botdo “Convert” (Converter).

Step 2: | Select Destination

E:\Documents and Settings\tw\My Documents Settings Convert

Sera apresentada uma barra de progresso que indica o estado actual
da operacdo. Podem ser apresentadas varias caixas de didlogo para
confirmacéo da operagdo em curso. Sera apresentada uma caixa de

dialogo informando o utilizador da conversao de todos os ficheiros e do

seu armazenamento no local escolhido.

Reproducéao dos ficheiros ASF convertidos na
camara

Para reproduzir os clips de video ou os filmes (MPEG-4 apenas no
formato ASF) convertidos pelo ArcSoft MediaConverter da sua camara
digital MPEG-4, siga as seguintes etapas.

+y» Etapa 1

Introduza um cartdo de memoria SD/MMC na ranhura da camara
e ligue a camara ao PC através do cabo USB. Siga as instrugdes
da seccéo “Ligagdo da camara ao PC” na pagina 34 para mais
informagdes.
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+ Etapa 2

Guarde os ficheiros ASF convertidos pelo MediaConverter instalado no
PC na sua camara.

1
2

3

~No o

Copie os ficheiros ASF convertidos.

Abra o Explorador do Windows, vera um “Removable Disk” (Disco
amovivel) em My Computer (O meu computador).

Faga um duplo clique sobre o icone Removable Disk (Disco
amovivel).

Faga um duplo clique sobre a pasta de ficheiros DCIM.

Faga um duplo clique sobre a pasta de ficheiros 100MEDIA.
Cole os ficheiros na pasta 100MEDIA.

Altere os nomes dos ficheiros para CLIP**** ASF.

**** pode utilizar um nimero qualquer composto por 4 digitos de
0001 a 9999.

@ Os nomes dos ficheiros devem obedecer as regras definidas para

a camara, para que esta possa identificar os ficheiros guardados
na pasta 100MEDIA

+» Etapa 3

Agora ja pode utilizar o modo Reproduzir ( % ) para desfrutar dos clips
de video ou dos filmes no ecrad LCD!

O ArcSoft MediaConverter incluido nesta embalagem é uma verséo
personalizada para a sua camara digital. Pode visitar o web site
http:\\www.arcsoft.com para mais informagdes sobre o produto.
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@ Especificagoes

Fungbes principais
- Camcorder de video digital (Resolugao de video):
* VGA (640 x 480 pixeis) / até 30 fps
* QVGA (320 x 240 pixeis) / até 30 fps
- Camara digital (Resolugdo do hardware):
* 12 Megas (4032 x 3024 pixeis)
* 5 Megas (2560 x 1920 pixeis)
* 3 Megas (2048 x 1536 pixeis)
- Leitor de MP3: Leitor de MP3 totalmente funcional
- Gravador digital de voz
- Fungao PC Camera:
» VGA (640 x 480 pixeis)
* QVGA (320 x 240 pixeis)

- Resolugao do sensor: 3 Megas (2048 x 1536 pixeis)

- Resolugado maxima de saida: 12.0 Megas (4032 x 3024 pixeis)

- Memdria interna: 32 MB de memodria flash (16 MB para armazenamento)

- Memoéria externa: Ranhura interna para cartdo de meméria SD/MMC (Maximo: 1 GB)
- Zoom digital: 10X (3M), 4X (5M)

-F/N: 3.0

- Saida de TV: Suporta as normas de TV NTSC / PAL

- Interface: USB 2.0

- Microfone interno

- Flash interno

- Altifalante incorporado

- Bateria: Bateria recarregavel NP-60 de ides de litio (3,7 V 850 mAh ~1000 mAh)
- Poupanga de energia: 1 min/3 min/5 min/Desligar

- Dimensées: 110 x 34 x 72 mm

- Ecra LCD TFT de 2,4”

- MPEG4 VGA até 30 fps

- Estabilizagdo de video

- Ligagéo directa a impressora

Nota: As especificagbes estdo sujeitas a alteragdo sem aviso prévio.

\
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@ Requisitos do sistema

Sistema operativo: Windows 2000/XP

CPU: Pentium Ill ou acima

RAM do sistema: 128 MB ou acima

Placa grafica: 64 MB, true color de 24 bits

Velocidade da unidade de CD-ROM: 4x ou acima

Software: DirectX 9.0c ou acima e codecs para o Windows Media Player
Outros: Conector USB
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IIpuBercTBHE

YBaaembivi 071b30BaTENb, CIAcKbo 38 MPUOBPETEHINE [aHHOI N3LENNS.
B ero pa3paboTky BIIOXEHO MHOIO BPEMEHU 1 YCUITUM, N Mbl HAAEEMCS,
4YTO 3TO YCTPOUCTBO 6E3 PobIIEM MPOCIYXUT AOINE rofbi.

ITaMaTKA MO0 TeXHUKE 0€30IMACHOCTH

1. He poHsnTe, He npo6uBaNnTe u He pa3bupaiTe
Kamepy, B MPOTMBHOM Clly4ae rapaHTus 6yaeT
aHHynMpoBaHa.

2. He ponyckanTe CONPUKOCHOBEHUS
KaMepbl C BOAOW U CyLIUTe PYKMU nepeq ee
ucnonb3oBaHneMm.

3. He nopgepraiite kamepy Bo3Ae/CTBUIO BbICOKOW
TemnepaTypbl UNK NPSAIMbIX CONMHEYHbIX Ny4en.
3TO MOXET NPUBECTU K MOBPEXAEHUIO Kamepbl.

4. Monb3yiTecb Kamepoi ocTopoxHo. He
HaXumanTe C yCUNMeM Ha Koprnyc kamepbl.

5. B uensx co6cTBeHHOW 6e30NacHOCTU, He
ncnonb3yiTe kKamepy BO BPeMsi rpo3bl UMn
MOJTHUAA.

6. He ucnonb3yute 6aTapeu ¢ Apyrummn
XapaktepucTukamu. Takue AeNCTBUS MOTYT
NPUBECTYU K CEPLE3HOMY MOBPEXAEHUIO KaMephbl.

7. W3Bnekante 6aTapeto, ecnv Kamepa He
ucnonb3yeTca AnNUTenbLHOe BpeMs, TaK Kak
ucnopyeHHas 6aTapea MOXeT HapywuTb
(PYHKLMOHMPOBaHMe Kamepbl.

8. U3Bnekante 6aTapero Npy HanM4Ynmn NpM3HaKkoB
npoTeyku Unu gedopmanmu.

9. WUcnonb3yiTe TONbLKO NPUHAANEKHOCTH,
nocraBensieMbie nponssoauTenemM Kamepbl.

10. XpaHuTe Kamepy B HeAOCTYNHOM ANA AeTein
MmecTe.



Conep:xanue

TTPUBETCTBHUE ....oeiierirnin e 1
MaMATKa NO TEXHMUKE GE30MACHOCTW....cueeeeeerrriereerennennns 1
(0072 1= )T ] - 2
MoAroToBKa K 3KCTITYATALMM.......eeeereerrennnnreenssesnnenesenas 4

OB30P AETANEN KAMEPDBI ......ceeenviiieneeitieieete sttt sie e sre e e 4

YcTtaHoBka 6atapew ...
3apsigka batapen
YcTaHoBka KapTbl NamMATV (HE BXOAMUT B KOMMMEKT MOCTaBKMU)....
MpucTervBaHve peMeLuka Ans HOLEHWS Kamepbl

OCHOBHbIE OMEPALUMM...cceeeeeeeeieieeecrsssnsnnnnnnnnnseneseenennnes 10
BKITHOUEHME KAMEPDI ...ttt

BblkntoyeHne kamepsbl
Mcnonb3osaHue XK moHuTopa .
3HayeHus nHamkaTtopos XK aucnnes ...
YcTaHoBKa BpPEeMEHM 1 A3blKa ...
Bupeocbemka
doTocbemka
Ayamnosanucb
BocnpowusBefeHve 3anuvceii v NPOCMOTP CHYMKOB
Bocnpownssenenve mysbikv B popmate MP3

MoaKMtoHEHNE KaMePbl K TEMEBUBOPY ......cveuevreeeeiirieeeeaieeeeeeeesaenenns

[ ONONMHNUTENbHBLIE OMEPALIMM ...ceeeeerreiererrirerrsieiesessssssnns 22
Onepauun ¢ MeHto

MnniocTpaumsa mMeHio..
[MyHKTBI MeHI0 B pexume «Kamepa»
[MyHKTbI MeHI0 B pexxume «[TpocMoTpy ...
MyHKTbI MeHio B pexume «MP3»
MyHKTBI MeHI0 B pexnme «[AMKTO(OHY ...
MyHKTBI MeHIo B pexnume «HacTporika»




Conep:xanue

KonupoBaHue cannoB Ha MK..........ccccceiriirinriinniineenn,
YctaHoBka AparBepa Ha MK ..........ooiiiiiiiiicieecie e

MopknioveHne kamepbl K KOMMBIOTEPY ...
KonnpoaHue dainos Ha MK ...
Mpocwmotp/Bocnpon3seaerune dannos Ha MK
PacnonOXEHNE AMMOB ........ccuiiiiieaiieiie et

Ncnonb3oBaHNE BEG-KAMEPDI ........cceerreevnmeerresssssneeennnas 39
YcTaHoBKa NporpaMMHoro obecneveHus .
3anyck NpunoxeHns
Mcnonb3oBaHue Be6-kaMepbl DV Cam.........cooveveiiieeienieieee e 41

TIPUNOXKEHME: Ao s
YCTPAHEHNE HEMOMAAOK. .....veueetiaieeneesteaseete st esee st sbeense st e nneeneennens
HacTtpoliku yacTtoTbl 06HOBNEHMUS!
CucTeMHble coobLLeHus!
EmkocTb HocuTenen
WHpukaTop 3apsiga 6atapen...
Bpewms pabotbl 6aTapen

MPUNOXKEHNE: B ... 50
MHcTpykuum no ncnonb3oBanuio ArcSoft MediaConverter™................ 50
MpunoxeHue: C .. ...58
....58

XapaKkTepUCTUKM ........
TpeboBaHusi k cucteme..



IloaroroBka Kk IKCILIyaTallHH
- O O6G30p AeTanen Kamepbl

MukpocpoH
Mepekniovyatens
¢okycupoBku

MpoywwuHa gns
pemeLuka
OvHamuk

0O6bekTnB
KHonka ynpasnexus
yBenuyeHnem

MepepHuin
CBETOANOAHb I
nHauKaTop

uuhnelreAuruoye x exsolrolol

BatapeiiHbIn oTcek

Bua cHusy

LWraTnBHOE rHe3a0

. T 2 \‘
: n KHonku HaBuraumm ( 43»)
1| KHonka «OK»
[ \ =
XK aucnnen = KHonka cnycka sateopa (1)
“ | [~ Knonka 3anucu (@)

Knonka «MODE»

Knonka «<MENU»
Knonka nutanms (¢))

Pazbem gns
HaywHukos/ TB Bbixog
Pasbem USB

KHonka «Haszagy» (lea)

Kuonka «Myck/May3a»
(»n)

Kuonka «Bnepea» (»p)

MHe3no kapTbl
namaTtu SD/MMC



O YcTtaHoBKa b6aTapeu

] OTKpOTe KPbILIKY

6aTapeMHOro orceka.
CABvHbTE KpbILLKY GaTapeiHoro
oTCeKa, Kak MokasaHo Ha pUCyHKe.

2 YcraHoBuTe 6atapeto.
BcTaBbTe BXOASILLYIO B KOMMEKT
TNMTUIR-MOHHYIO (Li-lon) GaTapeto.
O6patnTe BHUMaHWE, 4TO
MeTannm4eckne KOHTaKTbl AOMKHbI
coBMaaatb C KOHTAKTaMy B OTCEKE.

3 YcTaHOBUTE KPbILLKY.
Mocne npaBubHON YCTaHOBKM
6aTtapen ycTaHOBUTE Ha MECTO
KpbILWKy 6aTapeiiHoro otceka.

-
o O6paLuanTech C MUTWIA-MOHHON BaTapeert OCTOPOXHO:
« MNpepoxpaHsanTe 6aTapeto OT OrHS ¥ BO3AENCTBUS BbICOKOW
Temnepartypsl (Bbiwe 140°F nnm 60°C).
* He poHsiiTe 6aTtapeto 1 He nbiTaiTeck ee pa3obpatb.
« Ecnu 6atapes He 1cnonb3yertcs B TeHeHWe AnUTenbHOro
BPEMEHW, MOMHOCTbI0 paspsixaiiTe 1 3apsixaiite ee, Mo KpanHein
Mepe, pa3 B rof Ans NPOASIEHUs Cpoka ee Cryxbbl.

@ IMpv nepsom Kcronb3oBaHUM GaTapen PeKOMEHYETCs MONHOCTHI0
paspsianTb, a 3aTeM 3apsiauTb Gatapeto Ans oGecrneveHus
HOpPMarbHOTO LuKIia ee paboTbl.

@ NpvioBpeTeHme [OMONHUTENbHBIX GaTapeit:
B KauecTBe UCTOYHWKA NUTaHUS B JaHHON KamMepe UCNosb3yoTcs
NMTUIR-NoHHbIE BaTtapen NP-60. MprobpecTy NUTWIA-MOHHYO
akkymynsitopHyto 6atapeto NP-60 (3,7 B; 850 MAY ~ 1000 MA4)
MOXHO B MarasuHe.

uuhneleAuruode 1 exsolrolol] .



. O 3apsigka 6aTapen

Mpunaratowascs 6atapesi 3apspkeHa HeENoONHoCTbio. MNepesapsixaTtb
6arapeto cnegyet npu nomolumn kabens USB unu cetesoro 6noka
nuTaHuns ¢ nitepderncom USB.

» WUcnonb3oBaHue kabens USB

Mepen nepBbIM UCMONb30BaHNEM 3apsikaiTe GaTapeto, No KpaHen
Mepe, B TeyeHne 8-x Yacos.

uuhneleAurudxe u exsolroldol

] CoeauHuTe Kamepy ¢
KOMMbLITEPOM NOCPEeACTBOM
kabens USB.

2 I'Iepep.HMVl WHOWKATOP CTaHeT CBeTUTLCA KPaCHbIM
LBeTOM U Ha4HeTCA 3apsaaka.

3 Koraa nepegHuih nHamMkaTop cTaHeT 3erneHbIM, 6ok
6aTapei NONHOCTLIO 3aPSKEH.

o an NOAKIMIOYEHNN K KOMMNbIOTEPY KaMmepa 6yﬂeT aBToMaTu4eckn
3apsXaTbCs, He3aBMCMMO OT TOrO, BKITlOYEHa N OHa.




» Ucnonb3oBaHWe ceTeBOro 6r1oka NUTaHus ¢
uHTepdencom USB

] MopaknounTe OANH KOHeL kabens ceTeBoro Groka
nuTaHus c uHTepdericom USB k kamepe, a Apyron
KOHeL, K 31IeKTPUYECKON po3eTKe.

K anekTtpuyeckoit posetke

2 I'Iepep.HMil WHOWKaATOpP CTaHeT CBeTUTLCA KPaCHbIM
LBeTOM U Ha4HeTCA 3apsaka.

3 Koraa nepegHuin nuHguMkaTop cTaHeT 3eneHbIM, 6nok
6aTapei NONHOCTLIO 3aPSHKEH.

o Brok nutanus AornycKkaeTca Ucnonb3oBaTb TOMbKO C Kamepoﬁ ]
npunaratoLLecs akkyMynsiTopHoi 6aTtapeeii. He ncnonb3syire ero
ANsi 3apsaKy APYrMX YCTPOCTB v 6atapeit Apyrux TUMoB.

o [Mpwv ncnonb3oBaHWK He pa3mMeLlaiite 6rok NuTaHus B6nvam orHs
VMK B 3aMKHYTOM MPOCTPaHCTBE, HakannvBatoLLem Tenmno.

uuhnelelurusye u exsolrolol] .



° YcTaHOBKa KapTbl NaMsATn
. (He BXOAUT B KOMMNJIEKT NOCTaBKM)

MoMVMO BCTpOEHHO (hnaLl-namMsTyi kamepa MOXET COXPaHsTh
AaHHble Ha kapTe namsT Secure Digital (SD) unu Ha kapTe
MultiMedia Card (MMC).

[N ycTaHOBKM KapTbl NaMsaTH,

BbIMOMHWTE CreaytoLLyto NpoLeaypy:

(1) OTkponTe XK naHenb.

(2) HaxxmuTte Ha rHe3no kapTbl SD/
MMC, v OHO BblABUHETCS.

(3) OCTOpPOXHO HaXMMAaTe Ha KapTy,
KaK NnokasaHo Ha pUCyHKe, Noka

KapTa He BOMAET B rHe3no Ao yrnopa. CropoHac
d A 300 Ao ynop MapK1POBKOW

uuhneleAurudxe u exsolroldol

[ns n3sneveHus KapTbl NamMaTun,
OCTOPOXXHO HaXXMUTE Ha KapTy, U OHa
BblABUHETCS. [ocne aToro n3enekute KapTy 13 rHes3qa.

Kapta SD cHabxeHa nepeknioyaTeniemM 3almThbl OT 3anucu.
Koraa nepekntodatent 3almThbl OT 3anucK YCTAHOBMEH B
nonoxeHune «3abnokuposaHo» (Lock), kapTa 3aluiieHa ot
3anvicu. [ina obecneyernst HopMarnbHOro (yHKLUMOHMPOBaHWS
Kamepbl CrieyeT yCTaHOBUTb NepeknioyaTesb 3aluThbl oT
3anucu B nonoxenne «PasbnokmposaHo» (Unlock) nepen tem,
KaK ycTaHaenueatb kapTy SD.

I IIIIIII _I—Pa36n0KMpOBaHO

) 3abnokupoBaHo

50 Memory Card

@ He v3Bnexaiite kapTy namsiTu, Korja kamepa o6pabaTbiBaeT
[laHHble (MPy STOM MUraeT CBETOAVOAHbIN UHAWKATOP).

@ Ecrm yCTaHOBIIEHa KapTa NaMATh, Kamepa UCMob3yeT ee Kak
OCHOBHOW HocUTENb MHopMaumn. Paisbl, COXpaHEHHbIE BO
BCTPOEHHOW (hr3LL-NamMsaTh KaMmepbl, ByayT HEAOCTYMHbI A0
W3BreYeHus KapTbl.




o anCTerMBaHMe pemMeLllKa ana
HOLWeHUnA Kamepbl

] MpopeHbTe OAMH KOHeL, peMelluKa
B NPOYLUMHY AJisl peMeLukKa.

2 MpoaeHLTe pemeLlokK, Kak
noka3aHo Ha puUCyHKe crpaBa.

uuhnelelurusye u exsolrolol] .



uunedauo aI9HIOHDQ '

OcHoOBHBIe ontepanuu
O BkrnroyeHue Kamepbl

Ortkpoiite XK-MoHuTOp, 1 kKamepa
aBTOMAaTUYECKN BKIHOYNTCS.

nunu

Korga kamepa BblkntoveHa, a
YKK-MOHUTOP OTKPBIT, HAXMUTE 1
yOepXuBaiTe KHOMKY MUTaHNS B
TeyeHue 1-n CeKyHAb! ANs BKMIOYEHUS
Kamepbl.

@ Ecniv nocne HaxaTus KHOMKY NMUTAHMUS KamMepa He BKMIoYMach,
npoBsepkTe:
1. MpaBunbHO N ycTaHOBMeEH B kamepe Brnok 6atapeit.
2. [loctaTouHO nu 3apsixeHa HaTtapest.

O BblIknoyeHne Kamepbl

3akpovite XKK-MOHUTOP, U kKamepa aBTOMaTUYECKN BbIKIMIOYNTCS.

unum

HaxmuTe n yoepxvBainTte KHONKY NUTaHusi B TedeHne 1 — 3
CeKyHf, YTOObI BbIKITIOUUTL Kamepy.

@ Ecnvi kamepa He MCTIONb3yeTCs B TEYEHNE ANUTENLHOTO BPEMEHH,
OHa MOXET BbIKIMIOYUTLCS aBTOMATUYECKN B COOTBETCTBUM C
napametpom «Auto-Off» (ABTOOTKMIOYEHNE). [JONONHUTENBHYO
nHopmaumio cM. Ha cTp. 30.
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O Ucnonb3oBaHune XK moHuTOpa

KK MOHUTOP MOXET NCNONb30BaThbCA NS KOMMNOHOBKA U HaCTpOVIKVI
|/|306pa)KeHI/I9| npu CbemMke, Ansa NPpocMoTpa 3annucaHHbIX cba|7|nos
mnun ana VN3MEHEHWI napamMmeTpoB NpU MOMOLLIA MEHIO.

KK naHenb MoxHO noBopa4vnBaTthb U yCTaHaBnMeaTb B Crieqylouine
NONOXeHus, NokasaHHbIe Ha UnncTpaunun:

] OTkpoute XK naHenb.

2 MoeepHute XK naHens.
KK naHenb MoxHo nosopayueath Ha 270
rpajlycoB, Kak nokasaHo Ha pucyHke. MNaHenb
MOXHO yCTaHaBMBaTh nof nobbiM yrnom B
3aBMCMMOCTM OT 3a7a4 CLEMKN.

@ Ecnv KK naHenb nepesepHyTa, NONOXeHUe M306paxKeHIs
Ansi npeaBapuTenbHoro npocmotpa Ha XXK-gucnnee 6ynet
aBTOMaTUYECKV OTPErynnpoBaHo.

1

uunedauo aI9HE0HIQ .



uunedauo aI9HIOHDQ '

O 3HaueHuns nHgukartopoB XK aucnnesn

Pexxum uncpoBon Buaeokamepbi:

OcTaBlueecs BpeMs 3anucu
Pexum cdoToBCNbIWKN |

AsTocnyck

Mukrorpamma L ¥ Pa3
— 00:07:00 - pelweHue
pexuma % % &) ¢oTocHMMKOB
Paspewenve | L—— BanaHc 6enoro
BUACON306PaKEHNS
Hocutenn

= uHopmaumn*'

Koadhcpmument L @ 2.0

MacwT

= 3apspg 6aTtapeun

Oc TBO

*! [laHHas nukTorpamma GyaeT MeHATLCS B 3aBUCYMOCTU OT UCMONb3yemMoro
HoCUTENSst MHOpMaLK:
BHYTPEHHSIS NaMsiTh.
fC): kapTa namsTy.

Pexum npocmortpa:

Tun chaitna  Tekywas 3anuck / Becero 3anucen

ﬂMKTorpaMMa

pexmma ] MPEG 0001/0009
raa——| | (1
Bblaenexus HEE i -
MMHMa‘nopHoe__- - d
n3obpaxeHune
{0 == 3apsin 6aTapen
L Hocwrens
uHcdopmauun
( "

@ [eiicTBUTENBHOE YMCTIO OTCABLLMXCS CHUMKOB MOXET
pasnuuacTbes (Ha 1 —3 CHUMKa) B 3aBMCMMOCTY OT HAaChILLEHHOCTH
uBeTa u CNoXHOCTn obbekTa n ndOBMVl CBbEMKW.

o OcTaBLueecs BpeMs 3annucun MOXeT U3MEHATbLCA B 3aBUCUMOCTU
OT yCrnoBuin cbeMku. Mpy cbemMke MeaneHHO ABUraroLLMXca Unm
HenoaBMXHbIX 06BbEKTOB ,CleﬁCTBVITeﬂbHOe OocCTaBlLleecs BpemMs
3anmcu MoXeT BbiTb GonbLue (A0 3-x pas).
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O YcTtaHOBKa BpeMeHU U A3blKa

I'Ip|/| nepBOM BKIMKHOYEHUN KaMepbl peKOMeHAyeTCA YCTaHOBUTb
BpemMa n Bbl6paTb A3bIK.

] Bkniouute kamepy.

2 HaxmuTte kHonky « MODE» u npy nomMoLm KHONnok
HaBurauum BbibepuTe pexum «Hactponka» ( 4 ).
3atem HaxkxmuTte kHonky «OK» ans Bxoaa.

3 Mpu nomoLyM KHOMOK HaBUrauum BblIoGepuTe NyHKT
«[ata n Bpemsi» (@ ) item.

4 HaxmuTte kHonky «OK» unmu kHonky HaBurauum
BNpaBo Ans BXOAA B NOAMEHH0.

5 HaxumanTe KHOMKKM HaBMraumMm BNpaBo Unu BNeBo
ONA nepeknovYeHnsa mexay nyHkramu. Haxumante
KHOMKWU HaBUrauum BBEPX UIM BHU3 ANS YCTaHOBKU
3Ha4yeHus. HaxmuTte kHonky «OK» unu kHonky

HaBUrauumu BNpaBso Ans NOATBEPKAEHUSI HACTPOWKM.

6 Haxmute kHonky « MENU» unu kHonky « MODE» ans
BO3BpaTa B MEHI0, a 3aTeM NpPu NMOMOLUM KHOMOK
HaBUraumm BbIGepuTe NYHKT «A3bIK» ( (=) ).

7 HaxmuTte kHonky «OK» unmu kHonky HaBurauum
BNpaBo ANsi BXOAA B NOAMEHH0.

8 Wcnonb3yiTe KHONKN HaBUraumm ans Bbidopa
HYXXHOrO fi3blka U HaxxMuTe kHonkKy «OK» ans
noATBEPXAEHUS.

13
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O Bnageocsremka

. ]yCTaHOBKa cpokyca.

uunedauo aI9HIOHDQ

YcTaHoBMTe nepeknoyaTenb hOKYCUPOBKM B HyXHOe nonoxenue. Kak
npaswuno, Ans 6onbLUMHCTBA YCIOBUIA CbeMKu (DOKYCUPOBKY criedyeT
yCTaHaBnMBaTh B PEXUM (ﬂl ). Bbibepute ( aA ) ANs hOTOCHLEMKM
neisaxei. Boibuparite (¥ ) TONbKO Ans Makpocbemku. POKyC MOXHO
HacTpauBaTb BO BpeMs 3arnucu.

A | 15w~ (%

80cm ~ 1,5m (*)

¥ | 30cm ~ 40cm

2 MacwrtabupoBaHue
Mcnonb3ayiTe KHOMKK YNpaBreHns! yBENUUEHEM ANS YBENUYEHNUS UNK
YMEHbLLEHUS N300PaXKEHNs Ha SKpaHe.

[HecaTnkpaTHOe yBenuueHue npn
pa3spelueHumn 3 Meranukcens
YBenuuutb

YeTbipexkpaTHOE yBenuueHue npu } macwTa6

paspelueHuu 5 meranukceneu

YBenuyeHne HeBO3MOXHO npu Vi Tb
pasy 12 mer: neun macwrtaé

@ OyHKuMS MaCILTABMPOBAHMSA [0 YETBIPEXKPATHOTO YBEMMIEHMS
TaKkKe AOCTYMHA BO BPEMS BUAEOCHEMKM.

@ Mpy HeO6X0AVMOCTY HACTPOIATE AOMONHUTENBHbIE NaPaMETPbI.
[lononHuTenbHyto MHdopmaLmio cM. B pasgene «[JononHuTenbHble
onepauum» Ha cTp. 22.
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O Bupeocbemka (npoaonxeHue)

3 nﬂﬂ Ha4vana 3anmMcu HaXXMuUTe KHOMKY 3anucu.

Bpemiq 3anucun

®%d
VGA

@ 20

t
00:00:07 ]
fed

0008

4 Hnﬂ 3aBepLleHunsa 3anmucu HaXXMuUTe KHOMKY

3anucu ewje pas. OcTaBleecs BpemMs 3anucu Ha

KapTe otobpasutcs Ha XKK-moHuTope.

OcrTaBlueecs
BpemMs 3annucu

® %
e

® 2.0

© 000700
3t

0008

° Haxmute CYCKOBYIO KHOTMKY 3aTBopa, YTOGbI caenartb CHUMOK BO

Bpems 3anucu.

15
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O doTocbemMka

. ] HacTtpoiika hokycupoBku.

YcTaHoBuTe nepeknw4arenb (bOKyCMpOBKM B HYXXHOE MOnoXeHune. Kak

g npasuno, Ans 6OJ'IbLLIVIHCTB.a YCNOBUI CbeMKM (HOKYCUPOBKY crieayeT
I ycTaHaBnueaTh B pexum ( m ). BoiGepute ( 4k ) Ans hOTOCLEMKM
8 neitaxeil. Buibupaiite (¥ ) TONbKO ANs MakpOCHEMKM.

I

z

[

o A | 15m~

a2

3

[} M | 80cm ~ 1.5m

E

H

H

¥ | 30cm ~40cm

2 Macwra6upoBaHue
MCI'IDJ'IbSyI;ITe KHOMKW ynpaeneHns yBenuyeHnem nnn KHomkn Hasurauymum
BBEPX WU BHU3 ANA yBENUYEeHUA Unn ymeHblleHns I/1306pa)KeHVIﬂ Ha 3KpaHe.

Yeenuunts
Macwrab

Pexum GanaHca
6enoro

Th Pexum
) Macwtab  ¢oroBCnbILKM

Vi T
macwrab

YMeHbWHTL
macwrab

o [Mpy Heo6XxoAMMOCTM HACTPONTE AOMNOMHUTENBHBIE NapaMeTpbl.
[lononHuTensHyio nHopmaumio cM. B pasaene «[JononHuTensHble
onepauumny» Ha cTp. 22.

3 Haxmure KHOMKY crnycCKa 3aTBopa, 4yTOGbI CAenaTb
CHUMOK.




O Ayanosanuchb

] HaxmuTte kHonky « MODE» u npy noMoLy KHONok
HaBuraumu BoibepuTe pexum «Ouktocon» ( {f ).
3atem HaxkmuTe kHonky «OK» ans Bxoaa.

2 nﬂﬂ Ha4vana 3annMcu HaXXMuUTe KHOMKY 3anucu.

He 3akpbiBainTe MukpodgoH
BO Bpems 3anmcu

o ,uO nnn BO BpeMs 3anmcu MOXHO UCMOJSIb30BaTb KHOMKW HaBuraunm
BNeBO U BMpaBO ArA perynupoBKN YyBCTBUTEITIbHOCTU
MI/IKpOdJOHa, yCTaHaBnmBas rpOMKOCTb 3BYKO3arnucu.

3 Korga 3anucb caenaHa, HaOXKMUTE KHOMKY 3anucu
elle pa3 Ans ee 3aBepLUEHUS.

17
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uunedauo aI9HIOHDQ '

[

2

BocnpousBegeHue 3anucen m
NPOCMOTpP CHUMKOB

] HaxmuTte kHonky « MODE» n npu nomMoLm KHOnok
HaBurauum BbibepuTte pexum «lMpocmoTtp» ( % )- 3aTem
HaxxmuTe kHonky «OK» ans Bxopa.

Unu HaxxmuTte kHonky «[llyck/May3a», pacnonoxeHHyto nog
XK moHuTOpOM.

Onepauuu B

pexunme «pocMoTp»:

Bocnpomaaeneuwe B
0BpaTHOM HanpaeneHnm

Tun daiina Tun onepauun Hewcteue
Pexwum muHuaTiop
B MPEG __0001/0009 MepeknioyeHne mexay B pexvMe MuHuaTiop HaxmuTe kHonky «OKy»
PEXIMOM MUHMATIOD ANS NEPEKIIYEHNs B MONHOIKPAHHBIN pexum. B
1 VE 1 NOMHOIKpaHHbLIM MOMHO3KPaHHOM pexume Haxmute kHonky «MENU» ans
pex1mom NepeKIiueHms B PEXIM MUHIMATIOP.
|1
MonHoakpaHHbIi
Wgew‘u::wm 1. B pexume mMuHmatiop: Vicnonb3ayiite KHOMKK
y MepeknioyeHne Mexay | HaBUraUuv ANs NepemelleHms pamk BleneHus.
thavinamu 2. B nonHoakpaHHOM pexume: Mcrnonbayiite KHomku
HaBUraLym BNEBO UMK BNPaBo ANs BbIGOPa CHUMKOB.
ot}
Yeenuuenue/ Vicnonb3yiiTe KHOMKU HaBMraLuin BBEPX UK BHU3 ANs
maciwraba |y wnu y 5
Bnokuposka/ n
M koabchuumeHTe MacluTabuposaHms Bbilue 1,0-
dotorpacms () | pasbnokvposanue p J
MaCLITABUpOBAHNS KpaTHOTO HaXMMTe KHOMKY «OK».
0B30p yBENUYEHHON IMpu 3a6nOKMPOBAHHOM MaCLITaBUPOBaHMN UCTOMNb3YITe
chotorpachumn KHOMKW HaBurauuu s o63opa doTorpadmu.
3anyck Mpu BbIGOPE haiina (B NONHOIKPAHHOM pexmmMe)
BOCIPOM3BEAEHNS! aBTOMATVYECKM HAYUHAETCS €ro BOCTPON3BEAEHUE.
Mpuocraxoska/
B0306HOBNBHME 558 Ey;))ema BOCNPON3BEAEHUA/NAY3bI HAXMUTE KHOMKY
BOCTPOM3BEEHNS! .
Bo Bpems BOCMPOM3BEAEHNS UCTIONb3YITE KHOMKM
Esrzg”p"“a TPOMKOCTU | \iaBuraLyv BBEPX MW BHY3 AN YBEAMHEHNS Uk
V! YMEHbILIEHVS TPOMKOCTH.
OcraHoska
Buaeo (1) BOCTIPOVI3BELeHIS Bo Bpems BocnpousseaeHns HaxmuTe kHonky « MENU».
| Bo3Bpar k akpaHy
MPEG4 (=), NpeABapUTENbHOTO HaxmuTe KHOMKy cnycka 3aTBopa.
" npOCMOTPa.
Ayavo (&) Bo BpeMs BOCPOU3BEAEHNS HAXMMTE KHOMKY e,

HaxmuTe kHonky » 1l Ans o0cTaHOBKM BOCNPON3BeaeHNs
B 06paTHOM HarnpaBneHum.

Bocnpoussesenne B
NpSAMOM HanpasneHun

Bo Bpems BOCMIPOUIBEAEHNS HAKMUTE KHOMKY M .
HaxmuTe kHonky P11 Ans 0CTaHOBKM BOCNPOU3BEAEHUS
B MPAMOM HanpaBrneHuy.

Mepexop k
npeabiayuiemy daiiny

Bo pexume naysbl HaXMUTe KHOMKy k< .

TMepexoa K crieaytoLemy
anny

Bo pexiume nay3bl HaXMUTE KHOMKY I .
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° BocnpounsBegeHue My3biku B
¢opmate MP3

+» KonupoBanue cdannos MP3 Ha kame

Mepen Tem, kak CTaHET BO3MOXHO BOCMPOW3BOAWTL MY3bIKy B
dopmate MP3, Heobxoaumo ckonvposaTb daiinsl MP3 Ha kamepy.

] MoakntounTe kamepy K MNK.
BkntounTe kamepy v nogcoeamHnte ee k MK ¢ nomoLubto kabens USB.
Monpo6Hble cBefeHUs 0 noakntodeHnn kamepsl k MK cum. Ha cTp. 34.

2 CkonupyuTe ¢hainbl Ha kKamepy.
Mocne nopkntodeHus kamepsl K MK gsaxap! WenkHuTe 3Haqok «Moi
KOMMbIOTEP» U HaWaUTe CbeMHbIN anck. CospainTe Ha CbeMHOM AucKe
nanky «MP3» n konupyite hannsl MP3 B 3Ty nanky Ans nocneayoLuero
BOCnpounsBeaeHns.

=-(=) Removable Disk (G:)
=1 ocm
) 100mEDIA
{21 MP3 ——————— [1n% dpaiinos MP3

4

uunedauo aI9HE0HIQ .

0 Pannbl MP3, npegHasHayYeHHbIe ANsi BOCNPOU3BEAEHUS, [OMKHbI
HaxoguTbes B nanke «MP3».
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uunedauo aI9HIOHDQ

[

Bocnpousaenel-me MYy3biKkU B
¢opmate MP3 (npoaosnxeHue)
BocnpousBeneHuve my3biku B pexxume «MP3»

] Haxmute kHonky «MODE» u ~ MP3 Ji

npy" NOMOLUMN KHOMOK HaBUraumu
BbIGepuTe pexum «MP3» ( “ft ).

3aTteM HaxmuTe KHonky «OK» Supreme

Ansa BXoaa.

Smile

Pexum «MP3»

2 Onepauuu B pexxume «MP3»:

Tun onepauuun

Dencteue

MCI'IOJ'IbSyI;ITB KHOMKW Hasurauuu Beepx unu BHU3 Ansa

FPOMKOCTU 3ByKa

MepeknioveHne

nepemeLLeHust No Crincky.
mexay z

nu Haxxumaiite kHonku «Bnepea» (»wi ) unn
KOMMO3ULIMAMM

«Hazapgy ().
3anyck HaxmuTe kHonky «OK» nnu kHonky «Myck/Maysa»
BOCMPOU3BEAEHNS (»i).
MpwvocTaHoBka/

Bo Bpemsi BocnpousBeaeHus/nay3bl HaXXMUTE KHOMKY
BO306HOBEHME

«OK» unu kHonky «Myck/May3a» (w1 ).
BOCMPOU3BEEHNS
Perynuposka Mcnonb3yiTe KHOMKM HaBUraLuv BNeBO U BNpaBo

[ANSi PErynupoBKN rPOMKOCTU.

OcraHoBKa
BOCMpOU3BEEHNS

Bo Bpemsi BOCNpOU3BeAeHNs HaXMNUTE KHOMKY
«MENU» unum ucnonbayitTe KHOMKW HaBUrauum ans
nepemeLLeHst BBEPX U BHU3.

20



O MNoaknoyeHne Kamepbl K TeNneBU3opy

MopkniounTe Kamepy K TENEBM3OPY C NMOMOLLI0 BXOASILLETO
B KOMMNJIEKT ayano-Buaeokabens ans npocMoTpa 3anucei u
CHVMKOB B peanbHOM BpeMeHW. Bbl MoxeTe npocmaTtpvsaTs
BME0PONMKM, hoTorpacoum, NpocnyLInBaTh ayamo3anucu
HenocpeacTBEHHO Ha TENEBM30PE U AEMOHCTPUPOBATL UX
OpY3bsIM Y POLACTBEHHMKaM.

8B

Pexum ayauo-sipeo

B I
A fay KA

] BKniouuTe TeneBm30p 1 NepeKsIioumnTe ero B peXxum ayamo-
BUaeo.

@ B pasHbIx cTpaHax MCNONb3YIOTCA pasnuyHbIe cucTeMbl TB.
[ononHuTenbHy MHopMaLUIo B criy4yae Heo6XoAMMOCTHU
oTperynupoBaTtb HacTpoliku TB BbixoAaa cM. cTp. 29. (TalBaHb:
NTSC; Amepuka: NTSC; EBpona: PAL; Kutan: PAL)

2 MoakniounTe ayavo-BuaeopasbemMbl ayamo-Buaeokabens K
Tenesu3opy.

3 Bkniounte kamepy.
MoakniounTe pasbem Ha APYroM KoHUe ayano-Buaeokabens
K Kamepe.

Bbi6epute nyHkT «TV-out» (TB-BbIxogn). SETTING
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ﬂ OIIOJTHHTE/IBHBIC oNfepannn

O Onepauun ¢ MeHIO

[MyHKTBI MEHIO coepkaT HEKOTopble NapaMeTpbl A TOYHON
HaCTPOMKN hyHKLMIA kKamepbl. B gaHHoM Tabnuue onvcbiBaloTcst

. onepauumn ¢ MeHIo.

=] Tun onepauun OencTteue

OTobpaxeHne MeHio HaxmuTe kHonky « MENU».

I'IepeMeu.\eHvle nonocol V]CI'IOJ'IbSyIZTe KHOMKW HaBuraumu Beepx Unn BHU3 Ans
BbIGOpa nepemMeLLeHns nonockl Bbl60pa BBEpX U BHU3.

Mepexop B nogmeHt0
/ nopTBEpPXAECHUE HaxmuTe kHonky «OK».
BbiGopa nyHkTa

L Bbixoa 13 meHio/
MepemelleHue Ha
YPOBEHb BbILLE

HaxxmuTe kHonky « MENU» (npu HaxoxaeHun B
noaMeHHo).

O UnnocTpauma MeHio

Ha3zBaHue MeHi0 CAMERA MukTorpamma mMeHio
Resolution

Monoca BrIGopa

MyHKT MeHo

WndopmaumonHan
cTpoka
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O MNMyHKTbLI MeHIo B pexume «Kamepa»

BkniounTe nutaHme — Haxmute kHonky «MENU».

MyHkT MNapameTp Onucanune -

] YcTaHoBKa paspellennst M3oGpaxeHust
@ 2048 x 1536. 3
3M Meuatb choTorpachuin 10x15 unm 13x18 cm.
ST YcTaHoBKa paspellenns n3oGpaxeHus
PaspelueHve = 2560 x 1920.
5M Meyatb choTorpachuii 4o 15x20 cm.

YcTaHoBKa paspelleHms M3o6paxeHus
4032 x 3024.
Meyatb poTorpacuii 4o 20x30 cm.

BneyaTbiBaHWe Aathl Ha Kaxgonm

oTtorpachum.
BrievatbiBanie
natel
OTKIto4eH e BneyaTbiBaHus JaTbl.
§ MUHMMW3aLMs CMa3biBaHUS! CHUMKOB,
Brn BbI3BAHHOMO APOXaHUEM PYK.
Crabi p

o3

OTkntodeHne ctabunusaropa.

Bbikn.
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MyHKTbI MeHI0 B pexxunme «Kamepa»
© (ripogonxexue)

MyHkT MapameTtp Onucanne
-&; Kamepa aBTOMaTU4eCKu ycTaHasnueaet
6anaHca 6enoro.
AsTO
-n— [aHHbI napameTp NoAXOANT ANSA CbeMKU
BHE NomeLleHns B COMHEYHYo noroay.
ConHeyHo u Y AY.
@ [aHHbI NapameTp NoAXOAUT ANA CbeMKU
BHE NoMeLleHnsa npu I'laCMypHOI}'I noroge
Bananc
ObnavHo VN B TeHU.
Benoro
[aHHbI NnapameTp NoAXOAUT ANA CheMKU
P

i B MOMELLIEHWN C MIOMUHECLIEHTHBIM
TlloMUHECUEHTHOE | OCBELLUEHMEM UMK B YCOBUAX BbICOKOM
LIBETOBOI TEMMEPaTypbl OCBELLIEHNSI.

- [laHHbIl NapameTp NOAXOANT ANA ChEeMKIA
-O- B MOMELLEHIM, OCBELLAEMOM Namnamm
' HakanueaHus, Unu B yCnoBuax HU3KOMN

Bonedbpamosoe LIBETOBOV1 TEMMEpaTypbl OCBELLEHNS.

[aHHbIn napameTp no3sonseT o6aBuTh B

1~10 oTorpadhum HacTpamBaemble pamku. 10
@ DOHOBBIX pamMok AocTynHbl Ha XK MoHuTOpe.

*®oTopamka
0 DyHKUMSA hOTOpPaMOK OTKIIOYEHa.
Bin McTorpamma n3obpaxeHus otobpaxaercs
[ﬂﬂﬂﬂﬂ : Ha aKpaHe.
Fuctorpauma Bobikn. [ncTorpamma oTknoYeHa.
% ®oTOBCMbILLIKA aBTOMATUYECKN cpabaTbiBaeT
npy HEAOCTATO4YHOM OCBELLEHUM.
ABTO P A u
doToBCNbILLIKA CpabaThIBAET NPY KaXKAOM
doToBCbILLKA % CHIMKG P Py KaAy
Bkn. .
%;@ ®OTOBCMbILLIKA OTKIHOYEHA.
Bbikn
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MyHKTbI MeHI0 B pexxunme «Kamepa»
© (ripogonxexue)

MyHkT MapameTtp Onucanne
ng' CbeMmKa B HaTypasibHOM LiBeTe.
OBbI4HbIA
O ekt ﬁ% YepHo-6enas cbemka.
YepHo-6enbiit
%‘ CHWMKM TOHUPYIOTCS B CENUIO.
Knaccuueckuii

PyHHaﬂ yCTaHOBKa 3Kcnosvuun ansa
AOCTUXEHUS nyywero addekTa, koraa
n3obpaxeHne NpeaBapuTenbHOMO NpocMoTpa -
KaXxeTcs CIIULLKOM SPKUM UIU CIIULLKOM
TeMHbIM. [TonoxuTensHoe 3Ha4YeHne

-2~+2

Okenoanums
u 03Hayaer, YTo n3obpaxeHue Gyaet sipye, Yem
06bI4HO. OTpuLaTenbHOE 3HaveHe Jenaet
n3obpaxeHue Gonee Tycknbim.
BkntoyeHue aBTocnycka. Ecnu aBrocnyck
(\ ) BKITIOYEH, Kamepa cAenaeT AeCsTUCEKYHAHYIO
Bin 3a7epXKy Nepeq Tem, kak cienaTb CHUMOK
AsTocnyck nocre Haxatusi KHOMKW crycka 3aTBopa.
& BeblkntoyeHue aBTocnycka.
Bbikn.
Bkn. BkritoyeHne aKpaHHbIX 3HauKu.
3Hauok Bbikn. BhblkntoyeHme akpaHHbIX 3HauKu.
VGA YcTaHoBKa paspeluenns Bugeo VGA
VGA (640x480 ToueEK)
Buaeo
YcTaHoBKa paspelueHus Buaeo QVGA
QVGA (320x240 Touek)
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MyHKTbI MeHI0 B pexxunme «Kamepa»
© (ripogonxexue)

MyHkT MapameTtp Onucaxue
[laHHbI NapameTp no3sonseT 06beAUHNTL
l“ Bkn. ABa n306paxeHus, caenaHHbIX OTAeNsLHO, B
- “Nsas ofHy coTorpaduio.
OAHOM Bbikn. BbikntoueHve pyHKLMM ABYX B OOHOM.

,ElaHHbIVI napamMeTp no3sonseT genatb
otorpachum Ha TemHoM choHe. Mockonbky

.& Bin npy hOTOCLEMKE B 3aTEMHEHHBIX MECTax
’ BbIIEPXKa YBENNYNTCS, PEKOMEH/yeTCa
Hounas MCNONb30BaTh LITATUB BO U3bexaHne
cbhemka CMa3blBaHNS CHUMKOB 13-32 APOXaHUS PyK.
Bebikn. BbikntoueHve OyHKLMN HOYHOWM CheMKU.

-
o Mpw paspelernn 12 Mnuke. yHKUMM poTopamku 1 «ABa B OJHOM»
GyayT OTKITIOYEHBI.

(&
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O MNyHKTLI MeHI0 B pexnme «lpocmoTtp»

BkniounTe nutaHme — Haxmute kHonky «<MODE» —

MepekntounTe kamepy B pexum «pocmoTp» (% ) — Haxmute

kHonky « MENU».
MyHKT Mapametp Onucanue
%E OavH YaaneHue Tekyuero caiina.
YaaneHue Bcex cotorpacuin u Buaeo-
Ypoanuts Bce a °
yAnodaiinos, XpaHsILLMXCS B NamMsTyh.
@ Kamepa nokasbiBaeT u3o6paxeHus no nopsiaky.
R ByayT oToGpaxatbcsi Tonbko daiinsl hopmata JPEG
Cnang- 1 nepsble kaapbl daiinos opmata MPEG. MoxHo
woy HaxaTb kHonky «MENU» ans octaHoBKW cnana-woy.
MeyaThb TekyLLero n306paxeHnst Npu Hanu4um
OpuH noakntodeHus k PictBridge-coBmecTMoMy NpuHTEPY,
rOTOBOMY K nevartu.
[gj MeyaTb BCEX N30GPaxXeHNit MpU HaNUuMn
Mevatb Bce nopakntoydeHns k PictBridge-coBmectiMmomy npuHTepy,
rOTOBOMY K nevartu.
OTmeHa OTMeHa AencTBus.

* Ecnu B kamepe OTCYTCTBYIOT pairibl, MyHKTbl oToGpaxaTtbesi He ByayT.

@ Nepen vcronbaoBaHem nyHKTa MeHIo «MeyaThby, HyXHO
noakntyMTb kamepy k PicBridge-coBmectrmomy

NPUHTEPY C MOMOLLbIO
MMeloLLerocsi B KOMMekTe
kabens USB. MNogpo6Hble
CBefeHUs! 0 NOAKMOYEHUN
npuHTEpa cM. Ha cTp. 31.
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O MNyHKTLI MeHIo B pexxume «MP3»

BkniounTe nutaHme — Haxmute kHonky «<MODE» —
Mepekntounte kamepy B pexum «MP3» ( J‘ ) — Haxmute
kHornky «MENU».

MyHkT OnucaHune

Ypanute oauH | YaaneHue Tekyluei KOMNo3numum.

OTmeHa OTmeHa aencTaus.

O MNMyHKTbI MeHI0 B pexume «[AUKTohoH»

BkntounTte nutaHne — Haxmute kHonky « MODE» —
MepekntounTe kamepy B pexnmm «JUKTODOH» ( @ ) — Haxmute
kHonky « MENU».

MyHkT Onucanue

Ypanute oguH YpaneHue TekyLUeln 3ByKko3anucu.

YaoanuTb BCce YpnaneHue Bcex 3Byko3anucen.
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O MyHKTbI MeHIo B pexxume «Hactponka»

BkniounTe nutaHme — Haxmute kHonky «<MODE» —
MepekntounTe Kamepy B pexum «HacTponka» ( ég ).

MyHkT Mapametp Onucanune
@ - YcTaHoBKa fjaTbl 1 BPEMEHN.
Hataun A P
Bpems
Q))) BkIltoueHMe 3BYKOBOTO curHana.
. Bkn.
3BykoBOW
curan
@ BbIKIIl04eHMe 3BYKOBOTO CUrHana.
Beikn.
592 YcTaHoBka YacToTbl 06HoBneHust 50 u. Cnpaeky no
50Hz HacTpoiikam cM. Ha cTp. 47.
Yacrora
o6HoBneHns 60
Hz YcTaHoBKa YacToTbl 06HoBneHus 60 'y. CnpaBky no
HacTpoikam CM. Ha cTp. 47.
60Hz P P
YcTaHoBKa COBMECTUMOCTYH co cTaHaapTom NTSC.
ke [aHHbIin napameTp noaxoavT Ans AMepuku,
NTSC Taneans, finoHun u Kopen.
TB BbIX0A

YcTaHoBKa COBMECTUMOCTM co cTaHaapTom PAL.
[aHHbIi napameTp noaxoavT Ans frepmanum, AHmum,
Wranuu, Hupepnanaos, Kutas, AnoHum u MoHkoHra.

Bkn. BkrtoueHve aKkpaHHbIX MUKTOrpamm.
TKTorpammb Beikn. BbIKIIt04eHMe SKPaHHBIX MKTOrpaMM.
YcraHoska sipkoctn XK aucnnes. MonoxutensHoe
SApkocTs 24D 3HaueHne yBennumusaet sipkocTb KK aucnnes.
KK OtpuuarensHoe 3HauYeHne yMeHbLuaeT pkocTb XKK
Avennes avcnnes.
dopmartpoBaH1e HocUTenst UHchopMaL.
ﬁ La O6paTuTe BHUMaHWe Ha To, 4YTO BCe hannbl,
XpaHsiLuMecs Ha HocuTene, GyayT noTepsiHbl.
Her OTmeHa gencteus.
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MyHKTBI MeHI0 B pexxume «HacTtpounka»
© (ripogonxexue)

MyHkT Mapametp Onucanune
Zﬂ%’) OTMeHa hyHKLMM aBTOOTKIIOYEHUS.
Bbikn.
@ Kamepa aBTOMaTU4ECKM BBIKIIOUUTCS NPY NPOCTOE
6onee ogHON MUHYTBI.
1 MUH. A Y
AsTo-Bbikn.
Kamepa aBTOMaTU4ECKM BBIKIIOUUTCS NPY MPOCTOE
6onee Tpex MUHYT.
3 MUH. P Y
Kamepa aBTOMaTU4ECKM BBIKIOUUTCS NPY MPOCTOE
6onee NATU MUHYT.
5 MUH.
- Bbi6op f3blka MCMOMb3yeMoro B 9KpaHHOM MEHHO.
AsbIk
% Bun BoccTaHoBneHue 3aBofckux HacTpoek. ObpaTtute
i : BHUMaHWe, YTO TeKyLLMe HacTpoiiku ByayT 3aMeHeHbI.
Cranpap
HacTpoifku Bubikn. OTmeHa gencTema.
Merio Mpwu nopkntovernn k MK kamepa oToBpaxaeT MeHto
N5 BbIGOpa Xenaemoro pexuma coenHeHNs.
Be6- Mpu nogknioveHum k MK kamepa aBTomaTuyecku
0(% kamepa | nepekntoyaercs B pexum Web-kamepbi.
Ps)gléM [k Mpu noakntoueHnn k MK kamepa asTomaTnyecku
NEePeKoYaeTcs B PEXNM CbEMHOTO Aucka.
Monre Mpu nogxknioyeHum k MK kamepa aBTomaTuyeckv
PUHTED NEPEeKIHaETCs B PEXUM NpUHTEpa.
E Bkn. BkntoyeHne pyHKUMM nokasa dunbma.
Mokas Bbikn. BbikntoueHne dyHKUMM nokasa dunbma.
bunbma
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MyHKTBI MeHI0 B pexxume «HacTtpounka»

(npopornxeHue)
p

@ [Ons noaknioveHns kamepsl k PicBridge-coBmectimomy npuHTepy
BbIMOSIHUTE CreayoLLyo npoLeaypy:
1) BkniounTe kamepy.

2) Bobibepute nyHKT «[puHTEP» B MEHI0 kamepbl «Pexum USB»
(cTp. 30).

3) OTKpo¥iTe KpbILLKY pasbema U NPUCOEANHUTE OAUH KOHEL,
BXoAsLLero B komnnekT kabenst USB k kamepe.

4) MopkntounTe Apyroit pasbem kabenst USB k npuHTepy.

~
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KonupoBanue panios Ha IIK

O YctaHoBKa gpauBepa Ha MK

[ins BocnpousseaeHVs BUAEOPONNKOB Ha KOMMNblOTEpe
HeobxoaMmo yCTaHOBUTbL ApaiBep kamepsbl. Mopsaok ycTaHOBKM
nporpamMmMHoro obecneyeHnst NPUBEAEH HUXeE.

] BcTaBbTe KOMNaKT-AUCK ApaiiBepa.
Bkntounte KoMnboTep. BcrasbTe BXOASILUMIA B KOMNMNEKT KOMMNaKT-AUCK B

nuckosog CD-ROM.
A\

&

/
/
/

@ He nopxnioualite kamepy k KOMMbIOTEPY Ha AaHHOM 3Tane.
@ 3akpoiite Bce NPUNOXKEHNS, 3aMyLLEHHBIE HA KOMMLIOTEPE.

a Ecnu okHO aBTO3anycka He OTKpPOeTCs aBTOMaTUYeCKn, ABax bl
wenkHuTe «MoW KoMnblTep», a 3aTeM 3Ha4ok AuckoBoga CD-
ROM. 3atem Bpy4Hyto 3anyctuTe nporpammy Setup.exe.

2 HayHuTte ycTaHOBKY.

LLleI'IKHVITe 3Ha4yoK @ Ansa 3anycka yCTaHOBKU HpaﬁBepa.

a Mpumeuanune ans nonb3oBartenen Windows 2000:
B npouecce yCTaHOBKM OAWH U HECKOITbKO pa3 MOXET NosBUTbCA
coobLLeH e ¢ npeaynpexaeHmem o LudgpoBoi nognucy. Ans
NPOAOIMKEHNS YCTAHOBKW HaxmuTe kHonky «fdax. MNMporpammHoe
06ecreyeHmne MorMHOCTLI0 COBMECTVMO C OMEPaLIMOHHOI CUCTEMOIA
Windows 2000.
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° YcTtaHOBKa gpanBepa Ha KOMNbLOTEP
(npoposnxeHue)

3 YcraHoBuTe gpaniBep.
BanycTutca MacTep ycTaHOBKM
InstallShield n asTomaTuyeckn yctaHoBuT
nporpammy. Haxxmmte kHonky «[anee»

1 criegyiTe ykasaHuaMm Ha akpaHe Ans
BbINOMHEHNS YCTAHOBKN.

4 YcTaHOBUTE KOOEKM.
Mocne 3aBepLleHnss YCTaHOBKKU

[paiiBepa nporpaMma BblacTt 9)  Welomsl » Codecs. b ed
you e ol cher spplalons before cantnuing wih 1 metal D you went 0

3anpoc Ha yCTaHOBKY kofeKoB contnuo?

MNpourpsiBatens Windows Yes No

Media. Ecnu HensBecTHo,
YCTaHOBIEHbI N YXe KOAEeKMN Ha
KOMIMBLIOTEP, HaXXMUTE KHOMKY «[la» 1 criedyiTe ykasaHWsiM Ha dKkpaHe Ans
BbINOMHEHNS YCTAHOBKN.

5 YcranoBute Direct X 9.0c nnu 6onee HoByI Bepcuio.
Mocre 3aBepLUeHNst yCTaHOBKW KOLEKOB, MOSIBUTCA 3anpoc Ha yCTaHOBKY
Direct X 9.0c unu 6onee HoBoIt Bepcuu, B Criyyae ecrnu 3Ta nporpamMmma He
6bina ycTaHoBMEHa Ha KoMMbioTep. 1515 NPOJOMKEeHUs YCTaHOBKN HaxXMUTe
KHOMKY «[a».

o Koneku lNMpourpeisarens Windows Media v Direct X 9.0c vnn
6oree HoBasi Bepcusi HeOBX0AUMbI 115 MPOCMOTpa BUAEOPONMKOB,
3anncaHHbIX kamepoi.

6 Mepesarpy3uTe KomnblOTEP.
Mocre 3aBepLUeHMsi YCTaHOBKM, BO3MOXHO, NOTpeByeTcst nepesarpyanTb
KOMMbIOTEP A151 3anycka Aparisepa.
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O MNoaknoyeHne Kamepbl K KOMNbIOTEPY

1 MoakntounTe Kabenb

USB k komnbroTepy.
BkntounTe KoMmnbtoTep, a 3atem

NOAKIIOYMTE BXOAALLMIA B
. komnnekT kabens USB k nopTy
USB komnbtoTepa. Y6eauTecs,
R 4TO pa3beM kabens npaBUrbHO

YCTaHOBIEH B NMOpT.

2 Bkntounte kamepy.

3 MopgkntounTte kabenb USB k kamepe.
MopkniounTe Apyroit koHel kabens USB k kamepe.

Mo YMOMYaHWo BKITIOYEH PEeXUM ANCKa. Ecnun
Bbl xoTHTE MO YMOM4aHuto UCnosrbL3oBaTh [:prl'017|
pexum, cM. pasgen «Pexvum USB» Ha ctp. 30 3a
nony4yeHnem [JOI‘IOJ'IHIATeI'IbHOVI VIHdDOpMaLLMM.

-
“ Mpumeyanue ans nons3osartenenn Windows 2000/XP:
Mpu oTKMioYeHUn KamMepbl OT KOMMbOTEPa BbIMOMHUTE criedytoLve
waru:
1. [Baxapl WENKHUTE 3Ha4YOK Q\&/ Ha naHenu 3aaad.
2. WenkHute (8anomuHatolee yctpoiicTBo anst USB), a 3atem
HaXKMUTE KHOMKY «OCTaHOBUTbY.
3. BbibepuTe kamepy npu NOSBNIEHUN 3KpaHa NOATBEPXKAEHNS 1
HaxkmuTe KHOMKy «OK».
4. CnepnyiTe ykasaHUaM Ha akpaHe Ans 6e30nacHoro oTKIMoYeHUs
Kamepbl OT KOMMbLOTEPa.
& J
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O KonupoBaHnue channos Ha K

1 Ravern war omsacron
3aBUCUMOCTHU OT OHepaLlVIOHHOVI = DT ST T
CUCTEMBI:

‘What do you wart Windows to do?
BB Lsing Mictosot Scanner and CameraWizard &)
T View a slideshon of the images.
e using Windows Picture a

Onsa nonb3oBartenen

A Pint the pictures
Windows XP: Pl
Mocne noaknioueHnst kKamepbl K KOMMbIOTEPY ’
aBTOMaTM4eCKV MOSIBUTCSI ANanorosoe © ruerain E
OKHO. BblbepuTe nyHKT «OTKpbLITH Nanky [ J=Av—

Ansa npocmoTpa cannos. Ucnonb3yetcsa

MpoBoAHUK» 1 HaXMUTE KHOMKY «OK».

-
«

IOnsa nonb3oBartenen Windows 2000/XP:
[Baxabl wenkHnte «Mon KoMnbloTep». 3aTem ABaXbl LWENKHUTE 3HAYO0K T
CbEeMHOT0 Ucka, KOTOPbI TaM NMOSBUMCS. o
=
s E

v Computer,

o - ] Qe s @1 % B X0 T

& corone

e | B = = =
e A an) rsoR) Gt e ot

@

ot

vl o 3
= - &1 @search rolders (3| A
adrss (@ coroorr

= = =
ShFmy  WINZ000 Loca Dik(03) Locd k(E) Comprt Dsc
@) ©) )
Removable
i =
Disk (G} et Cotl ol

DiK(S)
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© KonuposaHnue chainnos Ha K (npogomnxeHue)

2 OBaxAabl wenkHute nanky « DCIM».

)

3 Oeaxabl wenkHute nanky «100MEDIA».

BWuxo

ol
=
Tew

4 MepeTawmre HyXHbIM dann B nanky «Mowm
AOKYMEHTbI» UINU B Narnky HasHavyeHusl.

== KormpoBaHue n3oBpaxeHuit
B «Mon AOKYMEHTbI»

Qe ;cw.; BB x| =

FN-5
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O MNpocmoTp/BocnponsseaeHue annos Ha MK

] OBaxAabl wenkHuTe nanky « Mo BOKyMeHTbI» unum
nobylo Apyryto narnky, B KOTOPOW XpaHATCcA ¢hannbl.

2 OBaxabl WenkHUTe Tpebyembin dain, u cdann
OyneT OTKPbIT COOTBETCTBYHOLIEN €ro pacluUpeHuo
nporpaMmmon.

</ =]
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O PacnonoxeHue ¢annos

Mocne noakntoyYeHnst kaMmepbl K KOMMbIOTEPY B Nanke

«Mo# KomMnbloTep» NOABUTCA CbEMHBbIN ANCK. CbeMHbI

AWCK B AeVCTBUTENbHOCTN NPEACTaBnsAeT cobon HocuTenb
nHpopmaumm kamepbl. Ha ancke HaxogsTcsa BCe 3anucu
Kamepbl. CxeMy pacrnonoxeHuns awnos CM. Ha PUCYHKE HUXe.

Folders
m Desktop
@ My Documents
= @, My Computer
\:_‘;" 31 Floppy (A:)
= WIN_2000 (C:)
[#-= Local Disk {D:)
[+ Local Disk (E:)
@& v23 (F)
[=)-=) Removable Disk (G:)
=-C1 pcm [Ana MynsTUMeAUIAHLIX
{1 100MEDIA — caiinos.
1 mes AOns dannos MP3.
) (=) Control Panel
My Network Places
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Hcrnosib30BaHne BeO-KaMmeppl

O YcTaHoBKa nporpaMMHOro obecneyeHus

MporpammHoe obecneveHne Anst Be6-kamepbl BKMIOYEHO B
ApanBep Kamepbl, NO3TOMY CreAyeT yCTaHOBUTL ApanBep nepen
ucnonb3oBaHnem yHKUMK Beb-kamepsbl. Ecnu Bel eLle He
yCTaHOBUMK ApaiiBep, CM. ON1caHne npoLiecca yCTaHOBKU Ha
cTp. 32.

O 3anyck npunoxeHus

1 Bkntounte Kamepy u

NOAKIHYUTE €€ K KOMMNbIoTepy.
BkrniounTe Kamepy v NoAKMiounTe ee K
KOMIMBOTEPY C NOMOLLbIO BXOASLLErO

B komMnnekT kabenst USB. Moapo6Hble
cBefeHuns CM. Ha cTp. 34.

2 Bknrouute pexum «Kamepa».
HaxmuTte kHonky «k MENU» ans
OTKPbITUS MEHI0 HacTpoek. Mpu nomoLLn
KHOMOK HaBuraLmm BblGepuTe nyHKT
«Kamepa» v HaxxmuTe kHonky «OK» ansi
NoATBEPXAEHUS.

Mo ymMonyaHuio BKIOYEH PeXUM

avcka. Ecnu Bbl xoTuTe ncnonb3osatb
LIPyT1e peXuMbl, CM. [JOMOMHUTENbHYIO
nHpopmauuio ¢ pasgene «Pexvum USB»
Ha cTp. 30.

0 Ecnu Bbl xoTuTe ncnonb3oBate YHKLMIO BUAEOKOH(DEPEHLMM,
YCTaHOBWTE AJ1S 3TOrO Takyto nporpammy kak «Netmeeting».
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O 3anyck npunoxeHus (npoaomxeHue)

@ MNpumeyanue ansa nonb3osatenen Windows 2000:
|-|pI/1 nepBoOM 1CMNonb30BaHUN (hyHKLLMVI Beﬁ—KaMepbl OAMH NN HECKOINbKO
pa3 MOXeT NosIBUTLCS COOBLLEHME C NpeaynpexaeHnemM o Mg poBoii
noanucu. ,qJ'IH NPOAOIMKEHUST YCTAHOBKN HAXKMUTE KHOMKY «JJ,a». Kamepa
MOMHOCTLIO COBMECTUMA C onepaLimoHHoi cuctemoit Windows 2000.

3 3anyctute nporpammy DV Cam.

&

[Baxabl WwenkHute 3Havok DV Cam ( @g ) Ha paboyem cTone Ans
3anycka nporpammbl. [ocne 3anycka nporpaMmbl MOXKHO HaYMHaTb
UCMOnb30BaTh (OYHKLMIO BEG-KaMepbl.

@ Ecnv He nonyyaetcs S
HaVATIA SIPTIBIK NPOrPaMMbI B

Ha paBoyem CTore, MOXHO

3anycTuTb Nporpammy n3 3R oo vesserer

MeHto «[Mporpammbi». @) ro vrens

All Programs B

& temet Explorer
N SN Explorer

y Buetooth Ploces
%) outlook Express

o Remote Assistance

@ windows Media Player
B windows Messenger

@)oo

40



© Ucnonb3oBaHue Beb6-kamepbl DV Cam

OkHO
npeaBapuTenbLHOro
npocMoTpa

P Hp

O 6 ©6 0 6 0 0 06 o

0 HavaTtb Buaeocnbemky @ BKMOUUTL/BbIKIHOYUTL OKHO

9 npeaBapUTeNnLHOro NPocMoTpa
OcTaHOBUTbL 3anNuchb

9 CHUMOK

9 ®dopmar *

*
9 UcTouHuk

9 HacTpoiika *
@ OTKpbITL anb6om
@ BbIGpaTh MCTOYHUK BUAEO

*
ﬂOCTyI'IHO noamMeHto.

0 [lns npocMoTpa CHUMKOB, cAenaHHbIX Beb-kamepoii DV Cam
HaxmuTe Ha [Ansi OTKPbITUS ¢hoToanbboma. Unum Takke MOXHO
oTKpbITb Nanky «Work Temp» v HaiTu Tam aTv bannbl. MonHbIA
NyTb K 3TON Nanke UMeET creayoLnii Bua:

C:\Program Files\DV Cam\Work Temp
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[

Ucnonb3oBaHne Be6-kamepbl DV Cam
(npoposnxeHue)

%+ 3anuck B hopmare AVI

1. WenkHuTe 3Ha4ok @

Record @
2. Haxmute J ans Bbibopa P
pacnonoXeHNs 1 UMeHN [ .
arina AVI. Frame Rate:
)—

3. YcTaHOBUTE HYXHYIO YacToTy
Ka[poB 1 Bpems 3anucu.

4. HaxmuTe kHonky «Havatb
3anucb» A1 Havana 3anucy.

5. 1N OKOHYaHUs 3anucun

LLEeNKHNTEe 3Ha4Y0K g Startto Record | Cancel

1 71ps. 142 msff 30

Maximum Recording Time

& Notlimited € Limited to = seconds

CHUMOK ¢ BebG-kamepbl

LLlenkHnTe 3Ha4oK !:m! Y4TOObI CAenaTb CHUMOK.

HacTtpouka napamerpoB dhopmarta

B Color Space (LjseToBoe NpocTpaHcTBo):

BbibepuTe Hy>XHbI U3 CNeayoLLMX BapuaHToB.

- RGB 24: paHHbI NYHKT NnpegHasHa4yeH Ans CoxpaHeHus
NyuLLIero Ka4ecTea.

- MJPG: paHHbI NyHKT o3Ha4vaer, yto chann AVI 6yaet cxat
cunbHee Ans AOCTMKeHNUs Bonee BbICOKOW CKOPOCTH 06paboTku.

B Output Size (BbixogHoi pasmep):
YcTaHOBUTE BbIXOAHOW pasmep
ANsi UBMEeHEHVsi pa3Mepa okHa
npenBapuTernibHOro NPOCMoTpa.
Pa3mep no ymonuanuto 320x240.

Video Format

Video Stieam Setfing }

Color Space / Compression:

Output Size:

BbibepuTe Gonbluee paspelueHne [szoeze0

npu HeO6XOANMOCTH YBENUYUTD

pa3Mep OKHa NpefBapUTENbHOIO Cancel
npocmoTpa.
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[

R/
o

*

Ucnonb3oBaHne Be6-kamepbl DV Cam
(npoposnxeHue)

HacTtpoiika napamMeTpoB UCTOYHUKA

B Device Control (YnpaeneHnve
YCTPONCTBOM): izais &)
- Brightness (S1pkocTb): MOXHO prcas]
yCTaHOBUTb (hriaXkok «ABTO» .
1 MO3BONUTBL NporpaMme [ s
——
OTperynupoBaTh sipKOCTb, @ MOXHO
CHSATb 3TOT (PNaxoK v Npy NOMOLLM oy
perynstopa HacTpoWTb SIPKOCTb L e e
N306paxeHns BPYyUHYHO.

- Quality (KayecTBo): ecnu cetb _resoreoeto |
neperpyxaertcsi pu NCnosb30BaHWm
BeG-kaMepbl, NOABUHLTE PErynsiTop Carcel

6nuxe k «Faster video» (BeicTpoe
BWEO0) ANS peLIeHNs 3ToW
npobnembl.

HacTpolika 4yacToTbl 06HOBNEHUS

Setting Dialog.

Mpu noesgke ¢ kamepoit 3arpaHnLy
MOXXHO OBHapPYXXWTb, YTO 3KpaH
KOMMblOTEpa MepLaeT npu
1cnonb3oBaHuK OyHKLMKN BeB-KaMepsbl. ™ ConcelFicker
B Takom cnyvae crnenyet ycTaHOBUTb
dnaxok «Cancel flicker» (OtmeHa
MepLaHus) Ans npeaoTBpaLLeHns Cancel
nosiBNeHnsi Ha akpaHe nomex. Kpome

TOro, MOXHo 0bpaTuTbecs k Tabnuue

«HacTtponku YyacToTbl 0GHOBNEHUS» Ha

cTp. 47 onsa onpegeneHns 3HadeHus

4acToTbl OGHOBNEHUS!, NOAXOASALLEN

NSt cTpaHbl NpeGbiBaHuUS.

Ficker Seting |

Flicker aptions
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Hpunoxenue: A

@ YcTtpaHeHue Henonaaok

Mpwu akcnnyataumm kamepbi:

Mpo6nema MpuunHa PewweHue

Kamepa He Barapes paspsxeHa. B3ameHuTe Gatapeto.
BKIto4aeTcs

Haanexaimm Barapes HenpasunsHoO YctaHoBuTe GaTapeto
obpasom. yCTaHOBMeHa. 3aHOBO.

Kamepa Bkntovena,
Ho XKK ancnnen He
paGoTaer.

Mocne npocTos Gonee
ofHOV MUHYTbI KK
[amennen asTomatuyeckn
oTKMoYaeTcs Ans
3KOHOMMUM SHEPTUN.

HaxmuTe niobyto KHOMKy,
KpOmMe KHOMKW NuTaHus, onsa
BKMtOYeHUs gucnnes.

Mpwu HaxaTum
KHOMKM cnycka
3aTBOpa UMM
KHOMKM 3anucu

HE,C[OCTaTO‘-IHO namMmaTun.

OcsoboanTe NpoCcTPaHCTBO
kapTbl namsitn SD/MMC unu
BHYTPEHHeil naMsTy.

Kamepa sapspkaet

[oxautech NonHou 3apaaku

KAPTbI». Unn
Kamepa He MoXeT
cyuTaTh iaHHbIe C
KapTbl NamMATy.

KapTta namsitu
noBpexaeHa.

HOTOBCIbILLIKY. OTOBCMbILLKY.
He npoucxoauT
hoTocbemka unu "

cnonbayeTcs

BMaeocwLeMKa. Y’ CHUMUTE 3alunTy OT 3anucu

3alUMLLieHHas OT 3anuncu

Ha kapte SD.

kapTa SD.
Ha XK gucnnee dopmart KapTbl NamMsT Mcnonb3ayiiTe NyHKT MeHo
oTobpaxaercs He COBMECTUM C «®dopmaTtupoBaHuey, Ans
coobLueHne Kamepon. hopmaTMpoBaHUS KapTbl.
«OLUMBKA
MNAMATU» unn
«OLUMBKA

3ameHuTe KapTy namsTit
HOBOWA.
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Hpunoxenue: A

Mpu akcnnyaTaunm kamepbi:

Mpo6nema

MpuunHa

Pewenue

dotorpacpum u
BU/IEOPONUKN He
6bInu yaaneHsl, HO
OHU OTCYTCTBYKT Ha
KapTe namsiTv.

MoTepsiHHblE 3anucu
coxpaHeHbl BO
BHYTPEHHeN NamsiTu.

Takoe MOXeT NPOU3oNTH
npy yCTaHOBKE KapTbl
namsTV nocne Cbemkn
HecKonbknx grotorpaduii
U1 BUAEOPOITMKOB.
[aHHble haiinbl MOXHO
6yneT vcnonb3oBaTh Nocne
U3BMNEYEHNs KapTbl NamMsTH.

HeBo3moxHO
UCMonb30BaTh
OTOBCMBILLKY.

Ecnu nuktorpamma
6aTtapen ykasblBaeT Ha
HU3KUI 3apsig 6atapeu,
choTOBCMbILLKA MOXET
6bITb OTKITIOYEHa U3-3a
HU3KOTO HamnpshKeHust.

Bamenute Gatapeto.

Kamepa BkntoveHa,
HO He pearupyet H1
Ha 0fHO AelcTBue.

C6oW nporpamMHoro
obecneyeHus kamepbl.

W3enekuTe Gnok 6atapeun n
ycTaHoBuTe ero o6paTHo B
GatapeiiHbIii oTcek. Mocne
3TOro BKNKOYUTE Kamepy.

3anvcaHHbie

doTtorpacumn
CINLLIKOM HeYeTkue.

HenpasunbHo
YCTaHOBIEH oKycC.

OtperynupyiiTe ¢okyc.

BanvcaHHble
oTorpacum nnu
BUAEOPONYKN
CIULLKOM TEMHbIE.

doTo- unu BMaeoCbemMKa

BbINOSTHANACH

B ycnosuax
HeaoCTaTouHOM
OCBELLEHHOCTU.

Wcnonb3yiite hoTOBCMbILLKY
npu dotocbemke. Mpun
BMOEOCbEMKE YCTaHOBUTE
[OMOSHUTENbHBIE UCTOYHUKN
cBerta.

Mpw npocmoTpe
n306paxeHuii Ha
KK oucnnee nnn
Ha KOMMboTepe
BO3HUKAKOT NOMEXN.

Hactpoiika YacToTbl
06HOBMeHNs He
COOTBETCTBYET
cTaHgapTy CTpaHb!
npebbiBaHus.

Hactpoiite yactoty
0GHOBEHUS.
[lononHuTenbHyo
MHOpMaLMIO CM. B Tabnuue
«HacTpoiiku YyacToThl
0BHOBREHUs» Ha cTp. 47.
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Hpunoxenue: A

When connecting the camera to the computer or TV:

Mpo6nema MpuunHa PewweHue
YctaHosute Direct X 9.0c
unn Gonee HOBYIO BEPCUIO 1
konexkn Windows Media 9.0.
Ee:g;g?:;g [pavisep vnu MO Moapo6Hble cBeneHus 06
Baneoxnanu Ha He yCTaHOoBNEHbI Ha yctaHoBke O cm. Ha cTp.
KoMMbioTEpe. KOMMbloTEpE. 32 unun nocetute Beb-canT

http://www. microsoft.com
ANs 3arpy3ku Tpebyemblx
aiinos.

C6oM1 ycTaHOBKM
pApaiisepa.failed.

YcTaHoBka 3aBepuieHa c

OLINGKON.

Yaanute gpaneep u Bce
CBsi3aHHbIE NPOrpaMMbl.
BbInonHWTe LWary yCTaHOBKY
COrMacHo PyKOBOACTBY
Nornb30BaTeNst Ars NOBTOPHO
YCTaHOBKM ApaiBepa.

Kamepa 6bina
NOAKIYEHa K
KoMrbloTepy kabenem
USB po yctaHoBku
fApaiisepa.

YcTaHoBuUTe ApanBep nepeq
nopgknoyeHnem kabenst USB.

Mocre nogkoYeHus
Kamepbl K TENesn3opy
n306paxeHe Ha

Kamepa HenpasumnbHO
NOAKIYEHa K

MpaBunbHO NoakmnouUTe
Kamepy K Tenesusopy.

3KpaHe Ternesmnsopa Tenesun3opy.
OTCYTCTBYET.

Ecnu Ha komnboTep
BosHUKHOBEHWE yCTaHOBMEHbI Apyrve
erommarnias " | Yerpoierso BUCOSENICH, AN
!K/amepoﬁ unu HECOBMECTUMO C NPEAOTBPALLEHUS TAKOro
YCTPOMCTBOM kamepon. KOHEMUKTA, NOMHOCTbIO
BUAEO03an1cu. ynanute kamepy v ee

fipaiiBepbl U3 KoMMbloTepa.
fopoae | Hoorpoiaacrors | Heepoie sacTory
BO3HWKAKT NOMEXM 0HoBeHWA He [lononHuTensHyo

npwn UCnosb3oBaHUn
pexuva
BWAEOKOH(EPEeHLUMUN.

cooTBeTCTBYET
cTaHAapTy CTpaHbl
npebbiBaHuS.

MHOpMaLMIO CM. B Tabnuue
«HacTpoiku yacToThl
0BHOBREHUs» Ha CTp. 47.
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Hpunoxenue: A

@ HacTpounku 4yactoTbl OOHOBNEHUS

Ve

CrpaHa AHrnus lepmaHus | ®paHums Wranus | Ucnanusa Pycckuit
Hacrpoiika 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz 50Hz

CrpaHa Moptyranusa | Amepuka TaiiBaHb Kutait AnoHus Kopes
Hactpoitka 50Hz 60Hz 60Hz 50Hz 50/60Hz 60Hz

3nekTpoceTun.

\

npumeuauue: HaCTpOVIKVI 4acToTbl OGHOBMEHUS OCHOBaHbI Ha CTaHaapTe 4YacToTbl MeCTHOMN

J

@ CucremHble coobLlieHus

Ve

CoobuieHune

Onucaknve

Banvce

Kamepa 3anwucbiBaeT caiin.

OTKIIoUUTE 3aUTY
3anucu kapTel SD.

Ecnv BCTaBrneHa 3allyileHHas oT 3anucy kapta namsTv SD, naHHoe
Co0GLLeHMe NOSBUTCS NPY MOMbITKE KaMepb! 3aNNCaTb AaHHbIE Ha KapTy.

HerT daitnos

[aHHoe cooblueHne NosiBAsETCA, Korga OTCYTCTBYIOT (haiinbl Anst
BOCMPOM3BELEHUS UK POCMOTPA, & Kamepa NepeksioyeHa B Pexium
«MpocmoTpa»

BamennTe Gatapeio

Huskwit 3apsig 6atapen kamepbl. Heo6xoanmMo HeMeaneHHO YCTaHOBUTL
HoBylo Gatapeto.

MamsaTe 3anonHeHa

MamaTb 3anonHeHa, HoBble CpaVlﬂhl COXpaHUTb HEBO3MOXHO. BameHute
kapTy namatn SD/MMC unu yaanute Heckonbko Gainnos, YToGb!
0CcBOGOANTL NPOCTPAHCTBO.

Ownbka KapTbl NamsT!

BcTaBneHHas kapTa HeCOBMECTMMA C kKaMepoii. 3amMeHunTe KapTy unm
nonpobyiiTte ee oTchopmaTMpoBaTh.

Ouwmbka namaTn

Kamepa He MOXET CYUTaTh JaHHbIE U3 BHYTPEHHEI NamMsaTu.
OTdhopmaTupyiiTe HocUTENb ANS yCTpaHeHUs npobnemsbl.

Bcnbiwka 3apsxaetca

Bapsixaetcst (hoTOBCMbILLKA.

Owwubka chopmarta caiina

Bocnpounssoaumblii haiin HeCOBMECTUM C kKamMepoil.

Ypanexue Kamepa ynanser caiin.
dopmatupoBaHmne Kamepa dopmatupyet Hocutenb UHGopmMaLmum.
HacTtpoiika Kamepa BbINonHAET HaCcTpOKy.
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Hpunoxenue: A

@ EMKoOCTb HOCUTENnen

Ve

-

Buaeo (MuH.) Ayano (MuH.)
NamsaTs
VGA QVGA Makcumym
®naw-namaATk (06bemom 16 M6) 0.75 3 6
Kapta namatu SD/MMC (128 M6) 7 28 80
Kapra namsitu SD/MMC (256 M6) 14 56 160
Kapta namatu SD/MMC (512 M6) 28 112 320
Kapra namsitu SD/MMC (1 I'6) 56 224 640
dotorpacus
NamaTe
12M 5M 3M
®naw-namsATb (06bemom 16 M6) 5 12 20
KapTa namsitu SD/MMC (128 M6) 60 140 240
KapTa namstu SD/MMC (256 M6) 120 280 480
KapTa namsitu SD/MMC (512 M6) 240 560 960
Kapta namatu SD/MMC (1 I'6) 480 1120 1920
MpumeyaHme: AeiCTBUTENBHOE 3HAYEHUE EMKOCTY NamMsTh MOXET pasnuyathes (A0 + 30%)
B 3aBMCUMOCTU OT HAChILLEHHOCTY LIBETA U CIIOXHOCTU 06GBbeKTa 1 YCNOBUIA CbeMKU.
J
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Hpunoxenue: A

@ Unpukatop 3apspa 6atapen

( )

Muktorpamma Onucanue

MonHbii 3apsa 6atapen

CpepHnuin 3apsip 6atapew

Huskuin 3apsip 6atapen
* ECIM MHAMKATOP CTAHOBUTCS KPaCHBIM,
(Genbiit uset) hoOTOBCMLIKA OTKIIOYaeTCA.

JIE|E

0

Barapes pa3spsikeHa

Bapsigka

anMe‘laHMe: ANsA npeaoTBpalleHns BHE3aNHOro OTKMNKYEHUA NUTaHUS Kamepbl
pekomMeHayeTcs 3aMeHATb GaTapelo npw NOABMNEHUN NUKTOrpaMmmMbl HU3KOTMO 3apsiga 6aTapel7|.

. J

@ Bpems pabotbl 6aTapeun

( N\
doTochbemka Bupeocnemka
Konuuyectso cH1mKoB Bpewmsi 3anucun (MUHYT)
290 90
* CHUMOK Kkaxable 30 cekyH * Paspeluerne VGA (640x480 Touek)
** hoToBCMbILLKA BKIKOYEHa
*** paspewlenne 2048x1536 Touek

anMe‘laHMe: Tabnuua COAEePXUT AaHHble TONbKO ANs CNpaBku. PeanbHoe Bpems paGOThI
6aTapev| 3aBUCUT OT ee Tuna 1 ypoBHSA 3apsiaa.
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Ipuiaoxenue: B

UHcTpyKuum no ucnonb3osaHuto ArcSoft
MediaConverter™

BBeneHue

ArcSoft MediaConverter aBnsietcst MOLHbIM KOHBEPTEPOM
MynbTUMEANIAHBIX DaNnoB, codepXallyM Bce HeobxoanMble
MHCTPYMeHTbI. [laHHasi nporpamma 6bicTpo 1 6e3 ocobbix ycunui
npeobpasyeT My3blkanbHble daiinbl, doTorpaduu 1 Buaeosanucy B
opmaTbl, ONTUMU3NPOBaHHbIE AN UCNOMb30BaHUS HA MOPTaATUBHOM
ycTpoicTee. OfHOBPEMEHHO MOXHO NpeobpasoBbIBaTb HECKOINBLKO
haiinoB pasHbix hopmaToB. ITo nerko! Hy>kHO TONbKO BbINOMHUTL TPY
npocTbIX wWara. (JononHutenbHble CBEAEHNS CM. Ha cTp. 53.)

+» CucteMHble Tpe6oBaHus

[ins yctaHoBKkM 1 3anycka nporpammbl MediaConverter cuctema
[0MKHa YA0BNETBOPATL CriedyoLyM MUHUManbHbIM TpeboBaHusAM:

B Microsoft Windows 2000/XP (Home wnu Professional)

B 50 M6 cB06OAHOrO MecTa Ha XeCTKOM AuCKe

0 256 M6 onepaT1BHOM NamsiTi

B DirectX 9 (pekomengyetcs DirectX 9c)

B Npowurpsisatens Microsoft Windows Media 9.0 (ans npeo6pasosaHus
davinos WMA B dpaiinsl WMV)

B Microsoft Windows 2000/XP (Home unu Professional)

B Apple QuickTime 6.5 (ans npeo6pasosaHus daitnios MOV)
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Ipuioxenue: B

+» NonnepxunBaemblie dopmaThl dainos

B Bugeo

daiinbl BUOeo3anucer npeobpasyroTcs U KONUPYIOTCS B BbIOpaHHOe
MecTo kak cparnbl popmara AVI, kogmposaHHble B hopmate MPEG-4,
dannel popmata WMV unu dannel chopmata ASF, kognpoBaHHbie B
dopmate MPEG-4 (no ymon4yaHuio).

B Mopaepxmeaemble TUMbI hanios Ana npeobpasosaHus

- AVI (dopmata Microsoft Video 1, Cinepak, Intel Indeo, HecxaTblii n
T.40.)

- MPEG-1 B chopmatax MPEG, MPG, MPE

- DAT (VCD MPEGT1)

- MPEG-4 B dhopmate AVI

- MPEG-4 B ¢popmate ASF

- WMV

- QuickTime MOV

MpowurpbiBatenu QuickTime 6.5 n Windows Media 9.0 nnm Bbiwe
TpebytoTca ans npeobpasosaHus daiinos QuickTime MOV n WMV
COOTBETCTBEHHO.

B Mopaepxmeaemble Tvnbl hannos Ans aKkcrnopta
- AVI (MPEG-4 SP)

- WMV

- ASF(MPEG-4 SP)
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Ipuioxenue: B

Mpeobpa3oBaHue channos

ArcSoft MediaConverter™

See supported file formats
ArcSoft

step 1:(| Select Media

Mame Current Format
@i‘m on my way AvT Yideo Clip
@strange day.AVI Yideo Clip
@yuu‘re my best friend. AvT Yideo Clip
(8] a5 lovers go. AT Videa Cip

&) counting crows. AYT Videa Clip
&1 Funkytown. AvI Videa Clip
(&) holding out for a hero. ANl Videa Clip

an drag and drop fi

Select De n
E:\Documents and Settingstw My Documents I Convert
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Ipuioxenue: B

¢+ War 1: BLiGop MynbTMMeanitHbIX daiinos

B [o6asneHve daiinos ans npeobpasosaHns

1 HaxmuTe kHonky «Select Media» (Bbibop MynsTMeaninHbIx
dannos).

2 Ha akpaHe nosiButcs ananoroBoe okHo «Openy (OTkpbITh). OTKpoWiTE
narky, cogepaluyto avinbl, kKoTopble Heobxognmo npeobpasoBaThb.
a. Micnonb3ynTte packpbiBaloLLMACa cnncok « Tun cannos» ans

oTobpaxeHus Tonbko anos TpebyeMbix TUMNOB.

b. Vicnonb3ayvite npeaBapuTenbHbIi MPOCMOTP BbiOpaHHbIX hainos,
4TOObI YAOCTBOEPUTBLCS, YTO 3TO HYXHblE (dainbl. YCTaHOBUTE
hnaxok «ABTOMPOCMOTP» AJIs1 HAaYana BOCNPOV3BEAEHUs cpasy
nocne Lwenyka darna.

3 MosTtopute waru 1 1 2 ans gobaeneHns Bcex HeobxoanMbIx dannos.
MomyMo onvcaHHOro BhilLe MeTofa, Takke MOXHO nepeTackuBaTb
annbl NPSIMO Ha CNMCOK haiinoB B OKHE NpPOorpammb.

Lookin: | (L) My Documents - o B
[T &limanmy way

(Ejmy Pictures @l strange day

@l as lovers go &l you're my best friend

& counting crows

@lfunkytonn

Filename:  [holding out for = hero Open
Files of ype: [l Supported Media Files ~ Cancel
I~ Preview

B Ynanenve dannos

[ns yonaneHus caiina us cnucka Bblbepute ero n HaXKMUTE KHOMKY «X».

step 1: ([Select Media

Video Cip
@lyoute my best fisnd.AVL se ke Video Cip

53



IMpuiaoxenue: B

¢ LLlar 2: BLi60op nanku aAns coxpaHeHus dannos

HaxmuTe kHonky «Bbibop nanku ans coxpaHeHusi hannos» Ans Bbibopa
nanku, rae 6yayT coxpaHeHbl npeobpasoBaHHble harinbl. CTaHgapTHas
nanka ans coxpaHenus: «C:\Documents and Settings\[current user]\My
documents». Tem He MeHee, ckopee BCero noTpebyeTcst COXpaHUTb
annbl Ha MOpPTaTUBHOM yCTpoicTBe. B Takom cnyyae y6eautech, 4to
YCTPOWCTBO MOAKIIOYEHO, @ 3aTeM HaXMUTe KHOMKy «Bbibop nanku ans
coxpaHeHus hannos» 1 Bbibepute yCTPOMCTBO.

Step 2:( Select Des n |
-—

E\Documents and Settings\twikMy Documents | ttings | Convert

B Hactponkn

C noMoLLbto KHOMKN «HaCTPOMKM» MOXHO NOMNyYnTb AOCTYN K
pasnuyYHbIM HacTporkam nporpammel. B kaxxaom pasgene MOXHO
BbIGpaTh OAMH U3 NapameTpoB: «ONTUMKU3MpoBaThb Ans BbiGpaHHOTO
ycTporcTBa» v «MHAMBUAYanbHbIE HACTPONKKN NPeobpa3oBaHust.»

Step 2: | Select De: n

E:\Documents and Settings\twiMy Documents | Settings Convert
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O OnTtummanpoBaTth Ans BbIGPaHHOTO yCTpoiicTBa

Q710 HacTpolika No ymonyaxuio. MNporpaMmMa asToMaTu4ecky yCTaHoBUT
napametpbl NpeobpasoBaHus Ans BbIGPaHHOro yCTpoiicTea.

B VHavBuayanbHble HAacTPoOikK NpeoBpasoBaHns
Mpn noMoLumM JaHHOW PYHKLIMM MOXHO YCTaHOBWTb Pas3nuyHble
napameTpbl NpeobpasoBaHnsi BPY4UHYHO.

B BugeonapameTpsl

Mpwn npeo6pasoBaHumM daiina Buaeo3anmcy MOXHO YyCTaHOBUTb

HECKONMbKO PasfiMyHbIX MapameTpoB:

- Paspelenune (MoxHo yctaHoBnTb QVGA (320 x 240) [no
ymonyanuio] n VGA (640 x 480))

- ®opwmar danna (Pannbl AVI .les, WMV .les nnun ASF, kogmpoBaHHble
B chopmate MPEG-4)

- Motok BuAeopaHHbIX (MOXHO ycTaHoBuTbL 500 k6uT, 1,0 M6uT, 1,5
M6wT, 2,0 MGUT [no ymonuanmio], 2,5 Méut 1 3,0 M6uT)

- MoTtok ayanoaaHHbIX (MOXHO yCTaHOBUTL 96 k6uT, 128 KGUT [No
yMonyanuio], 192 kbut)

- Yacrorta kagpoB (MoxHO yctaHosuTb 15,00, 20,00, 24,00, 25,00 [no
ymonyanuio] n 29,97 [kagpoB B cekyHay])

Onumsa «Optimize for the selected device» (OnTummnsuposatb ans
BbIGPaHHOroO YCTPOIACTBA) yCTaHaBNMBAET NapameTpbl, UCNONb3yeMble
MO YMOMYaHUIO, €CIN UX MOXHO MPUMEHUTD.

Mocne npocMoTpa/v3MeHeHNst PasnnyHbIX HACTPOEK HaXXMUTE KHOTKY
«CoxpaHutb» nnu «OTMeHa» Ans Bo3Bpara B rnaBHOe OkHO. Haxmute
«COXpaHNTby, eCIIM BHECEHHbIE U3MEHEHWS CreayeT CoXpaHnTb. B
NPOTUBHOM criyyae Haxmute « OTMeHay.
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+ LLlar 3: MNpeo6pa3oBaHue

Korga Bce rotoBo, BbibepuTte 13 cnvcka dainbl, KoTopble crieqyeT
npeobpasoBaTb, U 3aTEM HaXXMWTe KHOMKy «lpeobpa3oBaTby.

Step 2: | Select Destination

E:\Documents and Settings\twMy Documents Settings Convert

MHpavkaTop BbinonHeHust ByneT otobpaxaTth Tekyllee CoCTosHMe
npotecca. Ha akpaHe MoryT nosiBNATLCA pasfniMyHble BCMnblBatoLLve
[MarnoroBble OKHa, C 3anpocaMu Ha NOATBEPXAEHNE KOHKPETHbIX
nevcTeuii. BennbiBatollee AManoroBoe OKHO COOBLLMT, Korga Bce
chaiinbl ByayT npeobpa3oBaHbl M COXpaHEHbI B yKa3aHHOW narke.

BocnpounsBeneHune npeobpasoBaHHbIx dannoB ASF
Ha kamepe

[nsi BOCNpou3BeaeHns Bugeosanuncen unm gpunomos (Tonsko MPEG-4
B dhopmate ASF), npeobpasoBaHHbIx nporpammoit ArcSoft
MediaConverter Ha undpoBoi kamepe MPEG-4, BbinonHunte
cneaytowyto npouenypy.

¢ Lar 1

BctaBbte kapTy namsitu SD/MMC B rHe3[o kamepbl ¥ NOAKMoYUTe
kamepy k MK ¢ nomoubto kabenst USB. [lononHuTenbHyo MHdopMaLuuio
cM. B pasgene «llogknioyeHne kamepbl K KOMMbIOTEPY» Ha CTp. 34.
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¢ Lar 2

CoxpaHuTe Ha kamepy chaiinbl ASF, npeobpa3oBaHHbIe NPOrpamMmmon
MediaConverter Ha K.

1 CkonupyiTe B 6ycdhep obmeHa npeobpasoBaHHble daiinbl ASF.

2 OrtkponTe MNpoBoaHunk Windows 1 HanguTte 3Ha4ok « CbeMHbI
ONCK», NOSIBMBLUMICS B nanke «Mow KoMnbloTepy.

[Baxapl LWenkHuTe 3Ha4oK « CbeMHbIN ANCKY.

Oeaxapbl wenkHute nanky «DCIM».

Oeaxapbl wenkHute nanky « 100MEDIA».

BcTaBbte 13 bydhepa obmeHa dhaiinbl B nanky « 100MEDIA».
MpuBegnTe umenHa cainos k Bugy «CLIP**** ASF».

FFFE MOXET ObITb NOObIM YeTbipexaHayHbIM Yucnom ot 0001 go 9999.

~No ohw

@ Viviena chailnos [OMKHbI COOTBETCTBOBATH MPUHLMMY HA3HAUEHNS
VMeH haiinam Ha kamepe, 4ToObl OHa Morna MAEHTUULMPOBaTL
thaiinbl, coxpaHeHHble B nanke « 100MEDIA».

LWar 3

Tenepb MOXHO HaCNaXaaTbCs BUACO3aNNCAMU 1 DUfbMaMu Ha
GonbLIoM XK MOHUTOpE C MOMOLLbIO pexvmMa Bocnpoussenerns ( $y )!

Mporpamma ArcSoft MediaConverter, BxoasiLias B AaHHbIN KOMMNIEKT,
cneumnanbHo npucnocobneHa ans paboTbl ¢ AaHHOW LM poBo
kamepoii. [ins nonyyeHus 6onee noapobHom nHdopmaLumm o6 aTon
nporpamme cM. Be6-cant http://www.arcsoft.com.
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@ XapaktepucTuku

OcHoBHble pyHKLMN
- Lincbposasi Buaeokamepa (paspelueHune BUAEO):
» VGA (640 x 480 To4ek) ao 30 kagpos/c
* QVGA (320 x 240 To4ek) no 30 kagpos/c
- Uudbposas cdotokamepa (annapaTtHoe paspeLueHune):
* 12 meranukcenen (4032 x 3024 Touek)
« 5 meranukceneit (2560 x 1920 Touek)
* 3 meranukcens (2048 x 1536 Touek)
- MpowrpeiBatens MP3: nonHodyHKUMOHanbHbIA npourpbiBatens MP3.
- LincbpoBoii AnkTodoH
- Beb-kamepa:
* VGA (640 x 480 Tou4ek)
* QVGA (320 x 240 Touek)

- Paspeluerune dotoaatumka: 3 meranukcens (2048 x 1536 Toyen)

- MakcumanbHoe BbixofHoe paspeluenue: 12,0 meranukcenen (4032 x 3024 Touek)

- BHyTpeHHsas namsTh: dnaww-namats o6bemom 32 M6 (16 M6 ansa xpaHeHus)

- BHelwHss namaTb: BCTpoeHHoe rHe3ao kapT namsitn SD/MMC (MakcuManbHbIn
obbem: 16)

- LUndbpoBoe yBenuuerune: 10X (3 meranukcenst), 4X (5 meranukcenei)

- Onadpparma: 3.0

- TB Bbixoa: nopaepxkka ctaHaaptoB NTSC / PAL

- WHTepdeiic: USB 2.0

- BCcTpoeHHbIN MukpodoH

- BcTpoeHHasi hoToBenbILLKa

- BcTpoeHHbI AnHaMuk

- Batapesi: nuTuit-noHHas akkymynsitopHas 6atapest NP-60 (3,7 B 850 mA4 — 1000 MA4)

- Pexm aHeprocbepexeHus: 1 MuH., 3MUH., SMUH., Bbikn.

- Pasmepsbl: 110 x 34 x 72 Mmm

- 2,4-nronmvosas XK naHenb Ha TFT
- MPEG4 VGA po 30 kagpos/c

- Ctabunusauus Buaeo

- MpsiMoe noakntoYeHne K NpuHTEPY

anIMe"IaHVIe: TeXHU4eCcKne XxapakTepucTnkn MoryT USMeHATLCA 6e3 yBeAOMMNEeHns.
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@ TpeboBaHuA Kk cucrteme

OnepauuoHHas cuctema: Windows 2000/XP

Mpoueccop: Pentium Il nnu Bbiwe

CuctemHoe O3Y: 128 M6 unu Bbille

Bupeokapra: 64 M6, true color (24 6uta)

CD-ROM: 4-ckopocTHon unu 6onee GbICTpbIn

MporpammHoe o6ecneyenue: Direct X 9.0c unu Gonee HoBasi Bepcus 1 Kodeku
MpowurpeiBatens Windows Media

Apyroe: Pasbem USB
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290 90

*hFER 30 #
IR
o SEERIG A 2048x1536 153

* DPRIRTE VGA (640x480 1§%)

FE. URUESE. RREbERANE SRR REEEX.

-
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Mi: B
©® ArcSoft MediaConverterTM {& F i BB
&

ArcSoft MediaConverter @ —NE K% & —% IR 502 F. K
BREFEHEREIGRE . MRS R XEERRES TEENELRR
FHERAMEN. RRTUEBRENXHESMIHERE., —IHRXA
e AFE=1EENSE. (BXMiFMEES, HSIE 53 7. )

/7
.0‘ zIN=,

A REEFNIEIT MediaConverter, R s B T RIREK:

B Microsoft Windows 2000/XP (Home &% Professional k7<)

050 MB 7] @& = (8]

B 256 MB RAM

B DirectX 9 (#£%F DirectX 9¢)

B Microsoft Windows Media Player 9.0 (FF#£# WMA 1 WMV 32
[t

B Microsoft Windows 2000/XP (Home &% Professional k7<)

O Apple QuickTime 6.5 (FF#5#% MOV X4
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Mix: B

a 5%
IR EE R AL MPEG-4 RT58Y AVI XX, WMV SCfFE MPEG-4 43
B9 ASF 30 (BHNRE) FRTFRIFMENNE.

a TM%#&E’JI#&””
AVI (Microsoft Video 1 #3X. Cinepak. Intel Indeo. KEHHZ)
- MPEG. MPG. MPE &= & MPEG-1
- DAT (VCD MPEG1)
- AVI 1830 A9 MPEG-4
- ASF &= 89 MPEG-4
- WMV
- QuickTime MOV

737 %% QuickTime MOV #1 WMV 34, 43152 QuickTime 6.5 #0
Windows Media Player 9.0 5 & S AR .

O T LS B9S2 R
- AVI (MPEG-4 SP)

- WMV

- ASF(MPEG-4 SP)
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ArcSoft MediaConverter™

See supported file formats
ArcSoft

Step 1:| Select Media |

Mame Current Format
@i‘m on my way AvT Yideo Clip
@strange day. AVl Yideo Clip
@yuu‘re my best friend. AvT Yideo Clip
(8] a5 lovers go. AT Videa Cip
&) counting crows. AYT Videa Clip
&1 Funkytown. AvI Videa Clip
(&2l halding out for a hera. anl videa dip

an drag and drop fi

Step 2: | Select De: n
E:\Documents and Settingstw My Documents Convert
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Mix: B

o R 1 RBHE

O BRI
1 B3 Select Media GEEFHEM) %4
2 78 Open (3TF) BH. HRBIEERACHFAERIIHEX.
a. M Files of type (XHZEED THIEFEERRAICHRE.
b. MAERERHXHEURBRENZAEZNM. £+ AutoPlay
(BEERD 1B, LMEERGXHREFAENER.
3 EEFEMPSE 1M 2, EEFMERENMBEXH. BRTERL
RFES, B UEE XHERREFE O PRI HTIR.

open )&
Look in: | () My Documents S cf B~

Fiename:  [hokding ahero Open
Fies of ype: Al Suppoted Media Fies - Cancel

-rp VVVVV W

- BillE-ats
MEMFIRPMBR—AXHE, BERRRZXME, AREE ‘X7 EiR.

53



Mix: B

& Select Destination (i Ba9ite) 124 LUER MR SRR
B . BIARTFAIE R C:\Documents and Settings\[ % & F A]\My
documents”. B2, BIRATREFEEXHRTFIERZED. EXWIE
AT, EWHRCIEERE, AFEHE Select Destination (%1% B Byt
FIEFIZILE .

step 2{ | Select Destination |

E:\Documents and Settings'twiMy Documents | Settings I Convert

aigsE

B Settings (&) IRHATLLFEOEMIEFRE. SMHIHEHAN
BB HIEESE: Optimize for the selected device (4§33 FTiEIR &HETHE
1) #0 Use custom conversion settings (& B E X HI3EHIRE) -

E:\DOCLMENts WMy DOCLMents | Settings | | Convert

54



Mix: B

B Optimize for the selected device (§t3FFTiEi& & FHITHIL)
REAEE. BEFRIBGERNEEEHEBER RS

B Use custom conversion settings (& B & X B3EHig &)
MRREFEALED, EBRIUFNEESWIEIRSH.

O g E

E’éﬁuiﬁlﬁﬂ‘l ALUEE LR E S
Resolution (%) : EIIEHE QVGA (320 x 240) [BHINZE] FA
VGA (640 x 480)

- File Format (XH#8R) : MPEG-4 #RfiZf AVI 2. WMV T
MPEG-4 43%3#) ASF X

- Video Bitrate ({5fLL4FE) . EINEHE 500KB. 1.0MB. 1.5MB.
2.0 MB [BXIAi&E]. 2.5 MB #1 3.0 MB

- Audio Bitrate (Zfitbss®) ; EITEE 96 KB, 128 KB [EXiAig
&]. 192 KB

- Frame Per Second (/) : EIREHE B4 fps] 15.00. 20.00.
24.00. 25.00 [BAIAZE] Fn 29.97

1% Optimize for the selected device (§t3JETiEi&&Z#ITHIL) B, fF
A LEENBRERNEAE.

BE/MEREMIRER, %£iF Save (f7F) 3 Cancel (BLE) LUR
EERE. MREAEHFLRYE, HEE Save (R . BN, BF
Cancel (BUH) .
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Mix: B

o5 3:

EEMER, EVNRPIEE (SREER) ERBROXY, ARETE
Convert (§%3%) 124

Step 2: | Select Destination

E:\Documents and Settings\twMy Documents | Settings | Convert

BR—A#ER, RAHIRS. TRSBESIEA, BREHTHE
RIB9HEIN. PRI XHiIRT e FERImAER, SRE—1EOR

&

ASF

WNE A MPEG-4 #3434 F %75 ArcSoft MediaConverter 335 89 #1 57157
EEEE (ILASF 4B MPEG-4) , EHITFIIHE.

oo HIE 1

1% SDIMMC NI A RIS, KEHEMA USB &IFHEIERE PC.
BXRMEAES, BHERE 34 TIEHENIEES PC AL,
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Mix: B

oo HIE 2

& MediaConverter 7 PC 5449 ASF XHRTFZIFEH .
SHIEEHRIEH ASF X,

FTFF Windows FRETIREE, 7£ “HAVEE" Fik3| “ B
gl

X AT ¥ S A2 B AR

W#H DCIM k.

W& 100MEDIA 3%k,

B3 EENEE] 100MEDIA 3Tk,

A SCHEZ AL CLIPskex. ASF,

skt ATLLEM 0001 2| 9999 WIMEE 4 IHF.

N =

~No s~ w

@ St LA ARNE S Z AN, LUEMEHLAEIRS) 100MEDIA
RIS

HE 3

M7, EAEREN () BR7EA LCD BRR LRREMASEN
FRT!

I3k 8 F A ArcSoft MediaConverter 2 2 {5 B RS FEH E HIl B RR A .
METHRESHERES, 1558 Mib http:\\www.arcsoft.com.
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Hfx: C
O Mg

( FEIHE
- HERASTR G GRS HR) -
* VGA (640 x 480 &%) / X 30 fps
+ QVGA (320 x 240 1%%) / &K 30 fps
- WEDER SN (RS PR .
+ 12 Mega (4032 x 3024 &%)
+ 5 Mega (2560 x 1920 &%)
+ 3 Mega (2048 x 1536 f§%)
- MP3 $&/88: £INEE MP3 &z
- HEIREH
- AR AR :
* VGA (640 x 480 1)
+ QVGA (320 x 240 &%)

- tE RS S PR 3 Mega (2048 x 1536 15%)

- A 235K 12.0 Mega (4032 x 3024 &%)
- WEINE: 32MB [A17F (16MB 721k = &])

- SMERTENESS: WE SDIMMC #E#E (FRk: 1GB)

- %E: 3.0

- TV-Out: 3z NTSC/PAL TV ELHLHIT

-#0: USB 2.0

-HEERR

- WEINALT

- HEHERE

- Hth: NP-60 $2 % F 75 B3 85th (3.7V 850mAh ~ 1000mAh)
- EE 1 S5H/3 285 S8/

- SMERSH: 110 x 34 x 72 mm

- 2.4 TFT BERER

- MPEG4 VGA, & 30 fps
- MSRER E T BE

- EIRERATEH

ER: RAEMBNMAELE, BASTEM.

.
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Mis: G
Q@ RFEXK

BIERSE: Windows 2000/XP

CPU: Pentium IIl 35 {R4bIEES

RGN 128MB Ll E

E#+£: 64MB, 24 (TEFE

JOEEE: 4 fHEsLE

4#: Direct X 9.0c mLA LA, Windows Media Player Codecs
HE: USB %
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3
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9. AT I EV VDS EERL TS
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BX

&£5CF 1
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1% A 44
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TVINEEE 47
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ArcSoft MediaConverter™

See supported file formats
ArcSoft

Step 1:| Select Media |

Mame Current Format
@i‘m on my way AvT Yideo Clip
@strange day. AVl Yideo Clip
@yuu‘re my best friend. AvT Yideo Clip
(8] a5 lovers go. AT Videa Cip
&) counting crows. AYT Videa Clip
&1 Funkytown. AvI Videa Clip
(&2l halding out for a hera. anl videa dip

an drag and drop fi

Step 2: | Select De: n
E:\Documents and Settingstw My Documents Convert
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{F&x: B

o ATYF1: ATAPDRIR

8 Y 3771)L0E M
1 TAFAPDBFUREVEDIYILETS
2 TRV FONRRENET . BT B T7MBMRFSN TS T4ILHIC

BELET,
a. 774D ITNAIVAZ1—EH>T, RRTBT71 OB REKDE
D

b. EIRRRUETPAINETLELI-LT, BHDTPAITHEEEHERLE
T [AutoPlay IRYDAZA VICT B, T71 L&D IV LR ICEEIHIICE
ENIRENET

3 EROATYNHELU2EEDRLT, BRI ZT7MIVESRKTGEMLEY . £

BOATYTHICE . TATILDAY RIICRRENZ TP AV EEE FIVI TR

ROV $BIELTEEY,

open )&
Lok in: | (2} My Document cf B~

s -
way

Filename:  [holding out for = hero Open
Files of ype: [l Supported Media Files ~ Cancel

-rp VVVVV W

8 771 IV OHIBR

A BI7AIVERIBRT BICIE . Z0TPMVERFARTRLCXIPAAVED )Y
HLEY,

53



{F&x: B

* A7972: REFEDER

TMRFEDZIRIRAVEDIVILT, EREOI7MINEREFTIEAMEREL
F9, T4 FDRIFESIETC:¥Documents and Settings¥[FRED 1—H—1¥My
documents | T, LINU. 771V ER—BTILT )M AR FLEWMGEENELHD
FT, EDLBIHEER ., T AERSN TSR LT, MRTFEDE
RIEDIVOL, EDT A AEIBELETS

step 2{ | Select Destination |

E:\Documents and Settings'twiMy Documents | Settings I Convert

oz

TR IRIYD9ILT, SEEERIOIFLRETIEAT BIENTEET . 2
NENOLYYaUTE, BERLLT) Y AOBBLISLUTIAI LEREED
ERIOLTNHOREERSENTEET

Step 2: | Select Destination

E:\Documents and Settings\twiMy Documents | Settings | | Convert
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{F&x: B

O ERULET M 2A0&E L

CNBTFIHIVMRETT o BIRUVET M AILE LT, FOYS L TR BBMICE
B)ITA-AERELET

B 123 LFEARERTE DR
COATavEBIRUES A SEEERER)SA-IEFHTHRETH LN
TEEY,

O HERE

ﬁﬁ774)b§’£?§3’5iﬁA\JE(D.J:')?ZJ,LKOh\G)/Vj)( AhHNET
- fR{&FE (QVGA (320 x 240) [F74)L F] BLUVGA (640 x 480) DrhhviniE
RTEET)

- 7PAVBE (MPEGADAVIDTA )b WMV I74 )b, 1z EMPEGADASF 774
)

- BIEEYRL— b (500KB. 1.0MB. 1.5MB. 2.0MB [F74)L M. 2.5MBE LT
3.0MBDHFMOEIRTEET)

- A=F4AEYL—b (96KB. 128KB [T7#)L }]. 192KBOHhh R IR TEE
ER

- Ib—=LIS—hVF (fps) (15.00, 20.00, 24.00, 25.00 [F7#IL N BLY
29.97DHFNDFEIRTEEY)

DERUET )M A0&E L 128 IRT BE. EROTI4I MENEEERSN
F7,

BEICSUTHREER R/ ERBULR. [RFIF R vl ERIRL T
VEAICRNEY  RENRERETIHRRBMREFIZVUWILET, REFLE
WEERT v EIL 15Dy LTS,
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{F&x: B

o ATYS3: FEifh

EROERBNESIS, UAMDBERTZT7MVERIR GRIART) LT MR
B|IRRVEDUIDLETS

Step 2: | Select Destination

E:\Documents and Settings\twMy Documents Settings Convert

TOTLAN-C BEOKRAPRRSNET, F. BRORWHIC, SFESFHRY
TPIYTRRRENBZENHNET , TATOIFMIIDEERNTE T U, 5 EDIGFT
LR TFSNEBREZZRYITYINRRSINET,

FEHUEASFIPAIVENASTHEATS

ArcSoft MediaConverter CZ£ 2 LTz B E ')/ PBRE (MPEGADASFRZ D
#) &, BEVDOMPEGAT JRINASTTHETBICIE . ROATYIIH TS
(A

< A7y

AASOA— RAOY MISD/MMCA— FEIEA L. USBI—JILEF-THASETY
E1—R% 2 &EFET, FELIMERARCOVTIE, 34R—IDMAASEIVE1—4S
[CC 1B B LTS,
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{F&x: B

< ATYF2

MediaConverter®{F>TIVE1—4 E TEHRUEASFI7MIVE, BIELDHAS
[CIRTFLET,

1 ZEHUEASFIPMILEIE—LET,

2 Windows Explorer®BALNT, Y4V 1—RJICRRENB M) L—INTILT4
A0 IEELETS,

YL—=NTIWTAADDTPAAVERTIND IO LET

DCIMTPA I INAERTIND I LET
100MEDIATPA I 74 IWAESTIND U9 LET

aE—UT774 ILZ100MEDIAT A L 74 LAICREDIF(FET

74 )& %ECLIP*kik ASF |[CEBELET,

*kkk(E, 0001 ~9999DEEDIHTDEFEA SILET,

~No ohw

@ 7714, BEVDHASTI0OMEDIAICIRIFLE TP L ER ETER L
(2. AASDER FEIRED THHFTREL,

% ATY73
B () T FEE-T, DEIYIPREEA S RETII-THELS
VWRE(CENTEET !

HF FTLDArcSoft MediaConverterld . BELDT IRIAAZDN—TJavAIC
NABRAZXEINTVET , M BOFEMICOUNTIE, ¥t WebH A b (http://www.
arcsoft.com) BB IZEL,
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{T8: C
o &

e
- FURIETANLI-H (ETARGE) :
* VGA (640 x 480E3R) / #xK30 fps
* QVGA (320 x 240 %) / FxK30 fos
= TIRNAF=IDAS (N\—RIT7RRIBRE) :
* 12 47 (4032 x 3024 )
5 X7j(2560 x 1920E %)
* 3 X7J(2048 x 1536E %)
- MP37L—¥—: SELHMEEMPITL—Y—
- FIRNERLI-S—
- PCHA:
* VGA (640 x 480[E )
* QVGA (320 x 240 )

- EUY—fREE: 3 A/ (2048 x 1536 )

- BRRH ARG 120 X1(4032 x 3024E %)

- WERAEY: 32MBOTFYYa*rEY(ARL—IRIC16MB)
- SMERAEY: MESD/MMCAOY b (F2K : 1GB)

- TIRIZ—L: 10X (3M), 4X (5M)

- F/N: 30

- TVH 1: NTSC/PAL TVY AT LEHR—

- A4YB—714 A: USB 2.0

- M@

- EAMOR

- WEAE—hH—

- Eith: NP-60UF "V L1 74> FE B EMh(3.7V 850mAh ~ 1000mAh)
- A& H: 1min/3min/5min/Z 7

- H4X: 110 x 34 x 72 mm

- 2.4” TFT LCDJS#JL

- K30 fos®MPEG4 VGA
-ETFAREL

- JUVARICE G

3 HHRG R EBUCEETRILAHET .

.
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{F&x: C

® VATLEH

ARV—=T4VTYAT s Windows 2000/XP

CPU: Pentium IILL E

YATL RAM: 128MBLL L

H57490h— F: 64MB, 24y b ko)l—H5—

CD-ROMEEE : 4x3A L

YIFII7: Direct X 9.0cLAREH LUWindows Media Player Codecs
Z0fth: USBIRHA
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