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6 GUIDE DE LUTILISATEUR DE VIDEOSTUDIO

Vision globale

L’édition vidéo numérique était un domaine réservé aux professionnels. Les avances
technologiques, cependant, sont telles que pratiquement n’importe qui est capable de créer des
productions vidéo informatiques, méme a la maison. A mesure que les ordinateurs individuels
gagnent en puissance, les logiciels d’édition vidéo se font plus intelligents.

Ulead VideoStudio vous permet d’accéder a la technologie vidéo la plus évoluée en proposant
un ensemble complet d’outils permettant de découper, de mixer, d’ajouter des titres et des
effets spéciaux, et de faire pratiquement tout ce qui est numériquement possible avec votre
travail. Méme les utilisateurs novices pourront obtenir des résultats de niveau professionnel,
car VideoStudio apporte plaisir et facilité au processus d’édition vidéo.

Introduction a la
vidéo numérique

Des dizaines de millions de caméscopes et

d’ordinateurs individuels ont été vendus dans Les canéscopes DV RN || l‘
le monde entier, et les cartes de capture vidéo sot copects e failes W |

permettent de faire la liaison entre les deux. anettreenoewre e ’
Ces cartes permettent de transférer les

données vidéo du caméscope sur le disque
dur de I’ordinateur.

Sont apparus la technologie d’interface IEEE
1394, connue aussi sous les noms de
FireWire ou de i.Link, une génération de ’e
caméscopes tout numérique et un nouveau "
format en plein essor - la vidéo numérique =

(DV : digital vidéo). @ - & Ldergs did;; tvioruf,lOS

VideoStudio supporte pleinement 1’édition de f’a?gi S Vi déo dseu e
la vidéo numérique (DV) et place a votre support s de st ockage
portée tous les avantages qu’il y a a utiliser ce

format.
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Principales
caracteristiques de la DV

La vidéo numérique permet d’éviter toute
déperdition de qualité, car ses données sont
traitées de fagon purement numérique. La
zone d’affichage peut atteindre 720x480
pixels, avec plus de 500 lignes de résolution
horizontale et un son stéréo PCM 16 / 12 bits.
Cela signifie des images plus claires, des
couleurs plus vibrantes, et une audio nette de
qualité CD.

Les données vidéo numériques peuvent étre
contrdlées et manipulées de fagon plus
précise que les signaux analogiques. Cela
vous permet d’appliquer plus facilement des
modifications, des transitions et des effets
spéciaux a des segments spécifiques ou
méme a une seule image.

Et bien sr, la portabilité est I’'un des
avantages majeurs de la vidéo numérique, car
les caméscopes et les bandes DV sont plus
compacts et plus faciles a emporter par
comparaison avec leurs équivalents
analogiques.

De l'analogique au
numerique

VideoStudio supporte également la vidéo
analogique, de fagon & vous permettre de
convertir la vidéo venant de vos vieilles
bandes Super-8,

8 mm, VHS et S-VHS en disques compacts
numeériques.

Utilisez une carte de capture analogique pour
numériser le métrage de vos périphériques
analogiques. Une fois ce métrage numérisé,
vous pourrez I’éditer sur votre ordinateur et le
sortir au format de votre choix.

7

L appl i cati ondes ef fets nunéri ques
dansMdeoSud osefat dunclicsur
un bout on

MY VACATION

Hazel's Gradu
BARRAMI g
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Introduction au MPEG

Le Moving Picture Experts Group (MPEG)
définit une série de normes pour la
compression et la réduction de la taille de
fichier de la vidéo, pour qu’elle soit plus facile
a manipuler par informatique.

VideoStudio vous permet de travailler a la fois
avec les formats MPEG-1 et MPEG-2 pour
créer des films VCD et DVD avec une
technologie étonnante d’une précision au
niveau de I’image individuelle.

MPEG-1

Qualifié également de norme du Livre blanc,
le MPEG-1 vous permet d’avoir une vidéo de
qualité VHS que vous pouvez graver sur un
CD et lire sur un lecteur de CD normal.
Connu sous le nom de format VCD, le
MPEG-1 permet d’avoir plus de 70 minutes
de vidéo et d’audio de bonne qualité sur un
seul disque CD-ROM.

MPEG-2

Norme pour le codage de la vidéo a des taux
de données ¢levés et sous un format
entrelacé, le MPEG-2 permet 1’enregistrement
d’un son multicanal et apporte une résolution
quatre fois supérieure a la norme MPEG-1.
Ce format est optimisé pour des applications
de plus haut de gamme, comme par exemple
la diffusion par satellite et le DVD.

Renar que : Le MPEG 4, qui est un dével oppenent pl us
récent, pernet alavidéoet ausonereg strés par
cadras e mcrosdetrava |l er defaconflu de avec
leurs équi va ent's générés par i nfornati que.

SOURCE VIDEO

N
F VideoStudio T

MPEG-1 MPEG-2
\ \
Authoring Authoring
Tool Tool
Intégré De Intégré De
VCD DVD

(Ulead DVD Wizard) (Ulead DVD Wizard)

| |
o o

VCD DVD
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Comment marche
VideoStudio

VideoStudio suit un paradigme pas a pas, de
sorte que les taches d’édition restent simples
du début a la fin. VideoStudio offre aussi plus
d’une centaine d’effets de transition, des
capacités de titrage de niveau professionnel, et
des outils simples pour la création de la piste
sonore. L’apprentissage se fait en quelques
secondes, la création est une affaire de minutes.

VideoStudio fractionne votre film en plusieurs
pistes, pour vous donner une grande liberté
créative. Les modifications apportées a une piste
n’affectent pas les autres.

Apres avoir transféré vos rushs a partir de votre
caméscope, vous pouvez disposer les sceénes,
appliquer les effets spéciaux, incruster des
images, ajouter des titres animés, synchroniser
un commentaire en voix off, et utiliser de la
musique de fond a partir de vos CD préférés
sous des formats tels que WAV et MP3. Et tout
cela se fait par des opérations de type glisser-
déposer, couper-coller et sélectionner-appliquer.

Toutes les pistes de votre film sont alors
organisées dans un fichier projet vidéo (*.VSP),
qui contient toutes les informations audio et
vidéo concernant le montage de votre film.

Et lorsque tout est prét, votre ordinateur
rassemble toutes les informations nécessaires
pour créer le film final. Ce processus est appelé
rendu.

Vous pouvez alors produire et distribuer vos
films sous forme de titre DVD/VCD/SVCD, de
vidéo par flux sur page web, ou de piéce jointe
a un courrier électronique. Vous pouvez aussi
réenregistrer votre film sur votre caméscope
ou votre magnétoscope.

Le nétrage peut ére
cpturéapatir devdare
canéscope et nunéri sé
pour éditionsur votre FC

2@ Glaoomnn 3 00000322 1 00000714

% [ Roulement De Tr
qﬂhazzmua
Gnposants d un proj et terminé af fi chés en node
Li gne de tenps
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Quoi de neuf ?

Profitez des derniéres fonctions et améliorations apportées a VideoStudio :

Design d’interface évoluée - Prenez du plaisir
a travailler avec une interface interactive basée
sur les taches. La Fenétre Apergu peut méme
étre agrandie pour vous permettre d’analyser la
couleur, la texture ou le mouvement plus en
détails, tout en utilisant pleinement 1’espace
d’affichage méme a une résolution de 1024 x 768
ou plus.

Capture MPEG a partir de IEEE 1394 -
Capturez au format MPEG directement a partir
de votre caméscope DV avec I’interface IEEE
1394. Vous économiserez beaucoup sur I’espace
de votre disque dur et vous n’aurez pas besoin
de convertir les fichiers au format MPEG. Un
must pour qui veut produire des films sur VCD
ousur DVD !

Détection de scéne lors de la capture de
fichiers multiples - Gérez mieux vos fichiers !
Pendant la capture, fractionnez automatiquement
votre vidéo en plusieurs fichiers sur la base des
modifications de date et d’heure
d’enregistrement. Cela s’applique a la vidéo de
format DV.

Edition de code temporel SMPTE - Pour les
travaux d’édition qui nécessitent une
synchronisation précise, le code temporel
SMPTE (Society for Motion Picture and
Television Engineers) vous permet de travailler
plus vite et plus efficacement. En assignant a
chaque image un nombre représentant les heures,
minutes et secondes, vous pouvez avoir un
contrdle d’une précision du niveau de I’image
individuelle sur votre tdche d’édition.

Animations Ulead COOL 3D - Générez des
graphismes animés avec des effets spéciaux
étonnants dans Ulead COOL 3D, et insérez-les
sur la piste Vidéo ou Incrustation. La suite de
titrage 3D la plus hot d’Ulead, Ulead COOL 3D,
vous permet méme de spécifier la fréquence de
rame ou la taille et les codecs.

Agrandir

Moduie de capture courant

Desciiption :

Module de capture MPEG Ulsad pour (e piats de. = |
capture Direct Shaw

0K | Annue dide |

“© - Options

%Détecﬁun de scene
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Titres mobiles améliorés - Une large gamme
de styles de mouvement prédéfinis est
proposée dans la Bibliothéque d’ Animations
pour vous permettre de produire une
chorégraphie impressionnante avec des titres
qui attirent le regard et qui sont en accord avec
I’atmosphere de votre vidéo.

Incrustations vidéo et image - Assemblez
des compositions dynamiques faites de vidéos
et d’images qui se chevauchent. Les controles
de transparence permettent de se passer de la
case de contours habituelle, de sorte que vous
pouvez créer des logos animés et des clips de
dessin animé sur votre vidéo animée, ainsi que
plein d’autres effets intéressants.

Flux QuickTime - Diffusez votre vidéo par
flux sur le web au format QuickTime pour une
qualité plein écran (640 x 480), et full-motion
(30 ips). QuickTime est une norme inter-
plate-formes qui supporte de nombreux
codecs et formats de fichiers.

Apercu instantané - Prévisualisez votre
vidéo sans avoir besoin de créer un fichier
temporaire. Sélectionnez Apergu instantané
pour économiser sur 1’espace disque et le
temps de rendu.

Support pour CD-ROM multiples -
Branchez plusieurs lecteurs de CD-ROM sur
votre PC, et vous pourrez acquérir les pistes
musicales a partir de n’importe quel lecteur
sélectionné.

Ulead s

v Ap tang
= Apercu de qualité supérieure \

IVUD(E_Iﬁ | Musique -

Piste
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Configuration requise

La vidéo exige beaucoup de votre ordinateur. Lorsque vous voulez configurer votre
ordinateur pour I’édition vidéo, les principaux facteurs a prendre en considération sont la
taille et la vitesse de votre disque dur, de votre RAM et de votre microprocesseur. Ces
¢léments détermineront la quantité de vidéo que vous pourrez stocker, et la vitesse a laquelle
vous pourrez traiter et rendre vos fichiers. Si vous avez les moyens d’acheter un disque dur
de grandes capacités, beaucoup de RAM et une processeur plus rapide, n’hésitez pas.
N’oubliez pas, cependant, que la technologie évolue trés rapidement et qu’en évaluant
d’abord le type de projets d’édition vidéo que vous voulez créer, vous serez plus en mesure
de déterminer la configuration qui vous convient le mieux.

Voici la configuration requise pour I’installation de VideoStudio :

e Microsoft Windows 98, Windows 98 SE,
Windows Me, Windows 2000, Windows XP

*  Une vitesse de microprocesseur de plus de
450 MHz est recommandée

* 64 Mo de RAM (128 Mo ou plus pour
I’édition)

« 500 Mo d’espace disponible sur le disque
dur ou plus ; 4 Go recommandés. (vous
obtiendrez de meilleurs résultats avec un
disque dur de 30 Go Ultra-DMA/66 a
72000 tpm)

+ Carte de capture vidéo compatible Video for
Windows et DirectShow

+ Carte son compatible Windows

e Unité CD-ROM ou DVD-ROM

Astuce: Sivezattertivenent lesimstructionsdinstalaion
devosd éerisnatéries, enpaticlier cdlesde
varecartedecapure, et consutezlenanue devaire
cangéscope ou de votre péri phéri que de capture.
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Checkup du matériel avant d’utiliser
VideoStudio

Pour garantir que vos productions vidéo tournent de fagon fluide et sans probléme, cliquez sur
Panneau de configuration: Systéme - Gestionnaire de périphériques et vérifiez que vos
périphériques fonctionnent correctement avec votre systéme d’exploitation.

Carte de capture DV IEEE 1394

Les systéemes d’exploitation Windows suivants supportent la carte de capture IEEE 1394.
N’oubliez jamais de mettre votre caméscope DV ou magnétoscope branché sur la carte
d’interface IEEE 1394 sous tension, afin qu’il puisse étre détecté comme périphérique
graphique, ou contréleur de son, vidéo et jeux.

Windows 98
Windows 98 supporte le pilote DV Texas e S e (1]
. . énéral  Gestionnaire de périphériques | Profils matériels | Performances
Instruments mais ne le fournit pas. Cherchez les o e I —
. . . ; = Afficher les périphériques partype  © Afficher les périphériues par connexion
pilotes (s’ils vous sont fournis) qui accompagnent émgatfw ) =]
. L. L. [ artes araphiques
la carte IEEE 1.394. Vérifiez que les périphériques r fipe
suivants fonctionnent correctement : ot 1334

- Contrdleur dhate IEEE 1394 DHC) Texas Instruments
-8 Contiéleurs de tus USB
Contiéleurs de disque dur
Contiélews de disquette
Canbitleurs son, vidéo et jeu
o3 Ecrans
S Lecteurs de divque

e Contrdleur de bus 1394

* Controleurs son, vidéo et jeux : caméscope 1394

Windows 98 Second Edition / Windows I s e
2000 — -

Windows 98 Second Edition et Windows 2000

Propiétés | Actalier Suppiver | Iwpimer.. |

comprennent le pilote DV Microsoft et supportent |

aussi le pilote DV Texas Instruments. Vérifiez que Li ste des péri phéri ques dans | e

les périphériques suivants fonctionnent Gesti onnai re de peri phéri ques dans | a
rectement - boi te de di a ogue Fropri étés systéne de

correctement - Wndows M.

» Controleur de bus 1394

* Périphérique graphique : Magnéscope et caméra
DV Microsoft (Pour le pilote DV Microsoft
uniquement.)

+ Contrdleurs son, vidéo et jeux : caméscope 1394
(Pour le pilote DV Texas Instruments uniquement.)
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Windows Millennium Edition (Me)

Windows Me supporte pleinement la carte
IEEE 1394. Vérifiez que les périphériques
suivants fonctionnent correctement :

* Controleur de bus 1394

* Classe de périphérique 61883

* Classe de périphérique AVC

* Caméscope DV (marque) : La marque dépend

du caméscope DV branché sur la carte
d’interface IEEE.

Windows XP

Windows XP supporte pleinement [EEE 1394
et c’est aussi le seul systéme d’exploitation de
PC qui propose un accés sans fil aux caméras
et aux autres périphériques sur un réseau. Sur
un réseau domestique IEEE 802.11 sans fil,
branchez un portable avec capacité IEEE
1394 sur un PC de base Windows XP et vous
aurez immédiatement acces a tous les autres
périphériques connectés.

Pour exécuter VideoStudio sous Windows XP,
vérifiez que les périphériques suivants
fonctionnent correctement :

* Controleur de bus 1394

» Classe de périphérique 61883

* Classe de périphérique AVC

* Caméscope DV (marque) : La marque dépend

du caméscope DV branché sur la carte
d’interface IEEE.

Propriétés GENERIC IDE DISK TYPE47

Géngial Paramétres IPMUIE |

= GENERICIDE DISK TYPE47

IdEntifizatenr ekl st duFmware -
Mumere diinte logigue :
~ Option

I= | Decorrnestn I amovible

I Tiranstert de donneées gonchones: [ Uit nt 18
™| Hotifization dinserion autamatiaue: v | DA

Affectation de |2 letire du lecteur actif : C.

= Letiies cE lecteuneserve

LLettre de(ecteun deidebut: I VI
[Lettre de (ecteun deifin I VI

Annuler

Ol et Parangtres aprés avoir cli qué sur
Propri ét és | orsqu’ un di sque dur est
sél ecti onné dans Panneawl de confi gurat i onc
Systene - Gesti onnai re de péri phéri ques

™ Amovible
| Uit jntis ——
| D&

Iy

Pour Windows 98 et Windows Me, sélectionnez 1’option DMA dans Gestionnaire de
périphériques: onglet Paramétres de I’unité de disque. Dans Windows 2000, 1’option
DMA est cachée mais elle est toujours activée. Le DMA permettra d’éviter les problémes
possibles d’omission d’images lorsque vous capturerez de la vidéo.

Renar que : Ehpl us des pil otes D/fréquenment uti | i sés de Texas I nstrunents et de Nicrosoft, il existeaussi d autres
pilotesdisponibles. Gnsultez | enanuel devotre cangscope pour voir lespilotes qui convi ennent.
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Carte de capture analogique

Windows 98, 2000, Me et XP supportent les cartes de capture analogiques. N’oubliez pas de
mettre le caméscope ou le magnétoscope sous tension et de le brancher sur votre ordinateur.
Puis vérifiez que les périphériques suivants

fonctionnent correctement :

» Contréleurs son, vidéo et jeux

Port USB

Le connecteur USB (Universal Serial Bus) vous permet de brancher rapidement et facilement
une large gamme de périphériques sur votre ordinateur. Au nombre de ces périphériques,
citons : appareils photo numériques, webcams et tous autres types de périphériques
informatiques. Etant donné que Windows 98, 2000, Me et XP supportent pleinement les ports
USB, I'installation du pilote pour le périphérique qui vous intéresse est aussi facile et rapide.
Vérifiez que le périphérique suivant fonctionne correctement :

» Controleur USB (Universal serial bus)
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Installer et exécuter VideoStudio

Pour installer VideoStudio :

1. Placezle CD VideoStudio dans votre lecteur

- ULE.
de CD-ROM. Ulead ’

2. Lorsque I’écran d’installation s’affiche, VI " [“ slllln I" ﬁ Q
suivez les instructions pour installer ‘a\\
VideoStudio sur votre ordinateur. v

© Installer Ulead VideoStudio 6 \

Renarque: S |’ écrand imstd | ationne s’ affi che pes gorés @) installer fes pilotes

que vous avez chargéle M vous pouvez | ancer @) vLisezvoi
| ’ i rstd | atl m rm'ld I m m d I th CBJX f a‘ S Su @ Version d.'évaluaticn de produit Ulead
I”iconeduPostedetravai | sur lebureau, puisen %F:ZZ:'”QCD

cliquant deux foissur |’iconedul ecteur de @M

RM Lorsque | afenétre du @ RMs' af fi che,
diquezdeuxfassur |’icone Sup. Ecrand instal | ati on de M deoS ud o

Veuillez installer les applications suivantes, car elles sont trés importantes pour garantir un
bon fonctionnement de la vidéo numérique sur votre ordinateur. Le programme
d’installation vous guidera pendant I’installation :

¢ QuickTime

¢ Windows Media Format
* RealPlayer

e Acrobat Reader

Renarque : | gnorez cette étape si vous avez d§j a des
versiosp usrécatesdesgpicaiasaxiliares
susnenti onnées i nstal | ées dans vatre FC

Pour exécuter VideoStudio :

¢ Cliquez deux fois sur I’icone de VideoStudio
sur votre bureau Windows.
OUBIEN

e Sélectionnez I’icone VideoStudio dans le
groupe de programmes VideoStudio dans le
menu Démarrer de Windows. Exéouter

@] Anéter

#RDémaner ‘
Bxécut er M deoS udi o a partir du nenu Dénarrer
de Wndows
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Configurer VideoStudio

Les caméscopes, magnétoscopes et lecteurs de VCD/DVD sont les sources les plus courantes
de métrage vidéo. Pour assurer une interaction fluide entre ces sources vidéo et votre
ordinateur, assurez-vous que les paramétres de VideoStudio sont correctement configurés par
rapport au périphérique de capture que vous utilisez.

DV (Carte de capture IEEE 1394)

Pour veérifier la configuration de VideoStudio

pour linterface DV :
1. Branchez votre caméscope sur votre carte de
capture [IEEE
1394.

Insérez votre bande vidéo dans le caméscope
et mettez ce dernier sous tension. Assurez-
vous qu’il est bien en mode de lecture
(habituellement désigné par VIR ou VCR).
Consultez le manuel de votre caméscope
pour les instructions correspondantes.

Votre Module de capture et votre Controle de
périphérique seront automatiquement
détectés en fonction du modéle sélectionné.
Cliquez sur Etape Capturer et vérifiez que
votre périphérique est affiché dans le
Panneau Options sous Pilote.

Renar que : Lor sque vot re canéscope est en node

BEnregi strer (habituel | enent dési gné par CAMERA
ou A LN, vous pouvez toujours capturer dela
vidéoentenps réel directenent dans M deoS udi o,
néne si aucune bande vi déo n' a ét é i nsérée.

I Paramétres capture Ca‘
e} Capturer la vidéo
| Capturer limage

J.’,'e Optians

(==t t) e|=Teii =5

Format
Filote

Images capturées:
Images omises

[ 3 | @ Mode Capture

I rriaL

Filote ;
manes canturaes:
\&rifiez quevotre péri phérique est bi en nenti onné dans
laligeRlde
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Carte de capture
analogique

Pour vérifier la configuration de VideoStudio
pour une interface analogique :

L.

Branchez votre caméscope, magnétoscope ou
tout autre périphérique source vidéo sur votre
carte de capture analogique.

Insérez votre bande vidéo dans le périphérique
de capture et mettez ce dernier sous tension.
Assurez-vous qu’il est bien en mode lecture
(désigné habituellement par VIR ou VCR).
Pour les instructions spécifiques, veuillez vous
reporter au manuel de votre appareil.

Votre Module de capture sera détecté
automatiquement.

Cliquez sur Etape Capturer et vérifiez que votre
périphérique est bien mentionné dans le
Panneau Options sous Pilote.

Renarque : 9 votre périphérique de capture supportel es

sources vidéoni tiples, laboite ded a ogue Source
d entrée vous pernet de sél ecti omner | asource vi déo
dési rée, comme par exenpl e Gonposi te, Tuner ou

S M déo. e néne, si vous avez plusi eurs sour ces

aud o, cettebdite ded a ogue vous pernettrade

sé ecti omer | asource aud o désirée.

I Parametres capture< Ca‘

e) Capturer la vidéo
7] Capturer l'image
“r% options

W Ci=ciond=emene

Format:

Pilote

Images capturées:
Images omises :

} | ® | tMode Capture

Source d'entiée
[ Vidéo

~Audio

Périphérigue actl [f5s soln vI
oK I Annuler | Aide |

Périphérique d’entrée
USB

Pour veérifier la configuration de VideoStudio
pour une interface USB :

L.

Branchez votre périphérique source vidéo
sur votre port USB a I’aide d’un cable USB
standard et mettez-le sous tension.

Votre Module de capture sera détecté
automatiquement.

Cliquez sur Etape Capturer et vérifiez que
votre périphérique est bien mentionné dans
le Panneau Options sous Pilote.

[Paramenes capure<. Casel
ie) Capturer la vidéo
7] Capturer limage
“r ! Ogtians

| Bl e

Format
Pilate :

Images capturées

Images omises : e

3 | @® tode Capture
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Visite guidée de VideoStudio

L’interface de VideoStudio a été congue de fagon a rendre intuitives et amusantes les tiches
d’édition des films, parfois complexes, sur votre PC. L’illustration de la présente page vous
donne une vue d’ensemble du programme tout entier, et les pages qui suivent donnent des infor-

mations détaillées concernant des fonctions spécifiques.

Boutons Piste

Chaque bouton permet d’activer
une piste a éditer. Cliquez sur un
bouton pour modifier le contenu
de la Fenétre Apercgu et les op-
tions disponibles en conséquence.

| Entegistrer lavidgo

découpe
i
) Enegistrar limage fivs

| Exporter

- | Fractionnerlavidéo

1) Propriétes

14 v

s W

Panneau Options
Contient des contrdles,
des boutons, et d’autres
informations.

=p[-) S =
l@n OO o9

4

Fenétre d'apercu
Affiche le clip, le filtre
vidéo, ’effet ou le titre
courant.

JIDEISTuoio

»

Eaith.mpg

L)

00,00:02:00 00,00:04:00

@ @ (=leyonn00

00,00:06:00 00:00:08:00

00:00:10:00

00:00:12:00

Le Panneau Options

Le Panneau Options change en fonction du mode
du programme et de 1’étape ou de la piste sur
laquelle vous étes en train de travailler. Il se peut
que le Panneau Options contienne un ou deux
onglets. Les informations de chaque onglet
dépendent du clip sélectionné.

Bouton Dossier
Cliquez sur ce bouton
pour basculer sur les
différents dossiers de la
bibliothéque.

Bouton Charger un
média

Cliquez ici pour ajouter
des fichiers vidéo ou au-
dio a la Bibliothéque.

Bibliothéque
Stocke et organise tous
vos fichiers médias.

Barre Découpe
Utilisée pour découper,
éditer et ajuster les clips
vidéo.

Ligne de temps
Représente le période de
temps pendant laquelle
un clip apparait dans
votre film.

ll
' Enregistrer la vidéno

"""" découpée

o W

lé] Enregistrer l'image fixe

| Exporter

.. Fractionner la video

(1) Proprigtes

Panneau (ot i ons
sl éae
Soryboard
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Controles de zoom
Permettent d’augmenter
ou de réduire le nombre
d’images affichées dans
la Ligne de temps.

Domaine sélectionné

Ces barres de couleurs
représentent la portion découpée
ou sélectionnée d’un clip ou d’un
projet.

aill] | 2
nregistrer lavideo
ecoupée

| Enregistrer limage fixe

—

xporter
| Fractionner lavidéo

) Proprietes

(=)

Overload... Numbers.

Eanhumpg | Curtency...| Wheel avi

L o@ L ooom

00:00:0200 00:00:10.00

Barre d’apercu
Cliquez sur ces
contrdles et faites-les
glisser pour faire
défiler un clip. La
position est affichée
dans la Fenétre
Apergu.

Poignée de découpe
Cliquez dessus et
faites-la glisser pour
découper un clip.

Unités de temps
Représentent le
timing du clip en
heures: minutes,
secondes, et milliémes
de seconde

Storyboard et Ligne de
temps

Cliquez sur les onglets pour
basculer entre le mode
Storyboard et le mode Ligne
de temps.

I
Insérer des fichiers média
Affiche un menu vous
permettant de placer des clips
vidéo, audio ou image
directement dans le projet.

@o ([« Info-bulles

Contrdles de
défilement de projet
Utilisez les boutons
gauche et droite ou bien
sélectionnez la Barre de
défilement pour vous
déplacer dans votre
projet.

Placez votre souris sur un bouton ou un objet pour afficher
une bulle permettant d’identifier 1’élément en question.
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KRR i) |

Enregistrer la vidéo
ecoupee
.

s

| Enegistrer limage fixe
Exporter
| Fraclionner la vidéo

) Proprigtés

i Y.

Boutons de navigation

Ils sont utilisés pour se déplacer dans
un projet ou un clip sélectionné. Voir
page 22.

[ifiSTiaing

—Z
Busyday. .| VideoStu

Time.svi | Sunsetmpg Presentat
Overload.... Numbers.

| Eathmpg  Curency... wheslavi

(@ @ (Lo 00:0002.00

00,00:10:00 00,0012.00

Propriétés de prajet.
Prétérences... F&
Relier

Gestionnaire de madéles.
Gestionnaire de création de films...
Gestionnaire de fichiers d'apergu.
Gestionnaire de bibliothéque...

Sélection du contidle de penphéngue. ..

B asculer vers le module de capture...

Aide de Ulead VideoStudio 6.0 F1
Page web Ulead

Page web VideoStudio

Assistance techhique
Enregistrement en ligne

& propos de Ulead VideoStudio 6.0
Quitter

Menu sur gi ssant Par angét res
et conmandes

Parameétres et commandes

Ce bouton permet d’afficher un menu
qui contient des outils utiles tels que
I’Aide en ligne et les Préférences. Ici,
vous pouvez aussi configurer le
Contrdle de périphérique et le Module
de capture.

Enregistrer le projet
Affiche la boite de
dialogue Enregistrer sous
qui permet d’enregistrer le
fichier VSP dans un dossier
de votre choix.

Corbeille

Faites glisser et déposez les
clips ici pour les supprimer
du projet. Vous pouvez aussi
sélectionner un clip et
appuyez sur la touche Suppr
de votre clavier.

Aide contextuelle

Ce bouton active la
fonction d’Aide
contextuelle. Apres avoir
cliqué dessus, le curseur se
transforme en point
d’interrogation. Placez-le
sur un objet dans le
programme et cliquez de
nouveau.

Annuler et Refaire

Toutes les modifications que
vous apportez et que vous
n’aimez pas peuvent étre
instantanément réparées ou
annulées en cliquant sur le
bouton de gauche. Et si vous
changez d’avis, il vous suffit
de cliquer sur Refaire.
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Précédent Suivant

Vous place sur le point précédent Vous place sur le point qui suit
d’un projet, d’un clip ou d’une immédiatement le point actuel
zone sélectionnée. d’un projet, d’un clip ou d’une

zone sélectionnée.

Origine

Retourne sur le point initial
d’un projet, d’un clip ou d’une
zone sélectionnée.

Fin

Vous place sur le point final
d’un projet, d’un clip ou
d’une zone sélectionnée.
Marque de début / de fin
Utilisez ces boutons pour
marquer les points sur lesquels
vous voulez que le clip com-
mence et se termine.

Répéter
Lit un projet, un clip ou une
zone sélectionnée de fagon
continuelle.

Lire le projet
Propose des options pour choisir entre un
Apercu instantané et un Apergu de qualité
supérieure. Choisissez Apergu instantané
pour avoir un aperc¢u rapide sans rendu.
Pour rendre votre projet, choisissez
Apercu de qualité supérieure.

Lire le clip
Cliquez ici pour lire un clip vidéo ou audio.
Maintenant la touche [Maj] enfoncée pour ne
lire que la durée sélectionnée (entre la Marque
de début et la Marque de fin) sur la Barre de
découpe. Pendant la lecture, cliquez de nouveau
sur ce bouton pour arréter.

Volume systéme

Cliquez sur le bouton coulissant
et faites-le glisser pour ajuster
le volume de la musique ou de
la sortie audio d’un clip. Cela
permet d’ajuster en méme
temps le volume de vos haut-
parleurs.
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La Bibliotheque

La Bibliothéque est le dépdt ou est stocké tout ce dont vous avez besoin pour créer un film :
clips vidéo, filtres vidéo, clips audio, images fixes, effets de transition, fichiers musicaux,
titres et clips de couleur. Ces éléments sont désignés collectivement sous le nom de clips

médias.

Pour ajouter des clips médias a la

Bibliothéque :

1. Cliquez sur Charger la vidéo pour ouvrir une
boite de dialogue pour rechercher le clip
média a insérer dans la Bibliotheque.
Sélectionnez le fichier désiré.

3. Cliquez sur Ouvrir lorsque vous avez
terminé.

Renar que : \bus pouvez aussi faireglisser et déposer | es
fichiersapartir de Wndows Bxpl orer di rect enent
dans laB i othéque.

Le type de clip que vous pouvez insérer
dépend de I’étape sur laquelle vous étes en
train de travailler (par exemple Titre ou
Audio). Utilisez votre souris pour faire glisser
et déposer un seul ou plusieurs clips a partir
de la Bibliothéque sur sa/leur destination.

Dans I’étape Storyboard, vous pouvez faire
glisser et déposer les clips simultanément a
partir de la Bibliothéque sur la Ligne de
temps, que vous soyez en mode Ligne de
temps ou en mode Storyboard.

VinHnSTunig

Vidé pd —— Charger la vidéo

PO S S RNl vous permet de
rechercher le clip que
vous voulez ajouter a
la Bibliotheque.

e 17
Supprimer

L Iq Fractionner par scéne..
Lt e el pen i,

Propriétés. . QlC!.EZﬂVGNGbOLIOl’]
Wj droit delasourissur un
| ke g clipdanslaBbiotheque
Overlod IrrsErende lEudin:.. [I]J Vdr |esr]q:r|éés
duclip, ansi quepor le
copier, lesuppriner cule
fracti amer par scere

Time.f

Eath.mpg - Currency.... ‘Wheel avi

Mintenez | atouche [Grl]
ou [ My ] enfoncée pour
sél ecti onner pl usieurs
dim
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Pour supprimer des clips médias de la Bibliothéque :

L.
2.

Sélectionnez le clip a supprimer de la Bibliothéque.
Faites glisser le clip sélectionné dans la Corbeille ou
bien appuyez sur [Suppression]. Vous pouvez aussi
cliquer sur le clip dans la Bibliotheéque avec le bou-
ton droit de la souris et sélectionner Supprimer.
Lorsque vous y étes invité, vérifiez si vous voulez
aussi supprimer le fichier source de votre disque dur.

Renar que : La suppressi on des fi chi ers source de votre di sque

dur provogue | eur di sparitiondéfinitivedevotred sque
dur. \bus ne pourrez pas | es récupérer.

Ulead YideoStudio ]

@ Woulez-vous supprimer le fichier Wheel avi 7

Annuler |

Biite de d a ogue Suppriner lefichier
source (I efichier source serasugpring.)

Gestionnaire de bibliotheque

Le Gestionnaire de bibliothéque organise vos dos-
siers personnalisés dans la Bibliothéque. Ces dossiers
vous aident a stocker et a gérer tous types de fichiers
médias.

Pour utiliser le Gestionnaire de bibliothéque :

L.

Cliquez sur Paramétres et commandes puis
sélectionnez Gestionnaire de bibliothéque. Vous
pouvez aussi cliquer sur la fleche Dossier.
Sélectionnez un type de média dans la liste Dossier
personnalisé disponible.

Cliquez sur Nouveau pour afficher la boite de dia-
logue Nouveau dossier personnalisé et créer un
nouveau dossier. Tapez un nom dans la zone Nom de
dossier et une description sous Propriétés. Cliquez
sur OK.

Cliquez sur Edition pour renommer ou modifier la de-
scription du dossier personnalisé sélectionné.
Cliquez sur Supprimer pour supprimer le dossier
personnalisé sélectionné de la Bibliotheque.

4. Cliquez sur Fermer.

Ulead YideoStudio ]

@ Woulez-vous supprimer la diapo ?

Annuler |

Bolt e de di al ogue Suppri ner | a di apo
(lefichier source ne serapas suppri né. )

Gestionnaire de bibliothéque

Diosgier personnalise disponible

Vidgo i
Etditen

SUERrTET
FEermer
i Proprigté Aide

|

¥
i ¥

Biite de d a ogue Gsti onnai re de bi bl i ot heque
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Etapes de la création de votre film

VideoStudio se présente sous un format pas a pas, en suivant de gauche a droite les ¢léments
qui se trouvent sur la Barre de Menu au sommet du programme. Pour passer directement a
une étape, cliquez dessus sur la Barre de Menu. L’étape sur laquelle vous vous trouvez
actuellement est signalée en jaune.

Il n’est pas nécessaire de passer a chaque fois par toutes les étapes, mais ces étapes peuvent
vous servir de guide pour créer un film complet. Vous n’€tes pas obligé de suivre les étapes
dans I’ordre dans lequel elles sont présentées.

Votre travail sera enregistré dans un petit fichier projet (*.VSP) qui organise ensemble tous vos
fichiers médias. Un fichier projet n’est PAS un film, et les modifications qui lui sont apportées
n’affectent pas les fichiers médias. I1 est possible d’avoir différents projets qui utilisent les
mémes clips.

Deb
L’étape Démarrer vous permet de créer un nouveau fichier projet ou d’ouvrir un
fichier projet existant. C’est la premiére étape, obligatoire, a chaque fois que vous
voulez travailler dans VideoStudio. Voir page 27.

[“Capturerv™

Une fois qu’un projet est ouvert dans VideoStudio, la vidéo peut étre enregistrée
directement sur le disque dur de votre ordinateur dans I’étape Capture. Vous pouvez
capturer un rush de votre bande vidéo dans un fichier unique, ou bien fractionner
automatiquement ce rush en plusieurs fichiers. Cette étape vous permet d’enregistrer
des fichiers vidéo et des images fixes. Voir page 31.

L’étape Storyboard et la Ligne de temps constituent le coeur de VideoStudio. C’est

ici que vous organisez, €ditez et découpez vos clips vidéo. Dans cette étape, vous
pouvez aussi appliquer des filtres vidéo a vos clips vidéo. Voir page 38.

Les effets de transition entre scénes sont amusants et faciles a réaliser. Les anima-

tions diapo et les opérations glisser-déposer mettent a votre portée des douzaines
d’effets cools. Voir page 49.
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Incrustation v=1

Cette fonction vous permet de surimposer un clip au-dessus d’un autre pour avoir
un effet surajouté a votre film. En plus de tout ce que vous pouvez faire avec les
Effets, vous pouvez utiliser la fonction Incrustation pour ajouter une touche
professionnelle a votre travail. Voir page 51.

STitre=v =

Aucun film ne serait complet sans génériques de début et de fin. Vous pouvez
concevoir et animer votre titre de texte avec n’importe quelle police True Type de
Windows, de n’importe quelle couleur et taille, ou bien faire votre choix parmi les
différents éléments prédéfinis dans la Bibliothéque. Voir page 53.

SAUdIO v

La musique de fond permet de donner le ton de votre film. VideoStudio vous permet
de sélectionner et d’enregistrer des fichiers musicaux venant d’un ou de plusieurs
lecteurs de CD-ROM branchés sur votre ordinateur. Vous pouvez aussi doubler votre
vidéo dans cette étape. Voir page 58.

Les derniéres retouches ont été apportées et la musique a été soigneusement
synchronisée. Il est temps maintenant d’assembler le tout et de créer la copie
maitresse de votre nouveau film. Voir page 64.

Renar ques :

» Lorsque vous passez d une étapeal’ autre, leGideMdeoSudio- une Adeenligneentenpsréel - s’ affiche pour vous
donner rapi denertt i nfornati ons et astuces. \bus pouvez |’ acti ver oul e désacti ver dans | aboite de d a ogue A éf érences a
| aquel | e vous pouvez accéder encliquant sur Parangtres et conmandes: Préf érences ou en appuyant sur [ Fg] .

» Bant donné que | e rendu vi déo nécessi te habi tuel | enent un espace i nportant sur | e disque dur, utilisez |’ ongl et Apercu
dans | aboite de di a ogue R éf érences pour assi gner |’ espace et | es dossi ers appropri és sur votre ou vos di sques dur's.
\bus devez faire cel aavant d ouvrir unpro et dans M deoS udi o pour vous assurer qu' il y asuffi sanment d' espace pour
lerenduet |” gpergu.
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Début

L’étape Démarrer est celle dans laquelle vous créez un nouveau fichier projet (*.VSP), ou
ouvrez un projet existant. Un fichier projet est un petit fichier utilisé par VideoStudio pour
stocker toutes les informations concernant votre film, comme par exemple les clips utilisés, les
informations de découpage, la durée du film, la taille des images et le type de film a créer. Un
fichier projet n’est pas un film terminé, et ne peut étre ouvert que dans VideoStudio. Le
processus réel de création d’un film a partir d’un fichier projet se fait dans I’étape Terminer.

Créer un nouveau projet

’ . . . Py iétés d jet
Lorsque vous exécutez VideoStudio, il ouvre "s”'e "
. . - Attributs de fichier projet
automatiquement un nouveau projet et vous permet Mamdalids |
de commencer & composer votre production el celitier octets
. 4 13 .- . g BIsI0n A
vidéo. Si c’est la premiére fois que vous utilisez Duée 0000000
VideoStudio, le nouveau projet utilise les e
N y e, . . Description
parametres par défaut initiaux de VideoStudio. ’ =
Sinon, le nouveau projet réutilise les derniers
paramétres de projet que vous avez enregistrés. -
Pour voir quels sont ces paramétres, cliquez sur Allibuts de otk de st prcjt
Pal‘amétres et Commandes et Sélectionnez Editer le format de fichier : | Microsoft %1 files -
Pl‘Opl‘iétéS de pl'Oj et. gTdSCdaveﬁ Dmisﬁ\ion dimage [23.97 ips] -
FircP;;ISEA‘if\a%T\Emsnft
Les paramétres de projet déterminent la fagon dont oo ik DY oo g
votre projet est rendu lorsque vous le prévisualisez.
Le Rendu est le processus par lequel VideoStudio L] A Ese | e |
convertit la vidéo, les titres, les sons et les effets
bruts en un flux continu de données qui pourra
étre lue par votre ordinateur. Vous pouvez modifier
les paramétres de projet dans la boite de dialpgue
Propriétés de projet.
Lorsque vous Captul’eZ Ou 1nserez VO'[I‘G premler Woulez-wous modifier les paramétres de projet afin quiils comespondent &
. “ 1 . . . e cews du fichier inséré pour permette 3 VideoStudio d'exécuter
clip vidéo dans le projet, VideoStudio vérifie SmartRendsr ?
automatiquement les propriétés du clip et de voptre e ot cosessagelapochans o Toufous modfe s
projet. Si des propriétés telles que le format de Qi Non | _Dasis> |
fichier, la taille d’'mage, etc., ne sont pas identiques, Slesdlvidess ik
. . Woulez-vous modifier les paramétres de projet afin qu'ils conespondent &
Vldeostudlo afﬁche un message et vous pem]et geuxldﬁuficdh\e;inséré pour permettie & YidenStudio d'exécuter
. . , . N martRender
de voir ajustés automatiquement les parametres T e plus afficher ce messane Ia prochaine fois. Tovjours modiier ks
. . frur Etres d t
de projet pour qu’ils correspondent aux propriétés D | wn [T
du clip. La modification de ces paramétres de S S
projet permet a VideoStudio d’utiliser la fonction Bace surimage | Eeahmm 5
SmartRender. Voi 4] de pl 1 e P w450, 2997 e S 240, 2997
s, " . 5 s, " . 5
SmartRender. Voir page 4/ pour de plus amples k| | G s
informations concernant SmartRender. T s e connée i s de e 1150
ps) LI kbps LI
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Vous pouvez aussi commencer par créer un fichier
projet vierge en utilisant Nouveau projet.

ou
Pour créer un nouveau projet en utilisant Nouveau i3 szt o= Bl EN
projet N C/ Ouwrir un projet Débl apture
: . ]
1. Cliquez sur Nouveau projet dans le Panneau P Gestionnaire de W
fichiers d'apergu Wideé

Options ou sur la fleche du menu Début et
sélectionnez Nouveau projet.

2. Cliquez sur Parcourir pour sélectionner un e
dossier de travail dans lequel seront placés tous N =
vos fichiers capturés ou votre projet. Vous
pouvez aussi cliquer sur Paramétres et

Bpéficiez un dossier de havail Tous les
ichiers capiurés serant placés dans ce
Hossier

Modeles de projet disponibles

Sélectionner un modzle Description

Hodsle a partit des parametres de aptus

For fast and efficient rendering, you
b adgle & parlit dun fichisr vidéo existant

should chaase your template based on
lyour source videos'fomal

ror NTSC DV A1 i ——— i
commandes: Préférences. Tapez le nom du HTSEviD fotcodurlSlolecherehE o e 1]
. , . . NTEE?VEDK . Choisir un dossier.
dossier pour créer un dossier secondaire sur cet VL Badiomaea 21
MPEG-1 320x240NTSC(23.97 /5]
A41: 320x240, 24fps. Cinepak. E\-:d Bureau |
emplacement.

-5 Poste de taval
8 Disquette 34 (&)

3. Choisissez un modéle parmi les Modéles de

projet disponibles, qui comprennent tous les ‘ﬁfs?n‘;ga B

modeles que vous avez créés précédemment. ]

Voir page 29.

Sélectionnez le mod¢le qui s’approche le plus =
du type de film que vous voulez créer. e |

4. Cliquez sur OK.

Pour ouvrir un projet existant :

j MNouveau projet

1. Cliquez sur Ouvrir un projet ou sur la fleche du

Cuwrir un projet

menu Début et sélectionnez Ouvrir un projet. r,e_%
. . . Gestionnaire de
2. Sélectionnez le fichier projet (*.VSP) que vous ~ fichiers d'apercu

voulez ouvrir. Si vous n’étes pas sir de
I’endroit ou se trouve le fichier, utilisez
Parcourir puis cliquez sur Balayer. Cela permet Quvi 2]
de rechercher tous les fichiers *.VSP qui se e dendE
trouvent dans le dossier ou I'unité que vous '

avez assigné.

3. Cliquez sur Quvrir.

]

Renar que : Uh noyen pl us rapi de d ouvrir un proj et Hom: [bes Voyegec 5P
Tvpe [Ficiers projet Ulead VideoStudio .0 (5P ] Annuler
i i . R Suist: | Infos
edstat comsisteadiquer dessus danslalistedes Desgiplon: —
fichiersrécents. M deoS ud o, cependart, nest pesen = o
nesure d owvrir unprojet qui aété dépl acé ou ]

suppr i né. —
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Sélectionner un modele

Les modéles proposent des paramétres qui vous permettent de démarrer aussi vite que possible.
Lorsque vous choisissez un mode¢le, sachez d’abord quels sont les attributs des sources que
vous allez utiliser dans le projet. Les sources vidéo peuvent étre des fichiers vidéo déja présents
sur votre disque dur ou des sce€nes a capturer a partir de votre périphérique de capture. N’oubliez
pas que le modele que vous aller choisir ici ne vous empeche pas de modifier le format de sortie
de votre film final. Les modéles sont en rapport direct avec votre source vidéo.

Pour obtenir la meilleure qualité et le temps de rendu e
le plus court, choisissez un modéle qui posséde Dossr vl et eadveosson || ShSesn ot foved T s
les mémes taille d’image, fréquence de trame et bl de i oo G
autres attributs que vos parametres de capture.

Sélectionner un modéle Apergu:

H i des paramels RSl | Paane
5 Vi i el
part dun fichier vidéo existant ™
Modile priécedent =

Desciption
Type de fichier: Vida chilfre Nom de e «
Codec 841 Codeur vidzo DY

Taills de limags: 72062480, Bil de coulet

* Modéle a partir des paramétres de capture
utilise les mémes taille d’image, fréquence de

MPEG-2 720:480 NTSC[29.97 5]
MPEG-1 3525240 NTSC[29.97 /5]
MPEG-1 3200240 NTSC(29.97 £5]
Al: 3206240, 24fps, Cinepak

</ |Ls format Audio dépend di type duD¥
< | _>I_I 4 | >

trame et autres attributs que les parameétres de
capture de votre périphérique.

VideoStudio vous permet de réutiliser les fichiers
vidéo précédemment créés. Cela permet de créer
plus facilement plusieurs projets possédant
exactement les mémes propriétés.

I~ Afficher cette bofte de dislogue lors du lancement de Llsad VideoStudia la prochaine fois

00| A | sde |

Fai tes votre choi x parm | es Mddl es de proj et
di sponi bl es enfoncti ondes paranétres requi s

*  Modéle a partir d’un fichier vidéo existant vous par vatreprq et
permet de créer un modéele sur la base des
paramétres de fichiers vidéo AVI et MPEG
précédemment créés. wre S E =i
* Modele précédent réutilise les paramétres du E s %?ﬁm”f‘
dernier modeéle de projet utilisé. 5 =
5 Overload Gl Wheel
La vidéo est affichée sur des périphériques NTSC
o o lom - ,m— Duviic
ou PAL, les plus courants de ces périphériques i Mo Vs -
Tvpe Tous formats - M

étant les téléviseurs. Bien que la plupart des
, . , . . . G ﬂ Oghizrs..
périphériques travaillent maintenant avec ces deux T —

formats, il est utile de sélectionner le format qui e
correspond a vos besoins particuliers. : e

; Apergy ]

*  NTSC est prédominant en Amérique du Nord,
et dans de nombreux pays asiatiques.
* PAL est lanorme en Europe et dans le Pacifique
Sud.
Si vous choisissez votre pays lorsque vous
installez VideoStudio, la norme de télévision
appropriée est sélectionnée par défaut.

[¥ Lechure autdt I Sience IZI

La boit e de di al ogue Sl ecti onner un
fichi er vi déo conme nodel e s’ af fi che
| or sque vous sél ect i onnez Mbdél e a
partir d unfichier vi déoexistant
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Le format du fichier fichier produit détermine
le type de média sur lequel votre projet peut

étre distribué. Voir page 69.

MPEG-1 vous permet de produire sur VCD.
MPEG-2 vous permet de produire sur DVD.
DV vous permet de réenregistrer sur votre
caméscope DV.

Le trés populaire format Microsoft AVI est
idéal pour les vidéos destinées a étre lues sur
PC.

Les formats par flux tels que MOV, RM et
WMV sont utilisés pour créer de la vidéo a
partager sur Internet.

_,r/ # Créerun fichiervideo

PAL DV 7204576 [25 fps)

PAL  DVD 7204576 [25 fps]
PAL  WCD 352208 (25 fps]
PAL  SWCD 4804576 [25 fps]
PAL  Mpeg2 720x576 (25 fps)
PAL  Mpegl 352x288 [25 fps)
Streaming Real/ideo file(* m]
Streaming *Window bedial* wmv)

| Créer un fichier son

é| Enregistrer |& projet

VideoStudio vous permet aussi de créer de nouveaux modeles avec vos parametres
personnalisés. Cela signifie que vous pouvez définir précisément les valeurs pour la fréquence
de trame, la taille d’image, le taux de données vidéo, le débit binaire audio, la compression et
les autres attributs.

Pour créer un nouveau modele :

Prapiiétés de projet,
Préférences... F§
Fieler.

Gestionni de ciéalondefims... S

1. Cliquez sur Paramétres et commandes: Besera s e o
. . < Gestionnaire de bibliothéue.
Gestionnaire de modéles pour afficher la T
boite de dialogue du Gestionnaire de e
modéles. ot v Vi
Assistancs techrique
2. Puis cliquez sur Nouveau pour afficher la Eeptarlen s
A propos de Ulead VideoStudio 5.0
boite de dialogue Nouveau modéle. o
3. Sélectionnez un format de fichier et tapez un e =
nom et une description pour le modele. Ces T =
informations seront automatiquement y —
Editer...
affichées dans la boite de dialogue Nouveau NTSE 2D |
. MPEG-2 7202480 MTSC(29.97 1/5) Supprimer
projet_ MPEG-1 3524240 NTSC(23.57 I/5) -
.  Prapriéts -Eelmel
4. Cliquezsur OK. i
. . . NTSC avec omission dimage (2397 ips] = side
5. Laboite de dialogue Options de modéle P j
9 ro: \ 24 Bits, 720 = 480, 29.97 fps
s’affiche. Spécifiez les paramétres de votre cDIdew vidio DV~ ype 1 | _';|
hY 4 »
mOdele Descriptian :
6. Cliquez sur OK. e e e o b o
Renar que: Pour nodi fier [ es clips dans | e Gstionnaire de _>|L|

nodd! es, faites votrechoi x parm | es Mdel es de
filmd sponibles et cliquez sur Edition
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Capture

Le processus de transfert de la vidéo a partir de votre caméscope ou d’une autre source vidéo
sur votre ordinateur est ce que 1’on appelle la capture. Si tout est prét, la vidéo provenant de
votre périphérique source devrait étre visible dans la Fenétre Apergu. Si votre carte supporte
un téléviseur, vous devriez aussi pouvoir y afficher votre vidéo.

Checklist pour une capture vidéo réussie

Capturer de la vidéo est ['une des taches les plus exigeantes que vous demanderez jamais a
votre ordinateur. Elle implique des taux de données élevés, et nécessite des tonnes d’espace
disque. Voici quelques mesures que vous pouvez prendre pour garantir un franc succes :

+ Désactivez TOUS les autres programmes qui sont en cours d’exécution a I’exception de Windows
Explorer et de VideoStudio. Désactivez I’Ecran de veille pour éviter tout risque d’interruption.

*  Vous obtiendrez de meilleurs résultats en utilisant un disque dur spécial pour la vidéo, de préférence
avec des capacités au moins Ultra-DMA/66, 7200 tpm et plus de 30 Go d’espace disponible.

* Pour une meilleure manipulation de la capture par lots et du contrdle de périphérique du caméscope,
I’idéal est d’avoir sur la bande DV un code temporel exact. Pour cela, prenez d’abord votre vidéo,
utilisez le mode lecture standard (SP) et prenez une vidéo vierge (par exemple en laissant le couvercle
sur 1’objectif pendant I’enregistrement) sans interruption du début a la fin de la bande.

Capturer la vidéo
Transfeére la vidéo de votre
source sur votre disque dur.

Capturer l'image

Capture une seule image vidéo
sous forme d’image fixe a partir
de votre source sur votre disque
dur.

Options

I “C% Optians
| Détaction de scem———
Affiche un menu vous permettant -

de modifier vos parametres de
capture.

Format

Vous permet de sélectionner
facilement un format de fichier a
utiliser pour enregistrer les vidéos
capturées.

Pilote

Affiche le périphérique de capture
sélectionné et donne la liste des
autres pilotes de périphériques de
capture installés dans votre
ordinateur.

I FParamétres capture< Ca-

e) Capturer lavidéo

| Capturet l'image

Format:
Filote :

Images capturées

Images omises

) T Iode Capture

Basculer en mode lecture
Cliquez ici pour travailler en mode
Lecture pour avoir des apergus
instantanés.

Détection de scéne

Fractionne automatiquement la
vidéo capturée en plusieurs fichiers
sur la base des date et heure
d’enregistrement.

Durée de capture
Définit la durée pour la capture.

Images capturées
Nombre total d’images vidéo
capturées.

Images omises
Nombre total d’images vidéo
perdues pendant la capture.

Basculer en mode Capture
Cliquez ici pour travailler en mode
Capture et accomplir les taches de
capture.
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Capturer de la vidéo DV

Pour capturer de la vidéo DV :

1. Branchez votre caméscope sur la carte de cap-
ture I[EEE 1394. Mettez le caméscope sous ten-
sion et placez-le en mode Lecture (ou VIR /
VCR). Voyez le manuel de votre caméscope pour
les instructions correspondantes.

2. Ouvrez un projet.

3. Dans I’étape Capturer, cliquez sur Lecture
dans le Navigateur.

4. Lorsque vous voyez la portion de la vidéo que
vous voulez enregistrer, cliquez sur Capturer
la vidéo sur I’onglet Paramétres capture dans
le Panneau Options.

5. Pour interrompre la capture, cliquez de
nouveau sur Capturer la vidéo ou bien appuyez
sur [Echapl].

Capturer de la vidéo analogique

Pour capturer de la vidéo en utilisant une carte
de capture analogique avec des prises audio /

vidéo ou S-videéo :

1. Branchez votre périphérique vidéo source sur
votre carte de capture. Sur certaines cartes, il
vous faut aussi brancher les cables audio.

2. Ouvrez un projet et cliquez sur I’étape Cap-
turer.

3. Sélectionnez un format de fichier de capture
(MPEG ou AVI) dans la liste Format.

4. Balayez votre vidéo pour rechercher la portion
a capturer.

5. Lorsque vous étes sur le point que vous voulez
enregistrer, cliquez sur Capturer la vidéo sur
’onglet Parameétres capture dans le Panneau
Options.

6. Cliquez de nouveau sur Capturer la vidéo ou
appuyez sur [Echap] pour interrompre la cap-
ture.

‘I Pararmétres capturé\ Ca"
%Capturer lavidéo
7] Capturer l'image

"L Options

Ulead VideoStudio

Pandant s capture. appuyez su la touche ECHAP ou cliquez de nouveau sut s bouten Capturer pout intertomprs 2
piocessus
Cliquez sur OK. pour ancer ka capture d la vidko,

CUTHR T Annuler

S uneboiteded a oguedeconfirnations affiche,
cliquez sur Kpour | ancer | e processus de capture.
Pour désactiver cettebaite, cliquez s Parangtres
et conmandes et sél ecti onnez Rréf érences. Dans | a
boite ded a ogue Rréf érences, cliquez sur | ong et
Gptureet andezlaséectiondel’ optionActiver
appuyer sur QK pour capturer.

Astuces :

e Les él énents du nenu Gapt ure sont engri sé en node Lecture. 9 cel aarrive dans | e node Gpture, vérifiez que vos
péri phéri ques de capt ure vi déo sont bieninsta | és correct enant.
e |l sepeut quil yait undda decaptureenraisondudé ai d affichagedelaboiteded a oguedecofirnationoudela

comnexi onentre | es péri phéri ques.

Meux vaLt renfoobi ner vot re bande sur un poi nt avant | a capture et découper ensui te | avi déo.
¢ Lenonretota dinages omses est dezéro. 9 desinages sont omses, Vérifiez quel e parangtre DM\est bi enactive.

\bi r page 14.
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Capturer directement de la vidéo MPEG

Capturer directement de la vidéo a partir de votre magnétoscope au format MPEG est I’un des

développements les plus intéressants de la vidéo informatique. Vous pouvez capturer
directement aux formats MPEG-1 ou MPEG-2, en fonction de vos besoins, et éviter ainsi

d’avoir a capturer sous d’autres formats qu’il faudra ensuite convertir. Et avec des fichiers
MPEG beaucoup moins volumineux, vous économiserez de 1’espace sur votre disque dur. Les

cartes de capture IEEE 1394 et analogiques supportent la capture directe de vidéo MPEG.

Renarque: Gettefonctionn est disponiblequesi lacarte de capture supporte lacapture RB24 ou YO/ (\eui | | ez vous

reporter aunanuel devotrecartedecapture.)

Pour capturer de la vidéo au format MPEG :

L.

Branchez votre caméscope ou magnétoscope
sur votre carte de capture. Mettez-le sous
tension et placez-le en mode Lecture (ou VTR /
VCR). Voir la manuel de votre appareil pour les
instructions correspondantes.

Dans I’étape Capturer, sélectionnez MPEG dans
laliste Format.

Le Module de capture Ulead DSW MPEG sera
détecté automatiquement. Utilisez ce module de
capture lorsque vous capturez de la vidéo
MPEG a partir d’un caméscope DV. Sinon, si
vous avez une caméra USB ou un périphérique
de capture analogique qui ne supporte pas ce
module de capture, cliquez sur Paramétres et
commandes puis sélectionnez Basculer vers le
module de capture et sé¢lectionnez Module de
capture Ulead VFW.

Cliquez sur Options et sélectionnez Paramétres
MPEG.Choisissez le type de MPEG que vous
voulez capturer et configurez les autres
attributs. Si vous capturez a partir d’un
caméscope USB ou d’une source analogique,
sélectionnez également Format vidéo dans le
menu Option pour spécifier la taille d’image
désirée.

Cliquez sur Capturer la vidéo pourcommencer a
capturer.

Cliquez de nouveau sur Capturer la vidéo ou
appuyez sur [ECHAP] pour interrompre la
capture.

Fropriéiés de projet...
Frélérences... FE

Relier.

Gestionnaire de modéles.
Gestionnaire de création de fims.
Gestionnaire de fichiers dapercu.

Gestionnaire de bibliothque.

Sélection du contible de péiphéinue.

Aide de Ulead VideoStudio 6.0, F1
Page web Ulead

Page web VideoStudio

Assistance lechrique
Enregistrement en ligne

4 propos de Ulead VideoStudio 6.0
Quitter

Basculer vers le module de capture

Module de capture gourant

|Mudu\e enfichable de capture Ulead DS'W MPEG

Desciiption :

Kl

Module de capture MPEG Ulsad pour le picte de
capture Direct Show

ak I Annuler Lide:

(ST
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Détection de sceéne / Fractionner par scéne

La Détection de scéne et Fractionner par scéne fractionnent la DV en plusieurs fichiers ou
clips sur la base des date et heure d’enregistrement. Cette fonction est utile lorsque vous avez
enregistré plusieurs sessions vidéo sur la méme bande DV a différentes moments, et si vous
voulez les fractionner en différents clips ou fichiers. Vous pouvez fractionner vos rushs

pendant la capture ou apres.

Pour utiliser option Détection de scéne dans

Détape Capture :

1. Sélectionnez Détection de scéne sur I’onglet
Paramétres de capture dans le Panneau
Options.

2. Cliquez sur Capturer la vidéo.

Renarque : G2l apernet de fracti onner I erushen
pusiewrsficherssur labesedes date et heure
dereg strenart. Lesfich erscapturés sot i nsérés
dans | api ste M déo.

Pour utiliser la fonction Fractionner par scéne
sur les fichiers AVI DV capturés :

1. Chargez le fichier AVI formaté DV dans la
Bibliothéque.

2. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur
sa diapo, et s¢lectionnez Fractionner par
scéne.

3. Laboite Coupes de Scénes et
Enregistrement s’affiche. Cliquez sur
Balayer.

Renarque : Gl apernet defracti onner efichier vidéoen
plusiersclipssur |abase des date et heure
d eveg strenent. Physi quenent, il nNyatoyous

o unsed ficher.

"L Options

%Détec’(iun de scéne

Format :

Copier
el

Supprimer

Froprigtés.

Insérer de la P
Irserenurzi

[Fseendels

1ot [
e [ 1 [ oowor
Aoruler s
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Capturer des images fixes

En plus de la vidéo, VideoStudio vous permet aussi de capturer des images fixes. Le format
d’image peut étre BMP ou JPEG, et la taille dépend de la source vidéo. Pour choisir votre
format d’image, cliquez sur Paramétres et commandes: Préférences. Dans la boite de
dialogue Préférences cliquez sur 1I’onglet Capture et choisissez le format.

Pour capturer des images fixes :

1. Branchez votre caméscope ou magnétoscope
sur votre carte de capture. Mettez-le sous
tension et placez-le en mode Lecture (ou
VTR /VCR). Voir le manuel de votre appareil
pour les instructions correspondantes.

Ouvrez un nouveau projet. [ Parameires capiurs _Cate

Le] Capturer |a vidéo

3. Dans I’étape Capturer, cliquez sur Lecture
dans le Navigateur. Sy Coptirer fimage
4. Lorsque vous avez le portion de la vidéo que (. Options
vous voulez enregistrer, cliquez sur Capturer
I’image sur ’onglet Paramétres capture
dans le Panneau Options.

Taille de fichier vidéo capturé dans Windows

VideoStudio fonctionne sous le systéme d’exploitation Windows et il est de ce fait sujet aux
limitations de taille de fichier lors de la capture ou du rendu de la vidéo. VideoStudio proceéde
automatiquement a une capture sans raccord, en enregistrant la vidéo dans un nouveau fichier
a chaque fois que la taille de fichier maximum possible pour un fichier vidéo unique est

atteinte.

La capture sera raccord ne sera effectuée que lorsque vous capturez de la DV a partir d’un
caméscope DV par le biais de la carte de capture IEEE 1394. La taille maximum du fichier
capturé par fichier vidéo est de 4 Go dans les systémes d’exploitation Windows (tels que
Windows 98 et Me) qui utilisent le systeme de fichier avec partition FAT32. Les données vidéo
capturées au-dela de 4 Go sont automatiquement enregistrées dans un nouveau fichier.

Dans Windows 2000, qui utilise le systéme de fichiers NTSF, il n’y a pas de limite pour la taille
du fichier capturé

La capture sans raccord n’est pas disponible dans la capture FVW (Video For Windows).

Renar que : M deoS udi 0 dét ect e aut onat i quenent votre systene de fichiers et ef fect ue | a capt ure sans raccor d uni quenent
avec un systene de fi chiers de partition FAT 32. Le systene NIFSN est pas sounis alalintati onde 4 G.
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Capture par lot

Surchargé par les quantités immenses de rushs a capturer a partir de votre bande DV ? Vous
obtiendrez la paix de ’esprit avec la fonction de Capture par lot de VideoStudio. Cette
fonction permet de ne capturer que les clips vidéo que vous voulez en seulement quelques
clics, et vous permet de gagner un temps considérable.

Pour Capturer par lots, il vous suffit de regarder la vidéo. A tout moment, appuyez sur [F3]
pour marquer le point initial de la tache, et sur [F4] pour marquer le point final. Appuyez sur
[F3] et sur [F4] autant de fois que nécessaire.

Renarque : Lacapture par | ots ne peut sefairequelorsque vous utilisez une bande D/et une carte | BEEE1394 pour | e
branchenent sur | ord nateur.

Capturer la vidéo Marque de début courante

Capture en une seule fois toutes [Parame... Capture par ot Affiche le code temporel initial
les tiches mentionnées. = courant.
L ®] Capturer lavidéa

Lire les pistes
— . sélectionnges

Deébut courante : 00:13:24.08
Liste des téches :(4 tAcheis))

Lire les pistes sélectionnées
Vous permet de prévisualiser les
taches sélectionnées avant de

Liste des taches
Affiche au format de code

capturer.
temporel toutes les taches créées.
Cliquez sur une tache pour la
sélectionner. Vous pouvez faire
Supprimer la ou les tiches — L des sélections multiples en
sélectionnées 8 d| o maintenant enfoncées les touches
Supprime la ou les tiches [Ctrl] ou [Maj].
sé¢lectionnées.

Supprimer toutes les tiches I
Supprime toutes les tiches de la
liste.

Modifier une tiche
Modifie le code temporel du point
initial ou final.
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Pour utiliser la Capture par lots :

L.

Mettez votre caméscope sous tension et
placez-le en mode Lecture

(ou VTR / VCR). Voir le manuel de votre
caméscope pour les instructions
correspondantes.

Ouvrez un projet.

Dans I’étape Capture, cliquez sur I’onglet
Capture par lot dans le Panneau Options.
Vous pouvez aussi cliquer sur la fléche du
menu Capture et sélectionnez Capture par
lot.

Renar que : La bande vi déo est | ue aut onat i quenent des

quevous cliguez sur I’ ond et Gpture par lots. \bous
pouvez rentoobi ner ou fai re avancer votre bande
vi déo pour | a narquer d abord.

Lorsque vous avez la portion de vidéo que
vous voulez enregistrer, appuyez sur [F3].
Puis appuyez sur [F4]

pour marquer le point final.

Continuez a lire la vidéo, puis répétez 1’étape
4 autant de fois que nécessaire.

Cliquez sur Lire les taches sélectionnées
pour visualiser les segments sélectionnés sur
la bande. Cliquez sur Modifier une tiche
pour modifier un segment marqué. Vous
pouvez aussi cliquer deux fois sur une tiche
et saisir un nouveau code temporel.

Cliquez sur Capturer la vidéo.

La capture vidéo commence sur toutes les
taches ou sur seulement les taches
éventuellement sélectionnées. Le processus
s’arréte lorsque la derniére tache a été
capturée. Un compte-rendu s’affiche a titre
de référence.

Renar que : \Vous pouvez touj ours cli quer sur S op avant

delancer laGpture par | ots. Gpendant, si vous
avez beso nde nodi fi er certa nes téches, diquez
d abord sur Sop pour ai der M deoSudi o adéfinir

lapriaritédestéchesdecagpture.

Sans titre * Parametres de capture
—
Capture par|

—_

fitre

I Parame... Capture par ID‘

o] Capturer lawvidéo

Lire les pistes
sélectionnées

Debut courante

Liste des tAches :

I Farame... Capture par IU‘]

!['\gfapturer la wideo

ire les pistes
< sélectionnées

Début courante :

ﬂﬁﬁl
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Storyboard

Le storyboard constitue les grandes lignes d’un film. Il contient un ordre chronologique des
événements qui se produisent dans votre histoire. La moiti¢ inférieure de 1’interface de VideoStudio
est tout simplement un storyboard électronique. Vous pouvez éditer votre projet en mode
Storyboard ou en mode Ligne de temps.

00:00:04.00 00:00:06.00 00.00:08.00 0000:10.00

Mode Storyboard

Le mode Storyboard constitue le moyen le plus rapide et le plus simple d’ajouter des clips a
votre film. Les clips peuvent étre déplacés simplement en les faisant glisser. Vous vous rendrez
compte que commencer dans le mode Storyboard est le moyen le plus simple de mettre votre
projet sur rails. Chaque image représente un événement dans un film, un événement étant un clip
vidéo ou une transition. Les diapos vous permettent de voir en un clin d’oeil I’ordre chronologique
des événements dans votre projet.

Vous pouvez faire glisser et déposer les clips pour les insérer ou les mettre en ordre. Des effets
de transition peuvent étre insérés entre les clips. Les clips sélectionnés peuvent étre découpés
dans la Fenétre Apergu. Voir page 43 pour de plus amples informations sur le découpage.

Un affichage plus grand du
storyboard

Laffichage du storyboard peut étre agrandi de
facon a avoir un espace de travail plus grand.
Cliquez sur Agrandir pour répartir I’ensemble
de ’espace de travail entre I’affichage du
storyboard et la Bibliothéque. Avec un espace
de travail plus grand, vous pouvez disposer les
clips et appliquer effets et transitions plus
facilement.

Bvinse] |1 53 ) | [§ocnon T s gt o038t o

Qi quez sur Redui re pour
retourner al’ affi chege nornal
du node S or yboar d.

=
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Mode Ligne de temps

Le mode Ligne de temps vous permet d’ajuster les effets et d’effectuer une édition et un
découpage d’une précision au niveau de I’image individuelle. Le mode Ligne de temps montre
exactement quand et quels événements se produisent dans votre histoire, sur la base de la position
des clips dans les différentes pistes. Il suffit de faire glisser les clips a partir de la Bibliothéque
dans la Ligne de temps. Ils s’affichent ici sous forme de courtes séquences.

La longueur d’un clip représente précisément sa durée dans votre projet. Les unités de la régle,
représentées par les codes temporels, peuvent étre ajustées pour vous donner un contréle précis
sur le découpage et 1’édition. Utilisez les contrdles de Zoom ou bien cliquez sur le menu Régle
pour ajuster les unités de la régle.

Cliquez sur Ajuster le projet a la fenétre pour voir le projet entier affiché sur un seul écran. Si
vous avez une souris avec une molette de controle, cette molette peut étre utilisée pour faire
défiler la ligne de temps.

Faire glisser et
déposer Clip

i léo ici Zoom a

Unités de la regle

Mode Storyboard C|0r1tr616 de zoom

Clip sélectionné

Effet de
transition

00:00:05.20

B ® Lo 00000200 000008.00 0000:10.00
7 o h "

E ig"'ﬁ. L ==
% |

T | Mes Voyages
*. [ Foulement De Trainway.
= Jazzmpa
Tl ¢

Bouton Ajuster le projet a la fenétre

Mode Ligne de temps

Pistes
La Ligne de temps est divisée horizontalement entre les pistes Vidéo, Incrustation, Titre, Voix

et Musique.
Vidéo
Pour passer d’une piste a ’autre : . ——

. 12 . I tati
* Cliquez sur I’élément du menu Etape qui fetustation
correspond a la piste. Titre
* Cliquez sur I’icone de la piste.
* Cliquez deux fois sur la piste ou le clip. Voix
Musique
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Le Panneau Options

Dans ’étape Storyboard, le Panneau Options contient les onglets Vidéo et Filtre. L’onglet Vidéo
ci-dessous s’affiche lorsqu’un clip vidéo est sélectionné. Ici, vous pouvez contrdler la
longueur de votre clip, contréler son volume, enregistrer un clip découpé dans un nouveau
fichier, ou enregistrer une image sélectionnée dans un fichier image. Dans ’onglet Filtre,
vous pouvez aussi exporter les clips vidéos sur différents supports. Lorsque vous cliquez sur
I’onglet Filtre, le Panneau Option affiche la liste des filtres vidéo qui ont été appliqué au clip
vidéo sélectionné et vous permet de modifier le paramétrage des filtres.

Marque de début / de fin
vidéo

Affiche les points initial et final
du clip vidéo (apres découpage).

Volume

Cliquez sur la fleche ou bien tapez
directement une valeur pour
ajuster le volume.

Enregistrer la vidéo
découpée

Applique les modifications de
découpe apportées a un clip et
enregistre ce dernier dans un
nouveau fichier vidéo.

Enregistrer 1'image fixe
Enregistre I’image sélectionnée
actuellement dans un fichier
image dans la Bibliothéque.

Exporter

Affiche un menu déroulant qui
vous permet de sortir votre clip
sur I’Assistant DVD Ulead ou
comme page web, piéce jointe a
un courrier électronique,
enregistrement DV ou carte de
VOoeux.

C:r)| Enregistrer l'image fixe

| Exporter
| Fractionner lavideo

| Proprigtes

Durée de la vidéo

Affiche la durée du clip. Cliquez
sur une valeur ou sur un bouton
fléché pour modifier la durée.

Fondu avant / arriére
Augmente ou réduit
progressivement le volume du clip
pour une transition fluide. Cliquez
sur Paramétres et commandes:
Préférences pour définir la durée
du fondu avant / arriére.

Silence
Désactive ’audio du clip
sélectionné.

Fractionner la vidéo
Fractionne un clip vidéo
sélectionné en deux.

Propriétés

Cliquez ici pour afficher les
informations spécifiques
concernant un clip.
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SmartRender et le bouton Lire le projet

La technologie SmartRender permet de ne rendre “que les modifications”, afin d’éviter d’avoir a
rendre I’ensemble de la séquence vidéo lorsque seules des modifications mineures lui ont été
apportées. C’est particulierement utile pour rendre les transitions ou les séquences de titre, ou
bien pour vérifier la synchronisation des clips audio par rapport aux clips vidéo auxquels ils sont
associés. Il est conseillé de rendre les projets réguliérement de fagon a réduire la durée globale des
rendus.

Pendant que vous éditez, vous voudrez
fréquemment prévisualiser votre travail pour voir
comment votre projet progresse. Lire le projet
vous permet de choisir entre un Apercu
instantané et un Apercu de qualité supérieure.
Le premier vous permet de prévisualiser les modi-
fications apportées a votre projet sans avoir besoin = —

de créer un fichier temporaire d’apergu. Le sec- - Apsigu de qualts supérieurs b
ond rend un fichier d’apercu et affiche juste apres

un apercu rapide, ———

Pour des apergus plus rapides, vous pouvez choisir 500 000 04.00 00006
de ne lire qu’une portion de votre projet. La plage - : ! :
d’images sélectionnée pour I’apercu est qualifiée W
de zone d’apercu, et elle est signalée sous forme

de barre rouge dans le Panneau Regle.

Pour ne lire que la zone d’apercu : =

1. Utilisez la Barre de découpe ou les boutons
Marque de début/ de fin pour sélectionner la zone
d’apergu. Les codes temporels de la marque de
début du Domaine d’apercu et la marque de fin
du Domaine d’apercu seront alors affichés dans
le Panneau Options.

2. Pour prévisualiser la plage d’images sélectionnée,
maintenez la touche [Maj] enfoncée et
sélectionnez une option d’apergu (Apercu
instantané ou Apercu de qualité supérieure). Ou
bien, lorsque la plage d’apergu désirée est déja
sélectionnée, appuyez sur [Maj] et cliquez sur
Lire le projet.
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Gestionnaire de Fichiers d'apercu

Utilisez le Gestionnaire de fichiers d’apercu pour libérer I’espace occupé sur le disque dur
par les fichiers d’apergu temporaires utilisés dans votre projet.

Pour supprimer les fichiers d’apercu
temporaires :

Propiiétés de projet

1. Cliquez sur Paramétres et commandes: Pimons 10

Fieler.

Gestionnaire de fichiers d’apercu pour afficher
la boite de dialogue Gestionnaire de fichiers

Gestionnaire de biblothénue.

d’apercu. Vous pouvez aussi cliquer sur [ e e ot |
Gestionnaire de fichiers d’apercu dans le e i
Panneau Options de I’étape Démarrer. B

2. Sélectionnez le projet VSP dans Nom de fichier T —

Quitter

projet ou les fichiers d’apercu temporaires que
vous voulez supprimer sont situés, et cliquez

. Liste des fichiers d'apercu
sur Sllppl‘lmel'. Nor ds fichier pr.. | Taill des fickiers.. | Date de modifics Suppiiner |

5270Ko 10/26/01 0355

Gestionnaire de fichiers d'apercu

Cela permet de ne supprimer que les fichiers _
. . . Eermer
d’apercgu temporaires, et non le projet VSP lui- s
méme.
. o . « I
3' Chquez sur Supprlmer tout pour Suppnmer tOuS Espace disque tlisé au total par les fichisrs diapergu : 11,420 Ko
les fichiers d’apercu temporaires de tous les i g [C 178 dmerie]
projets VSP.

4. Cliquez sur Fermer.

Astuce : Appuyez sur [Grl+S] pour enregistrer rapi denent votre proj et detenps entenps. Gl apernet de garantir
qelesparamtresdeprg et et lesliensdefichier serot tajorsmsajour.

Insérer un clip dans la Ligne de temps

Pour ajouter des clips vidéo a la Ligne de temps, vous pouvez utiliser glisser et déposer ou
parcourir et sélectionner, en fonction de ’endroit ou se trouvent vos clips.

Pour insérer un clip vidéo dans la Ligne de

temps :
» Sélectionnez un clip dans la Bibliothéque et
faites-le glisser puis déposez-le sur la Ligne " i
de temps. Vous pouvez sélectionner = E |
plusieurs clips en appuyant sur [Maj] ou sur i 3 J:_ |
[Ctrl]. =l
* Pour insérer un clip directement a partir d’un Insérer desfichiersnéd a

dossier de fichiers sur la Ligne de temps,
cliquez sur Insérer des fichiers média,
situé sur la gauche de la Ligne de temps.
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Découper un clip

La part la plus intéressante de 1’édition de votre film sur ordinateur est la facilité avec laquelle
vous pouvez découper et ajuster avec une précision au niveau de 1’image individuelle.

Pour découper un clip a partir de la Ligne de temps:

00.00.04.00 00.00.06.00

1. Cliquez sur un clip dans la Ligne de temps pour le Al OO i
sélectionner. : 8]

2. Faites glisser les Poignées de découpe de chaque c6té du
clip pour modifier sa longueur. La Fenétre Apercu reflete
la position de la Poignée de découpe dans le clip.

3. Pour découper image par image, veuillez vous reporter
aux codes temporels des Marque de début / marque de B3I ‘
fin vidéo dans le Panneau Options. Ils représentent les
positions précises des images dans la Ligne de temps.

Mes Voyages

[ Foulement De Trainway
[Jazzmp3

@

4. Les autres clips de votre projet sont automatiquement
repositionnés en fonction des modifications apportées.

Il est tres pratique d’utiliser la Barre de découpe pour ajuster vos clips. La barre verte qui se
trouve sous la Fenétre Apercu représente la portion sélectionnée du clip. Si le clip n’a pas été
découpé, la barre verte s’étend sur toute sa longueur.

Pour découper un clip avec la Barre de découpe :

1. Sélectionnez un clip sur la Ligne de temps ou la
Bibliotheque.

2. Cliquez et faites glisser une Poignée de découpe pour
déterminer la position de découpe.

Train.mpg

3. Lorsque vous avez sélectionné la zone que vous voulez

découper, cliquez sur Appliquer.
4. Maintenez la touche [Maj] enfoncée et cliquez sur Lire ;_I.E‘y_
le clip pour ne lire de facon sélective que la portion ——— s@cnyn_]

découpée du clip.

Pour un contréle précis, cliquez sur une Poignée de découpe, maintenez-la enfoncée, et utilisez
les touches fléchées gauche ou droite de votre clavier pour découper image aprés image. Jetez un
coup d’oeil aux codes temporels des Marque de début / de fin vidéo pour surveiller votre découpe.
Les points des Marque de début / de fin peuvent aussi étre définis en appuyant respectivement
sur [F3] et sur [F4].

Vous pouvez aussi utiliser les contréles de Zoom pour afficher chaque image de votre vidéo dans
la Ligne de temps et découper image apres image. La Barre de défilment vous permet de
naviguer plus vite et plus facilement dans votre projet. Une souris avec molette vous permettra de
faire défiler le clip, et de faire un zoom en appuyant sur [Ctrl].
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Pour découper un clip dans le Panneau

Options :

1. Sélectionnez un clip sur la Ligne de temps ou
dans la Bibliothéque.

2. Cliquez sur le temps dans Durée de la vidéo
et vous verrez les chiffres clignoter.

3. Tapez une durée pour le clip. Marque de
début affiche le code temporel correspondant
a la premiere image du clip, et Marque de fin
affiche le code temporel de la dernic¢re image.

4. Cliquez sur Appliquer.

FRenarque : Les nodi fi cati ons apport ées dans | a case Dur ée

vidéon affectent quelepoint delaMrqedefin La
posi ti on de | a Mr que de début rest e i nchangée.

Travailler avec les clips

Votre fichier vidéo d’origine peut étre utilis€é comme source pour créer un certain nombre de
clips différents dans la Bibliothéque. Ce type d’édition vous permet de découper différents
segments d’un fichier vidéo sans affecter son fichier source.

Pour créer plusieurs copies d’un seul et méme

clip :

1. Sélectionnez un clip dans la Bibliothéque.

2. Cliquez sur une Poignée de découpe et
faites-la glisser pour définir la position de
découpe.

3. Cliquez sur Appliquer.

4. Cliquez sur Charger la vidéo pour réinsérer le

fichier vidéo d’origine dans la Bibliothéque.
Vous aurez donc ainsi deux copies d’un seul
et méme clip dans la Bibliothéque. Répétez
les étapes 1 a 4 pour ajouter autant de copies
que nécessaire.

Renarque: Dans |’ étapel, si vous voul ez utiliser unclip

edistat dasleprget corat, fatesd abordg i sser
ceclipdelalignedetenps dans|aBbliaotheque.

Durée de la vidéo
Affiche et définit la
durée du clip.

Boutons fléchés
Utilisez ces boutons pour
ajuster votre découpage.

 Enregistrer lawvidéo
"""" découpée

@;\ Enreqistrer l'image fixe
.| Exporter

| Fractionner lavideo

-

| ) Proprigtes

L____Marque de début / de
fin vidéo

Affiche les points de
découpe dans le clip
d’origine.
Réinitialiser
redonne a tous les

paramétres leur valeur
par défaut.

Appliquer

rend les nouveaux

(1Rl

WideoStu... Buspday....

%m—

=)&) (=] [Po06q0.00

= =

parametres définis dans le
Panneau Option sur le
clip sélectionné.
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1]

Train.mpg = Trai
@ clipest une versi on découpée du ;

fichier vidéod origine. \bus pouvez m
var qiundipsdecti oméaété déoope —
enjetant uncoup d oei |l au Panneau
ptions ou ala Barre de découpe.
Lorsqu’ un clip a été découpé,
renomnez | adi apo dans | aB bl i otheque
defaconapowoair | ed stinguer de son
original. (VMoir lesinfornations
détail | ées concernant | e changenent de
nomdans | es renar ques Ci - dessous. )

Train.mpg - Train.mpg

LaB bli ot heque conti ent cing
copiesdunéneclip. Lesclips
sél ecti onnés sont si gnal és en
Heu

Lorsque leclipd origine est
rénsérédanslaBhbiatheque la
Mrque de début est lepant zéro,
e laMrqedefinest ladern ére
inage. Laduréecarespodacdle
dudipetier. LaBarede découpe
indqedarenet qeledipna
pas ét é découpé.

Souvent, lorsque vous apportez des modifications, il se peut que vous vouliez que le clip soit
modifi¢ de fagon définitive et que le fichier édité soit enregistré. Ici aussi, VideoStudio vous
apporte une marge de sécurité en enregistrant la vidéo découpée dans un nouveau fichier, sans
altérer le fichier d’origine. Vous pouvez appuyer sur [Suppression] ou faire glisser la diapo hors
de la Bibliothéque, ou méme supprimer le fichier d’origine pour récupérer de I’espace sur le

disque.

Pour fractionner un clip en plusieurs fichiers :

1. Sélectionnez un clip dans la Ligne de temps
ou la Bibliothéque.

2. Cliquez sur une Poignée de découpe et faites-
la glisser pour définir la position de découpe.

3. Cliquez sur Enregistrer la vidéo découpée.
Vous avez maintenant deux fichiers vidéo

physiques distincts sur votre disque dur : le o ——
e e . . . T —
fichier d’origine et sa copie découpée. ————
Rrwqes: EIREIRS il ) 5
« Pour renonmer une di apo, cliquez sur | e nomde la Enregistrer la vidéo
d apopour lenadi fier. [ decoupee £ [é
» Lorsquevaus faitesdisser unclipdelalignedetenps Gl)l Enregistrer l'image fixe 2.00 I
dans |aPRoubdl | e, seu elad apoest suppringe. Le
ficier idod arigren et psafetté
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Capturer des images fixes dans I'étape Storyboard

Une image fixe peut étre capturée dans I’ étape Storyboard en sélectionnant une image spécifique
dans la Ligne de temps et en ’enregistrant sous forme de fichier image. Ainsi, les possibles
déformations peuvent étre évitées car ’image n’est pas acquise a partir d’une vidéo en cours de
lecture, comme c’est le cas de 1’étape Capture.

Pour capturer des images fixes :

1. Sélectionnez un clip dans votre projet.

2. Faites glisser la Barre d’apercu sur I’'image que vous
voulez capturer.

3. Basculez sur une dossier image dans la Bibliothéque.
Ce dossier peut étre le dossier Image par défaut, ou
bien un dossier que vous avez vous-méme crég.

4. Cliquez sur Enregistrer I'image fixe dans le Panneau
Options. Le nouveau fichier image est enregistré sur | B
le disque dur et il est représenté sous forme de diapo Emeg,ztremmageﬂxe
dans le dossier image que vous avez assigné.

00:00.00 (000021

L#@"

Exporter

Utiliser les clips de couleur

Les clips de couleur sont simplement des arriére-plans en couleur solide qui sont utiles pour les
titres et les transitions. Par exemple, les clips noirs peuvent étre utilisés pour faire des transitions
efficaces de fondu sur le noir. Placez votre générique de début sur un clip de couleur et utilisez
un effet de fondu enchainé pour créer une transition fluide sur votre film. Voir page 49.

Vous pouvez insérer une nouvelle couleur dans la Bibliothéque de Couleurs et controler sa durée
tout comme pour un clip image. Une fois qu'un clip de couleur a été inséré dans la Bibliothéque,
vous pouvez le faire glisser sur la Ligne de temps pour I’insérer dans votre projet de film.

Pour insérer un clip de couleur dans la Bibliothéque
de Couleurs :
1. Sélectionnez Couleur dans la liste des dossiers, ou

bien cliquez sur la fléeche du menu Storyboard et
sélectionnez Couleur.

2. Cliquez sur Charger la couleur pour afficher la boite
de dialogue Nouveau clip de couleur.

3. Ici, cliquez sur la case de couleur pour sélectionner

une couleur soit a partir du Sélecteur de couleurs
LJ(:::S, soit a partir du Sélecteur de couleurs Win T =k =R =
4. Ajustez les valeurs RVB si nécessaire. Duée (S o0 < oo o3 oo | =]
5. Définissez la Durée. [ ok | Ao | sie |
6. Cliquez sur OK.



STORYBOARD 47

Mes Voyages

Lestitres pl acés sr (Ea’riérepia‘ssdidassatsam pluslisibesqesur
ueinage, enparticdier s'il sagit d uneinage ani née

Utiliser les filtres vidéo

Les filtres vidéo sont des effets que vous pouvez appliquer a vos clips vidéo afin de modifier
leur style ou leur apparence. Par exemple, vous pouvez améliorer la balance des couleurs d’un
clip, ou bien donner a la vidéo I’apparence d’une peinture. Les filtres sont appliqués sur chaque
image d’un clip. En spécifiant des valeurs initiale et finale différentes, vous pouvez contréler
I’intensité et la vitesse d’un filtre & mesure qu’il avance de la premiére a la derniére image.

Pour appliquer un filtre vidéo sur un clip dans
la Ligne de temps :

1. Sélectionnez un clip vidéo dans la Ligne de
temps.

2. Sélectionnez le dossier Filtre vidéo dans la
Bibliothéque ou bien cliquez sur la fléche du
menu Storyboard et sélectionnez Filtre
vidéo.

3. Cliquez sur un filtre vidéo dans la
Bibliothéque pour I’appliquer au clip
sélectionné.

4. Pour personnaliser un filtre, cliquez sur
Options sur I’onglet Filtre dans le Panneau
Options. Les options disponibles dépendent
du filtre sélectionné.

5. Prévisualisez le résultat.

6. Cliquez sur Appliquer.

I3

V5o

Auuars\le Balance .. Cuuran

W W |

Crapon d. Diffraction  Décalage

Elﬂ

Decoupel Etaile Flau

Edwiid

Fusain Inverser | Jet de pie,

Kaléidose . Luminosit Lumiére:

Mirair Mize au p. Monochr...
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Pour appliquer un filtre vidéo a un clip
lorsqu’aucun clip n’est sélectionné :

1. Sélectionnez Filtre vidéo dans la liste des Boutons o
dossiers ou bien cliquez sur la fléche du Décaler le filtre [Caueur | Filee S

vidéo vers le

menu Storyboard et sélectionnez Filtre Filtres appligues :
1z haut / vers le Cropping
vidéo.
bas Color Balance

. “ g , . y Vignett
2. Lorsqu’aucun clip vidéo n’est sélectionné, e

cliquez sur le filtre vidéo que vous voulez
utiliser. Il est alors affich¢ dans la Fenétre
d'apercu. Cliquez sur Lire le clip pour

Bouton Options
observer de prés son comportement. avancées
3. Il existe deux moyens d’appliquer le filtre : |
» Suivez I’invite affichée dans le Panneau
Options vous demandant de faire glisser et
de déposer le filtre sélectionné sur un cli ;
vidéop/ image / couleur sur la Ligne de terlr)lps. e gol:t;)ilgln?g:ter
» Cliquez sur Ajouter et sélectionnez le clip temps
vidéo / image / couleur dans la Ligne de temps
pour lui appliquer le filtre. Balance des couleurs [X]
4. Cliquez sur Options si vous voulez - Drigiral
personnaliser le filtre. Les options
disponibles dépendent du clip sélectionné.
5. Vous pouvez aussi prévisualiser le résultat

*{_ Options

0k

[ oc ]
Aniuler
_ae |

Aide

par le biais du Navigateur. Si vous voulez ] — ol ==
changer de filtre, cliquez sur une autre diapo. wmoris fF »| || mwois |
Renar ques : Fouge: (128.127) ————F——— [ =]
* M deoS udi 0 vous pernet d appl i quer au naxi num el ————F——— [0 =
cmqﬂ!tr&samsed et.mmcl.lr?wdeo.. n - R S =
e Lorsquil yapusdunfiltrevidéoappiqeéauncip
Vi déo, vous pouwvez nodi fier I' ordredesfiltresen Exenpl e de bai t e de di al ogue aprés avoi r
cliquat sur lesboutons Béca er lefiltrevidéoversle cliquésur Qetions

haut / vers | e bas. Sachez cependant que | e changenent
tel’adedesfiltresaffectel’ goparenced dd edudip

Vi o,

Cliquez sur Options pour afficher une boite de dialogue qui vous permet d’ajuster votre filtre.
Les options avancées ne peuvent étre appliquées qu’a la premiére et a la derniére image d’un
clip vidéo. Aussi devez-vous faire glisser le bouton coulissant sur ces points pour pouvoir
ajuster les options avancées.
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Effet

Les effets de transition constituent une fagon créative de passer d’une scéne a la suivante. Ils
sont appliqués entre les clips de la piste Vidéo et leurs attributs peuvent étre modifiés dans le
Panneau Options de fagon a répondre a un besoin spécifique. Le studio VideoStudio vous permet
de mélanger et de synchroniser un certain nombre d’effets prédéfinis pendant que vous éditez
votre projet. Une utilisation efficace de cette fonction permet d’ajouter une touche professionnelle
a votre travail.

Créer des effets

La Bibliothéque possede une large gamme de transitions prédéfinies, depuis les fondus enchainés
jusqu’aux explosions. Nous discuterons plus en détail de ces effets plus tard. Pour I’instant, vous
n’avez besoin que d’un projet avec deux clips vidéo.

Pour ajouter une transition :

1. Sélectionnez une catégorie d’effets dans la
liste Dossier.

2. Parcourez les diapos d’effets dans
la Bibliothéque. Sélectionnez et faites glisser
un effet sur la Ligne de temps,
approximativement entre deux clips. Déposez
votre effet et se dernier se met en position.
Vous ne pouvez faire glisser et déposer qu’un
seul clip a la fois.

JJJ JJUJ JJ

A::nrdenn Emle plia. Euhe vl

Blﬂ

Double p Face | Glissement

Planche Pliage wal .| Porte de

BIB{B/

IE0afU0I0G

Parte tour. Porte: Presser

Renarque : Les transitions foncti onnent de | a néne
fagon dans | es nodes S oryboard et Li gne de tenps.
Misvasverezqlil est pusfaciledetravaller - e

sur les effets detransiti onennade S oryboard B wrw—i=lt

Retourme. Stares Tourbillon

T Mes Voyvages
o, | Powlernent De Trainway
S Jazzmp3

Fatesg|sseret oéposez les effetsdetransitiond rectenent sur | es pistes dans | es nodes Soryboard et Li gne detenps
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Personnaliser les effets

Si vous avez essayé quelques transitions comme indiqué dans la page précédente, vous
maitrisez en fait tout ce que vous avez besoin de savoir. VideoStudio s’occupe de tous les
détails pour que vos transitions soient douces et professionnelles. Vous pouvez cependant
personnaliser vos effets apres les avoir ajoutés a votre projet. Le Panneau Options affiche le
paramétrage de vos effets sélectionnés afin que vous soyez en mesure de modifier leurs
différents parametres. Cela vous permet d’avoir un contrdle complet sur le comportement
exact de vos effets dans votre film.

Durée —— Bords doux
Définit la durée de la transition. Bords doux applique a la bordure
Vous pouvez modifier la durée a un effet permettant a deux clips
I’aide des Poignées de découpe Brdure NE de fusionner de fagon plus douce.
jaunes dans la Ligne de temps. Les boutons de bords doux ne
Couleur: | sont pas disponibles s’il n’y a pas
lariele elzui: de bordure sur le clip.
Bordure / Couleur [E o/ gl g
Sélectionnez sur la gauche une | Dﬂlre%n Direction
taille pour la bordure (en pixels), Ces boutons permettent de
et choisissez une couleur en /9| controler la direction du
cliquant sur la case de couleur. mouvement dans I’effet de
transition. Dans cette transition,
les deux portes peuvent se
. déplacer de huit fagons
Appliquer différentes.

Cliquez ici pour appliquer les
modifications apportées a un
effet sélectionné dans la Ligne de 1
temps. |

Réinitialiser

Cliquez ici pour récupérer les
parametres précédents sur les
modifications n’ont pas été
appliquées. Si vous déja cliqué sur
Appliquer, utilisez Annuler pour
récupérer les parameétres
précédents.

Ajouter —
Cliquez ici pour appliquer un @

effet de transition sélectionné.
Puis cliquez entre deux clips dans
la Ligne de temps la ou vous
voulez ajouter 1’effet.
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Incrustation

L’¢étape Incrustation vous apporte une piste supplémentaire dans laquelle vous pouvez placer
des vidéos et des images pour donner plus de piment a vos introductions et génériques. Un
canal alpha est automatiquement appliqué aux clips placés sur cette piste pour permettre la
transparence. Avec un style d’animation tel qu’un fondu avant ou un fondu arriére, vous
pouvez entrelacer deux clips, un sur la piste Storyboard et un autre sur la piste Incrustation,
sur une seule et méme ligne de temps. Vous pouvez méme avoir trois clips distincts qui sont
lus en méme temps en ajoutant un clip dans la piste Titre.

Insérer une vidéo/une image dans la piste Incrustation

Les procédures avec la piste Incrustation sont identiques a celles de la piste Storyboard. Vous
pouvez faire glisser et déposer clips et images (les clips de couleurs ne sont pas disponibles
dans I’Incrustation) pour réorganiser leur ordre. Vous pouvez aussi appliquer un effet de style
de mouvement, qui contrdle le mode de “fusion”du clip d’incrustation avec les clips dans la
piste Vidéo.

Pour insérer un clip dans la piste Incrustation :

1. Sélectionnez Vidéo/Image dans la liste
Dossier ou bien cliquez sur Charger la vidéo
/ Charger ’image pour parcourir et
sélectionner un fichier.

JIDEDRIUDI0G
:

2. Faites glisser et déposez le clip sélectionné a
partir de la Bibliothéque sur la Piste Incrus-
tation dans la Ligne de temps.

3. Cliquez sur Mouvement, et appliquez un style
de mouvement pour créer un effet de fusion
entre le clip sélectionné et le clip Iu
simultanément dans la Piste Storyboard. Voir
page 52.

Roulement De Train waw.
Jazz mpd

il

=

L
e

Dans I’étape Incrustation, vous ne pouvez
utiliser que les galeries vidéo et image.
Comme dans I’étape Titre, cette étape ne
supporte pas les opérations glisser-déposer de
plusieurs clips.
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Personnaliser les incrustations

Ajustez les attributs et le comportement de vos clips d’incrustation dans le Panneau Options.

Marque de début / Marque

de fin

Affiche le point initial / final du
clip d’incrustation apres
découpage.

Volume du clip
Cliquez sur la fleche ou tapez une
valeur pour ajuster le volume.

5 b0 B Sonpec Voo T

Fomatdo PEGINTSCVED)
Talldefchio: 1753 Ko
Dude: T01105econds

Totaimages 03 nagel]
Bt 24815 352,210
Frmercade 288705

Toude  T15Dkbpe Propriétés
Wi dne., | Affiche  les
[ attributs  d’un

clip sélectionné.

- | Propriétés

Renar que : Les parangtres peuvent étre appliquésauclip
entier oused enent aunepartieduclip.

Durée

Définit la durée du clip
d’incrustation. Vous pouvez aussi
modifier la durée en utilisant les
deux Poignées de découpe jaunes
dans la Ligne de temps.

Silence
Désactive ’audio du clip
sé¢lectionné.

Fondu avant / arriére

Permet d’augmenter ou de réduire
progressivement le volume du clip
pour une transition fluide. Cliquez
sur Parametres et commandes:
Préférences pour définir la durée
du fondu avant / arricre.

Pour créer des clips d’incrustation avec arriere-plans transparents, vous pouvez aussi créer un
fichier AVI avec canal alpha 32 bits ou un fichier image avec canal alpha. Vous pouvez aussi
obtenir I’effet désiré en utilisant 1’onglet Mouvement. La, vous pouvez appliquer des styles de
mouvement, définir la position de votre clip sur I’écran, 1’agrandir ou le réduire, et contréler son

niveau de transparence.

Style de mouvement

Cliquez sur la fléche pour afficher
tous les styles de mouvement
disponibles. Choisissez Statique
pour surimposer le clip au-dessus
du clip du storyboard.

Position

Définit le placement du clip vidéo
ou de I’image par rapport a la
fenétre. Vous avez le choix entre
9 positions prédéfinies, ou bien
vous pouvez ajuster le clip ou
I’image manuellement.

I Edition Maouverment -
Style de

mouvement :

Fasitian : -
Miveay de zoom - Wu_
Transparence : “E—

Renar que : (=s parangtres sont appliqués auclipentier.

Niveau de zoom

Permet d’agrandir ou de réduire le
clip vidéo ou I’image. Cliquez sur la
fléche ou tapez une valeur pour
ajuster la taille.

Transparence
Définit ’opacité du clip vidéo ou
de I’image. Cliquez sur la fléche ou
bien tapez une valeur pour ajuster
la transparence.
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Titre

Bien qu’une image vaille mieux que de longs discours, les effets de texte ajoutés dans vos
productions vidéo ajoutent clarté et compréhensibilité. En outre, quel film de qualité serait
complet sans génériques de début et de fin ? Avec I’étape Titre de VideoStudio, vous pouvez
réaliser en quelques minutes des titres d’apparence professionnelle complets avec effets
d’animation. Utilisez ces paramétres pour créer 1’aspect qui vous convient pour le titre

sélectionné.

Onglet Edition

Chaque option choisie ici peut s’appliquer au texte entier ou seulement a une portion du texte.

Créer un titre

Cliquez ici pour créer un
nouveau clip de titre ou
modifier un clip existant.

Police

Utilisez n’importe quelle police
True Type installée dans votre
ordinateur.

Taille de police
Définit, en points, la taille du
texte.

Style de police
Gras, italique ou souligné.

Bordure et ombre
Applique ou supprime les effets
d’ombre et de bordure de texte.

Réinitialiser
Permet de récupérer les
paramétres d’origine.

—I_I Edlitian < Animation -

& ErEErum fitte

Couleur de caractere :

=

~ | Bordure et ombre

Couleur de police
Définit la couleur du texte
sélectionné.

— D —

Interligne
Définit I’espacement, ou
interligne, entre les lignes de texte.

Alignement

Aligne le texte horizontalement
sur la gauche, le centre ou la droite,
ou bien aligne le texte
verticalement en haut, au centre
ou en bas.

Titre vertical
Oriente le titre verticalement
ou horizontalement.

Durée

Définit la durée du clip de titre.
Vous pouvez aussi modifier la
durée en utilisant les deux
Poignées de découpe jaunes sur la
Ligne de temps.

Appliquer
Applique les nouveaux parameétres
au clip de titre.
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Onglet Animation

Chaque option ici s’applique au titre de texte en entier.

Type e >
Propose une liste des effets m
d’animation parmi lesquels vous |

pouvez faire votre choix.

Options d’animation
Détermine comment le titre entre ~ |
et sort de I’écran. Les options Wi et :
disponibles varient en fonction de
I’effet qui est sélectionné.

Activer I’animation
Active ou supprime 1’attribut

Type
— Units de
depart:

Pause :

animation d’un clip de titre

Créer des titres de texte

Les titres sont ce qui permettent de déterminer le sujet de votre production. Ils peuvent étre
utilisés pendant toute la durée de votre projet, comme par exemple pour les génériques de début
et de fin, les introductions aux différents chapitres, les sous-titres des scénes, etc. VideoStudio
vous permet de créer facilement vos clips de titre simplement en cliquant sur quelques boutons et

en faisant glisser quelques clips.

Pour ajouter un titre de texte :

L.

Utilisez les boutons du Navigateur pour
balayer votre vidéo et sélectionner 1’image a
laquelle vous voulez ajouter un titre.

Dans I’onglet Edition dans le Panneau Options,
cliquez sur Créer un titre ou bien cliquez
directement dans la fenétre Apercu.

Renar que : N oubl i ez pas que vous ne pouvez pas créer un

noweautitreardessusd undipdetitreedstat.

3.

5.

Tapez votre titre dans la fenétre Apercu et
utilisez les boutons de style pour personnaliser
les polices. Les options sont disponibles dans
I’onglet Edition.

Pour ajouter des effets a votre titre, basculez
sur ’onglet Animation. Puis, sélectionnez un
effet dans la liste déroulante Type, et choisissez
les options d’animation voulues dans le
Panneau Options.

Cliquez sur Ajouter.

Puosition de départ

Paosition finale :

Activer ['animation

[Editon ~CAnimatior

" oyagé
+ Creeruntitre yag P’
B W

vl

Letriang eb eurgrésertela
positionduclipdetitredasla
Li gne de t enps.
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Lorsque vous saisissez un titre de texte, un rectangle estompé est visible dans la fenétre Apercu. C’est la
Zone de sécurité de titre, et c’est la taille maximum recommandée pour votre texte. Avec ce rectangle,
vous devriez aussi voir un curseur clignotant qui indique le point de départ de la saisie du texte.

Lorsque vous saisissez du texte, vous pouvez appuyer sur [Retour chariot] pour corriger les erreurs et
sur [Entrée] pour commencer une nouvelle ligne. Déplacez le texte avec les touches fléchées comme
nécessaire. Pour modifier les attributs de texte, mettez d’abord le texte en surbrillance en le sélectionnant
avec votre souris, puis faites vos corrections.

Pour modifier un titre de texte :

1. Cliquez sur un clip de titre dans la Ligne de temps.

2. Cliquez sur Créer un titre, ou bien cliquez
directement dans la fenétre Apercu pour modifier
le texte.

3. Cliquez sur Appliquer ou bien passez a 1’étape
suivante. Pour redonner au texte son état

d’origine, cliquez sur Réinitialiser. nt
Remar ques : emin
. . . Lhtexteencours
. Une fois qu'un clip de titre a [ dedti
été inséré sur la Ligne de e = e tion
temps, vous pouvez ajuster sa . 1| Renarquez | a Zone

durée soit en faisant gllsser

I es poignées, soit en tapant une u descaritédutitre

val eur de durée sur |’ onglet autour ducentre

Edition. celafedre
. Pour wvoir |'apparence du titre

sur le clip vidéo sous-jacent,

sélectiionnez le clip de titre

gt clfqutez sulr_ Llrelle clip ou

ien aites glisser es poignés

de la Barre d’'apercu. Remaiier,
. La Bibliothéeque peut aussi étre

utilisée pour stocker les l'ips

de titre. Pour ajouter un clip

de titre a la Bibliotheéque,

i
i

faites-le glisser de |a ngne de
temps dans |a Bibliotheque.

Créer des titres de texte verticaux

Pour ajouter plus de souplesse a la mise en page de votre texte, VideoStudio vous permet d’ajouter
des titres de texte verticaux.

Pour créer un titre de texte vertical :

1. Cliquez sur Créer un titre, ou bien cliquez

directement dans la fenétre Apergu pour saisir le  [J [/ Boutons Alignement

texte.
2. Sélectionnez Titre vertical dans 1'onglet Edition. Titre vertical
3. Utilisez les boutons Alignement pour aligner le

texte en haut, au centre ou en bas.
4. Cliquez sur Ajouter.

Pour retrouver une orientation horizontale pour le titre, annulez la sélection de l'option Titre vertical.
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Utiliser la Bibliothéque

Il y différents titres préts a utiliser dans la Bibliothéque que vous pouvez ajouter a votre projet,
et des effets animation prédéfinis que vous pouvez appliquer a vos titres de texte.

Pour ajouter un titre a partir de la Bibliothéque :

L.

3.

Sélectionnez Titre dans la liste Dossier. Puis,
faites glisser une diapo de titre prédéfini a partir
de la Bibliothéque dans la piste Titre.

Cliquez dans la Fenétre Apergu pour éditer le titre
de texte prédéfini sélectionné. Utilisez I’onglet
Edition pour saisir un nouveau texte ou modifier
les styles de police. Utilisez 1’onglet Animation
pour ajouter des effets d’animation au titre.

Cliquez sur Appliquer.

Pour appliquer un effet d’animation prédéfini :

L.

3.

Sélectionnez un titre dans la Ligne de temps ou
créez-en un nouveau.

Sélectionnez Animation dans la liste Dossier.
Cliquez deux fois sur une diapo de mouvement
prédéfini dans la Bibliothéque.

Cliquez sur Appliquer.

Défilement et déroulement

L’une des techniques les plus courantes et les plus efficaces pour présenter le générique de fin
consiste a créer un générique déroulant ou défilant. Avec VideoStudio, il suffit tout simplement de
spécifier une direction et une durée pour votre texte. Apres avoir saisi du texte et I’avoir inséré
dans la Ligne de temps, cliquez sur le clip de titre que vous avez créé et cliquez sur 1’onglet
Animation.

Pour faire défile un titre de texte :

L.

Sélectionnez un titre de texte dans la Ligne de
temps ou créez-en un nouveau.

Sur I’onglet Animation dans le Panneau Op-
tions, sélectionnez Voler dans la liste déroulante
Type.

Spéficiez comment faire défiler le titre en
choisissant ces options d’animation :

» Unités initiales et finales Détermine si c’est
le titre entier (Texte) qui se déplace, ou
uniquement des portions du texte (Car, Mot ou

Ligne) qui défilent I’une apres 1’autre.

Merci Tume m Tume m

i
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+ Positions initiale et finale Détermine a partir
de quelle position votre titre commence a se
déplacer et la destination finale sur laquelle il
quittera 1’écran.

4. Spécifiez un paramétre de Pause (Pas de pause,
Courte, Moyenen ou Longue). Cela permet au ti-
tre d’entrer en scéne, d’y rester un moment, puis
de défiler hors de la scéne.

5. Cliquez sur Appliquer.

Fondu avant et arriére

Un autre méthode incroyablement utile, facile et efficace d’afficher vos titres consiste a faire
fondre votre texte de facon a la rendre de plus en plus clair et précis, puis a le rendre
progressivement flou jusqu’a le rendre de nouveau invisible. Cela fonctionne particuliérement
bien pour les génériques de début avec un fondu lent, ou pour les titres avec un fondu rapide.

Pour créer des titres qui fondent :

1. Sélectionnez un titre de texte sur la Ligne de
temps ou créez-en un nouveau.

2. Sur’onglet Animation dans le Panneau Op-
tions, sélectionneez Fondu dans la liste Titre
déroulante Type.

3. Sélectionnez une option de fondu. (Fondu
enchainé permet de faire apparaitre puis
disparaitre le titre progressivement.)

4. Spécifiez un paramétre de Pause (Pas de pause,
Courte, Moyenne ou Longue).

5. Cliquez sur Appliquer.

Assembler le tout

Pour créer un générique long dans une production, il est nécessaire d’insérer une série de clips
de titre dans la Ligne de temps.

Pour créer des génériques étendus :

1. Commencez par créer un clip avec plusieurs
2. Faites glisser une copie du clip de titre de la
Ligne de temps dans la Bibliothéque. C’est la
fagon la plus simple de maintenir la consistance I

sur les attributs de chaque titre.
3. Faites glisser les copies du titre de la

Ulead Bierwenue

Bibliothéque de nouveau dans la Ligne de
temps pour créer de nouveaux titres. — -
4. Modifiez le texte dans le titre copié. mﬂ
5. Répétez cette procédure jusqu’a ce que vous o2 wonien |

ayez ajouté I’ensemble de votre générique.
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Renarque : Wous aurez alafinuncertainnonbredeclipsdetitresdistincts et en séquence dans | a Li gne de t enps.
Essayez d gj outer uncourt espace entrel esclips pour faire unecourte pause. Qo quecesoit que vous fassi ez,
testez vostitres pour vous assurer quilsresteront bienlisibesdanslaversionfird edevatrefilm (Mo r pege 66
pour de pl us anpl es i nf or natti ons concernant | aprévisuaisationdeportionsd unfilm

La fonction de Découpage auto vous permet aussi
d’insérer un clip de titre entre deux clips existants.
Si I’espace entre ces deux clips n’est pas suffisant
pour le clip de votre choix, ce dernier sera
automatiquement découpé pour pouvoir entrer dans
I’espace disponible.

Audio

Mes Voyages lefourdeiain Woyageant la ville

-

L’audio, sous forme de musique, de narration ou méme d’effet sonore, est une part critique de
tout projet vidéo. VideoStudio vous apporte les outils dont vous avez besoin pour vous assurer
que votre audio est aussi excellente et facile a préparer que la vidéo.

L’Etape Audio comprend deux pistes : Voix off et Musique. Insérez vos narrations dans la
Piste Voix et votre musique de fond ou vos effets sonores sur la Piste Musique. Vous pouvez
accéder simultanément a vos fichiers musicaux placés dans plusieurs lecteurs de CD-ROM.

L Iy | rawvels

%1 |) Train Rolling.we

| Narrartion.way

ﬁ_:| Jazz.mp3

Insérer des fichiers i
médias e B

-]

—_—

Détail delalLignedetenps nontrant deux pi stes audi o avec des clips defichiers WVAVet M3

Cliquez sur Insérer des fichiers média pour
rechercher, sélectionner et insérer des fichiers
audio WAV, MP3 et CD stockés sur votre disque
dur. Vous pouvez aussi stocker vos clips audio
dans la Bibliothéque et les faire glisser puis les
déposer a partir de et dans la Ligne de temps. Pour
ajouter des clips supplémentaires, cliquez sur
Charger I’audio.

Par ailleurs, le CD de VideoStudio contient
plusieurs clips audio que vous pouvez utiliser. Ces
clips sont essentiellement de courts clips d’effets
sonores et peuvent ajouter une note trés
humoristique lorsqu’ils sont utilisés dans vos films,
ou bien ils peuvent étre utilisés pour créer une
ambiance supplémentaire.

Umiuﬁmmu

AN

1234mav  Thunders.. TheEnd..

Speakea..  Seawav  Aiverflow

Jazzmp3  Hom Sho.. Dpnamics...

Drops.waw | Clock Fa.. | Camival

Birdcallw...  Aiplane ... Train Roll

Piste Voix

Piste Musique

—— Charger I’audio
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Onglet Voix off

Enregistrer

Lance le processus
d’enregistrement de la
narration. Cliquez de nouveau
sur ce bouton pour arréter
I’enregistrement.

Enregistrer avec apercu
Lit le clip vidéo lorsque vous
cliquez sur Enregistrer. Cela
vous permet de synchroniser
avec précision le commentaire
en voix off avec la vidéo.

Volume

Cliquez sur la fléche ou
bien tapez une valeur
pour ajuster le volume.

Onglet Musique

Disque

Affiche le nom du disque com-
pact chargé actuellement dans
le lecteur de CD.

Piste
Affiche la piste audio en
cours de lecture.

Enregistrer
Enregistre la piste vidéo en
cours de lecture.

Lecture/Stop

Lit la piste sélectionnée du CD
audio. Cliquez de nouveau pour
interrompre la lecture.

Volume

Cliquez sur la fleche ou tapez
une valeur pour ajuster le vol-
ume.

Imenﬁ : busigue -

f_.‘ Enreqistrer

M Enegistrer aver apercy

Braptietes

“Woix off husigue
Discue: —

Piste :

—— “al Enregistrer

— ~ Lecture

Qe[ ]

Broprietes

Durée

Définit la durée du clip de nar-
ration. Vous pouvez aussi modi-
fier la durée en déplagant les
deux Poignées de découpe
jaunes sur la Ligne de temps.

Marque vidéo de début /
de fin

Affiche le point initial / final
d’un clip de narration apres
découpage.

Fondu avant / Fondu
arriére

Augmente / réduit
progressivement le volume
du clip pour une transition
fluide. Cliquez sur Parametres
et commandes: Préférences
pour définir la durée du fondu
avant ou arriére.

Durée

Définit le durée du clip musi-
cal. Vous pouvez aussi modi-
fier la durée en déplagant les
deux Poignées de découpe
jaunes sur la Ligne de temps.

Marque vidéo de début /
de fin

Affiche le point initial / final
d’un clip audio aprés
découpage.

Fondu avant / Fondu
arriére

Augmente / réduit
progressivement le volume
du clip de fagon a avoir une
transition fluide. Cliquez sur
Paramétres et commandes:
Préférences pour définir la
durée du fondu avant ou
arriére.
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Créer une narration en voix off

Expliquer exactement ce qui est en train de se passer dans votre film peut réellement aider vos
spectateurs a mieux comprendre et apprécier. Cette technique est souvent utilisée dans les
documentaires et reportages a la télévision.

Avant d’enregistrer une narration, vérifiez toujours les paramétres audio dans Windows. Par
exemple, dans Windows 98, cliquez sur Démarrer: Programmes - Accessoires - Divertissment
- Contréle du volume. Dans la boite de dialogue Controle du volume, cliquez sur Options:
Propeiétés. Dans la boite de dialogue Propriétés, sélectionnez Enregistrement et dans la liste
des controles de volume, sélectionnez Microphone. Cliquez sur OK. Assurez-vous que ’option
Sélectionner dans la Balance du microphone est bien cochée. Ajustez I’indicateur de volume du
micro.

Narrer un film :

1. Utilisez la Barre d’apercu pour vous placer sur /8 Envagistier A T
la pOl’thl’l de 1a VldeO que vous VouleZ narrer. Enregistrer avec apercu Entegistrer avec apercu
Renar que : \bus ne pouvez pas enregi strer sur unclip
existant, aussi devez-vous vous assurer qu aucunclip Le cercl e rouge du bout on Bregi strer se transforne
n est sé ectionnéend iquant sur une secti onvi erge dans encarénoir lars del’ ereg strenent
laRste\d x

2. Sélectionnez Enregistrer avec apercu et cliquez
sur Enregistrer. Un petit indicateur s’affiche.

3. Parlez dans le micro et vérifiez que I’indicateur
réagit en conséquence. Utilisez le mixer audio de
Windows pour ajuster le niveau du micro.

4. Cliquez sur Démarrer et commencez a parler. (TTTTTTECTATETOARRRAEHTARORRREIRY 1
Regardez votre film dans la Fenétre Apergu Ui e miser auidio de Wwindows ot surveiler 2

. . . volume-métre au-dessus pour iégler le valume.
pour synchroniser votre narration avec 1’action.

5. Pour arréter, cliquez de nouveau sur

Enregistrer ou bien appuyez sur [Echap]. Eone

Renarque : Pour enregi strer une nouvel | e narrati on, assurez- {uster |"indi caterr devol une
vous quf aucunclipaudion est sé ectionédanslapi ste A
Ad o Snon lafoctionBreg strer est désacti vée.

La méthode la plus simple pour enregistrer une narration pour une vidéo consiste a I’enregistrer
en sessions courtes de dix ou quinze secondes. Cela permet de préparer plus facilement ce que
vous allez dire, et de corriger rapidement les erreurs. Si vous avez bredouillé ou mal enregistré un
clip, il vous suffit de sélectionner le clip sur la Ligne de temps et de le supprimer. Certains sont a
I’aise pour faire des narrations sans préparation, d’autres préférent avoir des notes, et d’autres
enfin préférent avoir rédigé a I’avance ce qu’ils veulent dire.
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Créer une musique de fond

L’ambiance de votre film est déterminée autant par votre vidéo que par la musique de fond que
vous utilisez. Quant a choisir de la musique classique, country ou folklorique chinoise, cela
dépend entierement de vous. La source de cette musique peut étre n’importe quel CD de votre
collection.

Pour utiliser dans votre film de la musique venant d’un CD, vous devez d’abord enregistrer la
musique que vous voulez sur votre ordinateur. Cela permet de créer un fichier WAV, qui est
constitué¢ des données audio numériques de votre CD. VideoStudio supporte désormais un cer-
tain nombre de formats supplémentaires, dont le format MP3. Les fichiers MP3 sont une fagon
trés intéressante de partager de la musique sur Internet, et il y a des centaines de morceaux que
vous pouvez télécharger.

Enregistrer de I'audio a partir d'un CD

La souplesse audio de VideoStudio vous permet d’acquérir de la musique a partir de pratiquement
n’importe quelle source audio courante : fichiers WAV, MP3 et CD audio. Importer des sons est
aussi facile qu’insérer un disque. Vous pouvez choisir d’enregistrer une piste audio compléte, ou
bien simplement copier des fragments minuscules de son.

Pour enregistrer de la musique a partir d’un oo [T |
CD: Distu

Piste

1. Insérez un CD audio dans votre lecteur de CD- : EneqE
ROM kEnreglstrer L] C
2. Cliquez sur Audio et sélectionnez Musique. A [ yE—
3. Vérifiez que les deux options Nom de disque ct
Piste sont bien activées pour vous assurer Lz

qu’un disque est bien chargé.

Breg strer devient

Infornati ons depiste de

Sélectionnez la piste audio que vous voulez rougelors de D dans | e Panneau
capturer par le blaIS. de Piste. ‘ I erreg strenert Qti ons

5. Cliquez sur Enregistrer pour commencer a
enregistrer. Pour interrompre, cliquez de X J@
nouveau sur Enregistrer. = 3

6. Une copie de ’audio enregistrée s’affichera W& Lecure 3 6@ ‘
dans la Piste musique. Vous pouvez éditer et Iy Ledture | i el
renommer cette diapo comme n’importe quel oy [Mewa )
autre clip. Lecturese I,

Renar que : Pour enregi strer un nouveau cl i p, assurez-vous

Uil Nyapesdedipadosdectionédans|aHste
Ad o Snmon, lafoctionBreg strer est désacti vée.

Apres avoir enregistré un clip, les contrdles du
Panneau Options changent. Les nombres
supérieurs représentent maintenant la Durée du
clip inséré. Vous pouvez maintenant découper

transforne en Sop
| orsqu’ un Mest
lu

Fiste Chanson 1-04'

‘s Enregistrer

~ Lecture

les clips audio pour qu’ils s’accordent mieux _

fil bien les fai li 1 I nfornations de
avec votre fi m, ou bien les faire glisser et les oécoLpege de fi chi er
déposer d’une piste audio a 1’autre. WAV

H chi er WA/ sél ecti onné
avec Roi gnées de découpe
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Personnaliser la musique de fond

Vous pouvez faire glisser et déposer les clips audio pour les déplacer et les ajouter a la
Bibliothéque. A partir de la Ligne de temps, un clip audio sélectionné possede deux poignées
jaunes qui peuvent étre utilisées pour le découpage. De nouveau, il suffit de saisir une poignée
et de la faire glisser pour raccourcir le clip, que ce soit au début ou a la fin.

Pour découper un clip audio :

Il orU0iG

Audio

1. Cliquez sur un clip audio dans la
Bibliothéque ou dans la Ligne de temps.

2. Cliquez sur une Poignée de découpe ct faites-
la glisser pour définir la position de découpe.

3. Cliquez sur Appliquer .

Train Foll... Marartion... [ECER=E

Vous pouvez choisir de ne lire que la portion I =y —
découpée du clip en maintenant la touche
[Maj] enfoncée et en cliquant sur Lecture . Roi gnées de découpe sous | a Ferétre d apercu

T )

Une fonction de Découpage auto vous permet

aussi d’insérer un clip audio entre deux clips r?dﬁf‘_’” c;ppl i quer les
. . . | 1as

existants. Si I’espace entre ces clips n’est pas '

assez grand pour le clip que vous avez choisi, @g

il sera automatiquement découpé en fonction
de I’espace disponible.

Mélanger le tout

VideoStudio possede deux pistes son distinctes, une pour la voix et une pour la musique. Si
vous avez capturé votre vidéo avec le son, vous aurez en fait une troisiéme piste audio incluse
avec le fichier vidéo. Cela vous donne réellement une grande liberté créative. Les prises de
vacances, les vidéos de paysages et de nature, et les vidéos de fétes se prétent parfaitement
aux productions de style vidéo musicale. Ou bien vous pouvez combiner ce format avec un
commentaire en voix off. Et lorsque quelqu’un parle a la caméra, vous pouvez supprimer la
musique. L’¢élément essentiel pour que tout cela fonctionne bien consiste a contréler le volume
des différents clips. Cela se fait par le biais du Panneau Options.
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Le contrdle de vos pistes audio se trouve dans
le Panneau Options. Le premier controle est le
contrdle de volume, qui s’exprime sous la forme
d’un pourcentage du volume enregistré
d’origine. Cliquez sur le contrdle pour choisir
parmi une gamme d’amplifications audio : de 0
a 500% (100% correspondant a aucun
changement, et 0% a un clip complétement
silencieux). Si vous voulez réduire
complétement une portion au silence, le plus
simple est certainement de juste supprimer le
clip de I'une des pistes audio. Toutes les modi-
fications que vous apportez avec ce controle
s’appliquent au clip tout entier.

(7 ) Proprigtés
Qntrdl es audi o Qrtrdedanplification
pour unclip du vol une
vi déo

Détails d unclipaudi o dans | e Panneau (oti ons

Renar que : M deoS udi o propose une pi ste Wi x et une pi ste Misi que di sti nct es que vous pouvez édi ter sépar énent, pui
naxer. Vous pouvez i nsérer n'inporte quel fichier audioWndows sur |’ uneoul’ autre piste. Les clips nusi caux
pewent éreinséréssur lapisteMixet lesclipsdevaxoff pewert éreinséréssur lap ste Msi qe

Fondu

Une musique de fond qui commence et se termine de facon progressive est fréquemment
utilisée pour créer des transitions fluides. Si vous enregistrez une piece musicale enticre, cela
n’est probablement pas un probléme puisque pratiquement tous les morceaux ont une
introduction et une conclusion. Cependant, si vous ne voulez utiliser qu’une portion d’un
morceau, vous pouvez toujours faire une fusion sans raccord en utilisant Fondu avant /

arriere dans VideoStudio.

Fondu avant / Fondu arriére
Permet d’augmenter / de réduire
progressivement le volume du clip
pour une transition fluide. Cliquez sur
Parametres et commandes:
Préférences pour définir la durée du
fondu avant / arriere.

[-a]l100 ||

Volume

Définit le volume sur toute la longueur
du clip. Utilisez ce contrdle pour
baisser le volume de 1’audio sur un clip
vidéo, afin que votre narration en voix
off soit plus clairement audible sur
I’arriére-plan.
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Terminer

Dans I’étape Terminer, vous pouvez rendre votre projet dans un format de fichier film qui
convient a votre audience ou a I’utilisation que vous voulez. Cette section vous donne des
informations supplémentaires concernant le choix des formats. Apprenez la procédure qui permet
de créer un film en préparation de 1’exportation sur différents supports. Constatez a quel point il
est facile de créer un titre DVD grace a I’ Assistant DVD Ulead, qui est parfaitement intégré avec
VideoStudio. Et enfin, vous pouvez prévisualiser I’apparence qu’aura exactement votre sortie
finale.

Vous pouvez aller directement sur 1’étape Terminer sans méme ouvrir un projet. C’est le cas par
exemple si vous voulez enregistrer un fichier projet sur lequel vous travaillerez plus tard.

Créer et enregistrer un fichier vidéo

Cliquez sur Lire le projet et sélectionnez Apercu de qualité supérieure pour enregistrer ou
rendre votre projet a tout moment. Mais si vous voulez enregistrer votre projet dans un nouveau
fichier avec les mémes propriétés, vous devez cliquer sur 1’étape Terminer et cliquer sur
Enregistrer le projet dans le Panneau Options.

Si tout a bien été ajusté, cependant, et si vous étes prét a finaliser votre travail, vous pouvez
commencer a créer votre film.

Pour rendre un film :

1. Cliquez sur Créer un fichier vidéo dans le ) Crasrun fichisr vidan
Panneau Options. La boite de dialogue ——
Créer une vidéo s’affiche. Bouton G éer unfichier
Vi déo

2. Tapez un nom de fichier pour votre film. Le

fichier sera enregistré au format spécifi¢ dans z K
les parametres de votre modele de projet. N

3. Cliquez sur Enregistrer.

ez e Vopages Enregistrer

e T 0 M Y s o X 4T
d al ogue G éer
une vi déo pour

créer une Vi déo

La technologie SmartRender de VideoStudio permet un rendu des “modifications uniquement”,
ce qui évite d’avoir a re-rendre les séquences vidéo en entier lorsque seules des modifications
mineures ont été apportées.

uce: Lefait d avoir | es nénes paranetres pour | es fichiers vidéo source et | e nodél e pernet de gagner dutenps a
chaguefaisquevous utilisez Lirelepro et et que vous sél ecti onnez Apercu de qual i té supéri eure. Gependart, la
nei | | eure facon de procéder consisteautiliser leng@nefornat et | es nénes paranétres pour | efichier vidéo(quil
sot capturéauinséé), leprget et lenodd edefilm
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Parfois, il se peut que n’ayez besoin que de rendre une partie de votre projet pour un apercu
rapide. C’est habituellement le cas lorsque vous devez affiner les effets, les titres et synchroniser
I’audio dans vos projets. VideoStudio vous permet de sélectionner une portion de votre projet a
rendre sous forme de vidéo d’apercu.

Pour rendre partiellement :

1. Assurez-vous qu’aucun clip n’est
sélectionné
(les clips sélectionnés sont entourés d’une
ligne en pointillés). Cliquez sur la régle au
sommet de la Ligne de temps pour annuler la
sélection d’un clip.

2. LaBarre de découpe s’ applique maintenant
au projet entier. Utilisez les Poignées de
découpe pour sélectionner un Domaine
d’apercu. Une ligne rouge devrait se voir
dans la Ligne de temps, représentant la
plage sélectionnée. (Une autre méthode
pour sélectionner une plage d’apercu
consiste a faire glisser le triangle bleu le
long de la ligne rouge. Puis, appuyez sur
[F3] et sur [F4] pour définir respectivement o [oxvarsee 2l g
le point de départ et le point final.

3. Cliquez sur Créer un fichier vidéo dans le
Panneau Options.

4. Dans la boite de dialogue Créer un fichier
vidéo, tapez un nom de fichier et
sélectionnez Domaine d’apercu au lieu de
Projet entier. (Pour de plus amples
informations concernant la boite de dialogue
Options d’enregistrement vidéo et des
recommandations, voir page 66.)

5. Cliquez sur Enregistrer.

00000200 00:00:04.00 0000

|
s
lingway

Qi p vi déo avec zone d aper qu sél ecti onnée enrouge

~ Créerun fichier vidéo

Une autre facon de rendre partiellement consiste a cliquer sur Lire le projet et de sélectionner
Apercu de qualité supérieure en maintenant la touche [Maj], enfoncée, méme si vous n’étes
pas dans 1’étape Terminer. La plage sélectionnée sera rendue, puis lue dans la Fenétre Apercu.
Cette méthode permet de créer un fichier vidéo temporaire dans le dossier spécifié¢ dans
I’onglet Apercgu de la boite de dialogue Préférences. Pour libérer de I’espace sur le disque dur,
supprimez ces fichiers de temps en temps en sélectionnant Paramétres et commandes:
Gestionnaire de fichiers d’apercu.
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Options d’enregistrement vidéo

Dans I’étape Terminer, vous pouvez appliquer un format différent et un nouvel ensemble d’attributs
lorsque vous enregistrez un fichier film. Cliquez sur Terminer: Créer un fichier vidéo-
Personnaliser pour afficher la boite de dialogue Créer un fichier vidéo. Ici, sélectionnez Options.
Cela permettra d’afficher la boite de dialogue Options d’enregistrement vidéo dans laquelle
vous pouvez définir vos préférences.

Lorsque vous sélectionnez une option, n’oubliez jamais de penser aux problémes possibles
d’incompatibilité. Les options disponibles dépendent de votre format de fichier. Ce qui suit peut
vous aider a choisir les options et les valeurs de paramétrage pour les fichiers au format AVI.

Renar que : Pour de pl us anpl es i nf ornati ons, vous pouvez aussi cliquer sur A de dans | aboite de di al ogue Qotions
d erveg strenant vi déo.

Onglet Ulead VideoStudio

Sélectionnez Domaine d’apercu pour ne
rendre qu’une portion de votre projet. Sinon, Vs VG| Comrsin|

. . , . , A & Projet eniiet " Domaine d'apergu
Projet entier est sélectionné par défaut. e oo &l

IV Lite aprés la création
¥ Exécuter SmartAender

Pour la vidéo informatique, le Type d’image
de base trame est communément utilisé.

Sélectionnez Lire aprés la création pour voir
votre film dés que votre projet est rendu.

Vous pouvez bien sir lire votre film a tout T oe || i | & |
moment apres 1’avoir rendu avec Windows
Media Player. (poti ons d enregi strenent vi déo: U ead M deoS udi 0

Sélectionnez Exécuter SmartRender pour ne
rendre que les derniéres modifications. Cela
vous permet de gagner du temps et
d’économiser I’espace sur le disque dur.

Astuce : Pour conserver lanei |l eurequalité possibleet réduirelestenps derenduau nini num nieux vaut créer votre
vidéoenutilisant | es nénes propri étés quel avi déo capturée. Aussi vous faut-il jeter detenps entenps un coup
doell axpropriétésdevatreclipcapturélorsgue vous choi si ssez Qiti ons d enregi strenent vi déo. Rour cel g,
cliguezsur leclipaveclebatondrait delasouris, e séectiomez Rropri éés. \bus powez aussi sél ecti omner un
clipvidéoet cliquer sur Rropri étés dans | e Panneau Qoti ons.
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Onglet Général

Si vous avez une ou des pistes son dans votre
projet, sélectionnez Audio et vidéo pour Piste
données.

La Fréquence de trame peut avoir n’importe
quelle valeur comprise entre 15 et 30 images par
seconde. Une fréquence de trame plus élevée
permet une meilleure qualité, mais produit aussi
des fichiers plus volumineux. Consultez le manuel
de votre carte de capture pour voir les
recommandations quant aux fréquences de trame
possibles.

Il est courant d’utiliser 29,97 ips pour la vidéo
NTSC destinée a étre lue sur un magnétoscope en
Amérique du Nord.

Comme pour la Fréquence de trame, une Taille
d’image plus grande produit un fichier plus
volumineux. Jetez un coup d’oeil aux propriétés
de votre clip capturé et essayez d’utiliser les mémes
parametres.

Onglet AVI

Sous Compression, choisissez le codec ou type
de logiciel de compression que vous allez utiliser
pour créer votre vidéo. Toute vidéo numérique est
comprimée d’une facon ou d’une autre, et les clips
vidéo capturés sur votre ordinateur utilisent déja
une certaine forme de codec. Jetez un coup d’oeil
aux propriétés du clip capturé et, si possible,
utilisez les mémes parametres.

Certaines cartes de capture vidéo capturent de la
vidéo “non comprimée” ; vous devez alors
sélectionner Sans comme type de compression
(cependant, cela créera un fichier trés volumineux).

De nombreux codecs vous permettent de
sélectionner la Qualité de sortie sous forme de
pourcentage. Certains codecs vous permettent de
définir une Image clé pour chaque X images.
Des valeurs plus faibles permettront une meilleure
qualité, mais ce sera au prix de temps de rendu
plus longs.

Options d'enregistiement vidéo

Ulead VideaStudio Général | Compression |

Piste données -

Eréquence
de trame: 23.97 images/seconde |

Taille dimags

' Standard: [720 4 480 -
) Eersarnalise) - Lergeuns [720)

Hzuteur-[480
1= | EarceilEs propertions
Clig Lol

0k | A | Age |

Qpti ons d enregi strenent vi déo:
Gnérd

Options d'enregistrement vidéo [X]
Ulead VideaStudio | Géngral 441 |

Compression

[Sans =l

Dualien SE=sme s | 07
.......... Tt
Irnage clé pour i = linages

chagie

Type de données : [AVE 8 Bits -
~ 332 [bit) ~|  Charger

S

Fomat: [FCH = ﬂ
Attibuts 1 [11 025 Hz; 16 bits; Mono =l
Awancé

[ R

Qpti ons d enregi strenent vi déo: AV
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Le Type de données est habituellement défini

par défaut pour correspondre a celui de vos
Ch s cai tu I é S Ulead VideoStudia | Gengral 2V1 |
[5ans ™|
. . A 7 . EltE e e 007
La compression Audio peut aussi étre définie, s g, 2]
Y : ey Tipe dedomées [ zion [z
mdepend.amment de la compression vidéo. 1l B e
y a une liste de taux de données, de sorte que e o
vous pouvez facilement voir I’impact produit S [ R
sur votre film terminé. Le meilleur choix e 3
consiste a sélectionner le taux de N N
compression audio utilis¢ dans votre meilleur
clip audio (en général musical).
Options avancées
Cliquez sur Avancé dans ’onglet AVI pour Sotions avancées
spécifier le taux de données de votre fichier 2o
1AA ] IV Conlibler le taus de données - [700 =] Kbps
vidéo pour un support de lecture spécifique. T .
™ Becompresser
Si vous avez déja un Unité de lecture cible a e ottt
. . . Sl R LS
I’esprit, sélectionnez-le dans la liste. T~ Images Lamgoe pour 0RO
0K | Anner | ide |

Le taux de données se mesure en kilo-octets
par seconde (KBps). C’est la vitesse a laquelle
votre ordinateur peut transférer les données
vers et a partir des caméscopes, lecteurs de
CD-ROM et unités de disque.

(pti ons de conpressi on vi déo: Avancé

Vous pouvez définir la Tolérance pour faire it dolecuiochl; .
r . . izgue dur P -
en sorte que les données varient un peu, sinon Digqus dr 300 Fope =] ko
. . A Disque dur 150 Kbps
VideoStudio s’arrétera et vous donnera un T e e
s . . COVHOM 300 Reps 15
message d’avertissement si le taux de COROM 150 Kbps -

V¥ Ertelacer [audio et la vidéo

données est trop élevé. Il est possible de

comprimer de la vidéo a 30 ips de 640x480 a

un taux de données de 150 KBps, mais cela % Contitorte o comes - [57 ] Kb
dépend de votre vidéo (p.ex. si elle contient Toktance (et
ou non beaucoup d’action) et de la qualité que R

vous étes prét a sacrifier.
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Fichier MPEG-1 pour VCD

Un VCD est simplement une version spéciale
de CD-ROM. Ce qu’il y a d’intéressant avec
ce format, c’est qu’il peut étre lu par les
lecteurs de CD-ROM, de VCD et méme de
DVD.

Presque n’importe quel format : AVI, MPEG-
1 ou MPEG-2, peut étre lu sur un ordinateur.
Lorsque vous voulez créer un fichier VCD,
cependant, vous devez utiliser un fichier
MPEG-1 spécial respectant les normes du
Livre blanc, qui a des spécifications trés
techniques. Heureusement, il est facile de
créer ce type de fichier avec Ulead
VideoStudio.

Pour créer un fichier MPEG-1 pour VCD :

1. Ouvrez votre projet et cliquez sur I’étape
Terminer.

2. Cliquez sur la fleche Créer un fichier vidéo
pour afficher un menu secondaire avec les
types de fichiers.

3. Choisissez NTSC VCD ou PAL VCD , en
fonction de votre norme de télévision. La
boite de dialogue Créer un fichier vidéo
s’affiche. Tapez un nom de fichier et cliquez
sur Enregistrer pour rendre votre film.

o %Créer unfichierwvidea

IR

) Créer un fichier vidéo
NTSCDY.
FAL DV

NTSCDVD
PAL DVD

PAL VLD Iy

NTSC SVCD .
PAL SVD Le nenu secondai re
NTSE Mpeg? 7201480 (29.97 )
PAL  Mpeg? 7204576 (23 fps)
NTSE Mpeg1 3524240 (2397 s)
PAL Mpeg! 3524288 (25 fps)

QGéer unfichier vidéo
dficreurelistedes
typesdefich ers

oo |
j Annuler

Aide
Propiigtés

[Base surimage =| © Projst entier ) Domaine daperey
;\:g\as ?5F2'E524U e IV Lire aprés la créatior

ts, 352 ¢ 240, o :
[vidén CONTSC) -l ¥ Exécuter SmartRender

Type [Fichiers MPEG [~mpg]

Hom:  [NTSCYCD

Renarque : Le MPEG 1 est unfornat fortenent conpring qui pernet de conserver unetrés bonnequalité. Lhefoisle
fichier créé vous pouvez utiliser |’ Assistant DDU ead pour écrire (graver) |e Msur votre graveur de @ |1
vous suffit desuivrelesinstructions pour graver vatre filmsur | enpl acenent correct du@ Noubliez pas quela
queitédevareMviergeafecteralaquaitédevaresotiefinde Nobliezpasnonpusqetossleslecteursde

\Dde sal on ne sont pas forcénent ennesurede lireles MDcréés sur vatre ordi nat eur.
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Fichier MPEG-2 pour DVD

Le MPEG-2 est utilisé pour les DVD et la
télévision numérique par satellite et permet
des fichiers fortement comprimés
d’excellente qualité.

Les fichiers MPEG-2 et les fichiers de vidéo
numeérique (DV) ont la méme résolution
vidéo. Le NTSC MPEG-2 (DVD) aune
résolution de 720x480 pixels, tandis que le
PAL MPEG-2 (DVD) a une résolution de
720x576 pixels. Dés lors, le MPEG-2 produit
des fichiers plus volumineux que le MPEG-1.

Le MPEG-2 est excellent pour tout type de
film. VideoStudio vous permet de capturer
directement a partir de votre caméscope au
format MPEG-2, d’effectuer une édition
d’une précision du niveau de I’image
individuelle, et de créer un film final au méme
format. Vous pouvez en outre utiliser

1’ Assistant DVD Ulead pour créer un DVD
qui pourra étre directement lu sur un lecteur

de DVD de salon ou sur le lecteur de DVD-
ROM de votre PC. Lhelipvidéo MEG2tel qu affiché dans | aFenétre
Aper gu

Pour créer un fichier MPEG-2 pour DVD :

1. Ouvrez votre projet et cliquez sur I’étape

Terminer. «ie)  Créerunfichiervideo
2. Cliquez sur la fleche Créer un fichier vidéo o
pour afficher le menu secondaire des types Er
. NTSCVCD
de fichiers. FAL VCD
.. NTSC 5¥CD
3. Ch01§15sez NTSCDVD ou PAL .D.VD ,en S,
fonction de votre norme de télévision. La e T

NTSC Mpegl 352240 (29.97 fpc)
PAL  Mpeg] 35242989 (25 fps)
Streaming RealVideo filefim)
Streaming Window Medial* wmv)

boite de dialogue Créer un fichier vidéo
s’affiche. Tapez un nom de fichier et cliquez
sur Enregistrer pour rendre votre film.

Persannalizer
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Créer un titre DVD / VCD / SVCD

Dans 1’étape Terminer, vous pouvez créer un fichier MPEG compatible VCD / SVCD / DVD et
le sortir directement sur 1’ Assistant DVD Ulead. Cliquez sur Créer un DVD / Créer un VCD
/ Créer un SVCD et choisissez la norme PAL ou NTSC. La boite de dialogue Créer un
fichier vidéo s’affichera. Tapez un nom de fichier et cliquez sur Enregistrer. Une fois que le
fichier MPEG est généré, I’ Assistant DVD Ulead se lance automatiquement et vous guide
pendangt le processus vous permettant de créer un titre DVD / VCD / SVCD a partir du fichier
vidéo MPEG.

Lecture du projet

La Lecture du projet est utilisée pour produire tout ou partie de votre projet sur un
caméscope DV ou un moniteur vidéo. Cela vous permet aussi d’avoir un apergu en plein écran
de votre film sur I’écran de votre PC ou de votre télévision. Cliquez sur Lecture du projet
dans le Panneau Options de 1’étape Terminer.

Créer un fichier audio

Parfois, il se peut que vous vouliez enregistrer la piste audio de vos clips capturés ou le projet
vidéo entier dans un fichier audio distinct. C’est plus particulierement utile lorsque vous
voulez utiliser le méme son pour un autre ensemble d’images, ou si vous voulez convertir
I’audio d’une représentation en live en fichiers son. VideoStudio vous permet de créer
facilement un fichier audio de votre projet au format MPA, RM, WAV ou MPA.

Pour créer un fichier audio :

1. Ouvrez votre projet et cliquez sur I’étape

= Exporter
Terminer. -
. ; . Créer un fichier son
2. Cliquez sur Créer un fichier son pour [y
~ . . . L3 | Enregistrer e projet
afficher la boite de dialogue Créer un fichier ©.
son.

3. Dans laliste Enregistrer sous le type,
sélectionnez le format audio que vous voulez
utiliser et sélectionnez Options pour afficher
la boite de dialogue Options
d’enregistrement audio.

4. Ajustez vos attributs audio et cliquez sur
OK.

5. Tapez un nom de fichier et cliquez sur o ]
Enregistrer.

Options d'enregistrement audio HE

Ulead VideoStudia | Compression |

" Domaine dapeigu

la creation

Annuler Aide
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Exporter votre film

VideoStudio vous permet d’exporter vos fichiers vidéo vers différents formats de fichiers.
Vous pouvez produire votre travail a des formats tels que DVD/VCD/SVCD, le joindre a un
courrier électronique, le télécharger sur votre page web, le convertir en carte de voeux
électronique, et méme le réenregistrer sur votre caméscope ou magnétoscope. Pour exporter la
sortie, vous pouvez cliquer sur Exporter dans I’étape Storyboard ou dans 1’étape Terminer.

Graver un DVD/VCD/SVCD

Le DVD est devenu le format standard de la production des fichiers multimédias en raison de
son excellente qualité. VideoStudio est parfaitement intégré avec I’ Assistant Ulead DVD pour
vous permettre de produire vos projets sur DVD ou VCD et SVCD complets, avec menus de
sélection de scéne. La procédure de type assistant vous guidera parmi les ¢léments essentiels
de la création de DVD.

Pour graver votre titre DVD/VCD/SVCD dans

I’Assistant Ulead DVD :
1. Lancez I’ Assistant Ulead DVD dans I’étape = ——
Storyboard ou dans I’étape Terminer. e TR

Carte de vosux

Dans I’étape Storyboard, cliquez sur I’onglet
Vidéo dans le Panneau Options. Puis cliquez
sur Exporter et sélectionnez Assistant Ulead
DVD

Dans I’étape Terminer, cliquez sur Exporter
dans le Panneau Options et sélectionnez
Assistant Ulead DVD.

2. Sélectionnez Créer un menu de sélection de Wt waas)

scéne dans la boite de dialogue Démarrer. _UV | !E!\ ,”!:m VGCD S‘/“D

Cela donnera a vos spectateurs un acces
immédiat aux sceénes spécifiques de votre omee

. , . . fichier |C:WwINDOWS \BureauSans titre mpg.
vidéo. Cliquez sur Suivant. #

Format de fishier:  MPEG. SYCD Totalimages : 323 Imagels] | | Total échantilons: 525 327
NTSC Echartilors

Renarque: 9 cetteoptionn est pas sél ecti omée, vous Tole d iir: 7699Ko e g s 0475
it, Stéréo
passez aut onat i quenent aS ml ationdel ecture. :

3
Ervcuistiement OV 13

29.370
Images/Sec Couche: 2

e Débil binaite Débit binite : 224 kbps

15376 Ko
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Sélectionnez les scénes a utiliser dans le
menu de sélection de scéne dans la boite de
dialogue Ajouter une scénes. Utilisez les
boutons d’apercu pour rechercher les
scénes, et cliquez sur Ajouter pour les placer
dans la Liste des scénes. Vous pouvez
sélectionner jusqu’a 99 sceénes. Sélectionnez
Localiser les images de scéne pour ne
rechercher que les images I. Sélectionnez
Ajouter un fichier vidéo d'introduction pour
insérer un clip vidéo qui sera lu
automatiquement lorsque le disque est
inséré dans le lecteur. Cliquez sur Suivant.
Recherchez et sélectionnez le fichier compat-
ible DVD/VCD/SVCD que vous voulez
utiliser pour votre vidéo d’introduction dans
la boite de dialogue Ajouter un fichier vidéo
d'introduction. Cliquez sur Suivant.
Sélectionnez une mise en page de modele
prédéfinie dans la boite de dialogue
Sélectionner le modéle de menu. Vous
pouvez aussi personnaliser I’arriére-plan et
saisir du texte. Cliquez sur Suivant.

Utilisez la télécommande pour observer le
comportement de votre projet DVD/VCD/
SVCD dans la boite de dialogue Simulation
de lecture. Cliquez sur Suivant.

Sélectionnez 1’emplacement du dossier dans
lequel sortir vos fichiers dans la boite de
dialogue Déterminer les paramétres
optionnels de sortie. Déterminez également
les paramétres de votre graveur de CD.
Cliquez sur Suivant.

Déterminez les options de sortie que vous
voulez pour le fichier vidéo dans la boite de
dialogue Terminer.

Cliquez sur Créer un DVD/VCD/SVCD
pour lancer le processus de gravure.

Lot do scires (Tosciees-2)
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Placer un film sur le web

Internet est un endroit des plus intéressants pour partager vos films, mais il y a quelques
facteurs auxquels vous devez faire attention. Une courte vidéo de vacances de trois minutes
peut facilement occuper plusde 60 Mo d’espace sur le disque dur et prendre des heures a se
télécharger. Mais avec une taille de fichier raisonnable, les spectateurs peuvent télécharger vos
films a partir d’Internet. Une utilisation efficace de la vidéo sur Internet nécessite des taux de
compression trés €élevés, qui produisent souvent des films de trés mauvaise qualité. Cela
signifie que vous devez utiliser une petite fenétre (320x240 ou encore plus petite), une
fréquence de trame peu élevée (15 ips), et une audio mono de qualité radio (8 bits). Les vidéos
avec beaucoup de mouvement ou d’action ne conviennent pas trés bien a ce support.

Comprimer la vidéo
pour le web

Lorsque vous placez de la vidéo sur le web, ; :
Ulead YideoStudio | Géngral Compression
vous devez penser qu’elle sera lue sur
Type de média -

I’ordinateur de quelqu’un d’autre. C’est e o wdéuﬁ
.o . . oqe onstand - 1000 = kbps
pourquoi il vaut mieux utiliser les codecs que (C o 2 E

. I Images| seules
I’on trouve sur de nombreux ordinateurs. :

Options d'enregistiement vidéo

Paraméties audio
Cinepak et Indeo sont de bons choix. Tpeado:  [oeer ]

Déhit binaire audio [125 =] kbps
MPEG-1 est le format de facto pour la vidéo sur Fsuence sudo: [sa10) =] Mz

le web. Il est actuellement utilisé pour les VCD
et permet de hauts niveaux de compression sans
perte de qualité. C’est un choix excellent non
seulement pour Internet, mais aussi pour tous
les films que vous prévoyez de lire sur votre PC.

0k | A | Aige |

QOngl et Qonpr essi on dans | a boi't e de di al ogue
(ptions d enregi strenent vi déo

La vidéo par flux est aussi un excellent moyen
d’afficher de la vidéo sur Internet. Elle permet la
lecture de votre vidéo alors que le
téléchargement est encore en cours. VideoStudio
supporte les formats RealVideo (*.RM) de
RealNetwork, Advanced Streaming format

(*. WMV, appelé auparavant *. ASF ou *.ASX)
de Microsoft, et QuickTime (*.QT ou *.MOV)
d’Apple. Ces formats sont couramment utilisés
sur Internet.



EXPORTERVOTREFILM 75

Poster votre vidéo sur une page web

Apres avoir créé un film qui convient a un envoi sur Internet, VideoStudio peut vous aider pour le
travail de codage du document HTML. Votre navigateur par défaut s’ouvre, en vous montrant
I’aspect de votre page. Vous pouvez, bien sir, travailler sur cette page en utilisant votre éditeur
HTML préféré ou méme le Bloc-notes de Windows. Lorsque vous téléchargez cette page sur
votre serveur web, vous devez changer une ligne de code pour refléter les liens vers le fichier

film associé.

Pour exporter votre vidéo sur une page web :

1. Sélectionnez un clip vidéo dans la
Bibliothéque. Si vous voulez utiliser un
projet, assurez-vous que vous ’avez déja
rendu en utilisant Créer un fichier vidéo.

2. Cliquez sur I’étape Storyboard ou I’étape
Terminer.

Dans I’étape Storyboard, cliquez sur 1’onglet
Vidéo dans le Panneau Options. Puis cliquez
sur Exporter et sé¢lectionnez Page web.

Dans I’étape Terminer, cliquez sur Exporter
dans le Panneau Options et sélectionnez
Page web.

3. Dans le message d’invite, sélectionnez le
mode de lecture du fichier vidéo dans la
page web. ActiveMovie est un petit module
enfichable pour votre navigateur Internet
(standard avec IE 4.0 ou version ultérieure)
que vous spectateurs doivent installer. Si
vous choisissez Non, la page sera configurée
avec un simple lien vers le film.

4. Tapez un nom et un emplacement pour le
nouveau fichier HTML.

5. Cliquez sur OK.

Votre navigateur par défaut s’ouvre, en
affichant votre page. Lorsque vous
téléchargez cette page sur votre serveur web,
vous devez changer une ligne de code pour
refléter les liens vers le fichier film associé.

~| Exporter

Courier électionique &

Caite de vosu
'H Assistant Ulead DVD
"~ Enegistrement Dy

Voulez-vous utiser Iz controle ActiveMovie de Microsoft ? (5i vous 54 Mo, e fim sera inséré de
lien dans le fichier HTHIL que veus spécierez dans  bofte de dialogue qui 'aficher alors.]

Parcourir HE

Esploger : | ‘=3 Ulead VideoStudio | = % B3

Baver | e | Amue |

| e [ cpocmen e
[Lens €1Mrosn €] Pascrnsin e fens_€1Habdal o) €]Windons »

H
&7 Temin I | Post dovaval 7
Exenpl es d un hyperliensinpl e et de contrdl es
ActiveMwi e af fi chés sur une page veb




76 GUIDE DE LUTILISATEUR DE VIDEOSTUDIO

Envoyer un film par courrier électronique

Lorsque vous choisissez Courrier €lectronique, VideoStudio ouvre automatiquement votre
client courrier par défaut et insére le clip vidéo sélectionné dans un nouveau message sous
forme de piéce jointe. Comme avec votre courrier électronique normal, tapez un destinataire,
un sujet et un message, puis envoyez votre message.

Si votre programme de courrier électronique n’a pas déja été configuré comme client courrier
par défaut, suivez les instructions ci-dessous pour configurer votre programme de courrier
¢lectronique. Dans les programmes compatibles MAPI tels que Netscape Mail et Eudora, vous
devez activer la fonction MAPI (Messaging Application Programming Interface).

Pour configurer Microsoft Outlook Express
comme votre programme de courrier
électronique par défaut :

1. Sélectionnez Outils: Options.

2. Cliquez sur I’onglet Général dans la boite de
dialogue Options.

3. Sous Programmes de messagerie par
défaut, cliquez sur le bouton Utiliser par
défaut apres ’option Cette application est le
gestionnaire de courrier par défaut.

4. Cliquez sur Appliquer.

Pour activer MAPI dans Netscape Mail :

1. Sélectionnez Edition: Préférences.
2. Sélectionnez Courrier et newsgroups dans
la liste Catégorie.

3. Sélectionnez Utiliser Netscape Messenger a
partir des applications de base MAPI.

4. Cliquez sur OK.
Pour activer MAPI dans Eudora :
1. Sélectionnez Outils: Options.

2. Sélectionnez MAPI dans la liste Catégorie.

3. Sélectionnez Toujours sous Ultiliser le
serveur MAPI Eudora.

¥ Dptions. HE
Général | Lecture | Envoyer| Message | Sianatures | Sécuité | Connesion | Maintenance |

Général

I~ i démanage sller diectement dans e dossier Boite de reception

¥ Maverti <7 esiste de nouveauy groupes de discussion
IV Afficher automatiquement les dossiers contenant des messages non lus

[¥ Se connecter autamatiquement au service MSN Messenger

Envoyer / Recevo des messages
IV Emettre un son & larivée de nouveaux messages

¥ Erwoper et recevoir les messages au démarrage

I¥ Véilie lanivée de nouveaus messages toutes les[30 = miiels)
i mon ordinateu rlest pas connecté & ce momentfa
INE pas connecter =l
Piogrammes de et

A Cete aplication est e gestionnaite de courier par défaut [ glicer par defact
Cete applicalion est le gestionaite de News par défaut Utiiser par defaut

Anruler B
Preferences
Categoy;
= Appearance gﬁiaﬂ & Newsgroups Setlings for Mail and Newsgroups
Fonts .

Colors. 1~ Plain quoted test beginning with "> is displayed with
= Navigator
Loroages Ste: [italc - Coor |
- Applications l—LI
Smart Browsing Siee: |Regular
Mail & Newsgroups

Roaming Access Display plain text messages and articles with
Composer & Eedwich fort € Variabie widh ot
Offline.

Advanced

¥ Play sound when messagss arive
[# Remember the last sslected message

[¥ Canfim when maving folders o the trash

¥ iUse Metscape Messenger from MaPl based applications

Cancel Help

Options 7]

=] Use Eudora AP server

@ £ Hever

Getting Atertion £ WhenEudora is unning

# Binays
&
Backamund Tasks  Delete HAP| aflachmens:
£ Never

£ Aite sonding message

Exia Wamings 4 When message emptied from Trash

[ Send single MAPI fie attachment as inine

|dvanced Network attachment (TXT and HTML fies only)

b S|

Cancel
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Cartes de voeux électroniques

Partagez votre vidéo avec vos amis et les membres de votre famille en créant des cartes de
voeux multimédia. VideoStudio assemble le film dans un fichier exécutable (*.exe) qui lit
automatiquement la vidéo. En plus, vous pouvez méme afficher votre vidéo en utilisant
I’arriére-plan de votre choix.

Pour créer une carte de voeux :

1. Sélectionnez un clip vidéo dans la A Coe el
Bibliothéque. Si vous voulez utiliser un =
projet, assurez-vous que vous I’avez déja [t
rendu en utilisant Créer un fichier vidéo. sl

2. Cliquez sur I’étape Storyboard ou sur I’ étape
Terminer.

Sivous choisissez la premiere étape, cliquez L2 e e
sur Exporter dans I’onglet Vidéo et
sélectionnez Carte de voeux.

Vous aussi cliquer sur Exporter dans le
Panneau Options de I’étape Terminer.

3. Votre vidéo s’affiche avec une case de
contours dans la boite de dialogue Carte de
voeux multimédia. Cliquez deux fois sur une
image dans le Modéle d’arriére-plan pour [ PROS FLESERD Yoo
sélectionner le modéle. ot i i L

4. Faites glisser la diapo pour ajuster la L] o] e sorem |
position. Sinon, vous pouvez aussi taper les
valeurs des axes X et Y. Vous pouvez aussi
redimensionner I’image en utilisant les
contrdles noirs autour de la diapo, ou bien
taper directement les valeurs de Largeur et
de Hauteur.

5. Tapez un nom de fichier pour la carte dans la
case de saisie Fichier carte de voeux.

6. Cliquez sur OK pour créer la carte.

Les modeles d’arriére-plan qui sont fournis avec VideoStudio sont des images JPG. Vous
pouvez créer vos propres modeles dans n’importe quel éditeur graphique, ou méme utiliser des
images fixes capturées a partir de vos films. Pour cela, recherchez des images en utilisant
Parcourir prés de la zone de saisice Nom de fichier du modéle d’arriére-plan.
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Ré-enregistrer sur un caméscope DV

Le plus excitant a propos de la DV est qu’elle peut étre copiée de votre caméscope sur votre
ordinateur, puis recopiée sur votre caméscope (aprés édition) sans aucune perte de qualité.
VideoStudio offre un support complet pour la DV sous toutes ses formes disponibles sur le
marché. Cela inclut, entre autres, Type-1, Type-2, PAL, NTSC, et méme le contrdle de
périphérique de votre caméscope.

Pour enregistrer un film sur votre caméscope
DV:

L.

Mettez votre caméscope sous tension et
placez-le en mode Lecture (ou mode VTR /
VCR). Pour les instructions
correspondantes, voir le manuel de votre
caméscope.

Sélectionnez un fichier AVI DV compatible
dans la Bibliothéque. Si vous voulez utiliser
un projet, assurez-vous que vous 1’avez déja
bien rendu en utilisant Créer un fichier
vidéo.

Cliquez sur I’étape Storyboard ou sur I’étape
Terminer.

Cliquez sur Exporter: Enregisrement DV.
La boite de dialogue Enregistrement DV -
Fenétre d'apercu s’affiche. Cliquez sur
Suivant.

Dans la boite de dialogue Enregistrement
DV - Fenétre Enregistrer, cliquez sur
Enregistrement DV pour commencer a
enregistrer sur la caméscope DV.

Cliquez sur Terminer.

Fwrmrtar
Page web
Courtier &lectionique

Carte de voeus
L Assistant Ulead DVD

Duse

00:01:10.10

| | Temps couant t

00:00:1521

CICHORITICICIC)

Fou ertegister e cip enter, sélectoner Suivant pour contiuer.

Annuler Aide
Boite de di al ogue Bregi strenent D/- Fenétre Apercu

Enregistrement DV - Fendtre Enregistrement

Format du temps

NTSC

Code temporel

00025403
Marque

PANASONIC

000 800eeCE

cliquez su

Annuier Aide

Bolt e de di al ogue Bnregi strenent D/- Fenétre
Hreg strer

Renarque : Avant deréerregistrer | efichier vidéosur vatre candscope DV, assurez-vous guel efichier est enregistré avec

| e codec correct. Par exenpl e, | e codec D/ M deo Encoder - Type 1 foncti onne habi t uel | enent bi en avec | a pl upart
des cangéscopes DV NISC \bus pouvez | e sél ecti onner dans |’ ongl et Gonpr essi on de | a bol t e de di al ogue (oti ons

d enreg strenent vi déo.




RACCOURCIS 79

Raccourcis

Utilisez les raccourcis clavier suivants pour mener a bien les opérations les plus courantes.

Etape Démarrer [Ctr]l + N]
[Ctr]l + O]
Etape Terminer [Ctr]l + S]

Parametres et commandes [F6]
[F1]
[Ctr]l + Z]
[Ctr]l + Y]

Bibliothéque [Ctr]l + C]

[Ctrl + V]

Appui sur [Ctrl] lors de la
sélection des clips

Double clic sur une Piste

Double clic sur un Clip

Appui sur [Maj] lors de la
sélection des clips

Appui sur [Maj] pendant le clic sur Lire
le projet - Apercu instantané dans le
Navigateur

Clic sur Lire le projet- Apercu instané
dans le Navigateur

Suppr
Echap

Lance un nouveau projet vidéo
Affiche la boite de dialogue Ouvrir

Enregistre le projet courant en utilisant le
méme nom de projet et écrase le projet
existant.

Affiche la boite de dialogue Préférences
Lance I’aide en ligne

Annule la derniére commande

Ré-applique la derniére commande annulée

Copie le clip sélectionné sur la ligne de
temps ou la Bibliothéque

Colle le clip copié dans la Bibliothéque.
Vous ne pouvez coller un clip que dans une
bibliothéque dont le type de média est
similaire. (p.ex. un clip image dans la
bibliothéque d’images)

Vous permet de sélectionner plusieurs clips

Lance 1’étape correspondante

Lance I’étape correspondante et sélectionne
le clip

Vous permet de sélectionner plusieurs clips
dans la méme piste ou dans la Bibliothéque

Lit la portion découpée du clip

Lit la sélection d’apercu dans le projet

Supprime la zone sélectionnée

Interrompt la capture, 1’enregistrement ou le
rendu, ou referme les boites de dialogue
sans apporter de modification
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Besoin d’aide
supplémentaire ?

Pour P’assistance technique concernant VideoStudio, veuillez visiter les sites web
suivants :

Amérique http://support.ulead.com/
Allemagne http://www.ulead.de/tech/tech.htm
Japon http://www.ulead.co.jp/tech/tech.htm

Taiwan http://www.ulead.com.tw/tech/tech.htm
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Glossaire

Analogique

Signal qui n’est pas numérique. La plupart des
magnétoscopes, diffusions de radio ou télévision,
entrées/sorties AV, S-VIDEO, et chaines_hi-fi sont
analogiques. Les ordinateurs sont numériques : ils
travaillent sur des uns et des zéros. Les informations
provenant d’'une source analogique doivent étre
numérisées pour pouvoir étre utilisées sur un
ordinateur.

Bibliothéque (Ulead VideoStudio)

La Bibliotheque est le lieu de stockage de tous vos
clips médias. Vous pouvez stocker de la vidéo, de
l'audio, des titres ou des clips de couleur dans la
Bibliotheque, et les récupérer instantanément pour
les utiliser dans un projet.

Capture
Enregistrement de vidéo ou d’images sur le disque
dur d’un ordinateur.

Clip
Courte section ou partie d’un film. Un clip peut étre
audio, vidéo, des images fixes ou un ftitre.

Clip de couleur

Couleur d’arriére-plan simple utilisée dans un film. |l
est souvent utilise pour les titres ou les génériques,
car ces derniers se voient mieux sur un fond de
couleur solide.

Codec

COmpression et DECompression. Toute vidéo sur un
ordinateur utilise un logarithme ou un programme
spémac; pour traiter la vidéo. Ce programme est appelé
un codec.

Code temporel

Le code temporel d’un fichier vidéo est une
méthode numérique de représentation d’une
position dans la vidéo. Les codes temporels
peuvent étre utilisés pour un travail d’edition tres
précis.

Compression

Réduction de la taille d'un film en supprimant les
données rendondantes. Pratiquement toutes les
vidéos numériques sont comprimées d’une fagon ou
d’'une autre. La compression se fait par le biais d’'un
codec.

Découper

Processus d’édition ou de découpage d’un clip de
film. La vidéo informatique peut étre découpée image
par image.

Effet

Dans VideoStudio, un effet est une transition spéciale
générée par ordinateur entre deux clips vidéo.

Effet de transition
Une transition est une méthode de séquengage entre
deux clips vidéo, comme par exemple la fusion de I'un
dans l'autre. Dans Ulead VideoStudio, Il't))/ a une large
variété de transitions spéciales disponibles, et elles
sont qualifiées d’Effets.

Fichier projet

Dans VideoStudio, un fichier projet (*.VSP) contient
les informations nécessaires pour lier tous les fichiers
image, audio et vidéo associés. Vous devez ouvrir
un fichier projet avant de pouvoir commencer le travail
d’édition vidéo dans VideoStudio.

Filtres vidéo

Un filtre vidéo est une méthode permettant de modifier
I'apparence d’un clipvidéo, comme par exemple une
mosaique ou des vagues.

Flux

C’est une technologie Internet relativement nouvelle

qui_permet aux fichiers volumineux d’étre lus alors

8,u‘|ls.sont encore en cours de téléchargement. La
iffusion par flux est couramment utilisee pour les

fichiers vidéo et audio de grande taille.

Fréquence de trame

Nombre d’'images par seconde dans une vidéo. La
vidéo NTSC a en général 29,97 images par seconde
(ips), mais des fichiers vidéo plus petits peuvent étre
créeés sur |'ordinateur en utilisant des frequences de
trame plus basses, comme par exemlgle 15 ips (ne
convient pas pour les VCD ou les DVD).

Image
Image individuelle dans un film.

Ligne de temps

La ligne de temps est une représentation graphique
de votre film en ordre chronologique. La taille relative
des clips sur la ligne de tout vous donne une idée
précise de la longueur de vos clips média.

Marque de début/de fin

Points dans un clip qui ont été marqués pour les
besoins de I'édition et du découpage. Vous pouvez
sélectionner une section dans un clip plus long en
définissant son début (Marque de début) et sa fin
(Marque de fin).
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Modéle

Plan de travail dans un programme logiciel. Il définit
des parametres et des formats prédéfinis qui
permettent moins d’efforts de la part de I'utilisateur et
réduisent les risques d’erreur.

Modules enfichables

Les modules enfichables sont de petits utilitaires
ajoutés dans un programme qui lui apportent des
fonctions ou des effets spéciaux. Dans Ulead Video
Studio, il y a un petit nombre de fonctions de sortie
qui vous permettent d’envoyer vos vidéos par courrier
électronique, de créer des pages web ou d’envoyer
des cartes de voeux multimédia.

MP3

Abréviation de MPEG Audio Layer-3. MP3 est une
technologie de compression audio qui produit une
audio de qualité proche CD avec une taille de fichier
minime, ce qui permet son transfert rapide sur Internet.

MPEG-1

Norme pour la compression vidéo et audio utilisée
pour creer de nombreux produits tels que les VCD.
Pour NTSC, la résolution vidéo est de 352x240 pixels
a 29,97 ips. Pour PAL, elle est de 352x288 pixels a
25 ips.

MPEG-2

Successeur du MPEG-1. C’est une norme de
compression vidéo et audio utilisée dans des produits
tels que les DVD. Pour la DVD NTSC, la résolution
vidéo est de 720x480 pixels a 29,97 ips. Pour la DVD
PAL, elle est de 720x576 pixels a 25 ips.

NLE

Sigle de Non Linear Editing : Edition non linéaire.
L’édition conventionnelle sur un magnétoscope est
forcément linéaire car vous devez accéder aux clips
dans l'ordre dans lequel ils sont sur la bande vidéo.
L’édition sur ordinateur peut se faire dans I'ordre qui
vous convient.

NTSC/PAL

NTSC est la norme vidéo en Amérique du Nord, au
Japon, a Taiwan et dans certains autres pays. Sa
fréquence de trame est de 29,97 ips. PAL est courant
en Europe, en Australie, en Nouvelle Zélande, en
Chine, en Thailande, et dans certaines autres régions
d’'Asie, et sa fréquence de trame est de 25 ips. Il y a
encore d’autres différences. Dans le monde de la DV
et du DVD, NTSC posséde une résolution vidéo de
720x480 pixels, tandis que celle du PAL est de
720x576 pixels.

Numérique

Données informatiques constituées de uns et de
zéros. Les informations numériques s’opposent aux
informations analogiques.

Pilote

Programme logiciel qui contréle la connexion entre un
périphérique spécifique et un ordinateur.

Rendu

Rendre est le processus qui permet de créer un film
terminé a partir des fichiers source dans un projet.

Smart Render

La technologie SmartRender permet de ne rendre que
les modifications, ce qui vous évite d’avoir a re-rendre
I'ensemble des projets et permet d’avoir un apergu
plus rapidement.

Source

La source ou origine de vos médias, en général un
cameéscope ou un magnetoscope. Les CD audio sont
aussi d’excellentes sources pour les clips musicaux.

Storyboard

Un storyboard est une représentation visuelle de votre
film. Les clips individuels sont représentés sous forme
de diapos image sur la ligne de temps.

Taux de données

Quantité de données transférée par seconde d'une
Parﬂe de I'ordinateur a I'autre. En vidéo numérique, le
aux de données de votre source est tres importante
: les CD-ROM ont des taux de données inférieurs a
ceux des disques durs. Le taux de données d’Internet
est trés faible.

Titre

Un titre peut étre un titre de film, un sous-titre ou un
générique. Tout fichier texte, image ou vidéo qui est
incrusté dans votre film peut aussi étre qualifié de
titre.

Voix off

La narration dans une vidéo ou un film est
habituellement qualifiée de voix off. L'utilisation la plus
courante se trouve dans les documentaires tels que
les films de nature.
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