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1 General Guide

1-1 Power supply

B Turning on or off

To turn the calculator on, press [ ON ] ; To turn the calculator off, press
[2nd ][ OFF].

B Battery replacement

SRP-280 is powered by two alkaline batteries (GP76A). SRP-285 is dual
power system which is powered by one alkaline battery (GP76A) and a solar
cell. If the display becomes dim and difficult to read (especially when lighting
is dim for SRP-285), the batteries should be replaced as soon as possible.
To replace batteries :
1) Remove the screws and the back cover.
2) Replace the old batteries and install new ones with polarity in
correct directions, then secure the screws in place and press
[ ON ] to turn the power on.

B Auto power-off function

This calculator automatically turns it off when not operated for approximately
9~15 minutes. It can be reactivated by pressing [ ON ] key and the display,
memory, settings are retained.

B Resetoperation

If the calculator is on but you get unexpected results, press [ 2nd ]
[RESET ]in sequence. Amessage appears on the display to confirm whether
you want to reset the calculator and clear memory contents.

[ RESET:N Y |

Move the cursorto “Y "by [ » ], then press [ENTER] to clear all variables,
programs, pending operations, statistical data, answers, all previous entries,
and memory; To abort the reset operation without clearing the calculator,
please choose “N” .

Ifthe calculatoris lock and further key operations becomes impossible, please
press [ 0][ DMS ] at the same time to release the condition. It will return all
settings to default settings.

1-2 Contrast adjustment

Pressing the [a ] or [+ ] following [ MODE ] key can make the contrast of
the screen lighter or darker. Holding either key down will make the display
become respectively lighter or darker.
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1-3 Display readout

The display comprises the entry line, the result line, and indicators.

Indicator — MAIN ] ndicat
Entry line — 74-8+7 naicator
66.— Result line
Entryline  SRP-280displays an entry of up to 76 digits. SRP-285 displays

Result line

Indicators

an entry of up to 80 digits. Entries begin on the left ; those with
more than 11 digits scroll to the left. Press [ » ] or [ « ] to move
the cursor through an entry. Press [2nd ][4 ]Jor[2nd ][ » ]to
move the cursor immediately to the beginning or end of the
entry.

It displays a result of up to 10 digits, as well as a decimal, a
negative sign, a “x10 ” indicator, and a 2-digits positive or
negative exponent. Results that exceed the digit limit are
displayed in scientific notation.

The following indicators appear on the display to indicate you
the current status of the calculator.

Indicator Meaning

M Independent memory

- Result is negative, or the entry line is full
2nd 2nd set of function keys is active.

MODE Mode selection is active

MAIN Main mode is active

STAT Statistics mode is active

Base-n Base-n modeis active

VLE Variable linear equation mode is active

QE Quadratic equation mode is active

CPLX Complex number mode is active

DEGRAD Angle mode : DEGrees, GRADs, or RADs

ENGSCI ENGineering or SClentific notation.

TAB Number of decimal places displayed is fixed

HYP Hyperbolic-trig function will be calculated

BUSY While an operation is executing

€« > There are digits to the left or right of the display

r» y There are earlier or later results that can be
displayed

1 -4 Key markings

Many of the calculator’s keys are used to perform more than one function. The
functions marked on the keyboard are printed differently to help you find the one
you need quickly and easily.

Keyboard marking Meaning

White Direct input

Yellow Press[2nd]and then key

Green Press key in Base-n mode
E-3
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1-5 Before starting calculation

B Changing a mode

Pressing [ MODE ] can enter mode menus. You can choose one of six oper-
ating modes, including “ 0)MAIN ”, “1)STAT ", “2)Base-n", “3)CPLX”,
“4)VLE”, “5)QE".

Give “ 2)Base-n” as an example :

Method 1:  Scroll through the menus using [ « Jor [ » ] until
“2)Base-n " is shown, then enter the desired mode by
pressing [ ENTER].

Method2: Key indirectly the number of the mode, [2], to enter the mode
immediately.

B Selecting an item from display menus

Many functions and settings are available on menus. A menuis a list of
options displayed across the entry line.

Give “ Pressing [ DRG] key displays the menu for choosing the angle setting
under MAIN mode ” as an example :

Method : Press [ DRG] to display the menu, and then move the cursor
[« ]or[» ]Jtoanitemyouwant. Press [ ENTER ] while the item
is underlined.

For menu items followed by an argument value, enter the argument value
while the item is underlined. The item and the argument value are displayed
in the previous screen.

B Using “ 2nd ” keys

When you press [ 2nd ], the “2nd ” indicator shown in the display is to tell you
that you will be selecting the second function of the nextkey you press. If
you press [ 2nd ] by mistake, simply press [ 2nd ] again to remove the
“2nd " indicator.

B Cursor

Pressing [ « Jor[ » ] key can move the cursor to the left or the right. Hold down
any of those keys to move the cursor at high speed.

Pressing [a] or [w] can scroll the display up or down while there are
previous entries hidden the display. You can reuse or edit a previous entry
when itis on the entry line.

B Making corrections during input

To delete a character at the cursor, make the character underlined by using
[« ]or[»]to move the cursor, and then press [ DEL ] to delete the character.
Besides, holding down [ DEL ] can deletes all characters to the right ; then,

E-4
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deletes 1 character to the left of the cursor each time you press [ DEL ].

To replace a character, make the character underlined by using [« Jor[ » ]
to move the cursor, and then enter a new entry to replace the character.

To insert a character, move the cursor to the position of the character where
you wantto insert, it will be inserted in the front of the character after pressing
[2nd ][ INS ] and entering a new character.

(Note) : The blinking cursor “4” means the calculator is in insert mode
On the contrary, the blinking cursor is displayed as “_” and it

means the calculator is in overwrite mode.

To clear all characters, clear all input character by [ CL ] key.

B Replay function

* Thisfunction stores the latestoperation executed. Afterexecutionis complete,
pressing [a ] or [~ ] key will display the operation from the beginning or the
end. You can continue moving the cursorby [ » Jor [ 4 Jto editit. To delete
a digit, press [ DEL ]. ( or, in overwrite mode, just type over the digit). See
Example1.

» Thereplay function can keep input digits up to 228 characters for SRP-280
or 320 characters for SRP-285. After execution is complete or during
entering, you can press either [ « ][ » ]to display previous input steps and
edit values or commands for subsequent execution. See Example 2.

(Note) :The replay function isn’t cleared even when [ CL ] is pressed or
power is turned off, so contents can be recalled even after [ CL ] is
pressed. However, replay functionis cleared when mode or opera-
tion is switched.

B Error position display function

* When a mathematically illegal calculation is performed, error position
display function will tell you with the cursor where the erroris. Press [ » ]
or[ « Jto move the cursor and then give it a correct entry. You can also clear
an error by pressing [ CL ] and then re-entered the values and expression
from the beginning. See Example 3.

B Memory calculation

* Press [ M+]to add a result to running memory. Press [ M—] to subtract
the value from running memory. To recall the value in running memory,
press [ MRC ]. To clear running memory, press [ MRC ] twice. See
Example 4.

» The calculator has eight memory variables for repeated use : A, B, C, X,
Y, X1, X2, PROG. You can store a real numberin variables A, B, C, X, Y, X1,
X2 and an expression in PROG. See Example 5.

*  [P/VRCL ] recalls all variables.
E-5
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[ SAVE ] lets you store values to variables.

[2nd ][ RECALL ] recalls the value of variable.
[2nd ][ CL-VAR ] clears all variables except PROG.
[2nd ][ CL-PROG ] clears the contents of PROG.

B Order of operations

Each calculation is performed in the following order of precedence :

1)

Expressioninside parentheses.

2) Coordinates transformation, and Type B functions which are
required pressing the function key before entering, for example,
sin, cos, tan, sin ', cos ', tan ', sinh, cosh, tanh, sinh ',
cosh ~', tanh -, log, In, 10 X, e X, /", NEG, NOT, X’(), Y ().

3) Type Afunctions which are required entering values before
pressing the function key, for example, X2,°° “ 1, X" %,
r, g.

4) Exponentiation ("), X/

5) Fractions

6) Abbreviated multiplication format in front of variables, 7, RAND.

7) (=)

8) Abbreviated multiplication format in front of Type B functions

2,/ 3, Alog2, etc.

9) nPr,nCr

10) x,=+

1) +, -

12) AND, NAND

13) OR, XOR, XNOR

14) Conversion (A ®/; ¢y, F()»D, » DMS)

» When functions with the same priority are used in series,
execution is performed from right to left.
e*In120— e*{In(120)}
otherwise, execution is from left to right.
» Compound functions are executed from right to left.
+ Anything contained within parentheses receives the highest
priority.

B Accuracy and Capacity

Output accuracy : £ 10th digit
Internal digits : SRP-280 — 24 digits

SRP-285 — 14 digits

In general, every reasonable calculation is displayed up to 10 digits mantissa,
or 10-digits mantissa plus 2-digits exponent up to 10 99,

Numbers used as input must be within the range of the given function as follow

E-6
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Functions

Input range

sin X, cos X, tan x

Deg: | X|<4.5x10 deg
Rad : | X|< 2.5x1087rad
Grad : | X|< 5x10 "0grad
however, fortan x

Deg : | X| 7&979 (2n+1)
Rad : | X| # =5 (2n+1)
Grad : | X | #100 (2n+1)
(nis an integer)

sin -1x, cos ' x | X| =1

tan-1x | X|< 1x10 10

sinh x, cosh x | X | =230.2585092

tanhx | X|<1x10 100

sinh -1 x | X< 5x10%°

cosh 1 x 1=X<5x109%

tanh ' x | x| <1

log X, In x 1x10 "99<X<1x10 10

10 -1x10190<X <100

eX -1 x10 100 X <230.2585092

Y X 0=X<1x10 10

x2 | X]<1x10°%0

1/x | X|<1x10 190, X0

/x | X]< 1x10 100

X! 0=X=69, Xis an integer.

P(x,y) v X2+Y2 <1x10100

R(r,0) 0=r<1x1010
Deg: |0 |<4.5x10 '°deg
Rad:| 6|< 25x108rrad
Grad : | €]< 5x10 "Ograd
however, fortan x
Deg:| 6| # 90 (2n+1)
Rad : | 0 | #—5—(2n+1)
Grad : | 6 | # 100 (2n+1)
(nis an integer)

» DMS |DD |, MM, SS.SS <1 x 10 190,
0 = MM, SS.SS
|X|< 2.777777777 x 10%

XY X>0:-1x1010<Y |og X <100

X=0:Y>0
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X<0:Y=n,1/(2n+1), nis an integer.
but-1x10'°< Ylog | X|<100

. 1
y>0:x#0,-1x10 1< —— log Y <100
y=0: x>0
y <0 :x=2n+1,I/n,nis an integer.(n+0)

but—1x 10 1% <——log | y | <100

nPr, nCr

0=r=n,n<101% nrare integers.

STAT

| x| < 1x10 190 |y | < 1x10 100
SRP-280:1-VAR: n=40, 2 -VAR : n=40
SRP-285:1-VAR:n=42,2-VAR : n=42
FREQ.=n,0= n<101

ox, oy,X,¥,a, b, r:n#0

Sx, Sy :n#0,1

Base-n

DEC :

-2147483648 =X =2147483647

BIN :
10000000000000000000000000000000 =X =
MMM MMM MMM

(for negative)

0= X = oMM MMM 1111111111111
(for zero, positive)

OCT:

20000000000 =X=3777777777 (for negative)
0=X=17777777777 (for zero or positive)
HEX :

80000000 = X = FFFFFFFF(for negative)

0 = X = 7FFFFFFF (for zero or positive)

B Error conditions

Error massage will appear on the display and further calculation becomes
impossible when any of the following conditions occur.

SRP-280 SRP-285
DOMAIN Er  When specifying an argumentto a DOM
function outside the valid range. Error
DOMAIN Er  FREQvalue (in 1-VAR stats) <0 FREQ DOMAIN
or non-integer. Error
DIVIDE BYO You attempted to divide by O. DIVIDE BYO
Error
OVERFLOW Er When result of function calculations OVERFLOW
exceeds the range specified. Error

E-8
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STAT Er

SYNTAX Er

NO SOL

MULTISOLS

NO REAL SOL

LENGTH Er

S

When notin STAT mode,
pressing [ DATA ] or [ STATVAR].

(1) Input errors are made. SYN
(2) When improper arguments are used Error
in commands or functions that require

arguments.
There is no solution or infinite to NO SOL
the simultaneous equation under MULTISOLS
VLE mode.

There is no real solution to quadratic NO REAL SOL
equation under QE mode.

An entry for SRP-280 exceeds 84 digits  IMP LENGTH
(The limit for SRP-285 is 88 digits) after Error
implied multiplication with auto-correction.

To release the above errors, please press [ CL ] key.

2 Mode 0 - MAIN

2-1 Arithmetic calculation

+ Arithmetic operations are performed by pressing the keys in the same
sequence as in the expression. See Example 6.

» For negative values, press [ (—) ] before entering the value. See Example

7.

» For mixed arithmetic operations, multiplication and division are given
priority over addition and subtraction. See Example 8.

+ Results greater than 10" or less than 10 ~ 2 are displayed in exponential
form. See Example 9.

2-2 Display formats

» Decimal places formats are selected by pressing [ 2nd ] [ TAB ] to display
the menu. To set decimal places to n (F0123456789 ), enter a n value
directly or press [ ENTER ] key while the item is underlined. (The default
setting is floating point notation F and the n value is o ). See Example 10.

» Even if the number of decimal places is specified, internal calculation for

a mantissa is performed in 14 digits for SRP-285 and 24 digits for SRP-
280, and the display value is stored in 10 digits. To round off those values
to the specified number of decimal places, press [ 2nd ][ RND ]. See

Example 11.
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» Number display formats are selected by pressing [ 2nd ] [ SCI/ENG ] to
display the menu. The items on the menu are FLO (for floating point), SCI
( for scientific), and ENG (for engineering). Press [ « ] or [ » ] until the
desired formats is underlined, and then press[ENTER]. See Example 12.

(Note) : The engineering format is similar to the scientific format, except
the mantissa can have up to three digits left of the decimal, instead
of only one, and the exponentis always amultiple of three. Itis useful
for engineers to convert units based on multiples of 10 3.

* You can enter a number in mantissa and exponent form by [ EXP ] key. See
Example 13.

2-3 Parentheses calculations

 Operation inside parentheses are always executed first. SRP-280 can
use up to 14 levels of consecutive parentheses in a single calculation.
SRP-285 can use up to 22 consecutive levels of parentheses in a single
calculation. See Example 14.

» Closed parentheses occurring immediately before operation of the
[ ENTER ] key may be omitted, no matter how many are required. See
Example 15.

+ Amultiplication sign “ x” occurring immediately before an open parenthe-
sis can omitted. See Example 16.

(Note) : The calculator can auto-correct abbreviated multiplication in front
of all functions, except memory variables, left parenthesis, type B
functions.

 Henceforth, abbreviated type will not be used in this manual. See Example
17.

» The correct result cannot be derived by entering [ (]12[+]13 )]
[EXP]2. Besuretoenter[x]1betweenthe[)]and [ EXP]inthe below
example. See Example 18.

2-4 Percentage calculation

* [2nd ][ % ] divides the number in the display by 100. You can use this key
sequence to calculate percentages, add-ons, discounts, and percentages
ratios. See Example 19.

2-5 Continuous calculation function

» The calculator enables you to repeat the last operation executed by
pressing [ =] key for further calculation. See Example 20.

 Evenif calculations are concluded with the [ =] key, the result obtained can
E-10
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be used for further calculation. See Example 21.

2-6 Answer function

» Answer function stores the most recently calculated result. It is retained
even after the power is turned off. Once a numeric value or numeric expres-
sion is entered and [ ENTER ] is pressed, the result is stored by this
function. See Example 22.

(Note) : Even if execution of a calculation results in an error, however,
Answer memory retains its current value.
2-7 Logarithms and Antilogarithms

+ The calculator can calculate common and natural logarithms and anti-
logarithms using [LOG],[LN],[2nd][10*],and [2nd ][ e *]. See Example
23.

2-8 Fraction calculation

Fraction value display is as follow :

i 95
5/12 Display of 12

56 5/12 | Display of 56 %

+ To enter a mixed number, enter the integer part, press [ A /. ], enter the
numerator, press [ A /], and enter the denominator ; To enter animproper
fraction, enter the numerator, press [ A®/. ], and enter the denominator. See
Example 24.

 During a fraction calculation, if the figure is reducible, a figure is reduced
to the lowest terms after pressing a function command key
([+1[-1[x]or[+])orthe[=]key. By pressing[2nd ][A/ () 9/ ], the
displayed value will be converted to the improper fraction and vice versa.
See Example 25.

» To convert between a decimal and fractional result, press [ 2nd ]
[F«»D]and[ ENTER]. See Example 26.

* Calculations containing both fractions and decimals are calculated in
decimal format. See Example 27.

2-9 Angle units conversion
* The angle units (DEG, RAD, GRAD) is set by pressing [ DRG] to
display the angle menu. The relation among the three angle units is :
180 ° =7 rad = 200 grad

Angle conversations ( See Example 28.):
E-11
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1. Change the default angle settings to the units you want to
convertto.

2. Enterthe value of the unit to convert.

3. Press[DMS ]to display the menu. The units you can
select are ° (degrees), ‘ (minutes), “ (seconds)," (radians)
, 9 (gradians) or » DMS (Degree-Minutes-Seconds).

4. Choose the units you are converting from.

5. Press[ ENTER ] twice.

 To convertan angle to DMS notation, select “ » DMS ”, which converts an
entry to DMS notations, i.e., where 1°30'0 "represents 1 degrees, 30
minutes, 0 seconds. See Example 29.

+ To convert a DMS notation to decimal, select ° (degrees), ‘ (minutes),
“(seconds). See Example 30.

2-10 Trigonometric / Inverse-Tri. functions

» SRP-280/SRP-285 provides standard trigonometric functions and
inverse trigonometric functions - sin, cos, tan, sin —', cos ~' and tan .
See Example 31.

(Note) : When using those keys, make sure the calculator is set for the
angle unit you want.
2-11 Hyperbolic / Inverse-Hyp. functions

« SRP-280 / SRP-285 uses[2nd ][ HYP ] to calculate the hyperbolic
functions and inverse- hyperbolic functions - sinh, cosh, tanh, sinh 7,
cosh~'andtanh . See Example 32.

(Note) : When using those keys, make sure the calculator is set for the
angle unit you want.

2-12 Coordinates transformation

* Pressing[2nd ][R« » P ] displays a menu to convert rectangular coordi-
nates to polar coordinates or vice versa. See Example 33.

Rectangular Coordinates Polar Coordinates
Y Y
x+yi=r(cos 6§ +isin @)
— = 9 P(xy) LR 9)
y
0
05— X 0 X

(Note) : When using those key, make sure the calculator is set for the angle
unityouwant.

E-12
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* Pressing

S

Probability
[ PRB ] displays the probability menu. See Example 34. With

the following functions :

nPr

nCr

RANDM

RAND

2-14

Calculates the number of possible permutations of n item taken
ratatime.
Calculates the number of possible combinations of nitems
takenratatime.
Calculates the factorial of a specified positive integern ,
where n = 69.

< SRP-280 >
Generates arandom number between O and 1.

< SRP-285 >
Generates arandom number between 0 and 1.

Other functions ( X, / ,X/ ,X 2, #)

« The calculator also provides reciprocal ( [ X ~']), square root ([ ]),

universal

root[ %,/ ], square ([ X?])and exponentiation ([*]) functions.

See Example 35.

2-15

Unit Conversion

» The calculators has a built-in unit conversion feature that enables you to

convertn
36.

umbers from metric to English units and vice versa. See Example

1. Enterthe numberyou wantto convert.

2. Press[2nd ][ CONV ]to display the menu. There are 7 menus,
covering distance, area, temperature, capacity, weight, energy, and
pressure.

3. Usethe[+][«]toscroll through the list of units until a appropriate
units menu is shown, then [ ENTER].

4. Pressing|[ » ] or[ <« ] can convert the number to another unit.

2-16 Physics constants
* You can use a number physics constants in your calculations. With the
following constants :
Symbol Meaning Value
c Speed of light 299792458 m/s
g Acceleration of gravity 9.80665 m.s 2
G Gravitational constant 6.6725985x 10 -"" N.m 2kg 2
Vm molar volume of idealgas  0.0224141 m?* mol -’
NA Avagadro’s number 6.022136736 x 102 mol -
e Elementary charge 1.6021773349x10-"°C
E-13
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me Electron mass 9.109389754 x 10 3'kg
mp Proton mass 1.672623110 x 102" kg
h Plank’s constant 6.626075540x 103 J.s
k Boltzmann’s constant 1.38065812 x 10 2J. K-

Toinsert a constant at the cursor position ( See Example 37.):

1.
2.
3.

Press [ CONST ] to display the physics constants menu.
Press [ » ] until the constant you want is underlined.
Press [ ENTER].

3 Mode 1 -STAT

There are three menu operation in statistics menu : 1-VAR ( for analyzing
data in a single dataset), 2-VAR ( for analyzing paired data from two
datasets ) and CLR-DATA ( for clearing all datasets). See Example 38.

B To enter data for statistical analysis :

AODN -~

5.

From the statistics menu, choose 1-VAR or 2 -VAR.

Press [ DATA].

Enter an X - values and press [~ ].

Enter the frequency ( FREQ for SRP-280 / F for SRP-285) of the X
- value (in 1-VAR mode) or the corresponding Y - value (in 2-VAR
mode ) and press [~ ].

To enter more data, repeat from step 3.

B To analyze data you have entered :

1.

Press [ STATVAR]. A range of statistical variables (see table
below ) is displayed on the statistical result menus. The first
variable ( n) is underlined and its value is on the result line.
Press [ » ] to scroll through the statistical results menu. The value
of each variable is displayed on the result line.

To use a value in a calculation, press [ ENTER ] when the values
is displayed. The values is copied to the entry line.

To predict a value for x (ory ) given a value fory ( or x ), select the
x’(ory’)variable, press [ ENTER ], enter the given value, and

press [ ENTER ] again.
Variable Meaning
n Number of x values or x-y pairs entered.
Xory Mean of the x values or y values
Sx or Sy Sample standard deviation of x values or y values.

o xorgy Populationstandard deviation of x values ory values
Y xor ¥y Sumofall Xvaluesory values
Y x2or ¥y?2 Sumofall x?values ory 2values
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XXy Sum of (x x y) for all x-y pairs

a Linear regression y-intercept

b Linear regression slope

r Correlation coefficient

x’ Predicted x values given a, b, and ay values

y’ Predicted y value given a, b, and x value.

(Note): If an error message appears in the display under STATVAR menu,
just pressing [ » ]or[ « ] can continue viewing next statistical vari-
ablevalue.

B To view or change data :

1. Press[DATA].

2. Press[~]to scroll through the data you have entered.

3. Tochange an entry, display it and enter the new data. The new data
you enter overwrites the old entry. Press [ v ] or[ENTER ] to save the
change.

(Note) : Even you exit STAT mode, all datain 1-VAR and 2-VAR mode

are still retained unless you clear all data by selecting
CLR - DATA mode.

4 Mode 2 - Base-n

4-1 Bases conversions

* The numbersystem (10, 16, 2, 8 ) is set by pressing [ 2nd ][ dhbo ] to display
the menu, making one of the items underlined followed [ ENTER ]. A
corresponding symbol - “d”, “h”, “b”, “0” appears on the display. (The
default setting is d : decimal base). See Example 39.

(Note) : The total range of numbers handled in thismodeis 0, 1, 2, 3,4, 5,
6,7,8,9,A,B,C,D,E,F.Ifvalues notvalid for the particular number
system are used, attach the corresponding designator (d, h, b, 0),
or an error message will appear.
Binary base (b): 0, 1
Octalbase(0):0,1,2,3,4,5,6,7
Decimalbase (d):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9
Hexadecimalbase (h):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,E,F
* Pressing|[ '{}] can use block function to display a result in octal or binary

base which exceeds 8 digits. The system is designed to display up to 4
blocks. See Example 40.




—p—

4-2 Negative expressions

* Inbinary, octal, and hexadecimal bases, the calculator represents negative
numbers using complement notation. The complement is the result of
subtracting that numberfrom 10000000000 in that number’s base by press-
ing [ NEG ] key in non-decimal bases. See Example 41.

4-3 Basic arithmetic operations for bases

 The unit enables you to calculate in number base other than decimal. The
calculator can add, subtract, multiply, and divide binary, octal, and hexa-
decimal numbers. See Example 42.

4-4 Logical operation

» Logical operations are performed through logical products (AND), nega-
tive logical (NAND), logical sums (OR), exclusive logical sums (XOR),
negation (NOT), and negation of exclusive logical sums (XNOR). See
Example43.

5 Mode 3 -CPLX

» Complex mode enables you to add, subtract, multiply, and divide complex
numbers. See Example 44. The results of a complex operation are dis-
played as follow :

Re Realvalue Im Imaginary value
ab Absolutevalue ar Argumentvalue

6 Mode4-VLE

Variable linear equations (VLE) mode can solve a set of simultaneous
equations with two unknowns as follows :

ax+by=c

d x + ey =f, where x and y are unknown.

* In VLE mode, you just enter each coefficient (a, b, ¢, d, e, f) in the correct
order, and the calculator automatically solves for x, y. See Example 45.

7 Mode5-QE

Quadratic equations (QE) mode can solve a equations as follows :
ax2+Dbx+c=0,where xis unknown.

* In QE mode, you just enter each coefficient (a, b, ¢ ) in the correct order,
and the calculator automatically solves for all x values. See Example 46.
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1 Guia General

1-1 Alimentacion eléctrica

B Encendiendo o apagando

Para encender la calculadora, presionar [ ON |: para apagar la calculadora,
presionar [ 2nd ][ OFF ].

B Reemplazo de bateria

SRP-280 se impulsa por dos baterias alcalinas (GP76A). SRP-285 es un
sistema de alimentacion eléctrica dual que se impulsa por una bateria alcalina
(GP76A)y una célula solar. Sila visualizacion se pone oscuro y dificil de leer
(sobre todo cuando la iluminacién es oscuro para SRP-285), las baterias
deben ser reemplazadas lo mas pronto posible.
Para reemplazar las baterias :
1) Quite los tornillos y la tapa de la parte trasera.
2) Reemplace las baterias viejas e instale las nuevas con la polaridad
en direccion correcta y luego fija los tornillos en el lugar y presiona
[ ON ] para encender la corriente.

B Funcion auto desactivadora

Esta calculadora se apaga automaticamente cuando no operada por
aproximadamente 9 -15 minutos.Puede reactivarse presionando la tecla
[ON]y la visualizacion, memoria y configuracion son conservadas.

B Operacion Restablecer

Sila calculadora esta encendida pero usted consigue resultados inesperados,
presionar [ 2nd ] [ RESET ] en secuencia. Un mensaje aparece en la
visualizacion para confirmar si usted quiere restablecer la calculadora y
borrar los contenidos de la memoria.

[RESET:N Y |

Mueva el cursora “Y " através [ » ], luego presionar [ENTER] para borrar
todas las variables, programas, operaciones pendientes, datos estadisticos,
respuestas, todas las entradas anteriores, y memoria; para abortar la
operacion restablecer sin borrar la calculadora, por favor escoja “N” .

Si la calculadora esta encasquillada y las operaciones con teclas se ponen
imposibles, por favor presionar [ 0 ] [ DMS ] al mismo tiempo para soltar la
condicion. Eso devolvera todas las configuraciones para las configuraciones
predefinidas.

1-2 Ajuste del contraste

Presionandolatecla[«]o[~]seguidade [ MODE ] puede hacer el contraste
de la pantalla mas clara o mas oscura. Dominando cualquier tecla abajo hara
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la visualizacion volverse respectivamente mas clara o mas oscura.

1-3 Lectura de la visualizacion

La visualizacion comprende la linea de entrada, la linea del resultado, e

indicadores.
Indicador — MAN - Indicador
Linea de la — 74-8+7
entrada 66. _ LLinea del
resultado

Linea de entrada

Linea de resultado

Indicadores

SRP-280 muestra una entrada de hasta 76 digitos.
SRP-285 muestra una entrada de hasta 80 digitos.
Las entradas empiezan en la izquierda; aquéllas con
mas de 11digitos desplazan para la izquierda.
Presionar[ » o[ 4« ] para mover el cursor a través de
una entrada. Presionar [2nd] [« ] o [2nd] [ » ] para
mover el cursor inmediatamente al principio o fin de
la entrada.

Muestra un resultado de hasta 10 digitos, asi como
un decimal, una sefal negativa, unindicador “x10°”,
y un exponente positivo o negativo de 2 digitos.
Resultados que exceden el limite de digitos son
mostrados en notacion cientifica.

Los indicadores siguientes aparecen en la
visualizacion para Indicarte el estado actual de la
calculadora.

Indicador Significado

2nd
MODE
MAIN
STAT
Base-n
VLE
QE
CPLX

Memoriaindependiente

Resultado es negativo, o la linea de la entrada
estallena

2° juego de teclas de funcion esta activo
Modo de seleccion esta activo

Modo principal esta activo

Modo de estadistica esta activo

Modo Base-n esta activo

Modo de ecuacion linear variable esta activo
Modo de ecuacién cuadratica esta activo
Modo de numero complejo esta actlvo

DEGRAD Modo de angulo: DEGrees, GRADs, o RADs
ENGSCI Notacion para Ingenieria (ENGineering) o

TAB

HYP
BUSY
€« >

Cientifica (SClentific)

Numero de posiciones decimales mostrado esta
fijo

Funcién hiperbdlica-trig. sera calculada
Mientras una operacion esta ejecutando

Hay digitos a la izquierda o derecha de la
visualizacion
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r Y Hay resultados anteriores o posteriores que
pueden ser mostrados

1 -4 Marcacion de las teclas

Muchas de las teclas de la calculadora son usadas para realizar mas de una
funcion. Las funciones marcadas en el teclado son diferentemente impresas
para ayudarle a encontrar lo que usted necesita rapidamente y faciimente.

Marcacion del Teclado Significado

Blanco Entradadirecta
Amarillo Presionar [ 2nd ] y luego la tecla
Verde Presionar la tecla en modo de Base-n

1-5 Antes de empezar los calculos

B Seleccionando un modo

Presionando[MODE ] puede entrarlos menus del modo. Usted puede escoger
uno de los seis modos operativos, mientras incluyendo “0)MAIN”, “1)STAT
u’ 13 2)Base'n u’ 73 3)CPLX n, “ 4)VLE n, “ 5)QE n-

Da “ 2)Base-n ” como un ejemplo :
Método 1: Desplazar a través de los menus usando[ « Jo[ » ] hasta

que “2)Base-n ” sea mostrado, luego entre en el modo
deseado presionando [ ENTER].

Método 2 : Teclee directamente el numero del modo, [ 2], para entrar
enelmodoinmediatamente.

B Seleccionando un elemento de los menus de
visualizacion

Muchas funciones y configuraciones estan disponibles en los menues.Un
menu es una lista de opciones mostradas a través de la linea de entrada.

De “Presionando la tecla [ DRG ] muestra el menu para gue escoja de la
configuracion del angulo bajo el modo MAIN” como un ejemplo:

Método : Presionar [ DRG ] para mostrar el menu, y luego mover el
cursor [« ] o[ »]para un elemento que usted quiere.
Presionar [ ENTER ] mientras el elemento esta subrayado.
Para elementos del menu seguidos por un valor de argumento, entrar el valor

delargumento mientras el elemento esta subrayado. El elementoy el valor del
argumento son mostrados en la pantalla anterior.

B Usando teclas “ 2nd ”

Cuando usted presiona[2nd], elindicador“ 2nd ” mostrado en la
visualizacién es para decirle que usted estara seleccionando lasegunda
funcion de la proxima tecla que usted presiona. Si usted presionar[2nd ] por



equivocacion, simplemente presionar [ 2nd ] de nuevo para quitar el
indicador “2nd”.

B Cursor

Presionando latecla[«] o[ » ] puede mover el cursor a la izquierda o la
derecha. Sujete cualquiera de esas teclas para abajo para mover el cursor
a alta velocidad. Presionando [a ] o [ » ] puede desplazar la visualizacion
arribay abajo mientras hay entradas anteriores escondidas enla visualizacion.
Usted puede reusar o editar una entrada anterior cuando esta en lalinea de
entrada.

B Haciendo correcciones durante la entrada

Para anular un caracter con el cursor, vaya al caracter subrayado usando| « ]
o [ » ] para mover el cursor, y luego presionar [ DEL ] para anular el caracter.
Ademas, sujetando [ DEL ] para bajo anula todos los caracteres a derecha;
luego, anula 1 caracter a laizquierda del cursor cada vez que usted presionar
[DEL].

Para reemplazar un caracter, vaya al caracter subrayado usando[4 ]o[ » ]
para mover el cursor, y luego entrar una nueva entrada para reemplazar el
caracter.

Para insertar un caracter, mueva el cursor a la posicion del caracter donde
usted quiere insertar. El se Insertara en frente del caracter después de
presionar[2nd ][ INS ]y entrando un nuevo caracter.

(Nota) : El cursor intermitente “ 4 ” significa que la calculadora esta en el
modo de insercion. Al contrario, el cursor intermitente es mostrado

como y él significa que la calculadora esta en el modo

sobrescribir.

Para borrar todos los caracteres, borra todas las entradas de caracter con
latecla[CL].

B Funcion de repeticion

+ Esta funcién almacena la ultima operacion ejecutada. Después que la
ejecucion esta completa, presiona latecla[« ] o[ v ] mostrarala operacion
desde el principio al fin. Usted puede continuar moviendo el cursor através
del[ » Jo[ « ] para editarlo. Para anular un digito, presionar [ DEL ]. (0, en
modo sobrescribir, simplemente teclee encima del digito. Vea Ejemplo 1.

+ Lafuncion de repeticion puede mantener los digitos de la entrada hasta 228
caracteres para SRP-280 o0 320 caracteres para SRP-285. Después que
la ejecucion esta completa o durante la entrada, usted puede presionar
cualquiera [ « ][ » ] para mostrar los pasos anteriores de entrada y editar
valores 0 comandos para la ejecucion subsecuente. Vea Ejemplo 2.

(Nota) : La funcion de repeticion no esta borrada incluso cuando [CL] es
presionadoocorriente estaapagada, poresolos contenidos pueden
serrevocados después de presionar [CL]. No obstante, lafuncion
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de repeticion es borrada cuando el modo o operacion son
cambiados.

B Funcidn de visualizacion de la posicion de error

» Cuando un calculo matematicamente ilegal es ejecutado, la funcion de
visualizacion de la posicion de error le indicara con el cursor donde el
erroresta. Presionar[ » Jo[ 4« ] paramover el cursory luego paradarle una
entrada correcta. Usted también puede borrar un error presionando [ CL ]
y luego re-entrando los valores y la expresion desde el principio. Vea
Ejemplo 3.

B Funcidon de memoria

» Presionar [ M+ ] para adicionar un resultado a la memoria corriente.
Presiona [ M—] para restar el valor de la memoria corriente. Para revocar
el valor en la memoria corriente, presionar [ MRC ]. Para borrar la memo-
ria corriente, presiona [ MRC ] dos veces. Vea Ejemplo 4.

+ La calculadoratiene ocho variables de memoria para uso repetido : A, B,
C, X,Y, X1, X2, PROG. Usted puede armazenar un numero real en las
variables A, B, C, X, Y, X1, X2 y una expresion en PROG. Vea Ejemplo 5.

[ P/V RCL] rellama todas las variables.

[ SAVE ] le permite almacenar valores a las variables.
[2nd ][ RECALL ] rellama el valor de la variable.

[2nd ][ CL-VAR ] borra todas las variables excepto PROG.
[2nd ][ CL-PROG ] borra los contenidos de PROG.

B Orden de operaciones

Cada calculo es ejecutado en el orden siguiente de prioridad :

1)
2)

3)

4)
5)
6)

7)
8)

9)

Expresion dentro de los paréntesis.

Transformacion de las coordenadas, y funciones Tipo B que se
requieren presionando lateclade funciénantes de entrar, porejemplo,
sin, cos, tan, sin ', cos ', tan ', sinh, cosh, tanh, sinh ',
cosh ~', tanh ', log, In, 10 X, e X,/ , NEG, NOT, X’(), Y ().
Funciones tipo A que son requeridas entrando valores antes de
presionar la tecla de funcion, por ejemplo, X2, °° “, 1, X, %,
r, g.

Exponenciacion (*), X/

Fracciones

Formato de multiplicacion abreviada delante de las variables, 7,
RAND.

(-)

Formato de multiplicacién abreviada delante de funciones Tipo B
2,/ 3, Alog2, etc.

nPr, nCr



10) x,+
1) +,—
12) AND, NAND
13) OR, XOR, XNOR
14) Conversion (A °/; (v, F()»D, » DMS)
» Cuando funciones con la misma prioridad son usadas en
series,la ejecucion es realizada de la derecha a la izquierda.
e*In120— e*{In(120)}
si no, la ejecucion es de la izquierda para derecha.
+ Se ejecutan funciones compuestas de la derecha parala
izquierda.
 Cualquier cosa contenida dentro de los paréntesis recibe la
prioridad mas alta.

B Exactitud y Capacidad

Exactitud del rendimiento : £ 10° digito

Digitos internos : SRP-280 — 24 digitos
SRP-285 — 14 digitos

En general, cada calculo razonable es mostrado con mantisa de hasta 10
digitos,0 mantisa de 10-digitos mas exponente de 2-digitos hasta 10%.
Numeros usados como entrada deben estar dentro del intervalo de la funcion
dada como sigue:

Funciones Intervalo de entrada

sin x, cos X, tan x Deg : | X|<4.5x10 '°deg
Rad : | X|< 25x1087rad
Grad : | X|< 5x10 "°grad
No obstante, para tan x

Deg : | X | # 90 (2n+1)
Rad : | X| #%(Znﬂ)
Grad : | X| #100 (2n+1)
(n es un entero)

sin “1x, cos 1 x | X | =1
tan-1x | X|< 1x10 100
sinh x, cosh x | X| =230.2585092
tanhx | X|<1x10 100
sinh 1 x | X< 5x10%°
cosh 1 x 1<X<5x109%
tanh -1 x | x| <1
log X, In x 1x10 "99<X<1x101"0
10 -1x1010<X <100
eXx -1 x 10 100« X <230.2585092
v X 0=X<1x10 100
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| X|<1x10°%0

| X|<1x10 190, X0

| X |< 1x10 100

0=<X=69, X es un entero.

v X2+Y2 <1x10100

0=r<1x10 10

Deg: |6 |<4.5x10 '°deg
Rad:| 6|< 25x108 rrad
Grad : | 6]< 5x10 "grad
No obstante, para tan x
Deg:| 6| #90 (2n+1)
Rad : | 6| #—5 (2n+1)
Grad : | 6 | # 100 (2n+1)
(n es un entero)

» DMS

|DD |, MM, SS.SS <1 x 10 100,
0 = MM, SS.SS
| X|< 2777777777 X 10 %

X>0:-1x1010 <Y Jog X <100
X=0:Y>0
X<0:Y=n,1/(2n+1),n es un entero.
pero-1x10 1< Ylog|X|<100

y>0:x#0,-1x1010< 1 |og Y <100
y=0: x>0
y <0 :x=2n+1,1/n, nes un entero.(n#0)

pero—1x 10 10< ——log | y | <100

nPr, nCr

0=r=n,n<10 "9 n,rson enteros

STAT

| x| < 1x10 190 |y | < 1x10 100
SRP-280:1-VAR:n=40, 2 -VAR : n=40
SRP-285:1-VAR:n=42,2-VAR :n=42
FREQ.=n,0=< n<101

oX, oy,%X VY,a b, r:n#0

Sx, Sy :n#0,1

Base-n

DEC :
-2147483648 <X <=2147483647

BIN :
10000000000000000000000000000000 =X =
MMM MMM

(para negativo)
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0= X = 0111111 1M1111111111111111111
(para cero, positivo)

OCT:

0=X=17777777777 (para cero, positivo)
HEX:

80000000 = X = FFFFFFFF(para negativo)
0 = X = 7FFFFFFF (para cero, positivo)

20000000000 =X=3777777777 (para negativo)

B Condiciones de error

El mensaje de error aparecera en la visualizacion y el calculo adicional
se vuelve imposible cuando cualquiera de las condiciones siguientes

ocurre.
SRP-280 SRP-285
DOMAIN Er Al especificar un argumento a una DOM
funcion fuera del intervalo valido. Error
DOMAIN Er  Valor FREQ (en estad 1-VAR) <0 FREQ DOMAIN
onon-entero Error
DIVIDE BYO Usted intenté dividir por 0. DIVIDE BY O
Error
OVERFLOW Er Cuando el resultado de calculos OVERFLOW
funcién excede el intervalo especificado. Error
STAT Er Cuando no en el modo STAT, presionando
[DATA]o[STATVAR].
SYNTAX Er (1) Errores de entrada son hechos. SYN
(2) Cuando argumentos impropios son Error
usados en comandos o funciones que
requieren argumentos.

NO SOL No hay ninguna solucion o infinito a la NO SOL
MULTISOLS  ecuacion simultaneabajoelmodoVLE.  MULTISOLS
NOREALSOL No hay ninguna solucion real parala NO REAL SOL
ecuacion cuadratica bajo el modo QE.

LENGTHEr  Unaentrada para SRP-280 excede IMP LENGTH
84 digitos (El limite para SRP-285 es Error

88 digitos) después de la multiplicacion
implicita con la auto-correccion.

Para liberar los errores anteriores, por favor presiona la tecla [ CL ].

2 Mode 0 - MAIN




2-1 Calculo aritmético

» Operaciones aritméticas son realizadas presionando las teclas en la
misma secuencia como en la expresion. Vea Ejemplo 6.

» Para valores negativos, presionar [ (—) ] antes de entrar el valor. Vea
Ejemplo7.

» Para operaciones aritméticas mixtas, son dadas prioridades a la
multiplicacion y division encima de la suma'y sustraccion. Vea Ejemplo 8.

+ Resultados mayores que 10'° 0o menos de 10-° son mostrados en forma
exponencial. Vea Ejemplo 9.

2-2 Formatos de visualizacion

» Formatos de posiciones decimales son seleccionados presionando [ 2nd]
[ TAB ] para mostrar el menu. Para establecer las posiciones decimales
para n (F0123456789 ), entrar un valor n directamente o presionar tecla
[ ENTER ] mientras el elemento esta subrayado. (La configuracion
predefinida es la notacion del punto flotante F y el valor de n es o). Vea
Ejemplo10.

* Incluso si el numero de posiciones decimales es especificado, el calculo
interno para una mantisa es ejecutado en 14 digitos para SRP-285y 24
digitos para SRP-280, y el valor de la visualizacion es almacenado en 10
digitos. Para concluir esos valores para el numero especificado de
posiciones decimales, presionar [ 2nd ] [ RND ]. Vea Ejemplo 11.

» Formatos de visualizacion del niumero son seleccionados presionando
[2nd ][ SCI/ENG ] para mostrar el menu. Los elementos del menu son FLO
(para el punto flotante), SCI (para cientifico), y ENG (para ingenieria).
Presionar[ « Jo[ » ] hasta que los formatos deseados sean subrayados,
y luego presionar [ ENTER ]. Vea Ejemplo 12.

(Nota) : El formato de ingenieria es similar al formato cientifico, excepto
el mantisa puede tener hasta tres digitos a izquierda del decimal,
en lugar de solamente uno, y el exponente siempre es un multiplo
de tres. Es util para ingenieros convertir unidades basadas en
multiplos de 10 3.

* Usted puede entrar un numero en el mantisa y forma exponencial a través
de latecla [ EXP]. Vea Ejemplo 13.

2-3 Calculos de paréntesis

» Operacion dentro de paréntesis siempre son ejecutadas primero. SRP-
280 puede usar hasta 14 niveles de paréntesis consecutivos en un solo
calculo; SRP-285 puede usar hasta 22 niveles consecutivos de paréntesis
en un solo calculo. Vea Ejemplo 14.
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 Paréntesis cerrados ocurrido inmediatamente antes de la operacion de la
tecla[ ENTER ] puede omitirse, no importa cuantos sean requeridos. Vea
Ejemplo 15.

» Una sefal de multiplicacion “ x ” ocurrido inmediatamente antes de una
operacion, el paréntesis puede omitirse. Vea Ejemplo 16.

(Nota) : La calculadora puede auto-corregir multiplicacion abreviada
delante de todas las funciones, excepto las variables de memoria,
paréntesis izquierdos, funciones tipo B.

» De ahoraen adelante, el tipo abreviado no sera usado en este manual. Vea
Ejemplo17.

* El resultado correcto no puede derivarse entrando [ (]2[+]3[)]
[EXP]2. Estésegurodeentrar [x]1entreel[)]y [ EXP]en el ejemplo
abajo. Vea Ejemplo 18.

2-4 Calculo de porcentaje

* [2nd ][ % ] divide el numero en la visualizacion por 100. Usted puede usar
esta secuencia llave para calcular porcentajes, adiciones, descuentos, y
proporciones de porcentajes. Vea Ejemplo 19.

2-5 Funcion del calculo continuo

» La calculadora le permite de repetir la ultima operacion ejecutada
presionando tecla [ =] para calculo adicional. Vea Ejemplo 20.

* Incluso silos calculos se concluyen con la tecla [ =], el resultado obtenido
puede ser usado para calculo adicional. Vea Ejemplo 21.

2-6 Funcidén de respuesta

* Funcion de respuesta almacena el resultado calculado mas reciente. Es
retenido aun que la corriente sea apagada. Una vez que un valor numerico
ounaexpresion numéricaes entrada y [ENTER] es presionado, el resultado
es almacenado por esta funcion. Vea Ejemplo 22.

(Nota): Incluso si la ejecucion de un calculo produce un error, no obstante,
Memoria de respuesta retiene su valor actual.

2-7 Logaritmos y Antilogaritmos

* La calculadora puede calcular logaritmos y antilogaritmos comunes y
naturales usando [ LOG], [LN],[2nd][10*],y[2nd ] [e*]. Vea Ejemplo
23.



2-8 Calculo de fraccion
Visualizacion del valor de fraccion es como sigue:

5/12 Visualizacion de %

56 45/12 | Visualizacion de 56 —>

« Para entrar un nimero mixto, entre la parte entera, presionar [ A °/; ], entre
el numerador, presionar [ A/ ], y entra el denominador; Para entrar una
fraccidn impropia, entre el numerador, presionar [ A ®/; ],y entra el
denominador. Vea Ejemplo 24.

« Durante un célculo de fraccion, si la cifra es reducible, una cifra se reduce
alas condiciones mas bajas después de presionar una tecla de funciéon de
comando ([+],[-],[x]o[*])olatecla[=]. Presionando [ 2nd ]
[A b/C< ) d/e ], el valor mostrado sera convertido a la fraccion impropia y
viceversa. Vea Ejemplo 25.

 Para convertir resultado decimal y fraccionario, presionar [ 2nd ]
[F«»D]y[ENTER]. Vea Ejemplo 26.

« Calculos conteniendo ambos fracciones y decimales son calculados en
formato decimal. Vea Ejemplo 27.

2-9 Conversion de unidades de angulo

» Las unidades de angulo (DEG, RAD, GRAD) son establecidas
presionando [ DRG ] para mostrar el menu de angulo. La relacion entre
las tres unidades de angulo es:

180 ° =z rad = 200 grad

Conversiones de angulo (Vea Ejemplo 28.):

1. Cambia las configuraciones de angulo predefinidas para las
unidades que usted quiere convertir.

2. Entre el valor de la unidad para convertir.

3. Presionar [ DMS ] para mostrar el menu. Las unidades que
usted puede seleccionar son ° ( grados), ¢ (minutos),
“ (segundos)," (radianos), ¢ (gradianos) o » DMS (Grado-
minuto-segundo).

4. Escoja las unidades de que usted esta convirtiendo.

5. Presionar ENTER ] dos veces.

 Para convertir un angulo a la notacion DMS, selecciona “ » DMS ” que
converte una entrada a las notaciones DMS, esto es, donde 1°30'0 "
representa 1 grados, 30 minutos, 0 segundos. Vea Ejemplo 29.

 Para convertir una notacién DMS al decimal, selecciona ° (grados),
‘ (minutos), “ (segundos). Vea Ejemplo 30.
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2-10 Funciones trigonométricas / Tri. Inversas

+ SRP-280/ SRP-285 proporciona funciones trigonométricas normales y
trigonométricas inversas : -sin, cos, tan, sin—, cos ~' e tan—"- Vea Ejemplo
31.

(Nota): Alusaresasteclas, asegurese que la calculadora esta establecida
para la unidad del angulo que usted quiere.
2-11 Funciones Hiperbdlicas / Hip. Inversas

» SRP-280 / SRP-285 usa[2nd][HYP ] para calcular las funciones
hiperbolicas y hiperbolicas inversas - sinh, cosh, tanh, sinh ~', cosh~" e
tan~'. Vea Ejemplo 32.

(Nota): Alusaresasteclas, asegurese que la calculadora esta establecida
para la unidad de angulo que usted quiere.

2-12 Transformacion de las coordenadas

* Presionando[2nd][R « » P]muestra un menu para convertir coordenadas
rectangulares a las coordenadas polares o viceversa. Vea Ejemplo 33.

Coordenadas Rectangulares Coordenadas Polares
Y Y
P(r, 6
y_ — 1 P(xy) x+yi=r(cos § +isin 0) r ( )
| 0
00— X 0 X

(Nota) : Cuando usando aquéllas teclas, asegurese que la calculadora
esta establecida para la unidad del angulo que usted quiere.

2-13 Probabilidad

* Presionando [ PRB ] muestra el menu de probabilidad. Vea Ejemplo 34.
Con las funciones siguientes :

nPr Calcula el numero de posibles permutaciones del elemento
ntomandoracadavez.
nCr Calcula el numero de posibles combinaciones de elementos
ntomando ra cada vez.
! Calcula el factorial de un n entero positivo especificado n
donde n =69.
< SRP-280 >
RANDM Genera un numero al azarentre 0 y 1.
< SRP-285 >
RAND Genera un numero alazarentre 0 y 1.
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2-14 Otras funciones ( X', y/ X/ , X2 A)

« La calculadora también proporciona funciones reciprocas ([ X ~']), laraiz
cuadrada ([, 1), laraizuniversal [X,/ ], cuadrado ([ X 2] ) y exponenciacion
([*])- Vea Ejemplo 35.

2-15 Conversion de la unidad

« Las calculadoras tienen una caracteristica incorporada de conversion de
unidad que le permite que convierta los numeros de unidades métricas a
las unidades inglesas y viceversa. Vea Ejemplo 36,

1. Entre el numero que usted quiere convertir.

2. Presionar[2nd ][ CONV ]para mostrar el menu. Hay 7 menues,
cubriendo distancia, area, temperatura, capacidad, peso, energia, y
presion.

3. Useel[~][«]paradesplazaratravés de la lista de unidades hasta
gue un menu de unidades apropiado sea mostrado, luego [ENTER].

4. Presionando[ » Jo[ « ]puede convertir el nUmero a una otra unidad.

2-16 Constantes de Fisica

+ Usted puede usar un numero de constantes de fisica en sus calculos.
Con las constantes siguientes :

Simbolo Significado Valor
c Velocidad de luz 299792458 m/s

g Aceleraciébndegravedad  9.80665 m.s —2
G Constante gravitacional 6.6725985 x 10 -""N.m 2 kg 2

Vm Volumen molar de gas ideal 0.0224141 m 3 mol -'

NA Numero de Avagadro 6.022136736 x 102 mol -
e Carga elemental 1.6021773349x10-"°C
me Masa del electron 9.109389754 x 10 3'kg
mP Masa del proton 1.672623110 x 102" kg

h Constante de Plank 6.626075540x 10 **J.s

k Constantede Boltzrnann ~ 1.38065812 x 10 -2J.K-"

Para insertar una constante a la posicion del cursor(Vea Ejemplo 37) :

1. Presionar [ CONST ] para mostrar el menu de constantes de fisica.
2. Presionar [ » ] hasta la constante que usted quiere sea subrayado.
3. Presionar[ ENTER].

3 Mode 1 - STAT

Hay tres operaciones del menu en el menu de la estadistica : 1-VAR ( para
analizar los datos en un solo conjunto de datos), 2-VAR ( para analizar los
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datos pareados de dos conjuntos de datos) y CLR-DATA(para borrar todos
los conjuntos de datos). Vea Ejemplo 38.

B Para entrar datos para analisis estadistica :

rAODND~

5.

Del menu de estadistica, escoja1-VAR 0 2-VAR.

Presionar [ DATA].

Entre un valor X'y presionar [~ ].

Entre la frecuencia( FREQ para SRP-280 / F para SRP-285) del
valor X (en modo 1-VAR ) o el valor correspondiente Y - (en modo
2-VAR )y presionar [¥].

Para entrar mas datos, repita desde el paso 3.

B Para analizar los datos que usted ha entrado:

1.

Presionar [ STATVAR ]. Unintervalo de variables estadisticas (vea
tabla abajo) es mostrado enlos menus de resultados estadisticos. La
primera variable ( n ) es subrayado y su valor esta en la linea del
resultado.

Presionar [ » ] para desplazar a través del menu de resultados
estadisticos. El valor de cada variable es mostrado en la linea del
resultado.

of each variable is displayed on the result line.

Para usar un valor en un calculo, presionar [ ENTER ] cuando los
valores son mostrados. Los valores son copiados para la linea de
entrada.

Para predecir un valor para x (o0 y ) dado un valor paray (0 Xx),
selecciona la variable x’ (0 y’), presionar [ ENTER], entre el valor
dado, y presiona [ ENTER ] de nuevo.

Variable Significado

n Numero de valores X o pares de x-y entrados.

Xoy Media del valores x o valoresy

Sx oSy Desviacion normal de la muestra de valores x
ovaloresy

gXoagy Desviacion normal de la poblacién de valores
X ovaloresy

2X0 Xy Suma de todos los valores x o valores y

Ix20Xy? Suma de todos los valores x? o valores y?

XXy Suma de (x x y) para todos los pares x-y

a Interceptacion del y en la regresion linear

b Pendiente de regresion linear

r Coeficiente de correlacion

x’ Valores x predichos dado a, b, yunvalorde y

y’ Valores y predichos dado a, b, y un valorde x
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(Nota) : Si un mensaje del error aparece en la visualizacién bajo el menu
STATVAR, simplemente presionar[ » Jo[ « ]puede continuarviendo
el préximo valor de variable estadistica.

B Para ver o cambiar datos :

1. Presionar [ DATA].

2. Presionar[~ ]paradesfilaratravés de los datos que usted haentrado.

3. Para cambiar una entrada, mostralo y entra los nuevos datos. El
nuevo dato que usted entra sobrescribe la entrada vieja. Presionar
[+v]o[ ENTER ] para salvar el cambio.

(Nota) : Aun que usted salga del modo STAT, todos los datos en modo 1
-VAR y 2 -VAR son aun conservados a menos que usted borre
todos los datos seleccionando modo CLR -DATA.

4 Mode 2 - Base-n

4-1 Conversiones basicas

+ El sistema de numero ( 10, 16, 2, 8 ) es establecido presionando[ 2nd ]
[ dhbo ] para mostrar el menu, haciendo uno de los elementos subrayado
seguido de [ ENTER ].Un simbolo correspondiente - “d ”, “h”, “b”, “0”
aparece en la visualizacién. (La configuracion predefinida es d : base
decimal). Vea Ejemplo 39.

(Nota): Elintervalo total de nUmeros manejado en este modoes 0, 1,2, 3,
4,5,6.7.8,9,A,B.C,D, E, F.Sivaloresno validos para el sistema
de numero particular son usados, adjunta el designador
correspondiente (d, h, b, 0), 0 un mensaje de error aparecera.

Base binaria(b): 0, 1

Baseoctal(0):0,1,2,3,4,5,6,7

Base decimal (d):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9

Hexadecimalbase (h):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,E,F

* Presionando| 'f}] puede usar funcion del bloque para mostrar un resultado
en base octal o binaria que excede 8 digitos. El sistema es disefiado para
mostrar hasta 4 bloques. Vea Ejemplo 40.

4-2 Expresiones negativas

» En bases de n binario, octal, y hexadecimal, la calculadora representa
numeros negativos usando la notacion de complemento. El complemento
es el resultado de sustraccion de ese numero de 10000000000 en labase
de ese numero presionando tecla[ NEG ] para bases non-decimales. Vea
Ejemplo41.



4-3 Operaciones aritméticas basicas para
bases
* La unidad le permite que usted calcule en la base del numero de otra

manera que el decimal. La calculadora puede adicionar, restar, multiplicar,
y dividir numeros binarios, octales, y hexadecimales.

4-4 Operaciones légicas

» Operaciones logicas son ejecutadas a través de productos logicos (AND),
negativo logico (NAND), sumas légicas (OR), sumas légicas exclusivas
(XOR), negacion (NOT), y negacion de sumas légicas exclusivas (XNOR).
VeaEjemplo43.

5 Mode 3 -CPLX

* Modo complejo le permite de adicionar, restar, multiplicar, y dividir los
numeros complejos. Vea el Ejemplo 44. Los resultados de una operacion
compleja son mostradas como sigue:

Re ValorReal Im Valor Imaginario
ab ValorAbsoluto ar Valordelargumento

6 Mode4-VLE

Modo de ecuaciones de variables lineales (VLE) puede resolver una
serie de ecuaciones simultaneas con dos numeros incognitos como
sigue:

ax+by=c

d x +ey=f, donde x y son incognitos.

* Enmodo VLE, usted apenas entra cada coeficiente (a, b, ¢, d, e, f)enel
orden correcto, y la calculadora resuelve automaticamente para x, y. Vea
Ejemplo45.

7 Mode 5 - QE

Modo de ecuaciones cuadraticas (QE) puede resolver ecuaciones como
sigue:
ax?2+bx+c=0,donde x son desconocidos.

* Enmodo QE, usted entra apenas cada coeficiente (a, b, ¢ ) en el orden
correcto, y la calculadora resuelve automaticamente para todo los valores
x. Vea Ejemplo 46.
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1 Guia Geral

1-1  Suprimento de Energia

B Ligando ou desligando

Para ligar a calculadora, pressione [ ON ]: Para desligar a calculadora,
pressione [ 2nd | [ OFF ].

B Substituicao de pilha

SRP-280 é energizado por duas pilhas alcalinas (GP76A). SRP-285 é um
sistema de energia dual que é energizado por uma pilha alcalina (GP76A)
e uma célula solar.

Se o mostrador ficar escuro e dificil de ler (especialmente quando iluminagéo
€ escura para SRP-285), as pilhas deverao ser substituidas o mais breve
possivel

Para substituir pilhas:

1) Remova os parafusos e a tampa traseira.

2) Substitua as pilhas velhas e instale as novas com polaridade em
direcdes corretas, depois fixe os parafusos no lugar e pressione
[ ON ] para ligar a energia.

B Funcao auto desligante

Esta calculadora se desliga automaticamente quando n&o operada por
aproximadamente 9-15 minutos. Ela pode ser reativada pressionando tecla
[ ON ] e os ajustes de mostrador, memoria seréo retidas.

B Operacao de reajuste

Se a calculadora esta ligada mas vocé adquire resultados inesperados,
pressione [ 2nd ] [ RESET ] em sequéncia. Uma mensagem aparece no
mostrador para confirmar se vocé quer reajustar a calculadora e apagar
conteudos de memoria.

| RESET:N Y |

Mova o cursor para“Y ”com | » ], depois pressione [ ENTER ] para apagar
todas as variaveis, programas, operagdes pendentes, dados estatisticos,
respostas, todas as entradas anteriores, e memoria; Paraabortara operagao
de reajuste sem apagar a calculadora, por favor escolha“N” .

Se a calculadora esta emperrada e as operagdes fundamentais adicionais
se tornam impossiveis, por favor pressione [ 0 ][ DMS ] ao mesmo tempo para
liberar a condigdo. Ela retornara todos os ajustes aos ajustes pré-
programados.

1 -2 Ajuste de Contraste

Pressionando atecla[ « Jou[ ~ ] seguindo [ MODE ]fazera o contraste da
tela ficar mais claro ou mais escuro. Segurando qualquer tecla para baixo
fara o mostrador ficar respectivamente mais claro ou mais escuro.
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1-3 Leitura do mostrador

O mostrador inclui a linha de entrada, a linha de resultado, e indicadores.

Indicador

Linha de Entrada — 74-8+7

— MAIN

Indicador

66.—

Linha de Resultado

Linha de entrada SRP-280 mostra uma entrada de até 76 digitos.

Linha de resultado

SRP-285 mostraumaentradade até 80digitos . Entradas
comegam na esquerda; aquelas com mais de 11 digitos
escorrem para a esquerda. Pressione [ » Jou[ < ]para
mover o cursor poruma entrada. Pressione [2nd ][ « Jou
[2nd ][ » ] para mover o cursor imediatamente ao inicio
ou fim da entrada.

Mostraumresultado de até 10 digitos, como tambémum
decimal, um sinal negativo, um indicador “x10”, € um
exponente de 2-digitos positivo ou negativo. Resultados
que excedemolimite de digito sdo mostrados emnotagao
cientifica.

Indicadores Os indicadores seguintes aparecem no mostrador para
indicar o estado atual da calculadora.
Indicador Significado
M Memodriaindependente
- Resultado é negativo, ou a linha de entrada esta cheia
2nd 2nd conjunto de teclas esta ativo
MODE Selecao de modo esta ativa
MAIN Modo principal esta ativo
STAT Modo de estatisticas esta ativo
Base-n Modo de Base-n esta ativo
VLE Modo de equacéo linear variavel esta ativo
QE Modo de equacao quadratica esta ativo
CPLX Modo de numero complexo esta atlvo
DEGRAD Modo de angulo : graus, grados ou radianos
ENGSCI Notacao de Engenharia ou Cientifica
TAB Numero de casas decimais mostrado esta fixo
HYP Funcgao hiperbdlica-trig. sera calculada
BUSY Enquanto uma operacao estiver executando
€ > Ha digitos a esquerda ou direita do mostrador
N Y Ha resultados breves ou posteriores que podem ser

mostrados

1 -4 Marcacgoes de tecla

Muitas das teclas da calculadora séo usadas para executar mais de uma

funcao. As fungdes marcadas no teclado sdo diferentemente impressas para

lhe ajudar a achar aquela que vocé precisa rapidamente e faciimente.
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Marcacgao de Teclado Significado

Branco Entrada de dados direta
Amarelo Pressione [ 2nd ] e depois tecla
Verde Pressione tecla em modo de Base-n

1-5 Antes de comecar calculos

B Selecionando um modo

Pressionando[ MODE ] poderaentrarem menus de modo. Vocé pode escolher
um dos seis modos operacionais, incluindo “ 0) MAIN”, “1)STAT”,
“2)Base-n”, “3) CPLX”, “4)VLE”, “5)QE”".

T

Dé “2) Base-n” como um exemplo:

Método 1: Escorrer pelos menus usando [« Jou [ » ] até que
“2) Base-n “ seja mostrado, depois entre no modo
desejado pressionando [ ENTER].

Método 2: Digite diretamente o numero do modo, [ 2], para entrar
omodoimediatamente.

B Selecionando um item dos menus exibidos

Muitas fungdes e ajustes estao disponiveis nos menus. Um menu é umalista
de opcgdes exibidas através da linha de entrada.

Dé “ Pressionando tecla [ DRG ] mostra o menu para escolha do ajuste de
angulo sob o modo Principal (MAIN) ” como um exemplo:

Método: Pressione [ DRG ] para mostrar o menu, e depois mova
o cursor [4 ] ou [ »] para um item que vocé queira.
Pressione [ ENTER]enquanto oitem estiver sublinhado.

Para items de menu seguidos por um valor de argumento, entre o valor de
argumento enquanto o item estiver sublinhado. O item e o valor de argumento
s&o exibidos na tela anterior.

B Usando teclas “ 2nd ”

Quando voceé pressiona [ 2nd ], o indicador “2nd” exibido no mostrador € para
lhe indicar que vocé estara selecionando a segunda fungéo da proxima tecla
que vocé pressionar. Se vocé pressiona [ 2nd ] por engano, simplesmente
pressione [ 2nd ] novamente para remover o indicador “2nd”.

B Cursor

Pressionandoatecla[ 4« Jou[ » ]pode mover o cursor a esquerda ou adireita.
Segure para baixo quaisquer dessas teclas para mover o cursor a alta
velocidade.

Pressionando [ ] ou [ ¥ ] pode escorrer o mostrador para cima e para baixo
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se houver entradas anteriores escondidas no mostrador. Vocé pode usar de
novo ou editar uma entrada anterior quando ela estiver na linha de entrada.

B Fazendo corregoes durante entrada de dados

Para apagar um caracter no cursor, faga o caracter sublinhado usando [ « ]
ou [ » ] para mover o cursor, e depois pressione [ DEL ] para apagar o
caracter. Além disso, segurando para baixo [ DEL ] pode apagar todos os
caracteres a direita; depois apague 1 caracter a esquerda do cursor cada
vez que voceé pressionar [ DEL ].

Para substituir um caracter, faga o caracter sublinhado usando [« Jou[ ) ]
para mover o cursor, e depois entre uma entrada nova para substituir o
caracter.

Para inserir um caracter, mova o cursor a posi¢ao do caracter onde vocé
quer inserir. Ele sera inserido na frente do caracter depois de pressionar
[2nd ][ INS ] e entrar um caracter novo.

(Nota) : O cursor piscante “ 4 ” significa que a calculadora esta em
modo de entrada. Ao contrario, o cursor piscante é exibido
como “_“ e significa que a calculadora esta em modo
reescrevedor.

Para apagar todos os caracteres, apague todos os caracteres de entrada
dedadocomatecla[CL].

B Funcao de Repeticao

» Estafungido armazena a mais recente operacao executada. Depois que
execucgao estacompleta, pressionandoatecla[ « Jou[ v ]exibiraaoperacao
desde oinicio ou o fim. Vocé pode continuar movendo o cursorcom| » Jou
[ 4 ] para edita-lo. Para apagar um digito, pressione [ DEL ], (ou, em modo
reescrever, simplesmente digite sobre o digito). Veja Exemplo 1.

» Afuncao de repeticdo pode manter digitos de entrada de dados até 228
caracteres para SRP-280 ou 320 caracteres para SRP-285. Depois que
execugao esta completa ou durante entrada, vocé pode apertar quaisquer
[« ][ » ] para exibir passos de entradas anteriores e editar valores ou
comandos para execugao subsequente. Veja Exemplo 2.

(Nota) : A fungéo de repeticdo ndo é apagada nem mesmo quando [ CL ]
€ pressionado ou energia é desligada, assim os conteudos podem
ser rechamados até mesmo depois que [ CL ] é pressionado.
Porém, afun¢aode repeticdo € apagadaquando modoouoperagao
écomutada.

Porém, a fungéo de repeticao é apagada quando modo ou operagao é
comutada.

B Funcao de exibicao da posic¢ao de erro

* Quando um calculo matematicamente ilegal € executado, a fungao de
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exibi¢ao da posig¢ao de erro Ihe indicara com o cursor onde o erro esta.
Pressione [ » Jou [ « ] para mover o cursor e depois dé-lhe uma entrada
correta. Vocé também pode apagar um erro pressionando [CL] e depois
re-entrar os valores e expressao desde o inicio. Veja Exemplo 3.

B Funcao de memédria

* Pressione [ M+ ]paraadicionar um resultado a memoria corrente. Pressione
[ M—] para subtrair o valor da memoria corrente. Para rechamar o valor na
memoria corrente, pressione [ MRC ]. Para apagar a memoria corrente,
pressione [ MRC ] duas vezes. Veja Exemplo 4.

* A calculadora tem oito variaveis de memoria para uso repetido: A, B, C,
X,Y,X1,X2,PROG. Vocé pode armazenarumnumero racionalemvariaveis
A,B,C, X,Y, X1, X2 e uma expressao no PROG. Veja Exemplo 5.

[ PV RCL ] rechama todas as variaveis.

[ SAVE ] deixa vocé armazenar valores as variaveis.
[2nd ][ RECALL ] rechama o valor da variavel.

[2nd ][ CL-VAR ] apaga todas as variaveis exceto PROG.
[2nd ][ CL-PROG ] apaga os conteudos de PROG.

B Ordem de operacoes

Cada calculo é executado na seguinte ordem de precedéncia:

1)

Expressao dentro dos parénteses.

2) Coordena transformacéo, e fungdes Tipo B que sado requeridos
pressionando a tecla de fungdo antes de entrar, por exemplo, sin,
cos, tan, sin ', cos ', tan -, sinh, cosh, tanh, sinh !, cosh ',
tanh ', log, In, 10%, &%, /', NEG, NOT, X" (), Y ().

3) Fungdes Tipo Aquerequerementradade valores antes de pressionar
a tecla de funcdo, por exemplo, X 2, ° ° “ 1. X 1 %,
r, g.

4) Exponenciagéo ("), */

5) Fragdes

6) Formato de multiplicagdo abreviada em frente das variaveis, 7,
RAND.

7) (=)

8) Formato de multiplicagédo abreviada em frente das fun¢des Tipo B
2,/ 3, Alog2, etc.

9) nPr,nCr,

10) x,+

1) + —

12) AND, NAND
13) OR, XOR, XNOR
14) Conversao (A®/_ 4« »%_,F <« » D, » DMS)

* Quando fungbes com a mesma prioridade sado usadas em
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séries, execucao é feita da direita a esquerda.
eIn120 ® e*{In (120)}
de outra maneira, execucao € da esquerda para direita.
» Funcbes compostas sao executadas da direita a esquerda.
* Qualquer coisa contida dentro de parénteses recebe a prioridade
mais alta.

B Precisao e Capacidade

Precisdo de saida de dados : + 10° digito
Digitos internos: SRP-280 — 24 digitos
SRP-285 — 14digitos

Em geral, todo calculo razoavel é exibido em mantissa de até 10 digitos ou
mantissa de 10-digitos mais exponente com 2-digitos de até 10%. Nimeros
usados como entrada de dados devem estar dentro da variacado da dada
fungéo como se segue:

Fungoes Variagao de Entrada de Dados

sin x, cos X, tan x Deg : | X|<4.5x 10 deg
Rad : | X|< 2.5x1087rad
Grad : | X|< 5x10 "0grad
Contudo, paratan x
Deg: | X| # S?[O (2n+1)
Rad : | X| #—~ (2n+1)
Grad : | X| #100 (2n+1)
(n é um inteiro)

sin - x, cos ' x | X| =1

tan " x | X< 1x10 100

sinh x, cosh x | X | =230.2585092

tanhx | X |<1x10 100

sinh -1 x | X|< 5x10%°

cosh ' x 1=X<5x10%

tanh " x | x| <1

log x, In x 1x10 "99<X <1x10 100

10* -1x10190< X <100

eXx -1x 10 190« X <230.2585092

J X 0=X<1x1010

x2 | X|<1x1050

1/x | X |<1x10 190 X0

¥x | X]< 1x1010

X! 0=X=69, X éum inteiro
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P(xy) J/ X2+Y2 <1x101%0

R(r,0) 0=r<1x10 100

Deg: |6 |<4.5x10 '°deg
Rad:| 6|< 25x108 rrad
Grad : | €]< 5x10 "grad
Contudo, paratan x

Deg:| 6| #90 (2n+1)
Rad : | 6 | #—5— (2n+1)
Grad : | 6 | # 100 (2n+1)
(n € um inteiro)

» DMS |DD|, MM, SS.SS < 1x 10 100,
0 < MM, SS.SS
|X|< 2777777777 x 109

XY X>0:—1x1010<YJog X <100
X=0:Y>0

X<0:Y=n,1/(2n+1), n é um inteiro
but-1x10'°< Ylog | X|<100

X/Y y>0:x#0,-1x10"%0< I_logY <100
y=0: x>0
y<0:x=2n+1,I/n,nis an integer.(n+0)

1
mas—1x 1010 <——1log|y|<100

nPr, nCr 0=r=n,n<1019 nrn,rsao inteiros.

STAT | x]< 1x10 190 |y | < 1x10 100

SRP280: 1 -VAR : n=40, 2 -VAR : n=40
SRP285:1-VAR:n=42,2-VAR: n=42
FREQ.=n,0=< n<101

oX, oy,%XVY,a b, r:n#0

Sx, Sy :n#0,1

Base-n DEC :

-2147483648 =X =2147483647

BIN :

10000000000000000000000000000000 =X =
MMM MMM

(para negativo)

0= X = 011111 1111111111111111111
(para zero, positivo)

OCT:

20000000000 =X=3777777T777 (para negativo)
0=X=AT7777777777 (para zero ou positivo)
HEX :
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80000000 = X = FFFFFFFF(para negativo)
0 = X = 7FFFFFFF (para zero ou positivo)

B Condigoes de Erro

Mensagem de erro aparecera no mostrador e calculo adicional se tornara
impossivel quando quaisquer das condi¢gdes seguintes acontecer.

SRP-280 SRP-285
DOMAIN Er Ao especificar um argumento para uma DOM
funcao fora da variagao valida. Error
DOMAIN Er  Valor FREQ (Em estatisticas 1-VAR) ~ FREQ DOMAIN
< 0 ou nao-inteiro. Error
DIVIDE BYO Vocé tentou dividir por O. DIVIDE BYO
Error
OVERFLOW Er Quando resultado de célculos de funcdo  OVERFLOW
excede a variacao especificada. Error
STAT Er Quando ndo em modo STAT, pressione
[DATA]ou[STATVAR].
SYNTAX Er (1) Erros de entrada de dados sao feitos. SYN
(2) Quando argumentos improprios Error
sao usados em comandos ou funcgdes
que requerem argumentos.

NOSOL N&o ha nenhuma solucdo ouinfinitopara  NO SOL
MULTISOLS aequacao simultdneasobomodoVLE. MULTISOLS
NOREALSOL Nao hanenhuma solucaoracionalpara NOREAL SOL

equacao quadratica sob o modo QE.
LENGTHEr  Umaentrada para SRP-280 excede 84  IMP LENGTH

digitos (O limite para SRP-285 é 88 Error
digitos) depois da multiplicagéo implicada
com auto-corregao.

Para liberar os erros acima, por favor pressione tecla [ CL ].

2 Mode 0 - MAIN

2-1 Calculo aritmético

» Operagoes aritméticas sdo executadas pressionando as teclas na mesma
sequéncia como na expressao. Veja Exemplo 6.
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 Para valores negativos, pressione [ (—) ] antes de entrar o valor. Veja
Exemplo?7.

 Paraoperacgdes aritméticas misturadas, multiplicacao e divisdo sdo dadas
prioridade sobre adi¢cdo e subtragéo. Veja Exemplo 8.

« Resultados maiores que 10'% ou menores que 10° sdo exibidos em forma
exponencial. Veja Exemplo 9.

2-2 Formatos de exibicao

» Formatos de casas decimais sao selecionados pressionando [2nd ][ TAB]
para exibir o menu. Para ajustar as casas decimais an (F0123456789),
entre um valor n diretamente ou pressione tecla[ ENTER] enquanto oitem
estiver sublinhado. (O ajuste pré-programado € notagao de ponto flutuante
F e ovalorn é e). Veja Exemplo 10.

» Mesmo se o numero de casas decimais for especificado, calculo interno
para uma mantissa é executado em 14 digitos para SRP-285 e 24 digitos
para SRP-280, e o valor de exibigdo é armazenado em 10 digitos. Para
arredondar esses valores para o numero especificado de casas decimais,
pressione [ 2nd ] [ RND ]. Veja Exemplo 11.

» Formatos de exibicdo de numero s&o selecionados pressionando [ 2nd ]
[ SCI/ENG ] para exibir o menu. Os items no menu sdo FLO (para ponto
flutuante), SCI (para cientifico), e ENG (para engenharia). Pressione[ « ]
ou [ » ] até que os formatos desejados estejam sublinhados, e entdo
pressione [ ENTER]. Veja Exemplo 12.

(Nota) : O formato de engenharia € semelhante ao formato cientifico,
exceto que a mantissa pode ter até trés digitos esquerdos dos
decimais, em vez de somente um, e 0 exponente € sempre um
multiplo de trés. E util para engenheiros converterem unidades
baseadas em mdltiplos de 103.

 Vocé pode entrar um numero em forma de mantissa e exponente com a
tecla [ EXP]. Veja Exemplo 13.

2-3 Calculos de parénteses

» Operacgéao dentro de parénteses sdo sempre executadas primeiro. SRP-
280 pode usar até 14 niveis de parénteses consecutivos em um unico
calculo; SRP-285 pode usar até 22 niveis consecutivos de parénteses em
um unico calculo. Veja Exemplo 14.

» Parénteses fechados ocorrendo imediatamente antes de uma operacao
datecla [ ENTER ] podem ser omitidos, ndo importando quantos sdo
requeridos. Veja Exemplo 15.

» Se um sinal de multiplicagao “ x ” ocorre imediatamente antes de uma
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operagao, os parénteses podem ser omitidos. Veja Exemplo 16.

(Nota): A calculadora pode auto-corrigir multiplicagdo abreviada na frente
de todas as fungdes, exceto variaveis de memoaria, parénteses
esquerdos, funcdes tipo B.

» Destamaneira, tipo abreviado ndo sera usado neste manual. Veja Exemplo
17.

* Oresultado correto ndo pode ser derivado entrando [(]2[+]3[ )] [EXP]
2. Assegure-sedeentrar[ x ]1entreo[ ) ]e [ EXP ] no exemplo abaixo.
VejaExemplo 18.

2-4 Calculos de porcentagem

* [2nd ][ % ] divide o numero no mostrador por 100. Vocé pode usar esta
sequéncia para calcular porcentagens, somas, descontos, e relagdes de
porcentagens. Veja Exemplo 19.

2-5 Funcgao de calculo continuo

* Acalculadoralhe permite repetira ultima operacao executada pressionando
tecla [ =] para calculo adicional. Veja Exemplo 20.

* Mesmo se os calculos s&o concluidos com atecla [ =], o resultado obtido
pode ser usado para calculo adicional. Veja Exemplo 21.

2-6 Funcao de resposta

* Funcgao de resposta armazena o resultado calculado mais recentemente.
E retido até mesmo depois que a energia esta desligada. Uma vez que um
valor numérico ou expressaonumeérica e entradae [ ENTER ] é pressionado,
oresultado € armazenado através desta fungéo . Veja Exemplo 22.

(Nota): Mesmo se execugao de um calculo resulta em um erro, porém,
memoria de resposta retém seu valor atual.

2-7 Logaritmos e Antilogaritmos
* Acalculadora pode calcular logaritmos comuns e naturais e antilogaritmos
usando[LOG],[LN],[2nd][10%],e[2nd ][ €*]. Veja Exemplo 23.

2-8 Calculo de fragao

Exibicao de valor de fragdo € como segue:

o 5
5/12 Exibigao de 12

56 5/ 12 Exibicio de 56 %
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 Para entrar um numero misturado, entre a parte inteira, pressione [ A b/C],
entre o numerador, pressione [ A b/C], e entre o denominador ; Para entrar
uma fragao improépria, entre 0 numerador, pressione [ A b/c], eentreo
denominador. Veja Exemplo 24.

 Durante um calculo de fragéo, se o algarismo for redutivel, um algarismo
€ reduzido aos termos mais baixos depois de pressionar uma tecla de
comandodefungdo ([+],[—],[x]ou[+])ouatecla[=]. Pressionando
[2nd ][A Y/, (»9/,], o valor exibido sera convertido a fragao impropria e
vice-versa. Veja Exemplo 25.

» Para converter entre um resultado decimal e fracionario, pressione
[2nd ][F«»D]e[ENTER]. Veja Exemplo 26.

+ Calculos contendo ambas fragdes e decimais sao calculados em formato
decimal. Veja Exemplo 27.

2-9 Conversao de unidades de angulo

* As unidades de angulo (DEG, RAD, GRAD) sao ajustadas
pressionando [ DRG ] para exibir o menu de angulo. A relagao entre as
trés unidades de angulo é:

180 ° =7 rad = 200 grad
Conversoes de angulo (Veja Exemplo 28.):
1.Mude os ajustes pré-programados de angulo para as
unidades que vocé quer converter.

2.Entre o valor da unidade a ser convertida.

3.Pressione [ DMS ] para exibir o menu. As unidades que vocé
pode selecionar sédo °(graus), ‘ (minutos), “ (segundos),
‘ (radianos); *(gradianos) ou » DMS (Grau-Minutos-
Segundos).

4 Escolha as unidades das quais vocé esta convertendo.
5.Pressione [ ENTER ] duas vezes.

 Para converter um angulo para a notagdo DMS, selecione “ » DMS " que
converteumaentradaparaasnotacdes DMS, i.e.,onde1°30°10” representa
1 graus, 30 minutos, 0 segundos. Veja Exemplo 29.

» Para converter uma notagdo DMS para decimal, selecione °(graus),
‘(minutos), “(segundos). Veja Exemplo 30.

2-10 Funcgoes Trigonométricas / Trig. Inversas

» SRP-280/ SRP-285 prové funcdes trigonométricas padrdes e
trigonométricas inversas: - sin, cos, tan, sin”', cos™" e tan ~!- Veja
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Exemplo 31.
(Nota): Ao usar essas teclas, assegure-se de que a calculadora esta
ajustada para a unidade de angulo que vocé quer.
2-11 Funcgoes Hiperbdlicas / Hip. Inversas

» SRP-280 /SRP-285 usa[2nd] [HYP] para calcular as fungdes hiperbdlicas
e as fungdes hiperbolicas Inversas - sinh, cosh, tanh, sinh -', cosh’ e
tan—". Veja Exemplo 32.

(Nota): Ao usar essas teclas, assegure-se de que a calculadora esta
ajustada para a unidade de angulo que vocé quer.

2-12 Transformacao de coordenadas

Pressionando[2nd ][R « » P ] exibe um menu para converter coordenadas
retangulares para coordenadas polares ou vice-versa. Veja Exemplo 33.

Coordenadas retangulares Coordenadas polares
Y Y
— — 9 P(x,y) x+yi=r(cos 0 +isin 0) . P(r, 0)
| 0
0 X X 0 X

(Nota): Quando usar essas teclas, assegure-se de que a calculadora
esta ajustada para a unidade de angulo que vocé quer.

2-13 Probabilidade

* Pressionando [ PRB ] exibe o menu de probabilidade. Veja Exemplo 34.
Com as fungdes seguintes:

nPr  Calcula o numero de permutacdes possiveis de nitems
tomando racadavez.

nCr  Calcula o numero de combinagdes possiveis de nitems
tomando racadavez.

! Calcula o fatorial de um n inteiro positivo especificado onde n
=69.

< SRP-280>
RANDM Gera um numero randomico entre O e 1.
<SRP-285 >
RAND Geraum numero randomicoentre Oe 1.



2-14 Outras fungées ( X, / X/ , X2, A)

« A calculadora também prové fungdes de reciproco ([ X ~']), raiz quadrada
(v 1), raiz universal [ X,/ ], quadrado ([ X 2]) e exponenciag&o ([*]).
VejaExemplo 35.

2-15 Conversao de unidade

* As calculadoras tém uma caracteristica de conversdo de unidade embutida
que Ihe permite de converter numeros de unidades métricas para unidades
inglesas e vice-versa. Veja Exemplo 36,

1. Entre o nUmero que vocé quer converter.

2. Pressione [2nd] [CONV] para exibir o menu. Existem 7 menus,
cobrindo distancia, area, temperatura, capacidade, peso, energia,
€ pressao.

3. Useo[~][«]paraescorreratravés da lista de unidades até que um
menu de unidades apropriadas seja mostrado, depois [ENTER].

4. Pressionando| » Jou[ « ] pode converter o numero para uma outra
unidade.

2-16 Constantes de Fisica

* VVocé pode usarum numero de constantes de Fisica em seus calculos. Com
as constantes seguintes :

Simbolo Significado Valor
c Velocidade de luz 299792458 m/s
g Aceleracdode gravidade  9.80665 m.s 2
G Constante gravitacional 6.6725985 x 10 -"" N.m 2kg —2

Vm Volume molar do gasideal 0.0224141 m3 mol -

NA Numero de Avagadro 6,022136736 x 1022 mol -’
e Carga elementar 1.6021773349x10-"°C
me Massa de elétron 9.109389754 x 10 3'kg
mP Massa de proton 1.672623110 x 102" kg

h Constante de Plank 6.626075540x 1034 J.s

k Constantede Boltzrnann ~ 1.38065812 x 10 -2J.K-"

Para inserir uma constante a posigcao do cursor (Veja Exemplo 37):

1. Pressione [ CONST ] para exibir o menu de constantes de Fisica.
2. Pressione[ » ]até que a constante que vocé deseja seja sublinhada.
3. Pressione [ENTER].

3 Mode 1 - STAT

Ha trés operagédo de menu no menu de estatisticas: 1-VAR (para analisar
dados em um uUnico conjunto de dados), 2-VAR (para analisar dados

P-14



emparelhados de dois conjuntos de dados) e CLR-DATA (para apagar
todos os conjuntos de dados). Veja Exemplo 38.

B Para entrar dados para analise estatistica :

PO~

5.

Do menu de estatisticas, escolha 1-VAR ou 2-VAR.

Pressione [ DATA].

Entre um valor-X e pressione [+ ].

Entre a frequéncia ( FREQ para SRP-280 / F para SRP-285 ) do
valor-X (em modo 1-VAR) ou o valor Y correspondente (em modo
2-VAR) e pressione [¥].

Para entrar mais dados, repita a partir do passo 3.

B Para analisar dados que vocé entrou :

1.

Pressione [ STATVAR ]. Uma faixa de variaveis estatisticas (veja
tabela abaixo) é exibida nos menus de resultados estatisticos. A
primeira variavel ( n ) é sublinhada e seu valor esta na linha de
resultado.

2. Pressione [ » ] para escorrer pelo menu de resultados estatisticos.
O valor de cada variavel é exibido na linha de resultado.

3. Parausarum valorem um calculo, pressione [ ENTER ] quando os
valores forem exibidos. Os valores sao copiados para a linha de
entrada.

4. Para predizer um valor para um dado valor x (ou y) e paray (ou x),
selecione a variavel x (ouy’), pressione [ ENTER ], entre o dado
valor, e pressione [ ENTER ] novamente.

Variavel  Significado

n Numero de valores X ou pares de x-y entrados.

Xouy Média dos valores X ou valores de y

Sxou Sy Divergéncia padrao da amostra de valores x ou
valoresy

ogxougy Divergénciapadrdodapopulagdo de valores xou
valoresy

Y xou XYy Somatdriadetodos os valores x ou valores y

Y x 20u X y 2 Somatéria de todos os valores x? ou valores y?

XXy Somatoria de (x x y) para todos os pares x-y

a Intercepta y na regresséo linear

b Declive de regresséo linear

r Coeficiente de correlacéo

x’ Predigéo de valores de x dados a,b,e valoresde ay

y’ Predicao de valory dado o valor de a, b e x.

(Nota) : Se uma mensagem de erro aparece no mostrador sob menu

STATVAR, simplesmente pressionando [ » Jou[ 4 ]pode continuar
vendo proximo valor de variavel estatistica.
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B Para ver ou mudar dados :

1. Pressione [ DATA].

2. Pressione [ v ] paraescorreratraves dos dados que vocé ha entrado.

3.  Paramudaruma entrada, exiba-a e entre o novo dado. O novo dado
que vocé entrar reescreve por cima da entrada antiga. Pressione
[v]ou[ ENTER ] para salvar a mudanca.

(Nota) : Mesmo vocé saia do modo STAT, todos os dados no modo 1-VAR
e 2-VAR ainda sao retidos a menos que vocé apague todos os
dados selecionando modo CLR -DATA.

4 Mode 2 - Base-n

4-1 Conversoes bases

» Osistemade numero (10, 16, 2, 8) é ajustado pressionando [ 2nd ] [ dhbo]
paraexibiromenu, fazendo umdositems sublinhados seguidode [ ENTERY].
Um simbolo correspondente -“d“, “h “, “b “, “o “ aparece no mostrador.

(O ajuste pré-programado é d: base decimal). Veja Exemplo 39.

(Nota) : A variagéo total de numeros manejados neste modo €0, 1, 2, 3,4,
5,6,7,8,9,A,B,C,D,E,F.Se valores ndo validos para o sistema
de numero particular sdo usados, anexe o designador
correspondente (d, h, b, 0), ou umamensagem de erro aparecera.

Base binaria(b): 0, 1
Base Octal (0):0,1,2,3,4,5,6,7
Base decimal (d):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9
Base Hexadecimal (h):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,E, F
* Pressionando [ 'Q.] pode usar funcéo de bloco para exibir um resultado

em base octal ou binaria que excede 8 digitos. O sistema € designado para
exibir até 4 blocos. Veja Exemplo 40.

4-2 Expressoes negativas

» Bases n binario, octal, e hexadecimal, a calculadora representa numeros
negativos usando notagdo de complemento. O complemento € oresultado
da subtragao daquele numero de 10000000000 na base daquele numero
pressionando tecla [ NEG ] em base ndo-decimal. Veja Exemplo 41.

4-3 Operacoes aritméticas basicas para
bases
» Aunidade lhe permite calcular em base de numero diferente da decimal.

A calculadora pode somar, subtrair, multiplicar, e dividir nimeros binarios,
octais, e hexadecimais. Veja Exemplo 42.
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4-4 Operagoes logicas

* Operagdes l6gicas sdo executadas através de produtos l6gicos (AND),
l6gica negativa (NAND), somas légicas (OR), somas légicas exclusivas
(XOR), negacao (NOT), e negacao de somas légicas exclusivas (XNOR).
VejaExemplo43.

5 Mode 3 - CPLX

» Modo complexo Ihe permite somar, subtrair, multiplicar, e dividir nUmeros
complexos. Veja Exemplo 44. Os resultados de uma operagao complexa
sao exibidos como segue :

Re Valor racional Im Valor irracional
ab ValorAbsoluto ar Valor de argumento

6 Mode4-VLE

Modo de equagdes lineares variaveis (VLE) pode resolver um conjunto
de equagdes simultaneas com dois numeros desconhecidos como segue:
ax+by=c
dx +ey=f, onde x sdo numeros desconhecidos.

+ Em modo VLE, vocé simplesmente entra cada coeficiente (a, b, ¢, d, e, f
Ynaordem correta, e a calculadora resolve automaticamente parax, y. Veja
Exemplo45.

7 Mode 5 - QE

Modo de equagdes quadraticas (QE) pode resolver equagdes como segue:
ax2+bx+c=0,onde x ey sdo numeros desconhecidos.

+ Emmodo QE, vocé simplesmente entra cada coeficiente (a, b, ¢ ) naordem
correta, e a calculadora resolve automaticamente todos os valores de x.
Veja Exemplo46.
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1 Allgemeine Hinweise

1-1 Stromversorgung

B Ein- und Ausschalten

Driicken Sie die Taste [ON], um den Taschenrechner einzuschalten.
Dricken Sie die Tasten [2nd] und [OFF], um den Taschenrechner
auszuschalten.

B Auswechseln der Batterien

Der Taschenrechner SRP-280 enthalt zwei alkalische Batterien (GP76A).
Der Taschenrechner SRP-285 besitzt eine duale Stromversorgung,
bestehend aus einer alkalischen Batterie (GP76A) und einer Solarzelle.

Wird die Anzeige schwach oder nur schlecht lesbar (besonders wenn
wenn die Beleuchtung in SRP-285 schwach wird), so sollten die Batterien
so bald wie moglich ausgewechselt werden.
Wechseln Sie die Batterien wie folgt aus :
1) Entfernen Sie die Schrauben und das Rickenteils.
2) Entfernen Sie die alten Batterien und ersetzen Sie diese durch 2
entsprechende neue Batterien. Beachten Sie dabei die richtige
Polung beim Einlegen der neuen Batterien. Fligen Sie dann die
Schrauben wieder an der entsprechenden Stelle ein und drehen
Sie diese fest. Driicken Sie [ON ], um den Taschenrechner wieder
einzuschalten.

B Automatisches Ausschalten

Der Taschenrechner schaltet sich automatisch aus, nachdem er ca. 9~15
Minuten lang nicht mehr bedient wurde. Dricken Sie die Taste [ON], um
den Taschenrechner wieder zu aktivieren. Vorherige Angaben,
Einstellungen des Bildschirms sowie der Speicher bleiben erhalten.

B Neueinstellung

Ist der Taschenrechner eingeschaltet und ergeben sich unerwartete
Ergebnisse, so driicken Sie nacheinander die Tasten [2nd ] [ RESET].
Auf dem Bildschirm erscheint ein Hinweis, der Sie fragt, ob Sie wirklich
den Taschenrechner neu einstellen und den Speicher I6schen wollen.

[RESET:N Y |

Bewegen Sie den Positionsanzeiger [ » ] zu “ Y ” und dricken Sie dann
[ENTER],umalle Variablen, Programme, schwebenden Befehle, statistischen
Daten, Antworten, vorherigen Eintragungen und den Speicher zu I6schen.
Wollen Sie die Neueinstellungen (Reset) abbrechen, ohne die vorherigen
Einstellungen zu I6schen, so wahlen Sie “N ™.

Ist der Taschenrechner abgeschlossen oder wird die Bedienung weiterer
Tasten unmaoglich, so driicken Sie gleichzeitig die Tasten [0 ][ DMS ],
G-2
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um diese Situation wieder aufzuldsen. Dabei werden alle Einstellungen
als Fehleinstellungen behandelt.

1-2 Einstellung des Kontrats

Drucken Sie [a] oder [+ ] und dann [ MODE ], um den Kontrast des
Bildschirms heller oder dunkler einzustellen. Das anhaltende Driicken
eines der beiden Tasten laft den Bildschirm schrittweise heller oder
dunklerwerden.

1-3 Bildschirmanzeige

Auf dem Bildschirm sind die Eingabewerte, die Ergebnisse und die

Anzeigen ablesbar.
Anzeigefeld —— mAIN .
» +—— Anzeigefeld
Eingabefeld — 74—8+7 9
66.— Ergebnisfeld

Eingabefeld Beim SRP-280kdnnenbiszu 76 Stellen eingegebenwerden.
Beim SRP-285 kdnnen bis zu 80 Stellen eingegebenwerden.
Die Eingaben beginnen auf der linken Seite. Eingaben mit
mehr als 11 Stellen rollen nach links. Driicken Sie [ » ] oder
[ <], um den Positionsanzeiger zum Eingabefeld zu
verschieben. Driicken Sie[2nd ][ « Joder[2nd ][ » ],umden
Positionsanzeiger sofort an den Anfang oder ans Ende des
Eingabefeldes zu verschieben.

Ergebnisfeld Es werden sowohl Ergebnisse bis zu 10 Stellen, als auch
Dezimalzahlen, das Negativzeichen, die Anzeige “ x10”
und zweiziffriger positiver oder negativer Exponenten
angezeigt. Sollte das Ergebnis die maxiale Anzahl der
mdglichen Stellen Uberschreiten, so wird der Wert als
Bildschirmanzeige im wissenschaftlichen Stil angezeigt.

Anzeigefeld Die folgenden Anzeigen erscheinen auf dem Bildschirm,
um die gegenwartige Einstellung des Taschenrechners
anzuzeigen.

Anzeige Bedeutung

M Unabhangiger Speicher

- Negatives Ergebnis, oder: die Eingabe ist voll
2nd Die zweite Funktion der Tasten ist eingeschaltet
MODE Die Mode-Auswahl ist eingeschaltet

MAIN Der Haupt-Mode ist eingeschaltet

STAT Der statistische Mode ist eingeschaltet

Base-n Der Mode Base-n ist eingeschaltet

VLE Der Mode variable lineare Gleichungen ist
eingeschaltet
QE Der Mode quadratische Gleichungen ist

eingeschaltet
CPLX Der Mode komplexe Zahlen ist eingeschaltet
DEGRAD Der Mode Winkeleinheiten ist eingeschaltet:
G-3
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DEG (Grad), GRAD (Grad), RAD (Radius)
ENGSCI Bildschirmanzeige im wissenschaftlichen Stil
oder Ingenieurstil

TAB Fixierung der Anzahl der angezeigten
Dezimalstellen

HYP Berechnung von hyperbolischen Funktionen

BUSY erscheint wahrend der Ausfiihrung einer
Rechenoperation

€« > Anzeige von Ziffern nach rechts oder links
r Y Anzeige von friiheren oder spateren
Ergebnissen moglich

1 -4 Tastaturmarkierungen

Die meisten Tasten des Taschenrechners tUben mehr als nur eine Funktion
aus. Die entsprechenden Funktionen sind auf den jeweiligen Tasten in
unterschiedlicherWeiseaufgedruckt,umlhnendas Auffindendergewtinschten
Funktion zu erleichtern.

Tastaturmarkierung Bedeutung

Wei Direkte Eingabe

Gelb Drucken Sie [ 2nd ] und dann die
entsprechende Taste

Grin Drucken Sie die Taste im Mode Base-n

1-5 Vor dem Rechnen

B Auswahl eines Modes

Drucken Sie [ MODE ], um den Mode zu andern. Sie kdnnen dabei
zwischen sechs verschiedenen Anzeigen wahlen: “0)MAIN *, “1)STAT
", “2)Base-n”, “3)CPLX", “4)VLE”, “5)QE".

Beispiel: Der Mode “2)Base-n”

Methode 1 : Driicken Sie [ « Joder [ » ] so lange, bis der Mode
“2)Base-n” erscheint. Geben Sie dann diesen Mode
durch Drucken der Taste [ ENTER ] ein.

Methode 2 : Geben Sie den entsprechenden Mode direkt durch
Eingabe seiner Modenummer [ 2 ] ein. Der gewahlte
Mode erscheint sofort.

B Auswahl aus der Bildschirmanzeige

Sie kénnen aus der Bildschirmanzeige unterschiedliche Funktionen und
Einstellungen auswahlen. Es existieret eine Liste von Optionen, die als
Eingabewerte auf dem Bildschirm erscheinen.

Beispiel: Das Drucken der Taste [ DRG ] bewirkt die Auswahl einen Mode
fur Winkeleinheiten im Hauptmode MAIN.

Methode : Dricken Sie [ DRG ], um den Mode aufzurufen. Bewegen
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Sie dann den Positionsanzeiger [ 4« ] oder [ » ] so lange,
bis der gewuinschte Mode erscheint. Dann driicken Sie
[ENTER ], wobei der gewunschte Mode unterstrichen
bleibt.

Folgt der Anzeige ein Wert, so geben Sie diesen ein, solange die Anzeige
noch unterstrichen ist. Anzeige und Wert erscheinen auf dem Bildschirm.

B Die “ 2nd ” Funktion

Beim Druicken der Taste [ 2nd ] wird auf dem Bildschirm die Anzeige “2nd”
erscheinen. Dies zeigt Ihnen an, dass Sie die zweite Funktion fur die
nachste Taste ausgewahlt haben. Sollten Sie die Taste [ 2nd ]
falschlicherweise gedrickt haben, so driicken Sie einfach noch einmal die
gleiche Taste [ 2nd ]. Die Anzeige “ 2nd ” wird dann verschwinden.

B Die Positionsanzeiger

Dricken Sie die Tasten [ « Joder[ » ], um den Positionsanzeiger nach rechts
oder links zu verschieben. Das anhaltende Dricken einer dieser Tasten
bewirkt ein schnelles Verschieben des Positionsanzeigers.

Dricken Sie [a ] oder [+ ], um den Positionsanzeiger nach oben oder unten
zu bewegen, um so ehemalige versteckte Einstellungen auf dem Bildschirm
erscheinen zu lassen. Dabei kdnnen Sie ehemalige Einstellungen wieder
benutzen, sobald diese auf dem Bildschirm erscheinen.

B Fehlerkorrektur wahrend der Eingabe

Um einen Wert, bei dem sich der Positionsanzeiger gerade befindet, zu
I6dschen, unterstreichen Sie diesen, indem Sie den Positionsanzeiger [ « ]
oder [ » ] entsprechend verschieben und driicken Sie dann [ DEL ], um die
gewunschten Ziffern zu I6schen. Daneben kann das anhaltende Dricken der
Taste [ DEL ] auch alle Werte nach rechts |6schen. Loschen Sie dabei je eine
Ziffer rechts vom Positionsanzeiger driicken Sie dann [ DEL ].

Um einen Wert zu ersetzen, unterstreichen Sie diesen durch Heranziehen
des Positionsanzeiger[ « Joder|[ » ]. Geben Sie dannden neuen Wertein, um
den alten zu ersetzen.

Um einen Wert einzufliigen, bewegen Sie den Positionsanzeiger an die
gewunschte Stelle. Die Einflgung erfolgt vor der gewahlten Stelle, nachdem
Sie [2nd ][ INS ] und den neuen Wert eingegeben haben.

(Hinweis) : Blinkt der Positionsanzeiger “ 4 ” auf, so befindet sich der
Taschenrechner im Eingabe-Mode. Blinkt der
Positionsanzeiger dagegen in Form von “_" auf, so befindet
sich der Taschenrechner im Uberschreibe-Mode.

Wollen Sie alle eingegebenen Ziffern I16schen, so driicken Sie die Taste
[CL]

| ——
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B Die Wiedergabefunktion

+ Diese Funktion speichert die zuletzt ausgefuihrte Rechenoperation.
Drucken Sie nach der Berechnung [ 4 ] oder [~ ], um die Berechnung
von Anfang an wieder aufzurufen. Sie kdnnen die Positionsanzeigen [ » |
oder [ « ] fortlaufend driicken. Um Stellen zu I6schen, driicken Sie [DEL]
(oder schreiben Sie einfach Uber die Ziffern, wenn Sie sich im
Uberschreibe-Mode befinden.) Vgl. Beispiel 1

* Die Wiedergabefunktion kann beim SRP-280 bis zu 228 Stellen und beim
SRP-285 bis zu 320 Stellen wiedergeben. Nach der Beendigung einer
Rechenoperation oder wahrend einer Eingabe konnen Sie [ « Joder|[ » ]
drticken, um friihere Eingabeschritte hervorzurufen und Variablen oder
Befehle flr weitere Berechnungen heranzuziehen. Vgl. Beispiel 2

(Hinweis) : Die Wiedergabefunktion wird nicht geloscht, selbst wenn die
Taste [ CL ] gedruckt oder die Stromversorgung abgeschaltet
wird. Somit konnen ehemalige Eingaben auch nach Drlcken
von [ CL ] wiedergegeben werden. Die Wiedergabefunktion
wird jedoch geldscht, wenn ein Mode oder eine Berechnung
durch andere ersetzt werden.

B Die Funktionsanzeige Fehlerposition

« Solleine mathematisch unmogliche Rechenoperation durchgefuhrtwerden,
so zeigt Ihnen die Funktionsanzeige Fehlerposition durch den
Positionsanzeiger an, wo sich der Fehler befindet. Dricken Sie [ » ] oder
[« ], um den Positionsanzeiger an die entsprechende Fehlerstelle zu
bewegen und verbessern Sie dannden Fehler. Sie konnenden Fehlerauch
durch Drucken der Taste [ CL ] Idschen und dann wieder erneut andere
Werte und Ausdrucke eingeben. Vgl. Beispiel 3

B Rechnen mit dem Speicher

* Drucken Sie [ M+], um einen Wert zum bestehenden Speicher zu addieren.
Dricken Sie[ M- ], um einen Wert vom bestehenden Speicher zu
subtrahieren.Drlicken Sie [ MRC ], um den Wert des bestehenden
Speichers aufzurufen.Driicken Sie zweimal [ MRC ], um den Wert des
bestehenden Speichers zu |6schen. Vgl. Beispiel 4

» Dem Taschenrechner stehen die 8 Speichervariablen A, B, C, X, Y, X1,
X2, PROG wiederholt zur Verfugung. Sie kdnnen eine reale Zahl durch
die Variablen A, B, C, X, Y, X1, X2 und den Ausdruck PROG speichern.
Vgl. Beispiel 5

* [P/ RCL] ruft alle Variablen auf.

* [ SAVE]lalt Sie Werte von Variablen speichern.

*  [2nd ][ RECALL ] ruft Werte von Variablen auf.

*  [2nd ][ CL-VAR]I6scht alle Variablen aul3er PROG.
*  [2nd ][ CL-PROG ] I6scht den Inhalt von PROG.

G-6
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B Reihenfolge der Rechenoperationen

Jede Rechenoperation wird in der folgenden Reihenfolge ausgefuhrt:

1)

Berechnung der Klammerwerte.

2) Umwandlung von Koordinaten und Funktionen des Typs B, die das
Drucken der entsprechenden Funktionstaste vor der jeweiligen
Eingabe erfordern. Zum Beispiel: sin, cos, tan, sin ~!, cos ',
tan ', sinh, cosh, tanh, sinh !, cosh ', tanh -, log, In, 10 X, e X,
v, NEG, NOT, X’(), Y’().

3) Funktionendes Typs A, die das Drucken der entsprechenden
Funktionstaste vor der jeweiligen Eingabe erfordern. Zum
Beispiel: X2,° ° “, 1, X", %,r,g.

4) Potenzen und Wurzeln: (), X/

5) Briche

6) Abgekurzte mathematische Formeln vor Variablen: 7, RAND.

7) (=)

8) Abgekirzte mathematische Formeln vor Funktionen des Typs B:
2,/ 3, Alog2, etc.

9) nPr,nCr

10) x,=+

1) +,—

12) AND, NAND

13) OR, XOR, XNOR

14) Umwandlungen (A ®/; ()%, F(»D, » DMS)

» Werden Funktionen mit der gleichen Prioritatsstufe
hintereinander durchgeflihrt, so erfolgt die Berechnung von
rechts nach links:

e*In120— e*{In(120)}
Ansonsten erfolgt eine Berechnung von links nach rechts.

+ Beizusammengesetzte Funktionen erfolgt die Berechnung
von rechts nach links.

+ Ausdrucke innerhalb einer Klammer erhalten die hochste
Prioritat.

B Korrektheit und Kapazitat

Korrektheit der Ergebnisse : + 1 von 10 Stellen
Interne Stellen: SRP-280 — 24 Stellen

SRP-285 — 14 Stellen

Normalerweise sind fuir Rechenoperationen bis zu 10 Stellenin general,
oder 10-ziffrige Grundwerte plus einen 2-ziffriger Exponenten bis zu 10 *%°
ausreichend.

Eingegebene Zahlen missen wie folgtinnerhalb der Grenzen der jeweiligen
Funktion liegen.

G-7

-




—p—

Funktionen

Grenzen bei der Eingabe

sin X, cos X, tan x

Deg : | X|<4.5x10 Odeg
Rad : | X|< 2.5x108rrad
Grad : | X|< 5x10 "0grad
far tan x

Deg : | X| 7&979 (2n+1)
Rad : | X| # % (2n+1)
Grad : | X| #100 (2n+1)
(nist eine ganze Zahl.)

sin'x,cos'x | | X| =1

tan-"x | X< 1x10 100

sinh x, cosh x | X| =230.2585092

tanhx | X|<1x10 100

sinh " x | X]<5x10%

cosh-'x 1=X<5x109

tanh -1 x | x| <1

log x, In x 1x10 "99<X<1x1010

10* -1x10190<X <100

ex -1 x10 1004 X <230.2585092

JX 0=X<1x1010

x2 | X|<1x10°%0

1/x | X|<1x10190, X0

3 x | X |< 1x10 100

X! 0=X=69, X ist eine ganze Zahl.

P(xY) VX2+4Y2 <1x10100

R(r,0) 0=r<1x10 100
Deg: |6 |<4.5x10 '9deg
Rad:| 6|< 25x108 rrad
Grad : | 6]< 5x10 "°grad
far tan x
Deg:| 6| #90 (2n+1)
Rad : | 6 | #—5 (2n+1)
Grad : | 6 | # 100 (2n+1)
(nist eine ganze Zahl.)

» DMS |DD |, MM, SS.SS < 1 x 10 19,
0 = MM, SS.SS
|| < 2.777777777 x 109

XY X>0:-1x10"0<Y|og X <100

X=0:Y>0
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X<0:Y=n,1/(2n+1), nist eine ganze Zanhl.
but-1x10'0< Ylog|X|<100

. 7
X/Y y>0:x#0,-1x1010< ~ log Y <100
y=0: x>0
y<0 : x=2n+1, I/n, nist eine ganze Zahl.
(n#0)
but—1x10 1% <——log | y | <100
nPr, nCr 0=r=n, n <10 "9 n und r sind ganze Zahlen.
STAT | x| < 1x10 190 |y | < 1x10 100
SRP-280:1-VAR :n=40, 2 -VAR: n=40
SRP-285:1-VAR:n=42,2-VAR :n=42
FREQ.=n,0= n<100
oX,0Y,%Y,a b, r:n#0
Sx, Sy :n#0,1
Base-n DEC :
-2147483648 =X =2147483647
BIN :

10000000000000000000000000000000 =X =
MMM MMM M1

(far negative Zahlen)

0= X = 0111111 111111111111111111111

(fir Null und positive Zahlen)

OCT:

20000000000 =X=3777777777 (fur negative Zahlen)
0=X=17777777777 (fir Null und positive Zahlen)
HEX:

80000000 = X = FFFFFFFF(fur negative Zahlen)
0 =X =7FFFFFFF (fur Null und positive Zahlen)

B Fehlerbedingungen

Die Fehleranzeige erscheint auf dem Bildschirm und weitere Berechnungen
werden unmaoglich, wenn eine der folgenden Bedingungen zutrifft.

SRP-280 SRP-285
DOMAIN Er  Bei Spezifizierung des Arguments einer DOM
Funktion auferhalb der gultigen Grenzen.  Error
DOMAIN Er  Der Wert FREQ (in einer 1-VAR Statistik) FREQ DOMAIN
ist kleiner als Null oder keine ganze Zahl.  Error
DIVIDE BYO Bei einer beabsichtigten Division durch  DIVIDE BY O

Null.

Error

G-9
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OVERFLOW Er Das Ergebnis einer Rechenoperation mit OVERFLOW
einer Funktion Ubersteigt die bestehenden  Error
Grenzen.

STATEr Befinden Sie sich falschlicherweise nicht
im STAT Mode, so dricken Sie [ DATA ]
oder [ STATVAR].

SYNTAX Er (1) Es wurden Eingabefehler gemacht. SYN
(2) InFunktionen oder Befehlen wurden Error
mathematisch falsche oder
ungeeignete Werte verwendet.

NOSOL Im VLE Mode ergibt sich kein Ergebnis NOSOL
MULTISOLS  einer simultanen Gleichung. MULTISOLS

NOREALSOL Im QE Mode ergibt sich kein reales NO REAL SOL
Ergebnis einer Quadration.

LENGTHEr  Die Eingabe Ubersteigt 84 Stellen IMP LENGTH
beim SRP-280 (oder 88 Stellen beim Error
SRP-285)nach einer Multiplikation
durch automatische Korrektur.

To release the above errors, please press [ CL ] key.

2 ModeO: MAIN

2-1  Arithmetische Berechnungen

« Arithmetische Berechnungen werden durch Drucken der Tasten in der
entsprechenden Reihenfolge berechnet. Vgl. Beispiel 6

 Zur Berechnung eines negativen Werts, dricken Sie [ (—) ], bevor Sie
den Wert eingeben. Vgl. Beispiel 7

 Beider Berechnung gemischter arithmetischer Operationen werden
Multiplikationen und Divisionen der Vorrang vor Additionen und
Subtraktionen gegeben. Vgl. Beispiel 8

« Ergebnisse tiber 100 oder unter 10 —° werden als Potenzen
angegeben. Vgl. Beispiel 9
2-2 Bildschirmformate

» Wollen Sie ein Bildschirmformat auswahlen, so dricken Sie [ 2nd ][ TAB],
um den Mode zu aktivieren. Um n Dezimalstellen festzusetzen
(F0123456789 ) geben Sie direkt einen n-stelligen Wert ein oder driicken
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Sie [ ENTER ], wahrend der Wert unterstrichen ist. (Bei fehlerhafter
Einstellung erscheinteine Schwimmende-Punkt-Notierung F und der Wert
n erscheint als Punkt .) Vgl. Beispiel 10

» Wurde die Anzahl der Dezimalstellen besonders festgelegtund Uberschreitet
eine interne Berechnung beim SRP-285 14 Stellen bzw. beim SRP-280 24
Stellen, so wird der Wert auf 10 Stellen gespeichert. Zur Rundung des
Wertes auf die festgelegte Anzahl an Dezimalstellen, driicken Sie [ 2nd ]
[ RND]. Vgl. Beispiel 11

» Wollen Sie das Format der Bildschirmanzeige spezifizieren, so driicken
Sie[2nd ][ SCI/ENG ], um die Bildschirmanzeigen aufzurufen. Sie kdnnen
zwischen der Anzeigen FLO (floating point/ flieRende Punkte), SCI
(scientific/ wissenschaftlicher Stil) oder ENG (engineering/ Ingenieurstil)
wahlen. Driicken Sie solange| « Joder| » ], bis Sie die gewlinschte Anzeige
erhalten. Dricken Sie dann [ ENTER]. Vgl. Beispiel 12

(Hinweis) : Die Bildschirmanzeige im Ingenieurstil ahnelt der im
wissenschaftlichen Stil. Jedoch kann bei diesem Format die
Grundzahl bis zu 3 Dezimalstellen (nicht nur eine)
aufweisen. Der Exponent stelltimmer ein Vielfaches von 3
dar. Denn es ist fur Ingenieure sehr vorteilhaft, mit Einheiten
in Tausenderschritten zu rechnen.

» Sie konnen eine Zahl in Form einer Potenz mit Hochzahl durch Dricken
von [ EXP ] eingeben. Vgl. Beispiel 13

2-3 Rechnen mit Klammern

» Rechenoperationen in Klammern werden immer zuerst durchgefuhrt. Der
SRP-280 kann bis zu 14 Klammeroperationen innerhalb einer einfachen
Berechnung benutzen. Der SRP-285 kann bis zu 22 Klammeroperationen
innerhalb einer einfachen Berechnung benutzen. Vgl. Beispiel 14

* Geschlossene Klammern direkt vor dem Drucken der Taste [ENTER ]
kdnnen weggelassen werden, unabhangig von der Anzahl der
Klammern. Vgl. Beispiel 15

 Erscheint das Multiplikationszeichen “ x ” direkt for einer Berechnung, so
kann die Klammer ebenfalls weggelassen werden. Vgl. Beispiel 16

(Hinweis) : Der Taschenrechner kann automatisch abgekurzte
Multiplikationen vor allen Funktionen korrigieren, mit
Ausnahme von Speicher-Variablen, linken Klammern und
Funktionen des Typs B.

* Im Folgenden werden in diesem Handbuch abgekurzte Typen nicht mehr
behandelt. Vgl. Beispiel 17

* Die Eingabevon[(]2[+]3[)][ EXP ]2 bringt kein richtiges Ergebnis
G-11
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hervor. Stellen Sie daher sicher, dass Sie zwischen [)]und [ EXP ] das
Multiplikationszeichen [ x ]1 eingeben. Vgl. Beispiel 18

2-4 Rechnen mit Prozentsatzen

 Drucken Sie[2nd ][ % ], um den gespeicherten Wert durch 100 zu teilen.
Sie kdnnen diese Taste zur Berechnung von Prozenten, Zuschlagen,
Abzugen usw. benutzen. Vgl. Beispiel 19

2-5 Kontinuierliche Rechenfunktionen

» Mitdem Taschenrechner kénnen Sie die letzte Berechnung durch Driicken
der Taste [ =] flr weitere Berechnungen wiederholen. Vgl. Beispiel 20

» Selbst wenn Berechnungen durch das Gleichheitszeichen [ =] bereits
abgeschlossen wurden, kann das Ergebnis fur weitere Berechnungen
herangezogen werden. Vgl. Beispiel 21

2-6 Antwortfunktionen

+ Eine Antwortfunktion speichert das zuletzt berechnete Ergebnis. Es bleibt
selbst dann noch erhalten, wenn die Stromzufuhr abgeschaltet wurde.
Jedesmal wenn ein Zahlenwert oder ein zahlenmafdiger Ausdruck
eingegeben werden und die Taste [ ENTER ] gedruckt wird, speichert der
Taschenrechner das Ergebnis in der Antwortfunktion. Vgl. Beispiel 22

(Hinweis) : Selbst wenn das Ergebnis einer Berechnung fehlerhaft ist,
behalt die Antwortfunktion ihren gegenwartigen Wert.

2-7 Logarithms and Antilogarithms

 Der Taschenrechner kann allgemeine und naturliche Logarithmen und
Antilogarithmenwie [LOG],[LN],[2nd][10*], und[2nd ][ e*] berechnen.
Vgl. Beispiel 23

2-8 Berechnung von Bruchen

Briche werden wie folgt dargestellit:

5 /12 Berechnung von 9

12

56 y5/12 Berechnung von 56 %

+ Zur Eingabe einer gemischten Zahl, gehen Sie in den Integralteil, dricken
Sie [ A/.], geben Sie den Zahler ein, driicken Sie [ A®/.]und geben Sie
dann den Nenner ein. Zur Eingabe eines unechten Bruchs, geben Sie den
Zahler ein, driicken Sie [ A/ Jund geben Sie den Nenner ein. Vg|. Beispiel
24

G-12
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« Konnen in einer Bruchrechnung die Zahlen gekurzt werden, so werden
diese auf die kleinst mogliche Zahl reduziert, nachdem eine der
Funktionsbefehlstasten ([ +],[—],[x] oder[ +]) oder die Taste [ =] gedruickt
wurde. Das Driicken der Tasten [ 2nd ][ A ®/_«) 9/_ ] verwandelt den
angezeigten Wert in einen unechten Bruch. Vgl. Beispiel 25

+ Zur Umwandlung einer Dezimalzahl in einen Bruch oder umgekehrt,
dricken Sie [2nd ][ F «» D] sowie [ENTER]. Vgl. Beispiel 26

» Enthalten Rechenoperationen sowohl Bruche, als auch Dezimalstellen,
werden diese im Dezimalformat berechnet. Vgl. Beispiel 27

2-9 Umrechnung von Winkeleinheiten

+ Sie kdnnen die Winkeleinheiten (DEG, RAD und GRAD) einstellen, indem
Sie [ DRG ] drticken, um den Mode fur Winkeleinheiten aufzurufen.
Zwischen den drei Winkeleinheiten besteht folgende Beziehung:

180 ° =z rad = 200 grad

Umrechnung von Winkeleinheiten Vgl. Beispiel 28

1. Geben Sie die gewlinschte Winkeleinheit ein.

2. Geben Sie den gewunschten Wert ein.

3. Drucken Sie [ DMS ], um den Mode aufzurufen. Sie kénnen
zwischen den Einheiten °(Stunden), ¢ Minuten), “ (Sekunden),
r (Radiant), ¢ (Gradiant) oder » DMS (Stunde-Minute-
Sekunde)auswahlen.

4. Geben Sie die Winkeleinheit ein, in die Sie den Wert umwandel
wollen.

5. Driucken Sie zweimal [ ENTER].

* Wollen Sie eine Winkeleinheit in eine DMS Notierung umwandeln, so
wahlen Sie “ » DMS ™ aus. Dabei stellen 1°30 !0 "eine Zeitangabe von
1 Stunde, 30 Minuten und 0 Sekunden dar. Vgl. Beispiel 29

» Wollen sie eine DMS Notierung in eine Dezimalzahl umwandeln, so
wahlen Sie die jeweiligen ° (Stunden), ‘ (Minuten) und “ (Sekunden)
aus. Vgl. Beispiel 30

2-10 Trigonometrische und invers-
trigonometrische Funktionen

* Der SRP-280 / SRP-285 ermoglicht Ihnen eine Berechnung von
standardmafigen trigonometrischen und invers-trigonometrischen
Funktionen wie - sin, cos, tan, sin ~!, cos = und tan-'. Vgl. Beispiel 31

(Hinweis) : Stellen Sie bei der Benutzung dieser Funktionen sicher, dass
der Taschenrechner auf die gewlnschte Winkeieinheit
eingestellt wurde.

G-13

| ——




—p—

2-11 Hyperbolische und invers-
hyperbolische Funktionen

* Der SRP-280 / SRP-285 ermdglicht Ihnen eine Berechnung von
hyperbolischen und invers-hyperbolischen Funktionen wie - sinh, cosh,
tanh, sinh !, cosh ~"und tanh =" durch Driicken der Tasten [ 2nd ] [HYP].
Vgl. Beispiel 32

(Hinweis) : Stellen Sie bei der Benutzung dieser Funktionen sicher, dass
der Taschenrechner auf die gewunschte Winkeieinheit
eingestellt wurde.

2-12 Umwandlung in andere Koordinaten

* Dricken Sie [2nd ][ R« » P ], um rechteckige Koordinaten in polare
Koordinaten oder umgekehrt umzuwandeln. Vgl. Beispiel 33

rechteckige Koordinaten polare Koordinaten
Y Y
4 P(xY) X+yi=r(cos @ +isin 0) r P(r, )
y
0 X ' X 0 0 X

(Hinweis) : Stellen Sie bei der Benutzung dieser Funktionen sicher, dass
der Taschenrechner auf die gewunschte Winkeleinheit
eingestellt wurde.

2 -13 Wahrscheinlichkeiten

* Durch Drucken der Taste [ PRB ] konnen Sie in den Mode fur
Wahrscheinlichkeiten gelangen. Vgl. Beispiel 34
Dieser enthalt folgende Funktionen:

nPr  Berechnungder Anzahl moglicher Permutationen von n Dingen,
von denen jeweils r Stiick enthommen werden.

nCr  Berechnungder Anzahl méglicher Kombinationen von n Dingen,
von denen jeweils r Stlick entnommen werden.

! Berechnung des Faktors eines bestimmten positiven Integrals

n,mitn"R69.
< SRP-280 >
RANDM Produktion einer Zufallszahl zwischen O und 1.
< SRP-285 >

RAND Produktion einer Zufallszahl zwischen O und 1.
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2-14 Andere Funktionen ( X', / X/ ,X 2 A7)

+ Sie kdnnen mit dem Taschenrechner auch reziproke Zahlen ([ X =),
Quadratwurzeln ([, ] ), sonstige Wurzeln [ X,/ ], Quadrate ([ X 2] ) und
Potenzen ([*]) berechnen. Vgl. Beispiel 35

2-15 Umwandlung in andere Einheiten

» Der Taschenrechner besitzt eine eingebaute Funktion zur Umrechnung
in andere Einheiten, mit der Sie metrische Zahlen in andere Einheiten
umwandeln kdnnen und umgekehrt. Vgl. Beispiel 36

1. Geben Sie die Zahl ein, die umgewandelt werden soll.

2. Drucken Sie[2nd ][ CONV ], um in den entsprechenden Mode zu
gelangen. Dieses enthalt sieben Angaben: Umrechnung von
Entfernungen, Flachen, Temperaturen, Volumen, Gewichten, Energie
und Druck.

3. BenutzenSie[+~][«],uminderListe nach der gewlinschten Einheit
zu suchen. Dann dricken Sie [ ENTER].

4. Drlcken Sie [ » ] oder [« ], um Zahlen in andere Einheiten
umzuwandeln.

2-16 Physikalische Konstanten

+ Sie konnen bei lhren Berechnungen folgende physikalische Konsanten
heranziehen:

Symbol Bedeutung Wert

c Lichtgeschwindigkeit 299792458 m/s

g Graviditatsbeschleunigung 9.80665 m.s —2

G Graviditatskonstante 6.6725985 x 10 -"" N.m 2kg 2
Vm molares VVolumenvon

idealem Gas 0.0224141m 3 mol -’

NA Avagadro Nummer 6.022136736 x 1022 mol -
e Elementary change 1.6021773349x10-"°C
me Elektronenmasse 9.109389754 x 10 3" kg
mP Protonenmasse 1.672623110 x 102" kg
h Planksche Konstante 6.626075540x 102**J.s
k BoltzmannKonstante 1.38065812 x 10 22J.K-"

Einflgen einer Konstante an der Stelle des Positionsanzeigers Vgl.
Beispiel 37 :
1. Dricken Sie [ CONST ], um den Mode fur physikalische Konstanten
aufzurufen.
2. Drucken Sie solange [ » ], bis die gewunschte Konstante
unterstrichen erscheint.
3. Drlcken Sie [ENTER].
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3 Mode 1 -STAT

Im statistischen Mode stehen Ihnen drei Anzeigen zur Verfligung:1-VAR
(zur Analyse von Daten in einem einfachen Datenset), 2-VAR (zur Analyse
von gepaarten Daten bei 2 Datensets) und CLR-DATA (zum Léschen aller
Datensets). Vgl. Beispiel 38

B Eingabe von Daten fiir statistische Analysen:

Wahlen Sie 1-VAR oder 2-VAR. aus dem Mode fur Statistiken aus.
Drucken Sie [ DATA].

Geben Sie einen Wert X ein und drticken Sie [+ ].

Geben Sie die Haufigkeit (FREQ fir SRP-280/ F fir SRP-285)
des Werts X (im 1-VAR Mode) oder den entsprechenden Wert Y
(im 2-VAR Mode) ein und drticken Sie [ ¥ ].

5. Zur Eingabe weiterer Daten, machen Sie weiter mit Schritt Nr. 3.

AODN -~

B Analyse von eingegebenen Daten:

1. Dricken Sie [ STATVAR]. Auf dem Bildschirm erscheintim Mode fur
Statistiken eine Reihe von statistischen Variablen (siehe nachfolgende
Tabelle). Die erste Variable ( n ) ist unterstrichen. Ihr Wert ist auf
dem Bildschirm im Ergebnisfeld ablesbar.

2. Drucken Sie[ » ], um sich den Mode fiir Statistiken anzuschauen.Der
Werteiner jeden Variable erscheintim Ergebnisfeld des Bildschirms.

3.  WollenSiedenWertinder Rechenoperation heranziehen, sodriicken
Sie [ ENTER ], wenn der gewunschte Wert erscheint. Die Werte
werden in das Eingabefeld kopiert.

4. Umden Wertx (odery)beivorgegebenemy (oder x) vorherzusagen,
wahlen Sie x’ (odery’) und dricken Sie [ ENTER ], geben Sie den
gegebenen Wert ein und driicken Sie erneut [ ENTER ].

Variable Bedeutung

n Anzahl der eingegebenen Werte X oder Paare x-y

x odery Mittelwert der Werte X oder der Werte y

SxoderSy  Standard Stichproben-Abweichung der Werte X
oder der Werte y

ox oder gy Standard Bevolkerungs-Abweichung der Werte X
oder der Werte y

Yx oder Yy Summe aller Werte X oder aller Werte y
Yx2oder Yy? Summe aller Werte x? oder Werte y 2

Xy Summe aller Paare x-y

a Lineare Regression: Abschnitt y

b Lineare Regression: Neigung

r Korrelationskoeffizient

x’ Geschatzter Wert x bei gegebenen Werten a, b
undy

y’ Geschétzte(r3 W%t y bei gegebenem Wert a,b und x

| —b—
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(Hinweis) : Erscheint im Mode STATVAR auf dem Bildschirm eine
Fehlermeldung, so driicken Sie einfach [ » Joder[ « ], um
sich die nachsten statistischen Variablen anzuschauen.

B Ansicht oder Anderung von Daten:

1. Drlcken Sie [ DATA].

2. Drucken Sie[ v ], um sich die eingegebenen Daten anzusehen.

3.  Wollen Sie die Daten andern, rufen Sie den gewunschten Wert auf
und geben Sie den neuen Wert ein. Dabei Uberschreibt der neue
Wert den alten Wert. Dricken Sie [+ ]Jund [ENTER], um die
Anderung zu speichern.

(Hinweis) : Selbst beim Verlassen des Mode STAT bleiben alle Daten in
1-VAR und 2 -VAR erhalten, au3er wenn Sie diese durch den
Mode CLR - DATA léschen.

4 Mode 2 - Base-n

4-1 Grundlegende Umwandlungen

* Um das Zahlensystem (10, 16, 2, 8) auf dem Bildschirm einzustellen,
dricken Sie [ 2nd ][ dhbo ], so dass einer der Werte unterstrichen wird.
Driicken Sie dann[ ENTER]. Die entsprechenden Symbole - “d”, “h”, “b”
oder “0” erscheinen auf dem Bildschirm. (d stellt eine Fehleinstellung
dar: Zehnerbasis). Vgl. Beispiel 39

(Hinweis): Die Gesamtzahl allerin diesem Mode verwendbaren Nummern
sind0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C, D, EundF. Werden Werte
benutzt, dieim entsprechenden Zahlensystem nicht verwendet
werden kdonnen, so erscheint auf dem Bildschirm eine
entsprechende Anzeige (d, h, b, 0) oder eine Fehlermeldung.

Binare Basis (b ): 0,1

Oktale Basis (0):0,1,2,3,4,5,6,7

Dezimale Basis (d ):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9

Hexadezimale Basis(h):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,E,F

* Drlicken Sie [ 'f}], um ein Ergebnis von Block-Funktionen in oktaler oder
binarer Basis anzuzeigen, das 8 Stellen Uberschreitet. Das System kann
bis zu 4 Blocke verarbeiten. Vgl. Beispiel 40

4-2 Negative Ausdrucke

 Beiderbinaren, oktalen und hexadezimalen Basis werden negative
Zahlen durch erganzende Anzeigen angegeben. Die Erganzung stellt
das Ergebnis der Subtraktion dieser Zahl von 10000000000 in der
entsprechenden Basis dar. Driicken Sie dazu die Taste [NEG ] in der
nichtdezimalen Basis. Vgl. Beispiel 41
G-17
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4-3 Grundlegende arithmetische
Berechnungen fur Basen

+ Sie kdnnen mit dem Taschenrechner in anderen Basen als der des
Zehnersystemsrechnen. Siekdnnenbinare, oktaleundhexadezimale Zahlen
addieren, subtrahieren, multiplizieren und dividieren. Vgl. Beispiel 42

4-4 Logische Berechnungen

+ Logische Berechnungen konnen durch logische Produkte (AND), nega-
tive logische Berechnungen (NAND), logische Summen (OR), exklusive
logische Summen (XOR), Negationen (NOT), und die Negation exklusiv
logischer Summen erfolgen (XNOR). Vgl. Beispiel 43

5 Mode 3 -CPLX

 DerMode fur komplexe Zahlen (CPLX) erlaubt eine Addition, Subtraktion,
Muotiplikation und Division komplexer Zahlen. Vgl. Beispiel 44 Das
Ergebnis einer Rechenoperation mit komplexen Zahlen kann wie folgt
dargestellt werden:

Re Realwert Im Imaginarer Wert
ab Absoluter Wert ar Argument-Wert

6 Mode4-VLE

Der Mode fur variable lineare Gleichungen (VLE) erlaubt die
Berechnung eines Sets von simultanen Grolzen mit zwei Unbekannten wie
folgt:

ax+by=c
d x +ey=f, dabei sind x und y unbekannt.

» Im Mode VLE geben Sie einfach die Koeffizienten (a, b, ¢, d, e, f) in der
richtigen Reihenfolge ein. Der Taschenrechner berechnetdannautomatisch
die Werte fur x und y. Vgl. Beispiel 45

7 Mode5-QE

Der Mode fiir quadratische Gleichungen (QE) kann folgende
Rechenoperationenlosen:
ax?+bx+c=0, wobeix unbekannt sind.

* Im Mode QE geben Sie einfach die Koeffizienten ( a, b, ¢ ) in der
richtigen Reihenfolge ein. Der Taschenrechner berechnet automatisch
die Werte fur x. Vgl. Beispiel 46
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1 Guide Général

1-1 Alimentation Electrique

B Mettre en Marche ou Eteindre

Pour mettre la calculatrice en marche, pressez [ ON ] et presses [ 2nd ]
[ OFF ] pour I'éteindre.

B Changement des Piles

SRP-280estalimentée avecdeux piles alcalines (GP76A). SRP-285 posséde
un systéme d’alimentation fonctionnant avec une seule pile alcaline (GP76A)
et une photo-cellule. Si I'affichage commence a devenir flou et fonctionne
difficilement ( surtout pour le cas de SRP-285 ), les piles doivent étre alors
changées dés que possible.

Voici comment changer les piles:

1) Enlevezles vis et le couvercle arriere.

2) Sortez les anciennes piles et installez-en des nouvelles avec la
polarité dans la bonne direction. Resserrez ensuite les vis sur le
couvercle et pressez [ ON ] pour mettre 'unité en marche.

B Fonction Arrét Automatique

Cette calculatrice s’éteint automatiquement lorsqu’elle n’est pas opérée
pendantenvirons 9~15 minutes. Elle peut étre réactivée en pressantlatouche
[ ON] et l'affichage avec la mémoire reviennent a leur état d’avant I'arrét.

B Opération de Réinitialisation

Si la calculatrice est en marche, mais que vous obtenez des resultants
surprenants, pressez [ 2nd ] [ RESET ] en séquence. Un message apparait
alors sur l'affichage pour confirmer que vous souhaitez bien réinitialiser la
calculatrice et clarifier le contenu de la mémoire.

[ RESET:N Y |

Déplacezle curseur sur“Y ”"avec| » ], puis pressez [ENTER ] pour clarifier
toutes les variables, les programmes, les opérations en attente, les informa-
tions statistiques, les réponses, toutes les entrées précédentes etlamémoire.
Pour terminer I'opération de réinitialisation sans clarifier la calculatrice,
veuillez choisir “ N ”.

Si la calculatrice se blogue et que toute autre opération de touche s’avére
impossible, veuillez presser [ 0 ] [ DMS ] en méme temps pour résoudre ce
probléme. La calculatrice remplacera alors toutes les définitions précédentes
par les valeurs par défaut.
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1-2 Ajustement de Contraste

Pressez [a]ou [~ ] apres avoir presse la touche [ MODE ] pour rendre
le contraste de I'écran plus clair ou plus sombre. Maintenez ces touches
pressées pour rendre I'affichage encore plus clair ou plus sombre.

1-3 Lecture d’Affichage

L’affichage comprend la ligne d’entrée, la ligne de résultats et les indicateurs.

Indicateur
Ligne d’entrée

— MAIN
— 74-8+7

A Indicateur

66.—

Ligne d’Entrée SRP-280 affiche une entrée jusqu’a 76 chiffres. SRP-
285 peut afficher une entrée jusqu’a 80 chiffres. Ces
entrées commencent sur la gauche; celles avec plus
de 11 chiffres défilent vers la gauche. Pressez [ » Jou
[ « ] pour bouger le curseur au travers d’'une entrée.
Pressez[2nd ][« ]ou[2nd ][ » ] pour déplacer le
curseur immeédiatement sur le début ou lafin.

Ligne de résultat

Ligne de Résultat La calculatrice affiche un résultat jusqu’a 10 chiffres,
y compris une décimale, un signe négatif, unindicateur
“x10” et deux exponentiels positifs ou négatifs. Les
résultats dépassant cette limite sont affichés avec une
anotation scientifique.

Indicateurs Les indicateurs ci-dessous apparaissent sur I'écran
pour indiquer I'état actuel de la calculatrice.

Indicateur Sens

M Mémoireindépendente

- Résultat négatif ou ligne d’entrée remplie
2nd 2¢& ensemble de fonctions activé

MODE  Sélection de mode activée

MAIN Mode Menu Principal activé

STAT Mode statistique activé

Base-n Mode Base-n activé

VLE Mode d’équation linéaire variable activé
QE Mode d’équation quadratique activé
CPLX Mode de nombre complexe activé
DEGRAD Mode angulaire: DEGrés, GRADians ou

RADians
ENGSCI Anotation INGénieur ou SClentifique
TAB Nombre fixé de décimales affichées
HYP Fonction hyperbole-trig en cours de calcul
BUSY Lorsqu’une opération est en cours
€ > Il'y a des chiffres sur la gauche et la droite de
I'écran
r» Y Des résultats précédents ou suivants peuvent
étre affichés
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1 -4 Marquages des Touches

De nombreuses touches sur cette calculatrice sont utilisée pour effectuer
plus d’'une seule fonction. Les fonctions indiquées surle clavier sontimprimées
difféeremment pour vous aider a trouver rapidement et facilement celle dont
vous avez besoin.

Marques du clavier Sens

Blanche Entrée directe

Jaune Pressez [ 2nd ] et la touche

Verte Pressez |la touche dans le mode Base-n

1-5 Avant de Commencer le Calcul

B Changer de Mode

Pressez [ MODE ] pour passer sur le menus des modes.Vous pouvez choisir
un des six menus d’opération entre “0)MAIN ", “1)STAT”, “2)Base-n’,
“3)CPLX"”, “4)VLE " et “5)QE".

Voici un exemple avec “ 2)Base-n " :

Méthode 1 : Faites défilerles menus en utilisant[ <« Jou[ » Jjusqu’a
ce que “2)Base-n ” soit affiché. Passez ensuite dans
le mode désiré en pressnt [ ENTER].

Méthode 2 : Entrezdirectementle numérodumode, [ 2], pour passer
immédiatement sur ce mode.

B Sélectionner un Elément depuis les Menus
d’Affichage

De nombreuses fonctions et autres définitions sont disponibles surles menus.
Un menu est une liste d'options affichée au travers la ligne d’entrée.

Voici un exemple pour® Pressez [ DRG ] pour afficher le menu du choix
d’angle sous le mode MAIN” :

Méthode :  Pressez [ DRG] pour afficher le menu, puis bougez le curseur
sur[<]ou|»]surl'élément souhaité. Pressez [ ENTER ]
lorsque cet élément est sous-ligné.

Pour les éléments de menus suivis par une valeur argument, entrez cette

valeur lorsque I'élément est sous-ligné. Cet élément ainsi que la valeur

argument sont affichés dans I'écran précédent.

B Utiliser les Touches “ 2nd ”

Lorsque vous pressez [ 2nd ], l'indicateur “2nd” surI'écran vous rappelle
que vous allez sélectionner la seconde fonction de latouche suivante que
vous devez ensuite presser. Sivous pressez [ 2nd ] par erreur, pressez-lade
nouveau pour annuler l'indicateur.
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B Curseur

Pressez la touche [ < Jou [ » ] pour déplacer le curseur sur la gauche ou la
droite. Maintenez-la pressée pour bouger le curseur plus rapidement.
Pressez [a ] ou [+ ] pour faire défiler 'écran vers le haut ou le bas lorsque
les entrées précédentes sont dissimulées par'écran. Vous pouvez ré-utiliser
ou ré-éditer une entrée précédente lorsqu’elle se trouve surlaligne d’entrée.

B Effectuer des Corrections durant une Entrée

Pour effacer un caractére sur le curseur, sous-lignez ce caractéere avec| « ]
ou [ » ] pour bouger le curseur, puis pressez [ DEL ] pour I'effacer. En outre,
vous pouvez maintenir [ DEL ] pressé pour effacer tous les caractéres surla
droite et ensuite effacer un caractére sur la gauche chaque fois que vous
pressez [ DEL].

Pour changer de caractére, sous-lignez ce caractéere en utilisant[ < Jou[ » ]
pour bouger le curseur, puis effectuez une nouvelle entrée pour terminer le
changement.

Pour insérer un caractére, bougez le curseur sur la position ou le caractére
estainsérer; ce caractére serainséré devant aprés avoir pressé [ 2nd ][ INS ]
et avoir entré un nouveau caractére.

(Note): Le curseur clignotant “ 4 ” signifie que la calculatrice est en mode
d’insertion. Si le curseur clignote avec “_", cela signifie que la
calculatrice est en mode d’écriture.

Pour clarifier tous les caracteéres, il suffit de presser la touche [ CL ].

B Fonction de Répétition

» Cette fonction stocke I'opération la plus récente. Aprés avoir effectué
lexécution, pressez[ a Jou[ v ] pour afficher 'opération depuis le début ou
la fin. Vous pouvez continuer a déplacer le curseur avec [ » Jou [ 4 ] pour
I'éditer. Pour effacer un chiffre, pressez [ DEL ] ( ou en mode d’écriture,
réecrivez juste sur le chiffre ). Voir 'TExemple 1.

+ Lafonction de répétition peut conserver des chiffres jusqu’a 228 caractéres
pour SRP-280 ou 320 caracteres pour SRP-285. Une fois que 'opération
est terminée ou durant une entrée, vous pouvez presser|[ < Jou[ » ] pour
afficherles étapesd’entrée précédentes etéditerdes valeurs oucommandes
pour pour une exécution subséquente. Voir 'lExemple 2.

(Note) : Lafonction de répétition n'est pas clarifie¢e méme lorsque [ CL ] est
pressé ou que I'alimentation est coupée. Son contenu peut donc
étre rappelé méme apres avoir pressé [ CL ]. Cependant, cette
fonction est clarifiée lorsque le mode ou I'opération est changeée.

B Fonction d’Affichage de Position d’Erreur

» Lorsque vous effectuez un calcul mathématique illégal, la fonction
d’affichage de position d’erreur vous indiquera avec I'aide du curseur ou
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se trouve l'erreur. Pressez [ » Jou [ 4 ] pour déplacer le curseur et corriger
cette erreur. Vous pouvez aussi clarifier une erreur en pressant[ CL ], puis
ré-entrer les valeurs et expressions depuis le début. Voir lTExemple 3.

B Calcul avec Mémoire

* Pressez [ M+ ] pour ajouter un résultat a la mémoire en cours. Pressez
[ M—]pour soustraire la valeur depuis la mémoire en cours. Pour rappeler
la valeur dans la mémoire en cours, pressez [ MRC ]. Pour clarifier la
mémoire en cours, pressez deux fois [ MRC ]. Voir lExemple 4.

+ La calculatrice possede huit variables de mémoire pour une utilisation
réepétée: A, B, C, X, Y, X1, X2, PROG. Vous pouvez stocker un nombre réel
dans les variables A, B, C, X, Y, X1 et X2 ainsi qu’une expression dans
PROG. Voir lExemple 5.

[ P/V RCL ] rappelle toutes les variables.

[ SAVE ] vous permet de sauvegarder les valeurs des variables.
*  [2nd ][ RECALL ] rappelle la valeur de variable.

*  [2nd ][ CL-VAR ] calrifie toutes les variables, sauf PROG.

*  [2nd ][ CL-PROG ] calrifie le contenu de PROG.

B Ordre des Opérations

Caque calcul est effectué dans I'ordre séquentiel suivant :

1) Expressiondans les parenthéses.

2) Transformation de coordonnées et fonctions de Type B, qui sont
requises en pressantune touche fonctionavantd’entrer, parexemple,
sin, cos, tan, sin -1, cos ', tan -7, sinh, cosh, tanh,
sinh -*, cosh ', tanh -, log, In, 10 X, e X,/ , NEG, NOT, X’(), Y
()

3) Fonctions de Type A, qui qui sont requises en pressant une touche
fonction avant d’entrer, par exemple, X2,°° “ 1. X1, %,r, g.

4) Exponentielles ("), X/

5) Fractions.

6) Formatde multiplication abbrégée devant les variables, 7, RAND.

7) (=)

8) Formatde multiplication abbrégée devant les fonctions de Type B,
2,/ 3, Alog2, etc.

9) nPr,nCr

10) x,+

1) +,—

12) AND, NAND

13) OR, XOR, XNOR

14) Conversion (A %/, (»%,, F(»D, » DMS)

* Lorsque des fonctions avec la méme priorité sont utilisées en
seérie, 'exécution s’effectue alors de droite a gauche.
e*In120— e*{In(120)}
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sinon, I'exécution se fait de gauche a droite.
+ Lesfonctions composées sont exécutées de droite a gauche.
* Le contenu des parenthéses est absolument prioritaire.

B Précision et capacité

Précision de sortie: + 10é de chiffre

Chiffres internes : SRP-280 — 24 chiffres
SRP-285 — 14 chiffres

Enrégle générale, chaque calcul raisonnable est affiché jusqu’a 10 chiffres
mantissaou 10 chiffres mantissa plus 2 une exponentielle de 2 chiffresjusqu’a

10 199_
Les nombres utilisés comme entrées doiventétre dans lagamme de lafonction
donnée comme suit:
Fonctions Gamme d’Entrée
sin X, cos X, tan x Deg : | X|<4.5x10 "0deg
Rad : | X|< 2.5x1087rad
Grad : | X|< 5x10 "°grad
Cependant, pourtan x:
Deg: | X| # 979 (2n+1)
Rad : | X | #—5~ (2n+1)
Grad : | X | #100 (2n+1)
(nestun entier)
sin - x, cos ' x | X| =1
tan-1x | X< 1x10 100
sinh x, cosh x | X | =230.2585092
tanhx | X|<1x10 100
sinh -1 x | X< 5x10%°
cosh-'x 1=X<5x109%
tanh ' x | x| <1
log X, In x 1x10 "99<X<1x101"0
10* -1x10190< X <100
ex -1x 10 190« X <230.2585092
Y X 0=X<1x1010
x2 | X|<1x1050
1/x | X |<1x10 190 X0
3/% |X]< 1x10 100
X! 0=X=69, X est un entier
P(xY) V/ X2+Y2 <1x10100
R(r,0) 0=r<1x10 100
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Deg: |6 |<4.5x10 '°deg
Rad:| 6|< 25x108 rrad
Grad : | €]< 5x10 "grad
Cependant, pourtanx:

Deg : | 6| # 90 (2n+1)
Rad : | 0| #—5 (2n+1)
Grad : | 6 | # 100 (2n+1)
(nestun entier)

» DMS

|IDD|, MM, SS.SS<1x 10 1%,
0 = MM, SS.SS
| x| < 2777777777 x 10 %6

X>0:-1x1010<YJog X <100
X=0:Y>0

X<0:Y=n,1/(2n+1), n estun entier.
Mais -1 x 10 '%9< Ylog | X | <100

y>0:x#0, -1 x 10 190 < —— Jog Y <100
y=0: x>0
y <0 : x=2n+1, I/n, n estun entier.(n#0)

. 1
Mais —1x 10 " <——log |y | <100

nPr, nCr

0=r=n,n <1010 netrsontdes entiers.

STAT

| x|< 1x10 190 |y |< 1x10 100
SRP-280:1-VAR : n=40, 2 -VAR : n=40
SRP-285:1-VAR:n=42,2-VAR : n=42
FREQ.=n,0= n<101'

ox, oy,X,¥,a, b, r:n#0

Sx, Sy :n#0,1

Base-n

DEC :
-2147483648 =X =2147483647

BIN :
10000000000000000000000000000000 =X =
MMM MMM

(pour les négatives)

0= X = 01N 1M1 1111111111111111111
(pour zéro, positif)

OCT:

20000000000 =X=3777777777

(pour les négatives)

0=X=17777777777 (pour zéro, positif)
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HEX:

80000000 = X = FFFFFFFF

(pour les négatives)

0 = X = 7FFFFFFF (pour zéro, positif)

B Condition d’Erreur

Un message d’erreur apparaitra sur I'écran et tout calcul deviendra impos-
sible lorsqu’une des conditions suivantes se produit :

SRP-280 SRP-285
DOMAIN Er  En spécifiant un argument sur une DOM
fonction hors de la gamme valide. Error
DOMAIN Er  Valeur FREQ ( dans I'état 1-VAR ) FREQ DOMAIN
<ou non-entier. Error
DIVIDE BYO Vous essayez de diviser par 0. DIVIDE BYO
Error
OVERFLOW Er Lorsque le résultat du calcul dépasse OVERFLOW
la limite autorisée. Error
STAT Er Losque vous pressez [ DATA ] ou
[ STATVAR] hors du mode STAT.
SYNTAX Er (1) Vous avez effectué une erreur d’entrée.  SYN
(2) Lorsque vous utilisez des arguments  Error
incorrectes dans les commandes
ou les fonctions nécessitant des
arguments.
NOSOL [N’y a pas de solution orily en a a l'inifin ~ NOSOL
MULTISOLS  avec une équation simultanée sous le MULTISOLS
mode VLE.
NOREALSOL IIn’y a pas de vraie solution pour NO REAL SOL
I'équation quadratique dans le mode
QE.
LENGTHEr  Une entrée pour SRP-280 dépasse 84  IMP LENGTH

chiffres (la limite pour SRP-285 étantde  Error
88 chiffres ) apres avoir impliqué une
multiplication avec auto-correction.

Pour résoudre les erreurs ci-dessus, veuillez presser la touche [ CL ].

2 Mode 0 — MAIN

2-1 Calcul Arithmétique

* Lesopérations arithmétiques sont effectuées en pressantles touches dans
la méme séquence que dans I'expression. Voir 'lExemple 6.
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» Pour les valeurs négatives,pressez [ (—) ] avant d’entrer la valeur. Voir
'Exemple?7.

* Pour les opération arithmétiques mixes, les multiplications et divisions ont
la priorité sur I'addition et la soustraction. Voir 'Exemple 8.

« Les résultats plus grands que 10'% ou ou plus petits que 10 ~? sont affichés
sous forme exponentielle. Voir 'lExemple 9.

2-2 Formats d’Affichage

+ Lesformats de décimales sont sélectionnés en pressant[2nd ][ TAB ] pour
afficher le menu. Pour définir la décimale sur n (F0123456789 ), entrez
une valeur n idrectement ou ben pressez la touche [ ENTER ] lorsque
I'élément est sous-ligné. ( La définition par défaut est 'anotation de point
flottant F et la valeur n est e ) Voir 'Exemple 10.

» Méme sile nombre de décimales est spécifié, le calcul interne pour une
mantissa est effectué en 14 chiffres pour SRP-285 et 24 chiffres pour SRP-
280, et la valeur d’affichage est stockée en 10 chiffres. Pour arrondir les
valeurs sur le nombre spécifié de décimales, pressez[2nd ][ RND ]. Voir
Exemple 11.

* Lesformats d’affichage de nombre sont sélectionnés en pressant [2nd ]
[ SCI/ENG ] pour afficher le menu. Les éléments sur le menu sont FLO (
pour un point flottant ), SCI ( pour scientifique ) et ENG ( pour ingénieur
). Pressez[ 4« Jou[ » ]jusqu’a ce que le format désiré devienne sous-lignée,
puis pressez [ ENTER]. Voir lExemple 12.

(Note) : Le format ingénieur est similaire a celui scientifique, sauf que le
mantissa peut avoir trois chiffres laissés apres la décimale, au lieu
d’un suel et 'exponentielle est toujours un multiple de trois. Cela
est utile pour les ingénieurs afin de convertir les unités basées sur
des multiples de 10 3.

* Vous pouvez entrer un nombre dans une mantissa et une forme
d’exponentielle avec la touche [ EXP ]. Voir 'TExemple 13.

2-3 Claculs avec Parentheéeses

* L’opération entre parenthéses est toujours calculée en premier. SRP-280
peut utiliser jusqu’a 14 niveaux de parenthéses consécutives dans un seul
calcul. SRP-285 can use up to 22 consecutive levels of parentheses in a
single calculation. Voir 'TExemple 14.

* Les parenthéses fermées apparaissantimmédiatement avant 'opération
de latouche [ ENTER ] peuvent étre omises, quel que soit leur nombre.
Voir’lExemple 15.

+ Unsigne de multiplication“x” apparaissantimmédiatementavant'opération
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de la touche [ENTER] peut étre omis, quel que soit sa quantité. Voir
Exemple 16.

(Note) : La calculatrice peut corriger automatiquement une multiplication
abbrégée devanttouteslesfonctions, saufles variables de mémoire,
les parenthés ouvertes et les fonctions de Type B.

» Désormais, le type abbrégé ne sera plus utilisé dans ce manuel. Voir
Exemple 17.

* Le résultat correcte ne peut pas étre abbrégé enentrant[(]2[+]3[)]
[EXP]2. Assurez-vous d’entrer [ x] 1 entre [ )] et [ EXP ] dan sl'exemple
ci-dessous. Voir 'lExemple 18.

2-4 Calculs avec Pourcentages

* [2nd ][ % ]divise le nombre sur'écran par 100. Vous pouvez utiliser cette
séquence de touche pour calculer des pourcentages, des remises, des
ajouts et des taux de pourcentage. Voir 'lExemple 19.

2-5 Fonction de Calcul Continu

* La calculatrice vous permet de répéter la derniére opération exécutée
en pressant la touche [ =]. Voir 'TExemple 20.

* Méme siles calculs sont concluses avec la touche [ =], le résultat obtenu
peut étre utilisé pour un autre calcul. Voir 'TExemple 21.

2-6 Fonction de Réponse

 Lafonction de réponse stocke le résultat calculé le plus recemment. Il est
retenu méme apres que I'allumage soit coupé. Une fois avoir entré une
valeur ou une expression numerique et avoir pressé [ ENTER], le résultat
est stockée par cette fonction. Voir 'TExemple 22.

(Note) : Méme sil'exécution d’un calcule résulte en une erreur, la mémoire
de réponse retient tout de méme sa valeur actuelle.

2-7 Logarithmes et Antilogarithmes

* Lacalculatrice esten mesure de calculer des logarithmes et antilogarithmes
normales et naturelles en utilisant[ LOG], [LN],[2nd ][10*]et[2nd ]
[e*]. Voir lExemple 23.

2-8 Calculs avec Fraction

La valeur de fraction est affichée comme suit:

F-11



5 /12 Affichage de %

56 y5/12 | Affichage de 56 —>-

« Pour entrer un nombre mixte, entrez la partie entiére, pressez [ A /¢ ],
entrez le numérator, pressez [ A %/ ] et enfin entrez le dénominateur. Pour
entrer une fraction incorrecte, entrez le numérateur, pressez [ A /] et
entrez ensuite le dérateur, pressez [ A /. ] etentrez ensuite le dénominateur.
Voir ’TExemple 24.

» Durant un calcul de fraction, si le chiffre est réductible, il est alors réduit
sur les termes les plus bas aprés avoir pressé une touche de commande
pour fonction ([+],[—],[x]ou[+])oulatouche[=]. En pressant[2nd]
[A b/C< ) d/e ], la valeur affichée sera convertie sur la fraction incorrecte et
vice versa. Voir lExemple 25.

» Pour convertir une décimale en une fraction, pressez[2nd ] [F «» D] et
[ENTER]. Voir 'Exemple 26.

» Les calculs contenant des fractions et des décimales sont effectués sous
le format décimal. Voir lExemple 27.

2-9 Conversion des Unités Angulaires

* Les unités angulaires (DEG, RAD, GRAD) sont définies en pressant
[ DRG] poru afficher le menu d’angle. La relation entre les trois unités
angulaires est la suivante :

180 ° =z rad = 200 grad

Conversions angulaires ( Voir 'TExemple 28 ) :

1. Changezles définitions d’'angle par défaut surles unités désirées.

2. Entrezlavaleur de I'unité a convertir.

3. Pressez[ DMS ] pour afficher le menu. Les unités pouvant
étre sélectionnées sont °( degrés ), ‘( minutes ),*“( secondes),
" (radians ),9 ( gradians ) ou » DMS ( Degrés-Minutes-
Secondes).

4. Choisissez les unités a convertir.

5. Pressez deux fois[ ENTER].

* Pour convertir un angle en anotation DMS, sélectionnez “ » DMS ”, ce qui
convertittoute entrée en anotations DMS. Parexemple, 1°30'0" représente
1 degreés, 30 minutes et 0 secondes. Voir ’lExemple 29.

* Pourconvertirune anotation DMS en une décimale, sélectionnez ° (degrés),
‘ (minutes), “ (secondes). Voir 'lExemple 30.



2-10 Fonctions de Trigonométrie / Tri. Inversée

+ SRP-280 et SRP-285 fournissent des fonctions trigonométriques stan-
dards et trigonomeétriques inversée. - sin, cos, tan, sin—!, cos ~' et tan .
Voir ’lExemple 31.

(Note) : En utilisant ces touches, assurez-vous que la calculatrice soit

bien définie sur I'unité angulaire désirée.

2-11 Fonctions d’Hyperbole / Hyperbole
Inversée

+ SRP-280 et SRP-285 utilise [ 2nd ] [ HYP ] pour calculer les fonctions
d’hyperbole et d’hyperbole inversée - sinh, cosh, tanh, sinh—', cosh ~' et
tanh —1. Voir FExemple 32.

(Note) :En utilisant ces touches, assurez-vous que la calculatrice soit bien

définie sur 'unité angulaire désirée.

2-12 Transformation de Coordonnées

* Pressez[2nd][R « » P]pour afficherle menu de conversion de coordonnées
rectangulaires en coordonnées polaires et vice versa. Voir 'lExemple 33.

Coordonnées rectangulaires Coordonnées polaires
Y Y
X+yi=r(cos @ +isin @
— — 9 P(xY) y ( ) i P(r, 0)
| 0
00— X 0 X

(Note) :En utilisant ces touches, assurez-vous que la calculatrice soit bien
définie sur 'unité angulaire désirée.

2-13 Probabilité

* Pressez [ PRB ] pour afficher le menu de probabilité. Voir lExemple 34.
Avec les fonctions suivantes:

nPr  Calcule le nombre de permutations possibles de I'élémentn
pris r a un temps donné.

nCr  Calcule le nombre de combinaisons possibles de I'élément n
pris r a un temps donné.

! Calcule la factorielle d’un entier n positif et spécifié, ou n =69.
< SRP-280 >
RANDM Génére un nombre au hasardentreO et 1.



< SRP-285 >
RAND Génére un nombre au hasardentreOet 1.

2-14 Autres Fonctions ( X', / X/ ,X 2, 7)

« La calculatrice fournit aussi des réciproques ([ X ~'] ), des racines carrées
([ 1), des racines universelles ([ X,/ 1), des carrés ([ X 2] ) et des
exponentielles ([*]). Voir 'TExemple 35.

2-15 Conversion d’Unité

* Lacalculatrice posséde une fonction de conversion d’unité incorporée qui
vous permetde convertirdes nombres métriques en unités anglo-saxonnes
et vice versa. Voir 'lExemple 36.

1. Pressezle nombre a convertir.

2. Pressez[2nd ][ CONV ] pour afficher le menu. Ily a 7 menus, y
compris la idstance, les aires, la température, le volume, le poids,
I'énergie et la pression.

3. Utilisez [+ ]ou [a] pour faire défiler la liste des unités jusqu’a ce
gue le menu des unités désirées apparaisse, puis pressez ENTER].

4. Pressez[»]ou][4 ]pourconvertir le nombre de I'autre unité.

2-16 Constante de Physique

* VVous pouvez utiliser une constante de physique avec votre calculatrice.
Voici quelles sont les constantes :

Symbole Sens Valeur

c Vitesse de la lumiere 299792458 m/s

g Accélération de la gravité  9.80665 m.s 2

G Constante gravitationnelle 6.6725985 x 10 " N.m 2 kg —2
Vm Volume moléculaire du

gaz idéal 0.0224141m?* mol -1

NA Nombre d’Avagadro 6.022136736 x 102 mol -
e Charge élémentaire 1.6021773349x10-"°C
me Masse électronique 9.109389754 x 10 3'kg
mP Masse protonique 1.672623110 x 102" kg
h Constante de Plank 6.626075540x 1034 J.s
k ConstantedeBoltzmann  1.38065812 x 10 2J.K-"

Pour insérer une constante sur la position du curseur ( Voir 'Exemple 37 ):

1. Pressez[ CONST ] pour afficherle menu des constantes de physique.
2. Pressez[» ]jusqu’a ce que la constante voulue soit sous-lignée.
3. Pressez[ ENTER].



3 Mode 1 - STAT

Il'y a trois sous-menus d’opération dans le menu: 1-VAR ( pour analyser les
données dans un méme dossier d'informations ), 2-VAR ( pour analyser les
données par paires depuis deux dossiers différents ) et CLR-DATA ( pour
clarifier tous les dossiers d’informations ). Voir 'Exemple 38.

B Entrer des données pour des analyses statistiques:

AODN -~

Depuis le menu des statistiques, choisissez 1 -VAR ou 2-VAR.
Pressez [ DATA].

Entrez une valeur X- et pressez[~].

Entrez la fréquence ( FREQ pour SRP-280 et F pour SRP-285) de
la valeur X- (dans le mode1 -VAR) de la valeur Y- correspondante (
dans le mode 2-VAR ) et pressez [+ ].

Pour entrer plus d’'informations, répétez la procédure depuis
I'étape 3.

B Pour analyser les données que vous avez entrées:

1.

Pressez [ STATVAR ]. Une gamme de variables statistiques ( voir
tableau ci-dessous ) sera alors affichée sur le menu de résultats
statistiques. La premiére variable ( n) est sous-lignée et sa valeur
se trouve sur la ligne de résultat.
Pressez [ » ] pour faire défiler le menu de résultats statistiques. La
valeur de chaque variable est affichée sur la ligne de résultat.
Pour utiliser une valeur dans un calcul, pressez [ ENTER ] lorsque
cette valeur est affichée. Elle est alors copiée sur la ligne d’entrée.
Pour prédire une valeur pour x (ouy ) donné une valeurde y (ou x ),
sélectionnez la variable x’ (ouy’ ), pressez [ ENTER ], entrez
ensuite la valeur donnée et enfin pressez de nouveau [ ENTER].
Variable Sens

n Nombre de valeurs x ou de paires x-y entrées.
Xouy Moyenne des valeurs xouy.
Sxou Sy Déviation standard d’'exemple des valeurs xouy.

ogxougy Déviationstandard de population des valeurs xouy.
Y xou Yy Sommedetouteslesvaleursxouy.
Y x20u Xy 2Somme de toutes les valeurs x2ou y2.

XXy Somme de (x Xy ) pour toutes les paires x-y.

a Interception y de régression linéaire.

b Courbe de régression linéaire.

r Coefficient de corrélation.

x’ Valeurs x prévues données les valeurs a, b etay.
y’ Valeurs y prévues données les valeurs a, b et a x.

(Note): Siun message d’erreur apparait surl'écran sourle menu STATVAR,

il vous suffit de presser[ » Jou [ « ] pour ocntinuer de visionner la
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valeur de variable statistique suivante.

B Pour voir ou changer des données:

1. Pressez[ DATA]

2. Pressez[~]pourfaire défiler les données que vous avez entrées.

3. Pourchanger une entrée, affichez-la et entrez-en une nouvelle.
Cette nouvelle donnée entrée surécrit 'ancienne. Pressez [+ ] ou
[ ENTER] pour sauvegarder le changement.

(Note) : Méme lorsque vous quittez le mode STAT, toutes les données
dans les modes 1-VAR et 2 -VAR sont retenues jusqu’a ce que
vous les clarifiez en sélectionnant le mode CLR -DATA.

4 Mode 2 - Base-n

4-1 Conversions de Base

* Le systeme de nombre (10, 16, 2, 8 ) est défiin en pressant [ 2nd ] [ dhbo]
pour afficher le menu, puis pressez [ ENTER ] aprés avoir sous-ligné un
des éléments correspondants. Le symbole “d”, “h”, “b”, “0” apparait
alors sur I'écran ( la définition par défaut est d: base décimales ). Voir
Exemple 39.

(Note) : La gamme totale des nombres traités dans ce mode est 0, 1, 2, 3,
4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,E,F. Siles valeurs ne sont pas valides
pour un systéme particulier de nombres, reliez le désignateur
correspondant (d, h, b, 0) sinon un message d’erreur apparaitra.

Base binaire (b ): 0, 1

Baseoctale(0):0,1,2,3,4,5,6,7

Base décimale(d):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9

Base hexadécimale (h):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,E,F

* Pressez| {}] pour utiliser la fonction de bloc et afficher un résultat en base
octale ou binaire dépassant 8 chiffres. Le systéme est congu pour afficher
jusqu’a 4 blocs. Voir 'TExemple 40.

4-2 Expressions Négatives

» Dans les bases binaires, octales et hexadécimales, la calculatrice
représente les nombres négatifs en utilisant une anotation complémentaire.
Ce complément est le résultat de la soustraction de ce nombre depuis
10000000000 dans cette base en pressant la touche [ NEG ] dans des
bases non-décimales. Voir 'lExemple 41.



4-3 Opérations Arithmétiques de Base pour
Bases

+ Cette unité vous permet de calculer dans une base de nombre autre que
la décimale. La calculatrice peut ajouter, soustraire, multiplier et diviser
des nombres binaires, octaux et hexadécimaux. Voir'lExemple 42.

4-4 Opération Logique

* Lesopérations logiques sont effectuées avec des produits logiques (AND),
des logiques négatifs (NAND), des sommes logiques (OR), des sommes
logiques exclusives (XOR), des négations (NOT) et des négations de
sommes logiques exclusives (XNOR). Voir 'Exemple 43.

5 Mode 3 - CPLX

* Le mode Complexe vous permet d’ajouter, de soustraire, de multiplier et
de diviser des nombres complexes. Voir 'Exemple 44. Les résultats d’'une
opération comnplexe sont affichés comme suit :

Re Valeurreéelle Im Valeurimaginaire
ab Valeurabsolue ar Valeurargument

6 Mode4-VLE

Le mode d’équations linéaires variables (VLE) peut résoudre un grand
nombre d’équations simultanées avec deux inconnues comme sulit :
ax+by=c
dx+ey=f, ouxeysontdesinconnues.

» Dans le mode VLE, il vous suffit d’entrer chaque coefficient (a, b, ¢, d, e,
f)dans I'ordre correcte et la calculatrice résoud automatiquement x et y.
Voir ’lExemple 45.

7 Mode 5 - QE

Le mode d’équations quadratique (QE) peut résoudre un grand nombre
d’équations comme suit :
ax?+bx+c=0,o0x sontdesinconnues.

» Dansle mode QE, il vous suffit d’entrer chaque coefficient (a, b, ¢ ) dans
l'ordre correcte etla calculatrice résoud automatiquement toutes les valeurs
x. Voir 'TExemple 46.
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1 Guida Generale

1-1 Alimentazione di corrente

B Accendendo o spegnendo

Per accendere la calcolatrice, pigia [ ON ] ; Per spegnere la calcolatrice,
pigia [ 2nd ] [ OFF ].

B Sostituzione della batteria

La calcolatrice usa due bottoni di batterie alcaline (GP76A). SRP-285 &
sistemadi corrente duplice che € motorizzato da una batteria alcalina (GP76A)
ed una cella solare.

Seilvisualizzatore diventa fioco e difficile perleggere, (specialmente quando
accensione € fioca per SRP-285), le batterie devono essere sostituite al piu
presto possibile.
Per sostituire batterie :
1) Rimuoval le viti e la coperta posteriore.
2) Sostituiscale vecchie batterie ed installile batterie nuove con polarita
in direzioni corrette,poi fissa le viti nel luogo e pigia [ ON ] per
accendere la corrente.

B Funzione per spegnimento automatico

Questa calcolatrice spegne automaticamente quando non operata per
approssimativamente 9~15 minuti. Puo essere ripristinata pigiando il tasto
[ ON ] e le regolazioni del visualizzatore e della memoria sono ritenuti.

B Reimpostazione dell’operazione

Se la calcolatrice € accesa ma tu ottieni risultati inaspettati, pigia [ 2nd ]
[ RESET ] in sequenza. Un messaggio appare sul visualizzatore per
confermare se tu vuoi reimpostare la calcolatrice e cancellare contenuti della
memoria.

[ RESET:N Y |

Muovi il cursore a “Y " con [ » ], poi pigia [ENTER] per cancellare tutte le
variabili, programmi, operazioni pendenti, dati statistici, risposte, tutte | valori
precedenti, e memoria; perabortire 'operazione reimpostata senza cancellare
la calcolatrice, per favore scegli “ N ”.

Se la calcolatrice € bloccata ed ulteriori operazioni del tasto divengono
impossibili, per favore pigia [0 ] [ DMS ] allo stesso tempo per disinnestare
tutte le reimpostazioni. La calcolatrice ritornera tutte le reimpostazioni alle
reimpostazioni predefinite.
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1-2 Regolazione del contrasto

Pigiando il tasto [a] o [ v ] seguendo [ MODE ] puo fare il contrasto del
schermo piu chiaro o piu scuro. Tenendo ciascuno tasto in giu fara il schermo
diventare rispettivamente piu chiaro o piu scuro.

1 -3 Indicazioni del visualizzatore

llvisualizzatore comprende lalineadientrata, lalinea delrisultato, ed indicatori.

Indicatore principale
Linea di entrata

Linea di entrata

— MAIN
— 74-8+7

-

Indicatore

66.— Linea del risultato
SRP-280 mostra un’entrata fino a 76 cifre. SRP-285
mostra un’entrata fino a 80 cifre. Entrate cominciano
sulla sinistra; quelli con piu di 11 cifre scroll alla sinistra.
Pigia [ » ] o [ « ] per muovere il cursore attraverso
un’entrata. Pigia[2nd][ <« ]Jo[2nd][ » ]immediatamente
per muovere il cursore all’inizio o fine dell’entrata.

Linea del risultato Mostra unrisultatofinoa 10 cifre, cosi come undecimale,

Indicatori

un segnale negativo,un indicatore “x10 ” indicator, ed
un esponente positivo 0 negativo di 2-cifre. Risultati che
eccedono il limite della cifra sono esposti in notazione
scientifica.

Gliindicatori seguenti appaiono sul visualizzatore per
indicarte lo status corrente della calcolatrice.

Indicatore Significato

M Memoriaindipendente

- Risultato € negativo, o lalinea di entrata &
piena

2nd 22 serie di tasti di funzione é attiva.

MODE Selezione dimodoé attiva
MAIN Modo principale € attivo
STAT Modo di statistica & attivo
Base-n Modo di Base-n ¢ attivo

VLE Modo d’equazione lineare e variabile &
attivo

QE Modo d’equazione quadratica € attivo

CPLX Modo del numero complesso € attivo

DEGRAD Mododiangolo: DEGrees, GRADs,o0RADs

ENGSCI Notazione di Ingegneria (ENGineering)
o Scientifica ( SClentific) .

TAB Numero di parti decimali mostrati & fisso

HYP Funzione iperbolica-trig sara calcolata

BUSY Mentre un’operazione sta eseguendo

€ > Ci sono cifre alla sinistra o destra del
visualizzatore

Y C’e risultati precedenti o posteriori che
possono essere mostrati
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1-4  Segnazioni della tastiera

Molti dei tasti della calcolatrice sono usati per compiere piu di una funzione.
Le funzioni marcate sulla tastiera sono stampate differentemente per aiutarte
a trovare quello che tu bisogna rapidamente e facilmente.

Segnazione della Tastiera Significato

Bianco Entrata di dati diretta

Giallo Pigia [ 2nd ] e poi il tasto
Verde Pigia tasto nel modo di Base-n

1-5 Prima di iniziare calcoli

B Cambiando un modo

Pigiando [ MODE ] pud entrare menu del modo. Tu puoi scegliere uno dei sei
modi di operazione, incluso “0)MAIN”, “1)STAT”, “2)Base-n”, “3)CPLX
”’ “ 4)VLE 7” 13 5)QE ”.

Da “ 2)Base-n "’ come un esempio :

Metodo 1: Scorri attraverso i menuusando[<«]o[» ]finoa “2)Base-n”
sia mostrato, poi entra il modo desiderato pigiando [ ENTER ].

Metodo 2: Digita direttamente il numero del modo, [2], per entrare il modo
immediatamente.

B Selezionando una voce dal menu di visualizzazione

Molte funzioni ed impostazioni sono disponibili sul menu. Un menu € un
elenco di scelte esposto attraverso la linea di entrata.

Da “ Pigiando tasto [ DRG ] mostra il menu per scelta di impostazione
dell’'angolo sotto modo MAIN ” come un esempio :

Metodo : Pigia [ DRG] per esporre il menu, e poi muoviil cursore [ 4 ] o[ » ]
aunavoce chetuvuoi. Pigia[ ENTER]mentre lavoce € sottolineata.

Per voci del menu seguite da un valore d’argomento, entra il valore
dell'argomento mentre la voce € sottolineata. La voce edil valore delargomento
sono esposti nello schermo precedente.

B Usando tasti “ 2nd ”

Quando tu pigia [ 2nd ], l'indicatore “ 2nd ” mostrato nel visualizzatore &
per indicarte che tu selezionerai la seconda funzione del prossimo tasto

che tu pigia. Se tu pigia [ 2nd ] per sbaglio, semplicemente la pigia [ 2nd ]

di nuovo per rimuovere il indicatore “2nd ”.

B Cursore

Pigiandoiltasto[ « Jo[ » ] pud muovere il cursore alla sinistra od alla destra.
Tenga in giu qualunque di quelli tasti per muovere il cursore ad alta velocita.
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Pigiando [a] o[+ ] puo scorrere il visualizzatore su o in giu mentre ci sono
valori validi precedenti nascosti il visualizzatore. Tu puoi usare di nuovo o
compilare un valore valido precedente quando € sulla linea di entrata.

B Facendo correzioni durante entrata di dati

Per cancellare un carattere al cursore, faccia il carattere sottolineato usando
[«]o[»]permuovereil cursore, e poi pigia [ DEL ] per cancellare il carattere.
Inoltre, tenendo in giu [ DEL ] puo cancellare tutti i caratteri alla destra; poi,
cancella 1 carattere alla sinistra del cursore ogni volta tu pigia [ DEL ].

Per sostituire un carattere, faccia il carattere sottolineato usando [« ]Jo[ » ]
per muovere il cursore, e poi entra un nuovo valore valido per sostituire il
carattere.

Per inserire un carattere, muovi il cursore alla posizione del carattere dove
tu vuoi inserire. Sara inserito davanti del carattere dopo avere pigiato [ 2nd
][ INS ] ed entrando un carattere nuovo.

(Nota) : Il cursore vacillante “4 ” significa che la calcolatrice € in modo

insertare. Al contrario, il cursore vacillante e esposto come “_
e significa che la calcolatrice € in modo sovrascrivere.

Per cancellare tutti i caratteri, cancella tutto il carattere d’entrata di dati con
il tasto[ CL].

B Funzione Ripetuta

* Questa funzione immagazzina l'ultima operazione eseguita. Dopo che
'esecuzione & completa, pigiando il tasto [« ] o [ v ] esporra I'operazione
dallinizio o dal fine. Tu puoi continuare muovendoil cursore con[ » Jo[ <]
per compilarlo. Per cancellare una cifra, pigia [ DEL ]. ( o, in modo
sovrascrivere, semplicemente digita sopra la cifra). Vedi Esempio 1.

+ Lafunzione diripetuta (replay) pud mantenere cifre d’entrata didatifino a
228 caratteri per SRP-2800 320 caratteri per SRP-285. Dopo che
esecuzione € completa o durante entrada, tu puoi pigiare ciascuntasto[ « ]
[ » ] per esporre passi d’entrata di dati precedenti e compilare | valori o
comandi per esecuzione susseguente. Vedi Esempio 2.

(Nota) : La funzione diripetuta non e cancellata anche quando[CL ] &
pigiato o quando la corrente & spenta, cosi contenuti possono
essere richiamatianche dopo[ CL ] & pigiato. Comunque, funzione
diripetuta € cancellata quando modo od operazione € cambiata.

B Funzione di visualizzazione della posizione d’errore

* Quando un calcolo matematicamente illegale &€ compiuto, la funzione di
visualizzazione della posizione d’errore ti indicherai col cursore dove é
I'errore . Pigia [ » ] o [ « ] per muovere il cursore e poi dargli un’entrata
corretta. Tu puoi cancellare anche un errore pigiando [ CL ] e poi rientrare
i valori ed espressione dall'inizio. Vedi Esempio 3.
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B Funzione della memoria

 Pigia[ M+ ] per addizionare un risultato alla memoria in esecuzione. Pigia
[ M—] per sottrarre il valore da memoria in esecuzione. Per richiamare il
valore nella memoria in esecuzione, pigia [ MRC ]. Per cancellare la
memoria in esecuzione, pigia [ MRC ] due volte. Vedi Esempio 4.

+ La calcolatrice tiene otto variabili di memoria per uso ripetuto : A, B, C, X,
Y, X1,X2, PROG. Tu puoiimmagazzinare un numero razionale in variabili
A, B,C, X Y, X1, X2 ed un’espressione in PROG. Vedi Esempio 5.

[ P/V RCL ] irichiama tutte le variabili.

[ SAVE 1ti permette di immagazzinare valori alle variabili.
[2nd ][ RECALL ] richiama il valore della variabile.

[2nd ][ CL-VAR ] cancella tutte le variabili eccetto PROG.
[2nd ][ CL-PROG ] cancella i contenuti di PROG.

B Ordine di operazioni

Ogni calcolo € compiuto nell’'ordine seguente di precedenza :

1)

Espressione dentro di parentesi.

2) Funzioni ditrasformazione di coordinate, e Tipo B che sonorichiesti
pigiando il tasto di funzione prima di entrare, per esempio, sin, cos,
tan, sin -', cos ', tan ', sinh, cosh, tanh, sinh ',
cosh ', tanh ', log, In, 10 X, e X,/ , NEG, NOT, X’(), Y ().

3) Funzioni Tipo A che richiedono entrata di valori prima di pigiare il
tasto di funzione, per esempio, X2,° * “ 1. X" %,r,g.

4) Esponente ("), X/

5) Frazioni

6) Formato della moltiplicazione abbreviata davanti delle variabili, 7,
RAND.

7) (=)

8) Formato della moltiplicazione abbreviata davanti delle funzioni Tipo
B 2,/ 3, Alog2, etc.

9) nPr,nCr

10) x,=+

1) +,—

12) AND, NAND
13) OR, XOR, XNOR
14) Conversione (A ®/; ()%, F(»D, » DMS)

» Quando funzioni con la stessa priorita sono usate in serie
esecuzione € compiuta da destra a sinistra.
e*In120— e *{In (120)}
altrimenti, esecuzione € da sinistra a destra.
* Funzioni composte sono eseguite da destra a sinistra.
* Qualsiasi cosa contenuta dentro di parentesi riceve la priorita
piu alta.
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B Accuratezza e Capacita

Accuratezza di produzione : + 10 cifra

Cifre interne : SRP-280 — 24 cifre
SRP-285— 14 cifre

In generale, ogni calcolo ragionevole € esposto fino a mantissa con 10 cifre

o mantissa con 10-cifre piti esponente con 2-cifre fino a *%°.

Numeri usati come entrata di dati devono essere dentro del intervallo della

data funzione come segue :

Funzioni

Intervallo dell’entrata di dati

sin X, cos X, tan x

Deg: | X|<4.5x10 deg
Rad : | X|< 2.5x1087rad
Grad : | X|< 5x10 "°grad
Comunque, pertan x

Deg : | X | # 90 (2n+1)
Rad : | X | =3 (2n+1)
Grad : | X | #100 (2n+1)
(neunintero)

sin - x, cos ' x | X| =1

tan " x | X< 1x10 100

sinh x, cosh x | X| =230.2585092
tanhx | X|<1x10 100

sinh -1 x | X< 5x10%°

cosh -'x 1=X<5x109%

tanh ' x | x| <1

log X, In x 1x10 "99<X<1x101"0
10* -1x10190<X <100

ex -1 x10 100 X <230.2585092
J X 0=X<1x10100

x2 | X|<1x1050

1/x | X |<1x10 190 X0
¥x | X< 1x10 10

X! 0=X=69, X & un intero.
P(x,y) J/ X2+Y2 <1x10 10
R(r,0) 0=r<1x10 100

Deg: |6 |<4.5x10 "0deg

Rad: | 8]|< 25x108 7 rad
Grad : | 8| < 5x10 "°grad

Comunque, pertan x
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Deg: | 6| #90 (2n+1)
Rad : | 6 | #—5~ (2n+1)
Grad : | 6 | # 100 (2n+1)
(néunintero)

» DMS

|DD |, MM, SS.SS < 1x10 1%,
0 = MM, SS.SS
| x|< 2.777777777 x 10 %

X>0:-1x1010<YJog X <100
X=0:Y>0
X<0:Y=n,1/(2n+1), n € un intero.
eccetto -1 x 10 %0 < Y log | X | <100

y>0:x#0,-1x10 190< +I09Y<100
y=0: x>0
y<0 :x=2n+1,1/n,n & unintero. (n+#0)

1
eccetto—1x 10 1< ——log | y | <100

nPr, nCr

0=r=n,n<101'%0 n rsono interi.

STAT

| x]< 1x10 190 |y | < 1x10 100
SRP-280:1-VAR :n=40, 2 -VAR : n=40
SRP-285:1-VAR:n=42,2-VAR :n=42
FREQ.=n,0= n<1010

oX, oy,%X VY,a b, r:n#0

Sx, Sy :n#0,1

Base-n

DEC :

-2147483648 =X =2147483647

BIN :
10000000000000000000000000000000 =X =
MMM MMM

(per negativo)

0= X = 01N 1MMM1M1M111111111111111111
(per zero, positivo)

OCT:

20000000000 =X=3777777777 (per negativo)
0=X=A7777777777 (per zero, positivo)
HEX:

80000000 = X = FFFFFFFF(per negativo)
0 = X = 7FFFFFFF (per zero, positivo)

B Condizioni d’errore

Messaggio d’errore apparira sul visualizzatore e calcolo ulteriore diventera

impossibile quando accadere qualsiasi condizioni seguenti.
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SRP-280 SRP-285

DOMAIN Er  Quando specificare un argomento ad DOM
una funzione fuori del intervallo valido. Error

DOMAIN Er  Valore di FREQ ( in statistica 1-VAR ) FREQ DOMAIN

< 0o numero non intero. Error
DIVIDE BYO Tu tentasti dividere per 0. DIVIDE BYO
Error
OVERFLOW Er Quando risultato dei calcoli della OVERFLOW
funzione eccede I intervallo specificato. Error
STAT Er Quando non in modo STAT, pigiando
[DATA]o[STATVAR].
SYNTAX Er (1) Errori d’entrata di dati sono fatti. SYN
(2) Quando argomenti impropri sono Error

usati in comandi o funzioni che
richiedono argomenti.

NOSOL Non c’é soluzione o infinito al’equazione  NO SOL
MULTISOLS  simultanea sottoilmodo VLE. MULTISOLS
NOREALSOL Non c’e soluzione razionale per NO REAL SOL

'equazione quadratica sotto il modo QE.

LENGTHEr  Un’entrata per SRP-280 eccede 84 cifre IMP LENGTH
(Il'limite per SRP-285 & 88 cifre ) dopo Error
della moltiplicazione implicita con auto-

correzione.

Per liberare gli errori di sopra, per favore pigia il tasto [ CL ].

2 Mode 0 - MAIN

2-1 Calcolo di aritmetica

» Operazioni di aritmetica sono compiute pigiando i tasti nella stessa
sequenza come nell’espressione. Vedi Esempio 6.

 Per valori negativi, pigia [ (=) ] prima di entrare il valore. Vedi Esempio 7.

» Per operazioni di aritmetica mescolate, moltiplicazione e divisione sono
date priorita su addizione e sottrazione. Vedi Esempio 8.

« Risultati piti grande che 10'° 0 meno che 10 ~2 sono esposti in forma
esponenziale. Vedi Esempio 9.
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2-2 Formati di visualizzazione

Formati di parti decimali sono selezionati pigiando [ 2nd ] [ TAB ] per
esporre il menu. Per fissare parti decimali a n ( F0123456789 ), entra
direttamente un valore di n o pigia il tasto tasto [ ENTER ] mentre la voce
e sottolineata. (L’ impostazione predefinita € la notazione del punto
galleggiante F ed il valore di n & e ). Vedi Esempio 10.

Anche se il numero di parti decimali € specificato, calcolo interno per una
mantissa & compiuto in 14 cifre per SRP-285 e 24 cifre per SRP-280, ed
il valore visualizzato € immagazzinato in 10 cifre. Per arrotondare quelli
valori al numero specificato di parti decimali, pigia [ 2nd ][ RND ]. Vedi
Esempio 11.

Formati di visualizzazione del numero sono selezionati pigiando [ 2nd ]
[ SCI/ENG ] per esporre il menu. Le voci sul menu sono FLO (per punto
galleggiante), SCI (per scientifico), ed ENG (per ingegneria). Pigia [ « ]
o[ » ]fino a che i formati desiderati siano sottolineati, e poi pigia [ ENTER].
Vedi Esempio 12.

(Nota) : Il formato diingegneria & simile al formato scientifico, eccetto che
la mantissa pud avere fino a tre cifre sinistre del decimale, invece
di solamente uno e I'esponente & sempre un multiplo di tre. E utile
per ingegneri di convertire unita basate su multipli di 10 3.

Tu puoi entrare un numero in formato di mantissa ed esponente con il
tasto [ EXP ]. Vedi Esempio 13.

2-3 Calcoli delle parentesi

Operazione dentro di parentesi &€ eseguita sempre prima. SRP-280 pud
usare fino a 14 livelli di parentesi consecutive in un solo calcolo; SRP-285
puo usare fino a 22 livelli consecutivi di parentesi in un solo calcolo. Vedi
Esempio 14.

Parentesi chiuse accadendo immediatamente prima dell'operazione del
tasto[ ENTER ] pud essere omesse, no importando quanti siano richieste.
Vedi Esempio 15.

13 ”»

Con un segnale di moltiplicazione “ x” accadendo immediatamente prima
diun’operazione, parentesi pud essere omesse. Vedi Esempio 16.

(Nota) :La calcolatrice pud auto-correggere moltiplicazione abbreviata
davantiditutte le funzioni, eccetto funzioni di variabili dellamemoria,
parentesi alla sinistra, tipo B.

D’orain poi, il tipo abbreviato non sara usato in questo manuale. Vedi
Esempio17.

Il risultato corretto non pud essere dedotto entrando [ (]12[+]3[)]
[EXP]2. Assicurate dientrare [x]1trail[)]e [ EXP ] nel sotto esempio.

I-10



Vedi Esempio 18.

2-4 Calcolo della percentuale

* [2nd ][ % ] divide il numero nel visualizzatore per 100. Tu puoi usare
questa sequenza del tasto per calcolare percentuali, addizioni, sconti, e
proporzioni delle percentuali. Vedi Esempio 19.

2-5 Funzione di calcolo continuo

+ La calcolatrice ti permette ripetere I'ultima operazione eseguita pigiando
tasto [ =] per calcolo ulteriore. Vedi Esempio 20.

* Anche se i calcoli sono conclusi col tasto [=], il risultato ottenuto puo
essere usato per calcolo ulteriore. Vedi Esempio 21.

2-6 Funzione di risposta

« Funzione di risposta immagazzina risultato recentemente calcolato. E
ritenuta anche dopo che la corrente € spenta. Una volta un valore numerico
od espressione numerica € entrata e [ ENTER ] & pigiato, il risultato &
immagazzinato con questa funzione. Vedi Esempio 22.

(Nota) : Anche se esecuzione di un calcolo resulta in un errore, comunque
memoria di risposta ritiene il suo valore corrente.

2-7 Logaritmi ed Antilogaritmi
+ La calcolatrice puo calcolare logaritmi ed antilogaritmi comuni e naturali

usando [LOG],[LN],[2nd][10*],e[2nd ][ e *]. Vedi Esempio 23.

2-8 Calcolo della frazione

Visualizzazione del valore frazionario € come segue :

5/12 Visualizzazione di %

56 45/12 | Visualizzazione di 56 —>-

* Perentrare un numero mescolato, entra la parte del numero intero, pigia
[ A /¢ ], entra il numeratore, pigia [ A ®/c ], ed entra il denominatore; per
entrare una frazione impropria, entra il numeratore, pigia[ A /], ed entra
il denominatore. Vedi Esempio 24.

» Durante un calcolo difrazione, se la cifra € riducibile, una cifra € ridotta ai
termini piu bassi dopo avere pigiato un tasto di comando di funzione
([+1.[-1.[x]o[+])odiltasto[=]. Pigiando [2nd ][ A®/ ¢} 9], il valore
esposto sara convertito alla frazione impropria e viceversa. Vedi Esempio

25.
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 Per convertire tra un risultato decimale e frazionario, pigia [ 2nd ]
[F«»D]e[ENTER]. Vedi Esempio 26.

« Calcoli che contengono frazioni e decimali sono calcolati in formato
decimale. Vedi Esempio 27.

2-9 Conversione di unita di angolo

* Leunita diangolo (DEG, RAD, GRAD) sono stabilite pigiando [ DRG] per
esporre il menu di angolo. La relazione fra le tre unita di angolo & :

180 ° =7 rad = 200 grad

Conversione di angolo (Vedi Esempio 28.):

1. Cambia laimpostazione di angolo predefinita alle unita che tu
vuoi convertire.

2. Entrail valore dell’'unita da essere convertite.

3. Pigia [ DMS ] per esporre il menu. Le unita che tu puoi
selezionare sono ° (gradi), ¢ (minuti), “ (secondi),” (radiani)
, 9 (gradiani) o » DMS (Grado-Minuti-Secondi).

4. Scegli le unita dalle quali tu stai convertendo.

5. Pigia[ ENTER ] due volte.

 Per convertire un angolo alla notazione DMS, seleziona “ » DMS ”, che
converte un’entrata alle notazioni DMS i.e., dove 1°30'0 "rappresenta
1 gradi, 30 minuti, 0 secondi. Vedi Esempio 29.

 Per convertire una notazione DMS a decimale, seleziona ° (degrees),
(minuti), “ (secondi). Vedi Esempio 30.
2-10 Funzioni Trigonometriche / Trig. Inverse

» SRP-280/SRP-285 provvede funzioni trigonometriche e standard e trig.
inverse - sin, cos, tan, sin ~', cos ~' e tan . Vedi Esempio 31.

(Nota) :Quando usare quellitasti, assicurate che la calcolatrice € impostata
per I'unita di angolo che tu vuoi.
2-11 Funzioni Iperboliche / Iperb. Inverse

» SRP-280/SRP-285 usano [2nd][HYP] per calcolare le funzioniiperboliche
e funzioni iperboliche inverse - sinh, cosh tanh, sinh-!, cosh' e tanh .
Vedi Esempio 32.

(Nota) :Quando usare quelli tasti, assicurate che la calcolatrice &€ impostata
per I'unita di angolo che tu vuoi.
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2-12 Trasformazione delle coordinate

» Pigiando [ 2nd ][ R« » P ] mostra un menu per convertire da coordinate
rettangolari alle coordinate polari o viceversa. Vedi Esempio 33.

Coordinate rettangolari Coordinate polari
v Y
— — 4 P(x,y) X+yi=r(cos & +isin ) P(r, 9)
r
| 0
0 X X 0 X

(Nota) :Quando usare questi tasti, assicurate che la calcolatrice é
impostata per I'unita di angolo che tu vuoi.

2 -13 Probabilita

* Pigiando [ PRB ] mostra il menu di probabilita. Vedi Esempio 34. Con le
funzioni seguenti :

nPr Calcola il numero di possibili permutazioni della voce n
prendendo ralla volta.
nCr Calcolail numero di possibili combinazioni di voci n prendendo
r alla volta.
! Calcola il fattoriale di un n intero positivo specificato,
dove n=69.
< SRP-280 >
RANDM Genera unnumero casualetraOe 1.
< SRP-285 >

RAND GeneraunnumerocasualetraOe 1.

2-14 Altre funzioni ( X', y/ , X/ , X3 A)

+ Lacalcolatrice provvede anche funzione reciproca ([ X ] ), radice quadrata
(/" 1), radice universale [ X,/ ], quadrato ([ X 2] ) ed esponenziale
([*])- Vedi Esempio 35.

2-15 Conversione dell’unita

* Le calcolatrici hanno una caratteristica di conversione di unita incorporata
che ti permette di convertire numeri dalla unita metrico ad unita inglese e
viceversa. Vedi Esempio 36.

1. Entra il numero che tu vuoi convertire.

2. Pigia[2nd][ CONV ] peresporre il menu. Cisono 7 menu coprendo
distanza, area, temperatura, capacita, peso, energia, e pressione.

3. Usail[+][«]per scorrere attraverso I'elenco di unita fino a che un
menu delle unita appropriate sia mostrato, poi [ ENTER].
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4.

Pigiando [ » Jo[ ¢ ] puo convertire il numero ad un’altra unita.

2-16 Costanti di Fisica

« Tu puoi usare un numero di costanti difisica nei suoi calcoli. Con le costanti

seguenti :
Simbolo Significato Valore
c Velocita della luce 299792458 m/s
g Accelerazione della gravita 9.80665 m.s 2
G Costante gravitazionale 6.6725985 x 10 -""N.m2kg 2
Vm  Volume molare del gasideale 0.0224141 m3 mol '
NA Numero di Avagadro 6.022136736 x 102 mol -1
e Carica elementare 1.6021773349x10-°C
me Massa dell’elettrone 9.109389754 x 10 *' kg
mp Massa del protone 1.672623110 x 102" kg
h Costante di Plank’s 6.626075540x 103 J.s
k Costante di Boltzrnann 1.38065812 x 10 =J.K-"

Per inserire una costante alla posizione del cursore (Vedi Esempio 37):

1.
2.
3.

Pigia [ CONST ] per esporre il menu di costanti di Fisica.
Pigia [ » ]fino alla costante che tu vuoi sia sottolineata.
Pigia [ ENTER .

3 Mode 1 - STAT

C’é tre operazione del menu nel menu di statistica : 1-VAR ( per analizzare
datiin una solo serie di dati ), 2-VAR ( per analizzare paio di dati da due serie
di dati ) e CLR-DATA ( per cancellare tutte le serie di dati ). Vedi Esempio

38.

B Per entrare dati per analisi statistiche :

pODND -~

5.

Dal menu di statistica, scegli1 -VAR 0 2 - VAR.

Pigia [ DATA].

Entra un valore-X e pigia [~ ].

Entra la frequenza ( FREQ per SRP-280 / F per SRP-285) del
valore-X (in modo 1 -VAR) od il valore Y corrispondente (in modo
2-VAR)epigia[~].

Per entrare piu dati, ripeta dal passo 3.

B Per analizzare dati tu sei entrato :

1.

Pigia [ STATVAR ]. Una serie di variabili statistiche ( vedi tavola di
sotto ) & esposta sui menu di risultati statistici. La prima variabile
( n) é sottolineata ed suo valore € sulla linea di risultato.
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2. Pigia [ » ] per scorrere attraverso il menu di risultati statistici. Il
valore di ciascuna variabile &€ esposta sulla linea del risultato.
3. Perusare un valore in un calcolo, pigia [ ENTER ] quando i valori
sono esposti. | valori sono copiati alla linea di entrata.
4. Per predire un valore per x (0 y ) dato un valore pery (o x),
seleziona la variabile X’ (oy’), pigia[ ENTER ], entra il
valore dato, e pigia [ ENTER ] di nuovo.

Variabile Significato
n Numero di valori X o paio di x-y entrato.
Xoy Significato dei valori X o valoriy
SxoSy Deviazione standard del campione di valori x o valoriy.
gXoagy Deviazione standard della popolazione di valori x o
valoriy

2 x0 Yy Sommadituttivalori X o valoriy
L x20 X y? Sommadituttivalori x? o valori y?

XXy Somma di (x x y) per tutti paio x-y
a Intercettazione-Y della regressione lineare
b Inclinazione di regressione lineare
r Coefficiente correlativo
x’ Valori x predettidato a, b e valoriy
y’ Valori y predetti dato a, b, e valori x.
(Nota) : Se un messaggio d’errore appare nel visualizzatore sotto il menu

STATVAR, semplicemente pigiando [ » ] o [ « ] pud continuare
vedendo il prossimo valore di variabile statistica.

B Per vedere o cambiare dati :

1. Pigia[ DATA].
. Pigia[~] per scorrere attraverso dati che tu sei entrato.
3. Percambiare un’entrata, esponi ed entra dati nuovi. Il nuovo dato che
tu entra sovrascrive la vecchia entrata. Pigia[v] o [ ENTER ] per
salvare il cambio.

(Nota) : Anche tu esci il modo STAT, tuttii datinelmodo1-VAR e 2-VAR
ancora sono ritenuti a meno che tu cancelli tutti i dati selezionando
modo CLR - DATA.

4 Mode 2 - Base-n

4-1 Conversioni delle basi

* Ilnumero di sistema (10, 16, 2, 8 ) & fissato pigiando [ 2nd ] [ dhbo ] per
esporre il menu, facendo una delle voci sottolineate seguito di[ ENTER].
Un simbolo corrispondente - “d”, “h”, “b”, “0” appare sul visualizzatore.

(L’ impostazione predefinita € d : base decimale). Vedi Esempio 39.
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(Nota) : Lintervallo totale di numeri maneggiato in questo modo €0, 1, 2,

3,4,5,6,7,8,9,A,B,C, D, E, F. Se valori non validi per il sistema
di numeri particolare sono usati, attribuisci designatore
corrispondente (d, h, b, 0), od un messaggio d’errore apparira.

Base binaria(b): 0, 1

Baseoctale(0):0,1,2,3,4,5,6,7

Base decimale(d):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9

Base esadecimale (h):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,E,F

 Pigiando|[ {}] puo usare funzione del blocco per esporre un risultato con
base octale o binaria che eccedono 8 cifre. Il sistema & disegnato per
esporre fino a 4 blocchi. Vedi Esempio 40.

4-2 Espressioni negative

* In basi binari, octali, ed esadecimali, la calcolatrice rappresenta numeri
negativi che usano notazione del complemento. Il complemento €l risultato
della sottrazione quel numero da 10000000000 nella base di quel numero
pigiando tasto [ NEG ] in basi non-decimali. Vedi Esempio 41.

4-3 Operazioni aritmetiche fondamentali per
basi

L’ unita ti permette di calcolare in base di numero altro che decimale. La
calcolatrice pud addizionare, sottrarre, moltiplicare, e dividere numeri binari,
octali, ed esadecimali. Vedi Esempio 42.

4-4 Operazioni logiche

 Operazionilogiche sono compiute attraverso prodotti logici (AND), negativo
logico (NAND), somme logiche (OR), somme logiche ed esclusive (XOR),
negazione (NOT), e negazione di somme logiche ed esclusive (XNOR).
Vedi Esempio 43.

5 Mode 3 -CPLX

» Modo complesso ti permette addizionare, sottrarre, moltiplicare, e dividere
numeri complessi. Vedi Esempio 44. | risultati di un’'operazione complessa
sono esposti come segue :

Re Valore Razionale Im Valore Irrazionale
ab Valore Assoluto ar Valore d’'argomento

6 Mode4-VLE

Modo di equazioni lineari e variabili (VLE) puo risolvere una serie di
equazioni simultanee con due valori sconosciuti come segue :
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ax+tby=c
dx+ey=f, dove x e y sono sconosciuti.

* In modo VLE, tu semplicemente entra ogni coefficiente (a, b, ¢, d, e, f)
nell’'ordine corretta, e la calcolatrice risolve automaticamente per x, y. Vedi
Esempio45.

7 Mode5-QE

Modo di equazioni quadratiche (QE) pud risolvere equazioni come segue :
ax2+bx+c=0,dove x sono sconosciuti.

* Inmodo QE, tu semplicemente entra ogni coefficiente (a, b, ¢ ) nellordine
corretta, e la calcolatrice risolve automaticamente per tutti i valori x. Vedi
Esempio46.
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1 Algemene inleiding

1-1 De voeding

B Aan- en uitzetten

Om de rekenmachine aan te zetten, drukt u op [ ON ]; Om de
rekenmachine uit te zetten, drukt u op [ 2nd ] [ OFF ].

B De batterijen vervangen

De SRP-280 wordt gevoed door twee alkalinebatterijen (GP76A).
De SRP-285 wordt gevoed door één alkalinebatterij (GP76A) en
één zonnecel. Als het beeldscherm zwakker wordt en de gegevens
moeilijk leesbaar worden (in het bijzonder wanneer de verlichting
zwak is voor de SRP-285), moet u de batterij zo snel mogelijk
vervangen.

Het vervangen van de batterijen :
1) Draai de schroeven los en verwijder het achterdeksel.

2) Verwijder de oude batterijen en plaats de nieuwe batterijen
zoals aangegeven wordt op het polariteitschema dat is
aangebracht in het batterijcompartiment. Breng de
schroeven weer op hun plaats aan en druk vervolgens op
[ ON ] om de rekenmachine aan te zetten.

B Automatisch uitschakelen (Auto Power-Off)

Deze rekenmachine schakelt automatisch uit na ongeveer 9~15
minuten zonder activiteit. Zet de rekenmachine opnieuw aan door
op de toets [ ON ] te drukken. Het beeldscherm, het geheugen en
de instellingen worden onthouden en zullen niet beinvioed worden
wanneer de rekenmachine automatisch uitschakelt

B Het opnieuw instellen

Wanneer de rekenmachine tijdens de werking niet reageert of
ongewone resultaten vertoont, drukt u op [ 2nd ] [ RESET ]. Op het
beeldscherm zal nu een bericht verschijnen dat u vraagt of u al dan
niet de rekenmachine opnieuw wil instellen en de geheugeninhoud
wil wissen.

RESET: N Y

Gebruik de [ P ] toets om de cursor naar " Y " te verplaatsen en
druk vervolgens op [ ENTER ] om alle variabelen, programma’s,
wachtende taken, statistische gegevens, antwoorden, vorige invoer
en geheugen te wissen. Kies " N " indien u het opnieuw instellen
van de rekenmachine wilt annuleren.

Wanneer de rekenmachine geblokkeerd is en niet op
toetsaanslagen reageert, druk dan tegelijkertijd op [ 0 ] en [ DMS ]
om deze situatie te verhelpen. Deze handeling zal alle instellingen
terugzetten naar de standaardinstellingen.
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1-2 Het contrast bijregelen

Druk op de [ MODE ] toets en druk vervolgens op [ ¥ ] of [ A ] om
het contrast te verlagen of te verhogen. Hou één van beide toetsen
ingedrukt om het beeldscherm donkerder of lichter te maken.

1-3 Het beeldscherm

Het beeldscherm bestaat uit de invoerregel, de resultaatregel, en de
indicators

Indicator—— M AN .
4~ —— Indicator

Invoerregel ——74 -8 + 7
66.—— Resultaatregel

Invoerregel DeSRP-280 kan ingevoerde getallen weergeven met
maximaal 76 cijfers. De SRP-285 kan ingevoerde
getallen weergeven met maximaal 80 cijfers. De
ingevoerde getallen beginnen aan de linkerkant;
getallen met meer dan 11 cijfers schuiven op naar links.
Druk op [ » ] of [ € ] om de cursor doorheen een
ingevoerd getal te verplaatsen. Druk op [ 2nd ] [ 4] of
[2nd ] [ » ] om de cursor onmiddellijk naar het begin of
het einde van het ingevoerde getal te verplaatsen.

Resultaatregel

Het beeldscherm kan een resultaat met 10 cijfers,
weergeven in decimale vorm, met een minteken, met
een "x10 "indicator en met een positieve of negatieve
exponent van 2 cijfers. Resultaten die het maximaal
aantal cijfers overschrijden worden weergegeven in de
wetenschappelijke notatie.

Indicators De volgende indicators verschijnen op het beeldscherm
om de huidige status van de rekenmachine aan te

geven.
Indicator Betekenis

M Zelfstandig geheugen

- Het resultaat is een negatief getal of de invoerregel is vol
2nd De tweede functietoets is actief.

MODE Modusselectie is actief
MAIN De hoofdmodus is actief

STAT De statistische modus is actief

Base-n  De getalbasis modus is actief

VLE De variabele lineaire vergelijkingmodus is actief
QE De kwadratische vergelijkingmodus is actief
CPLX De complexe getalmodus is actief

DEGRAD Hoekmodus: DEGrees, GRADs, of RADs
ENGSCI ENGineering of SClentific notatie
TAB Het aantal decimalen dat getoond wordt staat vast
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HYP De hyperbolische functie zal berekend worden
BUSY Er wordt een bewerking uitgevoerd

€« > Er staan nog meer cijfers aan de linker- of rechterkant
van het beeldscherm
~V Er zijn vroegere of latere resultaten die weergegeven

kunnen worden

1-4 Toetsaanduidingen

Vele toetsen van de rekenmachine hebben meer dan één functie.
Elke functie van een toets wordt op een verschillende manier op de
toets aangeduid zodat u gemakkelijk en snel de gewenste functie

kunt vinden.
Aanduiding op
het toetsenbord Betekenis
Wit Rechtstreekse invoer
Geel Druk eerst op [ 2nd ] en vervolgens op de toets
Groen Druk op de toets in de Base-n modus

1-5 Alvorens het uitvoeren van berekeningen

H Een modus selecteren

Druk op [ MODE ] om een menu met de verschillende modi weer te
geven. U kunt één van de volgende zes modi selecteren: " 0) MAIN
", "1)STAT ", " 2)Base-n ", " 3)CPLX ", "4)VLE ", " 5)QE ".
Voorbeeld: selectie van de modus " 2)Base-n ":

Methode 1: Schuif doorheen het menu aan de hand van [ €] of
[ » ] totdat "2)Base-n" weergegeven wordt. Selecteer
de gewenste modus door op [ ENTER ] te drukken.

Methode 2: Toets onmiddellijk het nummer van de modus, [2], in,
om de gewenste modus te selecteren.

B Een optie in het weergegeven menu kiezen

Er zijn vele functies en instellingen beschikbaar in de menu’s. Een
menu is een lijst met opties die weergegeven worden op de
invoerregel.

Voorbeeld: Door te drukken op de [ DRG ] toets wordt het menu
voor de keuze van de hoekinstelling in de MAIN modus
weergegeven:

Methode : Druk op [ DRG ] om het menu weer te geven en
verplaats de cursor aan de hand van [ € ] of [ ]
naar de gewenste optie. Druk op [ ENTER ] wanneer
de gewenste onderlijnd is.

Een menu-optie die gevolgd wordt door een argumentwaarde kunt u
selecteren door de argumentwaarde in te toetsen wanneer de optie
onderlijnd is. De menu-optie en de argumentwaarde wordt
weergegeven op het vorige scherm.
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H De " 2nd " toetsen gebruiken

Wanneer u op de [ 2nd ] toets drukt, zal de " 2nd " indicator op het
beeldscherm verschijnen om u te verwittigen dat u de tweede
functie gaat openen van de volgende toets die u indrukt. Indien u
per ongeluk op de [ 2nd ] toets drukt, druk dan nogmaals op de

[ 2nd ] toets om de " 2nd " indicator te laten verdwijnen.

B De cursor

Druk op de [ € ] of [ B ] toets om de cursor naar links of rechts
verplaatsen. Hou één van beide toetsen ingedrukt om de cursor aan
een hoge snelheid te verplaatsen.

Druk op de [ ¥ ] of [ A ] toets om het beeldscherm naar boven of
beneden te schuiven en eerdere invoer of antwoorden te bekijken.
U kunt eerdere invoer opnieuw gebruiken of wijzigen wanneer het
zich op de invoerregel bevindt.

B Verbeteringen maken tijdens het intoetsen

Om een teken met de cursor te wissen, onderlijnt u het teken door
de cursor aan de hand van de [ €] of [ P> ] toets op de gewenste
plaats te brengen en drukt u op [ DEL ] om het teken te wissen. Hou
[ DEL ] ingedrukt om alle tekens rechts van de cursor te wissen.
Elke keer dat u op [ DEL ] drukt, zal het teken direct links van de
cursor gewist worden.

Om een teken te vervangen, onderlijnt u het teken door de cursor
aan de hand van de [ € ] of [ P> ] toets op de gewenste plaats te
brengen en toetst u het nieuwe getal in om het vorige teken te
vervangen.

Om een teken in te voegen, verplaatst u de cursor naar de positie
waar u het teken wilt invoegen. Vervolgens drukt u op [ 2nd ] [ INS ]
en toetst u het gewenste teken in.

(Opmerking) : De knipperende cursor " « " betekent dat de
rekenmachine zich in de invoermodus bevindt.
Wanneer de knipperende cursor als " _ "
weergegeven wordt dan bevindt de rekenmachine
zich in de overschrijfmodus.

Druk op de [ CL ] toets om alle ingevoerde tekens te wissen.

B De herhaalfunctie

De herhaalfunctie (Replay) slaat de laatst uitgevoerde bewerking
op. Nadat de bewerking is uitgevoerd kuntuop de [ A Jof [ ¥ ]
toets drukken om de bewerking vanaf het begin of het einde weer
te geven. U kunt de cursor verder verplaatsen aan de hand van
[ » ] of [ €] om de waarden of opdrachten te bewerken. Om een
cijfer te verwijderen, drukt u op [ DEL ]. (of, in de overschrijfmodus,
typt u gewoon over het cijfer). Zie Voorbeeld 1.

De herhaalfunctie van de SRP-280 kan ingevoerde gegevens tot
228 tekens opslaan. De herhaalfunctie van de SRP-285 kan
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ingevoerde gegevens tot 320 tekens opslaan. Na de uitvoering of
tijdens het invoeren, kunt u op [ € ] of [ » ] drukken om de
invoerstappen weer te geven en waarden of opdrachten te
bewerken voor volgende uitvoering. Zie Voorbeeld 2.

(Opmerking) : De herhaalfunctie wordt niet gewist, zelfs wanneer
u op [ CL ] drukt of de rekenmachine uitschakelt.
U kunt dus zelf de inhoud opvragen nadat u op
[ CL ] gedrukt heeft. De inhoud van de
herhaalfunctie wordt wel gewist wanneer u van
modus verandert.

B Foutieve invoer weergeven

® Wanneer er een ongeldige rekenkundige bewerking wordt
ingevoerd dan zal de cursor u tonen waar de fout is. Druk op [ » ]
of [ € ] om de cursor te verplaatsen en toets vervolgens de
correcte waarde in. U kunt ook een fout wissen door op [ CL ] te
drukken en vervolgens de waarden en de uitdrukking opnieuw in
te toetsen vanaf het begin. Zie Voorbeeld 3.

B Berekeningen met het geheugen

Druk op [ M+ ] om een resultaat aan het actieve geheugen toe te
voegen. Druk op [ M-] om de waarde uit het actief geheugen te
wissen. Om de waarde in het actief geheugen op te vragen, drukt
u op [ MRC ]. Om het actief geheugen te wissen drukt u tweemaal
op [MRC]. Zie Voorbeeld 4.

De rekenmachine heeft acht geheugenvariabelen voor
herhaaldelijk gebruik: A, B, C, X, Y, X1, X2 en PROG. U kunt een
werkelijk getal in de variabelen A, B, C, X, Y, X1, X2 en een
uitdrukking in PROG opslaan. Zie Voorbeeld 5.

[ P/V RCL ] vraagt alle variabelen op.

[ SAVE ] slaat de waarden op in de variabelen.

[2nd ][ RECALL ] vraagt de waarde van de variabele op.

* [2nd ] [ CL-VAR ] verwijdert alle variabelen, uitgezonderd PROG.
* [2nd ] [ CL-PROG ] verwijdert de inhoud van PROG.

*

*

*

B Volgorde van de bewerkingen
Elke berekening wordt uitgevoerd in de volgende prioriteitsvolgorde:

1) Uitdrukking tussen haakjes.

2) Codrdinaattransformatie en functies van het type B die het
indrukken van de functietoets vereisen alvorens het invoeren,
bijvoorbeeld, sin, cos, tan, sin "', cos ~, tan ", sinh, cosh, tanh,
sinh ™', cosh ™', tanh ™', log, In, 10 %, e %, v/, NEG, NOT, X'( )
enY'()

3) Functies van het type A die het invoeren van waarden vereisen
alvorens u op de functietoets kunt drukken, bijvoorbeeld, x 2
ocee, 1, X, %,r,g.

4) Machtsverheffingen (* ), 5/7

5) Breuken
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6) Verkort vermenigvuldigingsformaat dat zich voor de variabelen
bevindt, 7, RAND.
7) (=)
8) Verkort vermenigvuldigingsformaat dat zich voor functies van
het type B, 2+/3, Alog2, enz.... bevindt.
9) nPr, nCr
10) x,+
1) +,—
12) AND, NAND
13) OR, XOR, XNOR
14) Conversies ( A”4»%,, F4»D, »DMS )
« Wanneer functies met dezelfde prioriteit gebruikt worden
in een reeks, dan worden deze functies uitgevoerd van
rechts naar links.

e*In120 > e *{In (120 )}
In andere gevallen gebeurt de uitvoering van links naar rechts.

« Samengestelde functies worden uitgevoerd van rechts
naar links.

+ De gegevens binnen de haakjes hebben altijd de hoogste
prioriteit
B Nauwkeurigheid en capaciteit
Uitvoer: + 10% cijfer
Berekening: SRP-280 — 24 cijfers
SRP-285 — 14 cijfers

In het algemeen wordt elke logische berekening weergegeven door
een mantisse (het getal dat voor de exponent staat) met maximum
10 cijfers of een mantisse met 10 cijfers plus een exponent met 2
cijfers tot 10 *,

De ingevoerde getallen moeten zich bevinden in het bereik van de
onderstaande functies:

Functies Invoerbereik

sin x Deg: | x| <4.5x10 “deg
COs X s

tan x Rad:\x\<2.5x10 7 rad

Grad : \ x\ <5x10" grad
Voor tan x is dit echter:
Deg: | x | #90 (2n+1)

Rad: | x| = g (2n+1)

Grad : ‘ X ‘ # 100 (2n+1), (n is een geheel

getal)
sin'xcos x| | x| =1
tan ' x [x]<1x10™
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sinhx,coshx | | x| <230.2585092
tanh x ‘x‘<1x101°°
sinh ~'x ‘X‘<5)<‘1099
cosh ~'x 1sx<5x10%
tanh ' x [x] <1
log X, In x 1x10 P<x<1x10™
10* —1x10 " <x<100
e* —1x 10 "< x < 230.2585092
Jx 0sx<1x10'®°
x? [x]<1x10%
1/x [x]<1x10" Xx+0
¥x [x]<1x10™
x! 0 <x <69, xis een geheel getal.
Pxy) STy <1x10'
R(r, 0) 0sr<1x10'®
Deg: | 6 | <45x10 " deg
Rad: | 6 | <25x10°zrad
Grad: | 6 | <5x10 " grad
Voor tan x is dit echter:
Deg: | 6 | #90 (2n+1)
Rad: | 6 | # % (2n+1)
Grad : | @ | #100 (2n+1), (n is een geheel
getal)
»DMS |DD |, MM, SS.SS < 1x10 ™,
0<MM, SS.SS
| x| <2.777777777 x 10 %
x7 x>0:-1x10™ <Y log x< 100
x=0:y>0
x<0:y=n, 1/(2n+1), nis een geheel getal.
maar: —1 x101°°<YIog \x\ <100
1
W y>o:x¢o,-1x10*°°<7|ogv<1oo
y=0:x>0
y <0:x=2n+1, I/n, n is een geheel getal.
(n#0)
1
maar: -1 x 10 < ~log |yl <100
nPr, nCr 0<r<n,n<10 100, n,r zijn gehele getallen.
STAT [x]<1x10™, |y| <1x10™
D-9
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SRP-280 : 1-VAR : n £40, 2-VAR:
SRP-285: 1-VAR : n£42, 2-VAR :
FREQ.=n,0<n<10'®
0X0Y,X,Y,a, b, r:n#0;

Sx, Sy : n#0, 1

n<40
n<42

Base—n

DEC:
— 2147483648 < X < 2147483647
BIN :

negatieve getallen)
0sXs<

(voor nul, positieve getallen)
OCT:

negatieve getallen)

getallen)
HEX :

getallen)

getallen)

10000000000000000000000000000000 < X <
11111111111111111111111111111111 (voor

0111111111111111111111111111111

20000000000 < X = 3777777777(voor

0= X< 17777777777 (voor nul of positieve

80000000 < X < FFFFFFFF (voor negatieve

0 < X < 7FFFFFFF (voor nul of positieve

B Foutmeldingen

Een foutmelding zal op het beeldscherm verschijnen en verdere
berekeningen zullen onmogelijk worden wanneer er zich één van de
onderstaande situaties voordoet.

SRP-280 SRP-285
DOMAINEr  wanneer een opgegeven DOMAIN
argument buiten het geldig bereik Error
van de functie ligt.
DOMAINEr  De FREQ-waarde (in 1-VAR FREQ DOMAIN
stats) < 0 of is geen geheel getal. Error
DIVIDEBY 0y hebt geprobeerd een deling DIVIDE BY 0
door 0 uit te voeren Error
OVERFLOWEr \vanneer het resultaat van de OVERFLOW
functieberekeningen het Error
opgegeven bereik overschrijdt.
STAT Er Wanneer u in de niet STAT- STAT
modus, op [ DATA ] of Error

[ STATVAR ] drukt.
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SYNTAXEr (1) Er werden invoerfouten SYN
gemaakt. Error
(2) Wanneer er onjuiste
argumenten gebruikt zijn in
opdrachten of functies die
argumenten vereisen.
NOSOL  pe simultane vergelijking heeft NO SOL
MULTISOLS  geen oplossing of is oneindig in MULTISOLS
de VLE-modus.

NO REAL SOL De kwadratische vergelijking NO REAL SOL
heeft geen reéle oplossing in de
QE-modus.
LENGTHEr  Een invoer in de SRP-280 IMP LENGTH
overschrijdt 84 cijfers (De limiet
voor de SRP-285 is 88 cijfers) na Error

een impliciete vermenigvuldiging
met autocorrectie.

Druk op de [ CL ] toets om de bovenstaande foutmeldingen te
wissen.

2 Modus 0 - MAIN

21 Rekenkundige bewerkingen

Rekenkundige bewerkingen worden uitgevoerd door de toetsen in
te drukken in dezelfde volgorde als de uitdrukking. Zie Voorbeeld
6.

Voor negatieve waarden, drukt u op [ () ] alvorens de waarde in
te geven. Zie Voorbeeld 7.

®In gemengde rekenkundige bewerkingen hebben
vermenigvuldigingen en delingen een hogere prioriteit dan
optellingen en aftrekkingen. Zie Voorbeeld 8.

Resultaten die groter zijn dan 10 " of Kleiner zijn dan 10 *° worden
weergegeven in de exponentiéle vorm. Zie Voorbeeld 9

2-2 Weergaveformaten

Druk op [ 2nd ] [ TAB ] om het menu weer te geven voor het
selecteren van het formaat van het aantal decimale plaatsen. Om
het aantal decimale plaatsen in te stellen op n ( F0123456789 ),
toets u de n-waarde rechtstreeks in of drukt u op de [ ENTER ]
toets wanneer het gewenste getal onderlijnd is. (De
standaardinstelling is de drijvende komma notatie F en de n-
waarde is e ). Zie Voorbeeld 10.

Zelfs wanneer het aantal decimale plaatsen ingesteld is, wordt de
interne berekening voor een mantisse uitgevoerd tot op 14 cijfers
voor de SRP-285 en 24 cijfers voor de SRP-280, en wordt de
weergavewaarde opgeslagen in 10 cijfers. Om deze waarden af
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te ronden op het ingestelde aantal decimale plaatsen, drukt u op
[2nd ][RND]. Zie Voorbeeld 11.

De weergaveformaten voor getallen kunnen in het menu
weergegeven worden door op [ 2nd ] [ SCI/ENG ] te drukken. De
menu-opties in het menu zijn: FLO (drijlvende komma notatie),
SCI (wetenschappelijke notatie), en ENG (technische notatie).
Druk op [ €] of [ P ] totdat het gewenste formaat onderlijnd is, en
druk vervolgens op [ ENTER ]. Zie Voorbeeld 12.

(Opmerking) : In het technisch (engineering) formaat worden de
getallen op dezelfde wijze weergegeven als in het
wetenschappelijk formaat, alleen kan in het
technisch formaat de mantisse drie cijfers links
van het decimaalteken hebben in plaats van
slechts één. In het technisch formaat is de
exponent dus steeds een veelvoud van drie. Dit is
nuttig wanneer ingenieurs eenheden converteren
gebaseerd op veelvouden van 10 ~.

* U kunt een getal invoeren in mantisse of in de exponentiéle vorm
door te drukken op de [ EXP ] toets. Zie Voorbeeld 13.

2-3 Berekening met haakjes

Bewerkingen binnen de haakjes worden altijd eerst uitgevoerd.
De SRP-280 kan 14 niveaus van opeenvolgende haakjes in een
enkele berekening verwerken. De SRP-285 kan 22 niveaus van
opeenvolgende haakjes in een enkele berekening verwerken. Zie
Voorbeeld 14.

Gesloten haakjes die zich onmiddellijk voor de bewerking van de
[ ENTER ] toets bevinden, kunnen weggelaten worden, ongeacht
hoeveel er vereist zijn. Zie Voorbeeld 15.

Een vermenigvuldigingsteken " x " dat zich onmiddellijk voor een
open haakje bevindt kan weggelaten worden. Zie Voorbeeld 16.

(Opmerking) : De rekenmachine kan een automatische
verbetering (autocorrectie) doen van afgekorte
vermenigvuldigingen die zich voor alle functies
bevinden, uitgezonderd geheugenvariabelen,
linkse haakjes en functies van het type B.

Van nu af aan zullen de vermenigvuldigingen van het afgekorte
type niet meer in deze handleiding gebruikt worden. Zie
Voorbeeld 17.

Het correcte resultaat kan niet verkregen worden door [ (]2 [ +]
3[)1[EXP]2inte voeren. Zorg ervoor dat u in het onderstaand
voorbeeld [ x] 1tussen[)]en [ EXP ] invoegt. Zie Voorbeeld 18.

2-4 Procentberekening

® Druk op [ 2nd ] [ % ] om het getal op het beeldscherm te delen
door 100. Gebruik deze knop om percentages, intresten,
kortingen en percentageverhoudingen te berekenen. Zie
Voorbeeld 19.
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2-5 Doorlopend berekenen

* U kunt de laatst uitgevoerde bewerking herhalen door op de [ =]
toets te drukken voor verdere berekening. Zie Voorbeeld 20.

® Zelfs wanneer de berekeningen beéindigd worden met de [ =]
toets, kunt u het bekomen resultaat toch nog gebruiken voor
verdere berekeningen. Zie Voorbeeld 21.

2-6 Antwoordfunctie

De antwoordfunctie slaat het meest recente resultaat op. Het
resultaat wordt zelfs bewaard wanneer u de rekenmachine afzet.
Eens dat er een numerieke waarde of een numerieke uitdrukking
ingevoerd wordt en u drukt op [ ENTER ], wordt het resultaat
opgeslagen door deze functie. Zie Voorbeeld 22.

(Opmerking) : Zelfs wanneer de uitvoering van een berekening
resulteert in een fout wordt de huidige waarde
toch nog bewaard in het antwoordgeheugen.

2-7 Logaritme en antilogaritme

® De rekenmachine kan algemene en natuurlijke logaritmes en
antilogaritmes berekenen aan de hand van de toetsen [ LOG ],
[LN],[2nd][10"],en[2nd][e*]. Zie Voorbeeld 23.

2-8 Bewerkingen met breuken
Breuken worden als volgt op het beeldscherm voorgesteld:

5/12| Op het beeldscherm: %

56 U 5/12| Op het beeldscherm: 56%

Om een gemengd getal in te voeren, toetst u het geheel getal in,
druktuop [ A /c] toetst u de teller in, drukt uop [ A /c] en toetst
u de noemer |n Om een breuk in te voeren, toetst u de teller in,
druktuop [A l ], en toets u de noemer in. Zie Voorbeeld 24.

Wanneer u tijdens een bewerking met een breuk op een
functieopdracht toets, zoals: ([+ ], [—], [x]of [+])ofde [ =]
toets drukt, zal de breuk zoveel mogelijk vereenvoudigd worden.
Door op [ 2nd ] [ A "/;4»"/. ] te drukken kunt u overschakelen
tussen de meest nauwkeurige waarde en eenvoudigste waarde.
Zie Voorbeeld 25.

Om de weergave van het resultaat over te schakelen tussen een
decimaal en een breuk, drukt u op [ 2nd ] [ F«»D ] en vervolgens
op [ ENTER]. Zie Voorbeeld 26.

Berekeningen die zowel breuken als decimale getallen bevatten
worden berekend in decimaal formaat. Zie Voorbeeld 27.

2-9 Hoekconversie

Druk op [ DRG ] om het hoekmenu weer te geven en de eenheid
van de hoek (DEG, RAD, GRAD) in te stellen. De verhouding
tussen de drie hoekeenheden is:
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180°=r rad = 200 grad
Hoekconversies ( Zie Voorbeeld 28. ) :
1.Verander de standaard hoekinstelling naar de eenheid
waarnaar u wilt converteren.
2.Voer de waarde van de te converteren eenheid in.
3.Druk op [ DMS ] om het menu weer te geven. De eenheden
die u kunt selecteren zijn: °(graden), (minuten), (seconden),
‘(radialen), °( gradians ) of »DMS (Graden-Minuten-
Seconden).
4.Kies de eenheid waarvan u wilt converteren.
5.Druk tweemaal op [ ENTER ].
Selecteer “»DMS " om de vooraf ingevoerde hoekwaarde naar
de DMS-notatie te converteren. Als het resultaat van deze
conversie bijvoorbeeld 1230’0 ” zou zijn, dan is de waarde van de
hoek: 1 graad, 30 minuten en 0 seconden. Zie Voorbeeld 29.
Om een DMS-notatie naar een decimale notatie te converteren,
selecteert u °(graden), » (minuten), » (seconden). Zie Voorbeeld
30.

2-10 Trigonometrische / Inverse trig. functies
* De SRP-280 / SRP-285 is voorzien van de standaard
trlgonometnsche functles en |nverse trigonometrische functies -
sin, cos, tan, sin ~, cos ~ entan ~. Zie Voorbeeld 31.
(Opmerking) : Wanneer u deze toetsen gebruikt, moet u ervoor
zorgen dat de rekenmachine ingesteld staat op de
gewenste hoekeenheid.

2-11  Hyperbolische / Inverse hyp. functies

* De SRP-280 / SRP-285 gebruikt [ 2nd ] [ HYP ] om de
hyperbolische en |nverse hyperbollsche functies, — sinh, cosh,
tanh, sinh ’1, cosh ~' en tanh " te berekenen. Zie Voorbeeld 32.

(Opmerking) : Wanneer u deze toetsen gebruikt, moet u ervoor
zorgen dat de rekenmachine ingesteld staat op de
gewenste hoekeenheid.

2-12 Coordinaattransformatie

Druk op [ 2nd ] [ R€»P ] om een menu weer te geven voor de
conversie van rechthoekige codrdinaten naar polaire codrdinaten of
omgekeerd. Zie Voorbeeld 33.
Rechthoekige codrdinaten Polaire codrdinaten
N N

P(r, 6)
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X+yi=r(cosf+isinf)

(Opmerking) : Wanneer u deze toetsen gebruikt, moet u ervoor
zorgen dat de rekenmachine ingesteld staat op de
gewenste hoekeenheid.

2-13  Waarschijnlijkheid
* Druk op [ PRB ] om het waarschijnlijkheidsmenu weer te geven.
Zie Voorbeeld 34. Dit menu heeft de volgende functies:

nPr Berekent het aantal mogelijke permutaties van r uit n
objecten.

nCr Berekent het aantal mogelijke combinaties van r uit n
objecten.

! Berekent de faculteit van een opgegeven positief geheel
getal n, waarbij n=69.
< SRP-280 >
RANDM Genereert een willekeurig getal tussen 0 en 1.
< SRP-285 >
RAND  Genereert een willekeurig getal tussen O en 1.

2-14  Andere functies (X', v, ¥, X2, A)

* Met de rekenmachine kunt u ook de volgende functies uitvoeren:
inverse machtsverheffing ( [ x - 1), vierkantswortel ([ v 1),
universele wortel ([ ]), kwadraat ( [ x 2 1) en exponentiéle
functies ([ A]). Zie Voorbeeld 35.

2-15 Conversie van eenheden

® De rekenmachine heeft een ingebouwde functie voor de
conversie van eenheden, die u toelaat getallen van het metriek
stelsel te converteren naar het Engels stelsel en omgekeerd. Zie
Voorbeeld 36.

1. Toets het getal in dat u wilt converteren.

2. Druk op [ 2nd ] [ CONV ] om het menu weer te geven. Er
zijn 7 submenu’s die afstand, opperviakte, temperatuur,
capaciteit, gewicht, energie en druk behandelen.

3. Gebruik de [ ¥ ] of [ A ] toets om doorheen de lijst met de
verschillende eenheden te schuiven en selecteer de
gewenste eenheid door op [ ENTER ] te drukken.

4. Druk op [ » ] of [ €4 ] om het ingevoerde getal naar een
andere eenheid te converteren.

2-16 Constanten

* Het CONST-menu heeft u toegang tot een aantal ingebouwde
constanten voor het gebruik in uw berekeningen. De
rekenmachine heeft de volgende ingebouwde constanten:

Symbool Betekenis Waarde

c Lichtsnelheid in een vacuiim 299792458 m/ s
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g Aardeversnelling door de )

zwaartekracht 9.80665 m.s
G Zwaartekrachtconstante 66725985x10 "' Nim? kg 2
Vm  Molaire volume van ideaal gas  0.0224141 m *mol ™
NA Avagadro getal 6.022136736 x 10 Zmol ™'
e Elektronlading 16021773349 x 10 C
meé  Massa van een elektron 9.109389754 x 10 ' kg

mP  Massa van een proton(SRP-280) 1.672623110 x 10 = kg

U Massa van een proton(SRP-285) 1.672623110 x 10 i kg
h Plank constante 6.626075540 x 10 * J.s
k Boltzmann constante 1.38065812x 10 2 JK ™

Volg de onderstaande stappen om een constante op de plaats van
de cursor in te voegen ( Zie Voorbeeld 37.) :

1. Druk op [ CONST ] om het constantenmenu weer te geven.
2. Drukop [ P ] totdat de gewenste constante onderlijnd is.
3. Drukop[ENTER].

3 Modus 1 - STAT

Er zijn drie menuwerkingen in het statistisch menu: 1-VAR ( voor
het analyseren van gegevens in één enkele gegevensset), 2-VAR
(voor het analyseren van gepaarde gegevens in twee gegevenssets)
en CLR-DATA ( voor het wissen van alle gegevenssets). Zie
Voorbeeld 38.

B Om gegevens voor statistische analyse in te
voeren:

1.In het statistisch menu, kiest u 1 -VAR of 2 - VAR.

2.Druk op [ DATA].

3.Voer een x —waarde in en druk op [ ¥ ].

4.Voer de frequentie ( FREQ voor SRP-280 / F voor SRP-285) van
de x-waarde in (in 1-VAR modus) of de overeenkomende y-
waarde (in 2-VAR modus ) en druk op [ ¥ ].

5. Herhaal stap 3 om meer gegevens in te voeren.

B Om de ingevoerde gegevens te analyseren:

1. Druk op[ STATVAR ] om een reeks statistische variabelen (zie
onderstaande tabel) op het statistische resultaatmenu weer te
geven. De eerste variabele ( n ) is onderlijnd en zijn waarde
bevindt zich op de resultaatregel.

2. Druk op[ P ] om door het statistische resultaatmenu te
schuiven. De waarde van elke variabele wordt weergegeven
op de resultaatregel.
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3. U kunt een weergegeven waarde in een bewerking te
gebruiken, door op [ ENTER ] te drukken. De waarde wordt
gekopieerd naar de invoerregel.

Om een waarde voor x (of y) te voorspellen wanneer er een
waarde voor y (of x) gegeven is, selecteer de x ' (of y ')
variabele, druk op [ ENTER ], voer de opgegeven waarde in
en druk nogmaals op [ ENTER ].

>

Variabele Betekenis

n Het aantal ingevoerde x-waarden of x-y paren.

X of y Gemiddelde van de x-waarden of y-waarden

Sx of Sy Standaardafwijking van de steekproef van de x-
waarden of y-waarden.

oxofoy Standaardafwijking van de populatie van de x-
waarden of y-waarden

Xxof Ly De som van alle x-waarden of y-waarden

vx2of Xy 2 De som van alle x >waarden of y 2 waarden

Xxy De som van (x x y) van alle x-y paren

a Snijpunt met de y-as van de lineaire regressie

b Helling van de lineaire regressie

r Correlatiecoéfficiént

x' Voorspelde x-waarde, wanneer a, b, en y-

waarde opgegeven zijn
Voorspelde y-waarde, wanneer a, b, en x-
waarde opgegeven zijn.

(Opmerking) : Indien er onder het STATVAR menu, een
foutmelding verschijnt, kunt u op [ > ] of [ €]
drukken om de volgende waarde van de
statistische variabele weer te geven.

y

B To view or change data :
1.Druk op [ DATA]

2.Druk op [ ¥ ] om door de gegevens te schuiven die u ingevoerd
heeft.

3.0m een ingevoerde waarde te veranderen, dient u het weer te
geven en vervolgens de nieuwe gegevens in te voeren. De
nieuwe ingevoerde gegevens zullen de vroegere invoer
overschrijven. Druk op [ ¥ ] of [ ENTER ] om de verandering op
te slaan.

(Opmerking) : Zelfs wanneer u de STAT modus afsluit, zullen
alle gegevens in de 1-VAR en 2-VAR modus
bewaart blijven tenzij u alle gegevens wist door de
D-CL modus te selecteren.
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4 Modus 2 - Base-n

4-1 Grondtalconversie

® In deze modus kunt u de getalbasis (10, 16, 2, 8 ) instellen door
op [ 2nd ] [ dhbo ] te drukken. Selecteer de gewenste getalbasis
in het weergegeven menu door het te onderlijnen en vervolgens
op [ ENTER ] te drukken. Het overeenkomstig symbool —"d ", " h
"""b", "o" zal op het beeldscherm weergegeven worden. (De
standaardinstelling is d: decimale getalbasis). Zie Voorbeeld 39.

(Opmerking) : In deze mode kunt u werken met de volgende

ciffers: 0,1, 2,3,4,5,6,7,8,9,A, B, C,D,E,F.
Indien er een waarde gebruikt wordt die niet geldig
is voor de gekozen getalbasis, wijs dan de
overeenkomstige indicator (d, h, b, o) toe, of er
zal een foutmelding verschijnen.

Binaire getalbasis (b ): 0, 1

Octale getalbasis(0):0,1,2,3,4,5,6,7

Decimale getalbasis (d):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9

Hexadecimale getalbasis (h):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,

EF

Door op [‘S\ ] te drukken kunt u de blokfunctie gebruiken om een
resultaat met meer dan 8 cijfers in de octale of binaire getalbasis
weer te geven. Het systeem kan maximaal 4 blokken weergeven.
Zie Voorbeeld 40.

4 -2 Negatieve uitdrukking

In de binaire, octale, en hexadecimale getalbasissen, stelt de
rekenmachine negatieve nummers voor aan de hand van de
complementnotatie. Het complement is het resultaat dat bekomen
wordt in deze getalbasis door het getal van 10000000000 af te
trekken, door op de [ NEG ] toets in een niet-decimale getalbasis
te drukken. Zie Voorbeeld 41.

4-3 Rekenkundige basisbewerkingen in

andere getalbasissen

* Met de rekenmachine kunt u berekeningen maken met niet-
decimale grondtallen. De rekenmachine kan binaire, octale en
hexadecimale getallen optellen, aftrekken, vermenigvuldigen en
delen. Zie Voorbeeld 42.

4-4 Logische functies

* Logische functies worden uitgevoerd aan de hand van logische
operators (AND), negatieve logische operators (NAND), logische
sommen (OR), exclusieve logische sommen (XOR), negaties
(NOT), en negaties van exclusieve logische sommen (XNOR).
Zie Voorbeeld 43.
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5 Modus 3 - CPLX

In de complexe getalmodus kunt u complexe getallen optellen,
aftrekken, vermenigvuldigen en delen. Zie Voorbeeld 44. De
resultaten van een complexe bewerking worden als volgt

weergegeven:
Re  Reéle waarde Im Imaginaire waarde
ab Absolute waarde ar Argument waarde
6 Modus 4 - VLE

De lineaire vergelijkingsmodus met variabelen (VLE) kan een stelsel
van simultane vergelijkingen met twee onbekenden, zoals de
onderstaande, oplossen:
axtby=c
d x + e y = f, waarbij x en y onbekend zijn.
* |In de VLE modus, dient u enkel elke coéfficiént (a, b, c, d, e, f)
in de juiste volgorde in te voeren en de rekenmachine zal
automatisch de waarde van x en y berekenen. Zie Voorbeeld 45.

7 Modus 5 - QE

De kwadratische vergelijkingsmodus (QE) kan een vergelijking,
zoals de onderstaande, oplossen:
ax?+bx+c =0, waarbij x onbekend is.
* |In de QE modus, dient u enkel elke coéfficiént ( a, b, ¢ ) in de
juiste volgorde in te voeren en de rekenmachine zal automatisch
de waarde van x berekenen. Zie Voorbeeld 46.
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1 Generel vejledning

1-1 Stremforsyning

] Taend og sluk

Tryk pa [ ON ] for at teende lommeregneren. Tryk pa [ 2nd ] [ OFF ]
for at slukke lommeregneren.

[ ] Udskiftning af batterier

SRP-280 far strem fra to alkalinebatterier (GP76A). SRP-285
anvender et dobbelt stremsystem, der far strem fra ét
alkalinebatteri (GP76A) og en solcelle. Hvis displayet bliver
utydeligt og sveert at laese (iseer hvis belysningen er svag for SRP-
285), ber batterierne udskiftes sa hurtigt som muligt.

Sadan udskiftes batteriet:
1)Fjern skruerne og bagsidedaekslet.

2)Udskift de gamle batterier, og saet de nye batterier i med
polerne vendt den rigtige vej. Seet skruerne tilbage pa plads,
og tryk pa [ ON ] for at taende for strammen.

] Automatisk slukning

Lommeregneren slukker automatisk, nar den ikke er blevet brugt i
9-15 minutter. Du kan teende den igen ved at trykke pa tasten [ ON ].
Displayet, hukommelsen og indstillingerne bevares.

] Nulstilling (reset)

Hvis lommeregneren er teendt, men du far uventede resultater, kan
du trykke pa [ 2nd ] og derefter pa [ RESET ]. Der vises en
meddelelse pa displayet, hvor du bliver bedt om at bekreefte, om du
vil nulstille lommeregneren og slette indholdet i hukommelsen.

RESET: N Y

Flyt markeren til " Y " med [ P ], og tryk derefter pa [ ENTER ] for at
rydde alle variabler, programmer, ventende handlinger, statistiske
data, svar, alle tidligere indtastninger samt hukommelsen. Hvis du
vil afbryde nulstillingen uden at rydde lommeregnerens indhold,
skal du vaelge "N ".

Hvis lommeregneren er last, og det ikke er muligt at betjene
tasterne, skal du trykke pa [ 0 ] [ DMS ] pa én gang for at ophaeve
denne tilstand. Alle indstillinger vil sa blive sat tilbage til
standardindstillingerne.

1-2 Indstilling af kontrasten

Ved at trykke pa [ ¥ ] eller [ A ] efter tasten [ MODE ] kan du gere
skaermens kontrast lysere eller mgrkere. Hvis du holder en af disse
taster nede, bliver displayet lysere henholdsvis mgrkere.
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1-3 Displayets elementer

Displayet indholder indtastningslinjen, resultatlinjen og forskellige
indikatorer.

indikatorer ——
MAIN A ——— indikatorer

indtastingslinien —74 — 8 ~ 7

66. —+—— resultatiinjen

Indtastningslinjen
SRP-280 kan vise indtastninger pa op til 76 cifre. SRP-
285 kan vise indtastninger pa op til 80 cifre.
Indtastninger starter fra venstre. Indtastninger pa mere
end 11 cifre ruller mod venstre. Tryk pa [ » ] og [ €] for
at flytte markeren gennem en indtastning. Tryk pa [ 2nd ]
[» ]eller[2nd ][ «] for at flytte markeren direkte til
starten eller slutningen af indtastningen.

Resultatlinjen
Viser et resultat med op til 10 cifre samt en decimal, et
negativ-tegn, en " x10"-indikator og en 2-cifret positiv
eller negativ eksponent. Resultater, der overskrider det
maksimale antal cifre, vises med videnskabelig notation.

Indikatorer
De folgende indikatorer vises pa displayet som en
angivelse af lommeregnerens aktuelle status.

Indikator Betydning

M Uafhaengig hukommelse
- Resultatet er negativt, eller
indtastningslinjener fyldt op

2nd 2nd-gruppen af funktionstaster er aktiv.
MODE Mode-valg er aktiv

MAIN Main-mode er aktiv

STAT Statistik-mode er aktiv

Base-n Base-n-mode er aktiv

VLE Variabel linezer lignings-mode er aktiv
QE Andengradslignings-mode er aktiv
CPLX Komplekse tal-mode er aktiv

DEGRAD  Vinkel-mode : DEG (grader), GRAD
(nygrader) eller RAD (radianer)
ENGSCI ENG (teknisk) eller SCI (videnskabelig)

notation

TAB Det viste antal decimalpladser er fastsat

HYP Hyperbolske trigonometriske funktioner
vilblive beregnet

BUSY Mens en handling udfgres

€ > Der er cifre til venstre eller til hejre for
displayet

r Der er tidligere eller senere resultater,

somkanvises
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1-4 Tastangivelser

Mange af lommeregnerens taster bruges til at udfere mere end én
funktion. De funktioner, der er angivet pa tastaturet, er skrevet pa
forskellige mader, sa du nemt og hurtigt kan finde den funktion, du
har brug for.

Tastangivelse Betydning

Hvid Direkte input

Gul Tryk pa [2nd] og derefter pa tasten
Grgn Tryk pa tasten i Base-n mode

1-5 Inden du gar i gang med at foretage
beregninger

| AEndring af tilstanden (mode)

Ved at trykke pa [ MODE ] far du adgang til mode-menuerne. Du
kan vaelge mellem seks forskellige modes: " 0) MAIN ", " 1) STAT ",
"2)Base-n","3) CPLX","4) VLE "og " 5) QE ".

Her er et eksempel med " 2) Base-n":

Metode 1: Rul gennem menuerne med [ « ] eller [ » ], indtil "
2)Base-n " vises, og skift derefter til den gnskede
mode ved at trykke pa [ ENTER ].

Metode 2 :  Indtast mode-nummeret [ 2 ] direkte for at skifte til den
gnskede mode med det samme.

| Veaelg en valgmulighed i displaymenuerne

Mange funktioner og indstillinger er tilgeengelige via menuer. En
menu er en liste med valgmuligheder, som vises pa
indtastningslinjen.

Her er et eksempel: " Nar du trykker pa tasten [ DRG ] vises den
menu, hvor du kan vaelge vinkelindstillingen i MAIN-mode " :

Metode : Tryk pa [ DRG ] for at fa vist menuen, og flyt derefter
markeren [ ] eller [ P ] til den gnskede valgmulighed.
Tryk pa [ ENTER ], mens valgmuligheden er understreget.
| forbindelse med menupunkter, der efterfelges af en
argumentveerdi, kan du indtaste argumentveerdien, mens
menupunktet er understreget. Menupunktet og argumentvaerdien
vises pa det foregaende skaermbillede.

| Anvendelse af " 2nd "-tasterne

Nar du trykker pa [ 2nd ], viser indikatoren " 2nd " i displayet dig, at
du vil veelge den sekundzere funktion pa den nzeste tast, du trykker
pa. Hvis du ved en fejl kommer til at trykke pa [ 2nd ], skal du blot
trykke én gang til pa [ 2nd ] for at fierne indikatoren " 2nd ".
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| | Markgren

Ved at trykke pa [ ] eller [ P ] kan du flytte markeren til venstre
eller til hgjre. Hold en af disse taster nede for at flytte markgren
hurtigt.

Ved at trykke pa [ ¥ ] eller [ A ] kan du rulle displayet op eller ned,
nar der er tidligere indtastninger skijult i displayet. Du kan genbruge
eller redigere en tidligere indtastning, nar den vises pa
indtastningslinjen.

| Foretag rettelser under indtastningen

Hvis du vil slette et tegn ved markeren, skal du gere tegnet
understreget ved at bruge [ « ] eller [ B ] til at flytte markeren og
derefter trykke pa [ DEL ] for at slette tegnet. Ved at holde [ DEL ]
nede kan du desuden slette alle tegn til hajre og derefter 1 tegn til
venstre for markeren, hver gang du trykker pa [ DEL ].

Hvis du vil erstatte et tegn, skal du gere tegnet understreget ved at
bruge [ €] eller [ P ] til at flytte markeren og derefter foretage en
ny indtastning, der sa vil erstatte tegnet.

Hvis du vil indsaette et tegn, skal du flytte markeren til positionen
for det tegn, hvor du vil foretage indseetningen. Det nye tegn
indseettes foran tegnet, nar du trykker pa [ 2nd ] [ INS ] og derefter
indtaster et nyt tegn.

(Bemeerk) : Den blinkende marker " <« " betyder, at
lommeregneren er i indsaetnings-mode. Hvis den
blinkende marker vises som " =", betyder det, at

lommeregneren er i overskrivnings-mode.
Hvis du vil slette alle tegn, skal du bruge tasten [ CL ].

] Gentagelsesfunktionen

Denne funktion gemmer den senest udferte handling. Nar
afviklingen er gennemfert, kan du ved at trykke pa tasten [ ¥ ]
eller [ A ] fa vist operationen fra begyndelsen eller fra
slutningen. Du kan fortseette med at flytte markeren med [ P |
eller [ €] for at redigere den. Tryk pa [ DEL ] for at slette et ciffer
( i overskrivnings-mode, kan du ogsa bare overskrive cifferet).
Se eksempel 1.

Gentagelsesfunktionen kan opbevare indtastede cifre pa op til
228 tegn for SRP-280 og 320 tegn for SRP-285. Nar en
beregning er gennemfart eller under indtastningen kan du trykke
pa enten [ « ] eller [ P> ] for at fa vist tidligere indtastninger og
redigere veerdier eller kommandoer, der sa kan udferes senere.
Se eksempel 2.

(Bemeerk) : Gentagelsesfunktionen ryddes ikke, selvom der
trykkes pa [ CL ] eller slukkes for stremmen, sa
indholdet vil stadig kunne hentes, efter at der har
vaeret trykket pa [ CL ]. Gentagelsesfunktionen
ryddes til gengeeld, nar der skiftes mode.
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| Displayfunktionen fejlposition

Hvis der udferes en matematisk ugyldig beregning, vil
displayfunktionen fejlposition ved hjeelp af markeren vise dig,
hvor fejlen er. Tryk pa [ P ] eller [ €] for at flytte markeren og
foretage en korrekt indtastning. Du kan ogsa fierne en fejl ved at
trykke pa [ CL ] og derefter indtaste veerdierne og udtrykkene
forfra. Se eksempel 3.

| Hukommelsesberegninger

Tryk pa [ M+ ] for at leegge et resultat til den lsbende
hukommelse. Tryk pa [ M- ] for at treekke veerdien fra den
lebende hukommelse. Tryk pa [ MRC ] for at hente veerdien i den
lebende hukommelse. Tryk to gange pa [ MRC ] for at rydde den
lebende hukommelse. Se eksempel 4.

Lommeregneren har otte hukommelsesvariabler til gentagen
brug : A, B, C, X, Y, X1, X2, PROG. Du kan opbevare et reelt tal i
variablerne A, B, C, X, Y, X1, X2 og et udtryk i PROG. Se
eksempel 5.

* [ P/V RCL ] henter alle variabler.

* [ SAVE ] kan du bruge til at gemme veerdier i variablerne.

* [2nd ] [ RECALL ] henter veerdien i variablen.

* [ 2nd ][ CL-VAR ] sletter alle variabler undtagen PROG.

*  [2nd][ CL-PROG ] sletter indholdet i PROG.

] Operationsrakkefolge
De enkelte beregninger udferes i folgende reekkefalge :
1) Udtryk i parenteser.

2) Koordinattransformation og Type B-funktioner, som vzelges
ved at trykke E’é funk}ionstasten, inden der indtastes 1f.eks. siq,
cos, tan, sin ', cos ~, tan ", sinh, cosh, tanh, sinh ~, cosh 7,
tanh ™', log, In, 10 %, e %, v/, NEG, NOT, X'(), Y'()

3) Type A —funktioner, der veelges ved at indtaste veerdier, inden
der trykkes pa funktionstasten, for eksempel x 2, okée 1 X ’1,

%, 1, g.
4) Opleftninger, roduddragninger (), 5/7
5) Breker

6) Forkortet multiplikationsformat foran variabler, 7, RAND.
7 (=)

8) Forkortet multiplikationsformat foran Type B-funktioner, 243,
Alog2, osv.

9) nPr,nCr
10) x +
1) + -
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12) AND, NAND
13) OR, XOR, XNOR
14) Konvertering( A%/ «»%,, F4»D,»DMS )

« Nar funktioner med samme prioritet anvendes efter hinanden,
beregnes de fra hgjre mod venstre.

e*In120 > e *{In (120 )}
ellers foretages beregningerne fra venstre mod hgjre.

« Sammensatte funktioner beregnes fra hgjre mod venstre.

« Alt, der star i parenteser, far hgjeste prioritet.
| Ngjagtighed og kapacitet
Outputcifre : + 10. ciffer
Beregningscifre: SRP-280 — 24 cifre

SRP-285 — 14 cifre

Som hovedregel vises enhver meningsfuld beregning med op til 10
cifre%rnantisse eller 10-cifre mantisse plus 2-cifre eksponent op til
10 %,

Tal, der anvendes som input, skal veere inden for den givne
funktions interval, saledes som det fremgar af felgende tabel :

funktioner Inputinterval
Sinx,cosx, Grader : | x | <4.5x 10 " grader
tanx

Radianer : \ X \ <2.5x10 8z radianer
Nygrader : | X | <5 x 10° nygrader
for tan x, dog

Grader : | x | =90 (2n+1)

Radianer : \X\ # % (2n+1)

Grad : | X | =100 (2n+1), (n er et heltal)

sin "x.cos 'x [x]<1

tan 'x [x]<1x10'®

sinhx,coshx | | X | <230.2585092

tanh x [x]<1x10'®

sinh 'x [x]<5x10%

cosh "x 1sx<5x10%

tanh 'x [x]<1

log x, In x 1x10 ®<x<1x10'

10 -1 x10 "< x <100
Da-8
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e -1 x10 "% < x < 230.2585092
Jx 0<x<1x10'®
'S [x]<1x10%
1/x [ x| <1x10" x#0
3/x [x]<1x10™
x! 0 <x <69, xer et heltal
P (x,y) sz+yz<1x101°°
R(r, 0) 0sr<1x10™
Grader : | 6 | <4.5x10 " grader
Radianer : | 6 | <2.5x 10 ®z radianer
Nygrader : | 6 | <5 x10 " nygrader
for tan x, dog
Grader : | 0 | #90 (2n+1)
Radianer: | 0 | # % (2n+1)
Nygrader : | 6 | #100 (2n+1), (n er et heltal)
»DMS | DD |, MM, SS.8S < 1x10'®,
0<MM, SS.SS
| x| <2777777777 x 10 %
XY

x>0:-1x10"<ylog x < 100
x=0:y>0

x<0:y=n, 1/(2n+1), n er et heltal.
men -1 x 10" <Y log | x| <100

<

1
y>0:x%0,-1 x10*°°<7|ogv<100

y=0:x>0
y <0:x=2n+1, I/n, n er et heltal.(n#0)

1
men 1 x 10 < —-log |y| <100

nPr, nCr 0<rsn,n=10"% nrer heltal.

STAT Ix]<1x10™, |y| <1x10™®

SRP-280: 1-VAR : n£40,2-VAR: n<40
SRP-285:1-VAR:n<42,2-VAR: n<42
FREQ.=n,0s<n<10 "

OX 0¥, X,Y,a b, r:n#0;

Sx, Sy : n, n#0, 1
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Base—n DEC:

— 2147483648 < X < 2147483647

BIN :

10000000000000000000000000000000 < X <
11111111111111111111111111111111 (for negative tal)
0 <X < 01111111111111111111111111111111
(for nul, positive tal)

OCT:

20000000000 < X < 37777777777 (for negative
tal)

0 < X< 17777777777 (for nul og positive tal)
HEX :

80000000 < X < FFFFFFFF (for negative tal)
0 < X £ 7FFFFFFF (for nul og positive tal)

| Fejltilstande

Der vises fejlmeddelelser pa displayet, og videre beregninger bliver
umulige, nar en af de falgende tilstande indtreeffer.

SRP-280 SRP-285
DOMAIN Er  Nar der angives et argument til DOMAIN
en funktion, som er uden for det Error

gyldige interval.
DOMAINEr  FREQ-vaerdi (i 1-VAR statistik) < FREQ DOMAIN

0 eller ikke et heltal. Error
DIVIDEBY 0 Dy har forsagt at dividere med 0.~ DIVIDEBY 0
Error
OVERFLOW Er Nar resultatet af OVERFLOW
funktionsberegninger overskrider Error
det angivne interval.
STAT Er Nar der i en anden mode end STAT
STAT trykkes pa [ DATA ] eller Error
[ STATVAR].
SYNTAXEr (1) Ved inputfejl. SYN
(2) Nar der anvendes forkerte Error
argumenter i kommandoer
eller funktioner, der kraever
argumenter.
NO SOL Der er ingen lgsning, eller der er NO SOL

MULTISOLS  uendeligt mange lgsninger til den MULTI SOLS
samtidige ligning i VLE-mode.

NO REAL SOL Der er ikke nogen reel Igsning til  NO REAL SOL
andengradsligningen i QE-mode.
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LENGTHEr  En indtastning pa SRP-280 IMP LENGTH
overstiger 84 cifre (greense for
SRP-285 er 88 cifre) efter implicit
multiplikation med autokorrektion.

Tryk pa tasten [ CL ] for at afslutte disse fejl.

2 Mode 0 - MAIN

Error

2-1 Aritmetiske beregninger

Aritmetiske operationer udferes ved at trykke pa tasterne i
samme reekkefalge som i udtrykket. Se eksempel 6.

Ved negative veerdier skal du trykke pa [ (-) ], inden du indtaster
veerdien. Se eksempel 7.

Ved blandede aritmetiske operationer har multiplikation og
division hgjere prioritet end addition og subtraktion. Se
eksempel 8.

Resultater over 10 *° eller under 10 *° udtrykkes i eksponentielt
format. Se eksempel 9.

2-2 Displayformater

o Decimalpladsformater veelges ved at trykke pa [2nd ] [ TAB ], s&
menuen vises. Hvis du vil indstille decimalpladserne til n

( F0123456789 ), skal du indtaste en n-vaerdi direkte eller trykke
pa tasten [ ENTER ], mens elementet er understreget.
(Standardindstillingen er flydende decimaltalnotation F, og n-
veerdien er o ). Se eksempel 10.

Selv hvis antallet af decimalpladser er angivet, udferes interne
beregninger for en mantisse pa 14 cifre for SRP-285 og 24 cifre
for SRP-280, og displayveerdien gemmes i 10 cifre. Hvis du vil
afrunde disse veerdier til det angivne antal decimalpladser, skal
du trykke pa [ 2nd ] [ RND ]. Se eksempel 11.

Taldisplayformater veelges ved at trykke pa [ 2nd ] [ SCI/ENG ],
sa menuen vises. Valgmulighederne i menuen er FLO (flydende
decimaltal), SCI (videnskabeligt) og ENG (teknisk). Tryk pa [ <]
eller [ P ], indtil de enskede formater er understregede, og tryk
sa pa [ENTER]. Se eksempel 12.

(Bemeerk) : Det tekniske format minder om det videnskabelige
format bortset fra, at mantissen kan have op til tre
cifre til venstre for decimalen i stedet for kun én, og
eksponenten er altid et multiplum af tre. Det er
nyttigt for ingenigrer og andre teknikere at kunne
kon3vertere enheder med udgangspunkt i multipla af
10°.

Du kan indtaste et tal i mantisse- og eksponentformat med tasten

[ EXP ]. Se eksempel 13.
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2-3 Parentesberegninger

Operationer i parenteser udferes altid ferst. SRP-280 kan
anvende op til 14 niveauer indlejrede parenteser i en enkelt
beregning. SRP-285 kan anvende op til 22 niveauer indlejrede
parenteser i en enkelt beregning. Se eksempel 14.

Slutparenteser, der optreeder umiddelbart fer anvendelse af
tasten [ ENTER ], kan udelades, uanset hvor mange der kraeves.
Se eksempel 15.

Et multiplikationstegn, " x ", der optreeder umiddelbart fgr en
startparentes, kan udelades. Se eksempel 16.

(Bemeerk) : Lommeregneren  kan  autokorrigere  forkortet
multiplikation foran alle funktioner med undtagelse
af hukommelsesvariabler, venstreparenteser, type
B-funktioner.

Herefter vil der ikke blive anvendt forkortet format i denne

brugervejledning. Se eksempel 17.

Det korrekte resultat kan ikke findes ved at indtaste [ (]2 [+]3

[)I[EXP]2. Serg for at indtaste [ x] 1 mellem [ )] og [ EXP ] i

eksemplet nedenfor. Se eksempel 18.

2-4 Procentberegning

e [2nd ] [ % ] dividerer tallet i displayet med 100. Du kan bruge
denne tastsekvens til at beregne procenter, tillaeg, rabatter og
procentforhold. Se eksempel 19.

2-5 Fortlebende beregninger

Lommeregneren giver dig mulighed for at gentage den senest
udferte handling ved at trykke pa tasten [ = ], sa der foretages
yderligere beregninger. Se eksempel 20.

Ogsa hvis en beregning afsluttes med tasten [ = ], kan det
opnaede resultat anvendes til videre beregninger. Se eksempel
21.

2-6 Svarfunktion

Svarfunktionen gemmer det senest beregnede resultat. Det
bevares ogsa, efter at der slukkes for streammen. Nar der
indtastes en numerisk veerdi eller et numerisk udtryk, og der
derefter trykkes pa [ ENTER ], gemmes resultatet af denne
funktion. Se eksempel 22.

(Bemeerk) : Selv hvis afviklingen af en beregning ferer til en fejl,
opbevarer svarhukommelsen dens aktuelle veerdi.

2-7 Logaritmer og antilogaritmer

* Lommeregneren kan beregne almindelige og naturlige logaritmer
og antilogaritmer ved hjeelp af [ LOG ], [LN ], [2nd ] [ 10* ] og
[2nd][e *]. Se eksempel 23.
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2-8 Brokregning

Brgkveerdier vises som falger :

5
5/12 Displayet viser 75

5
56 U 5/12 Displayet viser 5675

Hvis du vil indtaste et blandet tal, skal du indtaste heltalsdelen
ved at trykke pa [ A / ], indtaste teelleren ved at trykke pa [ A l ]
og indtaste naevneren. Hvis du V|| indtaste en uzegte brek, skal
du indtaste teelleren, trykke pa [ A / ] og indtaste naevneren. Se
eksempel 24.

Hvis et tal kan reduceres under en brgkberegning, reduceres det
til den mindste faellesnaevner, nar der trykkes pa en
funktionskommandotast ([ + ], [ - 1, [ x []7 eIIer [+1]) eller pa
tasten [ = ]. Hvis du trykker pa [ 2nd ] [ A /4> Yo ], konverteres
den viste veerdi til den uzegte brok og omvendt. Se eksempel 25.

Hvis du vil konvertere mellem et decimal- og et brekresultat, skal
du trykke pa [2nd ] [ F«»D ] og [ ENTER ]. Se eksempel 26.
Beregninger, der bade indeholder brgker og decimaltal,
beregnes i decimaltalformat. Se eksempel 27.

2-9 Konvertering mellem vinkelenheder

Vinkelenheden (DEG, RAD, GRAD) indstilles ved at trykke pa
[ DRG ], sa& vinkelmenuen vises. Relationen mellem de tre
vinkelenheder er :

180°= 7 radianer = 200 nygrader

Vinkelkonverteringer ( se eksempel 28 ) :
1.Indstil standardvinkelindstillingerne til den enhed, du vil
konvertere til.
2.Indtast veerdien for den enhed, der skal konverteres.
3.Tryk pa [ DMS ] for at fa vist menuen. Du kan vaelge mellem
enhederne °(grader),  (minutter), » (sekunder), r (radianer),
g (nygrader) og »DMS (Grader-Minutter-Sekunder).

4 Veelg den enhed, du konverterer fra.

5.Tryk pa [ ENTER ] to gange.
® Hvis du vil konvertere en vinkel til DMS-notation, skal du vaelge
“»DMS ", der konverterer en indtastning til DMS-notation, dvs.
hvor 1°30'0 ” star for 1 grad, 30 minutter, 0 sekunder. Se
eksempel 29.
Hvis du vil konvertere en DMS-notation til decimaltal, skal du
veaelge °(grader), » (minutter), » (sekunder). Se eksempel 30.
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2-10 Trigonometriske / inverse trigonometriske
funktioner
SRP-280 / SRP-285 understotter de almindelige trigonometriske
funktioner og inverse trigonometriske funktioner — sin, cos, tan,
sin ’1, cos ™ og tan -1 se eksempel 31.
(Bemeerk) : Nar du bruger disse taster, skal du serge for, at

lommeregneren er indstillet til den enskede
vinkelenhed.

2-11  Hyperbolske / inverse hyperbolske
funktioner
SRP-280 / SRP-285 bruger [ 2nd ] [ HYP ] til at beregne de

hyperbolske og inverse hyperbolske funktioner — sinh, cosh, tanh,
sinh ™, cosh ™ og tanh - se eksempel 32.

(Bemeerk) : Nar du bruger disse taster, skal du serge for, at
lommeregneren er indstillet til den @nskede
vinkelenhed.

2-12 Koordinattransformation

Hvis du trykker pa [ 2nd ] [ R4»P ], vises der en menu, der bruges
til at konvertere rektanguleere koordinater til poleere koordinater og
omvendt. Se eksempel 33.
Rektanguleere koordinater Polzere koordinater

Y| Y]

P(r, 6)

Q X
x+yi=r(cosO+isinf)
(Bemeerk) : Nar du bruger disse taster, skal du serge for, at

lommeregneren er indstillet til den @nskede
vinkelenhed.

2-13  Sandsynlighed

e Tryk pa [ PRB ] for at fa vist sandsynlighedsmenuen. Se
eksempel 34. De folgende funktioner :

nPr Beregner antallet af mulige permutationer af n elementer,
der udtages r elementer ad gangen.

nCr Beregner antallet af mulige kombinationer af n
elementer, der udtages r elementer ad gangen.

! Beregner fakultet af det angivne positive heltal n, hvor n
=69.
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< SRP-280 >

RANDM  Genererer et tilfeeldigt tal mellem 0 og 1.
< SRP-285 >

RAND  Genererer et tilfeeldigt tal mellem 0 og 1.

2-14  Andre funktioner (X', /", ¥, X% a)

* Lommeregneren understatter ogsa funktionerne reciprok veerdi
([x - 1), universel roduddragning ([ § 1), kvadratoplaftning
( [xz] ) og universel oplgftning ([A]). Se eksempel 35.

2-15 Enhedskonverteringer

* Lommeregneren har en indbygget konverteringsfunktion, som
giver dig mulighed for at konvertere tal fra metersystemet til
engelske enheder og omvendt. Se eksempel 36.

1. Indtast det tal, du vil konvertere.

2.Tryk pa[2nd ] [ CONV ] for at fa vist menuen. Der er 7 menuer,
som omfatter afstand, areal, temperatur, ydeevne, vaegt, energi
og tryk.

3.Brug [ ¥ ][ A ]til at rulle gemmen listen med enheder, indtil den
onskede enhedsmenu vises, og tryk derefter pa [ ENTER ].

4.Tryk pa [ > ] og [ «] for at konvertere tallet til en anden enhed.

2-16  Fysiske konstanter

* Du kan bruge en raekke forskellige fysiske konstanter i dine
beregninger. Du kan bruge falgende konstanter :

Symbol Betydning Verdi

c Lysets hastighed i vakuum 299792458 m/s

g Standardtyngdeaccelerationen 9.80665 m.s -2

G Gravitationskonstanten 66725985x10 "N’ kg
Vm  molart volumen for zedelgas  0,0224141 m S mol

NA  Avogadros tal 6.022136736 x 10 2 mol ™
e Elementarladningen 1.6021773349x 10 "°C
meé  Elektronmassen 9.109389754 x 10 ' kg

mP  Protonmassen (SRP-280) 1.672623110 x 10 " kg

Protonmassen (SRP-285) 1.672623110 x 10 " kg
h Plancks konstant 6.626075540 x 10 > J.s
k Boltzmanns konstant 1.38065812x 10 2 J K™

Sadan indsaetter du en konstant ved markgren (se eksempel 37). :
1. Tryk pa [ CONST ] for at fa vist menuen med fysiske konstanter.
2. Tryk pa[ P ], indtil den gnskede konstant er understreget.
3. Trykpa [ ENTER].
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3 Mode 1 - STAT

Der er tre valgmuligheder i statistikmenuen : 1-VAR ( til analyse af

data i et enkelt datasaet), 2-VAR (til analyse af parrede data fra to

datasaet ) og CLR- DATA ( sletter alle datasaet). Se eksempel 38.

] Sadan indtaster du data til statistisk analyse :

Veelg 1-VAR eller 2-VAR i statistikmenuen.

Tryk pa [ DATA].

Indtast en X-veerdi, og tryk pa [ ¥ ].

Indtast frekvensen (FREQ for SRP-280 / F for SRP-285)

for X-vaerdien (i 1-VAR mode) eller den tilsvarende Y-

veerdi (i 2-VAR mode), og tryk pa [ ¥ ].

5. Hvis du vil indtaste flere data, skal du gentage
procedurenf ra trin 3.

N~

[ ] Sadan analyserer du de data, du har indtastet :

1. Tryk pa [ STATVAR ]. Der vises en reekke statistiske
variabler (se tabellen nedenfor) i menuerne med statistiske
resultater. Den forste variabel ( n ) er understreget, og
dens veerdi vises pa resultatlinjen.

2. Tryk pa [ ] for at rulle gennem menuen med statistiske
resultater. Veerdien for hver enkelt variabel vises pa
resultatlinjen.

3. Huvis du vil bruge en veerdi i en beregning, skal du trykke
pa [ ENTER ], nar veerdierne vises. Veerdierne kopieres til
indtastningslinjen.

4. Hvis du vil forudsige en vaerdi for x (eller y) ud fra en given
veerdi for y (eller x), skal du vaelge variablen x ' (eller y '),
trykke pa [ ENTER ], indtaste den givne veerdi og trykke pa
[ENTER ] igen.

Variabel Betydning

n Antal indtastede x-veerdier eller x-y-par.

X eller y Middelveerdien for x-veerdierne eller y-
vaerdierne

Sx eller Sy Stikprevestandardafvigelse for x-veerdierne
eller y-veerdierne.

axeller gy Populationsstandardafvigelse for x-veerdierne
eller y-veerdierne

Y xeller Xy Summen af alle x-vaerdierne eller alle y-

veerdierne
S x Zeller Yy 2Summen af alle x %vaerdier eller alle y 2
veerdier
Xxy Summen af (x x y) for alle x-y-par
Da-16
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a y-intercept for lineaer regression

b Heeldningskoefficient for lineger regression

r Korrelationskoefficient

x' Forudsagt x-veerdi givet veerdierne a, b og y
y' Forudsagt y-veerdi givet veerdierne a, b og y.

(Bemeerk) : Hvis der vises en fejlmeddelelse i displayet under
STATVAR-menuen, skal du blot trykke pa [ » ] eller
[ €] for at fa vist veerdien for den nzeste statistiske
variabel.

[ ] Rettelse af data :
1.Tryk pa [ DATA]
2.Tryk pa [ ¥ ] for at rulle gennem de data, du har indtastet.

3.Hvis du vil @ndre en indtastning, skal du fa den vist og indtaste
de nye data. De nye data, du indtaster, overskriver den gamle
indtastning. Tryk pa [ V¥ ] eller [ ENTER ] for at gemme
andringen.

(Bemeerk) : Selvom du forlader STAT-mode bevares alle data i
1-VAR og 2-VAR mode, med mindre du rydder alle
data ved at veelge D-CL mode.

4 Mode 2 - Base-n

4-1 Talsystemkonverteringer

Talsystemet (10, 16, 2 , 8 ) indstilles ved at trykke pa [ 2nd ]

[ dhbo ], sa& menuen vises, og gere en af valgmulighederne

understreget efterfulgt af [ ENTER ]. Et tilsvarende symbol —"d ", "

h","b" "o"— vises pa displayet. (Standardindstillingen er d :

decimal base). Se eksempel 39.

(Bemeerk) : Det fuldsteendige talinterval, der arbejdes med i

denne mode, er 0, 1,2, 3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,
E, F. Hvis veerdierne ikke er gyldige for det
talsystem, der anvendes, skal du tilknytte den
tilsvarende designator (d, h, b, o). Ellers vil der
blive vist en fejimeddelelse.

Binzer base (b ): 0, 1

Oktal base (0):0,1,2,3,4,5,6,7

Decimal base (d ):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9

Hexadecimal base (h):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,E,F

Ved at trykke pa [G ] kan du bruge blokfunktion til at vise et
resultat i oktal eller binzer base, der er pa over 8 cifre. Systemet er
designet til at vise op til 4 blokke. Se eksempel 40.
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4 -2 Negative udtryk

® | bineer, oktal og hexadecimal base repraesenterer
lommeregneren negative tal i komplementnotation.
Komplementet er resultatet af subtraktionen af tallet fra
10000000000 i tallets base ved at trykke pa tasten [ NEG ] i ikke-
-decimale baser. Se eksempel 41.

4-3 Grundleggende aritmetiske operationer
for talsystemerne

Lommeregneren giver dig mulighed for at regne med tal i andre

talsystemer (baser) end 10-talsystemet (decimal base).

Lommeregneren kan addere, subtrahere, multiplicere og dividere

binzere, oktale og hexadecimale tal. Se eksempel 42.

4-4 Logiske operationer

De logiske operationer udferes ved hjeelp af logisk produkt (AND),
negativt logisk produkt (NAND), logisk sum (OR), eksklusiv logisk
sum (XOR), negation (NOT) og negation af eksklusiv logisk sum
(XNOR). Se eksempel 43.

5 Mode 3 - CPLX

* Med kompleks-mode kan du addere, subtrahere, multiplicere og
dividere komplekse tal. Se eksempel 44. Resultatet af en
kompleks operation vises pa fglgende made :

Re  Reel veerdi Im Imaginaer veerdi
ab Absolut veerdi ar Argumentveerdi

6 Mode 4 - MAIN

VLE-mode kan lgse en gruppe simultane ligninger med to
ubekendte som falger :

ax+by=c

dx+ey=f, hvor x og y er ubekendte.

* | VLE-mode kan du blot indtaste de enkelte koefficienter ( a, b, ¢,
d, e, f ) i den korrekte reekkefslge. Lommeregneren vil sa
automatisk lgse ligningssystemet med hensyn til x, y. Se
eksempel 45.

7 Mode 5 - QE

QE-mode kan lgse andengradsligninger som falger :

ax?+bx+c=0, hvor x er ubekendt.
* | QE-mode kan du blot indtaste de enkelte koefficienter (a, b, ¢ )
i den korrekte reekkefalge. Lommeregneren vil sa automatisk
lgse ligningen og finde alle gyldige x-veerdier. Se eksempel 46.
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1  OcHoOBHOEe pyKOBOACTBO

1-1 NCTOYHUKM nUuTaHunA

B BkniwudeHue u BbIKINOYEeHNe NUTaHUNA

Haxmunte knasuwy [ ON ] 4ns BKOYEHNUSI IUTaHUA; HaxkmuTe Knasmwn
[2nd ][ OFF ] ons BbIKMOYEHNA NUTAHKS.

B 3ameHa GaTapen

Kanbkynsatop SRP-280 nuTtaeTtcsa ot ABYyX weno4vHbix 6atapen (GP76A).
Kanbkynstop SRP-285 MoXeT nnTaTbCsl OT ABYX UCTOUYHNKOB NUTAHWUS: OAHOM
LLieNnoYHoM 6aTapenikm unm conHeyHon batapeu.
Ecnu oTobpakeHne Ha akpaHe CTaHOBUTLCS TYCKMbIM U TPYAHLIM AN
npoyTeHns (0cobGeHHO B criydae cnaboro nctoyHuka ceeta anst SRP-285),
TpebyeTca ckopas 3ameHa batepen.
Mopsinok 3ameHbl 6aTapei :
1) YcTpaHuTe KpenmneHus u CHAMUTE 3a4HIOK0 KPbILLKY.
2) 3ameHuTe cTapble baTapen, ycTaHOBMB HOBbIE, COGNoaas
MONSAPHOCTb. 3aKpenuTe KPenneHns B Hy)XKHbIX MeCTax 1
HaxxmuTe knasuwy [ ON | 4ns BKNKOYEHMS NUTAHKS.

| q)yHKLWIFI aBTOMaTU4eCKOro oTknr4yeHus
nMUTaHUA

Kanbkynatop oTknio4aeTcs aBToOMaTtu4eckn, eCrnv OH He UCMONb3yeTCs B
TeueHne 9~15 muHyT. Haxkatmem knasumwm [ ON ] KanbKynsaTop MOXeT bbiTb
BHOBb BBeZleH B paboTy, Npy 3TOM OTOOpaXkeHne Ha akpaHe, NamMaTb U
YCTaHOBKM COXPaHSIOTCS.

| Onepauuﬂ pooca N OYUCTKUN NaMATHU

Ecnun kanbkynatop B pabote n BBeAEH HEXeNaembln pesynbrar,
nocregosaTtensHo HaxxmuTe knasuwn [ 2nd | [ RESET ]. Ha gucninee nosisutcs
coobLLEeHVe, 3anpaLLnBatoLLEeEnoaTBEPKAEHMABbINONHEHeonepaLmmcopoca
N OYUCTKM NAMATU KarbKynaropa.

[RESET:N Y |

Haxatmnem knasuwmn “Y” nepeaBrHLTE Kypcop K YCIIOBHOMY 0603Ha4YeHMI0
[ » ], 3aTem HaxkmuTe knasuLy Beoga [ ENTER], 4to nponseeget ouncTky
BCEX U3MEHEHWI, MPOrpamMMm, OXMAAULLNXCSA onepaunin, CTaTUCTUYECKNX
AaHHbIX, OTBETOB, BCEWN paHee 3anMcaHon nHdopmaummnnnamsiti. Beldbepute
knasuwly “N”, 4yToBbl OTMEHUTbL BbINOSIHEHWE OnepaLmi copoca 1 OYNCTKN
NaMsTn KanbKynaropa.

EcnukanbkynaTop 6rokmpoBaH vgansHenwmne onepaumum c ucnonb3oBaHMeM
KrnaBuLL AenatoTCs HEBO3MOXXHbIMW, OAHOBPEMEHHO HaxkmuTe Krnasmwmn [0 ]
[ DMS ], utoGbl BEPHYTL €r0 K paboTe. Bce ycTaHOBKM NPUMYT 3HAYEHMS MO

YMOIT4aHVIHO.
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1-2 PerynupoBaHue KOHTpacTa.

HaxaTtne knasuw [a ] unu [+ ] nocne knasuwmn [ MODE ] namensiet
KOHTpacCT aKkpaHa, Aenas ero 6onee CBETNbIM UK TEMHbIM. [nuTensHoe
Ha)kaTue 0QHOW N3 ABYX KMNaBuLL AenaeT 9KpaH COOTBETCTBEHHO CBETIIEe

Unn TeMHee.

1-3 OTobpaxeHue nHcpopmaumum

,El,mcnne|7| KalribKynATopa COCTOUT U3 CTPOKN BBOAA, CTPOKU OTO6pa)KeHI/IF|
pesynberarta u UHOANKaTOpPOB.

MHomMkatop —— MAIN

Ctpoka BBOAa

Ctpoka BBOAa

CrtpokapesynbraTa

* +—— WHawnkaTtop
— 74-8+7
66.————CTpoka pesynbrtataCTtpoka
pesynbTaTta

Kanbkynatop SRP-280 otobpakaeT o 76 3HaKoB.
Kanbkynatop SRP-285 otobpaxaeT o 80 3HaKoB.
BBopg ocyLLecTBNseTCs CNeBov CTOPOHbLI AUCesd, npu
BBeOeHun bonee 11 3HakoB, 3HaKM CMELLIatoTCS C
9KpaHa BneBo. Haxxatnem knasumw [ » Junu [ < Jkypcop
nepeaBuraeTca no 3Hakam nocriegoBaTeribHo.
Haxatvem knasuw [2nd ][ « Junm[2nd ][ » ] Kypcop
HenecpeaCcTBEHHO NepeaBuraeTcsa B Ha4asno unm
KOHeL, BBOOAVMOW CTPOKM.

OTtobpaxaet pesynsrat 4o 10 3HaKoB, BKNtoYvas
AeCATUYHbIE ApPOo6u 1 3HaK MMHYCca, nHamkaTop “x10”,
aTaKke 4BYX3HaYHbIE NONOXUTENBHBLIE UK
oTpuvuaTtenbHble NoKasaTenu cteneHun. Pesynerarsl,
NPEBbILLIAILLVIE 3HAKOBbLIEOrPAHNYEHNS, ONNCaHbIB
Hay4HOW HOTaLuMW.

UHaukaTopbl Cnepywouwme nHagnkaTopbl MOryT NOABAATCS Ha
avicnnee, ykasblBas Ha COCTOsIHME, B KOTOPOM paboTaeT
KanbKynsTop B 4aHHbIA MOMEHT.

NHouvkaTop 3HadeHve

M 3HaveHue 3aHeceHo B NaMATb

- OTpuuartenbHbIn pesynbTaTt unu
nepenoriHeHne CTPOKU BBOAA

2nd HaxkaTa knaBuLla BKNOYEHWSI BTOPOro perncrpa

MODE Kanbkynarop pabotaet B Pexume Bbibopa

MAIN Kanbkynatop pabotaet B [MaBHOM pexume

STAT Kanbkynatop paboTaeT B pexxume CTaTUCTUKK

Base-n Kanbkynatop pabotaet B Base-n pexume

VLE BkntoueH pexxum paboTbl ¢ MMHENHBIMA
ypaBHEHUSIMN

QE BkntoyeH pexxum paboTbl ¢ KBagpaTHbIMU
ypaBHEHUSIMN

CPLX BkntoyeH pexxum paboTbl C KOMMEKCHLIMM
ynucnamm
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DEGRAD  BknoueHpexumpaboTbCyrioBbiMm
BennunHamn. DEG, GRAD, RADS

ENGSCI BkntoyeH pexnm paboTbl B UHKEHEPHOW NN
Hay4HOM HOTaLmK

TAB Konun4yecTtBo pa3psaoB nocrie 3ansiton
domKcmMpoBaHo

HYP PacueT runep6onnyeckmx TpUroHOMeTpUYECKnX
doyHKUMI

BUSY B AaHHbIM MOMETH BbIMOMHAKTCA onepaumnm

€ > CneBa vnu cnpasa OT BUAMMOM CTPOKU
HaXoAsTCA 3HaKN

r Y BBepxy Hag nnv BHU3Y Nog, BMOUMOW CTPOKOWN

NMEETCA pe3yIbrar, BO3MOXXHbIN 4151 npo4vTeHnA

1 - 4 MapkupoBKa KnasuLl

MHorve KnaeBuWW KanbKynstopa BbIMOMHAT HECKOMbKO pPasfmyHbIX
doyHKLUMIA. BbinonHsemMble MMM ADYHKLM pasfinyHbIMM Cocobammnobo3HaueHb
Ha KnaBuaType, obreryasi TOUCK Hy>KHOW KIiaBuULLIN.

MapkupoBka knaBuL 3Ha4yeHue

benas HenocpencTeeHHbINBBOL,

XKentaq Haxmunte knasuwy [ 2nd ], 3atem
HY>KHYHO KnaBuLLy

3enéHas Haxxmute knasuLLy B pexvve
Base-n

1-5 Mepen Havyanom BbIYUCNEHUN

B W3mMeHeHMe pexuma paboTbl KanbKkynsaTopa

Haxmute knasuwy [ MODE ], 4ToGbl BbI3BaTb peXnM MeHL0. Bbl MoxeTe
BblOpaTb O4MH M3 LWECTN OnepaunoHHbIX pexxumoB, Bkrtodasa“ 0)MAIN ”,
“1)STAT”, “2)Base-n”’, “3)CPLX”, “4)VLE”, “5)QE "QE”.

PaccmoTtpum Ha npumepe pexxuma“ 2)Base-n ”’:

Cnoco61: Wcnonbays knaBuwu [4 ] unu [ » JHaxognum B MeEHIO
“2)Base-n’, 3atem HaxxaTuem knasuwm [ ENTER ]sBogum
BbIOPaHHbIPEXMMBPaABOTY.

Cnocob62: YTtobbl HemegneHHoO BBEeCTU pexum B paboTy,
HernocpeaCTBEHHOHAaXXUMaEMHaKaBnaTypeHOMEPKenaemoro
pexuma, [2].

[ Bbl60p NMYHKTOB U3 MeHI0 Aucnnes.

MHorve yHKUMM 1 YCTaHOBKW JOCTYMHbI B MEHIO. MeHI0 — 3TO nepeyeHb
BblGMpaemblIx onuuin, oTobpaxaemblx B CTPOKE BBOAA.

Paccmotpum Ha npumepe [ DRG |. Haxatne knasuwmn MAIN
oTobpaxkaeT MeHto A1 BblIbopa yCTaHOBOK yrnoB B OCHOBHOM peXuMe:
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Cnocob : HaxmuTe knasumwy [ DRG ], 4ToObI BbIBECTM MEHIO, 3aTEM
nepeguranTe Kypcop [« Junu [ » ] Kk Hy>xkHomMy NyHKTY. Korga
BbICBETUTCS HYXXHbIMA MYHKT, HAXMUTE KnaBuLly BBOAA
[ENTER].

[ns NyHKTOB MEHI0, CneaylLlmx 3a BenMYMHOM apryMeHTa, BBeauTe
BENMYNHY apryMeHTa, NoKa MyHKT BbICBEYEH Ha aucrnee. MyHKT nBenMynHa
apryMeHTaoTobpakeHbIHanpeabiayLLeMaKpaHe.

B WUcnonb3oBaHue knasuuw “2nd” BTOporo

perucTtpa
Koraa Bl HaxkméTe knaeuwwy [2nd], “2nd” nossutcsa Ha gucnnee, cooblLuas,
yTo OyaeT BbibpaHa hyHKLMSA BTOPOro perycTpa HaxxaTton Knasmwm. Ecrnv Bol
Mo OLMBKe Haxkanm knaeuwly [ 2nd ], NPOCTO HAXXMUTE eLLe pas KnaBuwly
[ 2nd ], vHankaTop “ 2nd ” ncyesHer.

B Kypcop

HaxxaTnem knasuw [ « Junu [ » ]Kypcop nepeasuraeTcs BrieBO Uiy Brpaso.
HenpepbiBHOE HaxaTune nobon 13 3TUX KNnaBuLL YBENMYUT CKOPOCTb
nepeaBuxeHnsa Kypcopa. Haxatnem knasuwl [a ] unu [w ] MOXHO
nepeaBuratb BUAMMYIO YacTb 3KpaHa BBEPX UIN BHW3, BbIBOASA Ha AVCTIEN
HeBMOUMblIE B HAaCTOAWMN MOMEHT faHHble. Bbl MOXeTe BHOBb
MCNosb30BaTh UM pefakTMpoBaTh NpeablayLime 3annucu Koraa OHu
oToBpakeHbl B CTPOKE BBOAA.

B WcnpasneHus npu BBoge MHopMauumn

YUT06bI yaanuTe 3HaKM C MOMOLLBIO Kypcopa, Nepeaguras Kypcop HaxaTvem
KnasuL [ « Junu [ » ], BbIOeNUTE Hy>KHbIE 3HAKK, a 3aTEM HXXMUTE KnasBuLLy
[ DEL ]. Kpome aToro, HenpepblBHOEe HaxkaTue knasuwmn [ DEL | yoanseT Bce
3HaKu BrpaBo, YTOObI yaanuTb 3HaKW BIIEBO OT Kypcopa, Kaxabli pas3
HaxkumawnTe knasuwy [ DEL ].

UTobObl 3aMeHUTb 3HaK, BbiAENUTE OaHHbIM 3HaK nepeasuras Kypcop
MCNONb30BaHMEM Knasuwn [ 4 Ju[ » ], 3aTeM OCyLLLeCTBUTE HOBbIV BBOA A1
3aMeHbl3HaKa.

UTobbl BCTaBUTb 3HaK, NepeaBUHLTE Kypcop K MeCTY, rae Bbl XOTUTEe
OCyLLEeCTBUTb BBOZ, 3HaK OyaeT BCTaBrieH nepep BblAeneHbIM 3HaKoM
HaxkaTnem knasumw [ 2nd ] [ INS ] n, cOOTBETCTBEHHO, BBEAEHMEM HOBOIO
3Haka.

(Mpumevarre): Mwurawowmm Kypcop “4 ” o3HavaeT, 4YTo
KanbKynsiTop HAXOAUTCH B peXMMe OXnaaHus
BCTaBKM 3Haka. I, Ha0bopoT, MuraroLLmMIA Kypcop,
OTOOpaxaeMblnKak“_” 03Ha4YaeT, YTOKarbKyrsaTop
HaxXOAMTCS B peXXMME 3aMeHbI 3HaKa.



HaxxaTtnem knasuum [ CL ] npon3BoanTcst 04MCTKA 3KpaHa OT BCex
OTOBpaKaeMbIX M BBOAUMbIX 3HAKOB.

B ®PyHKUMs noBTOpa

+ OTa (pyHKUMS COXpaHSET NOCNEAHIOK BbINOMHEHHYHO onepauuto. [ocne
TOrO, KaK BbINOSHEHME OnepaLym 3aKOHYEHO, HaxkaTve KnasuLL [ a Junu[ v |
BblBEOET Ha 3KpaH NOSIHOCTLIO BCHO OMNepaLmio OT Havana Ao KoHua. Bbl
MOXEeTe NPOAOCIPKUTL NepeaBkeHne Kypcopa Knasuwamm [ » Junn| « |,
OCYLLIECTBISAA pefakTupoBaHue. Haxxmute knasuwly yaaneHmsa [ DEL], utobbl
yAanuTb 3HaK (Unn, ecnm paboTaeTe B peXXnme 3aMeHbl 3Haka, HaXKMUTe
HY>XHbIN 3HaK). CMoTpuTe npumep 1.

* DyHKLMA NOBTOPA MOXET COXPSAHATbL A0 228 BBeAEHHbIX 3HAKOB (415
kanbkynsitopa SRP-280) unn 320 3HakoB (ans kanbkynatopa SRP-285).
Mocne Toro kak BbINOSIHEHNE pacyeToB ByaeT OKOHYEHO MIN BO BPEMS
BBOAA, Bbl MOXeTe HaxkaTb Ntobyto 13 knasuww [ 4 ][ » ] Ans Toro, 4Toob!
BbIBECTV Ha 3KpaH NpeablayLumve LWarv BBoAa v pefakTMpoBaTh BENUYMHBI
UNMKOMaHabI AnanocreayoLeroBbInonHeHms. CMotpute npumep 2.

(Mpymeyanre): PyHKUMA NOBTOpPa He yganseTcs U3 namaTtu
KanbKynsitopa gaxe korga HaxaTta knasuwa [ CL ] unu
OTKIMKOYEHO NUTaHME, NO3TOMY CoAepXXaHne MOXET ObITb
NPOCMOTPEHO Jaxe nocne Toro, kak Obina HaxaTta
knaesuwa [ CL |. Mexxge Temy, cogepxmumoe goyHKLMK
NOBTOpPa OYMLLAETCS B Criyyae, eCnm U3MEHEH PEXNM
paboTbl KanbKynaTopaunmnponssoaMMbIX Onepaumn.

| q)YHKLWIﬂ, YKa3biBarowas no3nuuio HenpasuriibHoO
BBe1€HHOW BEJINYUHbDI

» Korga npeacrasneHble pacyeTbl MaTeEMaTUYECKN HE BO3MOXHbI K
BbIMOMHEHWIO, faHHasA (PYHKUMS YCTaHOBUT Kypcop B MECTO, rae
aonylieHa owmnbka. Haxxatmem knasuw [ » Junu [ « ] nepeaBuHbTe
KypCOp 1 BBeAWTE NpaBuIibHOe 3HavYeHune. Bbl MoXxeTe Takke yaanuTb
oLmnbky Haxxatmem knasuwum [ CL ], a 3aTem BBECTU NpaBuribHbIE
BENUYMHbI UK BblpaxxeHnsi. CMoTpuTe npumep 3.

B 3anomMmumHaHue BbIYUCIIeHUU

* Haxmute knasuwy [ M+ ], 4ToBbl NOMECTUTbL TEKYLLUIA pesyrnbTaT B
namsaTb. Haxkmute knasuwy [ M- ], 4Tobbl BbI3BaTh BENUYMHY 06paTHO
n3 namsatn. [isaxabl Haxxmute knasuwy [ MRC ], 4ToBbl 04MCTUTE NaMsTh.
CwmotpuTte npumep 4.

* KanbkynaTtop cogepxut BoceMb nepemeHHbIX A, B, C, X, Y, X1, X2, PROG
AN COXPaHEHWsI B HVX 3HAYEHWIA 1 NOCNeayoLLEero MCNosb30BaHMA Ans
BbIYMCNEHWIN. Bbl MOXETE COXPaHNTL KOHKPETHOE YMCIIO B MEPEMEHHBIX
A, B,C, X Y, X1, X2, a BbipaxkeHue B PROG. CmoTpuTe npumep 5.
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[PV RCL ] Bbi3biBaeT 06paTHO BCE NEPEMEHHbIE BENNYMHBI.

[ SAVE ]TNo3BonsieT COXpaHUTb BENUYMHbBI B NEPEMEHHbIX.

[2nd ][ RECALL ] Bbi3biBaeT 06paTHO BENNYMHY NEPEMEHHOMN.
[2nd ][ CL-VAR ] OunwiaeT Bce nepemeHHble, Bkntovasi PROG.
[2nd ][ CL-PROG ] Ouunwaet cogepxaHune PROG.

B [NMopsnok BbINONHEeHUs onepauui

Bce BblMMCNeHNs BbINOMHAIOTCAB cnenytoulemMnopsnke noCrtapLUNHCTBY:

1)

BbipaxeHus B ckobKax.

2) T[MpeobpasosaHus KoopanHaT, PyHKUMK TUNa - B, KoTopble TpebytoT
HaxKaTnSA PYHKLMOHANbHbIX KIaBULL Nepes BBOAOM, Hanpumep sin,
cos, tan, sin 7', cos 7', tan ', sinh, cosh, tanh, sinh ', cosh ',
tanh ', log,In,10%,e% /,NEG, NOT, X’(), Y’().

3) ®yHkumm TMNA - A, KOTOpble TPEeBYIOT BBOAA BENMUYUH 0 HAXATUS
yHKUMOHanNbHbIX KNaevw, Hanpumep X 2,° ° “ 1/ X1 %,
r, g.

4) TMMokasatenu (), */

5) [Opobu

6) CokpalleHHble opMaTbl YMHOXEHMWS nepen NepeMeHHbIMK, 77,
RAND.

7) (=)

8) CokpalleHHble dopmaThbl yMHOXEHUS nepea yHKUMAMN Tuna — B
2,/ 3, Alog2, n T.A4.

9) nPr,nCr

10) x,=+

1) +,—

12) AND, NAND

13) OR, XOR, XNOR

14) O6pawenne (A (v, F(»D, » DMS)

+ Korga doyHKUMK, oanHaKoBbIe Mo NPUOPUTETHOCTY,
MCMNOMb3yHTCA B O4HOM pPSAY, BbINOHEHNE NPONUCXOANT
crnpaBaHarneso.

e*In120— e*{In(120)}

* /Hauye, BbINONHEHME NPONCXOANT CieBa Hanpago.

» Bce cogepxmmoe ckobOoK BbIMOSHAETCA B NOPSAKE
nepBooYepeaHOCTH.

B TexHWYecKue XxapakTepPUCTUKKN

ToyHocTb BbiBoAa: + 10 3HaK

KonuyecTtBo 3HakoB : SRP-280 — 24 3Hak

SRP-285 — 14 3Hak

B uenom Bce HeCrnoXHbIe BbIYMCIIEHUS BbIBOAATCS HA 3kpaH Bobbeme 4o 10
3HaKOB MaHTUCCbI YMCHa, UM AECATU3HAYHast MaHTMUCCa MioC
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[IByX3Ha4HbIN nokasaresns creneHn o 10 99, Ynena, ncnonbayembie Ans
BBOZA, AOSMKHbI HAXOAUTLCA B CrieayoLmx npeaenax:

PyHKUUMN

paHnLUbl 3Ha4YeHun

sin X, cos X, tan x

Deg : | X|<4.5x10 "0deg
Rad : | X|< 25x108rrad
Grad : | X|< 5x10 "°grad
Mexgy Tem, ons tan x

Deg : | X | # 90 (2n+1)
Rad : | X | # —(2n+1)
Grad : | X| #100 (2n+1)

( n- wHTerpan)

sin -1 x, cos ' x | X| =1

tan-x | X|< 1x10 100

sinh x, cosh x | X| =230.2585092

tanhx | X|<1x10 100

sinh -1 x | X< 5x109%°

cosh 1 x 1=<X<5x109%

tanh-1x | x| <1

log X, In x 1x10 "99<X<1x1010

10 -1x1010<X <100

ex -1 x 10 100« X <230.2585092

J X 0=X<1x10"0

x2 | X|<1x1050

1/x | X]<1x10 190 X0

3 x | X |< 1x10 100

X! 0=X=69, X-uHterpan

P(x,y) J/ X2+Y2 <1x10100

R(r,0) 0=<r<1x10 100
Deg: |0 |<4.5x10 '°deg
Rad:| 6|< 25x108 rrad
Grad : | ]| < 5x 10 "°grad
Mexgy Tem ang tan x
Deg : | 6| # 90 (2n+1)
Rad : | 6 | #—5— (2n+1)
Grad : | @ | # 100 (2n+1)
( n- nHTErpan)

» DMS |DD |, MM, SS.SS <1 x 10 190,
0 = MM, SS.SS
|X|< 2777777777 x 10 %
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X>0:-1x10"9<Y|og X <100
X=0:Y>0
X<0:Y=n,1/(2n+1), n- nuterpan.
HO -1 x 10 19%< Yog | X | <100

y>0:x+0,-1x10 1< L Jog Y <100
y=0: x>0
y <0 : x=2n+1, I/n, n- uuterpan.(n+0)

HO—1x1010< ——jog | y | <100

nPr, nCr 0=r=n,n <100 n r- uxterpansl.
STAT | x]< 1x10 190 |y | < 1x10 100
SRP-280:1-VAR :n=40, 2-VAR : n=40
SRP-285:1-VAR:n=42,2-VAR: n=42
FREQ.=n,0= n<10 10
oX, oy,X Vy,a b, r:n#0
Sx, Sy :n#0,1
Base-n DEC :
-2147483648 =X =2147483647
BIN :

10000000000000000000000000000000 =X =
MMM MMM M1

(ans oTprLaTensHoro)

0= X = 01111111 111111111111111111111
(ans HyNs, NONOXMTENBHOIO)

OCT:

20000000000 =X=3777777777

(ans oTprLaTensHoro)
0=X=7777777777

(ans Hyns, NONOXUTENBHOIO)

HEX :

80000000 = X = FFFFFFFF

(Ans oTpuuaTensHoro)

0 = X = 7TFFFFFFF

(&ans HyNs1, NONOXUTENBHOTO)

B [MosBneHue oWMNOOK

Mocne Toro, kak coobLLeHMe 06 OLLIMOKe NOSIBUTCA Ha 9KpaHe, AanbHenme
BbIYMCINEHMS] CTAHOBSATCS HEBO3MOXHbIMU. [Mpy NtoGoM 13 crneayroLmx

YCIOBWN
SRP-280 SRP-285
DOMAIN Er  KorgaynomuHaeTcst apryMeHT, (oyHKLMn DOM
BbIXOOAT PAMKM BO3MOXHbIX 3HAYEHNN Error
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SRP-285

DOM
Error

FREQ DOMAIN
Error

DIVIDE BYO
Error

OVERFLOW
n Error

SYN
HB Error

NO SOL
MULTISOLS

B NOREAL SOL

IMP LENGTH
-88  Error
T

DOMAIN Er  BenuuuHa FREQ(in 1-VAR ) <0 meHblwe FREQ DOMAIN

OnnunHeasndaeTca LenbiMmvalue Error
DIVIDE BYO Bbinonbitanuce pasgenutbHa0 DIVIDE BY O
Error
OVERFLOW Er Koraa pesynsrat HasHa4aemoro OVERFLOW

BbI4UCIIEHUA BbIXOOUT 3a 40MNYCTUMbIE PaMKU Error

STATEr When notin STAT mode,
pressing [ DATA ] or [ STATVAR].

SYNTAX Er (1) CoenaHbl OLLnGK1 Npy BBOJE. SYN
(2) Korga HeBepHbI apryMeHT Error
NCromnb30BaH B KOMaHze Ui oyHKLUUSX,
KOTOpPbIE UCMONb3YIOT 3TOT apryMeHT.

NO SOL HeT peLueHns nnm 6eckoHeYHOCTb K NO SOL
MULTISOLS  ypaBHeHuoBpexumeVLE. MULTISOLS
NOREALSOL HertpelueHusa onaksagpaTHOro NO REAL SOL

ypaBHeHusi B pexxume QE.
LENGTHEr  BeognnaSRP-280npesbiaeT 84 IMP LENGTH

3Haka (OrpaHuyenns ona SRP-285-88 Error
3HaKoOB) NOCre NoApa3yMeBaemMoro
YMHOXXEHMS CaBTOMAaTUYECKUM UCTIPaBIIEHNEM.

UT00bIN30aBUTLCAOT BblLIJeyKaSGHbIXOLIJM6OKHa)KMMTe KrnasuLly
[CL].

2 Pexum 0 — MaBHbIK (MAIN)

2-1 ApudmeTnyeckme BbIYNCNEHUA

. ApvlcbmeTvlqecme onepaunn oCcyLeCTBNATCA HaXaTnem KrnasuLl B
TOW>Xe NocneaoBaTeilbHOCTU, KAk B BblpaKeHUAX. CMOTpI/ITe npuMep 6.

» [Ins oTpuuaTenbHbIX BENUYMH HaXXMUTe Knasuwly [ (—) ] nepen BBogom
BeNn4YMHbl.CMOTpUTE NpUMep 7.

* B BblpaXeHusIX CO CMeLLUaHHbIMU apuMeTUYECKUMM onepaunamm
YMHOXEHWEe U [eneHne MMEKT NPUopUTeT nepes CrioXeHnem U
BbluuTaHneM. CmoTpunpmmep8.

« Pesynitar 6onbumniiyem 10'% unmn merbLumii yem 10 ~° BbiBOOUTCA Ha
Aavicnnen BnokasarensHon opme. Cmotpunpmumep 9.



2-2 dPopmaTtbl oTOOpaxeHUs

+ KonunyecTtBo pa3psigoB nocre 3ansiton BbIbMpaeTcst HaxxaTueMm KrasBuLL
[2nd ][ TAB ]. YToObI yCcTaHOBUTL HEOBXOAMMOE KONMYECTBO Pa3psiaos
nocne 3ansitor n (F0123456789 ), BBeuTe HenocpeaCTBEHHO BENNYNHY
n nnn HaxxmuTe knasuwy [ ENTER ], korga BbICBEYEH HY>XXHBIN MYHKT. [0
yMOn4yaHuoo yctaHaenueaeTcsa yncno F ¢ nnasatowen 3ansaton,
BENMYnHOM KoToporo siengaetcs n. Cmotpute npumep 10.

* [laxke ecrniv KonNn4ecTBO Pa3psa0B Nocse 3anATon onepeaneHo,
BHYTPEHHWE BbIYUCIIEHNS 4119 MaHTUCChI BbINOMHATCA Ans 14 3HaKoB (
angd kanbkynsitopa SRP-285) n ansa 24 3Hakos (ana SRP-280) n
oTobpaxatoTca Ha aKpaHe B konnyecTtse 10 3HakoB. YTobbl OKpYrnnTb
9T BENWUYMHBI 4O HY>KHOTO YMCria KonmyecTBa pa3psaoB nocre 3ansTou,
HaxxmuTe Knasuwly [ 2nd Ju [ RND ]. Cmotpute npumep 11.

* BbI30B MeHI0 hopmaTta BblBOAA YMCES MPOU3BOAUTCA HAXaTUEM KIaBuLL
[2nd ][ SCI/ENG]. MyHkTbI MeHto - FLO (ansi yicen c nnaBatoLLen 3ansTomn)
SCl(ansaHayyHbIxpacyeToB)M ENG (onsiHxeHepHbIx pacyHeToB). Haxxmunte
KraBuLLK[ < vnn[ » JNoKaHEBLICBETUTCSHYKHbIMdIOpMAT. HaxxmuTeknasuLLy
[ENTER]. CmoTpuTe npumep 12.

(MpumeyvaHmne) : InxkeHepHbIn hopmaTt CXOAEH C Hay4HbIM hopMaTomM
3a UCKIIOYEHMEM TOro, YTO MaHTUCCa MOXET UMETb 10
Tpex 4Yucen cnesa OT 3ansTOM BMECTO OAHOrO, a
nokasaTenb CTENEHN Bceraa KpaTeH Tpem. 31o yaobHo
ANA NHXEHEPHbIX pacyeToB Npu nepesoe eanHuL,
OCHOBaHUS KOTOPbIX KpaTHbI 102,

* Bbl MOXeTe BBECTU YMCITO B MAHTUCY M SKCTIOHEHTY HaXKaTUeM KInaBuLLn [
EXP].Cmotpute npumep 13.

2-3 BbluncneHusa B cCKobOKax

* Onepaumm B ckobkax Bceraa BbIMOMHATCA B NEPBYO ovepeab.
Kanbkynsatop SRP-280 moxeT obpabaTbiBaTh BbIpaXEHUsI C
NPOCTbIMU BblMUCIEHUSMUN, MetoLmne 00 14 ypOBHEN BNOXEHWI
ckobok, kKanbkynstop SRP-285 moxeT obpabaTbiBaTb BbipaXXeHUS C
NPOCTbIMU BbIMUCIIEHNSIMN, UMEOLLnE [0 22 YPOBHEN BIIOXKEHNN
ckobok. CmoTpute npumep 14.

+ 3akpbiTne ckobOoK OCyLLECTBNSETCA 4O BbIMNOMTHEHMS Onepaummn ¢
Haxkatvem knasuwn [ ENTER ]. CmoTtpute npumep 15.

* 3HaK yMHOXeHWs1 JoNycKkaeTCsi 40 BbINOMHEHWS onepawum ¢
BbIYMCNEHMSIMM C UCMONb30BaHNEM ckobok. CMoTpuTe npumep 16.

(Mpymeyanme):  KanbHKynsTop caMocTosTeNbHO CrnocobeH
KOpPEKTUPOBAaTLCOKpaLLIEHHbIedhopMaThI
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YMHOXEHUS nepea BceMm OyHKLMSIMIA, BKITKOYas
nepeMeHHbIE MaMsITh, NeBbIE CKOOKN, PYHKLM
Tmna—>b.

» CokpaleHHble Tunbl He ByayT B fanbHENLWeM UCNOSb30BaHbl B 3TOM
pykosoacTtee. CMmoTpute npumep 17.

* [paBunbHbIN pesyneTat He ByaeT nonyyeH BBeaeHneM knasmw [ (]2
[+]13[)] [EXP]Y6egutechb uto Obina BBEAEHA KNasuwa [ X | mexay
[)1v[EXP ] B gaHHom npumepe. CmoTpute npmumep 18.

2-4 PacuyeTbl npoueHTOB

» Haxatue knasuw [ 2nd ] [ % ] aenut uncno Ha gmucnnee Ha 100. Bbl
MOXeTe UCMOMb30BaTh 3Ty NOCNeA0BaTeSIbHOCTb KraBuL s
BbIYMCIIEHMI NPOLEHTOB, 400aBNEHNIA, CKWOOK U NPOLEHTHBLIX AONEN.
CwmoTpu npumep 19.

2-5 @yHKUMA HenpepbIBHbIX BbIYUCIIEHUN

» Kanbkynstop npegoctaBnseT BO3MOXHOCTb NOBTOPa NOCneaHeN
onepauumn, 3aBepLIEHHON HaXXaTUeM KnasuLwn [ = ], 4118 anbHENLWmX
BblumcneHnin. Cmotpute npumep 20.

+ [laxe ecnv BbIYMCNEHWS 3aBEPLLAIDTCSA HaXkaTUeM Knasuwmn [ =1,
nonyYeHbIn pesynsraT MOXET ObITb MCMNOMBb30BaH 4118 AaNbHENLLMX
BblumcneHnin. CmoTpuTte npumep 21.

2-6 PYyHKLUUA OTBeTa

* OyHKUMA OTBETA COXpaHHAeT NocneaHUn NoNyyYeHHbIn pesynbrar.
BenuunHa coxpaHsieTca aaxe nocne oTkNioYeHns nuTaHua. Pesynsratol
YMCMNOBbIX BESTMYUH M YUCITOBbIX BbIPaXKEHWIA, NOCIE BBEAEHUS KOTOPbIX
HaxaTa knasuwa [ ENTER ], coxpaHalTca 3TON (PYHKUMEN.
CwmoTtputenpumep22.

(Mpumeydanmre): [ake ecnvBbINOMHEHUE BbIYUCIIEHUIA 3aKaHYMBAETCA
OLLMBKON, AaHHasA PYHKLMSA COXpaHAET TekyLume
BEMNMUYMHBI.

2-7 Jlorapudmbl u AHTUnorapmncgpmbli

» KanbkynaTtop MOXeT BblYMCNSATb OObIYHbIE M HATYparbHble
norapumMbl 1 aHTUorapdMbl, Ucronb3ymTe knasvwm [LOG],
[LN],[2nd][10*],and [2nd ][ e *]. CmOTpUTE Npumep 23.



2-8 BbluucneHusa c gpooamu

[pobHble BENMYMHBI OTODpaXxaroTcs cneayowmm obpasom:

5/12 OTobpaxeHne %
56 5/12 | OtobpaeHme 56 —>-

* YT0ObI BBECTU CMELLAHHOE YNCIO, BBEAUTE LIENYIO YAaCTb, HAXXMUTE
kHonKy [ A ®/¢ ], BBeauTe uncnutens, HaxmuTe [ A °/; ] v BBeauTe
3HameHartenb. YTobbl BBECTV HENPaBUIBbHYHO Apobb, BBEAUTE
YUCIUTENb, HaXMUTE Knasuy [ A /. ] v BBeauTe 3HameHaTernb.
CwmoTtputenpumep24.

* B BbluMCNEHMAX C 4POBAMM COKpaLlaemMoe Y1Cno NPMBOANTCS K
HauMeHbLUEMY 3HAaMEHATESO NOCHEe HaxXaTUSA OYHKLMOHANBbHbIX
knaBuw ([+],[=1,[x]or[+])wnu knasmwu [ = ]. Haxatnem
knasuw [ 2nd ] [A®/_ () 9/ ]oToBpaxaemas BenuumHa 6yaeT
npespaLleHa B HenpaBunbHyr Apobb, n HAa06opPOoT.

CwmoTpuTe npumep 25.

* Haxmute knasnwm [2nd ][ F «» D]u [ ENTER ] ans koHBepTauum
MexXay AeCATUYHBbIMU U APOOHbIMK pesynbTatamu. CMmoTpute
npumep 26.

» Onepauuu ¢ BENMYNHAMKN cCoaepXaLmmm apobu n gecatuyHble gpobu
OCYLLIECTBNSAOTCA B hopmaTte gecatuyHbix apoben.Cmotpute
npumvep 27.

2-9 O6pallueHue yrnoBbIX eanHUL,

+ Haxatnem knasuwm [ DRG ] nponssoguTcs BbIBOA Ha 3KpaH MEHIO
ans yrnosbix eanHul (DEG, RAD, GRAD). CeA3b mexay Tpems
yrrnoBbIM1 eaUHULIaMMU:

180 ° =7 rad = 200 grad

Ob6pauleHue yrnos (CmoTtpute npumep 28.):

1. 3MeHWTe yCTaHOBKM YII10B MO YMOSYaHWIO Ha Te, KOTopble
Bbl XOTUTE 00paTUTD.

2. BBeauvTe BENUUMHY eONHULbI AN KOHBEPTaLUUN.

3. Haxwmwute knasuwy [ DMS ] ons BbiBoga Ha AUCNIEN MEHIO.
EanHuubl, KoTOpble Bbl MOXeTe BbibpaTh : © (rpagychbl),
“ (MnHyTBI), “ (CekyHabl), © (pagmaHbl), ¢ (rpaguaHbl) unu

» DMS ('pagycbl-MuHyTbI-CekyHabl).

4. Bblbepute eanHnLpbl, U3 KOTOPbIX Bbl XOTUTE OCYLLIECTBUTb
KOHBEPTALWIIO.

5. [OeaxablHaxxmuTe knasuwy BBoga [ ENTERY].
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 [1na nepesoaa yrnos B HoTaumio DMS Beibepute “ » DMS ”, koTOpbIi
KOHBEpTMpYeT BBOAMUMOE B HoTauun DMS, roe 1230 !0
npeactaenseT 1 rpagyc, 30 muHyT, 0 cekyHa. CmoTpute npmumep 29.

» [na nepesoga HoTaumm DMS B paguaHbl, BbiGepuTe °(rpagychl),

* (MnHyTHI), “ (cekyHabl). CmoTpuTe npumep 30.

2-10 TpuroHomeTpu4yeckue M obpaTHble
TPUroHOMeTpuYeckme pyHKUUU

 Kanbkynstopbl SRP-280 / SRP-285 obecneunBatoT BbIMUCIIEHUS C
TPUrOHOMETPUYECKMMM U 0BpaTHBLIMY TPUTOHOMETPUHECKMM

pyHKLMsAMM - sin, cos, tan, sin ~', cos !, tan ~!. CmoTtpuTe npumep 31.

(MpumeyvaHmne) : Ecnu ncnonb3yroTcsa 3Tu Knasuwmn, ydeguTecs,
YTO KarbKynsTOp yCTaHOBMEH A1 paboTbl C
HY>XHbIMM YTTIOBLIMW BEMUYNHAMM.

2-11 TI'vnep6onuyeckne n ObpaTHble
runep6onunyeckue pyHKUMn

» Kanbkynsatopbl SRP-280 / SRP-285 ucnonb3ytoTt knasvwm [ 2nd ] [
HYP ] anga BblumcneHni rmnepbonnyecknx n obpaTtHbIxX
runepBonMueckmnx yHKLWIA - sinh, cosh, tanh, sinh =!, cosh =! , tanh .
Cwmotpute npumep 32.

(Mpumevanme): Ecnu ncnonb3yroTcsa 3Tu Knaesuwmn, ydeguTecs,
YTO KarnbKynsiTop yCTaHOBMEH Ans paboTbl ¢
HY>XHBIMW YINOBbIMW BENTUYNHAMMW.

2-12 WN3meHeHMe KoopauHaTt

* Haxartnem knasuw [ 2nd ] [ R« » P ] Ha gucnnen BbIBOOUTLCS MEHHIO
ANsi KOHBEPTaLMM NPSIMOYTOSbHbIX KOOPAMHAT B NOMSPHbIE
KoopauHaTbl M HaobopoT. CMmoTpute npumep 33.

MpsiMoyrorbHble KoopaANHaTbI MonsipHble koopauHaTbI
Y Y
x+yi=r(cos@+ising)
- = AP(xY) LR 9)
y
0
05— X 0 X

(Mpumeyvanmre) : Ecnmn ncnonb3ytoTcsa 3TU Knaeumv, ybeauntecs,
YTO KarnbKynsiTop yCTaHOBMEH Ans paboTbl ¢
HY>XHBIMW YIMOBbIMY BENTUYUHAMMW.
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2-13 BepoATHOCTb

+ Haxatmem knasuwm [ PRB ] Ha aucnnen BbIBOOUTCA MEHIO paboTbl C
BEPOATHOCTHbIMU pyHKUMAMKU. CmoTpute npumep 34. Umerotes

crnegyoLme OyHKUUN:

nPr  BblumcnseT 4ncrio BO3MOXHbIX NepecTaHOBOK U3 N
NpeaMeTOoB B3ATbIX I pas.
nCr  BblumcnsieT Yncno BO3MOXHbIX KOMOUHALMIA 13 N
npeaMeToB B3ATbIX I pas.
! BbluncnseT koadhpuumneHT onpeaenieHHoro
NONOXMTENBbHOrO Lenoro Ynucna n, rae n=69.
Kanbkynatop < SRP-280 >
RANDM [eHepupyeT criyqanHoe 4mcrio ot 0 o 1.
Kanbkynatop < SRP-285 >
RAND [eHepupyeT criyqamHoe 4mcrio ot 0 o 1.

2-14 [JOpyrve dyHkumm ( X',/ X/ X2 7))

* KarnbKynatop Takke BbINOnHAET (YHKLMM 0BpaTHbIX BenuumH ([ X 1),
13BrieYeHnss KBagpaTHoro KopHs ([ ] ), M3BNeYeHns yHMBepcanbHoro
kopHsi [ X,/ ], Bo3BeaeHus B kBaapart ([ X 2] ) v BO3BeAeH s B CTENeHb
([*])- CmoTpuTe npumep 35.

2-15 [lepeBop eauHul

+ Kanbkynatop obnagaet Takon 0CO6EHHOCTLHO, Kak BO3MOXXHOCTb
nepeBoAa eAVHNLL, U3 METPUYECKNX B aHTTINACKME N HA0OOPOT.
CwmotpuTe npumep 36.

1. Beeguteuncno, npegHasHavYeHHoe ansi nepesosaa.

2.  Haxmute knasuwm [ 2nd ] [ CONV ], 4tobbl 0TOOpa3uTb Ha
ancnnee meHr. imeetcsa 7 BUOOB MEHIO — pacCTOsSHME,
nnowanpe, TemnepaTtypa, EMKOCTb, BEC, SHEPIUS, AaBMEHME.

3. Wcnonbays knasuwmn [ v ][ ], nepeasuranTech no nyHKTam MeH'Ho,
MOKa He BbICBETUTCS HYXXHbIV MYHKT, MOCIIE YEro HaXKMUTe KnasuLly
[ENTER].

4. Haxatnemknasuw| » ][ ¢ JMOXHO OCyLLECTBIATL NEpeBoLYnCnaB
Apyre eanHnLbIN3MEPEHISL.

2-16 dusnyeckme noCTtosdHHbIE

* Bbl MOXXeTe MCNosb30BaTh BEMMYNHDI (*)I/I3I/I‘-leCKI/IX NMOCTOAHHBLIX B
CBOMX BblUMCIEHUNAX. MIMetoTcs cneayowine noCTtoAHHbIE:!

CumBon 3HaueHue BennuunHa
c CkopocTb cBeTa 299792458 m/s
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g ['paBUTaLWOHHOE
yCKOpeHue 9.80665 m.s ~2
G ["paBuTaLMOHHas
NMOCTOSAHHasA 6.6725985x 10 -"" N.m 2kg 2
Vm MonspHbii 06bem rasa B
nmaearbHOM COCTOAHUM 0.0224141m?3 mol -
NA Uncno Asaragpo 6.022136736 x 1022 mol -1
e OnemeHTapHbIN 3apsig, 1.6021773349x10-"°C
me Macca anekTpoHa 9.109389754 x 10 3'kg
mP Macca npoToHa 1.672623110 x 102" kg
h MocTosHHas MNnaHka 6.626075540x 10**J.s
k MocTosiHHas BonbLMmaHa 1.38065812 x 10 2J.K™'

YT106bI BCTABUTbL NOCTOSIHHYHO BEMWUYMHY HA MECTO Kypcopa

(CmoTpute npumep 37.):

1.  Haxmute knauwy [ CONST ], 4Tobbl BbIBECTU Ha AUCNNIEN
MEHI0 (PN3NYECKMX MOCTOSIHHbIX.

2. HaxvmanTe knasuwy [ » ] 4O TeX NOp, NOKa He BbICBETUTCS
BENMYNHA HY>XHOW (pr3NHECKON MOCTOSAHHOM.

3. Haxmute knasuwy seoga [ ENTER].

3 Pexum1-STAT

B MeHI0 CTaTUCTMKM HaXo4aTCs Tpy onepaumoHHbIX MeHto: 1-VAR (ans
aHanusa JaHHbIX B OOMHOYHbLIX yCcTaHoBKax), 2-VAR (ansa aHanusa
NapHbIX AaHHbIX 13 ABYX yCTaHOBOK ) U CLR-DATA (ans o4ncTkm Bcex
AaHHbIX ). CmoTpuTe npumep 38.

B BBopa aaHHbIX oA CTaTUCTUYECKOro aHanusa:

N3 meHto ctatuctuku Boibepute 1-VAR unm 2 - VAR,
Haxmute knasuwy [ DATA].

Beegute BennumHy X 1 HaXXmuTe Knasuwy [« .

Beeaute yactoty ( FREQ gns SRP-280/ F pna SRP-285)
BennyuHbl X (B pexxume 1 -VAR ) nnn cooTBeTCTBYHOLLYIO
BENUUUHY Y (B pexnme 2 -VAR) n Haxxmute knasuwy [ ].

5. [nsa BBegeHus 6onbLUero Konm4yecTsa AaHHbIX MOBTOPUTE C
nyHkTa 3.

prODND -~

B AHanu3 BBeAeHHbIX AaHHbIX:

1. Haxmute knasuwy [ STATVAR ]. lpaHuLbl CTaTUCTUYECKMX
nepemMeHHbIX (CMoTpute Tabnuuy Huke) OyayToTobpakeHbI B
pe3ynsTaToB cTatucTukn. Nepeas nepemeHHas (n ) dyaer
BbICBEYEHA 1 €€ BENNYMHa ByaeT oTobpakeHa B CTPOKe
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pesynerara.
HaxxmuTe knasuLy [ » 148 nepeBbkeHNsi B MEHIO CTaTUCTUYECKUX
pe3ynsTaTtoB. BenvumHa Kaxxaon nepemMeHHoOM 0TobpaXaeTcs B
CTpOKe pesyrbrara.

[ns ICNONb30BaHUS BEMNUYMHbI B BbIYUCIIEHUAX HAXMUTE
knasuwy [ ENTER ], koraa BenuynHa BblgenieHa Ha gucnree.
BenunumHbl 6yayT ckonvpoBaHbl B CTPOKY BBOAA AaHHbIX.

UTo6bl BBECTM BENMYMHY N5 X (MK Y) 3HaYeHus anga 'y (unm x),
BblbepuTe nepeMeHHyto X '(nnny’), Haxkmute knasuwwy [ENTER],
BBEAUTE BENNYUHY 1 eLle pa3 HaxmuTe knasuwy [ ENTER].

NepemMeHHble 3HayeHue

n Yuncno 3HayeHnin X nnm BBeAEHHbIX Nnap X-y.

Xunmy BbiGopka BENNYMHBI X UK BEMWYMHBI Y.

Sxvnu Sy Bbibopka BENMYNH X Nnn 'y cTaH4apTHOro
OTKITOHEHMS.

oxunn gy  HavanbHble AaHHbIE CTAHOAPTHOMO OTKITOHEHUS]
AN BENUYYH X UNn Y.

Xxunm Yy CymmaBcexBenvuvH Xunmy.

2x2unmn Yy? Cymma BCEX BEMUYUH X2 unmy2.

XXy Cymma (X X y) Ans Bcex nap x-y

a y-npepblBaHWE JIMHENHOW perpeccunm

b KoadhdpmupmeHT HaknoHa nMHenHON perpeccum
r CooTHoLLeHne KO3 PULMEHTOB BENNYMH
x’ OnpepgeneHve BENMYUHBI X AN AaHHbIX

BENYKH a, b ny 3HaveHui.
y’ OnpepeneHve BENNYMHbI Yy ANs AaHHbIX
BENUYMH a, b 1 X 3HaYeHnn.

(Mprmevanme) : Ecnn coobuyeHne 06 owmbke nosaBunocs npm
pabote B MeHio STATVAR, npocTo Haxatnem
knasu [ » ][ 4 ] MOXXHO NPOAOIMKNTL NPOCMOTP
crnefyroLmxX nepeMeHHbIX BEMUYMH CTaTUCTUK.

B [lpocMoOTp UnNu N3meHeHUe OAHHbIX:

Haxmunte knasuwwy [ DATA].

HaxmuTe knasuwy [ v ] 4ns nepeaBuwxeHns No BBEAEHHbIM
AaHHbIM.

YT06bI NI3MEHUTL 3aMNWCh, BbIBEAUTE €€ Ha AUCNNeN n BBeauTe
HOBble JJaHHble. HoBble BBeAEHHbIE [blHHbIE 3aN1CbIBAIOTCA Ha
MECTO cTapbIX AaHHbIX. HaxkmuTe knasuwm [v | unn [ ENTER |,
YTOObI COXPaHNTb UBMEHEHMSA.

(Mpumevanue): daxke ecriv Bbl BbILLNM U3 peXxxvma cTatuctukn STAT,
BCe AaHHble B pexxumax 1-VARn 2-VAR



COXpPaHEHbI, ECINM TOSBKO Bbl HE MPOU3BENN NX
o4mncTKy Bbibopom pexxmma CLR -DATA.

4 Pexum 2 - Base-n

4-1 Ba3oBble npeobpa3zoBaHusA

* Cucrembl ncuncnennii (10, 16, 2, 8) ycraHaBnmMBaeTCs HaxaTuem
KnasuLl BbiBoAa MeHto [ 2nd ] [ dhbo ], a 3aTemM HaxkaTuem KnasuLLn
[ ENTER ], nocne BbiaeneHus BbibpaHHOro nyHkra. Ha gaucnnee
NnosBNATCA cCooTBETCTBYOWME cumBonsl - “d”, “h”, “b”, “0”. ([No
ymonyanuio d — gecsatmdHas cuctema). Cmotpute npumep 39.

(Mpumevanwe): Yucna, obpalaemble BaTompexmume—0,1,2,3,4,
56,7,8,9 A, B, C,D,E, F. EcnuBenninHa He
npurogHa Aang Ucnosnb3oBaHUs B onpeaesieHHom
NCMOMNb3yeMON CUCTEME UCHUCIIEHWUI, 3afanTe
BepHyto BennyuHy (d, h, b, 0), nHade nosiBuTCS
coobLLeHre 06 oLLmbKe.

[BsounyHoe ocHoBaHue (b): 0, 1

BocbmepuyHoe ocHoBaHve (0):0,1,2,3,4,5,6,7

HecatnyHoe ocHoBaHve (d):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9

WectHaguatupmyHoe ocHoBaHue (h):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9, A, B,
C,D,EF

* HaxaTtmnem knasuum | 'f}] MOXHO MCMONb30BaTb PYHKLNIO
BGNOKMPOBKM BbiBEAEHWS pe3yrbrata B BOCbMUPUYHOM Ui ABOUYHOM
OCHOBaHMWK, KOTOPbLIV NpeBbiwaeT 8 pa3psaos. Cuctema paspaboTaHa
ANS OCyLLEeCTBNEHUSA 40 YeTblpex 6oKMpOoBOK BbiBeAeHNs:. CMOTpu
npumep 40.

4-2 OTtpuuaTtenbHble BblpaXXeHUNA

* B ABOWYHOM, BOCBMUPUYHOM Y LLIECTHAALATUPUYHOM OCHOBaHUSX
KanbKynsaTop nokasbiBaeT oTpuuaTesisHoe YUCIo, UCMOoSNb3ys
pononHeHue. [lononHeHne — 3To pesynbsTrar Bbl4UTaHWUS TOro Yvcna U3
10000000000 B ero ocHoBaHuK HaxkaTnem knasuwm [ NEG |18
HeaecATUYHOM OCHOoBaHUU. CMoTpu npumep 41.

4-3 ba3oBble apucpmMmeTUyecKme onepauum
ANA OCHOBaHUM
» Onepauun Hag YmMcnamMmm MoryT NPOM3BOANTLCS U HE B AECATUYHON
cucteme. KanbkynspTop MOXeT npubaBnsite, Bbl4MTaTb, yMHOXaTb U

AENVTb ABOUYHbIE, BOCBMUPUYHBIE W LLIECTHAALATMPUYHbIE Yncha.
Cwotpunpumep42.
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4-4 Jlornyeckue onepauum

* Jlornyeckue onepawmm npeacraBneHbl TIOrM4eckUM YMHOXEHNEM
(AND), nornyeckum otpuraHmem (NAND), normyeckum cnoxeHmem
(OR), cnoxeHnem no moaynto (XOR), oTpyuaHMeM CroXeHus no
mogynto (XNOR), otpuuaHuem (NOT). CmoTpute npumep 43.

5 Pexum 3 -CPLX

» KomnnekcHbi pexxum gaet Bam BO3MOXXHOCTb CKnaabiBaTh,
BblUMTaTb, YMHOXaTb U AENUTb CIIOXHbIE Yncna. CMoTpute npumep
44. Pesynbratbl onepaumii Hag KOMMSIEKCHbIMU YCamMu
oTobpaxxatoTCs CrieayroLLmm 0bpasom :

Re [enctButenbHasiBenuimHa Im MnumassenuimHa
ab AbcontoTHas BennymHa ar 3HayeHueaprymeHTa

6 Pexum4-VLE

Pexxum nuHenHbix ypaBHeHUn ¢ nepemeHHbiMy (VLE) MoxeT peluatb
OOHOBPEMEHHbIE YPaBHEHWS C IBYMS HEU3BECTHLIMU, KaK Hanpumep:
ax+by=c
dx +ey=f, rge X Hen3BeCTHsblI.

* Ecnu B pexxume peLleHnsa NMMHENHbIX ypaBHEHWI Bbl BBEAETE KaXKbIN
kKoadpcpuumeHT (a, b, ¢, d, e, f ) B npaBunbHOM nopsigke,
KarnbKynsaTop aBTOMaTUYECKU PELLNT ypaBHeHWe ans x n'y. Cmotpute
npumep 45.

7 Pexum5-QE

Pexum kBagpaTHbIX ypaBHeHU (QE) MOXET peluaTb Takme ypaBHEHNS,
KakK:
ax?2+bx+c=0,raexuyHen3BecTHbI.

+ Ecnu B pexxvme peLueHns KBagpaTHbIX ypaBHEHWI Bbl BBEAETE
Kaxkabi KoadodpuumeHT ( a, b, ¢ ) B npaBunbHOM nopsigke,
KanbKynaTop aBTOMaTUYECKN PELLNT YpaBHEHWNE A1 BCEX BEMMYMH X.
CwmoTpuTe npumep 46.
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1 Instrukcja obstugi

1-1 Zasilanie

B Wiaczanie i wylaczanie
Aby wiaczy¢ kalkulator, nacisnij klawisz [ ON ]; aby wylaczy¢
kalkulator, naci$nij kolejno klawisze [2nd] i [ OFF ].

B Wymiana baterii

Kalkulator SRP-280 zasilany jest dwiema bateriami alkalicznymi
(GP76A). SRP-285 ma podwajne zasilanie: jedng baterig alkaliczng
(GP76A) oraz baterig stoneczng. Jesli tekst na wyswietlaczu jest
stabo widoczny (a szczgodlnie jesli ekran SRP-285 jest ciemny), to
nalezy niezwtocznie wymieni¢ baterie.

Aby wymieni¢ baterie nalezy:
1) Woykreci¢ wkrety i zdja¢ tylng pokrywe.
2) Wyjaé stare baterie i wlozy¢ nowe, zwracajagc uwage na

wiasciwe umieszczenie biegundw baterii; zatozy¢ tylng pokrywe,
wkreci¢ wkrety i nacisna¢ klawisz [ ON ] aby wtgczy¢ kalkulator.

B Funkcja automatycznego wytaczania

Kalkulator wytacza si¢ automatycznie jesli nie jest uzywany w ciagu
okoto 9~15 minut. Kalkulator moze by¢ reaktywowany naci$nigciem
klawiszu [ ON ]; wszyskie wskazania wy$wietlacza i ustawienia
pamieci zachowujg sie.

B Operacja Reset

Jesli kalkulator jest wiaczony, ale wy$wietla btedny wynik, nacisnij
kolejno klawisze [2nd] i [ RESET ]. Na wys$wietlaczu pojawi sie
komunikat z prosbg potwierdzenia zresetowania kalkulatora i
wyczyszczenia zawartosci pamigci:

RESET:N Y

Przesun kursor na ‘Y ‘ nacisnigciem [ » ], a potem naci$nij klawisz
[ ENTER ] aby wyczysci¢ wszystkie zmienne, programy, operacje
oczekujace na wykonanie, dane statystyczne, odpowiedzi, wszystkie
wprowadzone dane, catg zawarto$¢ pamieci; aby zrezygnowac¢ z
operaciji resetowania wybierz * N’ .

Jesli kalkulator nie reaguje i nie wykonuje operacji zadawanych za
pomoca klawiszy, to nacisnij jednoczesnie klawisze [ 0 ] [ DMS ]
celem przywrdcenia go do stanu pracy. To spowoduje powrét do
ustawien wyjsciowych kalkulatora.
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1-2 Regulacja kontrastu

Nacisniecie klawiszy [«] lub [¥], a nastgpnie klawisza [ MODE ]
pozwala zmieni¢ kontrast wyswietlacza na jasniejszy lub ciemniejszy.
Diluzsze przytrzymywanie wcisnigtego klawisza [«] lub [~¥]
spowoduje, ze wyswietlacz odpowiednio rozjasni sig lub przyciemni
sie.

1-3 Odczyt wskaznikéw

Wyswietlacz ma linig wprowadzania danych, linig wynikéw i linig¢
wskaznikow:

linie —wan lni
wskaznikow e
wprowadzan——7 -8 + 7 wskaznikow
ia danych 66. —— lini¢
wynikéw

Linia wprowadzania danych
kalkulatora SRP-280 pozwala na wprowadzenie 76 cyfr.
Linia wprowadzania danych kalkulatora SRP-285
pozwala na wprowadzenie 80 cyfr. Wprowadzanie cyfr
zaczyna sie od lewej strony; liczby zawierajace wigcej niz
11 cyfr przesuwajq sie w lewo. Aby przesung¢ kursor w
lewo lub w prawo, naci$nij odpowiednio klawisze [« ] lub
[ » ]. By ustawi¢ kursor na poczatku lub na korncu
wprowadzonej liczby, nacisnij odpowiednio [ 2nd ][« ]
lub[2nd ][ »].

Linia wynikéw
W tej linii ukazuja sie wyniki obliczen o dtugosci do 10
cyfr, ktére moga zawiera¢ przecinek dziesigetny, znak
minus, wskaznik “x10” oraz 2-cyfrowy dodatni lub ujemny
wyktadnik. Wynik sktadajacy sie z wigcej niz 10 cyfr
bedzie wyswietlany w postaci wyktadniczej.

Linia wskaznikow
Aktualny tryb pracy kalkulatora sygnalizowany jest w linii
wskaznikéw wyswietlacza nastepujacymi wskaznikami:

Wskaznik Znaczenie

M Niezalezna pamig¢

- Wynik jest ujemny, lub linia wprowadzania danych
zapetniona

2nd Aktywny drugi zestaw klawiszy funkcjonalnych

MAIN Aktywny tryb MAIN

MODE Aktywny tryb wyboru

STAT Aktywny tryb obliczen statystycznych

Base-n Aktywny tryb obliczen Base-n

VLE Aktywny tryb rozwiazywania réwnan liniowych
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QE Aktywny tryb rowigzywania rownan kwadratowych

CPLX Aktywny tryb liczb zespolonych

DEGRAD Tryb wyboru jednostek katéw: DEG - stopnie,
GRAD - grady, RAD - radiany

ENGSCI  Wyswietlanie wynikéw w trybie inzynierskim lub

naukowym

TAB Wyswietlanie wynikéw z ustalong liczbg cyfr po
przecinku

HYP Tryb hiperbolicznych funkcji trygonometrycznych

BUSY Kalkulator wykonuje obliczenia

€« > Odpowiednio po lewej lub po prawej stronie sg
niewidoczne cyfry wyswietlanego wyniku

r Odpowiednio powyzej lub ponizej sg wyniki, ktore
mozna wyswietli¢ przed dokonaniem dalszych
obliczen

1-4 Opis klawiszy

Aby zapewni¢ maksymalng kompaktowos$¢, do niektorych klawiszy
przypisana jest druga funkcja. Klawisze oznaczone sg napisami w
réznych kolorach, aby potrzebna funkcje byto tatwo znalez¢.

Zaznaczenie klawisza Znaczenie

Biaty Whprowadzenie bezposrednie
Zotty Nacisnij [ 2nd ] oraz inny klawisz
Zielony Nacisnij klawisz w trybie Base-n

1-5 Zanim rozpoczniesz obliczenia

B Zmiana trybu
Naciskajac klawisz [ MODE ], mozna wys$wietli¢ menu zmiany trybu.
Do wyboru mamy sze$¢ podstawowych trybéw operacyjnych:
"0)MAIN", "1)STAT", "2)Base-n", "3)CPLX", "4)VLE", "5)QE"
Dla przyktadu rozpatrzmy, jak mozna wybrac¢ tryb “2)Base-n “:
Sposéb 1: Przycisna¢ klawisze [ < ] lub [ » ] doputy, dopoki na
wyswietlaczu nie pojawi sig napis “2)Base-n “,
nastgpnie naci$na¢ klawisz [ ENTER ] aby
zaakceptowac ten tryb pracy.
Sposéb 2 : Wprowadzi¢ bezposrednio numer trybu pracy, [2], co
pozwala na natychmiastowe wejécie w zadany tryb
pracy.
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B Wybieranie pozycji w menu
W menu dostgpnych jest wiele funkciji i ustawien. Lista opcji menu
wyswietlana jest w linii wprowadzania danych.

Dla przyktadu rozpatrzmy, jak w trybie MAIN wybra¢ jednostki
katowe naciskaniem klawiszy [ DRG ]:

Sposéb :  Nacisnij klawisz [ DRG ] aby wywotaé menu, a potem
przesun kursor na zadang pozycje naciskajac
odpowiednio klawisze [4] lub [»]. Kiedy zadana
pozycja zostanie podkreslona naci$nij klawisz
[ENTER].

Jesli wybierana opcja menu wymaga argumentu, to po podkresleniu
opcji wprowadz warto$¢ argumentu. Pozycja menu i warto$¢
argumentu wyswietlane sg w poprzedniej linii .

B Uzywanie klawisza " 2nd "

Po nacisnigciu klawisza [ 2nd ] w linii wskaznikéw pojawi sie napis
"2nd". Oznacza to, ze kalkulator oczekuje na wprowadzenie funkciji.
Jesli nacisngle$ [ 2nd ] przypadkowo, to powtdrne wcisniecie
klawisza [ 2nd ] przywréci uzywany poprzednio tryb, a wskaznik "
2nd " zniknie.

B Kursor

Nacisniecie klawiszy [¢] lub [?»] powoduje przesunigcie kursora
odpowiednio w lewo lub w prawo. Przytrzymanie ktérego$ z tych
klawiszy przez dtuzszy czas spowoduje szybsze przesuwanie sie
kursora.

Nacisniecie klawiszy [« ] lub [ v ] powoduje przesuwanie si¢ kursora
do gory lub do dét, jesli znajdujg sie tam jakie$ dane. Poprzednio
wprowadzone dane lub wyniki obliczen mozna edytowa¢ kiedy
wyswietlane sg one w linii wprowadzania danych.

B Dokonywanie korekt wprowadzonych danych

Aby skasowa¢ niepotrzebng cyfre przesun kursor naciskajac
klawisze [<] lub [»] tak aby ta cyfra zostata podkreslona, a
nastepnie nacisnij [ DEL ] aby ja usuna¢. Nacisniecie klawisza [ DEL ]
przez dtuzszy czas powoduje usunigcie wszystkich cyfr po prawej
stronie kursora; kazde nacisnigcie klawisza [ DEL ] powoduje
usunigcie jednej cyfry, znajdujaca sie po lewej stronie kursora.

Aby zastapi¢ jakas cyfre inng, podkresl zadang cyfre, przesuwajac
kursor za pomoca klawiszy [« ] lub [ » ], a nastepnie wprowadz nowg

cyfre.
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Aby wstawi¢ dodatkowg cyfre do liczby, ustaw kursor za wybranym
miejscem, wcisnij klawisze [ 2nd ] [ INS ], a nastepnie wcisnij klawisz
wprowadzanej cyfry.

(Uwaga) : Migajacy kursor " € " oznacza, ze kalkulator znajduje
sie w trybie wstawiania. Migajacy kursor " _ " oznacza,
ze kalkulator znajduje sie w trybie zastepowania.

Aby usuna¢ wszystkie cyfry z linii wprowadzania danych uzyj
klawisza [ CL ].

B Funkcja powtarzania operacji

Funkcja ta pozwala przes$ledzi¢ ostatnio wykonywane operacje.

Nacisniecie klawiszy [« ] lub [ ¥ ] po wykonaniu operacji powoduje

wys$wietlenie wszystkich operacji od poczatku do konca. Za$

przesuwajac kursor za pomocg klawiszy [»] lub [¢] mozna
dokonywa¢ dowolnych korekt tej operacji. Aby usuna¢ cyfre,
naci$nij [ DEL ] (a jesli kalkulator znajduje sie w trybie

zastgpowania, po prostu wpisz potrzebna cyfre). Patrz Przykiad 1.

Funkcja powtarzania operacji pozwala ponownie wprowadzi¢ do

228 znakéw w modelu SRP-280 oraz do 320 znakéw w modelu

SRP-300. Po wykonaniu operacji lub w czasie wprowadzania

danych wciskanie klawiszy [4 ] lub [ » ] pozwala na wyswietlanie

wynikéw, danych i komend i dokonywanie dowolnych ich korekt.

Patrz Przyktad 2.

(Uwaga) : Pamig¢ nie jest kasowana przez nacisnigcie klawisza
[ CL ] lub wytaczeniu zasilania kalkulatora; oznacza to,
ze zawarto$¢ pamigci mozna wyswietlic nawet po
nacisnieciu klawisza [ CL ]. Natomiast, pamie¢ jest
kasowana pod czas zmiany trybu pracy kalkulatora.

B Funkcja wyszukiwania btedéw

Préba wykonania niedozwolonej operacji powoduje wiaczenie
funkcji wyszukiwania btedéw, a ta pulsujacym kursorem wskaze
miejsce wystgpowania btedu. Naci$nij klawisz [»] lub [« ] aby
przesuna¢ kursor, a potem dokonaj korekty. Blgdne wyrazenie
mozna wykasowa¢ nacisnigciem klawisza [ CL ], a potem
ponownie wprowadzi¢ wartosci i wyrazenia od poczatku. Patrz
Przykiad 3.

B Obliczenia z uzywaniem pamigci

® Naciénij klawisz [ M+ ] aby doda¢ wynik do pamigci. Nacis$nij
klawisz [ M—] aby odja¢ wynik od warto$ci przechowywanej w
pamigci. Aby wyswietli¢ liczbe przechowywana w pamigci, nacisnij
klawisz [ MRC ]. Aby wyzerowa¢ pamie¢, nacisnij klawisz [ MRC ]
dwukrotnie. Patrz Przyktad 4.
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*

*

*

*

*

Kalkulator posiada osiem rejestréow pamieci dla przechowywania
zmiennych, ktére moga by¢ uzywane wielokrotnie: A, B, C, X, Y,
X1, X2, PROG. W pamigciach oznaczonych A, B, C, X, Y, X1, X2
mozna przechowywac liczby rzeczywiste, natomiast w pamigciach
PROG mozna przechowywac¢ wyrazenia. Patrz Przyktad 5.

[ P/V RCL ] wywoluje wszystkie zmienne.
[ SAVE ] pozwala zapisa¢ zmienne do pamigci.
[2nd ] [ RECALL ] wyswietla warto$¢ zmiennej, pobrang z pamieci.

[ 2nd ] [ CL-VAR ] zeruje wszystkie rejestry pamieci z wyjatkiem
PROG.

[ 2nd ] [ CL-PROG ] zeruje rejestry PROG.

Kolejnos¢ operacji

Obliczenia dokonywane sa w nastgpujacej kolejnosci:

1)

Wyrazenia zawarte w nawiasach.

2) Transformacja wspétrzednych i funkcje typu B, ktérych
wprowadzenie wymaga nacisnigcia klawiszy funkcyjnych, na
przykiad: sin, cos, tan, sin ', cos ', tan ~', sinh, cosh, tanh,
sinh ™', cosh ™', tanh ', log, In, 10 %, e ¥, /", NEG, NOT, X'( ),
Y'()

3) Funkcje Typu A, ktére wymagaja wprowadzenia wartosci
argumentu przed wcisnigciem klawisza funkcyjnego, na
przyktad: , xz, o6k, 1 X" %, g.

4) Potegowanie (), ¥

5) Utamki

6) Skrocone formaty mnozenia wystgpujace przed zmienna: T,
RAND, RANDI.

N (=)

8) Skrocone formaty mnozenia wystepujace przed funkcjg Typu B:
243, Alog2, i in.

9) nPr,nCr

10) x,+

1) +,—

AND, NAND

12)
13) OR, XOR, XNOR
14)

Konwersje ( A% 4»"/,, F4»D, »DMS )
« Jesli funkcje posiadajg ten sam priorytet, to sg wykonywane w
porzadku od prawa do lewa.
e*In120 — " {In (120 )}
W pozostatych przypadkach komendy sa wykonywane od
lewa do prawa.
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« Funkcje ztozone sg wykonywane od prawa do lewa.
» Wszystko co zawarte jest w nawiasach posiada najwyzszy
priorytet.

B Dokladnos¢ i pojemnosé
Doktadno$¢ wyswietlanego wyniku : + 10-ta cyfra
Dtugosé¢ liczb podczas operacji :SRP-280 — 24 cyfry

SRP-285 — 14 cyfr
W ogdlnosci wynik kazdego obliczenia wys$wietlany jest w postaci
10-cyfrowej mantysy lub 10- cyfrowe] mantysy oraz 2-cyfrowego
wyktadnika potegi tzn. do 10 *
Liczby wprowadzane jako argumenty funkcji musza by¢ zawarte w
przedziale okreslonosci funkcji:

Funkcja Przedziat
sin x, cos X, Deg : ‘X‘ <4.5x10 deg
fan x Rad: | x| <2.5x10°7rad

Grad : ‘X‘ <5x10" grad
jednakze, dla tan x
Deg: | x| =90 (2n+1)
Rad: | x| = g (2n+1)
Grad: | x| =100 (2n+1), (n liczba
catkowita)
sin~" x, cos 7" x ‘X‘s1s1
tan ~'x [x] <1x10™<1x10™
sinh x, cosh x | x| <230.2585092 < 230.2585092
tanh x [x] <1x10™®<1x10™
sinh ~'x [x| <5x10%<5x10%
cosh 'x 1<x<5x10%
tanh ' x [x] <1<1
log x, In x 1x10 P<x<1x10'
10* —1x10 "< x<100
e —1x10 "< x < 230.2585092
Jx 0<x<1x10" x#0
x? |x| <1x10%
1/x [x] <1x10™<1x10™
Po-9
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100 100

[x] <1x10"®<1x10

x! 0 < x <69, x liczba catkowita.
P (x,y) I +y? <1x10"P<1x10'™®
R(r, 6) 0sr<1x10'®
Deg: | 6 | <4.5x10 " deg
Rad: | 0 | <25x10°%7rad
Grad: | 6 | <5x10 " grad
jednakze, dla tan x
Deg: | 6 | #90 (2n+1)
Rad: | 6 | # % (2n+1)
Grad : | € | #100 (2n+1), (n liczba catkowita)
»DMS DD |, MM, SS.8S < 1x10 ™,

0<MM, SS.SS| x| <2.777777777 x 10 * <
2777777777 x 10 *

XY

x>0:-1x10"<ylog x < 100
x=0:y>0

x>0:y=n, 1/(2n+1), n liczba catkowita.
ale —1x10'*<Ylog |x| <100

By

1
y>0:x%0,-1x10"C< ~log Y <100

y=0:x>0
y < 0:x=2n+1, I/n, n liczba catkowita.(n#0)
100

1
ale ~1x10™< —log ly| <100
nPr, nCr 0sr<n,n<10 100, n,r liczby catkowite.
STAT [x| <1x10™, |y] <1x10™®

SRP-280 : 1-VAR : n < 40, 2-VAR : n < 40
SRP-285: 1-VAR : n < 42, 2-VAR : n < 42
FREQ.=n,0<n<10'®

OX,0Y,X,y.a, b, r:n#0;

Sx, Sy : n,n#0, 1
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Base-n DEC:

— 2147483648 < X < 2147483647

BIN :
10000000000000000000000000000000 < X
< M111111111111111111111111111111 (dla
liczb ujemnych)

0 < X = 01111111111 111111111111111111111
(dla zera i liczb dodatnich)

OCT:

20000000000 < X < 37777777777(dla liczb
ujemnych)

0<X<17777777777 (dla zera i liczb
dodatnich)

HEX :

80000000 < X < FFFFFFFF (dla liczb
ujemnych)

0 < X = 7FFFFFFF (dla zera i liczb
dodatnich)

H Btledy

Komunikat o wystapieniu btedu pojawia si¢ na wyswietlaczu, a
dalsze operacje s zawieszane w przypadkach gdy zaistniejg
nastepujgace warunki:

Aby zlikwidowa¢ wyzej wymienione btedy, nacisnij klawisz [ CL ].

SRP-280 SRP-285
DOMAINEr  Kiedy wartosé argumentu funkcii DOMAIN
nie miesci si¢ w przedziale Error

okreslonosci tej funkciji.
DOMAINEr  wartos¢ FREQ ( w trybie 1-VAR ~ FREQ DOMAIN

stats) < 0 lub nie jest liczbg Error
catkowita.
DIVIDEBY 0  Proba dzielenia przez 0. DIVIEE BY 0
rror

OVERFLOWEr Kiedy wynik obliczen przewyzsza ~ OVERFLOW

dopuszczalny zakres. Error
STAT Er Nacisniecie klawiszy [ DATA] lub STAT
[ STATVAR ] w trybie innym niz Error
STAT.
SYNTAXEr (1) Btedne wprowadzenie SYN
wyrazen. Error

(2) Podanie niewtasciwych
argumentow funkciji.

NO sOL W trybie VLE brak rozwigzania NO SOL
MULTISOLS  Iub wynik jest nieskorczonoscia . MULTI SOLS
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NO REAL SOL W trybie QE brak rozwigzania NO REAL SOL
réwnania kwadratowego w
zbiorze liczb rzeczywistych.

LENGTHEr Wprowadzona liczba lub wynik IMP LENGTH
mnozenia po autokorekciji dla Error
SRP-280 jest dtuzszy od 84 cyfr
(dla SRP-285 dtugos$¢ graniczna
stanowi 88 cyfr).

Aby zlikwidowa¢ wyzej wymienione btedy, nacisnij klawisz [ CL ].

2 Tryb 0 - MAIN (Podstawowy)

2-1 Obliczenia arytmetyczne

Kolejnos¢ naciskanych klawiszy dla wykonania operacji
arytmetycznych jest taka sama jak przy wprowadzaniu wyrazen.
Patrz Przykiad 6.

W przypadku liczb ujemnych najpierw nacisnij [ (-) ] a potem
wprowadz liczbe. Patrz Przyktad 7.

Podczas wykonywania operacji arytmetycznych operacje
mnozenia i dzielenia wykonywane sg w pierwszej kolejnosci, a
operacje dodawania i odejmowania w drugiej kolejnosci. Patrz
Przyktad 8.

Jesli wynik jest wigkszy od 10 lub mniejszy od 10°, to
wys$wietlany on jest w formie wyktadniczej. Patrz Przykiad 9.

2-2 Formaty wyswietlania

Format liczb dziesigtnych wybieramy naciskajac klawisze [ 2nd ]
[ TAB ], co powoduje wyswietlanie menu. Aby ustawi¢ liczbe n
miejsc po przecinku, ( F0123456789 ), przesun kursor na pozycje
wskazyjaca zadana liczbe miejsc po przecinku i wcisnij klawisz
[ ENTER ] lub wprowadz warto$¢ n i nacisnij klawisz [ ENTER ].
(Ustawieniem poczatkowym jest format zmiennoprzecinkowy F, a
wartoscig n jest ). Patrz Przykiad 10.

Niezaleznie od tego ze liczba miejsc po przecinku jest ustalona,
obliczenia mantysy zawsze prowadzone sg z doktadnoscig do 14
cyfr w przypadku SRP-285 i 24 cyfr w przypadku SRP-280, a
wynik wyswietlany jest z doktadnoscig do 10 cyfr. Aby wynik zostat
zaokraglony do mniejszej liczby cyfr, wcisnij klawisze
[2nd [RND ]. Patrz Przyktad 11.

Format wyswietlania liczb mozna wybraé z menu, naciskajac
klawisze [ 2nd ] [ SCI/ENG ]. Menu zawiera pozycje FLO (zapis
liczb zmiennoprzecinkowych), SCI (zapis naukowy) oraz ENG
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(zapis inzynierski). Naciskaj klawisze [ <] lub [ » ] dopdki zadany

format nie zostanie podkreslony, a potem nacisnij [ ENTER ].

Patrz Przyktad 12.

(Uwaga) : Format inzynierski podobny jest do formatu
naukowego, z wyjatkiem tego, ze mantysa moze mie¢
nie jedna, a do trzech cyfr po lewej stronie przecinka, a
wyktadnik zawsze jest wielokrotnoscig liczby 3. D la
uzytku inzynierskiego wygodnie jest operowac
warto$ciami ktérych rzedy wielkosci zmieniajg sig
1000-krotnie.

* Aby wprowadzi¢ liczbe w postaci wyktadniczej, nalezy wprowadzi¢
mantyse, nacisnac klawisz [ EXP ], a nastgpnie wprowadzié¢
wyktadnik. Patrz Przyktad 13.

2-3 Obliczenia z uzyciem nawiaséw

® Wszyskie operacje zawarte w nawiasach wykonywane sg w
pierwszej kolejnosci. W kalkulatorze SRP-280 mozna uzywa¢ w
jednym obliczeniu do 14 pozioméw nawiaséw wewnetrznych. W
kalkulatorze SRP-285 mozna uzywa¢ w jednym obliczeniu do 22
poziomdéw nawiaséw wewnetrznych. Patrz Przyktad 14.

Mozna zrezygnowa¢ z zamknigcia nawiasu (nawiaséw)
wystepujacych na koncu wyrazenia tzn nawiaséw, po ktérych
nastgpuje nacisniecie klawisza [ ENTER ]; w tym wypadku liczba
pominigtych nawiaséw nie ma znaczenia. Patrz Przyktad 15.

Znak mnozenia “X” bezposrenio przed nawiasem moze by¢

pominigty. Patrz Przykiad 16.

(Uwaga) : Kalkulator moze automatycznie korygowac¢ skrécony
zapis operacji mnozenia stojacy bezposrednio przed
nazwg funkcji, za wyjatkiem zmiennych pamieci,
lewego nawiasu i funkcji typu B.

W zwigzku z tym, skrécony zapis nie jest opisany w podrgczniku.

Patrz Przyktad 17.

Prawidlowego wyniku nie mozna otrzyma¢ wprowadzajac

wyrazenie [ (]12[+]3[)][ EXP]2. Sprawdz czy wprowadziles$ [ x ]

1 pomigdzy [ ) ]i [ EXP ] w tym przyktadzie.  Patrz Przykiad 18.

2-4 Obliczenia procentow

Woynikiem naciskania klawiszy [ 2nd ] [ % ] bedzie dzielenie
wprowadzonej liczby przez 100. Ta kolejno$¢ naciskania klawiszy
moze by¢ uzywana dla obliczen odsetek, dodatkéw, rabatéw i
stosunkéw procentowych. Patrz Przykiad 19.

2-5 Funkcja obliczen ciagtych

® Kalkulator umozliwia powtérzenie ostatnio wykonanej operacii
przez nacisniecie klawisza [ =]. Patrz Przykiad 20.
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* Nawet jesli obliczenia konczg sie naci$nieciem klawisza [ = ],
otrzymany wynik moze by¢ uzyty do dalszych obliczen. Patrz
Przykiad 21.

2-6 Funkcja odpowiedzi

® Funkcja odpowiedzi przechowuje ostatnio otrzymany wynik
obliczen. Wynik jest przechowywany nawet po wytaczeniu
zasilania. Po wprowadzeniu liczby lub wyrazu i naci$nigciu
klawisza [ ENTER ] wynik zawsze przechowywany jest przez
funkcje odpowiedzi. Patrz Przyktad 22.
(Uwaga) : Nawet jesli wynik obliczen jest btedny, funkcja

odpowiedzi przechowuje ten wynik.

2-7 Logarytmy i Antylogarytmy

Kalkulator umozliwia obliczanie logarytméw naturalnych i
dziesietnych oraz ich antylogarytméw; do tych celéw stuzg
klawisze [ LOG], [LN ], [2nd ] [ 10" ] oraz [ 2nd ] [ €*]. Patrz
Przyktad 23.

2-8 Dziatania na utamkach
Ulamki wys$wietlane sa w sposéb nastepujacy:

51712 | wyswietla sie %

56 U 5 /12 Wyswietla sig¢ 56%

Wprowadzajgc liczbe mieszang, najpierw wprowadz czes$¢
catkowita, naciénij [ A b/C ], wprowadz licznik, nacisnij [ A b/C 1i
wprowadz mianownik. Wprowadzajgc utamek niewtasciwy
najpierw wprowadz licznik, nacisnij [ A b/c] i wprowadz mianownik.
Patrz Przyktad 24.

Pod czas dziatar na utamkach nastepuje automatyczne skracanie
utamka po nacisnigciu klawiszy ([ + ], [ -], [ x], [ +]) lub
klawisza [ = ], jesli tylko proces ten byt mozliwy. Nacisnigcie
Klawiszy [ 2nd ] [ A ° <> %] powoduje przeksztatcenie
wyswietlanej wartosci w utamek niewtasciwy lub odwrotnie. Patrz
Przyktad 25.

Aby przeksztatcic liczbe dziesietng na utamek nacisnij [ 2nd ]
[F«D]i[ENTER]. Patrz Przyktad 26.

Obliczenia zawierajace réwnoczes$nie utamki i liczby dziesigtne
przeprowadzane sg w formacie dziesietnym. Patrz Przyktad 27.
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2-9 Konwersja jednostek miar katéw

Jednostki miar katéw (DEG, RAD, GRAD) wybierane sg wcisnigciem

klawisza [ DRG ], co powoduje wyswietlanie menu miar katéw. Trzy

uktady jednostek miar katéw zwigzane sg nastepujgcym réwnaniem:
180°= 7 rad = 200 grad

Konwersja miar katéw ( Patrz Przyktad 28.) :

N

. Zamien biezace ustawienia jednostek miary katéw na jednostki do
ktorych chcesz przeprowadzi¢ konwersje.

N

Wprowadz warto$¢ jednostki ktérg chcesz skonwertowac.

w

.Nacisnij klawisz [ DMS ] aby wywotaé menu. Do wyboru sa
nastepujace jednostki: ° (stopnie), r(minuty), » (sekundy), r
(radiany) , g (gradiany) lub » DMS (Stopnie-Minuty-Sekundy).

>

Wybierz jednostki z ktérych chcesz przeprowadzi¢ konwersjg.

o

Naciénij dwa razy klawisz [ ENTER ].

Aby skonwertowa¢ warto$¢ kata do zapisu DMS, wybierz
“»DMS ”; wtedy 1°30’0 ” oznacza 1 stopien, 30 minut, 0 sekund.
Patrz Przyktad 29.

Aby skonwertowa¢ warto$¢ zapisang w formie DMS do liczby
dziesigtnej, wybierz ° (stopni), r(minuty), ~(sekundy). Patrz
Przyktad 30.

2-10 Funkcje trygonometryczne i odwrotne
trygonometryczne

Kalkulatory SRP-280 / SRP-285 umozliwiajg obliczenie wartosci

standardowych funkcji trygonometrycznych i odwrotnych

trygonometrycznych : sin, cos, tan, sin, cos™ oraztan™. Patrz.

Przykiad 31.

(Uwaga) : Przy uzywaniu tych klawiszy upewnij sig czy kalkulator
jest ustawiony na wtasciwe jednostki miary katow.

2-11 Funkcje hiperboliczne i odwrotne
hiperboliczne

Kalkulatory SRP-280 / SRP-285 umozliwiajg obliczenie wartosci
funkciji hiperbolicznych i odwrotnych hiperbolicznych : sinh, cosh,
tanh, sinh™, cosh™ and tanh™. Stuza do tego klawisze [ 2nd ] [ HYP ].
Patrz Przyktad 32.

(Uwaga) : Przy uzywaniu tych klawiszy upewnij sig czy kalkulator
jest ustawiony na wtasciwe jednostki miary katow.
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2-12 Transformacje wspétrzednych
Nacisniecie klawiszy [ 2nd ] [ R4»P ] wywoluje menu stuzgce do
konwersji wspolrzednych uktadu prostokatnego do wspolrzednych
uktadu biegunowego i na odwrét. Patrz Przyktad 33.
Uktad prostokatny Uktad polarny

N Y

P(r, 6)

0 X
x+yi=r(cosO+isind)

(Uwaga) : Przy uzywaniu tych klawiszy upewnij sie czy kalkulator
jest ustawiony na wtasciwe jednostki miary katow.

2-13 Prawdopodobienstwo

* Nacisniecie klawisza [ PRB ] wywotuje menu prawdopodobienstwa.
Patrz przyktad 34. Uzywanie klawisza [ PRB ] dla nastgpujacych
funkgiji:
nPr Oblicza ilo$¢ mozliwych permutaciji n obiektow

wybieranych po r za kazdym razem.

nCr oblicza ilo$¢ mozliwych kombinacji n obiektow
wybieranych po r za kazdym razem.

! Oblicza silnig liczby naturalnej n , gdzie n=69.
< SRP-280 >

RANDM  Generuje liczbe losowg w zakresie od 0 do 1.
< SRP-285 >

RAND  Generuje liczbe losowg w zakresie od 0 do 1.

2-14  Inne funkcje (X, v/, ¥, X% A)

® Kalkulator umozliwia obliczenia odwrotnosci liczby ( [ x"] ),
pierwiastka kwadratowego z liczby ( [ v ] ), pierwiastka
dowolnego stopnia ( [ {f 1), kwadratu liczby ( [xz] ) oraz funkgcji
wyktadniczej ([*]). _Patrz przykfad 35.

2-15 Konwersja jednostek

* Kalkulator ma wbudowana funkcje konwersji jednostek, ktéra
umozliwia konwersje jednostek uktadu metrycznego do uktadu
jednostek angielskich i na odwrét. Patrz Przyktad 36.

1. Wprowadz wartos¢, ktérg chcesz skonwertowac.
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2. Naciénij klawisze [ 2nd ] [ CONV ] aby wywola¢ menu.
Kalkulator ma 7 menu, odpowiednio do wyboru jednostek
dtugosci, powierzchni, temperatury, objetosci, masy,
energii oraz ci$nienia.

3. Zmieniaj liste jednostek naciskajac klawisze [v] lub [«],
dopoki w menu nie ukaze jednostka, ktdérej szukasz, a

nastgpnie nacisnij klawisz [ ENTER ].

4.  Wcisnigcie klawiszy [ » ] lub [ « ] spowoduje
skonwertowanie wartosci do innego uktadu.
2-16  Stale fizyczne

® Kalkulator pozwala w obliczeniach uzy¢ wielu statych fizycznych.
State fizyczne:

Symbol Znaczenie Wartos¢
c Predkos¢ $wiatta 299792458 m /s
g Przyspieszenie ziemskie 9.80665 m s
G Stala grawitacyjna 6.6725985x 10" Nm2kg 2
Vm  Objeto$¢ molarna gazu

idealnego 0.0224141 m * mol 1
NA  Liczba Avogadra 6.022136736 x 10 ** mol™"
e Ladunek elementarny 1.6021773349x 10 " C
me  Masa elektronu 9.109389754 x 10 *' kg
mP  Masa protonu (SRP-280) 1.672623110 x 10 % kg
U  Masa protonu (SRP-285) 1.672623110 x 10 % kg
h Stata Planka 6.626075540 x 10 > J. s
k Stata Boltzmanna 1.38065812 x 10 2 J.K"

Aby wstawic¢ statg w pozyciji gdzie znajduje sie kursor (Patrz Pzryktad

37):

1. Naciénij klawisz [ CONST ] aby wywola¢ menu statych
fizycznych.

2. Nacikaj klawisz [»] dopoki stata ktora chcesz wstawi¢ nie
zostanie podkreslona.

3. Nacisnij [ ENTER].

3 TRYB 1 - STAT

W menu obliczen statystycznych mamy do wyboru 3 tryby: 1 -VAR
( do analizy danych pochodzacych z jednego zbioru), 2 - VAR ( do
analizy par danych pochodzacych z dwu zbioréw ) oraz D- CL ( do
kasowania danych we wszystkich zbiorach ). Patrz Przyktad 38.
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B Aby wprowadzi¢ dane do obliczen statystycznych:

1. Wybierz z menu trybdw statystycznych 1 -VAR lub 2 - VAR.

2. Naci$nij klawisz [ DATA ].

3. Wprowadz warto$¢ X i nacisnij klawisz [ ].

4. Wprowadz warto$¢ czestotliwosci ( FREQ dla SRP-280 / F dla
SRP-285) odpowiadajacy wprowadzonej wartosci X (w trybie 1
-VAR ) lub odpowiednig warto$¢ Y ( w trybie 2 - VAR ) i nacisnij
klawisz [+ ].

5. Aby wprowadzi¢ kolejne dane, powtarzaj krok 3.

B Aby przeprowadzic analize wprowadzonych
danych:

1.Nacisnij klawisz [ STATVAR ]. Wyswietli sig¢ menu wyboru
zmiennych statystycznych (patrz ponizej). Pierwsza zmienna ( n )
podkreslona, a jej warto$¢ wyswietla si¢ w wierszu wynikow.

2.Za pomocy klawiszy [»] wySwietlaj zawartos¢ menu obliczen
statystycznych . Warto$é zmiennych statystycznych wyswietla sie
w wierszu wynikow.

3.Aby uzy¢ wartosci zmiennej w obliczeniach, nalezy wyswietli¢
warto$¢ i nacisngé klawisz [ ENTER ]. Warto$¢ zostanie
skopiowana w wiersz wprowadzania danych.

4. Aby przewidie¢ warto$¢ x ( lub y ) dla odpowiedniego y ( lub x ),
wybierz zmienng x ' ( lub y '), nacié$nij klawisz [ ENTER ],
wprowadz warto$¢ i ponownie nacisnij klawisz [ ENTER .

Zmienna Znaczenie

n Liczba wprowadzonych wartosci x lub par x, y.

X lub y Srednie wartosci x lub y

Sx lub Sy Odchylenie standardowe wartosci x lub y
prébki.

oxlub oy  Odchylenie standardowe w populacji wartosci x
luby.

Exlub Xy  Suma wszystkich wartosci x lub y
Sx2lub Ty? Suma wszystkich wartosci x* lub y?

Ixy Suma iloczynéw (x x y) dla wszystkich par x, y

a Punkt przecigcia regres;ji liniowej z osig y.

b Nachylenie regresiji liniowej

r Wspotczynnik korelacji

x"' Przewidywana warto$¢ x dla danych wartosci a,
b,y

y' Przewidywana warto$¢ y dla danych wartosci a,
b, x.
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(Uwaga) : Jesli na wyswietlaczu ponizej menu STATVAR ukaze
sie komunikat o btedzie, nalezy po prostu nacisna¢
klawisz [ » ] lub [ € ], aby kontunuowa¢ prace ze
zmiennymi statystycznymi.

B Aby wyswietli¢ lub zmieni¢ wprowadzone dane :
1.Naci$nij [ DATA]
2.Naciskaj [ ¥ ] aby przegtada¢ wprowadzone dane.

3.Aby zmieni¢ dane, wys$wietl je i wprowadz nowe. Stare dane
zostang zastgpione nowymi. Nacisnij [ ¥ ] lun [ ENTER ] aby
zapisac zmiany.
(Uwaga) : Nawet jesli wyjdziesz z trybu STAT, wszystkie dane

zapisane wtrybach 1 - VAR i 2 - VAR pozostang w
pamieci, dopdki nie wejdziesz w tryb CLR - DATA.

4 TRYB 2 - Base-n

4-1 Konwersja uktadéw liczbowych

Uktad liczbowy (10, 16, 2 , 8 ) mozesz wybra¢ naciskajac klawisze
[ 2nd ] [ dhbo ], co powoduje wyswietlanie menu; wprowadz kursor
pod zadang pozycje i nacisnij klawisz [ ENTER ]. Na wyswietlaczu
pojawi sig¢ odpowiedni symbol -"d","h","b ", " o ". (Ustawienie
poczatkowe kalkulatora to d , czyli uktad dziesietny). Patrz
Przyktad 39.

(Uwaga) : Ogolny zakres liczb dla trybu Base-nto 0, 1, 2, 3, 4, 5,
6,7,8,9, A, B, C,D,E, F. Jesli wprowadzona wartos¢
bedzie nieprawidtowa dla wybranego uktadu
liczbowego, to nalezy zadeklarowa¢ odpowiedni uktad
liczbowy (d, h, b, 0), w przeciwnym przypadku
kalkulator wyswietli komunikat o btedzie

Uktad dwdjkowy (binarny) (b ): 0, 1
Uktad 6semkowy (0):0,1,2,3,4,5,6,7
Uktad dziesietny (d ):0,1,2,3,4,5,6,7,8,9

Uktad szesnastkowy (heksadecymalny) (h):0,1,2,3,4,5,6,7,8,

9,A,B,C,D,E,F
Naciskajac klawisz [ ‘S\ ] mozesz uzy¢ funkcji blokéw, ktéra wynik
dzieli na bloki o dtugosci 8 cyfr, co pozwala wy$wietla¢ wyniki
zapisane w ukfadzie ésemkowym lub dwojkowym. Konstrukcja
kalkulatora umozliwia wyswietlenie wyniku o dtugosci 4 blokéw.
Patrz Przyktad 40.

4-2 Wartosci ujemne

® Przy obliczeniach w ukfadzie dwdjkowym, oésemkowym i
szesnastkowym wartosci ujemne wyswietlane sg za pomoca tak
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zwanego zapisu uzupetnieniajgcego. Uzupetnieniem liczby jest
wynik odejmowania tej liczby od 10000000000. W uktadach
innych niz dziesietny uzupetnienie otrzymujemy wciskajac klawisz
[NEG]. Patrz Przykiad 41.

4 -3 Podstawowe operacje arytmetyczne w
réznych uktadach liczbowych

Kalkulator umozliwia dokonywanie obliczen w uktadach

liczbowych innych niz dziesigtny. W ukfadach dwdjkowym,

6semkowym i szesnastkowym mozna dokonywaé operacji

dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia. Patrz Przyktad

42.

4-4 Operacje logiczne

Operacje logiczne wykonywane sg za pomocg iloczynu logicznego
(AND), operatora logicznego ujemnego (NAND), sumy logicznej
(OR), wytacznej sumy logicznej (XOR), negacji (NOT) oraz negacji
wytgcznej sumy logicznej (XNOR).  Patrz Przyktad 43.

5 TRYB 3 - CPLX

® Tryb liczb zespolonych umozliwia dodawanie, odejmowanie,
mnozenie i dzielenie liczb zespolonych. Patrz Przyktad 44.
Wynik obliczen przedstawiony bedzie w nastepujacej formie:
Re  Wartos$¢ rzeczywista Im Warto$¢ urojona
ab  Warto$¢ absolutna ar Warto$¢ argumentu

6 TRYB 4 - VLE

Tryb réwnan liniowych (VLE) umoZliwia rozwigzywanie uktadu
réwnan z dwiema niewiadomymi :
ax+by=c
d x + ey =f, gdzie x i y niewiadome.
* Wywotaj tryb VLE, wprowadz kolejno wspétczynniki ( a, b, ¢, d, e,
f ), a kalkulator automatycznie obliczy x i y. Patrz Przyktad 45.

7 TRYB 5 - QE

Tryb réwnan kwadratowych (QE) umozliwia rozwigzywanie réwnan
typu :
ax2+bx+c=0, gdzie x niewiadoma.
* Wybierz tryb QE, wprowadz kolejno wspétczynniki ( a, b, ¢ ), a
kalkulator automatycznie obliczy wszystkie wartosci x. Patrz
Przyktad 46.
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Example / Ejemplo / Exemplo / Beispiele / Example
/ Esempio / Voorbeeld / Eksempel / Mpumepsi /
Przyktad

Example 1

® Change 123 x 456 as 12 x 457 / Cambiar 123 x 456 como 12 x 457 / Mudar
123 x 456 como 12 x 457 / Verwandeln Sie 123 x 456 in 12 x 457 / Changez
123 x 456 comme 12 x 457 / Cambiare 123 x 456 come 12 x 457 / Verander
123 x 456 naar 12 x 457 / Ret 123 x 456 til 12 x 457/ N3mennTb 123 x 456 kaKk
12 x 457 / Zamien 123 x 456 na 12 x 457

@ 123[x]456[=] MAIN DEG
123 * 456 »
56088.

[»1[»][»][DEL] MAIN DEG
12 * 456 o

I 1017 MAIN DEG
12 % 457_ *

[ENTER] MAIN DEG
12 * 457 o
5484.

Example 2

@ After executing 1+ 2, 3 + 4, 5 + 6, use replay function to recall / Después de
ejecutar 1+ 2,3 + 4,5+ 6, usa la funcion (replay) para rellamar / Depois de
executar 1 +2,3+4,5+6, use fungao (replay) para rechamar / Benutzen Sie
nach der Berechnung von 1 + 2, 3 + 4, 5 + 6 die Wiedergabefunktion, um den
Wert wieder hervorzurufen / Aprés avoir effectué 1 + 2,3 +4, 5 + 6, utilisez la
fonction de répétition pour un rappel / Dopo avere eseguito1 +2,3+4,5+6
usa funzione ripetuta (replay) perrichiamare / Na het uitvoeren van 1+ 2,3 + 4,
5 + 6, gebruikt u de herhaalfunctie om op te vragen / Nar du har udfert 1+ 2, 3 +
4,5 + 6, kan du bruge gentagelsesfunktionen til at hente / Mocne cnoxenus 1
+2,3+4,5+6ucnonb3avitTe (HYHKUMIO NOBTOPA ANS BbI30BA BENNYUHBI / PO
wykonaniu 1+ 2, 3 + 4, 5 + 6, zastosuj funkcje replay aby wywotaé z pamieci

o 1[+]2[=]3[+]4[=] MAN  DEG
5[+16[=] 546 *
1.

[+] MAIN DEG
5+6 r

[+] MAIN DEG
3+4 *
v

[+] MAIN DEG

1+2

v




Example 3

® 14 + 0 x 2.3 mistakenly input instead of 14 + 10 x 2.3/ 14 + 0 x 2.3
equivocadamente entrado en lugar de 14 + 10 x 2.3/ 14 + 0 x 2.3 erroneamente
entrado ao invés de 14 + 10 x 2.3/ 14 + 0 x 2.3 Geben Sie falschlicherweise 14
+10x2.3 ein/Entrée erronée de 14 +0x 2.3 aulieude 14 +10x2.3/14+10x
2.3 sbagliatamente entrato invece di 14 + 0 x 2.3/ In plaats van 14+10 x 2.3,
voerde u 14+0x2.3in/ 14 + 0 x 2.3 indtastet ved en fejl i stedet for 14 +10x 2.3
/14 +0x2.3 no owmbke BBenu BMecTo 14 +10x 2.3/ 14 + 0 x 2.3 omytkowo
wprowadzono zamiast 14 + 10x 2.3

@ After 5 Sec/ Después de 5 Seg. / Depois de 5 Seg. / Nach 5 Sekunden / Aprés
5 secondes / Dopo 5 Sec. / Na 5 seconden / Efter 5 sek. / Yepes 5 cekyHa. / 5

sekund

0] 14[+]0[x]2.3 MAIN DEG

[ENTER] DOMAIN Er

@ MAIN DEG
14/0 %23 *

[31[2nd ][INS]1 MAIN DEG
[ENTER] 14/10% 2.3 *

3.22

Example 4

[(3x5)+(56+7)—(74-8x7)]=5

3[x]5[M+] MAIN DEG
3x*5 ’
M 15.
56[+]7 [M+] MAIN DEG
56/7 *
M 8.
[MRC][ENTER] MAIN DEG
23 *
i 23.
74[-18[x]7[2nd][M-] VAN DEG
74-8x%7 ’
M 18.
[MRC][ENTER] MAIN DEG
5 )
@ 5.
[MRC][MRC][CL] MAIN DEG

Example 5

® Putthe value 30 into variable A/ Ponga el valor 30 en la variable A / Coloque o
valor 30 na varidvel A/ Setzen Sie fiir die Variable A den Wert 30 ein / Placez la
valeur 30 dans la variable A / Metti il valore 30 nella variabile A / Sla de waarde
30in de variabele A op / Placer veerdien 30 i variabel A / MomecTtuts uncno 30
B nepemenHyio A / Warto$¢ 30 zapisz do rejestru pamieci A

@ Multiple 5 to variable A, then put the result into variable B / Multiplicar 5 a la

2.




variable A, después ponga el resultado en la variable B / Multiplique 5 &
variavel A, depois coloque o resultado na variavel B / Multiplizieren Sie die
Variablen A und B mit 5/ Multipliez 5 par la variable A, variable B / Moltiplicare
5 a variabile A, poi metti il risultato nella variabile B / Vermenigvuldig 5 met de
variabele A, en sla het resultaat vervolgens in de variabele B op / Gang 5 med
variabel A, og placer resultatet i variabel B / YMHOXUTb 5 Ha nepemeHHvio A,
v nepemenHyio B/ Zawarto$¢ reiestru pamieci A pomn6z rpzez 5, a wynik
zapisz do rejestru pamieci B

Add 3 to variable B/ Sumar 3 a variable B / Adicione 3 & varivel B / Addieren
Sie 3 zur Variablen B / Ajoutez 3 a |a variable B / Addizionare 3 a variabile B /
Voeg 3 aan de inhoud van variabele B toe / Laeg 3 til variabel B /Mpu6asuts 3
Kk nepemenHoi B / Do rejestru pamieci B dodai 3

To clear the contents of all variables / Para limpiar los contenidos de todas
las variables / Para apagar os contetidos de todas as variaveis / Léschen Sie
den Inhalt aller Variablen / Clarifier le contenu de toutes les variables /Per
sgombrare i contenuti di tutte le variabili / Wis de inhoud van alle variabelen
| For at rydde indholdet i alle variabler / Ounctuth coaepxumoe Bcex
nepemexHbix / Aby wyzerowac wszystkie rejiestry pamieci

SetPROG =3 X +5Y/FijaPROG =3X+5Y/Ajuste PROG =3X+5Y/
Machen Sie folgende Einstellungen PROG =3 X + 5Y / Définissez PROG =
3X+5Y/RegolaPROG =3 X+5Y/Instellen van PROG =3 X +5Y /Saet
PROG =3X+5Y /YcraHosute PROG =3X +5Y / Zapisa¢ PROG =3 X +5Y
SetX=55,Y=6,get3X+5Y=195/FijaX=55Y=6,0obten3X+5Y =195/
Ajuste X = 55, Y =6, obtenha 3 X + 5Y = 195/ Machen Sie folgende
Einstellungen X =55, Y =6, berechnen Sie 3 X + 5Y = 195/ Définissez X = 55,
Y =6, obtenez3 X+ 5Y =195/Regola X =55, Y =6 ottieni 3X+5Y =195/
Geef X=55enY =6 op, en verkrijg de oplossing3 X +5Y = 195/ Saet X =55, Y
=6,hent3X+5Y =195/ YcraHosute X = 55, Y = 6, Habepute 3X+5Y =195
/Nadaj warto$ci X = 55, Y = 6, jakowynik otrzymasz3 X +5Y = 195

0] [2nd ][ CL-VAR] MAIN DEG
30 [SAVE ] —-ABCXY >
[ENTER] MAIN DEG
30 - A »
30.
@ 5[x][2nd][RECALL] VAN DEG
ABCXY >
30.
[ENTER][ENTER] MAIN DEG
5= 30 *
150.
[SAVE][»][ENTER] MAIN DEG
Ans - B *
150.
® [PVRCL][»] MAN  DEG
[ENTER][+]3 B+3 ~
[ENTER] MAIN DEG
B+3 *
153.
@ [2nd ][ CL-VAR] MAIN DEG
[P/VRCL] ABCXY =




o] 3[PVRCL] VAN DEG

10101 ABCXY?>
[ENTER][+]5 MAIN DEG
[PIVRCL][»][*] ABCXY>
1]
[ENTER] MAIN DEG
3X+5Y
[SAVE][«] MAIN DEG
€ X1 X2 PROG
[ENTER] MAIN DEG

3X+5Y -»PROG *
0.

® [PIVRCL][«] MAN  DEG
[ENTER] 3X+5Y o
[ENTER]55 MAN  DEG
X=55 »
[ENTER]6 MAIN DEG
Y=6 »
[ENTER] MAIN DEG
3X+5Y *
195.
Example 6
1+2x3=7
1[+]2[x]13[=] MAIN DEG
1+42%3 »
7.
Example 7
-35+8+2=05
[O)135 [+18[+12[=] MAN  DEG
-35+8/2 o
0.5

Example 8

7+10x8+2=47

7[+110[x]18[+]2[=] MAIN  DEG
7+10* 8/2 *
47.




Example 9

12369 x 7532 x 74103 = 6903680613000

12369 [ x] 7532 [x] 74103

MAIN DEG
12369 * 7532 1
6.903680613 x 10 12

Example 10

6+7=0

.857142857 ...

6[+17[=]

[2nd][TAB]

[10r10r]

[ENTER]

[2nd][TAB]4

[2nd][TAB][e]

MAIN DEG
6/7 *
0.857142857

MAIN DEG
F0123456789

MAIN DEG TAB

6/7 *
0.86
MAIN DEG TAB
6/7 *
0.8571
MAIN DEG
6/7 *

0.857142857

Example 11

® 1+6x67=1 @ RND(1+6)x6=1.002
0] [2nd ][ TAB] MAIN DEG
D101 100] F0123456789
[ENTER]1[+]6[=] MAIN DEG TAB
1/6 *
0.167
[x]6[=] MAIN DEG TAB
Ans * 6
1.000
@ [2nd][RND] MAIN DEG TAB
1[+16[=] RND(1/6) )
0.167
[x]6[=] MAIN DEG TAB
Ans * 6 o
1.002

Example 12

1+6000

=0.0001666...

1[+16000[=]

MAIN DEG
1/6000 o
0.000166667




[2nd][SCI/ENG][*] MAIN DEG
FLO SCIENG

[ENTER] MAIN DEG SCI
1/6000 )
1.666666667,19-04

[2nd][SCI/ENG][*] MAIN DEG SCI
FLO SCIENG

[ENTER] MAIN DEG ENG
1/6000 )
166.6666667x10-06

Example 13

0.015=1.5x10-3

1.5[EXP][(-)]3 MAIN DEG
[ENTER] 15E-3 Ly
0.0015
Example 14
(5-2x15)x3=6

[(15[-12[x]11.5[)1[x] MAIN DEG
3[=] (5-2*15)*3 >*
6.

Example 15

2+3x(5+4)=29

2[+]13[x][(15[+]4[=] MAIN  DEG
2+3#(5+4 »

N
©

Example 16
(7-2)x(8+5)=65

[70-12D11(18[+15 MAN  DEG
[=] (7-2)%(8+5 *
5.

|

Example 17
2x{7+6x(5+4)} =122
2[x]1[(17[+16[x][(] VAN DEG
5[+14[=] 2% (7T+6%(5+
122.
Example 18
(2+3)x102 =500

[(12[+]13[)I[x]1[EXP] MAIN DEG
2[=] (2+3)x 1E2  *
500.
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Example 19

® 120x30% =36 @ 88+55%=160

MAIN DEG
120 * 30 % *
36.
MAIN DEG
88/55 % o

MAIN DEG

[0) 120[x]30[2nd][%][=]
@ 88[+]55[2nd][%][=]
160.
Example 20
3x3x3x3 =81
3[x]13[=]
[x]3[=]

[=]

Example 21

33 o
&l

MAIN DEG

Ans ¥ 3 *
27.

MAIN DEG

Ans * 3 o

|

@ To calculate + 6 after 3 x 4 = 12/ Para calcular + 6 después de 3 x 4 = 12/ Para

calcular + 6 depois de 3 x4 = 12/ Berechnen Sie + 6 nacl

h 3 x4 =12/ Calculer

+6 aprés 3 x4 =12/ Per calcolare + 6 dopo 3 x4 = 12/ Voer + 6 uit, na de

bewerking 3 x 4 = 12/ For at beregne + 6 efter 3 x
nobasnenne 6k 3x4 =12/ Aby obilczyé +6 po3 x4 =12

4 =12/ Pacuutath

[0} 3[x]4[=] MAIN DEG
3x4 L)
12.
[+16[=] MAIN DEG
Ans /6 *
28
Example 22
123 + 456 =579 > 789-579=210
123[+]456[=] MAIN DEG
123 + 456 *
579.
789[-1[2nd] MAIN DEG
[ANS ] [ENTER] 789 - Ans L)

Example 23

4
°

@ In7 +10og100 =3.945910149 @ 102=100 O e-5=0.006737947
D [LN]7[4][+] MAIN DEG
[LOG]100([=] In(7)+log(1> *

3.945910149




[2nd][10x]2[=] MAIN DEG
104(2) )
100.
[2nd][ex][(-)]5[=] MAIN DEG

er (-5 o
0.006737947

Example 24

723 +145/7=22 8]y
T[Ab]2[Ab/]3[+] MAIN DEG
14[Ab]5[AbL]7[=] 7.2.3+145 >
22.8/21
Example 25
42/4=41]
4[Ab]2[Ab]4 VAN  DEG
[ENTER] 4.2.4 )
4.1/2
[2nd] [Ab/ct rdle] MAIN DEG
[ENTER] Ans » abtl ¢y
9/2
[2nd] [Abl« » 6] MAN  DEG 4
[ENTER] Ans » abl( »de
4.1/2
Example 26
41/, =45
4[AbJ1[Ab]2 MAIN DEG 2
[2nd] [F(» D] 4.1.2)FOD
[ENTER] 45
Example 27
8 4/5+3.75 =12.55
8[Ab/.]4[Ab/]5 MAIN DEG
[+]3.75[ENTER] 845+375 M
12.55
Example 28
2 7 rad. =360 deg.
[DRG] MAIN DEG
DEG RAD GRD
[ENTER]2[ 7][DMS] MAIN DEG
[10r100] et trg >
[ENTER][ENTER] MAIN DEG
27 )
360.




Example 29

1.5 =1030!0" (DMS)

1.5[DMS][«]

[ENTER][ENTER]

MAIN DEG
€ »DMS

MAIN DEG
1.6>DMS o
1030101

Example 30

2045110.511 =2.75291667

2[DMS]

[ENTER]45[DMS]
1]

[ENTER]10.5[DMS]
1]

[ENTER][ENTER]

MAIN DEG

@ rg >
MAIN DEG

06 0 g S
MAIN DEG
000 cg O
MAIN DEG
2°45'105*

2.752916667

Example 31

® Sin30Deg.= 0.5 @ Sin30 Rad. =-0.988031624
® sin-10.5=33.33333333 Grad.
0] [DRG] MAIN DEG
DEG RAD GRD
[ENTER][SIN]30 MAIN DEG
[ENTER] sin (30) L
05
@ [DRG][*] MAIN DEG
DEG RAD GRD
[ENTER][ENTER] MAIN RAD
sin (30) *
—0.988031624
® [DRG][*] MAIN RAD
DEG RAD GRD
[ENTER][2nd] MAIN GRAD

[SIN-1]0.5[ENTER]

sin-1(05)
33.33333333




Example
@ cosh1.5+2 =4.352409615 @ sinh-17=2.644120761
[0} [2nd][HYP][COS] VAN  DEG
150 1[+]12[=] cosh (1.5)+2> *
4.352409615
@ [2nd][HYP][2nd] MAN  DEG
[SIN-1]7[=] sinh-1(7) )

2.644120761

O Ifx=5,y=30,whatarer, 0 ?Ans:r =30.41381265 ¢ =80.53767779°/Six
=5,y=30,Quésonr, O ?Resp:r 0.41381265 ¢ =80.53767779°/Sex=
5,y=30,0quesdor, §?Resp:r =30.41381265 (¢ =80.53767779°/
Berechnen Sierund ¢, mitx=5undy =30. Antwort : r =30.41381265 ¢ =80.
53767779 °/Six=5,y =30, que sontr,  ? Réponse : r =30.41381265 0 =80.
53767779°/Sex=5ey=30,Chesonor, § ? Risp:r =30.41381265 ¢ =80.
53767779 ° /Indien x =5 eny = 30, hoeveel is danren ¢ ? Antwoord : r = 30.
41381265 en 0 =80.53767779° /Hvisx=5,y=30,hvadersar, ¢ ? Svar:r=
30.41381265 ¢ =80.53767779°/Ecnmx=5uy=30T0", 0 ? OrBeT: r=30.
41381265 0 =80.53767779 °/ Jeslix =5, y = 30, to jakie sa wartoscir, 0 ?
Odp:r =30.41381265 ¢ =80.53767779 °

@ Ifr=25, 9 =56°, whatarex,y? Ans: x =13.97982259y =20.72593931/Si
r=25, 0 =56°,Quésonx,y?Resp:x =13.97982259y =20.72593931/ Se
r=25, 0 =56°,0quesdox,y?Resp:x =13.97982259y =20.72593931/
Berechnen Sie xundy, mitr=25und 0 =56°. Antwort: x =13.97982259y =
20.72593931/Sir =25, 0 = 56°, que sontx,y ? Réponse : x = 13.97982259
y=20.72593931/Ser =25e 0 =56°, Che sono xey ? Risp : x = 13.97982259
y=20.72593931/ Indien r = 25 en 0 = 56° Hoeveel is dan x en y ? Antwoord :
x=13.97982259 eny =20.72593931/ Hvisr=25, 0 =56°, hvad ersax,y?
Svar: x=13.97982259 y = 20.72593931/ Ecrmr=25u 6 =56°T0X, Y ?
OrBer :x = 30.41381265 y=80.53767779 °/ Jedlir=25, 0 =56°, to jakie sa
warto$cix,y? Odp:x =13.97982259y =20.72593931

0] [2nd][RO}P] MAIN DEG

RIPrRPH >

[ENTER]5[2nd] MAIN DEG
[-130 R»Pr(530) *
[ENTER] MAIN DEG

R»Pr (5,30) *
30.41381265

[2nd][ROP][»] MAIN DEG
RYPr RYPH >

[ENTER]5[2nd] MAIN DEG
[+130 RIP 0(5,30) *
[ENTER] MAIN DEG

RWP 6 (5,30) *
80.53767779
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@ [2nd][ROPI[«][«] MAIN DEG

€P)Rx P)Ry
[ENTER]25[2nd] MAIN DEG
[-156 P)Rx (25,56) >*
[ENTER] MAIN DEG

P)Rx (25,56)> *
13.97982259

[2nd][ROP][«] MAIN DEG
€ P»Rx P»Ry

[ENTER]25[2nd] MAIN DEG
[-156 P)Ry(25,56) 2 *
[ENTER] MAIN DEG

P)Ry(25,56) > *
20.72593931

Example 34

@ 71+[(7-4)1=840 @ 71+[(7-4)!x31]=35 ® 51=120

@ Generates a random number between 0 and 1 (SRP-280) / Genera un nlimero
alazarentre 0y 1 (para SRP-280 ) / Gera um nimero randomico entre O e 1
( para SRP-280 ) / Berechnen Sie eine Zufallszahl zwischen 0 und 1(beim
SRP-280) / Génére un nombre au hasard entre 0 et 1 (pour SRP-280 ) /Genera
un numero casuale tra 0 ed 1 ( per SRP-280 ) / Genereert een willekeurig getal
tussen 0 en 1 (SRP-280) / Genererer et tilfeeldigt tal mellem 0 og 1 (SRP-280)
/CreHepupoBaTth cnyyaiiHoe uncno ot 0 1o 1 (SRP-280) / Generuie losowa
liczbe catkowita zawarta miedzy 0i 1 (SRP-280)

@ 7[PRB] MAIN DEG
nPr nCr ! >
[ENTER]4[ENTER] MAIN DEG
7nPr4 »
840.
@ 7[PRB][»] MAIN DEG
nPr nCr ! >
[ENTER]4[ENTER] MAIN DEG
7nCr4 »
35.
® 5[PRB][»][»] MAIN DEG
nPr nCr ! >
[ENTER][ENTER] MAIN DEG
5! @
120.
0] [PRB][«] MAIN DEG
€ RANDM

11 -




[ENTER][ENTER] MAIN DEG
RANDM *
0.808959961

Example 35

D 1/125=08 @ 22+v4+21=9 O 3/27=3 @ 74=2401
0] 1.25[2nd][X-1][=] MAIN DEG
1.25-1 *
0.8
@ 2[X2][+][V]4[+]21 MAIN DEG
[=] 22+ (4+21) #
9.
® 3[2nd][x/ ]27[=] MAIN DEG
3x/(27) )
3.
® 7[*]4[=] MAN  DEG
774 *
2401.

Exam

1yd2 =

ple 36

9 ft2 =0.000000836 km 2 ( SRP-280 )

172nd][CONV][~][*] VAN DEG
—ftzydam2 >4
v

[ENTER] MAIN DEG
ftzyd2m2 >

[«] MAIN DEG
ft2ydemz >

[»10»10»] MAIN DEG
€ km2 hectars >
0.000000836

Example 37
3xG =2.0019x10-10
3[x][CONST] MAIN DEG
1] cgGVmNA>
[ENTER][ENTER] MAN  DEG
3% 6.673-11 >
2.0019 1010

Example 38

@ Enter
=0.8

data:X1=3,Freq.=2;X2 =5, Freq. =9, then find x = 4.6363636 and Sx
09039835 / Entrar dato: X 1=3, Freq.=2;X2 =5, Freq. =9, después

encontrar X = 4.6363636 y Sx = 0.809039835 / Entrar dado : X 1= 3, Freq.= 2;
X2 =5, Freq. =9, depois encontrar x = 4.6363636 e Sx = 0.809039835 /
Geben Sie die folgenden Datenein: X 1=3,Freq.=2;X2 =5,Freq.=9,
Ermitteln Sie den Mittelwert x = 4.6363636 , Sx = 0.809039835 / Entrez les
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données: X 1=3,Freq.=2;X2 =5, Freq. =9, puis trouvez x = 4.6363636 , Sx
=0.809039835/ Entrare dato : X 1=3, Freq.=2; X2 =5, Freq. =9, poitrovax =
4.6363636 e Sx = 0.809039835/ Voer de gegevens : X 1=3,Freq.=2en X2 =
5, Freq. =9, en vind de oplossing x = 4.6363636 en Sx = 0.809039835 / Indtast
data:X1=3,Freq.=2;X2 =5, Freq. =9, og find s& x = 4.6363636 og Sx = 0.
809039835/ BeecTn aaHHbie X 1 =3, Freq.=2;X2 =5, Freq. =9, 3atem HanT1
X =4.6363636 1 Sx =0.809039835 / Wprowadz dane : X 1=3,Freq.=2; X2 =
5, Freq. = 9, awwyniku otrzymasz x = 4.6363636 i Sx = 0.809039835
Enterdata: X1=3,Y1=4;X2 =5,Y2=7,thenfind x=4.6363636 and Sx=0.
809039835/ Entrardato: X1=3,Y1=4;X2 =5,Y2=7,Freq.=9, después
encontrar x =4.6363636 y Sx = 0.809039835/ Entrardado: X1=3,Y1=4;X
2 =5,Y 2=7,depois encontrar x = 4.6363636 e Sx = 0.809039835 / Geben
Sie die folgenden Datenein: X1=3,Y1=4;X2 =5,Y 2=7, Ermitteln Sie
den Mittelwert x = 4.6363636 , Sx = 0.809039835 / Entrez les données : X 1=
3,Y1=4;X2 =5,Y2=7, puis trouvez x = 4.6363636 , Sx = 0.809039835 /
Entraredato: X1=3,Y1=4;X2 =5,Y2=7, poitrova x =4.6363636 e Sx =
0.809039835/ Voerde gegevens: X1=3,Y1=4;X2 =5,Y2=7,envindde
oplossing x = 4.6363636 en Sx = 0.809039835/ Indtastdata: X 1=3,Y1=4
;X2 =5,Y2=7,0gfind s& x = 4.6363636 og Sx = 0.809039835 / BeecTu
naHHble X1=3,Y1=4;X2 =5,Y2=7,3aTem HaitTu X = 4.6363636 n Sx=0.
809039835 / Wprowadz dane: X1=3,Y1=4;X2 =5,Y2=7, awwyniku
otrzymasz x = 4.6363636 i Sx = 0.809039835

Sety =6, getx ‘=4.333333333/Fijay =6, obten x ‘=4.333333333/Ajuste y =
6, obtenha x ‘ = 4.333333333 / Machen Sie folgende Einstellungen :y = 6,
Berechnen Sie x ‘ =4.333333333/ Définissez y = 6, obtenez x ‘=4.333333333
/Regolay =6, ottieni x ‘=4.333333333/ Stel y =6, en vind x ‘=4.333333333
/Seety =6, find x ' =4.333333333/ YcraHoBute y = 6, Habepute x ‘=4.
333333333 / Nadaj wartosci y = 6, jako wynik otrzymasz x ‘ = 4.333333333
ChangeY 1=4asY1=9and X2=5as X2 =8, then find Sx = 3.535533906 /
CambiarY 1=4como Y1=9yX2=5como X2 =8, después encontrar Sx = 3.
535533906 / Mudar Y 1 =4 como Y1 =9 e X2 =5 como X2 = 8, depois
encontrar Sx = 3.535533906 / Ersetzen Sie Y 1 =4 durch Y1 =9 und X2 = 5 mit
X2 =8, Ermitteln Sie Sx = 3.535533906 / ChangezY 1=4siY1=9etX2=5si
X2 =8, puis trouvez Sx = 3.535533906 / CambiaY 1 =4 come Y1=9e X2=5
come X2 =8, poi trova Sx = 3.535533906 / Verander Y 1 = 4 door Y1 =9 enX2
=5 door X2 =8, en vind vervolgens Sx = 3.535533906 / Ret Y1 =4 til Y1 =9 og
X2 =51il X2 =8, og find s& Sx = 3.535533906 / Uamenuts Y 1=4kak Y1=9u
X2 =5kak X2 = 8, 3aTeM HaitT Sx = 3.535533906 / wijzigen Y 1 =4 alsY1=9
en X2 =5 als X2 = 8, awwyniku otrzymasz Sx = 3.535533906

[0} [MODE]1 STAT DEG
1-VAR 2-VAR >
[ENTER][DATA]3 STAT  DEG
X1=3 *
v
[v]2 STAT DEG

FREQ1=2 *
v

[+]15[+]9[STATVAR] STAT  DEG
n X Sx gX 2
1.

[}] STAT DEG
n x Sx gX >
4.636363636
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[»] STAT DEG
n X Sx gX 2
0.809039835

@ [MODE]1[»] STAT DEG
1-VAR 2-VAR >
[ENTER][DATA]3[~v] STAT DEG
4[~15[~17 Y2=7 O
v
[ STATVAR] STAT DEG

nxSxogXy >
2

[»10r] STAT DEG
nXxSxgXy>
1.414213562

1010 100] STAT  DEG
€Sygyx'y >
15
€] [*] STAT DEG
€

Sy gy x'y' 2

[ENTER]6 STAT DEG
x'(6)
[ENTER] STAT DEG
x'(6)
4.333333333
@ [DATA][+]9[+]8 STAT DEG
X2=8 »
v
[STATVAR][»][»] STAT DEG
nxSsxogXy>
3.535533906
Example 39
3110 =1F16 = 111112 =375
[MODE]2 Favern
d
31[ENTER] Base-n
d31 A
31 d
[dhbo] Base-n
Basedhb >
d
[ENTER] Base-n
DHBO
31 d

14 -




[ Base-n

DHBO

1F b
] Base-n
DHBO

M o
] Base-n
DHBO

37 o

Example 40

4777 10 = 1001010101001 2

[MODE ]2 Basen

[dhbo][»] Base-n
Basedhb
b

[ENTER]4777 Base-n
[ENTER] d4777 L)
10101001 1b

[G] Base-n
d4777 *
10010 2b

Example 41

® How

is 3A 1 expressed as a negative ? Ans : FFFFFFC6 / Como es 3A 16

expresado como un negativo ? Resp : FFFFFFC6 / Como 3A 16 é expresso
como um negativo ? Resp : FFFFFFC6 / Wie kann 3A 16 als negative Zahl

ausg

edrickt werden ? Antwort : FFFFFFC6 / Comment es 3A s est-elle

représentée en tant que négative ? Réponse : FFFFFFC6 / Come & 3A 16&
espresso come un negativo? Risp : FFFFFFC6 / Hoe wordt 3A 16 voorgesteld
als een negatief getal? Antwoord : FFFFFFC6 / Hvordan udtrykkes 3A 16 som
et negativt tal ? Svar : FFFFFFC6 / Kak 3A 1 6yaeT noka3aHo Kak

oTpun

0]

uatensHoe? Otser : FFFFFFCE / Wjaki sposob mozna przedstwi¢
liczbe 3A 15 jako liczbe uiemna ? Odp : FFFFFFC6
[MODE]2 Basen
h
[NEG]3[A] Base-n
[ENTER] NEG h3A
FFFFFFC6 b

Example 42

1234 10+ 1EF 16 +24 5 =23525 =1258 10

[dhbo ][ ENTER] Base-n
[10r100] DHBO

-15-
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[ENTER][dhbo][»]

[ENTER] 1234 [+]

[dhbo][»][»]

[ENTERJ1EF [+]

[dhbo][«]

[ENTER ] 24

[ENTER]

[dhbo ] [ENTER][»]

Base-n

Basedhb >

Base-n

d1234 +

Base-n

Basedhb >

Base-n

€ 1234 + h1EF /

Base-n

Base-n

€ 4+h1EF/024

Base-n
d1234 + h1EF/> *
2352 ©

Base-n
DHBO
1258 d

Example 43

1010 2AND (A 150R 7 16) = 10102

[dhbo ] [ENTER]
[»1[»1[ENTER]

[dhbo][»][»][>]

[ENTER]1010 [AND][(]

[dhbo][»][»][ENTER]
A[OR][dhbo][»][>]
[ENTER]7 [ENTER]

Base-n

Base-n

€ 1010 AND ( *
b

Base-n
b1010AND ( > *
1010 ©®

Example 44

(7-9i)

+(15+12i) =22+3i = ab=22.20360331, ar =7.765166018

[MODE]3

12[i][ENTER]

[r]

-16 -

7TI+]IE)I9IT[+]15[+]

CPLX DEG

CPLX DEG

Re Im ab ar
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Re Im ab ar
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] CPLX DEG
Re Im ab ar
22.20360331
] CPLX DEG
Re Im ab ar
7.765166018
Example 45
{3X45Y=5 L x=5,v=-2
X-4Y=13
[MODE ]4 VLE DEG
ax+by=c,dx+ >
[+13 VLE DEG
a=3 *
[+15 VLE DEG
b=5 *
[+15 VLE DEG
c=5 *
[+11 VLE DEG
d=1 *
[+1[(-)14 VLE DEG
=—4 *
[+113 VLE DEG
f=13 *
[+] VLE DEG
XY
5.
[»] VLE DEG
XY
2.

Example 46

® X2-5X+6=0 =X=20r3/X2-5X+6=0 =X=203/X2-5X+6=0 =
X=203/X2-5X+6=0 =>X=20der3/X2-5X+6=0 =X=20u3/X2-
5X+6=0 =X=203/X2-5X+6=0 =X=20f3/X2-5X+6=0 =X=2
eller3/X2-5X+6=0 =>X=2unm3/X2-5X+6=0 =X=20f3
[0) [MODE]5 QE DEG
ax2+bx+c=0

[+]11 QE DEG

-17 -
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[~1[)18

[~16

[~1]

[

-18-
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X1 X2

QE
X1 X2

DEG

DEG

DEG
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If you want to dispose this product, do not mix with general household
waste. There is a separate collection systems for used electronics products
in accordance with legislation under the WEEE Directive (Directive
2002/96/EC) and is effective only within European Union.

Wenn Sie dieses Produkt entsorgen wollen, dann tun Sie dies bitte nicht
zusammen mit dem Haushaltsmill. Es gibt im Rahmen der WEEEE-
Direktive innerhalb der Europaischen Union (Direktive 2002/96/EC)
gesetzliche Bestimmungen fir separate Sammelsysteme fiir gebrauchte
elektronische Gerate und Produkte.

Si vous souhaitez vous débarrasser de cet appareil, ne le mettez pas a la
poubelle avec vos ordures ménageres. |l existe un systéme de
récupération distinct pour les vieux appareils électroniques conformé-
ment a la législation WEEE sur le recyclage des déchets des
équipements électriques et électroniques (Directive 2002/96/EC) qui est
uniquement valable dans les pays de I'Union européenne.

Les appareils et les machines électriques et électroniques contiennent
souvent des matiéres dangereuses pour 'homme et I'environnement si vous
les utilisez et vous vous en débarrassez de fagon inappropriée.

Si desea deshacerse de este producto, no lo mezcle con residuos
domeésticos de caracter general. Existe un sistema de recogida selectiva
de aparatos electrénicos usados, segln establece la legislacion prevista
por la Directiva 2002/96/CE sobre residuos de aparatos eléctricos y
electronicos (RAEE), vigente Gnicamente en la Unién Europea.

Se desiderate gettare via questo prodotto, non mescolatelo ai rifiuti
generici di casa. Esiste un sistema di raccolta separato per i prodotti
elettronici usati in conformitd alla legislazione RAEE (Direttiva
2002/96/CE), valida solo all'interno dell’Unione Europea.

Deponeer dit product niet bij het gewone huishoudelijk afval wanneer u het
wilt verwijderen. Erbestaat ingevolge de WEEE-richtlijn (Richtlijn
2002/ 96/EG) een speciaal wettelijk voorgeschreven verzamelsysteem
voor gebruikte elektronische producten, welk alleen geldt binnen de
Europese Unie.

Hvis du vil skille dig af med dette produkt, m& du ikke smide det ud sammen
med dit almindelige husholdningsaffald. Der findes et separat indsamlingssys-
tem for udtjente elektroniske produkter i overensstemmelse med
lovgivningen under WEEE-direktivet (direktiv 2002/96/EC), som kun er
geeldende i den Europzaeiske Union.

Se quiser deitar fora este produto, n&o o misture com o lixo comum. De acordo
com a legislagao que decorre da Directiva REEE — Residuos de Equipamen-
tos Eléctricos e Electronicos (2002/96/CE), existe um sistema de recolha
separado para os equipamentos electronicos fora de uso, em vigor apenas
na Unido Europeia.

Jezeli zamierzasz pozby¢ si¢ tego produktu, nie wyrzucaj go
razem ze zwyklymi domowymi odpadkami. Wedtug
dyrektywy WEEE (Dyrektywa 2002/96/EC) obowig
zujacej w Unii Europejskiej dla uzywanych produktow
elektronicznych nalezy stosowa¢ oddzielne sposoby
utylizacji.

JM74932-00F L



Information for Users on Collection and Disposal of used Batteries.
The symbol in this information sheet means that used batteries

should not be mixed with general household waste.

For proper treatment, recovery and recycling of used batteries,

please take them to applicable collection points.

For more information about collection and recycling of batteries,

please contact your local municipality, your waste disposal service

or the point of sale where you purchased the items.

Information on Disposal in other Countries outside the European Union.
This symbol is only valid in the European Union.

If you wish to discard used batteries, please contact your local authorities or dealer
and ask for the correct method of disposal.
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