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Préface

Introduction

H A propos du contenu du présent manuel

«Certaines des explications et écrans du présent mode d’emploi
pourraient différer de ceux présents dans le logiciel selon le
systeme d’exploitation de votre PC. Veuillez en tenir compte.

*Aucune information concernant le fonctionnement et les
termes de base du PC n’est fournie. Veuillez vous reporter au
mode d’emploi de votre PC.

eLe contenu du présent mode d’emploi peut étre modifié sans
préavis.

eLa reproduction, en tout ou en partie, du présent manuel sans
autorisation préalable est interdite.

eLa description de windows® dans ce mode d’emploi est
basée sur la page-écran de Windows® XP.

eLes versions de ce logiciel en anglais, francais, allemand,
espagnol et chinois simplifié sont disponibles pour le systeme
d’exploitation des langues correspondantes. Si vous utilisez
un systéme d’exploitation d’une autre langue, la version
anglaise de ce logiciel sera installée et deviendra disponible.

eLes pages auxquelles se reporter figurent ainsi “=00".

eDans le présent manuel, PHOTOfunSTUDIO 3.0 HD Edition
est appelé “PHOTOfunSTUDIO".

eDans le présent manuel, il faut entendre par carte mémoire
une carte mémoire SD, mémoire interne comprise.

*Les options de menu et de menu contextuel activées
dépendent de I'état de fonctionnement de PHOTOfunSTUDIO
ou de I'état de sélection des images. Les options de menu
non activées sont affichées en gris.

Selon I'appareil photo numérique, certains modeéles ne
disposent pas des fonctions telles que le mode [BEBE], le mode
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[ANIMAL DOMES.] [DATE VOYAGE], [TIMBRE DATE],
[TIMBRE CAR.], le classement par visages (reconnaissance de
visage), les fichiers RAW, les images animées au format
AVCHD Lite etc. mentionnés dans le présent mode d’emploi.

 Précautions d’utilisation

*Ne débranchez pas le cable connecté du support (carte
mémoire et DVD etc.) ou I'appareil photo numérique quand
vous l'utilisez avec ce logiciel.

Il est possible que le logiciel ne fonctionne pas normalement
ou que les données transmises soient corrompues.

«Si PHOTOfunSTUDIO ne peut démarrer a cause du manque
de ressources de systéme, quittez les autres logiciels et
redémarrez PHOTOfunSTUDIO.

*Si un grand nombre d'images est sélectionné, il faut un
certain temps pour afficher sous forme de vignette.

«Selon I'environnement utilisé, la vignette pourrait ne pas
s'afficher normalement, lorsque plus de quelques centaines
d’'images sont affichées.

B A propos de la fonction réseau

«Ce service sera disponible a partir du ler janvier 2009.

«Aucune garantie de fonctionnement n’est fournie a I'avenir
concernant les services ou les modifications des
caractéristiques de YouTube™. Nous attirons votre attention
sur le fait que le contenu du service ou I'écran qui peut étre
utilisé pourrait changer a tout moment sans préavis.

*N’envoyez pas de vidéos protégées par les droits d’auteur
sauf si vous avez obtenu une permission a cet effet du
détenteur des droits en questions ou si vous en étes
vous-méme le détenteur.
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A propos des informations personnelles

Les informations personnelles relatives au nom et a I'age sont
incorporées dans I'image enregistrée quand le nom ou la date de
naissance sont paramétrés en mode [BEBE].

Vu que la fonction de reconnaissance de visage extrait les caractéristiques
du visage pour les classer, les informations relatives aux caractéristiques
du visage et 'image du visage sont sauvegardées sur le PC.

De plus, les informations personnelles relatives au nom et a I'age sont
sauvegardées sur le PC si le nom et la date de naissance sont
paramétrées dans I'image du visage.

Il Gestion et avis de non responsabilité concernant les
informations personnelles

« Les informations, incluant des informations personnelles pourraient étre
altérées ou supprimées du fait d’opérations erronées, de I'électricité
statique, d'un accident, d’'un dysfonctionnement, d’'une réparation ou
d’autres manipulations.
Veuillez noter par avance que Panasonic ne peut étre tenue légalement
responsable, de quelque maniére que ce soit, de dommages ou de
pertes directs ou indirects résultant de l'altération ou de la disparition
d’informations y compris des informations personnelles.

B Veillez a toujours effacer les informations personnelles si

vous cédez I'appareil a un tiers ou si vous le jetez

« Pour protéger vos informations personnelles, veillez toujours a effacer
les informations présentes sur le disque dur avant de céder I'appareil a
un tiers ou de le jeter.

« L ’'opération de “formatage” ou de “suppression” effectuée au moyen du
PC n'a que pour effet de modifier les informations de gestion des fichiers ;
elle n'efface pas complétement les données présentes sur le disque dur.
Il est conseillé de détruire physiquement le disque dur ou d’utiliser un
logiciel disponible dans le commerce de suppression de données sur PC
pour effacer complétement les données présentes sur le disque dur avant
de céder I'appareil a un tiers ou de le jeter.

« Microsoft®, Windows®, Windows Vista®, Directx® sont des marques
déposées ou des marques de commerce de Microsoft Corporation aux
Etats-Unis et/ou d’autres pays.

«IBM® et PC/AT sont des marques déposées d’'International Business
Machines Corporation des Etats-Unis.

. Intel®, Core™ et Pentium® sont des marques déposées ou des marques
commerciales d’Intel Corporation aux Etats-Unis et dans d’'autres pays.

* QuickTime et le logo QuickTime sont des marques de commerce ou
des marques déposées de Apple, Inc., et sont utilisées sous licence.

*YouTube et le logo YouTube est une marque commerciale ou une
marque déposée de YouTube LLC.

«“AVCHD" , “AVCHD Lite", le logo “AVCHD" et le logo “AVCHD Lite” sont des
marques commerciales de Panasonic Corporation et Sony Corporation.

« Fabriqué sous licence de Dolby Laboratories.

Le terme Dolby et le sigle double D sont des marques commerciales de
Dolby Laboratories.

Oeuvres non publiées confidentielles. Copyright 1993-2005 Dolby
Laboratories. Tous droits réservés.

« Les copies d'écran de produits Microsoft sont reproduites avec
autorisation de Microsoft Corporation.

« Les autres noms, raisons sociales et noms de produits mentionnés
dans le présent manuel sont des marques déposées ou des marques
de commerce de leur détenteur respectif.

« Ce produit est sous licence AVC Patent Portfolio License pour un usage
personnel et non commercial par le consommateur de (i) I'encodage vidéo
en conformité avec la norme AVC (“AVC Video”) et/ou du (ii) décodage
d'une vidéo AVC encodée par un consommateur agissant dans le cadre
d'une activité personnelle et non commerciale et/ou obtenue par un
fournisseur vidéo autorisé a fournir des vidéos AVC. Aucun permis n'est
accordé ou sera implicite pour n'importe quel autre usage. Des informations
supplémentaires peuvent étre obtenues auprés de MPEG LA, LLC. Visiter
le site http://www.mpegla.com.




Préface [>Que peut faire PHOTOfunSTUDIO ?

Que peut faire PHOTOfunSTUDIO ?

PHOTOfunSTUDIO vous permet d’acquérir, d’afficher, de classer, de traiter et de sortir des images sur un PC.

Acqueérir

Image fixe

Images animées
au format MOV

Images animées
au format
AVCHD Lite

n

Vous pouvez acquérir des
images fixes ou des vidéos
en méme temps.

Afficher

Sous forme de vignette | -

Vue agrandie
Diaporama

Classer

Par date
Par scéne enregistrée
Par mot-clef etc.

Traiter g

Redimensionner | -5
Retoucher etc.

Sortir

Image fixe

Images animées au CD/DVD
format MOV

H (Sauvegarde)

Images animées au

format AVCHD Lite DVD-Vidéo
H @ - Qualité standard
- Créer un DVD-Vidéo

- Convertir en MPEG2

Images animées au

format AVCHD Lite DVD (AVCHD Lite)
H - Qualité Haute définition

Image fixe

Images animées au
format MOV

Images animées au
format AVCH é'te D =0

etc.
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Fichiers image pris en charge

Les formats de fichiers image pris en charge par
PHOTOfunSTUDIO sont les suivants.

+ Les images enregistrées au moyen de ce logiciel ou au moyen
d’'un appareil photo numérique compatible a ce logiciel peuvent
étre utilisées. (Cependant, les images animées au format
DVD-Vidéo ne sont pas prises en charge)

Les images enregistrées au moyen d’'un autre appareil photo
numeérique ou d’un autre logiciel pourraient ne pas fonctionner
normalement.

« De plus, les images dont la date d’enregistrement est comprise
entre 1971 et 2037 peuvent étre traitées sans probleme.

+« Dans la fonction d’affichage, tous les fichiers pris en charge
sont affichés sous forme d’'une image.

Les images relatives a un fichier non pris en charge ne sont
pas affichées , par contre, elles sont affichées dans la liste des
vignettes par icones d’'une application correspondante.
(L'affichage ne peut pas se faire aprés agrandissement ou en
mode plein écran.)

« Si la taille du fichier d'image est énorme ou que le format de
I'image est spécial, le navigateur d'images pourrait ne pas
passer au mode Mise au point ou au mode Plein écran.

+¢ Il existe un certain nombre de limitations fonctionnelles sur les
fichiers pris en charge, telles que la catégorisation, le
traitement, la correction, la sortie, la fonction d’édition/sortie
image etc. Veuillez lire I'explication de chaque fonction.

Il Image fixe

eFormat JPEG

Extensions: .JPG, .JPEG, .JPE

*JPEG est le sigle de Joint Photographic Experts Group et
provient du nom du comité qui a développé ce format de
compression. Ce format fichier adopte une méthode de
compression données qui disperse les données couleur d’une
image couleur sur une extension que I'eeil humain ne peut
VOir.
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eFormat BMP

Extensions: .BMP

« Certains fichiers BMP présentant des formats spéciaux sont exclus.

«BMP est I'abréviation de Bitmap et un format image
couramment utilisé sous Windows™.

eFormat TIFF

Extensions: .TIF, .TIFF

*TIFF est I'abréviation de Tagged Image File Format.

B I'mages animées

Dans I'affichage d’une liste, 'image représentative d'un film (en
régle générale, le premier photogramme du film) est affichée.
e®|mages animées au format MOV

Extensions: .MOV

eLes fichiers images animées QuickTime au format Motion

JPEG sont les fichiers destination.
«Pour lire les fichiers de ce format, vous avez besoin de QuickTime.

e®|mages animées au format AVCHD Lite

Extensions: .CONT

¢l s’agit d'images animées enregistrées sur la base du
standard AVCHD (qualité haute définition).

«Les fichiers CONT sont des fichiers administratifs créés
automatiqguement pendant I'acquisition. Les données réelles
du images animées sont sauvegardées dans un fichier m2ts.

¢l convient de ne pas supprimer, modifier ou déplacer les
fichiers ou dossiers contenant des images animées au format
AVCHD Lite au moyen de Explorer ou similaires. Cela rend la
lecture ou I'édition impossible.

B Autres fichiers
®Format RAW

Extensions: .RAW, .RW2

« Si des données image JPEG pour vignettes sont présentes dans un
fichier RAW, une vignette s’affiche en mode Liste. Tous les fichiers
RAW sans informations vignette sont indiqués par l'icbne [RAW].
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Environnement de fonctionnement
[l PHOTOfunSTUDIO 3.0 HD Edition

Windows® 2000/XP Windows Vista®

PC

Ordinateur personnel Ordinateur personnel
compatible IBM® PC/AT compatible IBM® PC/AT
équigé d’'un processeur équigé d’un processeur
Intel® Pentium® 111 500 MHz  Intel® Pentium® 11l 800

ou supérieur (y compris les  MHz ou plus (y compris les
processeurs compatibles) processeurs compatibles)

Environnement conseillé pour la fonction images
animées AVCHD Lite

Intel® Core™ 2 Duo 2,16 GHz/Pentium® D 3,2 GHz ou
plus (pour la lecture d'images animées)

Intel® Core™ 2 Quad 2,6 GHz ou plus (pour le
montage d’images animées)

La configuration minimale requise pour la fonction
images animées au format AVCHD Lite (permettant
une lecture de 2 photogrammes/seconde)

Intel® Pentium® 11l 1 GHz ou plus

Ecran
d’affichage
graphique

High Colour (16 bits) ou plus (32 bits ou plus recommandés)
Environnement bureau 1024 X 768 pixels ou plus
(1280% 1024 pixels ou plus conseillé)

Carte graphique conforme a Carte graphique
DirectX® 9.0c conforme & Directx® 10

Support recouvrement DirectDraw®
PCI Express'™ x16 conseillé

Espace libre sur
disque dur

Ultra DMA -100 ou plus
450 Mo ou plus pour l'installation du logiciel

* Lors de I'écriture sur un DVD, un espace libre égal au
double du disque est nécessaire.

Systeme
d’exploitation

Pré-installé

Microsoft® windows® 2000 Professionnel

Microsoft® windows® XP Edition Familiale

Microsoft® Windows® XP Professionnel

Microsoft® Windows Vista® Edition Intégrale
Microsoft® windows Vista® Professionnel

Microsoft® Windows Vista® Edition Familiale Premium
Microsoft® Windows Vista® Edition Familiale Basique

Logiciel requis

DirectX® 9.0c DirectX® 10

* Si vous installez le logiciel sur
un PC ne prenant pas en
charge DirectX® 9.0c, le PC
pourrait ne pas fonctionner
correctement. Si vous n'étes
pas sir de la compatibilité de
votre PC, contactez le fabricant.

.NET framework 2.0

QuickTime 6.1 ou plus (nécessaire pour la lecture de fichiers MOV)
Internet Explorer 6.0 ou plus

Mémoire vive

256 Mo ou plus 512 Mo ou plus

(1 Go ou plus pour la fonction images animées AVCHD Lite)

Son Dispositif son compatible Windows
Lecteur Lecteur CD-ROM (Il est nécessaire pour l'installation.)
» Un lecteur et un support compatibles sont nécessaires
pour I'écriture de DVD.
Interface Port USB (USB grande vitesse (USB2.0))
Autres équipements | Souris ou dispositif de pointage équivalent
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« |l est possible que des PC dont les caractéristiques correspondent a
celles citées a la page précédente ne puissent étre utilisés.

« Le fonctionnement du logiciel n’est pas garanti quand des polices autres
gue les polices anglaises sont sélectionnées et utilisées.

« Ce logiciel pourrait ne pas fonctionner correctement sur un ordinateur
assemblé par l'utilisateur.

* Le CD-ROM fourni est disponible uniquement pour Windows.

« Ce produit ne peut pas étre utilisé sous Microsoft Windows® 3.1,
Windows® 95, Windows® 98, Windows® 98SE, Windows® Me et
Windows NT®.

« Le fonctionnement n’est pas garanti sous Microsoft® Windows Vista®
Enterprise, Windows® XP Media Center Edition, Tablet PC Edition et le
logiciel n’est pas compatible avec les systemes d’exploitation 64 bits.

« Ce logiciel pourrait ne pas fonctionner sur un SE mis a jour.

« Le fonctionnement sur un SE autre que le SE pré-installé n'est pas
garanti.

« L’environnement multi-amorgage n’est pas supporte.

« Ce logiciel n’est pas compatible avec les environnements a moniteurs
multiples.

« Seul 'administrateur du systéme peut installer ou désinstaller ce logiciel.

» Ouvrez une session avec un compte d’administrateur ou un compte
d’utilisateur standard avant d’utiliser ce logiciel. Vous ne pouvez pas
utiliser ce logiciel avec un compte Invité.

« Si le paramétrage de la taille des caractéeres dans la boite de dialogue
paramétrages écran de Windows est supérieur a la taille standard,
certains boutons peuvent s’afficher hors écran et ne peuvent pas étre
utilisés. Dans ce cas, ramenez la taille de la police a la taille standard.

» Quand plusieurs dispositifs USB sont connectés a un PC ou quand des
dispositifs sont connectés au moyen d’'un hub USB ou de rallonges, le
fonctionnement correct n’est pas garanti.

« La fonctionnement sous Windows Vista® Ultimate, quand l'interface
utilisateur est paramétrée sur d’autres langues utilisant la fonction
Multi-language User Interface (MUI) n'est pas garanti.

10

« Seules le images animées au format AVCHD Lite créées avec
I'équipement suivant peuvent étre traitées.
-Ce logiciel
- Appareil photo numérique fourni avec un logiciel
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Installation

Connexion de I'appareil photo numérique au PC

Quand I'appareil photo compatible avec ce logiciel est
connecté, une image peut étre acquise a partir de la carte 3 Assurez-vous que I'appareil photo numérique est
mémoire de I'appareil photo, ou une image peut étre correctement reconnu par le PC.
enregistrée sur une carte memoire a partir d'un PC. Vous pouvez constater que I’appareil phOtO numérique
*+ Lorsque vous connectez 'appareil photo numeérique au PC, est correctement reconnu si [Disque amovible] vient
utilisez des batteries ayant une charge suffisante ou un s'ajouter & [Poste de travail].
adaptateur secteur. Si la charge de la batterie s’épuise
pendant la communication, les données enregistrees + Lors de l'acquisition & partir d'un DVD ou de I'enregistrement
pourraient tre endommageées. sur un DVD/CD, utilisez un graveur DVD ou un graveur CD.
1 . , . .. % Les donné_es ne peuvent pas étre sorties a parti_r de ce _Iogiciel
Préparez I'appareil photo numerique. vers certains appareils photo. Dans ce cas, veuillez utiliser le
* Si vous utilisez un adaptateur secteur, branchez-le. lecteur/graveur de cartes SD etc.

+ PHOTOfunSTUDIO ou LUMIX Simple Viewer pourraient
démarrer automatiquement. Pour plus de détails, voir =>13.
2 Connectez I'appareil photo numérique au PC via le « Quand vous enlevez le cable de connexion USB, double-cliquez
cable USB. sur I'icéne [E# ] du plateau des taches aprés vous étre assuré

que le l'appareil photo numérique n'est pas en train d’accéder a la

carte, et cliquez sur [Arréter] apres avoir sélectionné le cable de

connexion USB ([Périphérique de stockage de masse USB]) pour

enlever le cable sans message d'erreur.

» Mettez I'appareil photo numérique sous tension.

« N'utilisez pas I'appareil photo numérique et ne débranchez pas
le cable USB pendant le transfert des données. Cela pourrait
provoquer un mauvais fonctionnement du logiciel et

Adaptateur secteur endommager les données en cours de transfert.
» Réglez I'appareil photo numérique pour la connexion a < La forme du terminal varie suivant I'appareil photo numérique
un PC. (Pour plus de détails, voir le mode d’emploi de utilisé. Pour plus de détails, voir le manuel d'utilisation de
I'appareil photo numérique.) I'appareil photo numérique.
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Démarrage de PHOTOfunSTUDIO

« Avant de l'utiliser pour la premiére fois, sélectionnez [démarrer] —
[Tous les programmes] — [Panasonic] — [PHOTOfunSTUDIO
HD Edition] — [Lisezmoi] et veillez a lire les informations
supplémentaires ainsi que les informations mises a jour.

1 Sélectionnez [démarrer] — [Tous les programmes]
— [Panasonic] = [PHOTOfunSTUDIO HD Edition] —
[PHOTOfunSTUDIO HD Edition].

* Ou double-cliquez sur I'icdne de raccourci [@] sur le
bureau.

11 démarrer. LN

Il Classement automatique d’'images

Le panneau [Catégorisation automatique] s’ouvre quand
PHOTOfunSTUDIO démarre pour la premiére fois. Ici, les
images sauvegardées sur le PC sont automatiquement
classées selon la date d’enregistrement, le modéle
d’appareil photo, la scene enregistrée, le dossier de
sauvegarde, le nombre de personnes (détection de
visage), le visage (reconnaissance de visage), puis elles
sont enregistrées sous PHOTOfunSTUDIO.
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Note importante

Quand le classement automatique est exécuté, les données de
classement qui ont déja été paramétrées pour les images du dossier
spécifié sont supprimées, et les fichiers image sont reclassés sur la base
des données présentes dans les fichiers image eux-mémes. Nous attirons
votre attention sur le fait que les données de classement des images
classées avec des mots-clés sélectionnés par I'utilisateur seront perdues.

Catéporitation automatiqus ]

Les images dans be d it autermiatiguement cabbgorisdes par daly, modily, scéne

Armegisirgs ol infor o
o) — ©

Bouhaiter-vous catdporises o ou les images dans is sous-dossker du dossiar sddectionnd
Sown 1 Ompmaigerssr. . ———————— @

Bouhaitezvoun catkgorie 109 Fmgis S rouvant G in Bunay 7

5 Cabbgoriser ! €M pos catigoriser >— e

@ Cliquez sur [Parcourir] pour sélectionner le dossier dans lequel
les images sont sauvegardées sur le PC.

@ Sélectionnez si les images sauvegardées dans le sous-dossier
doivent étre classées ou non.

@ Sélectionnez si les images présentes sur le bureau sont
classées ou non.

Cliquez sur le bouton [Démarrer] pour démarrer le classement.

rinsnies qus wnu nar

(L WDocaments and Settngs\haMec documents

Enrapistroment @n cours..,

T

| annuer |

11 BMPICUSZ)

* Cliquez sur [Annuler] pour interrompre le classement automatique.

< PHOTOfunSTUDIO peut étre paramétré pour exécuter un
classement automatique lors de chaque démarrage. (=>116)
«» Pour plus de détails sur le classement, voir £42.
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Il Démarrage automatique

Les fenétres suivantes pourraient apparaitre selon les
paramétrages, quand la carte mémoire est insérée ou
quand 'appareil photo numérique est connecté au PC.
 Fenétre d’'acquisition de PHOTOfunSTUDIO (=>29)
Quand le démarrage automatique
de PHOTOfunSTUDIO est activé,
cette fenétre s’ouvre.*

» Fenétre pour LUMIX Simple Viewer
Quand le démarrage automatique

,\ - de LUMIX Simple Viewer est active,
o cette fenétre s'ouvre.*
= Pour utiliser PHOTOfunSTUDIO,
5: D = cliquez sur [Non] pour fermer la
~ e fenétre.

« Fenétre de sélection du fonctionnement de Windows®
L’affichage se fait selon le

- paramétrage de Windows®.
Quand 'icéne de PHOTOfunSTUDIO
est sélectionnée et que I'on clique sur
[OK], la fenétre d’acquisition de
PHOTOfunSTUDIO s’affiche.

* Le fonctionnement du démarrage automatique peut étre modifié dans
I’écran Paramétrage. (=2116)
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Il Fermeture de PHOTOfunSTUDIO

1 Sélectionnez [Fichier] — [Quitter] dans le menu.

* |l est également possible de quitter
PHOTOfunSTUDIO en appuyant sur les boutons [Alt]
et [F4] simultanément lorsque le navigateur d'images
est affiché.




Opérations de base

Opérations de base
Explication de I’écran PHOTOfunSTUDIO et de la méthode d’opérations.

> Commutation entre les modes d'affichage =>15
Vous pouvez visionner dans les quatre modes suivants.
-Mode Liste =16
-Mode Mise au point =>18
-Mode Plein Ecran =19
-Mode Calendrier =20

> Sélection d’images =>22
Vous pouvez sélectionner une ou plus d’'une image.

> Marquage d'images =23
Avec la coche, vous pouvez sélectionner des images dans différents dossiers a la fois. Les images cochées peuvent
ensuite étre traitées quand vous organisez, catégorisez, traitez ou exportez des images.

> Copie/déplacement/suppression d’images =25 =26 =27

> Mise a jour de I'affichage =27
L'affichage du navigateur d’images ou des dossiers peut étre mis a jour manuellement.
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Opérations de base >Commuter entre les modes d’affichage

Commuter entre les modes d’affichage

Avec PHOTOfunSTUDIO, vous pouvez visionner dans les
quatre modes suivants.

, (Affichage

Vouspouver éosement | e

------ double-cliquant surune - - - - - -|  quotidien
image. . uniquement)

%_

Vous pouvez aussi commuter le

mode en cliquant sur [_[EF] ].
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@ Mode Liste (=>16)

Affiche des images en format réduit (vignette) sous forme de liste.

«La taille de la vignette peut étre modifiée a 5 niveaux en
déplacant .

® Mode Mise au point (=>18)

Une image sélectionnée s’affiche dans le navigateur dans un

format agrandi.

eLes informations image peuvent également s’afficher.

«1l est également possible de lire des vidéos.

©® Mode Plein écran (=19)

Une image sélectionnée est agrandie en plein écran.

«Pour revenir a I'écran précédent (mode), appuyez sur la
touche [Echap] ou cliquez sur [].

O Mode Calendrier (=>20)
Trie les images par date d’enregistrement puis les affiche au format
du mode Calendrier mensuel ou du mode Calendrier journalier.
*La commutation en mode Calendrier— mode Mise au point, mode
Calendrier (affichage calendrier mensuel) —+, mode Plein écran ne
peut pas étre effectuée.
Sélectionnez d’'abord le mode Liste, puis effectuez la commutation.
«Une partie de la fonction depuis le mode Calendrier ne peut pas
étre utilisée. Effectuez les opérations depuis le mode Liste.

+«+ Vous pouvez également sélectionner chacun des modes en
sélectionnant [Affichage] — [Format d'affichage] dans le menu,
ou en cliguant au moyen du bouton droit dans le navigateur
d’'images et en sélectionnant [Format d’affichage].

% Si vous commutez au mode Mise au point ou mode Plein écran sans
sélectionner aucune image, la premiere image du dossier s’affiche.

« Pour les formats de fichier pouvant étre affichés, consultez
Fichiers image pris en charge. (=>8)

« Si I'affichage a I'écran est corrompu, aprés le démarrage de
I'économiseur d'écran par exemple, actualisez I'affichage. (=>27)
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‘ Mode liste (vignette) ‘

1 B 0T D TLBID HD | dian

2 12
11
10
9

7 8
6

1 Barre de menu

Les options de PHOTOfunSTUDIO sont disposées suivant une
disposition correspondant a [Fichier], [Edition], [Affichage] et
[Sortie]. (=122)

2 Barre d’outils

Les options qui sont fréquemment utilisées, comme
I'acquisition, le classement et le traitement, ont des boutons
pour faciliter leur utilisation. (=>120)

3 Affichage dossiers
Les dossiers peuvent étre affichés par type ([Catégorie], [Explorer],
[DVD ou carte SD] et [Musique]).
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Les images présentes a l'intérieur du dossier

sélectionné s’affichent dans le navigateur d’images.

« Pour ouvrir un dossier quel gu’en soit le type,
cliguez sur sa barre de titre (ex. : [Explorer]). La
fenétre actuellement ouverte se ferme quand une
autre fenétre est ouverte.

« |l est impossible d’afficher uoi gue ce soit dans le
navigateur d'images lorsque [Poste de travail] est
sélectionné dans le dossier [Explorer].

« Pour la méthode de gestion des dossiers, voir =>112.

® [Catégorie] (=240)

® [Explorer]

Tous les dossiers sur le PC s’affichent.

® [DVD ou carte SD]

Le dossier images fixes ou le dossier images animées

présent sur la carte mémoire ou le DVD s’affiche.

« La carte mémoire et le DVD sur lesquels

I'enregistrement effectué par I'appareil photo
numeérique compatible ou ce logiciel, est la destination.

® [Musique] (=239)
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4 Navigateur d'image

Les images présentes dans le dossier sélectionné

s’affichent sous forme de vignettes.

« S’il y a de nombreuses images dans un dossier,
I'affichage sous forme de vignettes pourrait prendre un
certain temps.

« Si un fichier n’est pas compatible, I'image n’est pas
affichée. L'icone d’un lociciel pouvant étre utilisé pour
visionner I'image est affichée.

5 Affichage de sortie

Les rubriques de fonctionnement concernant la sortie des
images se présentent sous la forme de boutons. (=>73)

* Vous pouvez effectuer une sortie de la fagon suivante.

- Imprimer -Ecrire sur un CD/DVD
- Envoyer par courriel -YouTube
-Paramétrer comme -Paramétrages

papier peint
- Exporter vers une carte
mémoire

d’impression

6 Barre d’état

Le nombre total de fichiers du dossier sélectionné, le
nombre de fichiers sélectionnés et le nombre de fichiers
cochés sont affichés.

7 Bouton ouvrir/fermer affichage dossiers
Vous pouvez ouvrir ou fermer l'affichage de dossiers en
cliquant sur ce bouton.

8 Bouton ouvrir/fermer affichage de sortie
Vous pouvez ouvrir ou fermer I'affichage de sortie en
cliquant sur ce bouton.
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9 Case

Pour cocher, utilisez cette case. L'image est sélectionnée
lorsque cette case est cliquée et que I'image affiche les
conditions d’une image cochée. (=>23)

10 Icéne identification
Dans les cas suivants, les icbnes apparaissent sur les
vignettes.
[*4]: Images animées au format MOV
[EF]: Images animées au format AVCHD Lite
[Ed]: Images paramétrées sur “My favorites” (Préférés) (=>44)
[[T]]: Images avec informations titre*
[EM]: Fichiers RAW

11 Zone d’affichage du nom de dossier
Le nom de I'emplacement (parcours) du dossier
sélectionné s’affiche.

12 Zone de paramétrage de la visualisation du
navigateur d'images
-Modifier le format de visualisation (mode) (=15)
- Trier les images (=108)
-Réduire la taille des images (=>109)

* Informations sur le titre paramétré dans la fonction [EDIT. TITRE] ou le
nom paramétré dans le mode [BEBE], le mode [ANIMAL DOMES.] par
I'appareil photo numérique.
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‘ Mode Mise au point
1

R L ( :

Identique au
mode Liste.

8

1 Zone d’affichage du nom du dossier

Le nom de I'emplacement (parcours) du dossier sélectionné s'affiche.

2 Fenétre vignette
L'image sélectionnée ici apparait en visualisation agrandie.

3 Fenétre image agrandie
4 Zone d’affichage des informations titre

Les informations titre s'affichent ici, si elles sont inclues dans I'image.

5 Bouton de lecture/pause vidéo*

Chaque fois que I'on clique sur ce bouton, la vidéo commute
entre lecture et pause.

« La lecture des fichiers vidéo se fait automatiquement et se répéte

jusqu'a ce que le bouton de lecture/pause soit appuyé de nouveau.

6 Barre coulissante de lecture vidéo*

La position de lecture peut étre modifiée en déplacant cette
barre coulissante.
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7 Bouton de sélection mode Plein écran

Quand I'on clique sur ce bouton, une image
sélectionnée est agrandie en plein écran.

* Pour les vidéos, la lecture commence automatiquement.

8 Fenétre d’informations
Des informations concernant I'image s’affichent.
Lorsque I'on cligue sur un onglet d'informations, le

contenu affiché change.

« Les contenus affichés sont les mémes que dans
I'écran Propriétés. (=114)

* Affiché uniquement quand une vidéo est sélectionnée.

« Pendant la lecture de vidéo, 'image et/ou le son pourraient
présenter des interruptions selon la puissance de votre PC.

+ Selon la fonction [Windows Aero] de Windows Vista®,
I'environnement du PC ou les images animées a lire, des
photogrammes ou des couleurs pourraient manquer
pendant la lecture ou la lecture des images animées
pourraient présenter des a-coups. Cela pourrait se
produire plus souvent en cas de lecture plein écran.

* Les vitesses de defilement pour le processeur d'un PC
sont les suivantes: (Valeurs indicatives)

Processeur Vitesses de
défilement (fps)
Pentium® 11l 1,0 GHz - Pentium® 4 2
HyperThreading Technology 3,0 GHz
Pentium® 4 Hyger-Threading Technology 3,0 8 (NTSC: 10)

GHz - Pentium™ D 3,0 GHz
Pentium® D 3,0 GHz - Pentium® D 3,2 GHz

25 (NTSC: 30)
50 (champs)
(NTSC: 60)

Cependant, la vitesse de défilement pourrait étre inférieure a la

valeur indiquée dans le tableau selon I'environnement ou

I'utilisation du PC.

Pentium® D 3,2 GHz, Core™ 2 Duo 2,16 GHz -
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— 6 Premiére image du dossier précédent.
Mode Plein écran ‘

(S’affiche uniqguement lorsque plus d'un dossier est

sélectionné.)
11 7 Image précédente.
8 Image suivante.

9 Premiére image du dossier suivant.
(S’affiche uniqguement lorsque plus d’un dossier est
sélectionné.)

10 Revient al’écran précédent (mode)

11 Case
Place/efface la coche sur I'image. (=>24)

* Affiché uniquement quand une vidéo est sélectionnée.

+ Seuls les boutons disponibles peuvent étre affichés.

1 2 3 45 678 9 10 Lorsque Ie_ pointgur de la souris n’est pas utilisé, les
boutons disparaissent.

+“ Lorsque I'image n’est pas entiérement affichée, vous
pouvez la déplacer avec la souris (pour les images fixes).

« Pendant la lecture de vidéo, I'image et/ou le son pourraient
présenter des interruptions selon la puissance de votre PC.

1 Bouton lecture/pause vidéo*
Chaque fois que I'on clique sur ce bouton, la vidéo commute
entre lecture et pause.

*la Iect‘ure des fichiers video se fait automatiquement,et se répete # Selon 'image, une bande noire pourrait apparaitre autour
jusqu'a ce gue le bouton de lecture/pause soit appuyé de nouveau. de limage.
2 Rétablit le format image original. < Le fait de mettre la lecture en pause et de passer au

3cC d & la fenat mode original pendant la lecture d'images animées MOV
e e en mode Plein écran pourrait se traduire par une sortie
4 Zoom arriere momentanée du son. Dans ce cas, installez QuickTime

5 Zoom avant depuis le CD-ROM d'installation de ce logiciel.

19




Opérations de base >Commuter entre les modes d’affichage

- 2 Bouton mois arriére/avant
‘ Mode Calendrier ‘ Cliquez sur le bouton [ ] pour afficher le mois

précédent, et cliquez sur le bouton [ ] pour afficher le
mois suivant; cependant, les mois sans images a afficher

Il Affichage calendrier mensuel

7, sont sautés.
/ 3 Bouton mois/jour
A Sélectionnez une date avec des images dans la zone
- d’affichage calendrier et cliquez sur [JJ] pour commuter
boooood I’écran sur I'affichage calendrier journalier (=>21).
4 Zone de paramétrage de la visualisation du

Identique au mode navigateur d’'images

Liste. Vous pouvez modifier le format d’affichage (mode).

Cepe_ndant, (|:>15)

certains boutons

ne sont pas

disponibles.

1 Zone d’affichage Calendrier
Les images présentes dans le dossier sélectionné (y
compris les images des sous-dossiers) sont triées par
date d'enregistrement selon les informations Exif (=>136)
et affichées sous forme de vignette dans le calendrier.
Double-cliquez la date affichée sous forme de vignette
pour commuter en affichage calendrier journalier (=>21),
et pour afficher les images enregistrées ce jour-la.
« S'il y a plusieurs images enregistrées le méme jour, la
derniére image sera utilisée sous forme de vignette.
 Les images sans date d’enregistrement en Exif seront
triées selon la date de mise a jour du fichier.

20



Opérations de base >Commuter entre les modes d’affichage

Il Affichage calendrier journalier

1 Navigateur d'image

Les images enregistrées le jour sélectionné s’affichent
sous la forme de vignettes. Vous pouvez sélectionner et
marquer des images de la méme fagon qu’en mode Liste.
Double-cliquez sur une image pour lI'agrandir en mode
plein écran.

2 Bouton jour arrieére/avant

Cliquez sur le bouton [ - ] pour afficher le jour précédent,
et cliquez sur le bouton [ ] pour afficher le jour suivant;
cependant, les jours sans images a afficher sont sautés.

3 Bouton mois/jour
Cliquez sur [MM] pour commuter I'’écran sur I'affichage
calendrier mensuel. (=>20)
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4 Zone de paramétrage de la visualisation du
navigateur d’'images
Vous pouvez modifier le format d'affichage (mode). (=>15)

+ Seules les images ayant une date entre 1971 et 2037 peuvent
s'afficher correctement en mode calendrier. Les images ayant
été enregistrées/mises a jour hors de cette plage s'affichent
collectivement dans la derniére page. (L’année et la date
s’afficheront avec [-])

« Vu que les images sont triées selon la date de création ou de
mise a jour du fichier avec la fonction d’'affichage calendrier de
I'appareil photo numérique, les mémes images peuvent étre
affichées avec une date différente dans PHOTOfunSTUDIO.
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Sélection d’'images

« |l est impossible de sélectionner des images dans I'affichage
calendrier mensuel en mode Calendrier. Double-cliquez sur
une date souhaitée pour commuter I'écran sur I'affichage
calendrier journalier.

1 Cliquez sur une vignette de I'image a sélectionner
dans le navigateur d’'images.

L'image cliquée est entourée d’'un cadre et I'image est
sélectionnée.

® Sélectionner plus d’'une image
Maintenez la touche [Ctrl]] enfoncée pendant que vous
cliquez sur les images que vous voulez sélectionner.

® Sélectionner plusieurs images successives
Sélectionnez la premiére image, puis maintenez la touche
[Maj.] enfoncée et sélectionnez la derniere image.
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® Pour sélectionner toutes les images affichées
Sélectionnez [Edition] — [Sélectionner tout] dans le menu
ou cliquez sur le navigateur d’image avec le bouton
gauche, maintenez la touche [Ctrl]] enfoncée et appuyez
sur la touche [A].

® Inverser la sélection

Sélectionnez [Edition] — [Inverser la sélection] dans le
menu. Les images sélectionnées seront désélectionnées
et les images désélectionnées seront sélectionnées.

® Désélectionner des images

Sélectionnez [Edition] — [Désélectionner tout] dans le
menu ou cliquez n'importe ou sur le navigateur d’image
excepté sur les vignettes.

Il En mode Mise au point et en mode Plein écran
Vous pouvez sélectionner uniguement une image en mode
Mise au point. En mode Plein écran, vous ne pouvez
amener aucune image en état sélectionné.

Pour sélectionner des images multiples en mode Mise au
point ou sélectionner des images en mode Plein écran,
marquez-les. (=24)
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Marquage d’'images

En les cochant, vous pouvez sélectionner des images
dans différents dossiers en méme temps.

Les marques sont gardées jusgu’a ce que
PHOTOfunSTUDIO soit fermé sauf si vous les supprimez.
De plus, les images marquées deviennent candidates pour le
traitement quand vous classez, traitez ou sortez des images.

+« La fonction de marquage ne peut étre utilisée pour effectuer
les opérations comme couper et supprimer. Sélectionnez des
fichiers pour ces opérations.

« |l est impossible de marquer des images dans l'affichage
calendrier mensuel en mode Calendrier. Double-cliquez sur
une date souhaitée pour commuter I'écran sur I'affichage
calendrier journalier.

1 Cliquez la case sur I'image que vous voulez cocher
dans le navigateur d'images.

La case est cochée et I'image est marquée.
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® Marquage de plusieurs images
Cliguez la case des images que vous voulez cocher a tour
de réle.

L
=]
~

» Vous pouvez aussi cocher plusieurs images en
sélectionnant plusieurs images a cocher et en cliquant
dans la case d’'une des images.

® Annulation de toutes les coches

« Sélectionnez [Edition] — [Effacer toutes les marques]
dans le menu.

* Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le navigateur
d’'images et sélectionnez [Effacer toutes les marques]
dans le menu contextuel.

«» Quand [Image cochée] est sélectionné pendant le classement,
le traitement ou la sortie etc., les images marquées qui ne
s’affichent pas dans le navigateur d'images sont traitées
également.
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Il Changement de coches avec les touches [Ctrl] + [M]
Si vous appuyez sur les touches [Ctrl] + [M] simultanément
alors que 'image est sélectionnée, les coches des images
sélectionnées changent alternativement.

Si I'état des coches sur les images sélectionnées est
différent, toutes les images sélectionnées adoptent I'état
de la coche de I'image sélectionnée en dernier.

@ Etat initial.
==
@ Sélectionnez I'image au centre.
=
© Sélectionnez I'image a gauche.

=

» Comment sélectionner des images multiples
22

Seule I'image au
centre est cochée.

O Appuyez sur les touches [Ctrl] et [M].

=

L'image a gauche
est cochée. Avec
elle, 'image au
centre est
également cochée.
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@ Appuyez de nouveau sur les touches
[Ctrl] et [M].

=

@ Appuyez de nouveau sur les touches
[Ctrl] et [M].

=

B Application/Annulation des coches en mode Mise
au point

En mode Mise au point, cliquez sur la case d’une vignette

pour la cocher/décocher.

Les coches des
deux images sont
annulées.

Les deux images
sont de nouveau
cochées.

B Application/Annulation des coches en mode Plein
écran

Quand vous étes en mode Plein écran, cliquez sur la case

en haut a droite de I'écran pour ajouter ou supprimer la

marque.
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Copie d’'images

+ Les images animées au format AVCHD Lite présents sur la carte
mémoire ou le DVD ne peuvent pas étre copiés au moyen de
cette opération. Utilisez la fonction d’acquisition. (=>29)

« Utilisez la fonction de sortie pour copier sur une carte mémoire,
un DVD, un CD etc. (=73)

1 Sélectionnez une image a étre copiée dans le
navigateur d’'image.

2 Cliquez avec le bouton droit sur I'image pour ouvrir
le menu contextuel et sélectionnez y).

Format d sffichage 2
Q‘) Louper K
Capier ChrH+C
[ ” A Coller ChriY D
Supprimer(D) Supprimer

3 Ouvrez le dossier de destination copie, cliquez avec
le bouton droit sur le navigateur d’'images et
sélectionnez ().

* Vous ne pouvez copier aucune image dans [Catégorie].

» Quand vous appliquez cette opération a un fichier
figurant dans [Catégorie], son enregistrement
lui-méme est également copié.

[l Copie al’'aide du menu
1) Sélectionnez une image dans le navigateur d’'images.

2) Sélectionnez [Edition] — [Copier] dans le menu.

3) Ouvrez un dossier cible et sélectionnez [Edition] —
[Coller] dans le menu.
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B Copie al'aide de la fonction glisser-déposer

Dans le cas du mode Liste ou du mode Mise au point, les
images peuvent étre copiées en faisant glisser I'image
souhaitée tout en maintenant enfoncée la touche [Citrl]
dans le navigateur d’'images puis en la déposant dans le
dossier de destination dans I'affichage du dossier.

| Uther

- [ & -
« Lorsque vous copiez une image vers un dossier se
trouvant dans un autre lecteur, vous pouvez la copier
simplement en la glissant et en la déposant dans le
dossier sans maintenir la touche [Ctrl]] enfoncée.

B Copie des images cochées

1) Sélectionnez [Edition] — [Copie des fichiers
marqués] dans le menu.
L'écran de sélection dossiers apparait.

2) Sélectionnez le dossier de destination et cliquez sur [OK].

« Mettez a jour I'affichage quand le résultat de I'opération n’est
pas visible. (=>27)
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Déplacement d’'images

+ Les images animées au format AVCHD Lite présentes sur la
carte mémoire ou le DVD ne peuvent pas étre déplacées.

+« Quand la source ou la destination de la copie est une carte
mémoire, un DVD ou un CD, les images ne peuvent pas étre
déplacées selon le type de support.

—

2 Cliquez avec le bouton droit sur I'image pour ouvrir
le menu contextuel et sélectionnez ().

¢ ’ Format d sffichage 2 |
ouper [ AT D)

Copier b
/’ B ( Caller. Ct:l+\._l D)
SupprimeriD) Supprimer
3 Ouvrez le dossier de destination du déplacement,
cliguez avec le bouton droit sur le navigateur
d’images puis sélectionnez (:).
» Vous ne pouvez déplacer aucune image dans le
dossier [Catégorie].

* Si vous traitez des fichiers du dossier [Catégorie]

comme ci-dessus, les fichiers originaux sont déplacés.

W Déplacement a I’'aide du menu

1) Sélectionnez une image dans le navigateur d'images.

2) Sélectionnez [Edition] — [Couper] dans le menu.

3) Ouvrez un dossier cible et sélectionnez [Edition] —
[Coller] dans le menu.
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Sélectionnez une image dans le navigateur d’'images.

Il Déplacement a l'aide de la fonction glisser-déposer

Dans le cas du mode Liste ou du mode Mise au point, les

images peuvent étre déplacées en faisant glisser I'image

souhaitée dans le navigateur d'images puis en la déposant

dans le dossier de destination dans I'affichage du dossier.

* Lorsque vous déplacez une image dans un dossier situé
sur un lecteur différent, maintenez la touche [Maj.]
enfoncée pendant que vous la faites glisser et que vous la
déposez dans le dossier. Si vous ne maintenez pas la
touche [Maj.] enfoncée pendant que vous glissez-déposez
I'image, le fichier sera copié€, et non déplacé.

Il Déplacement des images cochées

1) Sélectionnez [Edition] — [Déplacement des fichiers
marqués] dans le menu.
L'écran de sélection dossiers apparait.

2) Sélectionnez le dossier de destination et cliquez sur
[OK].

« Mettez a jour I'affichage quand le résultat de I'opération n’est
pas visible. (=>27)
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Suppression d'images

< Les images animées au format AVCHD Lite présents sur la
carte mémoire ou le DVD ne peuvent pas étre supprimées au
moyen de cette opération.

+ Pour supprimer des images enregistrés sur la carte mémoire,
vous devez utiliser I'appareil photo numérique. (Voir le mode
d’emploi de I'appareil photo numérique pour plus de détails)

++ Ne supprimez pas de fichier ou de dossier reliés aux images
animées au format AVCHD Lite acquis au moyen de Explorer ou
similaires. Cela rend la lecture ou I'édition impossible.

1 Sélectionnez une image a supprimer dans le
navigateur d'images.

2 Cliquez avec le bouton droit sur I'image pour ouvrir
le menu contextuel et sélectionnez (A}

Format d'affichage b |

Cuaper Clrls
Cupier Cl-C

\ Caller Chrkty
Supprimer{D) Supprimer )

Le message de confirmation s’affiche. Sélectionnez

[Oui] pour effacer I'image.

« Vous pouvez aussi supprimer 'image en appuyant sur la
touche [Suppr] lorsque lI'image est sélectionnée.

« Si vous supprimez des fichiers dans le dossier [Catégorie], les
fichiers seront supprimés uniquement dans I'enregistrement.
Les fichiers originaux ne seront pas supprimeés.

Il Suppression al’aide du menu

1) Sélectionnez une image a supprimer dans le
navigateur d’'images.

2) Sélectionnez [Fichier] = [Supprimer] dans le menu.
Le message de confirmation s’affiche. Sélectionnez
[Oui] pour effacer I'image.

« Mettez a jour I'affichage quand le résultat de I'opération n’est
pas visible. (=>27)
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Mise a jour de I'affichage

Mettez & jour I'affichage manuellement, quand le résultat
de I'opération apres I'édition de I'image n’est pas visible
dans le navigateur d'images ou I'affichage du dossier.

1 Cliquez sur [.

« L'affichage peut aussi étre actualisé en appuyant sur
la touche [F5] ou en sélectionnant [Affichage] —
[Actualiser] depuis le menu.

« Si des opérations, effectuées sur les fichiers et les dossiers
avec d’'autres logiciels que PHOTOfunSTUDIO, ne sont pas
représentées sur le navigateur d'images ou I'affichage de
dossiers, mettez a jour I'affichage du navigateur ou I'affichage
de dossiers.

« SiI'affichage le plus récent n'apparait pas apres remplacement
du support ou connexion de I'appareil photo, mettez I'affichage
a jour.




Acquisition et affichage d’'images

Acquisition et affichage d’'images

+« Les images qui peuvent étre acquises ou affichées sont les images présentes sur une carte mémoire ou un DVD, enregistrées en
utilisant ce logiciel ou un appareil photo numérique compatible avec ce logiciel. (Cependant, les films au format DVD-Video ne sont
pas pris en charge.)
Les images enregistrées avec d'autres appareils photo numériques ou d’autres logiciels pourraient ne pas étre acquises, sorties ou
lues avec ce logiciel.

+« De plus, les images dont la date d’enregistrement est comprise entre 1971 et 2037 peuvent étre acquises sans probleme.

> Acquérir des images sur un PC =529
Il est possible d’acquérir des images a partir d’'une carte mémoire ou d’un DVD.
D> Afficher les images acquises sous forme de liste =32
Les images capturées peuvent étre affichées sous forme de liste par le navigateur d'image.
> Afficher les images par date d’enregistrement (format calendrier) =>33
Les images peuvent étre affichées et triées sous forme de calendrier selon leur date d’enregistrement.
D> Afficher des images en vue agrandie / lire les images =34
Les images peuvent étre affichées en vue agrandie ou en vue plein écran. Les images animées peuvent étre lues.

> Lire des diaporamas =35
Des diaporamas peuvent étre lus en utilisant les images acquises.
Vous pouvez aussi paramétrer |'effet de transition et la musique souhaités pour les diaporamas.

D> Lire des fichiers musicaux =39
PHOTOfunSTUDIO comprend une fonction permettant d’accéder aux fichiers musicaux sauvegardés sur le PC et de
les lire. Elle est treés pratique pendant la prévisualisation des fichiers musicaux utilisés pour le diaporama.
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Acquisition des images sur un PC

< Paramétrez la carte mémoire ou le DVD de la source
d’acquisition.

1 Cliquez sur [].

2 Paramétrez la méthode d’acquisition.
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@ Sélectionnez le lecteur de la source d'acquisition.

@ Cochez I'image a acquérir.
« Cliquez au moyen du bouton droit sur la vignette d’'une

image et sélectionnez [Propriétés], et vous pouvez voir
les informations de cette image.
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@ Sélectionnez le dossier de destination des images
acquises.
» Quand vous changez de dossier de sauvegarde des

images acquises, cliquez sur [Changer] pour
sélectionner le dossier souhaité.

O Sélectionnez la condition de distribution.

Les images sont divisées et sauvegardées dans des
sous-dossiers selon la condition sélectionnée.

0 Les images seront sauvegardées dans le
sous-dossier de la date d’acquisition de I'image
(date d’aujourd’hui).

@ Les images seront divisées et sauvegardées selon
le mois d’enregistrement des images.

@ Les images seront divisées et sauvegardées selon
la date d’enregistrement des images.

@ Les images seront sauvegardées dans le
sous-dossier du nom saisi.

3 Cliquez sur [OK].
L'image sera acquise selon le paramétrage.

+ Si le message [Introduire une carte mémoire contenant des

images prises avec app. photo numérique.] apparait, vérifiez :
- Si le dispositif sur la source d’acquisition est bien
connecté.

- Si 'alimentation électrique du dispositif est commutée sur ON.

-Lors de I'acquisition a partir de I'appareil photo numérique,
si le paramétrage est effectué pour la connexion avec le
PC. (Pour plus de détails, veuillez vous reporter au mode
d’emploi de I'appareil photo.)
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- Si les dossiers suivants sont présents.

100 - 999

(Images animées  [privVATE '—[ AVCHD
au format AVCHD

Lite)

AVCHDTN |
BDMV

PLAYLIST

Quand il n’y a pas de dossier comme dans la figure, le
contenu de la carte mémoire ou du disque DVD n’est pas
reconnu comme pouvant étre acquis. Quand la carte
mémoire ou le disque DVD est inséré dans I'appareil photo et
gue I'enregistrement est effectué, un dossier est créé et
devient reconnaissable.

(Cependant, seul le fichier présent dans le dossier indiqué en
rouge est acquis.)

+ Il convient de ne pas supprimer, modifier ou déplacer les
fichiers (extensions .cont/.m2ts/.tmb/.iis etc.) ou dossiers reliés
aux images animées au format AVCHD Lite acquis au moyen
de Explorer ou similaires. Cela rend la lecture ou I'édition
impossible.

(Les fichiers contenant des images animées au format AVCHD
Lite sont créés au méme emplacement que le fichier acquis.)
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[l Détails de la fenétre d’acquisition
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® Paramétrage de la source d’acquisition
A. Sélectionnez le lecteur de la source d'acquisition.

B.Les images de la source d’acquisition s’affichent.

Cochez I'image a acquérir.

» Une image (vignette) s’affiche par date pour le
images animées au format AVCHD Lite.

» Le nombre de scenes enregistrées a la méme date
s’affiche également.

» Quand il y a plusieurs scénes, la vignette de chaque
scéne s’affiche en double-cliquant sur la vignette.

« Elle s’affiche séparément méme si avec des scénes
enregistrées a la méme date dans le cas suivant.
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-Quand le nombre de scenes excede 99
« Avec le standard AVCHD, un groupe de scenes est
appelé une vidéo.
C.Toutes les images seront cochées.
D.Toutes les images seront désélectionnées.

® Paramétrage de la destination d’acquisition
E. Confirmez la destination d’acquisition.
* Par défaut, le dossier de destination de I'acquisition
est [PHOTOfunSTUDIO].
Parcours dossier (quand Windows® est installé sur le lecteur C):
C:\Documents et paramétres\(Nom Utilisateur)\Mes documents
\Mes images\PHOTOfunSTUDIO (\Nindows® 2000/XP)

C:\Users\(Nom Utilisateur)\Pictures\PHOTOfunSTUDIO
(Windows Vista®)

F. Paramétrez la condition de distribution.
® Paramétrage mot-clé

G. Quand le mot-clé est paramétré, les images acquises
peuvent étre enregistrées dans le classement par
mot-clé. (=>44)

* Saisissez directement ou sélectionnez depuis la
liste en cliquant sur [« ].
® Paramétrage détaillé

Quand on clique sur @), les options de paramétrage

suivantes s’affichent.

e Voir =117 — 118 pour ces paramétrages. (Certaines
des fonctions sont désactivées pour les images animées
au format AVCHD Lite)

H. Méthode de traitement des fichiers ayant le méme nom

I. Méthode de nommage des fichiers

J. Paramétrez le classement automatique
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Affichage des images acquises sous forme de liste
Affichons I'image acquise dans un navigateur d’'images.

1

2

32

Cliquez sur la barre de titre [Explorer] dans
I'affichage dossier pour ouvrir la fenétre [Explorer].

> 0 lalinle (0K

Cliquez sur le dossier ou les images acquises sont

sauvegardées.

Les images s’affichent sous forme d’une liste dans le

navigateur d'images.

» Pour plus de détails concernant les différents types
d’icbnes a afficher sur les vignettes, voir =17.

* Si [Explorer] n’est pas affiché, sélectionnez [Affichage]
— [Dossier] — [Explorer] dans le menu.

« Si I'affichage de dossiers ne s’affiche pas en entier,
cliguez sur le bouton ouvrir/fermer affichage de
dossiers pour l'afficher. (=>16)

* Pour afficher le dossier (sous-dossier) dans le dossier
sélectionné, cochez [Affichage] — [Visualiser
sous-dossier] dans le menu.

«» Par défaut, le dossier de destination de I'acquisition est

[PHOTOfunSTUDIO].

Parcours dossier (quand Windows® est installé sur le
lecteur C) :

C:\Documents et parametres\(Nom Utilisateur)\

Mes documents\Mes images\PHOTOfunSTUDIO (Windows®
2000/XP)

C:\Users\(Nom Utilisateur)\Pictures\PHOTOfunSTUDIO
(Windows Vista®)
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Affichage des images par date d’enregistrement (format calendrier)

1 Sélectionnez le mode Calendrier sous [Format 2 Cliquez sur le bouton [ ]Jou [ ] pour afficher
d'affichage]. un mois spécifique.

3 Double-cliquez sur la vignette de la date a afficher.
Le calendrier commutera en affichage calendrier
journalier et une liste d'images enregistrées ce jour-la
s’affichera.

* La premiéere page affichée est le dernier mois avec
une image. S'il y a des images qui ne peuvent pas étre
disposées en ordre, elles sont placées dans une page,
et cette page est affichée.

« S'il y a plusieurs images enregistrées le méme jour, la
derniére image sera utilisée sous forme de vignette.

« Les images sans date d’enregistrement en Exif seront «» Seules les images ayant une date entre 1971 et 2037 peuvent
triées selon la date de mise a jour du fichier. s'afficher correctement en mode calendrier. Les images ayant

été enregistrées/mises a jour hors de cette plage s'affichent
collectivement dans la derniére page. (L'année et la date
s’afficheront avec [-])

«» Vu que les images sont triées selon la date de création ou de
mise a jour du fichier avec la fonction d’affichage calendrier de
I'appareil photo numérique, les mémes images peuvent étre
affichées avec une date différente dans PHOTOfunSTUDIO.

» Vous pouvez commuter sur I'affichage calendrier
journalier en sélectionnant I'affichage vignette et en
cliguant sur le bouton [JJ] en haut du calendrier.
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Affichage des images en vue agrandie / lecture des images

1 Sélectionnez une image dans le navigateur
d’'images.

2 Sélectionnez le mode Mise au point (@)) ou le mode
Plein écran (@) sous [Format d’affichage].

L'image s’affiche en vue agrandie et les images
animées sont lues.

+« La commutation en mode Calendrier— mode Mise au point,
mode Calendrier (affichage calendrier mensuel) —, mode Plein
écran ne peut pas étre effectuée.
Sélectionnez d’abord le mode Liste, puis effectuez la
commutation.

® Les images peuvent également étre agrandies selon
les méthodes suivantes.

» Double-cliquez sur une image.

« Cliguez au moyen du bouton droit sur une image et
sélectionnez [Mise au point] ou [Plein écran] depuis
[Format d’'affichage].

« Sélectionnez une image et sélectionnez [Affichage] —
[Format d’'affichage] — [Mise au point] ou [Plein écran]
depuis le menu.
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® Pour revenir du mode Plein écran a I'écran
précédent (mode):
« Appuyer sur la touche [Echap].
* Double-cliquez sur I'image.
* Cliquez sur [ Y] & I'écran.
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Lecture des diaporamas

+ Les vidéos ne peuvent pas étre utilisées dans le diaporama.

+« Le nombre d'images dans un diaporama doit étre de 1 000 au
maximum. S'il est supérieur, les images pourraient ne pas étre
lues correctement.

+ Les images fixes compatibles avec la fonction diaporama sont
les formats JPEG, BMP et TIFF uniquement.

‘ Lecture des images affichées sous forme d’'un diaporama. ‘

1 Affichez les images a lire sous forme d’'un
diaporama dans le navigateur d’'images.

2 sélectionnez Q).

Le diaporama demarre.

Il Traitement du fonctionnement pendant un diaporama

Si la souris est déplacée pendant le diaporama, les icones
de fonctionnement s’affichent au bas de I'écran.

@ Cliquez sur cette icone pour afficher la fenétre de
paramétrages du diaporama. (=>37)

@ Pour démarrer/arréter la lecture du diaporama, cliquez
sur cette icéne.

@ Cliquez sur cette icone pour revenir a I'écran précédent et
terminer le diaporama.
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‘ Créer un diaporama a partir de vos images préférées

Vous pouvez créer un diaporama au moyen de vos images,
de votre musique ou de vos effets préférés. Le diaporama
créeé peut étre sauvegardé sous forme d'un fichier diaporama.

1 Cochez les images que vous voulez utiliser dans le
diaporama. (=»23)

* Il n'est pas nécessaire de cocher quand vous voulez
utiliser toutes les images du dossier sélectionné.

2 Sélectionnez \.)

i s

il = 2.

. vi [ © ]
Démaner le dizporama

e :
Créer e diaporama

3 Sélectionnez la destination et cliquez sur [OK].

Paramatra salection d'image

0N Aimags

0 T5) Image cochée
: |0 Toanes 1es Images dans I dossier

| Annuer |

@ Les images cochées uniquement.
@ Toutes les images dans le dossier.
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4 Ajouter, supprimer et réordonner des images au
moyen de la fenétre liste de lecture.

Paramtres du diaparama
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* Voir =>38 pour plus de détails concernant ces
opérations.

* Cliguez sur [Réglages fins] pour ajouter des effets, de
la musique et d'autres paramétrages relatifs au
diaporama. (=>37)

5 Cliquez sur L) pour démarrer la lecture.
La lecture du diaporama démarre.

6 Cliquez sur \9 pour sauvegarder.

La fenétre de sauvegarde s’affiche, saisissez le nom du
fichier et cliquez sur [Enregistrer].
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‘ Ouvrir le diaporama sauvegardé

1 Sélectionnez t.)

=4

=
- .

- v % ]
Démaner le dizporama

e |

B Créer le diaporama

Se I e
B Dispuiaiias winsyist b8

Les diaporamas sauvegardés s’affichent.

2 Cliquez sur [Ouvrir] en sélectionnant le fichier a
ouvrir.

3 Effectuez les opérations souhaitées au moyen de la
fenétre liste de lecture. (=£>38)

Pasamitres du diaparama
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‘ Paramétrages pour diaporamas

Il Paramétrages détaillés pour diaporamas

Cliquez sur [}§]] pendant le diaporama pour ouvrir la

fenétre [Paramétres du diaporama].

+ Ces paramétrages peuvent également étre modifiés depuis le
menu. Affichez la fenétre [Parametres] en sélectionnant
[Outils] — [Parametres], cliquez sur I'onglet [Diaporama] et
procédez aux paramétrages.

Paramétres du diaporama g
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! [ répéter depuis be 08

Bar
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5o ] [ w116

1 Paramétrages des effets
0 Les effets sélectionnés sont utilisés lors du passage
d’'une image a l'autre.
@ Les images se succedent a intervalles réguliers sans effet.
Paramétrez le nombre de secondes en cliquant sur[ % ].

2 Paramétrages de la musique.
Il est possible d’ajouter une musique de fond au
diaporama en cochant [[].
® Une musique correspondant aux paramétrages des effets
de transition est automatiquement sélectionnée.
@ Cliquez sur [Parcourir] pour sélectionner un fichier musical.

* Les fichiers au format M4A, au format MP3, au format
WMA ou au format WAV peuvent étre utilisés.
Cependant, certains fichiers pourraient ne pas étre lus.

3 Paramétrages pour le fonctionnement en répétition
Si [[]] est coché, le diaporama est relu depuis le début
une fois la lecture des images terminée.

4 Paramétrage de la qualité de I'image

Sélectionne la qualité d'image du diaporama a afficher.

» La configuration conseillée est la suivante:

[Priorité qualité d'image] |Core ™2 Duo 2,4 GHz ou plus
[Standard] Pentium® 4 1,6 GHz ou plus
[Priorité vitesse] Pentium® 11l 800 MHz ou plus

* Nous attirons votre attention sur le fait que, selon
I'environnement systéeme et le statut d'utilisation, il
pourrait ne pas fonctionner méme en présence de la
configuration conseillée. Par exemple:

- Quand ce logiciel est utilisé en méme temps qu’un autre logiciel

-Quand on utilise un PC équipé d'une carte vidéo qui
partage la mémoire vidéo et la mémoire principale

- Quand 'espace libre sur l'unité systéeme ou I'unité de destination
des fichiers temporaires est extrémement réduit

5 Bouton [OK]
La fenétre se ferme apres sauvegarde des modifications.

6 Bouton [Annuler]
La fenétre se ferme aprés suppression des modifications.
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Il Opérations effectuées dans la fenétre liste de lecture
Des opérations d’'ajout/suppression/tri des images utilisées
dans la fenétre liste de lecture peuvent étre effectuées.

Paramédres du diaporama

Fichiorse musiqun: £ \Frogram FlosPassannk PHOTOMNATUD NATURAL MRS ), 2
BT T ———
» 2 I l ﬁ
. o [~ . v
1—Hest s BVER S YRk
WONOERE IO PHOOT  PIOOMAGy P0Gy PIONOSNpg
| >
5au\-’:r>|ac'| ?r;l)T‘: s [ o i r..-p-- [© 'Tml m;T;u.p ]
| | é | |

1 Liste de lecture
Les images utilisées dans le diaporama s’affichent dans
la séquence de lecture.

® Changement de la séquence d’'images
Modifiez la séquence d'images en les déplagant par
glisser-déposer dans la liste de lecture.

® Ajouter les images
Glissez-déposez les images a ajouter du navigateur
d’'images dans la liste de lecture.

® Supprimer les images
Cliquez sur le bouton [Annul. enreg.] (€)) aprées avoir
sélectionné les images a supprimer dans la liste de
lecture.
(Le fichier image lui-méme n’est pas supprimeé.)
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2 Fichiers musicaux

Les fichiers musicaux utilisés dans le diaporama sont
affichés.

Pour changer de musique, cliquez sur [Musique] dans
I'affichage des dossiers et glissez-déposez le morceau
choisi dans la fenétre liste de lecture depuis le navigateur
musique.

3 Bouton [Sauvegarder]

Le diaporama en cours de création peut étre sauvegardé
en lui donnant un nom apres avoir cliqué sur ce bouton.
Les paramétrages relatifs a la musique et aux effets de
transition peuvent étre sauvegardés ensemble.

4 Le bouton [Réglages fins]

Cliguez sur ce bouton pour ouvrir la fenétre des
paramétrages détaillés (=>37). Des effets, de la musique
et d'autres paramétrages peuvent étre ajoutés au moyen
de la fenétre paramétrages détaillés.

5 Bouton [Démarrer]
Le diaporama en cours de création peut étre lu en
cliquant sur ce bouton.

6 Bouton [Précédente]
Cliquez sur ce bouton pour quitter la création du
diaporama et revenir a la fenétre précédente.




Acquisition et affichage d'images I>Lecture de fichiers musicaux

Lecture de fichiers musicaux

I Pour modifier I'emplacement (chemin) du dossier
musique

Affichez lafenétre [Parametres] en sélectionnant [Outils] —

[Parametres] dans le menu, et cliquez sur I'onglet

[Parametre de musique].

+« Format de fichier pris en charge:
M4A, MP3, WMA, WAV

1 Cliquez sur la barre de titre [Musique] dans
I'affichage dossiers.

5 Py TOTunS TLID HE F i

lourner || Lanceur | ¢ g f blre de musique i

Parametre du fichier de musigue

C Finncuments anid SepftingstfujiiMes docoments™a mosic | | parcoure )

L'arborescence des dossiers du disque dur s’affiche en
cliguant sur [Parcourir]. Sélectionnez le dossier dans

2 Sélectionnez le dossier a afficher. lequel les fichiers musicaux sont sauvegardés et cliquez
sur [OK].

L'arborescence des dossiers musique s’affiche.

La liste des fichiers musicaux présents dans le dossier
sélectionné s’affiche dans le navigateur.

3 Cliquez sur le bouton de lecture [ » ] du fichier
musical que vous voulez écouter.

Le fichier musical est lu.
Le bouton lecture passe a [ m ] pendant la lecture de
la musique. Cliquez pour arréter la musique.

« Seuls I'acces et la lecture des fichiers musicaux sont
possibles.
Les fichiers musicaux ne peuvent pas étre copiés, supprimés
ou déplacés dans PHOTOfunSTUDIO.
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Classement

Classement

PHOTOfunSTUDIO est en mesure de classer les images capturées en fonction des criteres spécifiés et de les
regrouper.

Les images classées sont enregistrées dans le dossier [Catégorie] pour permettre une visualisation aisée sous
forme de liste. Lorsque le nombre des images enregistrées augmente, il est difficile de trouver des images a
afficher. Toutefois, si toutes les images sont classées, il sera facile de trouver les images cibles.

> Flux de classement =41

> Détails sur le classement
-Classement par date d’enregistrement =>42
-Classement par scéne d'enregistrement =42*1
-Classement par nombre de personnes (détection de visage) >43+1: 2
-Classement par nom de modéle = 44*1:2
-Classement par dossier de mémorisation =>44
-Classement par mots-clés =>44

[> Classement par visage (reconnaissance de visage) =45*2
> Modification du nom du classement=>48
> Suppression du classement =>49

*1:Ceci n'est compatible qu’avec les images au format JPEG ou TIFF associées a des informations Exif.
*2:1l n’est pas compatible avec les images animées au format AVCHD Lite.

+ Il est possible de classer un maximum de 10 000 images en méme temps.
Cependant, selon la mémoire installée sur le PC, le nombre d’images possibles a classer pourrait étre inférieur a 10 000.

+ Les images autres que celles acquises sur le PC (images d’'un CD-ROM, carte mémoire etc.) ne peuvent pas étre classées. Classez
les images apres les avoir acquises sur le disque dur du PC.
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Classement >Flux de classement

Flux de classement

< Acquérez des images a classer sur le PC a l'avance. (=>29)

1 Cochez les images a classer. (2>23)

* Il nest pas nécessaire de cocher quand vous voulez
traiter toutes les images du dossier sélectionné.

2 Cliquez sur [] dans la barre d’outils.

3 Sélectionnez les images.

Paramddre sélection d'image.
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@ Les images cochées uniquement.
@ Toutes les images dans le dossier.

« Les images des sous-dossiers sont aussi considérées

comme destination si @ est sélectionné.
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4 Sélectionnez un classement.

Paramibtre séloction dimags
0\ Séderton calégurisation Séinclion dimage

15 Dato ronengisemant
e\ Ctmage macquis
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@ Classement par date d’enregistrement (=£>42)
@ Classement par scéne d’enregistrement (=>42)
@ Classement par détection de visage (=>43)
@® Classement par nom de modele (=>44)
@ Classement par dossier de mémorisation (=>44)
@ Classement par mots-clés (=>44)
« Saisissez directement ou sélectionnez depuis la liste

en cliquant sur [+ ].

» Un maximum de 64 caracteres (un octet) peut étre
enregistré comme mots-clés.

« Les caracteres suivants ne peuvent pas étre utilisés.
\2/"; 0, <> "M 1% _

5 Cliquez sur [OK].

+ Si vous classez plusieurs fichiers en méme temps, des
procédures telles que I'enregistrement en base de données

pourraient prendre du temps.




Classement [>Détails sur le classement

Détails sur le classement

‘ Classement par date d’enregistrement

‘ Classement par scéne d’enregistrement

Si vous souhaitez classer les images par date
d’enregistrement, les dossiers année/mois/jour sont créés
dans [Catégorie] — [Date] de I'affichage dossier et les
images correspondantes y sont enregistrées.

« Quand il n'y a pas d’ |nformat|on concernant la date
d’enregistrement sur le fichier image, la date de mise a jour est
utilisée comme date d’enregistrement.

« Les images enregistrées par des appareils photo numériques
autres que Panasonic pourraient ne pas étre classées
normalement.

+« Vous pouvez classer des images ayant une date
d’enregistrement comprise entre 1971 et 2037 en utilisant ce
logiciel.

« Les images qui ne peuvent pas étre classées sont enregistrées
dans le dossier [Mot-clé] de [Catégorie] comme [Images sans
date].
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Si vous souhaitez classer les images par scéne

d’enregistrement, le dossier pour chaque mode scéne est
créé dans [Catégorie] — [Scéne enregistrée] de I'affichage
dossier et les images correspondantes y sont enregistrées.

« Les images qui peuvent étre classées sont les images au format
JPEG ou TIFF avec Exif ayant des informations scene.
Les images animées aux formats MOV, AVCHD Lite sont classés
uniguement dans les dossiers relatifs aux images animées.

% Les images enregistrées en Mode automatique intelligent sont
classées dans les sous-dossiers des scenes correspondantes,
qui sont automatiquement identifiées dans le dossier [AUTO
INTELLIGENT].

i AUTC INTELLIGENT
iR AUTO INTELLTG

+« Les images enregistrées en Mode scene évolué sont classées
dans des sous-dossiers par scénes détaillées dans les
dossiers correspondants sous [PORTRAIT], [PAYSAGE],
[SPORTS], [PORTRAIT NOCTURN E] ou [MACRO]




Classement [>Détails sur le classement

+ Les images classées dans [Date du voyage], [Mode Animal
domes.] ou [Mode Baby] de [Mot-clé] sous PHOTOfunSTUDIO
1.4 ou précédent sont transférées dans le dossier
correspondant dans [Scene enregistrée].

% Pour [Date du voyage], [ANIMAL DOMES.] et [BEBE], les
sous-dossiers sont créés selon les informations titre associées

aux images, et les images sont classées dans chaque dossier.

Les images sans informations titre sont classées dans un
sous-dossier nommeé [Date du voyage], [ANIMAL DOMES.] ou
[BEBE].

=70 Date du voyage (71)

=@ BERE(R)

i MNew ork {15) : -@  Michael (2)
4 Paris {20) © -@ stephanie (3)
¥l Tokyo (18) ~@ Emiy (3)
-1l Dake du voyage (18] -@ BEBE (1)

+« Dans le dossier [Catégorie], les images sont classées dans des

sous-dossiers des catégories correspondantes, similaires a la
fonction [CATEGORIE] des appareils photo numériques LUMIX.

3 BEBE [BEBE]

r ANIMAL [ANIMAL DOMES]
DOMES.

= NOURRITURE |[NOURRITURE]

r SOUS-MARINE|[SOUS-MARINE]

0 Date du [DATE VOYAGE]
voyage

B IMAGE [IMAGE ANIMEE]
ANIMEE

Classement par nombre de personnes (Reconnaissance
de visage)

Catégorie Modes scene
PORTRAIT |[[PORTRAIT], [i-PORTRAIT], [GRAIN DE
R PEAU], [AUTOPORTRAIT], [PORTRAIT
NOCT], [i-PORTRAIT NOCT], [BEBE]
= PAYSAGE |[PAYSAGE], [i-PAYSAGE], [CREPUSCULE],
[PHOTO AERIENNE]
= PAYSAGE |[[PORTRAIT NOCT], [i-PORTRAIT NOCT.],
NOCTURNE |[PAYSAGE NOCT], [i-PAYSAGE NOCT],
[CIEL ETOILE]
i EVENEMENTS | [SPORTS], [FETE], [LUMIERE BOUGIE],
[PANORAMIQUE], [FEU D'ARTIFICE],
[PLAGE], [NEIGE], [PHOTO AERIENNE]

Si vous souhaitez classer les images par détection de
visage, les dossiers sont créés sur la base du nombre de
visages détectés dans [Catégorie] — [Reconnaissance de
visage] de I'affichage dossier et les images
correspondantes y sont enregistrées.

informations de détection de visage par appareil photo
numérique peuvent étre classées.

«» Les images dans lesquelles 3 visages ou plus sont détectées
sont classées comme images [Groupe].

« Il pourrait y avoir des cas ou le décompte de personnes dont le
visage a été détecté et le nombre effectif de personnes sur la photo
ne correspondent pas, du fait des conditions de prise de vue.
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Classement [>Détails sur le classement

Classement par nom de modéle

‘ Classement par mots clés

Si vous souhaitez classer les images par modéle, les
dossiers basées sur le nom du fabricant ou le nom du modeéle
sont créés dans [Catégorie] — [Nom de modele] de I'affichage
dossier et les images correspondantes y sont enregistrées.

=1 Nom de modéle (171)
ic (171}

.
¢ Seuls les fichiers JPEG et TIFF avec des informations Exif contenant
les informations sur le nom du modéle peuvent étre classés.

‘ Classement par dossier de mémorisation

Si vous souhaitez classer les images par dossier de
mémorisation des images, I'arborescence des dossiers
contenant des images s’affiche dans [Catégorie] —
[Dossiers contenant des images] de I'affichage dossier. Il
est facile d'accéder a la destination de mémorisation des
images depuis cette arborescence des dossiers.

+ Les opérations suivantes sont désactivées dans I'arborescence
dossier pour [Dossiers contenant des images]. Exécutez-les
dans I'arborescence dossiers dans la fenétre [Explorer].

-Modification des noms des dossiers

-Déplacement ou copie des images
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Si vous souhaitez classer les images par mots-clés, les
dossiers des différents mots-clefs sont créés dans
[Catégorie] — [Mot-clé] de I'affichage dossier.

«» Vous pouvez ajouter deux mots-clés ou plus a une image. Les
images ayant deux mots-clés ou plus sont enregistrées dans
chaque dossier de mots-clés correspondant de fagcon
redondante.

B Quand I'on classe des images par [My favorites]
(Préférés)

Si vous entrez [My favorites] comme mots-clés, [[]] est

placé sur les images paramétrées comme “MES

FAVORIS" avec un appareil photo numérique compatible.

» Quand vous exportez ces images sur la carte mémoire et
gue vous les reproduisez avec un appareil photo numérique
compatible, l'icone “MES FAVORIS” s’affiche elle aussi sur
I'appareil photo numérique. (Uniquement pour les fichiers
JPEG et TIFF contenant des informations Exif)




Classement [>Classement par visage (reconnaissance de visage)

Classement par visage (reconnaissance de visage)

Les images peuvent étre classées automatiguement selon = - des i 4 vi
les images de visage préenregistrées. ‘ nregistrement des images de visage

+ Cependant, si les images sont classées selon le visage sur I'appareil 1 Sélectionnez (4).
photo numérique ayant une fonction de classement de visages, elles
sont automatiquement classées pendant I'acquisition fondée sur les
informations de classement décrites dans les informations Exif.
(Les images de visage paramétrées sur I'appareil photo numérique
ne sont pas enregistrées automatiquement.)

A propos de la reconnaissance de visage

La reconnaissance de visage ne garantit pas une reconnaissance
systématique méme si la personne est enregistrée.
En outre, la reconnaissance pourrait ne pas se faire correctement entre =
parents et enfants, ou fréres et soeurs ayant des caractéristiques du
visage similaires.

«» Le visage d’'un sujet autre qu’une personne (animaux etc.) ne E E& \T)
peut pas étre détecteé. ) e e
«» La reconnaissance de visage pourrait ne pas étre effectuée \

du tout ou pourrait ne pas fonctionner correctement dans les
cas suivants.

-Le visage n’'est pas orienté vers I'avant

-Le visage est incliné

-Le visage est extrémement lumineux ou sombre @ Saisissez un nom.

-ll'y a peu d'ombres sur le visage . « Sélectionnez-le dans la liste quand I'image est ajoutée
- Le visage est couvert par des lunettes de soleil, des

, . au nom existant.
lunettes reflétant la lumiére, des cheveux, un chapeau etc. « Un maximum de 32 caractéres d’un octet peut étre saisi.
-Le visage est enregistré en petite taille

> f | ) » Un maximum de 20 noms peut étre enregistré.
-Quand le visage n’est pas bien cadré parce qu'il est trop

proche ou tourné vers un coté ou lautre @ Cliquez pour afficher la fenétre de sélection de visage.
-L'expression est tres différente Glissez-déposez I'image depuis le navigateur
- Quand les caractéristiques du visage ont changé du fait de I'age © P 9 P 9

d’'images ou Explorer.
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Classement [>Classement par visage (reconnaissance de visage)

O Sélectionnez le cadre du visage a enregistrer et
modifiez-le en rouge.

« Le visage qui n'est pas entouré par le cadre ne peut
pas étre enregistré.

@ Cliquez pour enregistrer I'image du visage.

« Un maximum de 5 images de visage peut étre enregistré.

3 Cliquez sur \)

[l Détails de la fenétre d’enregistrement de I'image de visage

Hoen dangrtramunt edraduel
A — e - Bup Hom Ere. _— B
C [ZIEnmgeher dato Sa naissante
() . 1 - »
]
D b
P1030030 jpp PO00 29
E—FF #dme | [ wmee +—F [or ] s |

® Enregistrement du nom individuel
A.Saisissez ou sélectionnez un nom.
B.L’enregistrement du nom sélectionné est supprimée.
C. La date de naissance peut étre enregistrée en sélectionnant.

« En registrant la date de naissance, I'age, quand on prend une
image, peut étre confirmé dans la fenétre des propriétés.

® Enregistrement du visage
D.L'image enregistrée s’affiche.
E. La fenétre de sélection de visage s’affiche.
F. L'image enregistrée qui est sélectionnée est supprimée.
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‘ Exécutez le contréle de visage

+ Les images déja classées par visage ne seront pas classées
de nouveau.

1 Cochez les images a classer. (2223)

* Il n'est pas nécessaire de cocher quand vous voulez
traiter toutes les images du dossier sélectionné.

2 Sélectionnez t)

Enregistrement de visage

Lancer la varfication de \riﬁ’g!__')

3 Sélectionnez la destination et cliquez sur [OK].

e

Paraméire sélection d'image

HélELian Aimage
£) Image coches
) Towtes leg images dans le dossier

Les images du sous-dossier sont
aussi catégorisées

CJ

@ Les images cochées
@ Toutes les images dans le dossier.
* Les images des sous-dossiers sont aussi considérées comme
destination si (@ est sélectionné.

Un dossier pour chaque nom individuel sera créé sous [Catégorie] —
[Par RECONNAISSANCE DE VISAGE] de I'affichage dossier et les
images correspondantes seront enregistrées.




Classement [>Classement par visage (reconnaissance de visage)

‘ Corriger le résultat du contréle de visage

@ Cochez les images a classer de nouveau.
‘ « L'image agrandie s’affiche au-dessous apres sélection

Si le résultat du contrdle de visage n’est pas correct,
corrigez manuellement.

& o

Enreglstement o visags

1 Sélectionnez N).

-

Lancer ko winifioation de visage

Revoir les nésulta&—u

2 Paramétrez les contenus de correction.

w3

o | ki =

R
(MEEr

@ Sélectionnez la source du classement.
« Les images supprimées du classement par visage
peuvent étre supprimées quand [A été supprimé de la
catégorie] est sélectionné.
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de la vignette de 'image.

@ Sélectionnez la destination de classement.

* Si vous voulez créer une nouvelle destination de
classement, saisissez un nom a enregistrer.

» Quand [Supprimer de la catégorie] est sélectionné,
I'image est supprimée de la source de classement. (Le
classement d’autres personnes présentes dans la
méme image est maintenu.)

3 Cliquez sur \)




Classement [>Modification du nom de la catégorie

Modification du nom de la catégorie

+ Seuls les noms de catégorie de [Mot-clé], [Par
RECONNAISSANCE DE VISAGE] peuvent étre modifiés.
(Cependant, [My favorites] (Préférés), [Mode Baby] (Bébé),
[Mode Animal domes.] ne peut pas étre modifi€.)

1 Sélectionnez un dossier.

* Vous ne pouvez pas sélectionner plusieurs dossiers.

2 Cliquez avec le bouton droit pour sélectionner t.)

o B Cioccicv conbans

Le nom de dossier peut maintenant étre changé. Entrez
un nouveau nom et appuyez sur la touche [Entréel].
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» Un maximum de 64 caractéres a un octet peut étre
paramétré comme mot-clef et de 32 caractéres a un
octet peut étre paramétré comme nom individuel.

* Les caracteres suivants ne peuvent étre utilisés dans
le nom de dossier.

\2/7; 0, <> "M% _

 Si un nom de catégorie existant est saisi, les images
du dossier sélectionné sont intégrées dans le dossier
existant.

* Vous ne pouvez pas changer le nom de dossier avec
les noms suivants.

“Entrer un mot-clé”




Classement [>Suppression de classement

Suppression de classement

Vous pouvez supprimer (effacer) des images de la
classification et supprimer (effacer) un dossier complet
dans la classification. Vous pouvez également supprimer
tous les classements & la fois.

+« L'image est supprimée uniqguement dans la base de données
de classement enregistrée, mais pas sur le disque dur.

‘ Suppression d'images du classement

Des images peuvent étre supprimées dans les objets de
chaque classement.

1 Sélectionnez le dossier de classement.

2 Sélectionnez les images a supprimer.

» Maintenez la touche [Ctrl] enfoncée et cliquez sur les
images pour sélectionner plusieurs images.

3 Cliquez avec le bouton droit pour sélectionner Q.)

| Format d'affichage
Cuuper Lall{
Copler ChrC
Supprlmer(D) Supprimer

Renommer Fz

Activerfdésactiver marque  Chr-M

FFFarar brodac lac marmme

Le message confirmant la suppression de classement
apparait. Cliquez sur [Oui] pour supprimer des images
dans le classement.

« Mettez a jour I'affichage quand le résultat de I'opération n’est
pas visible. (=>27)

+« Dans la catégorie [Scene enregistrée], si une image est
enregistrée dans de nombreux dossiers, et si une quelconque
des images est effacée, tous les enregistrements de cette
image seront supprimés.

+« Lorsque 'image originale est supprimée, 'image dans le
dossier [Catégorie] est aussi supprimée.
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Classement [>Suppression de classement

‘ Suppression d’un dossier dans un classement

Vo

1

2

50

us pouvez supprimer les classements inutiles.

Sélectionnez un dossier de classement a
supprimer.

)

* Vous ne pouvez pas sélectionner tous les classements
ou plus d’un objet dans un classement.
Cependant, si les classements sont hiérarchisés, tous
les dossiers dans la hiérarchie inférieure au-dessous

du dossier sélectionné sont sélectionnés. Par
exemple, pour [Date], la sélection de I'objet “Mois”
sélectionne tous les objets “Jour” dans le sous-dossier
et la sélection de I'objet “Année” sélectionne tous les
objets “Mois” et “Jour” dans le sous-dossier.

Cliquez avec le bouton droit pour sélectionner ().

Le message confirmant la suppression de classement
apparait. Si vous cliquez sur [Oui], les objets de
classement sélectionnés sont supprimés.

+«+ Vous ne pouvez pas supprimer [My favorites] (Préférés),
[Mode Baby] (Bébé), et [Mode Animal domes.] de la catégorie
[Mot-clé]. Pour supprimer ces dossiers, sélectionnez et
supprimez toutes les images dans les dossiers.

Il Supprimer entierement un classement

Répétez la procédure de suppression pour chaque option.
Lorsque toutes les options du classement sont
supprimées, le classement du dossier [Catégorie] sera
supprime.




Classement [>Suppression de classement

‘ Suppression de tous les classements

Vous pouvez supprimer tous les classements a la fois.
Quand vous voulez supprimer tout I'état de classification
parce qu'il est erroné, PHOTOfunSTUDIO est réinstallé
(les informations de classification images n’ont pas été
supprimées quand PHOTOfunSTUDIO a été désinstallé),
etc., supprimez-le selon la procédure suivante :

+ Les informations de classement et les informations de
commentaires (=>115) sont supprimées, mais les fichiers
d’'image originaux ne peuvent étre supprimés.

+ Supprimez les classements lorsque PHOTOfunSTUDIO est
arrété.

1 Sélectionnez [démarrer] — [Tous les programmes]
— [Panasonic] = [PHOTOfunSTUDIO HD Edition] —
[Supprimer I'information de gestion d’image].

Bm— 1a vesmen @|mr-:m

'y démarrer L=}
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2 Cliquez sur [Oui].

Sepprimes infamations de pesties o image

3 Cliquez sur [Oui].

. L3 JupRIMEEION &13 MOMATONE 18 pagln Amags &5l

tesmie

(e




Traitement

Traltement
PHOTOfunSTUDIO permet de traiter une image.

« Lorsque vous traitez des images, il est conseillé de les capturer sur le PC avant de commencer.
+ Les images animées au format AVCHD Lite ne peuvent pas étre traitées.

> Flux de traitement =53

> Redimensionnement d’une image =55
Vous pouvez réduire la taille d'images et la taille du fichier en modifiant le taux de compression des données JPEG.

> Conversion de format d’image =>56
Vous pouvez convertir des images aux formats BMP (bitmap), TIFF ou JPEG.

> Changement de plusieurs noms de fichiers d'image a la fois =57
Le nom de fichier des images peut étre modifié automatiquement en ordre séquentiel.

> Ajout de la date et des informations titre a une image =59
La date d’enregistrement et les informations de titre sont incorporées dans une image.

> Changement de date d’enregistrement =>60
Vous pouvez corriger les informations de date d’enregistrement des images qui ont une date erronée parce que vous
avez oublié le réglage de I'horloge de I'appareil photo numérique a I'enregistrement, etc.

> Création des images fixes a partir de vidéos =>61
Vous pouvez séparer des images animées en photogrammes d’une certaine longueur de temps et de sauvegarder vos
photogrammes préférées sous forme d’'images fixes (au format JPEG d’Exif).

> Rotation d’image =62

“ Mettez a jour I'affichage quand le résultat de I'opération n’est pas réfléchi. (=>27)
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Traitement >Flux de traitement

Flux de traitement
Vous pouvez traiter des images de la fagon suivante.

1 Cochez les images a traiter. (=>23)
* Il n’est pas nécessaire de cocher quand vous voulez
utiliser toutes les images du dossier sélectionné.
* Pour le format de fichier pouvant étre traité, voir la
page correspondant a chaque traitement.

2 Sélectionnez un type de traitement.
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Renommer lot

@ Modifier la taille de 'image | @ Modifier la date

@ Convertir le format de d’enregistrement
'image @ Créer des images fixes a

© Modifier des noms de partir de vidéos
fichier en méme temps @ Rotation

@ Ajouter la date et les
informations titre a une image

3 Sélectionnez des images et cliquez sur [OK].

Paramatra salection d'image

Bélaction dimags

A 75 Image cochée

)

=) Toaes 185 IMages dans 1e d0SSer

| annuer |

O Les images cochées uniquement.
@ Toutes les images dans le dossier.

 Quand Créer une image fixe a partir d'images animées
(@) est sélectionné, une seule vidéo (format MOV) est
traitée a la fois. S'il y a deux vidéos ou plus a traiter, un
message de confirmation s’affiche. Cliquez sur [Oui] pour
traiter uniquement la premiére vidéo. Cliquez sur [Non]
pour revenir a la fenétre précédente sans traitement.

4 Paramétrez les détails du traitement dans I’écran
Paramétrer.

@ Modifier la taille de I'image @ Modifier la date
=55 d’enregistrement =>60
@ Convertir le format de @ Créer des images fixes
(3) Kh?&%ircggg noms de fichier a partir de videos =61
en méme temps =57 OIREEE
@ Ajouter la date et les
informations titre & une image
=59

53



Traitement >Flux de traitement

5 Spécifiez les modalités d’enregistrement.
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« Dans cette description, I'écran de modification de la
taille de I'image (@) est utilisé.

[l Traiter I'image originale directement:

@ Cochez la case.
« Si 'image originale doit étre conservée,
désélectionnez-la.
« En cas de conversion du format de I'image (@),
sélectionnez la case [Supprimer le fichier original] au
bas de I'écran.

Il Créer une nouvelle image sans supprimer I'image
originale:
Désélectionnez la case @) et effectuez les
paramétrages suivants.

® Paramétrer le dossier de destination de sauvegarde
@ L'image créée est enregistrée dans le méme dossier que
image originale.

@ Enregistrée dans le dossier que vous désignez.
Cliquez sur [Parcourir] et I'écran [Sélectionner dossier]
apparait. Sélectionnez le dossier que vous voulez
désigner comme désignation d’enregistrement et
cliguez sur [OK].

® Paramétrer le nom du fichier de sauvegarde
@® Le méme nom que le nom de fichier de I'image originale
est donné.

Si un fichier ayant le méme nom existe déja, un nombre

entre parenthése est ajouté comme suffixe. (Exemple :

[P1000123 (1))

« Si vous sélectionnez cet article pour les fichiers image
sur la carte mémoire, ces fichiers pourraient ne pas
étre reproduits par votre appareil photo numérique.

@ Un nom de fichier qui peut étre reproduit par les appareils
photo numériques est donné. (4 caracteres
alphabétiques + 4 caractéres numeériques. Exemple :
[IMGA0123))

» Cependant, seuls les fichiers JPEG (extension .JPG)
peuvent étre reproduits par les appareils photo
numériques.

6 Cliquez sur [OK].
* Si Créer une image fixe a partir d'images animées (®)
est sélectionné, différentes procédures de sauvegarde
s'appliquent. Voir =61.
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Traitement [>Redimensionnement d’une image

Redimensionnement d’une image

« Pour la méthode d'affichage de la fenétre de paramétrage et la
méthode de sauvegarde, voir =553

+ Vous pouvez redimensionner les images aux formats BMP,
JPEG et TIFF.

++ Vous pouvez sélectionner deux images ou plus a
redimensionner en méme temps.
Dans ces cas, le méme paramétrage est applicable pour
toutes les images.

Re-dimentionner

%) Indiauer b Lagaur g ¥ Haulaur 7% | Sregortion b )

£) Taus deqansioniédustion %

@ >

BEGAF LMK B4 COMAD o4 JPEG uniuarmn

Campresssan basss

BassE qualie I naute gualié 100

Taux du compression

[Redimensionnement image]

A. Entrez la taille souhaitée sous [Largeur] et [Hauteur].

* La valeur maximum dépend de la capacité de
mémoire du PC.

* Cochez [Proportion hauteur/largeur fixée] et
définissez soit [Largeur] soit [Hauteur], les autres
seront automatiquement définis.

Si le rapport de cbtés change, I'image sera
déformée. A moins que cela ne soit nécessaire, il
est recommandé de ne pas désélectionner
[Proportion hauteur/largeur fixée].

B. Définissez la taille d'image souhaitée a 'aide de
[Taux d’expansion/réduction] en fonction de la taille
d’'image originale.

« La plage de configuration va de 1% a 200%.
Toutefois, il pourrait étre impossible d’entrer la
valeur maximum suivant la capacité de mémoire du
PC.

« Si [Largeur] ou [Hauteur] sont réglés sur 1 ou moins
apres le redimensionnement, 1 sera configuré.

[Changer taux de compression JPEG]

C.Sil'image dont vous voulez modifier la taille est en
format JPEG, le rapport de compression peut étre
configuré a 'aide de la barre coulissante.

« Déplacez la barre coulissante vers la droite pour
obtenir un rapport de compression inférieur ou vers
la gauche pour obtenir un rapport de compression
supérieur.

« Plus le rapport de compression est élevé, plus la
taille du fichier diminue et plus la qualité de I'image
se dégrade.
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Traitement [>Conversion de format d'image

Conversion de format d’'image

« Pour la méthode d'affichage de la fenétre de paramétrage et la
méthode de sauvegarde, voir =»53

+ Vous pouvez formater des images au format BMP, JPEG ou
TIFF.

++ Vous pouvez sélectionner deux images ou plus a
redimensionner en méme temps.
Dans ces cas, le méme paramétrage est applicable pour
toutes les images.
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[Conversion format]

Définit le format d’'image auquel convertir. Vous pouvez
sélectionner un format parmi BMP (bitmap), JPEG ou
TIFF.

* Vous ne pouvez pas sélectionner le méme format que

celui original.

* Si plusieurs images sont sélectionnées, vous pouvez

sélectionner le méme format d’image que I'image
originale, mais la conversion ne sera effectuée que
pour les images de format différent.

Par exemple, si les formats des images originales sont
BMP, JPEG et TIFF, et que [JPEG] est sélectionné en
[Conversion format], les images aux formats BMP et
TIFF seront converties au format JPEG, mais la
conversion ne sera pas effectuée pour les images
JPEG.

+» Méme si une image JPEG est converti au format TIFF ou BMP,
la qualité de I'image n’en sera pas améliorée pour autant.




Traitement [>Changement de plusieurs noms de fichiers d'image a la fois (Renommer lot)

Changement de plusieurs noms de fichiers d’'image a la fois (Renommer lot)

® Paramétrage détaillé du nom
Une zone de paramétrage plus détaillée s’affiche quand
on clique sur le bouton Paramétrage détaillé (D).

« Pour la méthode d’affichage de la fenétre de paramétrage et la
méthode de sauvegarde, voir =>53

Renommer lot =
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e Affichage du nom des fichiers
A.Les noms des fichiers avant et aprés la modification
peuvent étre controlés.
Avant d’effectuer les modifications, confirmez le nom
de fichier dans [Aprés le changement] qui apparaitra
une fois que les modifications auront été effectuées.
® Paramétrages du nom
[Chaine de caractéres]
B. Il s’agit d’'un nom de fichier avec une combinaison de
caracteres saisis et un numéro de série.
» Un maximum de 64 caracteres (a un octet) peuvent
étre définis.
» Le numéro de série peut étre modifié dans la zone
de paramétrage détaillé.
C.ll s’agit d’'un nom de fichier avec une combinaison du
nom de fichier original et d’'un numéro de série.
» Le numéro de série peut étre modifié dans la zone
de paramétrage détaillé.
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Vous pouvez modifier les paramétrages du numéro de série.
E. Définit le numéro de départ a partir duquel démarre le
nombre de série. Il est possible de paramétrer des

nombres allant de 0 a 1 000.

F. Définit le nombre de chiffres par nombre de série. Il est
possible de paramétrer des nombres allantde 1 & 9.

G. Définit I'incrément du nombre de série. Peut étre
défini jusqu’a 1 000.

H.Vous pouvez mettre la valeur numérique entre
parenthéses et placer un symbole entre la chaine de
caractéres et la valeur numérique.

[Ordre]

Définit I'ordre de la chaine de caracteres et la valeur

numérique.

I. La chaine de caractéres vient d’abord, puis la valeur
numeérique.

J. La valeur numérique vient d’abord, puis la chaine de
caracteres.




Traitement [>Changement de plusieurs noms de fichiers d'image a la fois (Renommer lot)

+« S'il'y a un fichier dont les nom et nombre de série sont
identiques, le nombre de série est sauté et remonté pour
renommer le fichier suivant.

+ Lorsque le nom de fichier de I'image sur la carte mémoire
change, I'image ne peut étre lue avec I'appareil photo
numérique dans certains cas.

Si vous ne pouvez pas lire 'image apres avoir changé le nom
de fichier de I'image, capturez le fichier d'image sur le PC puis
gravez-le sur la carte mémoire selon la procédure décrite sous
Ecriture d’images sur une carte mémoire (=86). Le nom du
fichier gravé changera automatiquement pour correspondre a
la lecture sur I'appareil photo numérique.

Cependant, faites attention a I'espace libre de la carte
mémoire car le fichier original reste sur cette derniére.
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Traitement >Ajout de la date et des informations titre a une image (Gravure)

Ajout de la date et des informations titre a une image (Gravure)

« Pour la méthode d'affichage de la fenétre de paramétrage et la
méthode de sauvegarde, voir =53

+« Vous pouvez sélectionner et insérer la date d’enregistrement
et les informations titres sur plusieurs images a la fois.

Dans ces cas, le méme paramétrage est applicable pour
toutes les images.

+ S’ily a des images sur lesquelles la date et les informations titre
ont été imprimées depuis un appareil photo compatible avec les
fonctions [TIMBRE DATE] et [TIMBRE CAR.], le message “Les
mémes données seront insérées sur la date existante et les
informations titre” apparait quand l'insertion est effectuée.

Si vous cliquez sur [Oui], l'insertion continue.

Si vous cliquez sur [Non], l'insertion de la date s’arréte.
(S'ily a des images avec la date et les informations titre
insérées autrement qu’au moyen des fonctions [TIMBRE
DATE] et [TIMBRE CAR.], le message n'apparait pas; il
convient donc de contrdler soigneusement le contenu avant
d'effectuer 'insertion de la date.)
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A.Insérez la date.
(Seulement les images avec dates d’enregistrement
au format JPEG ou TIFF ou Exif)

B.Insérez le nombre de jours de voyage (X Xéme jour
de voyage).
(Seules les images enregistrées avec la fonction
[DATE VOYAGE] sur un appareil photo numérique.)

C.Insérez I'age en mois/années.
(Seules les images enregistrées avec la fonction
[AGE] sur un appareil photo numérique avec le mode
[BEBE] et le mode [ANIMAL DOMES.].)

D. Insérez les informations titre.
(Uniquement pour I'image pour laquelle le titre, le
nom ou la destination de voyage sont paramétrés sur
un appareil photo numérique doté de la fonction
[EDIT. TITRE], du mode [BEBE], du mode [ANIMAL
DOMES.], de la fonction [DATE VOYAGE].)

* La date et les informations titre seront insérées au bas
a droite de I'image. Un maximum de trois lignes sera
indiqué dans I'ordre de A, B/C et D en partant du haut.

« La couleur et la taille des caractéres utilisées pour la date
insérée et les informations titre ne peuvent pas étre modifiées.

«» Quand la date et les informations titre sont insérées, I'image
est recompressée, ce qui pourrait se traduire par une
détérioration de sa qualité.

« La date pourrait ne pas étre correctement ajoutée et imprimée sur
les images si la date n'a pas été paramétrée sur I'appareil photo
numeérique quand I'image a été prise ou si elle a été enregistrée
par un appareil photo numérique non fabriqué par Panasonic.




Traitement >Changement de la date d’enregistrement

Changement de la date d’enregistrement

« Pour la méthode d'affichage de la fenétre de paramétrage et la
méthode de sauvegarde, voir =»53

+ Vous pouvez modifier la date d’enregistrement uniquement
des images JPEG et TIFF avec des informations Exif
(contenant les informations de la date d’enregistrement).

+« Vous pouvez sélectionner plusieurs images et changer la date
d’enregistrement en une fois.

Changsmant date danregistrament

Hom de fichive
PIOI0004 56 v 4 A
i Patwmitie date d'ermegistrement
| :
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C Dt - E 2| | | i 2000 . Catoran D
Leure RIS Agpliger tous E
— I

e Affichage de I'image cible
A. Affiche le nom de fichier de I'image cible.
» Quand vous sélectionnez des images multiples,
vous pouvez les commuter avec [*],[ ¢« Jet[ * ]
B.La date maintenant définie comme date
d’enregistrement est affichée.

® Paramétrage de la nouvelle date et heure
C. Définit le mois, jour, année, heure, minute et
seconde.
* Vous pouvez paramétrer la date d’enregistrement
de 1971 & 2037.

D. Lorsque vous cliquez sur ce bouton, la fenétre de
dialogue du calendrier s’ouvre et vous pouvez définir
la date a partir de la fenétre de dialogue.

E. Les mémes parameétres peuvent étre appliqués a
toutes les images sélectionnées.

% Dans le cas d'images enregistrées avec le mode [BEBE], le
mode, [ANIMAL DOMES.] ou avec la fonction [DATE
VOYAGE] par un appareil photo numérique prenant en charge
ces fonctions, I'age en mois/années ou le nombre de jours de
voyage n'est pas modifi€ méme si la date d’enregistrement a
été modifiée.
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Traitement [>Création des images fixes a partir de vidéos

Creéation des images fixes a partir de vidéos

« Pour la méthode d'affichage de la fenétre de paramétrage et la
méthode de sauvegarde, voir =553

+ Seules les vidéos dont les fichiers sont enregistrés au format MOV
avec Panasonic LUMIX permettent la création d'images fixes.

« Il est impossible de traiter plusieurs vidéos en méme temps.

“ L'image fixe sera sauvegardée au format JPEG d’Exif.
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@ Paramétrez le nombre de photogrammes par seconde.
« Si la valeur [15] est paramétrée, par exemple, les
vidéos seront séparées en images fixes tous les 1/15¢
(un quinzieme) de seconde.
« Vous ne pouvez pas sélectionner un nombre de
photogrammes excédant le nombre de photogrammes
(fps) dans les fichiers vidéos.

@ Cliquez sur le bouton [ »/m ] pour lire les images animées.

Les images animées seront lues au centre de
photogrammes séparés en neuf sections.

© Cliquez sur le bouton [ »/m ] dans votre position

préférée pour arréter la lecture des images animeées.

Les images animées s’arrétent et les photogrammes
précédent et suivant s'affichent sous forme de videos.

* Vous pouvez déplacer la position affichée en déplagant la
barre coulissante de lecture vidéos (@) horizontalement
pendant la lecture ou l'arrét des images animées.

« Vous pouvez déplacer des photogrammes en avant/en
arriere un par un en cliquant sur le bouton [ «m ] ou sur
le bouton [ p» ] a l'arrét.

@ Cliquez sur le photogramme que vous voulez
sauvegarder sous forme d'image fixe.

» Double-cliquez sur le photogramme pour agrandir
I'image fixe affichée de telle sorte que le détail du
contenu puisse étre contrélé.

0@ Spécifiez les modalités d’enregistrement. (=>54)

@ (Pour sauvegarder un photogramme unique)
Cliquez sur [Enreg. Image].
Le photogramme sélectionné sera sauvegardé sous
forme d’'image fixe.

@ (Pour sauvegarder 9 photogrammes
collectivement comme une image fixe unique)
Cliquez sur [Svgde 9 écrans].

Les 9 photogrammes affichés seront sauvegardés
comme une image fixe unique.

© Cliquez sur [Quitter].
L'écran [Créer une image fixe a partir d'une vidéo] se
fermera et le programme reviendra a I'écran initial.
* Vous pouvez créer des images fixes a n'importe quel
moment jusqu’a ce que vous terminiez.

«» Certaines images pourraient présenter un flou di au mouvement,
surtout en présence d’une action a mouvement rapide dans la
vidéo. Cela est normal et ne constitue pas un dysfonctionnement.




Traitement [>Rotation d'image

Rotation d’'image

« Pour la méthode d'affichage de la fenétre de paramétrage et la
méthode de sauvegarde, voir =553

+¢+ Vous pouvez tourner les images aux formats BMP, JPEG et TIFF.

+“ Vous pouvez sélectionner deux images ou plus a faire tourner
en méme temps.
Dans ces cas, le méme paramétrage est applicable pour
toutes les images.

« Lorsque vous tournez plusieurs images simultanément, le
processus pourrait prendre du temps.
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*Quand la fenétre de paramétrage ne s’affiche pas,
sélectionnez [Outils] = [Parameétres] puis sélectionnez
[Exposer fenétre de paramétrage avant la rotation.] sous
I’onglet [Tourner]. (=>119)

A. Sélectionnez la direction et I'angle de rotation de I'image.
Vous pouvez sélectionner [Tourner de 90° dans le
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sens horaire], [Tourner de 180°] ou [Tourner de 90°
dans le sens antihoraire].

B. Si la case est cochée, 'image non seulement subit
une rotation et ses informations Exif sont récrites,
mais ses données subissent également une rotation.
« Toutefois, lorsque 'image courante est tournée, elle

est recompressée et sa qualité pourrait se
détériorer.

++ Vous pouvez également faire tourner les images avec les
paramétrages saisis précédemment sans afficher le panneau
de paramétrage. Sélectionnez [Outils] — [Paramétres] et
sélectionnez [Masquer fenétre paramétrage] sous l'onglet
[Tourner] et paramétrez en détail. (=119)

Il Tourner des images a l’aide du menu contextuel

«» Vous pouvez effectuer la rotation uniguement d’images JPEG
et TIFF avec des informations Exif en utilisant le menu
contextuel.

1) Sélectionnez les images que vous voulez tourner
dans le navigateur d'image.

2) Cliquez sur I'image avec le bouton droit de la souris
pour ouvrir le menu contextuel et sélectionnez
[Tourner de 90° horaire] ou [Tourner de 90°
antihoraire].

* La rotation de I'image originale est directement
effectuée par la modification des informations EXxif.




Retouche

Retouche

PHOTOfunSTUDIO est équipé d'une fonction de retouche, qui permet de corriger les images et d’ajouter des
effets.

Au moyen de lafonction retouche, vous pouvez régler la brillance et le ton de couleur des images ainsi qu’ajouter
des effets tels que flou et netteté.

> Démarrage et sortie de la fonction de retouche =64
> Configuration écran de la fonction de retouche =65
> Pour corriger des images ou ajouter des effets =67
> Pour sauvegarder les images retouchées =70

+« Note: Quand des réglages sont effectués sur la couleur, le contraste, la luminosité ou la tonalité, I'apparence des images imprimées
pourrait différer Iégérement de ce que vous voyez sur le moniteur de votre PC. Cela est di aux réglages individuels du moniteur de
votre PC et de votre carte vidéo. Cela est normal et ne constitue pas un dysfonctionnement.

+« Quand des réglages ou des modifications sont effectués sur une image, nous vous suggérons de sauvegarder 'image modifi€ée sous
un autre nom. De cette fagcon, I'image originale est conservée en vue d'une utilisation future éventuelle.

+« Quand vous apportez une modification a une photo, la quantité que vous pouvez ajuster tout en gardant une bonne qualité est limitée.
Par exemple, si vous avez une photo trés sombre, il n'est pas possible de I'éclaircir beaucoup tout en gardant une bonne qualité.
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Démarrage et sortie de la fonction de retouche

‘ Démarrer ‘ ‘ Quitter
1 Sélectionnez I'image a retoucher dans le navigateur 1 Sélectionnez [Fichier] — [Quitter] dans la barre de
d’'images. menu pour la fonction de retouche.

R T
5= Edition  Affichage  Effet 7
Enregistrer Chrs
Enregistrer sous...

2 Cliquez sur [g] dans la barre d'outils.

La fonction retouche démarre et I'image sélectionnée

s'affiche dans la fenétre image.

* Si plusieurs images sont sélectionnées, le message de T
confirmation s’affiche. Sélectionnez [Oui] pour .
démarrer la fonction de retouche pour I'image
principale. Sélectionnez [Non] pour désactiver la
fonction de retouche et revenir a la fenétre originale.

* Avec la fonction retouche, vous pouvez éditer et
traiter uniqguement des fichiers aux formats JPEG,
BMP ou TIFF, parmi les formats d’'image pris en
charge par PHOTOfunSTUDIO.

» Vous pouvez aussi quitter en cliquant sur [4] en haut
a droite de I'écran de retouche.

* En alternative, cliquez sur le bouton [Revenir a I'écran
initial] du c6té gauche de I'écran de retouche.
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Configuration de I’écran pour la fonction retouche

e ame THE-Ea
Al a tllede e TulTtuiy b 2,

1 Fenétre image

Affiche les images en cours de retouche. Quand des
images sont retouchées, les résultats de I'opération
seront reflétés a chaque fois.

2 Barre des menus (=>71)
Affiche collectivement les opérations disponibles de la
fonction retouche par type.

3 Barre d’outils
Affiche collectivement les boutons des fonctions
fréquemment utilisées.

| 1% : Taux de grossissement

Affiche le facteur de grossissement actuel de la fenétre image.
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. | [Grandeur réelle]
Quand on appuie sur ce bouton, I'image s’affiche en taille
réelle.

2| [Agrandir]

Quand on cligue dessus, le bouton devient orange et le
curseur prend I'aspect d’'une loupe (mode Agrandi/Réduit).
Cliquez avec le bouton gauche dans cet état pour augmenter
le grossissement d’un niveau. Cliquez avec le bouton droit
dans cet état pour diminuer le grossissement d’'un niveau.
Pour revenir en mode normal depuis le mode
agrandi/réduit, cliquez de nouveau sur le bouton.

J [Annuler]

Annule la derniére opération et raméne I'écran dans I'état
ou il se trouvait avant d’exécuter I'opération.

|- [Rétablir]

Exécute de nouveau I'opération qui avait été annulée.

“1 | [Tout annuler]

Annule toutes les opérations de retouche effectuées et
revient a I'état initial.

“<| [Rotation & gauche]

Quand on appuie sur ce bouton, I'image affichée tourne
de 90 degrés vers la gauche.

[ [Rotation & droite]
Quand on appuie sur ce bouton, I'image affichée tourne
de 90 degrés vers la droite.
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4 Panneau d’édition

[Image]

Les fichiers image du dossier sélectionné lors du
lancement de la fonction retouche s’afficheront sous
forme de vignettes.

Cependant, les fichiers qui ne peuvent pas s’afficher sous
forme de vignettes s’afficheront avec [X]. Les fichiers qui
ont été supprimés avec un logiciel autre que
PHOTOfunSTUDIO apres avoir démarré la fonction de
retouche pourraient s’afficher avec un [X].

[Effet] (=>67)

[ ——

Au moyen de ces boutons, vous pouvez changer la
luminosité, le contraste, la chromie, les phases de
couleur, la définition et d’autres caractéristiques de
I'image, et exécuter I'autocorrection.

5 [Revenir a I’écran initial]

Cliquez sur ce bouton pour quitter la fonction retouche et
revenir a la fenétre d'origine.
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Correction des images et ajout des effets

1

67

Double-cliquez sur une image a retoucher dans le

panneau [Image].

» Cette opération n’est pas nécessaire si 'image a
retoucher a déja été affichée dans la fenétre image.

Sélectionnez des corrections et ajoutez des effets
sur le panneau [Effet] et paramétrez des détails.

’E [Luminosité & Contraste]

Cliquez sur ce bouton pour afficher le curseur (@)
permettant de régler la luminosité, le contraste et le
gamma

OO
| ——
| Tomrbas bw cvmilatns e

Réglez en déplagant la barre coulissante et contrblez
les effets dans la fenétre image.

En cliquant sur @, vous pouvez sélectionner les
couleurs a corriger parmi [Rouge], [Vert], [Bleu] et
[Toutes les couleurs].

E [Teinte & Saturation]
Cliquez sur ce bouton pour afficher le curseur (@)
permettant de régler la tonalité et la saturation.

Bl
SE

Réglez en déplacant la barre coulissante et contrblez
les effets dans la fenétre image.

[ [Nettete]

Cliquez sur ce bouton pour afficher le curseur (@)
permettant d’augmenter ou de diminuer la définition des
images.

BEE==
|

Réglez en déplacant la barre coulissante et contrblez
les effets dans la fenétre image.

[l [sépial

Cliguez sur ce bouton pour convertir des couleurs en sépia.
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= [Négati]

Cligquez sur ce bouton pour inverser les images
négatives et positives.

@l [Echelle de gris]
Cliquez sur ce bouton pour convertir des couleurs en
échelle des gris (images monochromes)

m

’E [Effacer I'0eil rouge]

Cliguez sur ce bouton pour afficher un photogramme
(@) permettant de paramétrer la plage d’élimination des
yeux rouges. Paramétrez le photogramme sur la zone
des effets yeux rouges et cliquez sur [Appliquer] (@)
pour réduire les yeux rouges.

o — ______________________&=u]

* Les effets de I'élimination des yeux rouges pourraient
varier selon I'image.

’E [Amélioration automatique]
Cliquez sur ce bouton pour corriger automatiquement la
luminosité et le contraste.

O

» Cette fonction est effective quand le sujet a été
photographié sur un fond lumineux et est trop sombre.
Cependant, les effets attendus pourraient ne pas étre
obtenus avec certaines images.

* Quand une image est imprimée en incorporant la
fonction de correction qualité image, n’exécutez
aucune autocorrection avec la fonction retouche.
L’image pourrait étre trop corrigée.

[l Pour annuler les effets de retouche

Cliquez sur [.=!] dans la barre des outils ou sélectionnez
[Edition] — [Annuler] dans le menu pour annuler I'opération
précédente et ramener I'image dans I'état dans lequel elle
se trouvait avant d’effectuer I'opération de retouche.

Avec cette fonction, il est possible d’annuler les opérations
précédentes jusqu’a 20 fois.

Pour exécuter de nouveau I'opération annulée, cliquez sur
[L - ] dans la barre des outils ou sélectionnez [Edition] —
[Rétablir] dans le menu.

Cliquez sur [[ 7. ] dans la barre des outils ou sélectionnez
[Edition] = [Tout annuler] pour annuler toutes les opérations
de retouche. L'image revient ensuite dans I'état initial.
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Il Pour exécuter la retouche en utilisant le menu

Au lieu du panneau d’édition, vous pouvez corriger ou
ajouter des effets aux images au moyen de la commande
[Effet] de la barre des menus.

Lurninosité & Contraste. ..
Teinte & Saturation. ..
MNetheté, .

Sépia

TMégatif

Echelle de gris

Effacer l'oeil rouge...
Amélioration automatique

Tailler image...

Pour paramétrer [Luminosité & Contraste], [Teinte &
Saturation] et [Netteté], les fenétres respectives pour les
paramétrages détaillés s’ouvriront.

Luminngite & Contraste

t:) Luminosts: o

(D contswia 3 [
7] catmema ) 100 %
Toutes les couleurs ¥ Lalider |

Les méthodes de paramétrage sont les mémes qu’avec le
panneau d’'édition.

Quand les paramétrages sont modifiés, les résultats se
refletent dans la fenétre image et dans les valeurs
paramétrées sur le panneau d’édition.

Pour fixer le contenu et fermer I'écran des paramétrages
détaillés, cliquez sur [OK].

Cliquez sur [Invalider] pour annuler le paramétrage et
fermer I'écran des paramétrages détaillés. Les images
présentes dans la fenétre image et les paramétrages du
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panneau d’édition reviendront aussi dans leur état initial
avant I'ouverture de I'écran des paramétrages détaillés.
B Pour extraire une partie d'une image

Il est également possible de n’extraire que la partie
nécessaire d'une image.

1) Sélectionnez [Effet] — [Tailler image] dans le menu.
Le panneau [Tailler image] s’affichera.

2) Sélectionnez la partie nécessaire en faisant glisser
I'ancre (@) et cliquez sur [OK].

La partie sélectionnée sera extraite.
» VVous pouvez aussi paramétrer la taille de la partie a
extraire en saisissant une valeur numérique dans @.

«¢ L'extraction pourrait ne pas se faire de la fagon désignée selon Iimage.

+« La qualité a I'impression de la partie extraite pourrait étre de
qualité inférieure a 'original. Cela se produit plus souvent
qguand la partie extraite est imprimée en grand format. Cela est
normal et ne constitue pas un dysfonctionnement.
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Sauvegarde des images retouchées

‘ Pour sauvegarder sous un nouveau nom ‘

‘ Pour écraser une image

1 Sélectionnez [Fichier] — [Enregistrer sous] dans le
menu.

@A P1030039 - Retoucher
7l =8 Edition  Affichage EFfet 7

s

Enregistrer
Friregichrer snais. ..

2 Paramétrez I'emplacement de sauvegarde des
images, le nom du fichier et le type de fichier, puis
cliguez sur [Enregistrer].

[T <o @ o

P

N Fone (=)

I JPEG Fis gl # [ |

* Seuls les fichiers au format BMP, au format JPEG et
au format TIFF peuvent étre sauvegardés.

* Si les images originales sont enregistrées au format
JPEG, les informations d’enregistrement des images
originales peuvent étre sauvegardées en cochant @
pour sauvegarder au format JPEG.
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1 Sélectionnez [Fichier] — [Enregistrer] dans le menu.

@ P1030039 - Retoucher
= Edition  Affichage EFfet ¢

giskrer
Enregistrer soas...

Cnitker

T r

La fenétre [Enregistrer sous] s’affiche pour les images
qui n’ont pas été sauvegardées. Pour remplacer I'image
originale, sauvegardez I'image en utilisant le méme
nom que I'image originale.

A partir de la deuxieme fois, il suffit de sélectionner
[Enregistrer] pour remplacer une image.
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Menu fonction retouche
Il Menu [Fichier]

Enreqgiskrer Chrl+5
Enregistrer sous...

Quitker

[Enregistrer]

Réécrit le fichier édité.

[Enregistrer sous]

Renomme et sauvegarde le fichier édité.

[Quitter]

Quitte le menu de retouche.
B Menu [Edition]

Annuler Chr+Z

Tout arnuler  Cerl+Maj+2
Rétablir Chrl+Y

[Annuler]

Annule 'opération précédente.

[Tout annuler]

Annule toutes les opérations de retouche effectuées et
revient a I'état initial.

[Rétablir]

Restaure une opération annulée.
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Il Menu [Affichage]

Affichage
25%
Grandeur réelle Ctrl+1 50%,
W Ajuster 4 la Fenétre
Agrandiv r—p 200%
300%
v Barre d'outils 400%
v Panneaux d'édition SO0,
v Cadre B00%:

[Grandeur réelle]

Désactive le zoom dans la fenétre des images pour
commuter sur I'affichage taille réelle (100%).

[Ajuster a la fenétre]

Ajuste I'image a la taille de la fenétre des images. (Le
rapport de cotés n’est pas modifié.)

[Agrandir]

Vous pouvez sélectionner le grossissement de 25% a
600%.

[Barre d’outils]

Quand vous cochez ce menu, la barre d'outils s’affiche a

I'écran.

[Panneaux d’édition]

Quand vous cochez ce menu, le panneau d’édition
s'affiche a I'écran.

[Cadre]

Quand vous cochez ce menu, une ligne de séparation
s'affiche dans la fenétre d’édition.
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Il Menu [Effet]

Lurninosité & Contraste. .,
Teinte & Saturakion. ..
Mettete. .,

Sépia

Mégatif

Echelle de gris

Effacer 'oeil rouge. ..
Amélioration automatique

Tailler image...

[Luminosité & Contraste] (=>67)
[Teinte & Saturation] (=>67)
[Netteté] (=>67)

[Sépia] (=67)

[Négatif] (=>68)

[Echelle de gris] (£>68)

[Effacer I’oeil rouge] (=>68)
[Amélioration automatique] (=>68)
[Tailler image] (=69)

Il Menu [?]
2

& propos de Retoucher ..

[A propos de Retoucher]
Affiche les informations sur la version de la fonction
Retouche.
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Sortie

Vous pouvez sortir les images acquises dans différents formats comme impression, piéce jointe de courrier
électronique, écriture de supports etc.

% Ceci n'est pas compatible avec les images animées au format AVCHD Lite. Ecriture des images animées au format AVCHD Lite sur
une carte mémoire ou un DVD, voir =96

> Flux de sortie =74

> Impression d'image =>75
Non seulement vous pouvez imprimer des images une par une, mais I'impression peut aussi étre effectuée avec
différentes méthodes telles que “Impression d'images multiples”, “Impression par index de vignettes”, impression
correspondant a [MODE SIMPLE] I'appareil photo numérique etc.

> Joindre des images a un courriel =81
Vous pouvez aisément traiter des images de fagon a les joindre a un courriel.

D> Utilisation d’'une image comme papier peint =>84
Vous pouvez créer du papier peint a partir des images capturées.

> Pour effectuer les paramétrages d’impression (paramétrages DPOF) =85
Vous pouvez paramétrer le paramétrage d'impression sur les images d’'une carte mémoire.

> Pour écriture des images sur une carte mémoire =>86
> Pour écrire des images sur un CD ou un DVD =88

D> Pour télécharger des vidéos sur YouTube =90
Une vidéo peut étre envoyée sur le site de partage de vidéos “YouTube” sur Internet.
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Flux de sortie
Vous pouvez exporter les images de la facon suivante.

1 Cochez les images a sortir. (=23)

* Il nest pas nécessaire de cocher quand vous voulez
sortir toutes les images du dossier sélectionné.

* Pour le format de fichier qui peut étre sorti, voir la page
correspondant a chaque sortie.

2 Sélectionnez une destination de sortie dans la
visualisation Sortie.

E_o Imprimer
E_e Envoyer par courriel

9 Paramétrer comme papier peint
o Ecrire sur la carte mémoire

E—e Ecrire sur un CD/DVD
@ YouTube

Me Paramétrage d'impression

* Si vous faites glisser les images sélectionnées vers le
bouton destination de sortie, allez & la Phase 4.

* Vous pouvez également sélectionner n'importe quelle
destination de sortie dans le menu contextuel en
cliguant sur une image au moyen du bouton droit.
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3 Sélectionnez la destination et cliquez sur [OK].

Paramétra silection d'image

Bélacian dimags

e__::‘ Image cochée

) TOAngs 1848 IMAgas dANS IE A0SSIR1
| < g

l oK | Annuier |

O Les images cochées uniquement.
@ Toutes les images dans le dossier.

» Quand vous sélectionnez le paramétrage d'impression
(@) comme destination de sortie:

Paramtire sélection d'image

Sélaction image
(=) hmage coche
O ToulRs 165 IMAGAS BANS Ik A0S3I8T

C ) bage
réghée pour impression sur ls carle mémoine
stlvobonnie

@ Lit les images déja soumises a un paramétrage
d’impression sur la carte mémoire.

4 Paramétrez et exportez.

@ Imprimer =75 © Ecrire sur un CD/DVD

@ Envoyer par courriel =81 =88

@ Paramétrer comme papier | @ YouTube =>90
peint =84 @ Paramétrage

O Ecrire sur la carte mémoire d’'impression =>85
=86




Sortie >Impression d'image

Impression d’'image

« Cette fonction ne peut étre utilisée lorsque le paramétrage
d’'imprimante n’est pas terminé sous Windows™.

1 Sélectionnez [E] comme destination de sortie.

(=>74)

* Les formats d’'impression image sont JPEG, BMP, TIFF
et MOV.

« Dans le cas de Windows Vista® seulement, les images
au format RAW (extension .RW2) peuvent étre
imprimées. Cependant, le processus d’impression
pourrait prendre un certain temps. De plus, I'impression
pourrait parfois ne pas étre traitée selon les données.

* |l est possible d’imprimer un maximum de 1 000 images
a la fois.

2 Paramétrez la méthode d'impression.

Imprimer ]

@ Sélectionnez un type d'impression.
« Les images sont disposées apres avoir été

automatiquement agrandies ou réduites a la taille de la
feuille (sauf en mode [Impression simple]) et tournées.

@ Sélectionnez le direction du papier
(Portrait/Paysage).

@ Paramétrez la mise en page.
« Le contenu du paramétrage varie selon le type

d'impression. (=>78)

* Lintérieur du cadre en pointillé (rouge) est a imprimer.
« S’il y a des images sur lesquelles la date et les

informations titre ont été imprimées depuis un appareil
photo compatible avec les fonctions [TIMBRE DATE]
et [TIMBRE CAR.], le message “Les mémes données
seront imprimées sur la date existante et les
informations titre” apparait quand [Montrer la date] ou
[Afficher information du titre] est coché.

Si on clique sur [Oui], la date d'enregistrement, les
informations sur le titre, le nom pour la reconnaissance
de visage etc. sont imprimés. (Contr6lez le contenu de
I'impression avec [Apercu avant I'impression].)

Si I'on clique sur [Non], ces cases sont
désélectionnées et la date d’enregistrement, les
informations sur le titre ou le nom pour la
reconnaissance de visage ne sont pas imprimés.
(S'il'y a des images avec la date et les informations
titre iInsérées autrement qu’au moyen des fonctions
[TIMBRE DATE] et [TIMBRE CAR.], le message
n'apparait pas; il convient donc de contréler
soigneusement le contenu avec [Apercu avant
'impression] avant d'imprimer.)

@ Sélectionnez la taille du papier.
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3 cliquez sur ().

4 Paramétrez I'imprimante.

Maribre ¢ tapien 1|8

ﬂ Exif Ffrn!

- ?@

@ Sélectionnez I'imprimante.

@ Sélectionnez lorsque vous effectuez la

compensation au moyen des informations PRINT

Image Matching “ ou Exif Print™..

« Vous ne pouvez pas compenser les images vignette.

« Si vous sélectionnez une imprimante ou du papier
incompatible avec PRINT Image Matching ou Exif
Print, la sélection est effacée.

*1:Voir Glossaire (=136).

@ Cliquez sur [OK].

9 cliquez sur ().

* Pour interrompre I'impression a mi-course, cliquez sur
[Annuler].
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«» Dans le cas de vidéos, la premiére scéne de la vidéo est
imprimée. Vous ne pouvez pas imprimer a partir du milieu
d’'une scene.

+ Si, auparavant, vous tournez les images enregistrées sous
orientation de portrait en longueur, vous pouvez imprimer la
date, etc., a la position définie.
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[l Détails de la fenétre d’impression

Tale popios

I&s‘;::!l-,:lfl--h T i

® Paramétrages de la méthode d’impression
A. Sélectionnez le type d’'impression.

Type d’'impression

Description

Impression index
(petites vignettes)

Imprime environ 80 vignettes
sur une feuille.

Impression index
(ajuster a la feuille)

Imprime jusqu’a environ 160
vignettes sur une feuille, qui sont
dimensionnées pour cette feuille.

Imprimer infos fichier

Imprime les vignettes et les
informations fichier comme
index d'impression.

Imprimer infos appareil

Imprime les vignettes et les
informations appareil comme
index d'impression.

Impression simple™®

Imprime les images
enregistrées en utilisant le
“MODE SIMPLE” de I'appareil
photo numérique a des tailles
appropriées au mode image.

Type d’'impression

Description

Imprimer 1 image par page

Imprime une image sur une feuille.

Imprimer 2 images par page

Imprime 2 images sur une feuille.

Imprimer 4 images par page

Imprime 4 images sur une feuille.

Imprimer 8 images par page

Imprime 8 images sur une feuille.

Impression index
(grandes vignettes)

Imprime environ 20 vignettes
sur une feuille.

Impression index (moyennes
vignettes)

Imprime environ 40 vignettes
sur une feuille.
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*1:Dans [Impression simple], les images sont disposées sur la feuille
de papier selon le mode image spécifié lors de I'enregistrement.
Le format d'impression des images est indiqué ci-dessous.

Mode

Format image

4"%6"/10X15cm

Format L (89 x 127 mm)

COURRIEL

Format A7 (70 x 93 mm)

AGRANDIR

Format adapté au papier d'impression

Les images prises dans des modes différents ne sont pas
imprimées ensemble sur la méme feuille de papier.

Quand vous imprimez des images autres que des images
prises en “MODE SIMPLE”, ces images sont imprimées au
format adapté au papier d'impression.

B. Sélectionnez la direction du papier.
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C.Paramétrez la mise en page.
o[Imprimer 1 image par page]

on du tifrs
fer, Mzage

ESS

®[Imprimer 2 images par page], [Imprimer 4

images par page], [Imprimer 8images par
page]

frralions do coddguisation

= :‘“!’Im II‘:!:IG.'I:]hon dutitre
‘:Kg Afichar nom dn Rac visagn
e,__a ; amme
®[Impression index]
Titra
60—
{7 AMchane ou nambre de pages

Affoctage du o imags
3 Néan
H @ Mom du fichiue

D Information apparell photo

®[Imprimer infos fichier], [Imprimer infos
appareil]
G\D Affichage du nombre de pages
®[Impression simple]

| Manires

J Asticher Information ou titre
| Affichar nom de Hec, visage

@ Si vous sélectionnez cette case, la date d’enregistrement s'affiche sur l'image.

« S’il n’y a pas d'informations concernant la date d’enregistrement, la date
de la derniére mise & jour s’affiche.

« La date est définie suivant les parametres régionaux dans la fenétre de
configuration de Windows™.

« Les dates pourraient ne pas étre insérées correctement sur les images qui
n‘avaient pas de date sur I'appareil photo numeérique ou celles enregistrées
avec des appareils photo numérigues n’étant pas de marque Panasonic.

« L’age en mois/années et la date de voyage sont également imprimés si l'image
est enregistrée avec un appareil photo numérique prenant en charge le mode
[BEBE], le mode [ANIMAL DOMES ], les fonctions [DATE VOYAGE] et si ces
fonctions sont activées. (Les parametrages peuvent étre modifiés. (=>79))

@ Si vous cochez cette case, les informations sur le titre et le nom pour la
reconnaissance de visage sont imprimés sur I'image.
@ Si vous sélectionnez cette case, un cadre est ajouté autour de I'image.

« Cliquez sur [[2]] pour ouvrir le panneau de sélection couleur, ot il est
possible de paramétrer la couleur du photogramme.

@ Si vous sélectionnez cette case, I'image est imprimée sans modifier sa taille.

* Quand limage dépasse les bords du papier, vous pouvez ajuster sa position en
cliquant sur les boutons de fonction ([Haut)/[Bas]/[Gauche]/[Droite]).
Si vous cliquez sur [Centre], l'image est ajustée de telle sorte que son centre
corresponde au centre de la zone d'impression (a I'intérieur du cadre en pointillé).

* Lorsque vous réglez l'image pour l'imprimer integralement sur le papier, 'image
pourrait étre coupée a cause d'erreurs d'alimentation papier, de procédures
d'agrandissement ou de réduction de la taille en cours, etc. Lorsque vous
coupez I'image, laissez un peu de blanc sur les bords du papier.

* Si vous décochez cette case, I'image tout entiere est imprimée.

@ Si vous sélectionnez cette case, les informations de classement
(commentaire, mot-clé) s'affichent dans la partie inférieure du papier.

« Cela ne prend effet que lorsque chaque information est paramétrée dans
le fichier image.

* La position du commentaire sur I'écran d’apercgu pourrait étre différente
de la position réelle sur I'impression.

@ Saisissez des caractéres qui apparaitront ensuite dans la partie supérieure
du papier. Tous les caracteres pourraient ne pas étre imprimés selon le
nombre de caractéres.

@© Si vous sélectionnez cette case, le numéro du papier s’affiche dans la
partie inférieure du papier.

@ Paramétrez le contenu affiché sous chaque vignette.
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D. Des paramétrages supplémentaires de mise en page

peuvent étre effectués apres affichage de la fenétre [Options].

07“ .
— |®

[Paramétrage de la date]
Sivous ajoutez la date d’enregistrement sur I'image,
VOus pouvez paramétrer les articles suivants.
@ Vous pouvez exposer/cacher les informations différentes de
celles de date d’enregistrement ([Date du voyage] <X Xe jour

du voyage> et [Bébé/Animal domes.] <age en mois/années>).

@ Paramétrez la position d'affichage.
@ Cliquez sur [J] pour ouvrir le panneau de sélection couleur,
ou il est possible de paramétrer la couleur des lettres.
[Paramétrage information du titre]/[Réglages de
nom de Rec. visage]
Pour imprimer les informations sur le titre ou le nom pour la

reconnaissance de visage, paramétrez les éléments suivants.

@ Vous pouvez afficher/cacher I'age.

@ Vous pouvez sélectionner [Haut] ou [Bas] de la position d'affichage.

« L'impression est normalement effectué en partant du
c6té gauche de I'image.

« Si la position de la date d’impression est la méme que
celle des informations sur le titre ou du nom pour la
reconnaissance de visage (en haut a gauche ou en
bas a gauche), les informations sur le titre ou le nom
pour la reconnaissance de visage sont imprimés sur le
coté droit de I'image.

@ Cliquez sur [J] pour ouvrir le panneau de sélection couleur,
ou il est possible de paramétrer la couleur des caractéres.

[Paramétrer les informations de catégorisation]
Si vous ajoutez les informations de classement, vous
pouvez paramétrer les articles suivants.
@® Vous pouvez sélectionner les articles de classement a afficher.
@ Paramétrez la position d’'affichage.
@ Vous pouvez obtenir un fond transparent/opaque.

[Paramétrage de la police]

@® Types de caractéres (police) utilisés pour I'impression de
la date, des informations sur le titre, du nom pour la
reconnaissance de visage et des informations de
classement peuvent étre paramétrés.

® Contr6le de I'image a imprimer

E. L'image a imprimer s’affiche page par page. (Apercu
impression)

F. La page affichée s’affiche en vue agrandie.

G. La page change.

H.Le numéro de page de la page affichée et le nombre
total de pages s’affichent.
« Saisissez un numeéro de page puis appuyez sur

[Entrée], la page dont le numéro a été saisi s'affiche.

® Paramétrages de I'imprimante

I. Sélectionnez la taille du papier.
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J. Paramétrez I'imprimante.

(5
o
e
B e print

@ Sélectionnez une imprimante.

©® Quand vous cochez cette case, I'impression sans bords
(autrement dit, sans marges) est paramétrée.*2

* Vous ne pouvez pas sélectionner cette case si votre
imprimante est incompatible avec I'impression sans
bord.

@® Sélectionnez un type de papier.”?

@ Quand vous cliquez sur ce bouton, I'écran Propriétés de
l'imprimante apparait. Vous pouvez régler les paramétres
avancés de I'imprimante ici.

« Les paramétrages spécifiés dans I'écran Propriétés se
réfléchissent sur les options @ a @.

@ Paramétrez la qualité de I'image.

« Cette option peut étre sélectionnée uniqguement quand
vous sélectionnez un type de papier permettant le
paramétrage de la qualité de I'image.

@ Sélectionnez lorsque vous effectuez la compensation au
moyen des informations PRINT Image Matching ou Exif
Print.

* Quand une imprimante ou un papier non compatibles
sont sélectionnés, la case est désactivée.

@© Paramétrez la plage d’'impression.

[Tout]

Toutes les pages seront imprimées.
[Sélection]

Seule la page affichée sera imprimée.

@ Définit le nombre d’'impressions par page.

*2:Cette option peut étre sélectionnée quand vous utilisez une
imprimante compatible avec EPSON EasyPrintModule. Si votre
imprimante n’est pas compatible, paramétrez depuis @.

(EPSON EasyPrintModule se référe au programme, fourni par
EPSON, qui vous permet de configurer facilement les paramétrages
d’'impression de votre imprimante depuis un certain nombre de
logiciels. Si vous utilisez une imprimante EPSON, installez le module
fourni avec votre imprimante.)

® Exécution et Fin
K.L'impression est exécutée.
L. Les contenus paramétrés seront supprimés et la
fenétre d’impression sera fermée.
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Joindre des images a un courriel

Vous pouvez joindre les images acquises a un message
de courrier électronique. L'image peut étre jointe a un
courrier électronique apres avoir été automatiquement
convertie a la taille optimale pour le courrier électronique
ou convertie au moyen de la méthode de conversion
spécifiée.
«+ Avec un logiciel de courrier électronique autre que Windows®
Mail, Microsoft® Outlook® et Microsoft® Outlook Express,

I'envoi de courriels au moyen de cette fonction pourrait ne pas
fonctionner correctement.

1 Sélectionnez [E] comme destination de sortie. (=>74)
* Les formats d’image pouvant étre joints a des courriels
sont BMP, JPEG, TIFF et MOV.
« |l est possible de joindre jusqu’a 20 images a la fois.

2 Vérifiez I'image convertie, puis cliquez sur U Si
vous voulez joindre I'image telle quelle ou cliquez
sur U si vous voulez modifier les paramétrages de
conversion.

Fenétre de dialogue Envei courrier

o 405 imagns SHecsanndes A Nemail ot los drio
Homibre 18 copies
e fichiors

Capacné S45EREY

—0
[ Formtves smamou |

Erwiryir | Anewlar

(2): Allez & la phase 4.
(3): Allez a la phase 3.

81

3 Paramétrez la taille de I'image et la taille du fichier
sur la valeur appropriée, puis cliquez sur click @

0

* Pour plus de détails, voir =>83.
* Il est conseillé de réduire la taille totale d'un courriel (taille
du message texte + taille des images jointes) & 1 Mo.

4 Le programme de courrier électronique démarre et
la fenétre de message s’'ouvre avec I'image jointe.
Entrez les informations nécessaires.

* Entrez la destination, le titre et le message et
envoyez-le comme les autres courriers électroniques.

«+ Un fichier MOV ne peut pas étre converti a une autre taille ou a
d’'autres formats de fichiers. (Les boutons sont grisés.)
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Il Si vous ne parvenez pas ajoindre un fichier aun
courriel

Le logiciel de courrier électronique doit étre paramétré.

Quittez PHOTOfunSTUDIO et paramétrez comme suit :

1) Ouvrez le logiciel de courrier électronique devant
étre paramétré.
« S'il s’agit du premier démarrage du logiciel, veuillez
paramétrer les adresses de courrier électronique, etc.

2) Si le message [Voulez-vous qu’il devienne votre
client par défaut ?] apparait, sélectionnez [Oui].

* Si le message n'apparait pas, veuillez vous reporter
au mode d’emploi du logiciel de courrier électronique
pour paramétrer le logiciel comme client par défaut.
Exemple : sélectionnez [démarrer] — [Panneau de
configuration] et ouvrez [Options Internet]. Puis cliqguez
sur I'onglet [Programmes], sélectionnez le logiciel que
vous utilisez sous [Courrier électronique] et cliquez sur
[OK].

* Le contenu du message varie selon le logiciel de
courrier électronique utilisé.

« Veuillez lire le mode d’emploi du logiciel de courrier
électronique.
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Il Paramétres avancés pour I’envoi de courrier
électronique

Fenitre de dislogue Lnvei courrier

~ rédusban

Taslie dn chier Emwree 300 K. BT F

Fomat e -
—G

® Boutons de confirmation de fichier image
A. Cliquez sur ces boutons pour commuter a I'image
précédente et a I'image suivante quand des images
multiples sont sélectionnées.
B.Une image convertie avec les conditions paramétrées
s'affiche temporairement. (Prévisualiser)
* Le prévisualisation est permise par une application
associée a l'image convertie.
« Vous ne pouvez pas passer aux images précédentes
ou suivantes dans I'écran de prévisualisation.
C.Les propriétés de I'image originale sont affichées.

® Paramétrage de la taille image
D.Vous pouvez spécifier n'importe quelle taille. La taille
d’'image maximum pouvant étre définie dépend de la
capacité de mémoire installée sur le PC.
* N'oubliez pas que I'image jointe est déformée si le
format différe de celui de I'image originale.

* Quand [Proportion hauteur/largeur fixée] est sélectionné,
guand vous saisissez un nombre quelcongue dans la
zone [Largeur] ou [Hauteur], un nombre approprié qui
maintient le rapport longueur-largeur de I'image originale
est automatiqguement paramétré dans I'autre zone.

E. Définit la taille de I'image a I'aide du rapport de zoom.

Le rapport de zoom disponible va de 1% a 200%.

® Paramétrer la taille de I'image et le format de I'image

F. Définit la taille du fichier cible pour une image a joindre.
Les valeurs cibles disponibles sont [Environ 100 Ko],
[Environ 300 Ko], [Environ 500 Ko], [Environ 1 Mo] et
[Non spécifié].
Toutefois, si des formats différents de JPEG sont
sélectionnés sous [Format], |a taille du fichier ne peut
étre définie.

G. Définissez si vous convertissez le format de 'image
lorsqu’elle est jointe a un courriel.
Les formats d'images sélectionnables sont [JPG],
[BMP] et [TIF].

® Autres

H. La taille de I'image, la taille du fichier et le format du
fichier actuellement paramétrés sont appliqués a toutes
les images sélectionnées. Cliquez ici pour appliquer les
mémes parametres a tous les fichiers joints.

I. Le contenu des paramétrages est appliqué et la
fenétre revient a la fenétre précédente.

J. Le contenu des paramétrages est annulé et la fenétre
revient a la fenétre précédente.
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Utilisation d’'une image comme papier peint

1 Sélectionnez [] comme destination de sortie.

(=>74)

* Les formats d’'image pouvant étre utilisés comme
papier peint sont BMP, JPEG et TIFF.

* Une seule image peut étre paramétrée.

2 Sélectionnez la position d’affichage avec (4) et
cliquez sur ()

Clml'.umllnn Papier peint m

1

Afichage imags | duer

sy ol G AMARE COMMma Ragint gin T

® \ous pouvez sélectionner une position d’affichage
parmi les suivantes.
[Etirer] :
L’image s’élargit pour occuper entierement le bureau.
[Centrer] :
L'image s’affiche au centre du bureau.
[Mosaique] :

L’image est multipliée pour occuper entierement I'écran.
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« Si 'image sélectionnée est plus large que le bureau,
un message vous demandant si vous voulez changer
la taille de I'image ou pas apparait. Si vous voulez
changer la taille de I'image pour qu’elle corresponde
au bureau et 'utiliser comme papier peint, cliquez sur
[Oui].

« Si le papier peint n'apparait pas, cliquez sur le bureau et

appuyez sur la touche [F5] pour I'afficher.

«» Lorsque le rapport hauteur/largeur de I'image choisie comme

papier peint n'est pas le méme que celui de I'affichage de votre
PC, I'image pourrait s’étirer verticalement ou horizontalement.
Dans ce cas, paramétrez [Affichage image] sur [Centrer] ou
[Mosaique].

« [Papier peint PHOTOfunSTUDIO] est créé dans I'écran de

paramétrage bureau du PC.
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Paramétrages d’'impression (paramétrage DPOF)

+ Seules les images fixes (format JPEG ou format TIFF) de la carte
mémoire enregistrées par un appareil photo numérique peuvent
faire 'objet de paramétrages d'impression. Sélectionnez des
images dans [DVD ou carte SD] dans I'affichage dossiers. (Ne
peut pas étre paramétré si les images sont sélectionnées depuis
le lecteur de carte mémoire sous [Explorer].)

1 Sélectionnez [ |5 ] comme destination de sortie. (=>74)

DFOF

* Seule une carte mémoire a la fois peut faire I'objet de
paramétrages d'impression. Si des images sont sélectionnées
depuis de multiples cartes mémoire, la fenétre de sélection de
la carte mémoire apparait. Spécifiez votre carte mémoire
souhaitée pour les paramétrages d'impression.

2 Paramétrez le nombre d’'impressions et les autres
articles.

REG. IMPR, 3]

Mornde fichiss

G\ﬂll‘l'{‘."l.nl': v . » J B A

Voigez-vous Imprimer ce fichier

) Imprierir

Nembre de coples en
cours dimpression

C £ Me pas imprimer

/ Dt dirmpreasion 131072008
E ] Marnbre tolal de copies

foulles————1 —
£ tours gimpression T F

6 F||||i||]: applaverusH— D

Ok | oo |

e Afficher I'image cible
A. Affiche le nom de fichier de I'image cible.

 Quand plusieurs images sont sélectionnées, vous pouvez
commuter entre ellesaumoyende [« 1,[ « Jet[ + 1.

® Paramétrer le nombre de copies & imprimer
B.Vous pouvez définir le nombre de copies a imprimer.
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« Spécifiez le nombre de copies aimprimeravec [ & ][ = ].
(Il est possible de paramétrer une valeur de 0 & 999.)

* Si 0 est spécifié sous [Nombre de copies en cours
d’'impression], le paramétrage d’'impression pour
'image sera supprimé.

* Si [Ne pas imprimer] est sélectionné, le
paramétrage ne peut pas étre autorisé.

C. Pas d'impression.
D.Les mémes parametres s'appliquent a toutes les
images sélectionnées.

® Paramétrer I'impression de la date

E. Si vous cochez la case, vous pouvez imprimer des
images avec la date (date d’enregistrement). Vous ne
pouvez pas sélectionnez la case si les images n'ont
pas d’informations de la date d’enregistrement.

e Afficher le nombre total de copies a imprimer
F. Le nombre total de copies d’'images a imprimer sur la
carte mémoire s’affiche.

3 Cliquez sur 1.)
Les parametres sont écrits sur la carte mémoire.

«+ Si vous modifiez le nom de fichier d'une image etc. sur le PC,
I'image ne peut pas faire I'objet de paramétrages d'impression.
« Les images sur les cartes mémoire ne prenant pas en charge
DPOF ne peuvent pas faire I'objet de paramétrages d'impression.
+ Le contenu du paramétrage d'impression sera sauvegardé sous le
nom [AUTPRINT.MRK] dans le dossier [MISC] sur la carte mémoire.
« Apres avoir effectué le paramétrage, les données de paramétrage
d'impression sauvegardées sur la carte mémoire peuvent étre
utilisées sur une imprimante prenant en charge DPOF, etc.
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Ecriture d'images sur une carte mémoire

Vous pouvez écrire (sortir) des images acquises sur le PC
(disque dur) ou des images traitées sur une carte mémoire
au format qui peut étre reproduit par votre appareil photo
numeérique.

+ Veuillez vous reporter a =>96 pour I'écriture de images
animées au format AVCHD Lite.

«» Paramétrez la carte mémoire comme destination d’écriture.

1 Sélectionnez [] comme destination de sortie.
(=>74)

* Les formats d’image qui peuvent étre écrits sur carte
mémoire sont BMP, JPEG, TIFF, RAW et MOV.

2 Cliquez sur [Oui].

WYoulez-vous continuer *

'}I‘t Dfmame la copie de fichiors sur I carts mésoe

Les images sont écrites sur la carte mémoire.

* Les images sont enregistrées dans un format qui peut
étre reproduit par votre appareil photo numérique.
(=>87)
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* Quand plusieurs cartes mémoire sont connectées,
la fenétre suivante apparait. Sélectionnez la carte
mémoire comme destination d’'écriture puis
cliguez sur [OK].

Selectionner lecleurs de carle mémoine

Plusieurs lecteurs de care memoire ont &8 frounds.

Sur guel 1ecteur de ¢arte mémoire sounatezvaus copier ¥

Annuter

Cane unité 08 Gisque

» Quand aucune carte mémoire n’'est connectée, I'écran
suivant apparait si un lecteur de disque amovible est
connecté. Cliquez sur [OK] et les images sont écrites
sur le disque amovible.

Sélectionner lecteurs de carte mémoire

Impossible do rouer un el de carle mimoire.

Copier sur un disgue arnuibile 7

Disgue amavible . 4

«» Utilisez une carte mémoire présentant un espace libre

suffisant. Si I'espace libre manque, les images ne sont écrites
gu’'a moitié.

+ Les images dont le rapport hauteur/largeur a été modifiée ou

sur lesquelles d’autres modifications ont été effectuées
pourraient ne pas s'afficher correctement sur votre appareil
photo numérique.
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B Dossier d’enregistrement, format d’enregistrement
et nom de dossier

L’emplacement de sauvegarde de I'image et le nom du

fichier seront tels que ci-dessous.

Carte mémoire

P1000001.JPG

P1000002.JPG

= Numéro de fichier

DCIM |— 100_PANA |

Le format d’enregistrement de chaque fichier est comme
suit.

Fichiers Format d’enregistrement

BMP Exif JPEG

JPEG, TIFF, MOV, RAW inchangé

+ Si un fichier sélectionné est associé avec un fichier différent
(ci-aprés “fichier associé”), les deux fichiers sont copiés sur la
carte mémoire avec I'association maintenue. (Cela ne vaut que
lorsque les deux fichiers peuvent étre copiés a une carte
mémoire.)

Si I'association des deux fichiers n’est pas établie, il peut
arriver qu'’ils ne puissent pas étre reproduits par I'appareil
photo numérique.

(Fichier associé : =>136)

+« Les caractéres alphabétiques des noms de dossier different de
ceux présents dans l'illustration, selon le modele utilisé.
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< S’ily a de multiples dossiers d’enregistrement, les images sont
enregistrées dans le dossier ayant le numéro de dossier le plus
élevé.

Si [100_PANA] et [102_PANA] existent, par exemple, les
images sont enregistrées en [102_PANA].

+ S'il n'y a pas de dossier d’enregistrement, un dossier est créé
automatiqguement. (Le nom du dossier est [100_PSDV].)

«» Les nombres suivant le dernier nombre dans le dossier sont
attribués aux fichiers.

Par exemple, si le fichier image ayant le numéro le plus élevé
par les fichiers image qui existent dans un dossier est
[P1050005.JPG], les noms de fichier des images a enregistrer
sont [P1050006.JPG], [P1050007.JPG]...

« Certains fichiers ne peuvent étre reproduits, selon les appareils
photo numériques.

% Méme si un fichier est d’'un format pouvant étre reproduit, il
pourrait ne pas étre reproduit selon les spécifications de ce
fichier telles que taille de I'image et cadence d'images.

Pour les spécifications des fichiers compatibles, voir le mode
d’emploi fourni avec I'appareil photo numérique.
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Ecriture d’images sur un CD ou un DVD

Vous pouvez sauvegarder des images sur des disques
CD-R/RW, DVD-R/RW.

+ Veuillez vous reporter a =96 pour I'écriture d'images animées
au format AVCHD Lite.

« Types de fichiers pouvant étre écrits: JPEG, TIFF, BMP, RAW, MOV

«+ Un graveur capable d’écrire sur un CD ou un DVD est nécessaire.

< Les types de disque sur lesquels des images peuvent étre
écrites peuvent varier selon la version de Windows™:

CD-R/RW DVD-R/RW
Windows® 2000 — -
Windows® XP O -
Windows Vista® O O
QO: Inscriptible  —: Non inscriptible

< Ouvrez [Propriétés] du graveur a utiliser pour I'écriture des
images, et paramétrez les options suivantes dans le panneau
[Enregistrement] a I'avance.

Pour Windows® XP:
Contrblez @.

s pocr rrvegeiier des (1) e daphacant
Nt 1 O A s veie st

= : = == | Pour Windows Vista®:

' T Cliquez sur @ pour
sélectionner le graveur a
utiliser pour I'écriture des
images.
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Quand un graveur DVD MULTI Panasonic est utilisée avec
Windows® XP, un message s'affiche pour confirmer I'écriture
des données sur un disque DVD-RAM. Pour écrire des
données sur un CD-R/RW, sélectionnez [Non] pour activer la
fonction d’écriture sur CD.

« Insérez un disque dans le graveur pour I'enregistrement.

1 Sélectionnez [E] comme destination de sortie
(=>74)

L'assistant d’écriture de Windows démarre.
« Pour Windows® 2000, ce bouton n’est pas disponible.

2 Saisissez le titre du disque.

& Reviernnt Graves un 00

Ageistant Graverun CD

ot Assistant vous aide & ervecntrer o A graver vos.
Fichsors sor u £

Entrea le pom gus vous viuaz danner & e CO, ou dhaues
B Subvink pour utler b nom c-dessou

« Pour Windows Vista®, la vitesse d’écriture peut
également étre paramétrée.

3 Cliquez sur [Suivant].
L'écriture sur le disque dématrre.

+ Les images sont écrites dans le dossier racine du CD ou du
DVD comme le fichier d’origine sans aucune modification. S'il y
a un fichier ayant le méme nom dans le dossier, un numéro
entre parenthése est ajouté au nom du fichier.
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+« S’ily a un fichier prét a étre écrit sur un disque au moyen de
I'Explorateur de Windows®, le fichier prét a étre écrit sera
supprimé quand les données seront écrites sur le CD/DVD
depuis PHOTOfunSTUDIO.

« |l est impossible d'écrire des images depuis I'assistant
d'écriture sur un disque formaté en Windows Vista® depuis le
systéme de fichiers actifs.

Les images peuvent étre écrites sur un disque au format

systeme de fichiers actifs de la méme fagon qu’'un DVD-RAM.

Voir la description du chapitre suivant.
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H Ecrire sur un DVD-RAM

Si I'on utilise Windows XP/Vista, les images peuvent
également étre écrites sur un DVD-RAM.

Pour écrire des images sur un DVD-RAM, le menu de
sortie n'est pas utilisé. Copiez les images sur un
DVD-RAM en mode liste, de la méme fagon que pour
copier des images sur le disque dur (=25).

+ Pour Windows® XP, ouvrez [Propriétés] dans le lecteur
DVD-RAM pour paramétrer les options suivantes pour le
panneau [Enregistrement].

Non coché @.

Propriétis de Lectour OYT-RAM (G:)

Tidraial Fodrudon mdunasbagm Moatiml
{7} Fanage Framgeereerd

4] Con pmambties détewrrent comment e kged de gunas de (T
CED Wk rrvegpee bon bebuers s o el VA

:':!r..— 4o CT1 vt chr Bt

e penr e o O plag
difs hcheees el dlee dosiers e Nedne o COR mur vole ordnabaw

@ fécsian de CO) s oo ke
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Téléchargement d’une vidéo sur YouTube

Les vidéos peuvent étre envoyées sur YouTube, site de
partage de vidéos sur Internet.

+« Seules les vidéos suivantes peuvent étre envoyeées.

Formatage Taille maximale |Montage
Format MOV 100 Mo =
Images animées au format AVCHD |10 minutes O
Lite ((CONT)
« Lavidéo sera convertie au format

MPEG2 au moment de I'envoi.

®,

% Connectez le PC & Internet.
« Le nom d'utilisateur et le mot de passe seront nécessaires au
moment de I'envoi. (Veuillez consulter le site de YouTube pour

plus de détails.)

1 Sélectionnez [ ] comme destination de sortie.
(=>74)
» Un maximum de 10 films peut étre envoyé a la fois.

2 Effectuez les paramétrages nécessaires pour le
téléchargement.
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@ Cochez la vidéo.

® Montez la vidéo. (Images animées au format
AVCHD Lite uniqguement)
Cliquez sur [Suppression partielle] aprés avoir
sélectionné la vidéo. (Voir =93 pour la Méthode de
montage)

@ Paramétrez le titre etc. pour chaque film.
* Les panneaux paramétrés s’affichent a I'avant quand
la vidéo marquée est sélectionnée.

@ Saisissez le nom d'utilisateur et le mot de passe.

3 Cliquez sur \J

Le téléchargement démarre.
* Cliquez sur [Annuler] quand vous voulez interrompre
le processus.




Sortie [>Téléchargement d’une vidéo sur YouTube

[l Détails de la fenétre d’envoi ® Paramétrages de la connexion Internet

G. Saisissez le nom d'utilisateur et le mot de passe pour
YouTube.

H. Une fenétre de paramétrages proxy s’affiche.

™ Tischargeur Toulube (&)

A___F - I‘....
7

® Sélection d’'une vidéo
A.Cochez la vidéo a envoyer.
B.Le nombre de vidéos cochées s’affiche.
C.Les informations sur le fichier s’affichent si la vidéo
est sélectionnée.

® Montage d'images animées
D.Une fenétre de suppression partielle s’affiche (=>93).
* Seuls les images animées au format AVCHD Lite
peuvent étre montées.
» La taille du fichier aprés le montage ne s’affiche
pas.
® Paramétrages du titre
E. Paramétrez le titre etc. pour chaque vidéo.
F. Le contenu des paramétrages du panneau
d’affichage s’applique a tous les panneaux.

91




Montage et sortie d’images animées au format AVCHD Lite

Montage et sortie d'images animées au format AVCHD Lite

+ Seules les images animées au format AVCHD Lite (qualité haute définition) acquises sur un PC avec ce logiciel peuvent étre montées
ou écrites.

> Monter les images animées au format AVCHD Lite
-Supprimez une partie des images animées au format AVCHD Lite =593

> Ecriture des images animées au format AVCHD Lite sur une carte mémoire ou un DVD (AVCHD Lite/DVD-Vidéo) =96

Il Vidéo et scéne des images animées au format AVCHD Lite

Scene: Film enregistré en un seul enregistrement (enregistrement du début a la fin).
Vidéo: Groupe de scénes avec date d’enregistrement identique et attribut identique (paramétrage qualité ou nombre de canaux audio).

« Un maximum de 99 scenes peuvent étre réunies dans une vidéo.

Scene 1 Scene 2 Scene 3
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Suppression d’une partie des images animées au format AVCHD Lite

Vous pouvez spécifier et supprimer une partie d’un film. 3 Paramétrez la plage pour la suppression.

1 Sélectionnez un film a monter.
» Sélectionnez seulement une vidéo.

2 Cliquez sur t.)

- Pt e bt HOMO0e IR |

» Un message s’affiche quand plusieurs vidéos sont
sélectionnées. Quand on clique sur [Oui], la premiere
vidéo est sélectionnée pour le montage.

@ Lancez la lecture de la vidéo et mettez en pause
au point de départ de la plage a supprimer.

@ Cliquez et paramétrez comme point de départ.

@ Sélectionnez le point de fin de la plage de
suppression, et paramétrez en cliquant.

« |l est possible également de paramétrez la plage en
déplacant les curseurs pour le point de départ (€)) et le
point de fin (@).

@ Cliquez et fixez la plage.

La couleur de la plage fixée change.

* Le paramétrage est désactivé si I'on clique a nouveau.

 Le montage ne peut pas étre effectué quand la
longueur apres le montage est inférieur a 2 secondes.
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@ Démarrez la lecture (apergu) et confirmez le
contenu monté.

4 Cliquez sur \)

5 Effectuez le montage en cliquant sur [Démarrer].
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La vidéo, aprés le montage, sera créée de nouveau et

sauvegardée dans le méme dossier que le film

d’origine.

« [E3] s'ajoute a la vignette de la vidéo créée.

 Un certain temps est nécessaire pour le traitement. Ne
pas utilisez le PC tant que le processus n’est pas
terminé.

* Le processus est annulé si I'on clique sur [Annuler].

6 Quand le message de sauvegarde terminée
s’affiche, cliquez sur [OK].

7 Cliquez sur (9 et fermez la fenétre de montage.
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Il Détails de la fenétre de suppression partielle

o Afficher la vidéo

A.Le nom de fichier de la vidéo montée s’affiche.
B. Un film s’affiche pendant la lecture ou I'apergu.

C.Boutons de fonctions pour le film.

= Il B =

D € C D @G
@ Déplacez-vous en arriere de 0,5 seconde.
@ Déplacez-vous en arriere d'un photogramme.
@ Lecture/pause chaque fois que I'on clique.
@ Déplacez-vous en avant d’'un photogramme.
@ Déplacez-vous en avant de 0,5 seconde.

D.L'image du point de départ de la plage sélectionnée

s'affiche.

E. L'image du point de fin de la plage sélectionnée s’affiche.

® Paramétrer la plage de suppression
. La position de lecture, la position et la lecture de la plage

de suppression etc. par rapport au film entier s’affichent.

La plage de suppression peut également étre

paramétrée en déplacant les curseurs en haut et en bas.

« La zone fixée comme plage de suppression sera
divisée et la couleur modifiée.

. La position de lecture actuelle sera paramétrée

comme point de départ de la plage de suppression.

.La position de lecture actuelle sera paramétrée

comme point de fin de la plage de suppression.

. La plage sélectionnée sera fixée/désactivée comme

plage de suppression.

. La longueur de la plage sélectionnée, la longueur du

film entier aprés suppression et la longueur de la
suppression s'affichent.

.La plage de suppression et la plage de conservation

du film s’affichent sous forme de vignette.

* La plage de suppression s’affiche dans une couleur
différente.

. Vous pouvez effectuez la lecture et confirmer (apercu) le

contenu monte.
* Le fait de cliquer pendant I'apercu a pour effet de
mettre en pause.

® Exécution et Fin
M.La fenétre de confirmation de la destination de

sauvegarde s’affiche, et le montage est effectué en
cliguant sur [Démarrer].

N. Cette application sera fermée.
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Ecriture d’'images animées au format AVCHD Lite sur une carte mémoire ou un DVD (AVCHD Lite/DVD-Vidéo)

Vous pouvez enregistrer des images animées au format
AVCHD Lite sur une carte mémoire (standard AVCHD) ou
un DVD (standard AVCHD / format DVD-Vidéo).

| 7 .
J Carte mémoire

[ o]

Images (Qualité Haute
animées au Qualité) DVD-RAM
format
AVCHD Lite 1
DVD-Video ﬂ DVD-R/RW
(Qualité
standard)

Note importante

Les cartes mémoire ou les DVD au standard AVCHD créés au moyen de ce

logiciel peuvent étre lus sur des dispositifs de lecture prenant en charge les

standards AVCHD. (lls ne peuvent pas étre lus sur des lecteurs DVD

ordinaires ne prenant pas en charge le standard AVCHD.)

N’insérez pas les disques dans un dispositif non compatible, car les

disques pourraient ne pas étre éjectés ou I'appareil pourrait effacer les

données présentes sur le disque apres avoir affiché un message

invitant & procéder au formatage du disque.

« De plus, le menu principal ne peut s’afficher que sur les dispositifs de
lecture capables de lire le menu principal. (Il ne s’affiche pas sur un
appareil photo.)

« Voir ©86=>88 pour I'enregistrement de vidéos ou images au
format MOV.

«+ Le menu principal ne peut pas étre créé en cas d'enregistrement
sur une carte mémoire.

« Apres I'enregistrement, la lecture pourrait s’interrompre entre
les scénes.

‘ Carte / DVD utilisable (support)

DVD-RAM | DVD-RIRW
O O O

Format d’enregistrement Carte mémoire

AVCHD Lite (addition de
données) C©O

DVD-Vidéo (addition de
données)

- ) - () O

*1:Les données ne peuvent pas étre ajoutées a un DVD-RAM protégé.
Désactivez les paramétrages en utilisant le dispositif de protection en
écriture du disque ou activez les paramétrages d'autoprotection. (=>106)

® Carte mémoire

« Pour une carte mémoire SDHC (4 Go a 32 Go), un lecteur/scripteur
supportant SDHC est nécessaire.

« Effectuez l'initialisation avec I'appareil photo correspondant quand vous
voulez enregistrer sur une carte mémoire déja enregistrée, a I'exclusion
des cas suivants.

-Ajoutez des données a une carte mémoire, sur laquelle
I'enregistrement est effectué aux standards AVCHD.

e DVD-RAM

12 cm, une face/double face

* Les DVD-RAM du type double face 2,6 Go et 5,2 Go ne peuvent pas
étre utilisés.

« Effectuez l'initialisation lors d'un enregistrement sur DVD-RAM, sauf
dans les cas suivants. (=103)

-Ajoutez des données sur un disque, sur lequel
I'enregistrement est effectué aux standards AVCHD.

e DVD-RW

12 cm, une face/double face
« Effectuez l'initialisation lors de I'enregistrement sur un disque déja
enregistré. (=>103)

e DVD-R

12 cm une face/double face/double couche sur une face
« Seul un disque vierge est disponible pour I'enregistrement.
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Il Notes sur l'utilisation des DVD

® | ecteur DVD

*Pour acquérir I'image depuis un DVD ou enregistrer des
données sur un disque, il faut disposer d’un lecteur DVD
pouvant lire et enregistrer sur chaque disque. (Pour la
méthode, voir le mode d’emploi de votre PC ou lecteur etc.)

«Si le lecteur est utilisé par un autre logiciel (Explorer etc.), il
ne peut pas étre utilisé avec ce logiciel. Quittez le logiciel
avant d'utiliser le lecteur avec ce logiciel.

(Si le lecteur est utilisé par ce logiciel, il ne peut pas étre
utilisé avec un autre logiciel.)

« Avant d'utiliser ce logiciel, assurez-vous que le mode de
transfert du lecteur est paramétré sur [DMA]. S'il n’est pas
paramétré sur [DMA], paramétrez-le sur [DMA] en vous
reportant au mode d’emploi de votre lecteur. (Il pourrait étre
impossible de le paramétrer sur [DMA] selon votre PC.)

® Traitement de disques

*Pour le traitement des différents disques, on se reportera aux
modes d’emploi du PC et du lecteur DVD également. Il est a
noter que les disques tachés ou détériorés pourraient étre
impossibles a enregistrer et a lire.

«Le disque pourrait ne pas étre reconnu ou les données
pourraient ne pas étre enregistrées correctement méme si le
lecteur prend en charge les disques, du fait de I'affinité entre
le disque et le lecteur. Sélectionnez des disques
recommandés pour le lecteur en consultant les modes
d’emploi du PC et du lecteur.
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® Fonctionnement pendant I’enregistrement

«Si les actions suivantes sont exécutées pendant
I'enregistrement des données, I'enregistrement pourrait ne
pas étre porté a terme correctement, et le disque, le dispositif
ou les données pourraient étre endommagés.

- Opérations pour le changement d’utilisateur ou la sortie de
windows®.

- Fonctionnement d’autres logiciels d’enregistrement.

-Les cables de connexion a un PC ou un lecteur DVD
(lecteur de DVD externe) sont insérés ou enlevés, ou
I'alimentation est activée ou désactivée.

- D’autres dispositifs USB tels qu’un lecteur de carte SD
sont installés ou enlevés.

-Ce logiciel est fermé de facon forcée.

® | ecteur et utilisation des disques créés

eLes disques créés au standard AVCHD ne peuvent pas étre
lus par les logiciels ne prenant pas en charge les standards
AVCHD.

En outre, vu que le systeme de création de fichiers utilise un
format UDF 2.5, les fichiers présents sur le disque ne peuvent
pas étre contr6lés sur un PC en utilisant Explorer de
Windows®, sauf si UDF 2.5 a été installé.

*Pour les DVD-R deux couches / une face, les films pourraient
s’'immobiliser ou le son pourrait étre inaudible pendant
quelques instants lors du passage de la premiére a la
deuxiéme couche sur certains lecteurs.

*Ne supprimez pas et ne modifiez pas les dossiers sur les
disques et les fichiers dans les dossiers. Les données
pourraient ne pas étre lues.
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‘ Gravure ‘

+ L’enregistrement de films de moins d’une seconde ou de films
sans audio ne peut pas étre effectué.

DVD-Vidéo

+ Sile PC dispose d’'un processeur peu performant, la
conversion et I'enregistrement des données pourrait prendre
beaucoup plus de temps.

+« Lors de I'enregistrement de films a mouvement rapide, les
contours pourraient ne pas étre mis au point ou du bruit
pourrait se produire lors de la conversion de films.
Cela peut s’améliorer en paramétrant la qualité d'image de la
conversion sur [Priorité qualité image] dans la fenétre
[PARAMETRE DE FILM]. (=106)

1 Cochez I'image enregistrée. (=>23)

* Il n’est pas necessaire de cocher quand vous voulez
enregistrer toutes les images du dossier sélectionné.

2 Sélectionnez le type de support comme destination
de I’enregistrement.

Carte mémoire
'
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3 Sélectionnez la destination et cliquez sur [OK].

Paramétre sélection d'image
o Sdizction dimapn

1 Image cochéa

e 40 Toules bes images dang e dossier

f | f i

O Les images cochées
@ Toutes les images dans le dossier

4 (Lors de I'écriture sur DVD) Sélectionnez le format
d’écriture.

QO

* Pour I'écriture au format DVD-Vidéo, sélectionnez la
méthode d’affichage de la vignette.
O Affiche tous les films individuellement. (La lecture pourrait
étre interrompue.)
@ Affiche collectivement par date d’enregistrement.

* Vous pouvez uniquement enregistrer avec le standard
AVCHD sur un DVD-RAM.
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5 Une fois que la fenétre de création du menu
principal a démarré, paramétrez le support.

AVCHD Lite

Ajouter des données sur une carte mémoire ou un DVD-RAM
Un film peut étre ajouté au standard AVCHD a des cartes
mémoire ou des DVD-RAM contenant déja des données
enregistrées au standard AVCHD. (Lors du paramétrage et
de la sélection du support, un message de confirmation
concernant I'ajout de données apparait. Sélectionnez [Oui]
pour entrer en mode d’ajout données.)

« Si [Non] est sélectionné, les images ne peuvent pas étre
enregistrées.

« Pour annuler le mode d’'ajout données, cliquez sur [ EEl] ou
enlevez le support.

Mode d’ajout données

Film enregistré

(B dans le cas de la
carte memoire)

6 Effectuez le paramétrage de la destination
d’enregistrement, menu principal. (détails de la
fenétre: =5101)

Créer disque DVD

@ Sélectionnez la destination d’enregistrement.

@ Contrblez si les données sont correctement
stockées dans la destination d’enregistrement.
» Quand elles ne sont pas stockées, la portion en
excédent s’affiche en rouge.
*Le menu principal ne peut pas étre créé en cas
d’enregistrement sur une carte mémoire. Allez a la
phase 7 aprés avoir confirmé les vidéos.

© (Lors de I'enregistrement au format DVD-Vidéo)
Sélectionnez la qualité d'image d’enregistrement.

@ Sélectionnez l'arriere-plan et la méthode
d’allocation des films.
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¢ Quand on sélectionne [Aucun menu], le menu principal
n'est pas créé.

« Le nombre maximum de pages pour la mise en page
est de 10.

DVD-Vidéo
« Quand on sélectionne [Aucun menu], I'enregistrement
ne peut pas étre effectué.

@ Saisissez les titres.
Cliquez sur le titre pour activer la saisie des données
puis saisissez les caracteres.

@ Effectuez le paramétrage des caractéres du titre.
« Selon la taille et le type de caractere sélectionné, certains
caracteres pourraient ne pas s'afficher ou pourraient se
superposer a d'autres images. Pour éviter cela, modifiez
le type ou réglez la taille des caracteres.

7 Cliquez sur \,J

8 Quand le message de confirmation s’affiche,
cliquez sur [Oui].
La progression de I'enregistrement est indiquée sur la
barre de progression.

S 60 cours Vauding atnndie

T T T I

[T REY
Anruilie

« Il faut un certain temps pour enregistrer toutes les
données. N'exécutez aucune opération sur le PC tant
que I'enregistrement n’est pas terminé.

* Le fait de cliquer sur [Annuler] a pour effet d’'annuler
I'enregistrement.
Cependant, avec DVD-R/RW, I'enregistrement ne peut
étre annulé que pendant la conversion des données. Il
n'est pas possible d’annuler I'enregistrement pendant
I'écriture.

9 Quand le message d’enregistrement terminé
s’affiche, cliquez sur [OK].

» Quand le message suivant s’affiche, cliquez sur [Oui]
si vous souhaitez enregistrer sur un autre support, ou
sur [Non] pour quitter.

PHOTOfunSTUDIO HD Edition

0 Veneegatremert sur s aupport st tarmnd

2

Viadesa-vinss prowsutvrs Penregestremenk

(=)=

«» L'enregistrement est effectué dans la séquence des dates
d’enregistrement et aucune maodification ne peut étre effectuée.

+« Lorsque I'enregistrement échoue du fait d’'un probléme lié au
support, remplacez le support comme le message vous y
invite. La section des données ou I'échec s’est produit sera
réenregistrée sur le nouveau support.

DVD-Vidéo

«¢ Il pourrait falloir plusieurs heures pour créer un DVD au format
DVD-Vidéo, car les films doivent étre convertis au format MPEG2.

« Vu qu'il est nécessaire d’enregistrer au moins environ 1 Go de
données sur un DVD-R/RW pour des exigences liées au
standard, quand les données créées sont inférieures a 1 Go, des
données de remplissage sont ajoutées de telle sorte que le total
des données soit d’environ 1 Go.
Par conséquent, méme si la taille des données a enregistrer est
réduite, le processus d’enregistrement prend un certain temps.
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[l Détails de la fenétre de création du menu principal

B C Page suivante

® Sélection de la destination d’enregistrement.
A. Sélectionnez la destination d’enregistrement.
B.Le DVD peut étre enlevé. **
C.La fenétre initialisation du disque s'affiche.*! (=103)

e Affichage du menu principal
D.Les menus principaux s'affichent page par page.
Il est possible de saisir des titres.
E. Il y changement de page.

® Confirmation de I'espace utilisé
F. Le rapport espace utilisé/capacité de la destination
d’enregistrement s’affiche sous forme d’'une barre. La
partie qui ne peut pas étre sauvegardée dans la
destination d’enregistrement s’affiche en rouge.
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« L’espace utilisé est la somme des tailles des
données a enregistrer et des données existantes
sur le support.

« En haut de la barre, les valeurs numériques pour
I'espace utilisé et la capacité totale de la destination
s’affichent.

® Sélection du format d’enregistrement
G. (Lors de I'enregistrement au format DVD-Vidéo) La
qualité d'image d’enregistrement peut étre
sélectionnée.
« Il n'est pas possible d’effectuer de modification en
cas d’enregistrement au standard AVCHD.

® Paramétrage/exécution
H.[PARAMETRE DE FILM] s’affiche. (=105)
I. L'enregistrement est effectué.
J. Les contenus édités sont supprimés et la fenétre se
ferme.

® Paramétrage de I'arriere-plan/la mise en page
K. Sélectionnez la forme arriére-plan.

« Si vous sélectionnez [Image de I'utilisateur], une
image fixe (au format JPEG) de votre PC peut étre
utilisée comme arriére-plan.

L. Sélectionnez la méthode d’allocation des images.

» Quand vous sélectionnez [Aucun menu], vous ne
pouvez pas paramétrer la forme et le titre de
l'arriere-plan.

*1:11 s’affiche uniqguement lors de I'enregistrement sur un DVD.
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® Paramétrage de la police/du titre

Style nf ujs

Couleur [C—1| Ombre =

Aligner [ 6

- VO VO

M.Paramétrez les caractéres pour ['utilisation dans le
titre de la page (affiché en haut de la page).

N.Paramétrez les caractéres pour l'utilisation dans les
titres d'image.

0O.Sélectionnez les types de caractéres.

P. Sélectionnez les tailles de caractéres.

Q.Les effets correspondants sont appliqués aux
caracteres. (Cliquez de nouveau pour désactiver les
paramétrages.)

[ﬂ]: Les caractéres sont en gras.
[l]: Les caractéres sont en italiques.
[ 1: Les caractéres sont soulignés.
[Bl]: Les caractéres sont ombrés.

R.La fenétre des paramétrages de couleur pour les
caracteres s'affiche.

* Cliquez sur le bouton [Définir les couleurs
personnalisées] dans la fenétre des paramétrages
de couleur pour sélectionner une couleur
personnalisée.
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S. Quand [[El] est activé, une nuance de couleur peut
étre sélectionnée.

T. Il est possible de sélectionner I'alignement a gauche
ou le centrage.
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Formatage d’un disque
Un DVD doit étre formaté dans les cas suivants.

-Quand un DVD-RAM destiné a I'enregistrement des données
n'est pas formaté au format UDF 2.5. (Un nouveau DVD-RAM
doit étre formaté avec ce logiciel avant I'utilisation.)

- Quand vous souhaitez enregistrer des données sur un
DVD-RAM/RW déja utilisé.

(Cependant, des données peuvent étre ajoutées sur le DVD-RAM
si le contenu déja enregistré est au standard AVCHD. (=99))

+ Le formatage effacera ou rendra illisibles toutes les données
présentes sur le disque. Vu que la procédure de formatage ne peut
pas étre annulée, soyez prudent et controlez le contenu du disque.

+ Les cartes mémoire doivent étre formatées sur I'appareil photo
numérique avec lequel ce logiciel est fourni.

« Lors de I'enregistrement des données au standard AVCHD sur
un DVD avec ce logiciel, le disque doit étre formaté avec ce
logiciel. L'outil de formatage fourni avec le lecteur DVD pourrait
ne pas prendre en charge le standard AVCHD.

« Seuls les disques pouvant étre utilisés avec ce logiciel peuvent étre
formatés. (Cependant, il est impossible de formater un DVD-R.)

+« Pour un disque double face, formatez d’abord une face puis
formatez l'autre face.

+ Le formatage au format UDF 2.0 n’est pas supporté. Si un disque
est utilisé sur un enregistreur DVD ordinaire, il doit étre formaté au
format UDF 2.0 avec l'instrument de formatage sur le lecteur DVD.
(Pour la méthode d’opération, voir le mode d’emploi du lecteur.)

+« Le formatage n’est pas possible si les disques sont protégés.
Désactivez les paramétrages en utilisant le dispositif de
protection en écriture du disque ou activez les paramétrages
d’autoprotection. (=>106) (Si un disque a le paramétrage
d’autoprotection activé, le formatage désactivera le
paramétrage d’autoprotection.)
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1 Sélectionnez le DVD a formater dans la fenétre de
création du menu principal, puis cliquez sur
[Initialisation].

Créer disque DVD-Vidéo

2 Paramétrez le contenu du format.

il dinitialivation de digoe
Unité
MASAROnS Sur 10 disqus

DVD-RAM (UDF 250) - Profecion ACTVIE

Casbgann Fintakeston

Foamat

| Deémarrar ] | Farmar J \ -’

@ Contrdlez le lecteur.
« Si le lecteur ne s’affiche pas apres avoir changé le
DVD ou reconnecté le lecteur DVD, cliquez sur le
bouton [Actualiser].




Montage et sortie d'images animées au format AVCHD Lite [>Formatage d’un disque

@ Sélectionnez la méthode de formatage.
5 Une fois que le disque est formaté, le message

[Effacement facile] suivant s’affiche. Cliquez sur [OK].

Un formatage logique est exécuté, et le disque est
formaté rapidement (1 minute environ). Si des données
sont déja enregistrées sur le disque, seules les
informations de la table des matieres seront

\y Uintakisation ¢y dsque est temnge.

supprimées.

[Effacement complet] * |l est possible maintenant d’enregistrer sur le DVD au
Le disque est formaté physiquement. Selon la vitesse moyen de ce logiciel.

du lecteur et le disque, cela pourrait prendre un certain

temps. (Cela pourrait prendre 1 heure ou plus) Si des 6 Cliquez sur \)

données sont déja enregistrées sur le disque, elles
seront supprimées.

3 Cliquez sur t)

4 Quand le message de confirmation s’affiche,
cliguez sur [Oui].

92 Linfuaksation a pour offet deffacer toutes ks donndas qui pounraent 5o trouver st ke disque,
w5/ Toulours fare une coe de sauvegards de vos donndes impartantes avart de lances Minkialestion.

Leesgue complet & deé séh &, Miish prend phus de temps.
Voulez-vous Lancer linklalsation ?

O Hon
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Montage et sortie d'images animées au format AVCHD Lite [>Paramétrage de la fonction AVCHD Lite

Paramétrage de la fonction AVCHD Lite

Le paramétrage détaillé concernant la fonction AVCHD Il Panneau [Lecture]
Lite peut étre paramétré en sélectionnant [Outils] — :
[PARAMETRE DE FILM] dans Ie menu. i-"“ Créerun disgua | DVD-Vidéo | AVCHD Lite

+ Cliquez sur [OK] pour paramétrer les paramétrages. Les
contenus du paramétrage sont éliminés quand on clique sur
[Annuler]. s . N . . z

Lecture répétée / Lecture continue peut étre sélectionnée
pour le film en Mode mise au point.

Repéter i3 lecture %) Lecture confinue

Il Panneau [Généralités]
Il Panneau [Créer un disque]

Parametre de film

Gandalnds | Lachue | Cider un disque | DVDVIdao | AVCHD Lite Parametre de film

Gndrminés | Lactum | Childs un disaus | CvDevidio | AVCHD Lite

Systéme fichiers

A L 4 NTFS

Esgacettrs 12760 A Vitesss max, (rECommAndEe) Marmale
A.La zone de travail peut étre modifi€e. t =

« Sélectionnez un lecteur présentant un espace libre ® Paramétrage de la vitesse d'écriture du DVD
du double de la taille du disque a créer. A.Vitesse maximum

« Il pourrait ne pas étre possible d’écrire en B. Vitesse standard
DVD-Vidéo quand un lecteur ayant un systéme « Paramétrez normalement sur A, et paramétrez sur B
fichiers FAT32 est sélectionné. Sélectionnez un quand I'enregistrement échoue. (Cela pourrait
lecteur NTFS. apporter une amélioration.)

* La zone de travail est une zone utilisée de fagon
temporaire pendant le travail.
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Montage et sortie d'images animées au format AVCHD Lite [>Paramétrage de la fonction AVCHD Lite

Il Panneau [DVD-Vidéo]
Le paramétrage concernant la conversion en MPEG2 peut étre
paramétré en cas d'enregistrement au format DVD-Vidéo.

Paramttre de film ®

GAndrinés | Lackum | Crdes un disgua | DVOVIdho | aVEHD Lite

Cualité des images Vitesze

A —+——= Priorité qualité image ' Bonne Lente
B — rarmal

Normale v Fagide
C —H—orwrsviesse v

Lors de |3 création de disoues DVO-Vidéo. e oourtour des imaoss 3 mouvement

® Paramétrage de qualité de la conversion

A. Cela permet de convertir avec priorité a la qualité de
I'image pour empécher la présence de bruit. La
conversion pourrait prendre plus de temps.
« Il est conseillé d'utiliser ce paramétrage pour la

conversion de films a mouvements rapides.

B.La conversion se fera en qualité standard.

C.La conversion se fera dans un temps minimal. Il y a
plus de bruit en cas de film & mouvements rapides.

Il Panneau [AVCHD Lite]

Les paramétrages concernant les images animées au
format AVCHD Lite peuvent étre paramétrés.

Paramttre de film ®

Gdndralnés | Lactw | Cides un disque | CD-vigin | AYCHD Lity

A 1 Le:t.“e

B -+ Spécifiez Ie nombre de phatogrammes

se gptimale

Auto-protection pésactvee
' D
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® Paramétrage de la méthode de lecture
La méthode de lecture lors de la lecture sur ce logiciel peut étre
sélectionnée.

A.La lecture se fera a la vitesse optimale.

B.La lecture se fera a la vitesse de défilement spécifiée.

» Paramétrez normalement sur A, et, quand la lecture
échoue, paramétrez sur B et sélectionnez une vitesse
de défilement inférieure aux paramétrages actuels.
(Cela pourrait apporter une amélioration.)

* Les photogrammes pourraient sauter ou la lecture
présenter des a-coups quand une vitesse de défilement
supérieure au paramétrage actuel est sélectionnée.

® Paramétrage autoprotection pour I'écriture de DVD

C. Autoprotection est activée et le paramétrage de

protection est temporairement désactivé en cas

d’enregistrement au standard AVCHD sur un DVD

paramétré comme protégé par le standard AVCHD.

(Le paramétrage de protection est paramétré de

nouveau quand le DVD est éjecté.)

« La protection est paramétrée aprés I'enregistrement
méme pour le DVD pour laquelle la protectio n’est
pas paramétrée immédiatement apres le formatage.

D. Auto protect est désactivé et I'enregistrement sur le

DVD protégé n’est pas possible.

« Le DVD-RAM/RW enregistré avec la fonction Auto Protect

activée est paramétré comme protégé, si bien qu'il pourrait ne
pas étre possible d'effectuer le formatage avec d’autres
logiciels d’enregistrement DVD ou Explorer.
Dans ce cas, le formatage du disque avec ce logiciel supprime
le paramétrage de protection et permet a d'autres logiciels de
formater le disque. ([Effacement complet] prend plus de temps,
il est donc conseillé d'utiliser [Effacement facile].)




Autres paramétrages

Autres paramétrages

Vous pouvez librement modifier les paramétrages ou paramétrer les paramétrages avancés pour un
fonctionnement plus facile.

> Personnalisation de I'affichage d'images =>108
Vous pouvez choisir des types d’'images pour les afficher dans le navigateur d'images ou changer I'ordre des images
affichées.
-Changement de I'ordre d’affichage =>108
-Définition des types d’'images a afficher =>109
D> Enregistrer un logiciel dans le programme d’installation =110
Si un logiciel est enregistré dans le programme d'installation, vous pourrez I'activer en cliquant dessus depuis I'écran
de PHOTOfunSTUDIO.

> Gestion des dossiers =112
Vous pouvez paramétrer les types de dossiers a appliquer dans l'affichage dossiers et créer, supprimer ou renommer
un dossier.
> Propriétés de fichier d'image =>114
L'ouverture de la page des propriétés d’un fichier d'image vous donne différentes informations sur I'image.
> Pour modifier les paramétrages initiaux (par défaut)
-Paramétrage du démarrage du logiciel =116

-Paramétrages initiaux pour lI'acquisition =117
-Paramétrages initiaux pour la rotation =119
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Autres paramétrages [>Personnalisation de 'affichage des images

Personnalisation de I'affichage des images

‘ Modifier I'ordre des images (Tri) ‘

1 cliquez sur B sous (AX

2 Sélectionnez I'ordre de classement dans le menu
déroulant.

Trier : Hom 2

“—TOTMOO >

A. Les fichiers sont classés selon I'ordre alphabétique
ascendant des lettres et des chiffres des noms de
fichier.

B. Les fichiers sont classés selon I'ordre alphabétique
descendant des lettres et des chiffres des noms de
fichier.

.Les fichiers sont classés selon I'ordre ascendant de

la taille de fichier.

.Les fichiers sont classés selon I'ordre descendant de

la taille de fichier.

. Les fichiers sont classés selon I'ordre ascendant des

types de fichier (ordre alphabétique ascendant des
lettres et des chiffres des extensions).

. Les fichiers sont classés selon I'ordre descendant

des types de fichier (ordre alphabétique descendant
des lettres et des chiffres des extensions).

. Les fichiers sont triés par ordre croissant de date de

mise a jour.

.Les fichiers sont triés par ordre décroissant de date

de mise a jour.

. Les fichiers sont triés par ordre croissant de date

d’enregistrement (ou date de mise a jour si aucune
information concernant la date d’enregistrement n’est
disponible).

. Les fichiers sont triés par ordre décroissant de date

d’enregistrement (ou date de mise a jour si aucune
information concernant la date d’enregistrement n’est
disponible).
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Autres paramétrages [>Personnalisation de 'affichage des images

‘ Paramétrer les types d'images (Type d'affichage) ‘ “ Les images des types sélectionnés et les dossiers sont
affichés. Cependant, quand [Visualiser sous-dossier] dans le

1 Cliquez sur B sous Q menu [Affichage] n’est pas sélectionné, aucun dossier ne
s'affiche.

(CIImIT E———— «» Le menu déroulant de [Type d'affichage] pourrait étre caché
selon la taille de la fenétre de PHOTOfunSTUDIO. Dans ce
cas, effectuez les paramétrages depuis [Affichage] — [Type
d’affichage] du menu.

[ -_t . e r.- A
2 Sélectionnez un type d’'image a afficher dans le
menu déroulant.

H'affichage : Tout

JPEG
Image fixe
Film

Tout

o0Ow>

A.Permet d'afficher les fichiers JPEG (les extensions
JPG, .JPEG et .JPE seulement).

B. Affiche tous les fichiers d'images fixes pouvant étre
affichés par PHOTOfunSTUDIO sous forme de
vignette. (=>8)

C. Affiche tous les fichiers vidéo pouvant étre affichés
par PHOTOfunSTUDIO sous forme de vignette. (= 8)

D. Affiche tous les fichiers. (=>8)

« Les fichiers qui ne peuvent pas étre affichés sous
forme de vignette sont affichés sous forme d’icone.
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Autres paramétrages >Enregistrement de logiciel dans le programme de mise en route

Enregistrement de logiciel dans le programme de mise en route

PHOTOfunSTUDIO vous autorise a enregistrer jusqu’a
trois logiciels dans le menu du bouton de programme de
mise en route.

1 Cliquez sur [.] pour ouvrir le menu déroulant,
puis cliquez sur la colonne [Non enregistré].

2 Cliquez sur \J
)

) Vshomenispas éoh ereogevie, |
£ Vouderveus Tenvegsitrer 7

O)—e=c=

1

3 Sélectionnez I'application & enregistrer puis cliquez
sur (3.

L’application enregistrée démarre.

* S’il y a des images cochées, la fenétre [Parameétre
sélection d’image] s'affiche. Quand on clique sur [OK],
I'image s’affiche sur I'application. (Seulement pour les
images compatibles avec I'application.)

*Quand il n'y a pas d’'images cochées, I'application
démarre simplement.
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* Si un grand nombre d'images est sélectionné, I'écran
de confirmation est affiché. Pour afficher toutes les
images, cliquez sur [Oui]. Si [Non] est cliqué,
I'application ne démarre pas.

W Ouvrir le logiciel enregistré

Cliquez sur [ | pour ouvrir le menu déroulant, puis

cliquez sur I'application sélectionnée.

* Vous pouvez également démarrer I'application et afficher
le fichier par glisser-déposer du navigateur d’images vers
la colonne des applications dans le menu déroulant.

B Annuler 'enregistrement d’un logiciel
1) Cliquez sur le logiciel a annuler avec le bouton droit
de la souris.

2) Cliquez sur @.

R -

Enrcgiskror

-?/ Supprimes Tervegutrement dagchkation |

Mon anregisird

3) Cliquez sur @.

Il Remplacer un logiciel enregistré

Cliguez sur le logiciel & remplacer avec le bouton droit de
la souris. Cliquez sur [Enregistrer]. Procédez ensuite
comme pour la procédure d’enregistrement normale.




Autres paramétrages >Enregistrement de logiciel dans le programme de mise en route

Il Pour enregistrer (supprimer) des applications annulé. (Le logiciel ne peut étre rétabli aprés coup
depuis la fenétre de paramétrage méme en cliquant sur @.)

1) Sélectionnez [Outils] — [Parametres] a partir du
menu.

2) Cliquez sur @ et puis sur @.

)= L]
Gongrw | D | Paramitrage acquiction | Farami 43
s
Frograrmens e lancemest 1
e——( Intseral Rainrar | C\Pragram Fileiresmal o
[Enregisrer —e
Prngrarmena o Ianeampst 2
=
Frogramme de lancoment 3
Enegizanr

La fenétre [Ouvrir] apparait.

3) Sélectionnez le logiciel a enregistrer et cliquez sur
[Ouvrir].
Le nom du logiciel et le nom de chemin apparaissent

sous @.

4) Cliquez sur @.
L’enregistrement est terminé.
» Pour annuler I'enregistrement de I'application, cliquez
sur @. Quand vous cliquez sur [Oui] dans I'écran de
confirmation, I'enregistrement de I'application est
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Autres paramétrages [>Gestion des dossiers

Gestion des dossiers

Il Paramétrage des types de dossier a afficher

Vous pouvez paramétrer le type de dossier a afficher dans
I'affichage dossier en sélectionnant @ — @ dans le menu. (Si
on clique sur le type de dossier ([Catégorie], [Explorer], [DVD
ou carte SD], [Musique]) pour le désélectionner, il sera caché.)

flag el COukils Sortie 7

v Barre d'outils

w_Affichage dnsgisr 9 % (N

N~ nffichags sortis « 2 Explarar
v Barrc d'état v 3DVD ou carke SD
E | w1 Musique

lorer Format d'affichage »
[l Création d’un nouveau dossier

Vous pouvez créer un nouveau dossier sous [Explorer].
1) Sélectionnez un dossier dans lequel sera créé un

nouveau dossier. Sélectionnez @ — @ a partir du menu.

Supprimes([1)

Renammmer

T image. . Clilep
Paramétres mpeimante. ..

foupcr
Copler

Suppeimaril) Suppeimar oller

Renomines 2
Propriétés

Thanger couleur icine dossier...

e sba |

* Vous pouvez aussi créer un nouveau dossier en cliqguant
au moyen du bouton droit de la souris sur le dossier et en
sélectionnant @ dans le menu contextuel.

+« Vous ne pouvez pas créer un nouveau dossier dans
[Catégorie], [DVD ou carte SD] ou [Musique].
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B Suppression d'un dossier
1) Sélectionnez le dossier a supprimer. Sélectionnez
© - O apartir du menu.

2. PHOTOunSTUDIO HD Edition
Affichage Oubls Scrtle

CirisN

Engriorer Enage... Crlsp
Pagaméires meeimante... Loupcy
Copler
Cller

Thanger coulzur ictne dossier..,

*» Vous pouvez aussi supprimer le dossier en cliquant au
moyen du bouton droit de la souris sur le dossier et en
sélectionnant @ dans le menu contextuel. (S'affiche
comme [Supprimer catégorie] sous [Catégorie].)

«» Le dossier [My favorites] (Préférés), [Mode Baby] (B€bé),
[Mode Animal domes.] dans le classement [Mot-clé] sous
[Catégorie] ne peut pas étre supprimé.

+ Dans le cas de [Catégorie], les informations de classification
seront supprimées. L'image enregistrée dans [Catégorie]
elle-méme ne sera pas supprimée du PC.

«» Vous ne pouvez pas supprimer de dossiers dans [DVD ou
carte SD] ou [Musique].




Autres paramétrages [>Gestion des dossiers

Il Attribution d’un nouveau nom de dossier
1) Sélectionnez le dossier que vous voulez renommer.
Sélectionnez @ — @ a partir du menu.

i Mo sk
e M

B PHOTOMunSTUDIO HD Edition
Alfichoge  Oubls Scitie =

Newrveau dossiar Ctrish

Bpriner image... Clrl+p

*» Vous pouvez aussi renommer le dossier en cliquant au
moyen du bouton droit de la souris sur le dossier et en
sélectionnant @ dans le menu contextuel.

2) Saisissez un nouveau nom et appuyez sur latouche
[Entrée].

+ Vous pouvez seulement renommer les dossiers dans le
classement [Mot-clé], [Par RECONNAISSANCE DE VISAGE]
sous [Catégorie]. (Cependant, vous pouvez renommer le
dossier [My favorites] (Préférés), [Mode Baby] (Bébé), [Mode
Animal domes.]. De plus, s'il est modifié avec ces noms, il ne
peut plus étre modifié par la suite.)

Vous ne pouvez pas renommer un dossier dans [DVD ou carte
SD] ou [Musique].
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Bl Changement de la couleur de I'icone d’un dossier
Vous pouvez changer la couleur du dossier sous [Explorer].

1) Cliguez au moyen du bouton droit de la souris sur le
dossier dont vous souhaitez modifier la couleur,
puis sélectionnez @ dans le menu contextuel.

i Mo sk

Mouveau docsier
Supprimer{D)
Rennmmer

oupcr
Copler
Coller

* Si vous voulez revenir & la couleur originale, cliquez

sur @.

+«+ Vous ne pouvez pas modifier la couleur d’'un dossier d’'une
autre facon que sous [Explorer].




Autres paramétrages [>Propriétés de fichier d'image

Propriétés de fichier d'image

Vous pouvez confirmez différentes informations image

dans I'écran [Propriétés].

+ S'il n'y a pas d’informations sur un élément, il est affiché sous
la forme [—] etc.

1 Sélectionnez une image dans le navigateur d'images.

2 Cliguez sur I'image avec le bouton droit de la souris pour
ouvrir le menu contextuel et sélectionnez [Propriétés].
La page de propriétés du fichier d'image s’'ouvre.

» Vous pouvez aussi ouvrir la page de propriétés en
sélectionnant [Fichier] — [Propriétés] dans le menu.
* En mode Mise au point, les mémes informations

s'affichent dans la fenétre informations. (Vous ne
pouvez pas ouvrir la page des propriétés.)

Il 'nformations de fichier

* Le nom du fichier, la taille du fichier, le type du fichier,
I'emplacement du fichier etc. apparaissent.

B Informations d’appareil photo

» Le nom du fabricant de I'appareil photo numérique utilisé,
le nom de modele, la date d’enregistrement, la vitesse
d’obturation, la valeur d’ouverture, etc., s’affichent. Mais,
les informations d’appareil des fichiers image enregistrés
par un appareil photo numérigue autre que Panasonic ou
traités pourraient ne pas s'afficher correctement.
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Autres paramétrages [>Propriétés de fichier d'image

Il Informations de classement B Informations de commentaires

« Si des informations de classement sont enregistrées, * Vous pouvez directement saisir et éditer des
chaque article s’affiche. commentaires.
* Vous pouvez entrer un maximum de 256 caractéeres.
»Vous pouvez ajouter un commentaire uniquement aux
images compatibles sur votre PC.
Il est impossible d’ajouter un commentaire a des images
sur la carte mémoire, etc.
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Autres paramétrages [>Paramétrage des opérations au démarrage

Paramétrage des opérations au démarrage

Le démarrage automatiqgue de PHOTOfunSTUDIO et
LUMIX Simple Viewer, ainsi que le classement
automatique effectué au démarrage peuvent étre
paramétrés.

Sélectionnez [Outils] — [Paramétres] dans le menu, puis
cliquez sur I'onglet [Général].

Gemiral Liaporama | lourner | Lanceur | I'arametrage acquistion | 'arami * *

Lémarmage automatique

I ie dé au dun appareil
phato numérinque o & finserion dune carte mémaire dans la fante poor
varle,

A —]
\ Démarrer FHO TOmns 100
B —— %) Dématrar LUMLX Simpla Viewsr
C 1 —FNe pas démarrar automatinuemeant
Categnrisation autnmatioua
D — 51 Prncéder & la catégorisatinn automatinue
E ————CNe pas procéder 4 fa catégonisation automatigue
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® Pour modifier les paramétrages du démarrage
automatique
Les opérations effectuées quand I'appareil photo
numérique et la carte mémoire sont connectés au PC
peuvent étre paramétrées.
A.PHOTOfunSTUDIO démarre automatiquement.
B.LUMIX Simple Viewer démarre automatiquement.
(uniguement quand LUMIX Simple Viewer est
installé.)
C. Désactive le démarrage automatique.

« Il est impossible de démarrer LUMIX Simple Viewer et
PHOTOfunSTUDIO simultanément.

® Paramétrer le classement automatique
Le paramétrage activant ou désactivant le classement
automatique des images présentes sur le PC au moment
du démarrage PHOTOfunSTUDIO est possible.
D. Le classement automatique est effectué a chaque
démarrage.
E. Le classement automatique n’est pas effectué a
chaque démarrage.




Autres paramétrages [>Modification des paramétrages initiaux d’acquisition

Modification des paramétrages initiaux d’acquisition

Pour modifier les paramétrages initiaux d’acquisition,
sélectionnez [Outils] — [Paramétres] dans le menu, puis
cliguez sur I'onglet [Paramétrage acquisition].

Paramilres m
Géndral | Disporama | Tourner | Lanceus | PAFAMAEQRA ALqUISNON | Parami 4 ¢
Do Sier vers [equel imporer
A E ADucumenits and Sellmgs\lugiMes documents\Mes snages\FHOTOhes T i(;nang,_:
< » ;
B Teber par dowsder vers beauel importer
1—*_.n|n| par jour dacquiniion ! T oo porn e it e a6 E
C — ") Trier par mals d'enregistrement
D T ) Trier par jour d
Falte SRAFANAR QUERY MAME RAM A8 NEhiAr sxale
F —}—=a0

(S8R0 du mAme Tiehies, il 881 25008 51 2%Agit dun Nehiar améran,
A ALIPARD RS AJ0LA A 15 10 du nom a8 fiehisr)

G — =) MaRLAL

Comment appeler fichier |
H -} Ajouter heure d'enragial =1 N pas changer
J Catdgorisation el enreglstremiyffutomitiones

] Daly | Mom de mudels

K T Flscene enregistrée ¥ Dossiers contenant des images

L ——IReconnaissance de visans(O) —] Far RECONNAISSANCE DE VISAGE

® Dossier de destination
A.Vous pouvez modifier le dossier de destination
d’acquisition. Cliquez sur [Changer] et sélectionnez
le dossier souhaité.
® Paramétrez la condition de distribution.
Les images sont divisées et sauvegardées dans des
sous-dossiers selon la condition sélectionnée.

B. Les images seront sauvegardées dans le sous-dossier
de la date d'acquisition de I'image (date d’aujourd’hui).

C.Les images seront divisées et sauvegardées selon le
mois d’enregistrement des images.
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D. Les images seront divisées et sauvegardées selon la
date d’enregistrement des images.

E. Les images seront sauvegardées dans le sous-dossier
du nom saisi.

® Méthode de traitement des fichiers ayant le méme nom*!

Vous pouvez sélectionner une méthode de gestion parmiles

suivantes, quand un fichier (image) ayant le méme nom

existe déja dans le dossier de destination d’acquisition.

* La recherche se fait parmi les images sauvegardées dans le
dossier de destination et dans tous les sous-dossiers.

 Dans le cas de fichiers associés, s'il y a fichier avec le
méme nom que I'un d’eux, les deux sont soumis au méme
traitement. (Fichier associé : =>136)

F. La date et I'heure de modification et la taille des
fichiers sont comparées. Si un méme fichier est
identifié, il est considéré comme un fichier identique et
les images gu’il contient ne sont pas acquises. Si l'un
d’eux est différent de l'autre, alors les images du
fichier sont acquises en ajoutant en caractere
numeérique dans les crochets a la fin du nom du fichier.

G. Le processus spécifié est exécuté sans comparer les
fichiers. Sélectionnez le processus en cliquant sur [+ ].

[Ajouter nombre & la fin du nom de fichier]
Effectuez I'acquisition aprés avoir mis le caractére
numérique a la fin du nom du fichier.
[Sauter]
Un fichier ayant le méme nom n’est pas acquis.
[Ecraser]
Effectuez la réécriture aprés avoir acquis le fichier.

*1:Invalide pour les images animées au format AVCHD Lite.

Le fichier est nommé automatiquement sur la base de la date

d’enregistrement, et un nombre entre paranthéses est ajouté quand il y
a un fichier du méme nom lors de I'acquisition.
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® Méthode de nommage des fichiers *1
H.Vous pouvez sélectionner cette option quand vous
triez les dossiers de destination acquisition par mois
ou date d’enregistrement. Les fichiers sont nommés
selon la date et I'heure d’enregistrement.

Par exemple, si la date et I'heure d’enregistrement

est 12:34:56 le 1°" mai 2005, le fichier image est

nommé [01123456] et enregistré dans le dossier

[200505] quand il est trié par mois d’enregistrement.

Quand les fichiers sont triés par jour

d’enregistrement, le fichier image est nommé

[123456] et enregistré dans le dossier [20050501].

* Si des fichiers associées sont acquis selon cette
méthode, I'association pourrait ne pas étre établie.
Quand vous procédez a I'acquisition de fichiers
associés, il est conseillé de les enregistrer sans modifier
leurs noms de fichier originaux. (Fichier associé : =>136)

I. Les fichiers sont enregistrés en utilisant leurs noms
de fichiers originaux.

® Paramétrer le classement automatique
Vous pouvez classer et enregistrer les images sur une
condition sélectionnée en méme temps que l'acquisition
(uniqguement lorsque les images ont de telle information).
J. Les fichiers sont classés par date d’enregistrement.
K. Les fichiers sont classés par le mode scéne pendant
I'enregistrement.
L. Les fichiers sont classés selon le nombre de
personnes dont le visage a été détecté.*!
M.Les fichiers sont classés par nom du modéle de
I'appareil photo numérique.**
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N. Les fichiers sont classés selon le dossier dans lequel

les images sont copiées.

O. Les fichiers sont classés par visage (reconnaissance

de visage). **

+« Tous les articles sont sélectionnés par défaut.

+ La classification par mot-clé ([My favorites] (Préférés), [Images
acquises X X X (date)]) est exécutée dans tous les cas. Ce
paramétre ne peut pas étre supprimé.

- [My favorites] (Préférés) : Les images paramétrées sur “MES
FAVORIS" par un appareil photo numérique compatible sont
classées par mot-clé [My favorites] (Préférés).

- [Images acquises X X X (date)] : Toutes les images acquises
sont classées par mot-clé [Images acquises X X X (date)].

«» Si les photos sont prises au moyen d’appareils photo
numériques fabriqués par d’autres fabricants que Panasonic
ou dont la date d’enregistrement n’est pas comprise dans la
plage 1971 - 2037, elles pourraient ne pas étre triées dans le
dossier de destination d’acquisition par date d’enregistrement,
ou ne pas étre classées par date d’enregistrement.

« Les images qui ne peuvent pas étre triées dans les dossiers de
destination d’acquisition par date d’enregistrement sont
sauvegardées avec leur nom de fichier d’'origine dans le
dossier spécifié.

+ Les images qui ne peuvent pas étre classées par date
d’enregistrement sont enregistrées comme fichiers [Images
sans date] dans le dossier [Mot-clé] sous [Catégorie].

*1:Invalide pour les images animées au format AVCHD Lite.
Le fichier est nommé automatiquement sur la base de la date
d’enregistrement, et un nombre entre paranthéses est ajouté quand il y
a un fichier du méme nom lors de I'acquisition.
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Modification des paramétrages initiaux de rotation

Pour modifier les paramétrages initiaux de rotation, ® Paramétrer la rotation Exif

sélectionnez [Outils] — [Parameétres] depuis le menu pour C. Seules les informations Exif d’un fichier d’image sont
ouvrir le panneau [Parameétres], puis cliquez sur I'onglet modifiées par écrasement et I'image est tournée. Il se
[Tourner]. peut gu’elle ne semble pas tournée selon certaines

[ re—— applications. (Les fichiers d’'image sans informations

Exif ne peuvent pas tourner.)

D.Les données image elles-mémes subissent une
N S ———— rotation. Toutefois, la qualité de la photo pourrait se
Rt kR L oo BT D dégrader parce que I'image a été recompressée.

Ciénéral | Diaporarma | TOUMET | | anceur | Paramétrage acquisifion - Darame 4 F

Affichage panneau B
- Fapnzer fendtre de parametrage E

C — "= Toumer information Exif. ':!'-Tuumer image réelle , . . .
ot 2 = ® Paramétrer la direction de rotation
E ——— rotauon artinorare. & Rotuon norar, E. Tourne I'objet de 90° dans le sens antihoraire.
| [F AR Rt e N o et F. Tourne I'objet de 90° dans le sens horaire.
G - Ecraser Image originale

® Paramétrer la méthode d’enregistrement
Indiguer un nom de fichier penmettant d'afficher le fichier sur appareils G Les Images ayant SUbI une rOtatlon Sont
| S8k Pyl ey ol s ey Itk sauvegardées avec le méme nom de fichier que
'image originale par écrasement.
H.Un nombre entre parenthéses, tel que
[P1000123(1)], est ajouté comme suffixe au nom de

H ——— Baivegarder aver nam rle fichisr image nriginale suid d'un nombe

® Paramétrer le panneau d’affichage fichier.
A.Quand on clique sur [], le panneau des I. Joignez un nom de fichier pouvant étre lu sur
paramétrages avancés pour la rotation s’affiche. I'appareil photo numérique. (Exemple: [IMGA0123])
(=>62) * Veuillez noter que seules les images JPEG peuvent

B.Quand on clique sur [], le panneau des étre lues sur I'appareil photo numeérique.

paramétrages avancés ne s’affiche pas et la rotation
est exécutée dans les paramétrages suivants.
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Informations utiles

Barre d’outils

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

1 Ouvre le dossier parent du dossier actuellement ouvert dans 8 Effectue un traitement d'image, ex. : redimensionnement,
le navigateur d’images. conversion de format et insertion de la date. (=>52)
2 Ouvre le dossier précédent sélectionné dans le navigateur 9 Lance la fonction retouche. (=>64)
d'images. 10 Fait tourner I'image. (=62)
3 Ouvre le dossier suivant sélectionné dans le navigateur d'images.q44 monte les images animées au format AVCHD Lite. (=>93)
4 Acquiert limage. (=29) 12 (En cas de sélection DVD) Le DVD peut étre enlevé.
5 Classe et organise les images. (=>40) 13 Met & jour le navigateur d'images et I'affichage dossiers. (=227)
6 Classe des images par visage (reconnaissance de visage). (=>45) 44 Démarre un logiciel enregistré. (=110)
7 Lit un diaporama. (= 35) 15 Démarre le mode d’emploi sur le PC.

Zone de paramétrage de la visualisation du navigateur d’'images

Format daffichage IEI & == - - Tries: Hom Aw w Type d'asffichage : Tou n
1 2 3
1 Sélectionne le format d’affichage (mode) du navigateur 3 Sélectionne un type de fichier d'image a afficher dans le
d’'images. (=15) navigateur d'images. (=109)

2 Sélectionne I'ordre d’affichage des images du navigateur
d’'images. (=108)
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Barre d’état

Bl 11 marque Sélectionner O 3 fichiars
1 2 3
1 Nombre de fichiers cochés 3 Nombre total de fichiers dans un dossier sélectionné
2 Nombre de fichiers sélectionnés
Affichage de sortie
1 Imprime les images. (=>75) 5 Ecrit des images sur un CD ou un DVD. (=>88)
E» 1 2 Joint des images a un courriel. (=81) 6 Télécharge un film sur YouTube. (=90)
3 Définit une image comme papier peint Windows®. 7 Paramétre le réglage (paramétrage DPOF) pour les
E_ 2 (=>84) images d’'une carte mémoire. (=>85)

El--

=
=
] 6

D

DFOF
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4 Ecrit des images sur la carte mémoire. (=>86)
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Menus

Il Menu [Fichier]
fequsric
Nouveau dossier Ctr
Imprimer image.., Chl+P
Paramétres imprimante. .,
supprimer (D) Supprimer
Renommer Fz
Proprighés
Quitter

[Acquérir]

Acquiert des images. (=>29)

[Nouveau dossier]

Crée un nouveau dossier. (=112)

[Imprimer image...]

Les images peuvent étre imprimées. (=75)
[Paramétres imprimante...]

La fenétre de dialogue [Configuration de I'impression] est

affichée pour définir le type d'imprimante et la taille du papier.

[Supprimer]

Supprime un fichier d’image ou un dossier sélectionné.
[Renommer]

Change le nom d'un fichier d’image ou d’un dossier
sélectionné.

[Propriétés]

Affiche les informations de I'image ou du dossier
sélectionnés. (=114)

[Quitter]
Quitte PHOTOfunSTUDIO. (=13)
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B Menu [Edition]

Coupar Chri
Copict Chrd 12
Caller Lal TR
Sélectionner bout Chri+a
Désélectionner touk

Inverser |a sélection

Activerfdésactiver marque Chrim

Effacer toutes les marques
Lopee des ficheers marques...
Déplacement des Fichisrs marques...,

[Couper]

Coupe le fichier d'image ou le dossier sélectionné.
[Copier]

Copie le fichier d'image ou le dossier sélectionné.
[Coller]

Colle le fichier d'image ou le dossier copié ou coupé.
[Sélectionner tout]

Sélectionne toutes les images affichées dans le navigateur dimage.
[Désélectionner tout]

Désélectionne toutes les images sélectionnées.
[Inverser la sélection]

Désélectionne les images sélectionnées et sélectionne les
images non sélectionnées lorsque les images sont
affichées dans le navigateur d’'images.
[Activer/désactiver marque]

Inverse les coches sur les images sélectionnées. Lorsque
les coches sont placées sur les images, les images sont
décochées. Lorsque les coches ne sont pas placées sur
les images, les images sont cochées.
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[Effacer toutes les marques]

Annule les coches en désélectionnant toutes les images
cochées.

[Copie des fichiers marqués]

Vous pouvez indiquer la destination et copier toutes les
images cochées.

[Déplacement des fichiers marqués]

Vous pouvez indiquer la destination et déplacer toutes les
images cochées.

Il Menu [Affichage]

[ + Barre d'outis
v Affichage dossicr

Dossier b
w Affichage sortie
w Barre JELal
Format d'affichage »
Trirr 3
Tyne d'affichage 3

v Wisugliser sous-dossier

Aller »
Diaporama 3
Actualiser =]

[Barre d’outils]
Passe de I'état affiché a I'état masqué de la barre d’outils.
[Affichage dossier]

Passe de I'état affiché a I'état masqué de l'affichage dossiers.
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[Dossier]

v 1 Classer
v 2 Explorer
v 3 DVD ou carte 5D
v 4 Musique

Sélectionne le type de dossier a afficher dans I'affichage
de dossiers. Les dossiers cochés sont affichés et ceux non
cochés ne sont pas affichés. (=2112)

Toutefois, vous ne pouvez pas décochez tous les dossiers.
[Affichage sortie]

Passe de I'état affiché a I'état masqué de I'affichage de sortie.
[Barre d’état]

Passe de I'état affiché a I'état masqué de la barre d’état.
[Format d’affichage]

* Yignietkes(S) Chrl+1
Mise au poink{0) Chri+2
Plein écranfa)  Chi+3
_alendrer(i) Leri4

Sélectionne le format d’affichage du navigateur d’'images.
(>15)
[Trier]

® Nom (ordre croissant)
Nom {nrdre dérenissant)
Taille: {rrdre: rrnissanty
Taille {ordre décroissant)
Type fordre croiceant)
Yo bori oy
Date de mise & jowr (ordre croissant)
Drate de miss & jour {ordre décroissant)
Dratle 'enireygislrenm i fundre cruissanl)
[rate d'enreglstrement (ordre décrotssant)

Sélectionne I'ordre d’affichage des images dans le
navigateur d’images. (=>108)
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[Type d’affichage]

FEG
Image fixe
Yidéo

® Tout

Sélectionne un type de fichier d'image a afficher dans le
navigateur d'image. (=>109)
[Visualiser sous-dossier]
Affiche les sous-dossiers dans le navigateur d'images
guand il est sélectionné.
[Aller]
[ Hat  Espacearriere
Précédente Ak-+Flache gauche
Suivante  Ak+Fleche drofe

Commute le dossier sélectionné.
[Haut]
Ouvre le dossier supérieur immédiat quand I'un des dossiers
sous [Catégorie], [Explorer] ou [DVD ou carte SD] s’affiche
dans le navigateur d'images.
[Précédente]
Ouvre le dossier précédent sélectionné dans le navigateur d’images.
[Suivante]
Ouvre le dossier suivant sélectionné dans le navigateur d'images.
[Diaporama]
Démarrer diaporamafls)

Créer un diaporamalT)
Diaporamas enregistrés {0}

[Démarrer diaporama]

Lit les images actuellement affichées sous forme d’'un
diaporama. (=>35)

[Créer un diaporama]

Crée un diaporama en utilisant les paramétrages souhaités. (=>35)
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[Diaporamas enregistrés]

Ouvre les diaporamas sauvegardés. (=>36)
[Actualiser]
Modifiez I'état du navigateur d'image et I'affichage des
dossiers sur le dernier. (=27)

Il Menu [Outils]

Catégoriser
REC.NISAGE 3

Mo dimecnsionnot. ..

Corversion Format. ..

Renommer fot..

Changanen L dale J'enregistrensid,

Tourner...

Retouche...

Gravure. ..

Créer une imaps fixe..,
Edition AYCHD Lite

Paramétres...
PARAMETRE DE FILM

[Catégoriser]

Classe et organise les images. (=>40)

[REC.VISAGE]

Classe des images par visage (reconnaissance de visage). (=>45)
Enregistrement de visage

Lancer wérification de visage
Modfier les résultats

[Re-dimensionner]

Change la taille de I'image. (=>55)

[Conversion format]

Change le format des images en un autre format. (=>56)
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[Renommer lot]

Change les noms de fichier de plusieurs images a la fois.
(=>57)

[Changement date d’enregistrement]

Corrige les informations de date d’enregistrement des
images. (=60)

[Tourner]

Tourne les images. (=>62)

[Retouche]

Lance la fonction retouche. (=>64)

[Gravure]

Insére la date d’enregistrement et les informations titre sur
une image. (=>59)

[Créer une image fixe]

Crée des images fixes a partir d'images animées. (=>61)
[Edition AVCHD Lite]

Monte les images AVCHD Lite. (293)

[Parametres]

Ouvre la fenétre de paramétrage de PHOTOfunSTUDIO.
[PARAMETRE DE FILM]

Ouvre la fenétre de paramétrage des images animées au
format AVCHD Lite.

Il Menu [Sortie]
o |

| 1 Imprimer
2 Courrier
3 Papier peink
4 Carte mémoire
5 CD{OVD
6 YouTube
7REG. IMPR.
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[Imprimer]

Imprime les images. (=>75)

[Courrier]

Joint des images a un courriel. (=>81)

[Papier peint]

Définit une image comme papier peint. (=>84)
[Carte mémoire]

Enregistre des images sur la carte mémoire. (=>86)
[CD/DVD]

Ecrit des images sur un CD ou un DVD. (=>88)
[YouTube]

Envoyez un film sur YouTube. (=>90)

[REG. IMPR.]

Parametre le paramétrage d’'impression (paramétrage
DPOF) sur les images. (=>85)

Il Menu [?]

Manuel..,
fu sujet de. .

[Manuel]

Démarre le mode d’emploi (ce manuel) sur le PC.
[Au sujet de]

Affiche la version de PHOTOfunSTUDIO.
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Menu contextuel

‘ Menu contextuel pour le navigateur d'images

Le menu contextuel s’affiche en cliquant sur le bouton droit
de la souris quand le navigateur d'images est en mode
Liste, mode Mise au point ou mode Calendrier et que le
curseur de la souris est sur une image affichée a I'intérieur.

Format d'atfichage 3

Couper Cirk+x
Copier ChrC
Culler ey
Supprimer{[1) Supprimer

Rermimines rz

Ackiver/désactiver marque  CtrldM
Effaver Loules les margues

Tourner de 90° horaire
Tourner de %0 antiharakre

1 Irprimes

7 Lonrmer

3 Mapicr point

4 Carte mémore
5 COfOVD

& YuuTube
7REG. IMER.

Propriétés

[Format d’affichage]
Sélectionne le format d'affichage du navigateur d'image. (= 15)

» Yignettes(s) Chri+1
Mise au poink(0) Ctri+2
Plein écran{a)  Chri+3
Lalendrer(L) g

[Couper]
Coupe le fichier d'image ou le dossier sélectionné.
[Copier]
Copie le fichier d'image ou le dossier sélectionné.
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[Coller]

Colle le fichier image ou le dossier qui a été copié ou découpé.

[Supprimer]

Supprime le fichier ou dossier image sélectionné.

[Renommer]

Change le nom d'un fichier d'image ou d'un dossier sélectionné.

[Activer/désactiver marque]

Paramétrez / annulez le cochage de I'image sélectionnée.

[Effacer toutes les marques]

Annule les coches en désélectionnant toutes les images

cochées.

[Tourner de 90° horaire], [Tourner de 90° antihoraire]

Tourne I'image sélectionnée a droite (sens horaire) ou a

gauche (sens antihoraire) de 90°.

* Seules les images JPEG ou TIFF avec informations Exif
peuvent étre gérées.

[Imprimer]

Imprime les images. (=>75)

[Courrier]

Joint des images a un courriel. (=>81)

[Papier peint]

Définit une image comme papier peint. (=>84)

[Carte mémoire]

Enregistre des images sur la carte mémoire. (=>86)

[CD/DVD]

Ecrit des images sur un CD ou un DVD. (=£88)
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[YouTube]

Envoyez un film sur YouTube. (=>90)

[REG. IMPR.]

Parametre le paramétrage d’impression (paramétrage
DPOF) sur les images. (=>85)

[Propriétés]

Affiche les informations concernant un fichier d'image ou
un dossier sélectionné. (=>114)

‘ Menu contextuel de I'affichage dossiers

Il Menu contextuel de dossier [Catégorie]

Pour afficher ce menu contextuel, cliquez sur le bouton
droit de la souris lorsque le pointeur se trouve sur le nom
d’'un dossier sous [Catégorie].

Renommer

Supprimer catégorielD)

[Renommer]

Modifiez le nom de la catégorie sélectionnée. (=>48)
[Supprimer catégorie]

Supprime un objet de classement sélectionné dans la base
de données. (=>50)
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I Menu contextuel pour [Explorer]
Pour afficher ce menu contextuel, cliquez sur le bouton
droit de la souris lorsque le pointeur se trouve sur le nom
d’'un dossier dans [Explorer].

Nouveau ciossier

Supprimer{D}
Renommer

Louper
Lopier
Loller

Changer couleur iciine dossier. ..

Proprigtés

[Nouveau dossier]

Crée un nouveau dossier. (=>112)

[Supprimer]

Supprime le dossier. (=>112)

[Renommer]

Change le nom de dossier. (=>113)

[Couper]

Coupe le dossier.

[Copier]

Copie le dossier.

[Coller]

Colle un dossier qui a été copié ou coupé.
[Changer couleur icbne dossier]

Change la couleur de I'icbne de dossier. (=>113)
[Propriétés]

Affiche les informations concernant un dossier sélectionné.
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Dépannage (Q&R)

Q (Question)

R (Réponse)

Méme lorsque votre appareil photo
numérique et votre PC sont
raccordés avec le cable USB, le
PC ne reconnait pas I'appareil
photo numérique.

Une carte mémoire est-elle insérée dans I'appareil photo numérique ?

Selon I'appareil photo numérique, il est nécessaire de paramétrer I'appareil photo
numérique pour le connecter au PC. Pour plus de détails, voir le mode d’emploi de
I'appareil photo numérique.

Les images ne peuvent s'afficher en
mode Mise au point ou en mode Plein
écran bien qu'elles peuvent s'afficher
sous forme de vignettes en mode Liste.

Méme si les images avec vignettes au format Exif dépassent la taille de fichier
maximum applicable, elles peuvent s’afficher sous forme de vignettes uniquement
en mode Liste.

Aucun dossier dans aucun ordinateur
réseau ne peut étre ouvert sous
[Explorer] de l'affichage dossiers.

Dédiez un lecteur de réseau au dossier que vous voulez ouvrir pour qu'il soit
possible de I'ouvrir au moyen d’une lettre de lecteur (lecteur F, lecteur Z, etc.).

Il'y a deux fichiers avec le méme
nom.

Deux fichiers associés I'un a I'autre (fichiers associés) ont le méme nom sauf en ce
qui concerne I'extension. (=>136)

SilI'association des deux fichiers n’est pas établie, ils ne peuvent pas étre
reproduits par I'appareil photo numérique dans certains cas.

Apreés suppression d’'une vidéo,
une image fixe identique a la vidéo
en question reste.

Quand vous enregistrez des films MOV avec un appareil photo numérique, aussi
bien les films (fichier MOV) que les images fixes (fichier JPEG) sont enregistrés.
Méme lorsque ces fichiers associés existent, seules les images sélectionnées
peuvent étre supprimées par PHOTOfunSTUDIO.

(Si vous souhaitez supprimer les deux fichiers, vous devez les supprimer individuellement.)

Les images de la carte mémoire ne
peuvent pas étre supprimées.

Vous ne pouvez pas supprimer d’'images si la protection en écriture de la carte
mémoire est sur [LOCK].
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Q (Question)

R (Réponse)

Les images ne peuvent pas étre
classées.

L'élément de classement
enregistré ne peut pas s’afficher.

Le fichier d’'informations de contréle image pourrait étre détruit.

Dans ce cas, supprimez le fichier d’'informations de contr6le image en
sélectionnant [démarrer] — [Tous les programmes] — [Panasonic] —
[PHOTOfunSTUDIO HD Edition] — [Supprimer I'information de gestion d’'image],
puis effectuez de nouveau le classement des images.

Impossible d’écrire sur un
CD/DVD.

Pour utiliser la fonction d’écriture sur CD/DVD de PHOTOfunSTUDIO, une unité
CD/DVD prenant en charge la fonction d’écriture sur CD/DVD standard de
Windows® est nécessaire.

Si 'onglet [Enregistrement] ne s’affiche pas dans [Propriétés] de votre unité
CD/DVD, cela veut dire que cette unité ne prend pas en charge la fonction
d’écriture sur CD/DVD standard de Windows et ne peut donc pas étre utilisée.

L’envoi vers YouTube ne peut pas
étre effectué correctement.

Assurez-vous que les informations d’ouverture de session (nom utilisateur ou mot
de passe) ne sont pas erronées.

Assurez-vous que le PC est connecté a Internet.

Assurez-vous que les logiciels résidents, tels que les logiciels antivirus et les
pare-feu etc. ne bloquent pas I'acces a YouTube.

Consultez le site YouTube.

Une erreur se produit lors de
I'écriture d’'images animées au
format AVCHD Lite.

Les raisons suivantes sont possibles.
-Le support n’est pas compatible.
-Dans le cas d’'une carte mémoire, elle n'a pas été formatée comme systeme fichiers
compatible.

Formatez la carte avec un appareil photo numérique compatible. (Toutes les
données enregistres sont supprimées.)

-Le lecteur et le disque sont incompatibles.
Utilisez un disque conseillé pour le lecteur. Cependant, certains disques pourraient
ne pas étre lus méme si I'enregistrement a été terminé correctement. Exécutez la
confirmation de lecture apreés I'enregistrement.
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Q (Question)

R (Réponse)

Une erreur se produit lors de
I'écriture d'images animées au
format AVCHD Lite.

(suite)

-L’état du lecteur sur lequel le SE est installé ou I'état du lecteur spécifié comme zone
de travail interfére.
Effectuez la défragmentation si nécessaire. Pour défragmenter, sélectionnez
[Poste de travail] dans le menu Démarrer et cliquez au moyen du bouton droit de la
souris sur I'icone du disque dur, puis sélectionnez [Propriétés] — [Outils] —
[Défragmenter maintenant] — [Défragmenter]. Cependant, ne défragmentez pas
pendant que le logiciel est ouvert.

-D’autres logiciels sont en cours d’exécution.

Quittez les autres logiciels. Cela pourrait entrainer I'échec de I'enregistrement ou la
destruction du disque. (En particulier, n’utilisez pas de logiciels utilisant un volume
important de mémaoire, tels que les logiciels d’écriture de DVD/CD ou
d’enregistrement ou d’encodage de films.)

- Les logiciels utilisant des lecteurs, tels que les logiciels d’écriture de DVD d'une autre société

ou les logiciels d'écriture par paquet, ou en cas d'installation d’un lecteur ASPI.
Désinstallez tous ces logiciels et lecteurs, puis réinstallez ce logiciel.

-Un autre logiciel avec une fonction de lecture disque UDF est installé.

Arrétez de fagon temporaire la fonction ou désinstallez I'autre logiciel avec la
fonction de lecture disque UDF.

-Plusieurs dispositifs matériels sont connectés.

Déconnectez les autres dispositifs USB tels que lecteur de cartes SD et controlez le
fonctionnement. (En particulier en cas d’enregistrement au moyen de lecteurs externes.)
Cependant, il convient de ne pas connecter ou déconnecter pendant I'enregistrement.
-Un appareil photo, un lecteur, un disque dur ou un adaptateur pour cartes SD est
connecté avec connexion USB.
Utilisez un autre port USB. (Par exemple le port USB a I'arriere du PC)

- Le logiciel du lecteur (programme de contrdle enregistré sur I'unité principal) interfére.
Mettez a jour le logiciel du PC et du lecteur avec la derniére version. (Les mises &
jour du logiciel peuvent se trouver sur les sites Internet.)

-Le standard de la fonction d’enregistrement CD sur le SE interfére.

Désactivez la fonction.
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Les images animées ne peuvent
étre lues.

Seules les images animées enregistrées avec un appareil photo numérique fourni
avec ce logiciel ou enregistrées au moyen de ce logiciel peuvent étre affichées.
Les images animées éditées avec d'autres dispositifs ou logiciels ne peuvent pas
étre affichées méme si elles ont été enregistrées au moyen d’un appareil photo
numérique fourni avec un logiciel.

Les images animées ne sont pas
lues correctement.

Fermez tous les autres logiciels ouverts.

Mettez & jour les pilotes de I'appareil pour la carte son et/ou la carte vidéo.

Selon la fonction [Windows Aero] de Windows Vista®, 'environnement du PC ou les
images animées a lire, des photogrammes ou des couleurs pourraient manquer
pendant la lecture ou la lecture des images animées pourraient présenter des a-coups.
Il pourrait y avoir du bruit dans le son ou les images animées pourraient étre lues avec
des a-coups a I'endroit ou la résolution ou le son des images animées commutent.

La lecture pourrait se faire avec une vitesse de défilement inférieure selon la puissance
du processeur du PC, rendant une lecture sans a-coups impossible. (=>18)

Le contour des images animées
est flou ou du bruit se produit.

Quand des images animées a mouvements rapides est enregistrées au format
DVD-Vidéo, le périmétre pourrait étre flou ou du bruit pourrait se produire pendant la
conversion. Cela peut s'améliorer en paramétrant le paramétrage de la qualité d'image de
la conversion sur [Priorité qualité image] dans la fenétre [PARAMETRE DE FILM].
(=106)

Les images animées au format 16:9
s'affichent au format 4:3 lors de la lecture.

Quand des images animées au standard MPEG2 au format 16:9 sont lues avec
Windows Media® Player ou similaire, elles pourraient étre lues au format 4:3.

Le contour des images animées ne
s'affiche pas quand le disque est
créé est lu sur un autre dispositif.

Une partie du contour des images animées pourrait ne pas s'afficher lors de la
lecture sur certains dispositifs tels qu’un téléviseur.

131




Informations utiles >Dépannage (Q&R)
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Les cartes mémoire ou disques
créés au standard AVCHD ne
peuvent pas étre lus.

Les disques ou les cartes créés au standard AVCHD avec ce logiciel peuvent étre
uniqguement avec des dispositifs compatibles avec ce format.

Le disque créé ne peut pas étre lu.

Lisez avec un dispositif compatible avec le type de disque.

La lecture de la carte mémoire ou
du disque créé au standard
AVCHD s'’interrompt pendant
guelques secondes.

La lecture peut étre interrompue pendant quelques secondes entre des scénes
qguand elles sont enregistrées sur le support.

Les supports créés au format
DVD-Vidéo ne peuvent pas étre lus
au moyen de Windows Media®
Player.

Le son des fichiers MPEG2 enregistrés sur le support est au format AC3. Le sont
n'est pas lu si le codec pour AC3 n’est pas installé.

La derniéere vidéo est Iégérement
coupée quand le disque créé est lu.

La derniere vidéo peut devenir environ 0,5 seconde plus courte quand est elle est
enregistrée au format DVD-Vidéo.

La vignette ne s’affiche pas
correctement dans la fenétre
d’acquisition.

Les images animées enregistrées avec des dispositifs non compatibles ou les
images animées créées avec d'autres logiciels ne peuvent pas s'afficher comme
vignette.

Quand plusieurs images animées au format AVCHD Lite sont sélectionnés et
enregistrées au standard AVCHD au moyen de ce logiciel, les scénes traitées pour
une lecture continue pourraient s’afficher comme vidéos individuelles.
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Les images animées ne peuvent
étre éditées.

Seules les images animées ou les images fixes présentes sur le PC peuvent étre
montées ou utilisées pour créer des supports. Vous devez d’abord acquérir les
images du support sur le PC.

Le montage se fait différemment
selon le photogramme spécifié.

Le montage pourrait se faire differemment selon le photogramme spécifié dans
I'opération de montage en fonction du film.

Impossible d’enregistrer.

Des images animées au format AVCHD Lite de moins de 2 secondes ne peuvent
pas étre enregistrées sur le disque.

Un message indiquant que la limite
de spécification a été dépassée
s'affiche et I'enregistrement n’est
pas possible.

L'enregistrement est impossible car le nombre de scénes ou de vidéos a dépassé
la limite de spécification du standard AVCHD ou de ce logiciel.

-Nombre maximum de scénes: 3950

-Nombre maximum de vidéos: (Pour carte mémoire) 200, (pour DVD) 99

Cependant, le nombre de vidéos pouvant étre enregistrées pourrait étre inférieur
quand il y a des scenes avec différents modes d’enregistrement avec une seule
vidéo.

Un message d’erreur s’affiche
guand le lecteur de destination est
spécifié.

Fermez tous les autres logiciels utilisant ce lecteur.

Un message d’erreur pourrait s’afficher lors du changement de support.
Sélectionnez de nouveau le lecteur.

Il'y a un conflit avec un autre logiciel d’enregistrement, désinstallez ce logiciel.

L'image est perturbée pendant
I'enregistrement et I'enregistrement
ne peut pas se faire correctement.

Quittez le logiciel et redémarez le PC.
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L’enregistrement est impossible
sur le support formaté avec
Explorer sur le PC.

Formatez le disque avec ce logiciel quand le disque est utilisé pour enregistrer
avec ce logiciel. Les disques formatés avec un logiciel autre que ce logiciel (ex.
Explorer) ne peuvent pas étre utilisés.

Formatez la carte mémoire avec un appareil photo numérique compatible avec ce
logiciel.

L'enregistrement n’est pas possible
sur un DVD-RAM neuf.

Les DVD-RAM disponibles dans le commerce sont formatés au format UDF 2.0,
par conséquent pour enregistrer au standard AVCHD ils doivent étre formatés au
format UDF 2.5 au moyen de ce logiciel.

Impossible d’ajouter du contenu au
DVD-RAM.

L'enregistrement est impossible si le disque est paramétré sur la protection.
Enlevez le paramétrage de protection avec le dispositif ayant été utilisé pour
paramétrer la protection. Ou bien, il est possible d’ajouter du contenu si
I'enregistrement a été effectué au standard AVCHD sans enlever la protection, si le
paramétrage d’autoprotection est activé.

Impossible d’arréter
I'enregistrement.

Pour les DVD-R/RW, I'enregistrement peut étre arrété en cliqguant sur [Annuler]
pendant la conversion des données, mais il ne peut pas étre arrété pendant
I'enregistrement des données.

Un message d’erreur disque
s'affiche.

L’enregistrement n’est pas possible quand le type de disque ou de formatage n’est
pas compatible avec le format d’enregistrement.

L'accés au lecteur ne peut pas se
faire au moyen d’un autre logiciel
tel que Explorer.

Le lecteur utilisé par ce logiciel ne peut pas étre utilisé par un autre logiciel. Quittez
ce logiciel avant d’accéder avec un autre logiciel.

Le support créé ne peut pas étre
visualisé par Explorer.

Le support enregistré au standard AVCHD est enregistré au moyen du systeme de
fichiers format UDF 2.5, par conséquent il ne peut pas étre visualisé par le PC sans
lecteur pour UDF 2.5 installé.
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Le formatage du DVD-RAM/RW
enregistré avec ce logiciel n'est
pas possible.

Le DVD-RAM/RW enregistré avec la fonction d’autoprotection activée est
paramétré comme protégé, si bien qu'il pourrait ne pas étre possible d’effectuer le
formatage avec d'autres logiciels d’enregistrement DVD ou I'Explorateur.

Dans ce cas, le paramétrage de protection est désactivé en formatant le disque
avec ce logiciel, ce qui permet de formater avec un autre logiciel. ([Effacement
complet] prend plus de temps, il est donc conseillé d'utiliser [Effacement facile])

L’ajout de données d'images
animées au format AVCHD est
impossible.

Des données peuvent étre ajoutées uniquement aux supports suivants.
-DVD-RAM ou carte mémoire enregistrés avec ce logiciel
-Carte mémoire enregistré avec un appareil photo numérique compatible

Un message indiquant “Il n’est plus
possible d’enregistrer” s'affiche
pendant I'acquisition ou le
montage, et la sauvegarde est
impossible.

Le nombre maximum de scénes pouvant étre sauvegardées (jusqu’a 9999 pour
chacun des films et des images fixes. Le nombre maximal varie selon les
conditions) a été dépassé. Supprimez les images inutiles de la destination et tentez
de nouveau l'acquisition ou le montage.

Quand la date a laquelle
'enregistrement du film a
commence et s’est terminé est une
date différente, quelle est la “date
d’enregistrement”?

La date a laquelle I'enregistrement a commencé devient la “date d’enregistrement”.

Un message concernant la
mémoire insuffisante s’affiche.

Un message concernant la mémoire insuffisante peut s’afficher en présence de
larges volumes de films ou d’images fixes. Dans ce cas, installez plus de mémoire
(le probleme peut étre corrigé en augmentant la mémoire virtuelle). Veuillez
contacter le fabricant du PC en ce qui concerne la fagon d’installer plus de mémoire
et d'augmenter la mémoire virtuelle.
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® Exif

Exif est une abréviation de Exchangeable Image File
Format.

Ce format incorpore des informations autres qu’une image
dans un fichier JPEG ou TIFF. Les informations vignette,
date et heure d’enregistrement, nom de I'appareil photo
numérique, longueur focale, ouverture, vitesse
d’obturateur, équilibre des blancs, GPS (informations de
positionnement) et d’autres informations peuvent étre
enregistrées.

PHOTOfunSTUDIO est capable d'effectuer le tri et
impression automatiques de la date d’enregistrement, en
utilisant les informations Exif.

e DPOF

DPOF est I'acronyme de "Digital Print Order Format",
standard d’enregistrement d’informations d'impression sur
carte mémoire. Il peut étre utilisé sur une imprimante pour
carte mémoire conforme au standard DPOF.

® Exif Print (Exif2.2)

Nom d’Exif2.2

Exif2.2 désigne une technologie permettant d'imprimer
fidelement les données enregistrées avec un appareil
photo numérique sur I'imprimante.

Si vous avez une imprimante compatible Exif2.2 et un
appareil photo numérique, vous pouvez commander
I'imprimante pour qu’elle applique sur les impressions les
informations concernant I'image.
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Il s’agit d’'une technologie qui permet aux appareils photo
et aux imprimantes numériques de fonctionner ensemble,
proposée par Seiko Epson Corporation.

Si vous avez un appareil photo numérique et une
imprimante compatibles, vous pouvez refléter la situation
au moment de I'enregistrement et I'intention du
photographe sur les impressions de fagon plus fidéle.

® Fichier associé
Dans PHOTOfunSTUDIO, deux fichiers associés I'un a
l'autre sont appelés “fichiers associés”. (ex. : fichiers JPEG
et fichiers MOV, fichiers JPEG et fichiers TIFF etc.)
Les deux fichiers qui satisfont les conditions suivantes sont
considérés comme fichiers associés.
-lls existent dans un dossier.
-Leurs noms de fichier sont identiques sauf en ce qui
concerne I'extension.
-Leurs noms de fichier sont compatibles avec les
standards DCF *.

* Ce logiciel reconnait comme fichier compatible DCF tout fichier ayant
un nom de fichier composé d’'un nom de base de 8 caracteres a un
octet et d'une extension de 3 caracteres a un octet, et avec un nom de
base dont les 4 premiers caractéres consistent en caractéres
majuscules a un octet ou “_" et les 4 derniers caractéres sont un
nombre compris entre 0001 et 9999.

(DCF désigne la norme universelle des systémes de fichiers “Design
rule for Camera File system”, établie par la “JEITA (Japan Electronics
and Information Technology Industries Association)”.)
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