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Etablissement d'une connexion LAN
sans fil

Ce chapitre fournit des explications succinctes et présente les précautions a prendre pour la connexion du
projecteur et d'un ordinateur a I'aide d'un LAN sans fil.

Mode Connexion rapide et mode Connexion Limitations de la connexion.........ccccooiieniicnnnnee.
= AV -1 3 [ o =T S 5 o RESOIULIONS PIiSES €N CHATZE....uuevmnreenneeerensseensenssensssneses
Mode Connexion rapide ..........ccccveeerveeerieeeiuieenieeesieeeeireeeieeesneeenns 5 o Couleur d'affiChage ........ccccereeereeereerseereecraceseecsecssnessecsasesaens
Mode Connexion avancCee ............ccoeecuerienuiiiiinieiiieiieiecieseeie s 5 O TS Gl T TS oo
Remarques pour l'utilisation d'un LAN sans fil .......6 o DEVELS cuunrurncersncsssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssss
* Conditions pour la connexion a des cartes et des points
d'acces LAN sans fil compatibles........ccccceeeericnecccscneccssenns 6
e Caractéristiques de 1'unité LAN sans fil fournie.............. 6
e Précautions a I'égard des ondes électromagnétiques....... 6
e Précautions en matiere de fréquences........ccceeeeeeecssvneeccnns 6
* Précautions en matiere de déplacements
INEErNAIONAUX ..uvveieirirarricsssareessssssecsssasesssssssessssssessssssssssssnns 6
e Réglementations conformément au
"Wireless Telegraphy Act'' .....cccccvveeeeceiicvsnnnecccssscsnnnneeccsans 7

* Remarques sur la sécurité en cas d'emploi d'un LAN
SANS fllecueeiiiiiiiisniininecssnnicssnncssanecsssncssannessssesssseesssesssssessnsenes 7



Mode Connexion rapide et mode Connexion avanceée

Il existe deux méthodes de connexion du projecteur a un ordinateur a B Mode Connexion avancée
I'aide d'un LAN sans fil : le mode "Connexion rapide" et le mode En mode Connexion avancée, vous pouvez vous connecter au réseau via
“Connexion avancée". un point d'acceés LAN sans fil.

Utilisez le mode Connexion avancée si vous voulez vous connecter a un

B Mode Connexion rapide réseau en garantissant la sécurité de la connexion.

En mode Connexion rapide, le projecteur et un ordinateur peuvent €tre
connectés aisément sans définir de parametres réseau complexes.*

Utilisez le mode Connexion rapide pour établir rapidement une connexion
a un LAN sans fil.

— 2\ - . . . L,
B Po'ur"plus d 1n'forrflat10ns.sur l'a c?nnexmn en m0d§ "Connemon avancée,
voir "Connexion a un point d'acces de LAN sans fil" @ p.21.

Le mode Connexion rapide emploie une connexion ad hoc (ordinateurs
avec une connexion ESSID commune) pour se connecter. Vous pouvez
vous connecter a un ordinateur doté d'un des équipements suivants :

* Carte LAN sans fil

* Ordinateur avec fonction LAN sans fil intégrée

Pour plus d'informations sur 1'emploi du mode Connexion rapide,
consultez le Guide de connexion rapide via LAN sans fil.

* En mode Connexion rapide, comme 1'ESSID du projecteur est
temporairement attribué a I'ordinateur, il n'est pas nécessaire d'effectuer
d'opérations de configuration depuis l'ordinateur. Apres sa mise hors
tension, l'ordinateur récupere automatiquement ses parametres réseau
d'origine.



Remarques pour l'utilisation d'un LAN sans fil

Conditions pour la connexion a des cartes et des
points d'accés LAN sans fil compatibles

L'unité LAN sans fil fournie peut €tre connectée aux produits suivants en
conformité avec les normes IEEE 802.11g, 802.11b et 802.11a.

* Carte LAN sans fil

* Ordinateurs avec fonctionnalité LAN sans fil intégrée

* Points d'acces

11 est toutefois peu probable que vous puissiez établir une connexion ad
hoc pour du matériel LAN sans fil utilisé avec un ordinateur en mode
IEEE 802.11g. Pour plus d'informations sur le matériel LAN sans fil,
consultez les caractéristiques techniques.

Caractéristiques de I'unité LAN sans fil fournie

Plage de fréquences Bande 2,4 GHz, bande 5 GHz

Modulation 802.11b : DS-SS
802.11a/g : OFDM

Plage d'interférences de | Moins de 20 m

potentiel
Propriété de changement | Possibilité d'utiliser toutes les bandes ainsi que
de fréquence d'éviter les bandes "en licence" et "sans licence"

Précautions a I'égard des ondes électromagnétiques

Tenez compte des remarques suivantes en cas d'emploi de 1'unité LAN

sans fil fournie.

 L'appareil peut provoquer des interférences électromagnétiques qui
nuisent au bon fonctionnement de stimulateurs cardiaques. Avant de
l'utiliser, assurez-vous qu'il ne produit aucune interférence
électromagnétique.

 L'appareil peut provoquer des interférences électromagnétiques qui
nuisent au bon fonctionnement de matériel médical sensible. Avant de
l'utiliser, assurez-vous qu'il ne produit aucune interférence
électromagnétique.

* N'employez pas l'appareil pres d'un four a micro-ondes. Les
communications sans fil peuvent étre interrompues par les interférences
électromagnétiques générées par un four a micro-ondes.

* ['utilisation de ce produit dans un avion peut faire 1'objet de restrictions
dans certains pays. L'emploi de ce produit doit se faire dans le respect
des réglementations en vigueur.

Précautions en matiére de fréquences

La bande de fréquence de la carte LAN sans fil fournie avec le projecteur
est fixée a 2,4 GHz. Cette bande est également employée pour des appareils
industriels, scientifiques et médicaux tels que des fours a micro-ondes et des
systemes de reconnaissance d'unités mobiles (RF-ID) (stations radio pour
sites sous licence et stations radio spécifiées a faible puissance sans licence)
utilisés dans les chaines de production d'usines.

Avant d'utiliser la carte LAN sans fil, assurez-vous qu'elle ne se trouve pas a
proximité de stations radio utilisées pour la reconnaissance d'unités mobiles
ou de sites de station de radio spécifiées a faible puissance. Au cas ou cette
carte LAN sans fil provoque des interférences électromagnétiques avec une
station de radio utilisée pour la reconnaissance d'unité€s mobiles, cessez
immédiatement de 1'utiliser afin d'éviter de gé€nérer un champ
électromagnétique. Contactez votre revendeur ou le bureau le plus proche,
dont vous trouverez 1'adresse a la section "Conditions d'application de la
garantie internationale" du fascicule intitulé Consignes de sécurité/
Conditions d'application de la garantie internationale, si cette carte LAN
sans fil provoque des interférences €électromagnétiques sur une station de
radio spéciale a faible puissance utilisée pour la reconnaissance d'unités
mobiles ou si elle provoque des problemes similaires.

Précautions en matiere de déplacements internationaux

Les unités LAN sans fil s'appuient sur les caractéristiques techniques du
pays d'achat.

Comme les unités LAN sans fil sont congues pour respecter les limitations en
matiere de canaux et de fréquences du pays ou elles sont censées Etre utilisées,
il se peut que I'unité LAN sans fil fournie soit en infraction avec les lois ou les
réglementations d'autres pays si vous I'employez en dehors du pays d'achat.



Remarques pour l'utilisation d'un LAN sans fil

Réglementations conformément au "Wireless
Telegraphy Act"

La loi américaine "Wireless Telegraphy Act" interdit les opérations
suivantes :

* Modification et démontage (y compris de 1'antenne)

* Retrait de I'étiquette de conformité

» Utilisation extérieure en mode 802.11a (bande 5 GHz)

Remarques sur la sécurité en cas d'emploi d'un LAN sans fil

(Informations importantes pour les droits de I'utilisateur (respect de la vie
privée))

Comme un LAN sans fil emploie des signaux électromagnétiques et non un
cable réseau pour envoyer et recevoir des données, il offre I'avantage de
permettre la connexion aisée d'appareils au réseau a condition que la portée
soit suffisante pour recevoir les signaux.

Cependant, dans une certaine limite de portée, les signaux
électromagnétiques peuvent franchir des obstacles, tels que des murs. Par
conséquent, en 'absence de mesures de sécurité appropriées, des problemes
tels que les suivants peuvent étre rencontrés :

* Interception des données transférées
Une tierce partie pourrait étre capable de recevoir des transmissions sans
fil sans y €tre autorisée, et obtenir ainsi des informations personnelles
comme des identificateurs, des mots de passe ou des numéros de carte de
crédit, voire intercepter le contenu de courriers électroniques personnels.

e Accés non autorisé au réseau
Une tierce partie pourrait accéder a un réseau privé ou d'entreprise sans
autorisation et effectuer certaines des actions suivantes :

* Récupérer des données personnelles ou d'autres informations secretes
(fuite d'informations)

* Se faire passer pour un autre utilisateur et envoyer des données
inappropriées (imposture)

* Remplacer le contenu des données interceptées puis les renvoyer
(falsification)

* Installer un virus informatique qui pourrait provoquer des pertes de
données ou le blocage de systemes (dommages)

Dans un premier temps, 1'éventualité de tels problemes survenant en raison
de parametres relatifs a la sécurité du produit LAN sans fil et de son
utilisation est faible, car la carte LAN sans fil et le point d'acces disposent
de fonctionnalités de sécurité appropriées.

Dans le cas d'appareils LAN sans fil, il se peut que les réglages en matiere
de sécurité n'aient pas été définis au moment de 1'achat.

Des lors, pour réduire tout risque a I'égard de la sécurité, veillez a respecter
les consignes de ce manuel afin de définir les parametres de sécurité avant
d'employer la carte LAN sans fil et le point d'acces LAN sans fil.

Veillez a bien comprendre ces parametres de sécurité avant toute utilisation,
car il peut arriver que les fonctionnalités de sécurité soient contournées a
l'aide d'une méthode spéciale des spécifications du LAN sans fil.
Parametres de sécurité de ce produit : voir @ "Mesures de sécurité pour un
LAN sans fil" p.43

Contactez le centre d'informations si vous avez besoin d'assistance pour la
définition des parametres de sécurité.

Nous vous conseillons d'utiliser ce produit apres avoir défini les parametres
de sécurité de la facon qui vous semble appropriée ; l'utilisation se faisant
sous votre entiere responsabilité, nous soulignons I'importance de bien
comprendre les problemes que vous pouvez rencontrer si vous ne définissez
pas les parametres de sécurité.



Limitations de la connexion

En cas de projection d'images informatiques via une présentation
réseau, les restrictions suivantes sont d'application. Lisez
attentivement cette section.

Résolutions prises en charge

L'appareil peut projeter les résolutions d'écran d'ordinateur suivantes.
Dans le cas des résolutions suivantes, 1'image peut €tre projetée de la
facon dont elle est affichée a I'écran de 1'ordinateur. Vous ne pouvez pas
vous connecter a un ordinateur utilisant une résolution supérieure au mode
UXGA.

Affichages virtuels (pour Windows)
e SVGA (800 x 600)
e XGA (1024 x 768)
e SXGA (1280 x 1024)
e SXGA+ (1400 x 1050)

Moniteur véritable
* VGA (640 x 480)
* SVGA (800 x 600)
e XGA (1024 x 768)
* SXGA (1280 x 960)
* SXGA (1280 x 1024)
e SXGA+ (1400 x 1050)
* UXGA (1600 x 1200)

Lorsque les messages suivants sont affichés, établissez la connexion apres
avoir fixé la résolution de 1'ordinateur en mode SXGA ou a une valeur
inférieure.

Au moins un des projecteurs connectés ne prend pas en charge des résolutions
supérieures a SXGA. Réduisez la résolution et reconnectez-vous.

Si vous utilisez un ordinateur possédant une taille d'écran spéciale, dont le
rapport largeur/hauteur ne figure pas ci-dessus, la résolution la plus
proche de la largeur est sélectionnée parmi les sept valeurs ci-dessus.
Dans ce cas, en mode écran large, les marges horizontales sont projetées ;
en mode écran étroit, les marges verticales vides sont de couleur noire.

Couleur d'affichage

L'appareil peut projeter en employant le nombre de couleurs des écrans
d'ordinateur.

Windows Macintosh
Couleurs 16 bits Environ 32 000 couleurs (16 bits)
Couleurs 24 bits -

Couleurs 32 bits Environ 16,7 millions de couleurs
(32 bits)

La garantie opérationnelle d'un affichage virtuel est fixée aux couleurs 16
et 32 bits.

Nombre de connexions

Vous pouvez connecter quatre projecteurs a un ordinateur et les utiliser
simultanément pour une projection.

Vous ne pouvez pas connecter plusieurs ordinateurs en méme temps a un
projecteur.

Divers

* Si la vitesse de transmission du LAN sans fil est trop faible, il se peut
que la connexion réseau se coupe facilement, méme si vous vous
connectez et éteignez l'appareil a des moments inattendus.

* L'audio n'est pas transmis.

* Lorsqu'une vidéo est projetée, elle n'est pas lue de maniere aussi fluide
que sur I'écran de I'ordinateur.

* I se peut que les applications qui emploient des fonctions DirectX ne
s'affichent pas correctement. (Windows uniquement)

* 1 est impossible de projeter des fenétres MS-DOS en plein écran.
(Windows uniquement)
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Utilisation du projecteur depuis un
ordinateur via un réseau

Ce chapitre explique la facon d'utiliser le projecteur connecté a un ordinateur a I'aide d'EMP NS Connection. La
procédure de connexion s'applique aux modes "Connexion rapide" et "Connexion avancée".
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Utilisation de la barre d'outils

Noms et fonctions des icones

Lorsque le projecteur et un ordinateur sont connectés a un réseau, la barre
d'outils suivante s'affiche sur 1'écran de 1'ordinateur.

EMP M5 Connection Wer. 2.0

TouT

il

=

Déconnecter

=
= ]
=

Sélectionner le

Affiche la boite de dialogue Sélectionner le

- | projecteur cible | projecteur cible. @ p.11
Arréter Arréte la projection des images de 1'ordinateur
g proj g
B pendant la connexion au projecteur.

Le projecteur projette I'écran défini*.

[_;\i Afficher Le projecteur projette I'image de 1'ordinateur.
Pause Arréte temporairement la projection des images de
5\“ I'ordinateur en cas de connexion au projecteur.
— | Mode Active le Mode Présentation pour le projecteur
==| | Présentation sélectionné. En Mode Présentation, seules les
images d'un diaporama PowerPoint sont projetées.
= Contréle du Affiche I'écran Contrdle du projecteur. Cet écran
projecteur donne acces aux fonctions "Pause A/V", "Changer
la source PC" et "Changer la source vidéo".
Mode d'envoi de | Affiche I'écran Mode d'envoi de film. Ce mode
5\‘. film permet de projeter des films stockés sur

I'ordinateur. @ p.13

Apercu Affiche 1'écran d'apercu du mode Ecrans
E multiples.

Définir les Affiche la boite de dialogue Définir les options.
£ options @ p.19

Déconnecter Coupe la connexion a l'ordinateur.

10

Afficher/
j masquer la
barre d'outils
(Mode
Connexion
rapide
uniquement)

Vous pouvez choisir le mode d'affichage

"Complet", "Normal" ou "Simple" pour les

boutons de la barre d'outils.

Déconnecter

|

2
S|
=

EMP WS Conneci=] =

——
X =
Déconnecter | =ik
H

Simple
Nomnale
Compléte

* Indique 1'écran spécifié.




Utilisation de la barre d'outils

Sélection du projecteur a utiliser

Vous pouvez sélectionner le projecteur a utiliser si vous avez établi une
connexion a plusieurs projecteurs.

Procédure

i

Cliquez sur le bouton % ("Sélectionner le
projecteur cible").
L'écran Sélectionner le projecteur cible s'affiche.

>
2 S
sy

Activez la case a cocher correspondant au
projecteur a utiliser.

S Electionner le projectewr cible

e MNom du projectewr Affichage
1: EMP2GZ441 1 na

Le numéro d'écran attribué pour le mode
Ecrans multiples s'affiche.

Sélection du projecteur a utiliser.

Cliquez sur "] ", dans le coin supérieur droit de
I'écran pour fermer I'écran Sélectionner le
projecteur cible.

> S
2 S
Kz

Arrét, interruption et reprise de la projection

Vous pouvez arréter, interrompre et reprendre la projection d'images
d'ordinateur si vous avez €tabli une connexion au projecteur.

Procédure

Sélectionnez le projecteur a utiliser. @ p.11

| Cliquez sur I'un des boutons suivants :

K S
2 S
Ky

E "Arréter" : Arréte la projection de I'image de I'ordinateur. Le
fichier Image.jpg est projeté.
f;ﬁ "Afficher" : Démarre la projection de 1'image de l'ordinateur.

E "Pause" : Interrompt la projection de I'image d'ordinateur.
L'image qui était affichée au moment de 1'interruption reste
projetée. En mode Pause, cliquez a nouveau sur le bouton

"Pause" pour reprendre la projection.




Utilisation de la barre d'outils 12

Projection d'un diaporama PowerPoint Changement de la fonction Mute A/V et Sources
(mode Présentation)

En Mode Présentation, lors de 1'exécution d'un diaporama PowerPoint sur Procédure
un ordinateur, seules les images sont affichées. Cette fonctionnalité est
pratique si vous ne voulez afficher que le diaporama. Les commentaires
sont compatibles avec le mode Présentation sur Macintosh.

Procédure

7" projecteur”).

Sélectionnez le projecteur a utiliser. @ p.11 )
Cliquez sur "A/V Mute", "Changer la source PC" ou

"Changer la source vidéo".

7 S
2 N
Kz

Cliquez sur le bouton =:| ("Mode Présentation").
£ 1 vé Contrdle du projectew
Le mode Présentation est active. ntrédle du projecteur Changer la source

Ay | vidéo

Lorsque le Mode Présentation est activé, cliquez a

7 S
y S
Kz

nouveau sur le bouton =£| pour le désactiver. Changer la source PC

Pause AV
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Vous pouvez utiliser le projecteur pour projeter des films stockés sur
l'ordinateur. Vous pouvez projetter des fichiers en format MPEG
(.mpg, .mpeg). Le transfert de film est réalisé vers un projecteur. Il est
impossible de I'effectuer vers plusieurs projecteurs a la fois. En outre,
en fonction de la méthode de communication et des conditions ~ Tom—
électromagnétiques ambiantes, il se peut que l'image et le son sautent o] e

récents

ou s'arrétent. -

Sélectionnez le fichier de film a lire puis cliquez sur
le bouton "Ouvrir”.

Regarder dans : ||D Mes documents \jl \} ? -4 ‘

&

=

m
7
@
o
]

Procédure

X

Mes documents |

i
> &,

Cliquez sur le bouton & ("Mode d'envoi de film").
L'écran de sélection du projecteur s'affiche.

2 S
sy Poste de travai

g, q Mom du fichier : V| [ Duwrir ]
7 N , . . . I | Fichier du fim [mpe] [ mpeq:* mpg) v| [ Ao |
Sélectionnez le projecteur cible pour le transfert de :
> film puis cliquez sur le bouton "OK". Vous revenez a I'écran Liste des fichiers vidéo. Le fichier
L'écran Liste des fichiers vidéo s'affiche. sélectionné est ajouté a la liste des fichiers vidéo.
Mode d'envoi de film |
Cliquez sur le bouton "Sélectionner le fichier". Uhiedosett iy
1 messagempes  200R/o4/241B26 |
Made dienvoi de film & S v oer0dzd 1451
— 4 4 mavie_sample_03 mpeg 2006/04/24 14:51
iste des fichiers vidéo >
MEssage mpeg 00:00:45 / D0:04:23 Projecteur cible & utiiser pour e transtert vidéo
EMP262441
00:00:00 / 00:00:00 Projecteur cible & utilizer pour le ansfert vidéa m ﬂrﬂ M g




Projection de films depuis un ordinateur (Envoi de film)

{ ) Vous pouvez lancer et arréter la lecture du film a
" |'aide des boutons ci-dessous.

W o

H\

Lance la lecture a partir du début du fichier.

Revient rapidement en arriere dans le fichier en cours de
lecture.

Arréte la lecture.

Lit le fichier.

Interrompt la lecture.

»\

Avance rapidement dans le fichier en cours de lecture.

|

Lance la lecture a partir du début du fichier suivant.

w

Lance la lecture de la liste entiere puis la répete.

Cliquez sur le bouton "Fermer" pour terminer la
lecture du film.

14



Utilisation de la fonction d'affichage sur écrans multiples Fy 15

En mode Ecrans multiples, plusieurs affichages virtuels peuvent étre
définis sur l'ordinateur et chaque image peut étre projetée par le
projecteur.

S *Sur Macintosh, vous devez connecter un moniteur a
B, < l'ordinateur et utiliser la fonction d'affichage sur écrans
multiples. Sous Windows, méme si aucun moniteur n'est
connecté, vous pouvez configurer un affichage virtuel en
installant le pilote d'affichage virtuel préparé dans EMP
NS Connection.
¢ Sous Windows, lorsque le moniteur physique est connecté
en tant que moniteur secondaire, son image ne peut pas
étre projetée.
® Vous pouvez ajuster la teinte des couleurs du projecteur.
@ Guide de l'utilisateur ""Ajustement de la couleur pour
plusieurs projecteurs (Réglage des couleurs sur écrans
multiples)'’

Configuration d'une disposition d'affichages virtuels
(Parametres de I'ordinateur)

Procédure

Cliquez sur "Propriétés d'affichage”.

_{r‘l EMP NS Connection Yer. 2.0 - Connexion rapide - E“E\@

<~ " Recherche automatique # 2 Recherche manuells
ek Calu

Sélectionnez un projecteur et connectez-le.

Etat Mom du projecteur ESSID Intensite. Affichage

Velle  EMP2624A1 EPSON LT [ v/
h’]furmat\uns de mise 3 |DL] [ Enregistier |a liste ] [ Effacer | liste J

[C]Désactiver lintemuption de connesion

[ Hiser plissieis &crang [ Définir les options |

Disposition de 'affichage

Propriétés d'affichage




Utilisation de la fonction d'affichage sur écrans multiples 16

Déplacez I'icone du moniteur vers I'emplacement Opérations en cas de connexion avec le projecteur
désiré.

2 S
sy

Propriétés de Affichage

Procédure

Thémes | Bureau | Ecran de veile ADD&IEHDE‘ Paramétres

Déplacez les ichnes selon 'agencement physique de vos moniteurs.

Démarrez Windows sur I'ordinateur, puis

[2](50[4] E 7" sélectionnez "Démarrer" - "Programmes” (ou "Tous
les programmes") - "EPSON Projector” - "EMP NS

Connection”.

Affichage :

!1 [Monitewrs multiples) sur ATI RAGE Mobility vl
Beésolution de l'cran Lualité couleur
(e ) | NPT Activez la case a cocher "Utiliser plusieurs écrans".

1024 par 768 pisels 0

i - Les boutons "Disposition de I'affichage" et "Propriétés d'affichage'

sont ajoutés dans le bas de I'écran. Cliquez sur "Propriétés
d'affichage" pour ajuster l'affichage.

[ Identifier I[Hésolutiongesprub\émes][ Ayancé l

l aK H Annuler J[ Appliquer ]

& EMP NS Connection Ver. 2.0 - Connexion rapide -

2~ Recherche automatique .~ Recherche manuells
Auto Ko

Sélectionnez un projecteur et connectez-le.

- Sous Windows
@ ® Sous Windows, cliquez sur ""Démarrer'’ - '"Panneau de vl | EneosRu eson il [T ¥
configuration'' - ""Affichage'’ afin d'accéder a la fenétre
Propriétés d'affichage.

Sur Macintosh
C Sur MaCintOSh’ ChOiSissez ”Moniteurs " dans la fenétre [nfnrmatmns de m\seéim] [ Erregistier la liste ] [ Effacer la liste J
”Préférences systéme ! '. Désactiver linteruption de connexion
[AL et phasisurs Sorans

Disposition de 'affichage

Proprietés d'affichage




Utilisation de la fonction d'affichage sur écrans multiples

) Sélectionnez le numéro de I'affichage virtuel affecté
> a"Affichage", puis choisissez I'image a projeter
depuis chaque projecteur.

f—' EMP NS Connection Yer. 2.0 - Connexion rapide - El,: El

& L)

# h' Recherche sutomatique 5‘}" Recherche manuelle ‘ |
Aute #ioo I

Sélectionnez un projecteur et connectez-le.

Etat Mom du projecteur ESSID Intensite. Affichage

Velle  EMP2624A1 EPSON LT |1 v

Cliquez sur le bouton "Connecter".

“n S
sy

Apercu de l'affichage d'écrans multiples

En mode d'affichage d'écrans multiples, vous pouvez ajuster 1'état de
l'affichage virtuel défini dans I'apercu.

Procédure

Cliquez sur le bouton S | ("Apergu") de la barre
d'outils d'EMP NS Connection.

=
s

Lorsque vous cliquez sur I'un des écrans, il est
agrandi de maniére a remplir la fenétre Apercu de
I'écran.

17



Utilisation de la fonction d'affichage sur écrans multiples

Exemple d'ajustement d'affichage virtuel Exemple d'‘agencement 2

En modifiant 1'agencement des affichages virtuels, vous pouvez projeter
uniquement 1'image désirée lors d'une présentation, en demandant la
projection d'images différentes de gauche a droite.

Exemple d'agencement 1

| — | E—

— ] u u| - -

— ] = ] ] -

— [ u [ [

— ] ] i = =

— [] [ ] -

— ] X ] ]

— ] “H| ] ] =

— - - - - -
.

Exemple d'agencement 3




Configuration de I'environnement d'EMP NS Connection Py 19

Vous pouvez configurer I'environnement (ex. la méthode de
traitement) lors du démarrage d'EMP NS Connection.

Procédure

o
=,

Cliquez sur le bouton "Définir les options" de
I'écran principal d'EMP NS Connection.
L'écran des parametres de base s'affiche.

Configurez chacun des parameétres.

Onglet Parameétres généraux

E

Definir les options

Paramétres géneraux | Régler les performances

[+]iUtlizer e transfert vidéo plein écraré

[] Crypter les communications

Afficher la fenétre de mode de connerion au démarrage

Sélectionner une option de démarrage

(%) Recherche automatique au démarrage
() Spécifier la méthode de recherche aprés le démarrage

("1 Rechercher avec la demigre configuration rézeau

I_ todifier le profil ] [1anger de részeau Iou:]

Ok, H_ Annuler ]

Utiliser le transfert
vidéo plein écran

Windows uniquement

Si vous affichez le Lecteur Windows Media en plein
écran, configurez les parameétres suivants.

Permet d'activer ou de désactiver le transfert vidéo en
plein écran.

Crypter les
communications

Permet d'activer ou de désactiver le cryptage des
communications.

Afficher la fenétre de
mode de connexion
au démarrage

Permet d'activer ou non l'affichage de la fenétre
Connexion rapide/Connexion avancée au démarrage
d'EMP NS Connection.

Vous pouvez crypter les données des images
d'ordinateur transmises au projecteur. Bien que le
cryptage des données permette de garantir leur
sécurité, il entraine une baisse des performances.

Sélectionner une
option de démarrage

Permet de sélectionner 1'une des méthodes

de recherche de projecteur suivantes, exécutée au
démarrage d'EMP NS Connection :

"Recherche automatique au démarrage"

"Spécifier la méthode de recherche apres le démarrage”
"Rechercher avec la derniere configuration réseau”

Modifier le profil

Affiche le boite de dialogue de modification de profil.
@ p.40

Changer de réseau
local

Windows uniquement

Affiche la boite de dialogue de changement d'interface
réseau. Vous pouvez décider d'utiliser une autre carte
réseau.




Configuration de I'environnement d'EMP NS Connection

Onglet Performances

Définir les options

Rapide

| Paramétres généraux | Reégler les performances

Momale Firne

3
-

[] Trantérer la fenétre des couches

Werzion

[ Ok H_ Annuler ]

Régler les
performances

Le niveau des performances peut étre réglé sur
"Rapide", "Normal" et "Fine".

Activez "Rapide" si les projections de films subissent
des interruptions.

Transférer la fenétre
des couches

Windows uniquement

Permet d'activer ou non le transfert d'une fenétre des
couches.

En fonction des applications, un écran ou une fenétre de
couches était utilisée peut étre affiché. Dans ce cas, activez
la case a cocher "Transférer la fenétre des couches".

~

e

\/
= - Lorsque vous cliquez sur le bouton ﬂ de la barre d'outils,
, seule la balise d'ajustement des performances est affichée.




TOP

Connexion a un point d'acces de

LAN sans fil

Ce chapitre explique comment connecter un ordinateur au projecteur via un point d'acces de LAN sans fil figurant

dans un réseau existant.

Avant la connexion.......cccccocciiiiiiece e 22
Préparation de 1'ordinateur ............ccoceeeviieiniiiniiienniieniee e, 22
Préparation du Projecteur .........cocueeruieiriierniieniieeiee e 22

Préparation de l'ordinateur........ccccorveerrennnnneee. 23

* Réglage de I'ordinateur en mode de connexion au réseau......23

* Installation du logiciel EaSyMP ........cueeeecciicvnneecccccssnnnns 23
Préparation du projecteur..........ccccooeeeerimnnnnneee. 24
e Parametres réseau du projecteur .......ccccceeeeeccceneecccnsecene 24
Liste des parameétres réseau..........cccccvveennnneee. 25
* Menu BasSe..eeeeeeiiiiiiiiiiiiissnssssnnnssnnssnsescsccssssssssssssssssssssases 25

* Menu Réseau sans fil........coccveeeccnssnnccsscannicsssnnnccssansecssssnsees 26

* Menu SECUTILE...ccuvuereerrsnrccsssnsessssansessssssessssssscssssssssssssasass 26
Sile mode WEP €5t aCtiVe .........ooeeeeiiiieieiiiieeeiiee e 27

Si le mode WPA-PSK (TKIP) ou WPA2-PSK (AES) est activé...27

Si le mode EAP-TLS €St aCtiVE.........ceeeuveeriiieeiieeeiieeeiee e e 27

Si le mode EAP-TTLS/MDS, EAP-TTLS/MS-CHAPvV2,
PEAP/MS-CHAPv2, PEAP/GTC, LEAP, EAP-Fast/

MS-CHAPvV2 ou EAP-FAST/GTC est activeé..........cccccvvvvvvunnnen. 27
e Menu Réseau avec fil ......cccvcceeeeeeeeeeeeeeecececcssssennensensenneaees 28
® MeNU COUITICT ...ccceeeeeeereeeeeeeeeeeeeseeeeessssssessssssscssssssssssssasaes 29
® MeNU SINMP ...cciiiiieeeeeeeneneeeeeeeeseccsssssssssssescsssssessssssssssssssasas 30
e Menu Installation terminée.........ccceeeeeeeercrcnneeeeeeeeeeeceeccens 30

Connexion en mode Connexion avancée d'un
LAN SANS il ..ovonoeie e eeseceneecee e nenennnnens 31

e Réglage du projecteur en mode Attente de connexion.. 31
* Démarrage d'EMP NS Connection depuis I'ordinateur.... 31

Fenétre d'EMP NS Connection .........ccccceecveeveenieineenieeneenieeenne 32
* Connexion au ProjJeCteur .......ccceeeecssssssecssssssesssssssesssonsses 33
Coupure de la connexion réseau..........cccceeeuunnee 35
Déconnexion de 1'ordinateur .............coooveeriiieeniiieinieeinieeeiieeeieene 35
Déconnexion du Projecteur ..........coocueerrveeriieeniiieiniieenieeeseeeeieens 35
Si le projecteur auquel vous voulez vous
connecter n'est pas affiché.............ccccooceeeeeee. 36
* Recherche en spécifiant I'adresse IP et le nom du
projecteur (mode Connexion avanceée) .........cceersaseccssenns 36
Enregistrement d'un profil pour un projecteur
utilisé fréquemment..........ccorririec e, 38
o Création d'un Profil..........ccceeeccnssneccsssnccssssnecssssasecsssanses 38
* Recherche en spécifiant un profil...........cccevveeeecneicscanccnns 40
e Gestion d'un profil......cccceeeeeccccssssnnecccssscsnneeecsssssnnsecccsons 40
Mesures de sécurité pour un LAN sans fil ....... 43
o Utilisation de communications cryptées........ccceeeeesnnesees 43

 Définition de la méthode de cryptage et de la méthode
d'authentification en mode Connexion avancée du LAN sans fil.... 44

* Enregistrement d'un certificat électronique et d'un certificat CA .... 45



Avant la connexion

En regle générale, lorsqu'un ordinateur est connecté a un réseau a
I'aide d'un point d'acces ou d'un LAN cablé, il n'est pas nécessaire de
modifier les paramétres réseau de l'ordinateur. Installez EMP NS
Connection dans le logiciel EasyMP sur |'ordinateur.

Configurez le réseau sur le projecteur.

Vous pouvez projeter des images a partir d'un ordinateur via un
réseau, mais aussi surveiller 'état du projecteur en vous y connectant
a l'aide d'une de ces méthodes.

B Préparation de l'ordinateur
@ p.23
Effectuez les procédures suivantes au préalable.
* Réglez l'ordinateur en mode de connexion au réseau.
* Installez le logiciel EasyMP.

B Préparation du projecteur
@ p.24
* Parametres réseau du projecteur



Préparation de l'ordinateur

Réglage de I'ordinateur en mode de connexion au
réseau

Pour pouvoir utiliser un ordinateur dans un réseau LAN, vous devez
définir certains parametres.

Si ces parametres ont déja été définis, il n'est pas nécessaire d'employer
les procédures ci-dessous.

Sous Windows
Définissez les parametres de connexion de I'ordinateur en utilisant les

utilitaires fournis avec la carte réseau. Pour plus d'informations sur ces
utilitaires, consultez la documentation de votre carte réseau.

Procédure

Sur Macintosh
Cette section explique comment définir les parametres du port connecté.

Pour plus d'informations sur la configuration du port réseau, consultez la
documentation de votre ordinateur et de la carte Air Mac (configuration
du réseau).

Dans le menu Apple, choisissez "Préférences
systéme" - "Réseau"”.
La fenétre des parametres réseau s'affiche.

, S
2 S
s

Sélectionnez le port utilisé dans "Configurations de
port" puis cliquez sur "Appliquer".

7, S
2 $
Kz

4

re (X&) Réseau

a

ar
-

Configuration : = Automatique =

=

Afficher : = Configuration des ports réseau '.']

Cochez une configuration pour |'activer.

GClissez les configurations dans I'ordre souhaité pour les tester
lors d'une connexion & un réseau.

Activé | Configurations de port

2 Ethernet incorporada
[l FireWire intégré
Dupliquer

{‘n = = — o - ‘
'k Pour empécher les modifications, cliquez ici. (_ Assistant... {_( Appliquer )

- Lorsque la ""Configuration'' est définie, vous pouvez
U~ modifier tous les parametres réseau en méme temps en
choisissant une destination cible.

Fermez la fenétre.

Installation du logiciel EasyMP

Installez EMP NS Connection, fourni avec le logiciel EasyMP. Pour plus
d'informations sur la procédure d'installation, consultez la section
"Préparation de I'ordinateur” du Guide de connexion rapide via LAN sans

fil.



Préparation du projecteur

Parametres réseau du projecteur

Cette section explique comment définir les parametres réseau requis pour
une connexion en mode Connexion avancée. Définissez les parametres
réseau a l'aide du menu de configuration du projecteur.

- e Une fois que les parametres réseau ont été définis, il n'est
/~  plus nécessaire de les redéfinir par la suite.

o Cette section explique comment définir les parametres a
l'aide de la télécommande. Toutefois, apres avoir établi
une premiere connexion en mode ''Connexion rapide'’,
vous pourrez les définir via le navigateur Web de
l'ordinateur. Grdce un navigateur Web, vous pouvez
définir les parametres aisément, a l'aide d'un clavier.
&@''Modification des parametres a l'aide d'un navigateur
Web (Controle Web)'' p.47

® Vous pouvez utiliser les touches [Enter], [Esc], [LX] et
[\Z], ainsi que les boutons [<] et [)] du panneau de
commande du projecteur.

® Pour définir les parameétres réseau, suivez les instructions
de l'administrateur de votre réseau.

Procédure

Appuyez sur le bouton [Power] de la télécommande
pour allumer l'appareil.

Appuyez sur le bouton [Menu].
Le menu de configuration s'affiche.

Inclinez le bouton [©] de la télécommande afin
d'amener le curseur sur "Réseau”, puis appuyez sur
le bouton [Enter].

Inclinez le bouton [©] de la télécommande afin
d'amener le curseur sur "Vers Configuration
réseau”, puis appuyez sur le bouton [Enter].
La fenétre des parametres réseau s'affiche.

Amenez le curseur sur I'élément a configurer puis

appuyez sur le bouton [Enter] de la télécommande
afin de le configurer.

Pour plus d'informations sur le réglage de parametres, voir "Liste
des parametres réseau”. @ p.25

Inclinez le bouton [©] de la télécommande afin
d'amener le curseur sur "Terminé", puis appuyez
sur le bouton [Enter].

Vous revenez au menu de configuration.

Appuyez sur le bouton [Menu] de la télécommande.

Vous revenez a la fenétre EasyMP. Les informations réseau que
vous avez définies s'affichent dans le coin inférieur gauche de
'écran. Si le "Mot-clé projecteur” est réglé sur "ON", le mot-clé est
également affiché.

- *Vous pouvez activer et désactiver le mot-clé du projecteur
")~ dans le menu de configuration (Réglage réseau, via le
menu des réglages de base). @ p.25

¢ Lorsque vous éteignez le projecteur, son mot-clé est
modifié lors de sa prochaine mise sous tension. Lorsque
vous vous connectez a un ordinateur, veillez a entrer le
mot-clé apres avoir consulté le mot-clé affiché dans la
Jfenétre EasyMP. Si vous entrez le mot-clé précédent, vous
ne pourrez pas vous connecter.



Liste des parametres réseau

Menu Base Mot-clé projecteur | Lorsque la fonction Mot-clé projecteur est activée,
vous devez entrer le mot-clé pour vous connecter au
réseau. Cette fonction permet d'éviter qu'une

Réglage riseas présentation soit interrompue par une connexion
Retou imprévue depuis l'ordinateur.
Hon de project - © Cette fonction est normalement réglée sur "ON".

* Pour la saisie de nombres et de mots de passe, un clavier logiciel est affiché.
Poussez le bouton [©] de la télécommande afin d'amener le curseur sur la
touche désirée, puis appuyez sur le bouton [Enter].

Kom de project
B
1
P alloel
]

Fimish = Cancel

e | Terminer +3+ | Sklectionner

Nom du projecteur | Vous pouvez donner un nom au projecteur. En cas de
connexion a un réseau, ce nom sert a identifier le : e T . -
projecteur. La valeur initiale est "EMPxxxxxx" (ou IDODOOONDDEEE ltel
xxxxxx sont les six derniers chiffres de I'adresse viujsdvizfon Jad s fe)))- bl
MAC). Vous pouvez entrer 16 caracteres
alphanumériques a un octet.

Mot passe PJLink Entrez un mot de passe a utiliser pour l'acces au
projecteur a l'aide des logiciels PJLink compatibles.

@ Guide de l'utilisateur "PJLink"

Vous pouvez entrer 32 caracteres alphanumériques a un

el

octet.
Mot passe Entrez le mot de passe a utiliser pour définir des
ContréleWeb parametres et contrdler le projecteur via la fonction

Controle Web.* Vous pouvez entrer 8 caracteres
alphanumériques a un octet. Contréle Web est une
fonction qui permet de régler et de contrdler le
projecteur a I'aide d'un navigateur Web installé sur un
ordinateur.

@ Guide d'utilisation EMP Monitor




Liste des paramétres réseau

Menu Réseau sans fil

Risean sans fil

Sheurité

ave fil

Réglage résesy

oz.1a

Mode de connexion

Vous pouvez choisir le mode "Connexion rapide" ou le
mode "Connexion avancée".

Niveau d'antenne

Affiche la puissance des ondes électromagnétiques du
LAN sans fil.

Réseau local sans fil

Vous pouvez choisir "802.11g/b" ou "802.11a" comme
systeme du LAN sans fil.

ESSID

Entrez un ESSID. Lorsqu'un ESSID est fourni pour le
LAN sans fil dans lequel le projecteur opere, entrez cet
ESSID. La valeur initiale est EPSON.

Vous pouvez entrer 32 caracteéres alphanumériques a un
octet.

DHCP

Vous pouvez indiquer si vous voulez utiliser DHCP
(On) ou non (OfY).

Adresse IP

Vous pouvez entrer l'adresse IP attribuée a ce projecteur.*
Vous pouvez entrer un nombre de 0 a 255 dans chaque
partie de l'adresse. Toutefois, les adresses IP suivantes
ne peuvent pas étre utilisées :

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 a 255.255.

255.255 (ol x est un nombre de 0 a 255)

Masque de sous-
réseau

Vous pouvez entrer le masque de sous-réseau du
projecteur.* Vous pouvez entrer un nombre de 0 a 255
dans chaque partie de 1'adresse. Toutefois, les masques
de sous-réseau suivants ne peuvent pas €tre utilisés :
0.0.0.0, 255.255.255.255

Adresse passerelle

Vous pouvez entrer 'adresse IP de la passerelle
attribuée au projecteur.*

Vous pouvez entrer un nombre de 0 a 255 dans chaque
partie de I'adresse. Toutefois, les adresses de passerelle
suivantes ne peuvent pas &tre utilisées :

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 a 255.255.

255.255 (ol x est un nombre de 0 a 255)

Menu Sécurité

+3+ | Sklectionner

Réglage riseau

uEp
WPA-PSKCTRIP)
WPA-PSK(

PEARSEIE

LEAR
EAP-Fast/ME-CHAPY2
EAP-Fast/BIC

Sécurité

Vous pouvez sélectionner le type de sécurité désiré. Les
parametres varient selon le type choisi.




Liste des paramétres réseau

M Sile mode WEP est activé

Encryptage WEP

Vous pouvez définir le mode de cryptage WEP.
"128 bits" : Emploie le codage 128 (104) bits.
"64 bits" : Emploie le codage 64 (40) bits.

Format Vous pouvez définir la méthode d'entrée de la clé cryptée
WEP.
"ASCII" : Saisie de texte.
La méthode d'entrée de la clé cryptée WEP avec du texte
varie selon le point d'acces. Consultez I'administrateur du
réseau dans lequel le projecteur est installé, puis réglez ce
parametre sur "ASCII".
"HEX" : Saisie hexadécimale.
Clef ID Vous pouvez choisir "1", "2", "3" ou "4" comme ID crypté
WEP.
Clef de Vous pouvez entrer la clé utilisée pour le cryptage WEP.
cryptage Entrez la cl€ en caracteres a un octet conformément aux
1/Clef de instructions de 1'administrateur du réseau dans lequel le
cryptage 2/Clef | projecteur est installé. Le type et le nombre de caractéres
de cryptage pouvant étre entrés varient selon les valeurs des paramétres
3/Clef de "Encryptage WEP" et "Méthode d'entrée".
cryptage 4 Si vous entrez un nombre de caractéres inférieur a la

longueur requise, la clé n'est pas cryptée. De mé&me, si
vous entrez un nombre de caractéres supérieur a la
longueur requise, les caracteres au-dela de la longueur
admise ne sont pas cryptés.

"128 bits" - en mode "ASCII" : 13 caracteres
alphanumériques au maximum

"64 bits" - en mode "ASCII" : 5 caracteres
alphanumériques au maximum

"128 bits" - en mode "HEX" : 0 2 9 et A a F, 26 caracteres
au maximum

"64 bits" - en mode "HEX" : 0 a9 et A a F, 10 caracteres
au maximum

M Sile mode WPA-PSK (TKIP) ou WPA2-PSK (AES) est activé

PSK Vous pouvez entrer une clé prépartagée (clé cryptée) en
(Clé de cryptage) caractéres alphanumeériques a 1 octet. La clé doit
comporter de 8 a 64 caracteres. Lorsque vous entrez la
clé prépartagée et que vous appuyez sur le bouton
[Enter], la valeur est définie et s'affiche sous la forme
d'astérisques (*).

Vous ne pouvez pas entrer plus de 32 caracteres via le menu
de définition des options. Si vous utilisez le Contrdle Web,
vous pouvez entrer plus de 32 caracteres. @ p.51

M Sile mode EAP-TLS est activé

Publié a/Publié par/ | Les informations du certificat sont affichées. Vous ne
Période de validité | pouvez pas les modifier.

B Sile mode EAP-TTLS/MD5, EAP-TTLS/MS-CHAPV2,
PEAP/MS-CHAPv2, PEAP/GTC, LEAP, EAP-Fast/MS-
CHAPvV2 ou EAP-FAST/GTC est activé

Nom d'utilisateur Vous pouvez entrer un nom d'utilisateur, qui servira
pour l'authentification, en caracteres alphanumériques
a 1 octet (sans espaces). Vous pouvez entrer 64
caracteres au maximum.

Vous ne pouvez pas entrer plus de 32 caracteres via le
menu de configuration. Si vous utilisez le Contrdle Web,
vous pouvez entrer plus de 32 caractéres. @ p.51

Mot de passe Vous pouvez entrer un mot de passe d'authentification,
sous la forme de caractéres alphanumériques a un
octet. Vous pouvez entrer 64 caractéres au maximum.
Lorsque vous entrez le mot de passe et que vous
appuyez sur le bouton [Enter], la valeur est définie et
s'affiche sous la forme d'astérisques (*).

Vous ne pouvez pas entrer plus de 32 caracteres via le
menu de configuration. Si vous utilisez le Contrdle Web,
vous pouvez entrer plus de 32 caracteres. @ p.51




Liste des paramétres réseau

Menu Réseau avec fil DHCP

Vous pouvez indiquer si vous voulez utiliser DHCP
(On) ou non (Off).

Adresse IP Vous pouvez entrer 1'adresse IP attribuée a ce
projecteur.*

Vous pouvez entrer un nombre de 0 a 255 dans chaque
partie de I'adresse. Toutefois, les adresses IP suivantes
ne peuvent pas étre utilisées :

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 a 255.255.

255.255 (ol x est un nombre de 0 a 255)

” ) N Masque de sous- Vous pouvez entrer le masque de sous-réseau du

Wisean avee il réseau projecteur.* Vous pouvez entrer un nombre de 0 a 255
dans chaque partie de 1'adresse. Toutefois, les masques
de sous-réseau suivants ne peuvent pas €tre utilisés :
0.0.0.0, 255.255.255.255

Adresse passerelle | Vous pouvez entrer 'adresse IP de la passerelle
attribuée au projecteur.*

Vous pouvez entrer un nombre de 0 a 255 dans chaque
B séluctiomer [ partie de I'adresse. Toutefois, les adresses de passerelle
suivantes ne peuvent pas &tre utilisées :

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 a4 255.255.

255.255 (ol x est un nombre de 0 a 255)

Utilisez 1'unité Ethernet en option si vous voulez passer par un réseau cablé.

Réglage résesy




Liste des paramétres réseau

Menu Courrier Adresse de Vous pouvez entrer 1'adresse e-mail et le texte du
destination 1/ message de notification que vous recevrez en cas
Si cette fonction est configurée, vous €tes averti par courrier €électronique Adresse de d'anomalie ou d'avertissement. Vous pouvez entrer trois
si le projecteur rencontre une anomalie ou une situation donnant lieu a un destination 2/ adresses. Vous pouvez utiliser 32 caracteres
avertissement. Adresse de alphanumeériques a un octet pour I'adresse e-mail.
destination 3
I Configuration d'un Vous pouvez sélectionner les anomalies ou les
e —= événement avertissements qui donneront lieu a la création d'un
atitication do eovrier (R courrier de notification. Lorsque 1'anomalie ou
hiresse 11 e neg.nn. 00,009 l'avertissement sélectionné se produit sur le projecteur,

un courrier est envoyé a l'adresse de destination
indiquée afin de le signaler. Vous pouvez sélectionner
plusieurs éléments dans la liste affichée.

enent
Erreur interme

Erreor
Err
Fanne de minuterie de 1a lanpe

e | Terminer +3+ | Sklectionner Ex | Retour

Notification du Vous pouvez indiquer si vous voulez étre averti par
courrier courrier (On) ou non (Off).

Adresse IP du Vous pouvez entrer l'adresse IP attribuée au serveur
serveur SMTP SMTP du projecteur.*

Vous pouvez entrer un nombre de 0 a 255 dans chaque
partie de l'adresse. Toutefois, les adresses IP suivantes
ne peuvent pas étre utilisées :

127.x.x.X, 224.0.0.0 2 255.255.255.255

(ot x est un nombre de 0 a 255)

Numéro de port Vous pouvez entrer le numéro de port du serveur
SMTP. La valeur initiale est 25. Vous pouvez entrer une
valeur numérique entre 1 et 65535.
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Menu SNMP Menu Installation terminée

Vous pouvez configurer le protocole SNMP. Pour surveiller le projecteur
a l'aide de SNMP, vous devez installer le programme de gestion SNMP Réghig riseas
sur votre ordinateur. Les parametres SNMP doivent €tre gérés par un Setoer a4 sy Coriguration

expert en réseaux.

Réqlage risesu
Retour
Miem e (1

Ndresse SHNF trap IP 2 009,000,900, 000

Sauvesarder e cosfigurarion résea?

Installation terminie

+3+ | Sklectionner

Vous revenez au menu de configuration.

+3+ | Sklectionner

Adresse SNMP Trap | Vous pouvez enregistrer deux adresses comme

IP 1/Adresse SNMP | destination des notifications d'interruption SNMP.
Trap IP 2 L'adresse IP enregistrée dans "Adres. IP trappe 2" est
utilisée si 1' adresse IP enregistrée dans "Adres. IP
trappe 1" est inaccessible.

Vous pouvez entrer un nombre de 0 a 255 dans chaque
partie de l'adresse.

Toutefois, les adresses IP suivantes ne peuvent pas étre
utilisées :

127.x.x.X, 224.0.0.0 a 255.255.255.255

(ol X est un nombre de 0 a 255)




Connexion en mode Connexion avancée d'un LAN sans fil

Lorsque vous avez terminé de définir les parameétres de connexion,
démarrez EMP NS Connection sur I'ordinateur et établissez une
connexion au projecteur. Une fois que les parametres réseau du
projecteur ont été définis, vous devrez uniquement connecter un
ordinateur et le projecteur.

Réglage du projecteur en mode Attente de connexion

Procédure

Appuyez sur le bouton [Power] de la télécommande
pour allumer l'appareil.

Appuyez sur le bouton [EasyMP] de la
télécommande pour afficher la fenétre EasyMP.
Assurez-vous que les informations réseau affichées a 1'écran se
présentent comme suit.

EPSON

Affiche les informations réseau du projecteur.
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Démarrage d'EMP NS Connection depuis I'ordinateur

Dans les explications suivantes, sauf indication contraire, les captures
d'écran correspondent 2 Windows.
Les fenétres seront similaires sur un Macintosh.

Procédure

Sous Windows
Sélectionnez "Démarrer” - "Programmes™ (ou "Tous les
programmes") - "EPSON Projector"” - "EMP NS Connection".

Sur Macintosh

Cliquez sur lI'icone de communication, dans le coin
supérieur droit de I'écran, et vérifiez si les
indications suivantes sont bien affichées.

AirPort : On
Vous pouvez vous connecter a l'aide
d'un LAN sans fil.

AirPort : activée
Désactiver AirPort

Double-cliquez sur le dossier "Applications™” du
disque dur ou EMP NS Connection est installé, puis
double-cliquez sur I'icbne EMP NS Connection.




Connexion en mode Connexion avancée d'un LAN sans fil

EMP NS Connection démarre.

EMP NS Connection Ver. 2.0

M Fenétre d'EMP NS Connection

Lorsque EMP NS Connection a démarré, la fenétre suivante s'affiche.
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E R Tt R B % EMP NS Connection Yer. 2.0 - Connexion avancee
. . L Recherche automatique " ° Recherche manuells J Profl = |
() Cornexion rapide T -
i i Sélectionnez un projectewr et connectez-le.
@ : Etat MNom du projecteur Adresse P
O Weille EMP262441 192.168:100.101
[ Définir le mode de connesion sélectionné comme mode par
défaut pour les connexions futures O @@ Vel EMPZE2482 192168100102
[Me plus afficher cette fenétre).
O @@y Vel EMP262443 192168111123
[ Enregistrer la liste ] [ Effacer la liste ]

[] Désactiver linterruption de connexion

[] Utiliser plusiewrs gcrans

1 D &finir les options

le bouton '"'Oui'.

~@, ¢ Si l'écran suivant s'affiche lors du démarrage, cliquez sur
N

EMP NS Connection Ver.2.0

.\_?‘/ Impossible de rechercher les projecteurs & cause du pare-feu, Souhaitez-vous désactiver e pare-feu 7

Lorsque vous cliquez sur ""Oui'’, une exception de pare-
feu est créée pour EMP NS Connection, qui peut ensuite
étre utilisée.

¢ Si EMP NS Connection est démarré alors que PowerPoint
est en cours d'exécution, le message ''Le diaporama peut
ne pas reprendre tant que vous n'avez pas redémarré
PowerPoint." s'affiche. Vous devez alors fermer
PowerPoint et le rouvrir apres avoir démarré EMP NS
Connection.




Connexion en mode Connexion avancée d'un LAN sans fil

Recherche
automatique

Vous pouvez rechercher les projecteurs disponibles sur
le réseau auquel I'ordinateur est connecté.

Recherche manuelle

Vous pouvez chercher 1'adresse IP ou le nom du
projecteur désiré.

Connexion au projecteur

Procédure

Profil

Vous pouvez effectuer la recherche a 1'aide
d'informations (profil) enregistrées précédemment.

Enregistrer la liste

Vous pouvez enregistrer les informations affichées sous
la forme d'un profil. Profil @ p.38

Effacer la liste

Vous pouvez effacer la liste affichée.

Désactiver Cette fonction permet d'empécher la connexion d'autres
l'interruption de ordinateurs.

connexion

Utiliser plusieurs Activez cette option si vous employez la fonction
écrans Ecrans multiples. Si vous activez cette option, les

boutons "Disposition de l'affichage" et "Propriétés
d'affichage" sont affichés dans le bas de 1'écran. Ecrans
multiples @ p.16

Disposition de

Vous pouvez afficher la disposition définie dans la

l'affichage fenétre "Propriétés d'affichage" de 1'ordinateur. Il est
impossible de modifier cette disposition ici. Cliquez
sur "Propriétés d'affichage” pour la modifier.
Propriétés Vous pouvez afficher la fenétre "Propriétés d'affichage"
d'affichage afin d'y modifier des parametres.

Cliquez sur "Recherche automatique"”.
7" Les résultats de la recherche de projecteurs s'affichent.
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Si le projecteur auquel vous voulez vous connecter n'est pas affiché :

@ p.36
5-‘] EMP NS Connection Yer. 2.0 - Connexion avancee -
Aum Recherche automatique Recherche manuelle J Prafil 'I

Sélectionhez un projecteur et connectez-le.

Etat Mom du projecteur Adregze P
Ll Veille EMP2E2441 1921681001 01
O @@ veie EMPZE2422 192168100102
O @@ vee EMP2E24243 192168111123
Enreqistrer la liste ] [ Effacer la lizte ]

[ Désactiver I'nterruption de connexion

[ Utiliser plusieurs écrans [

D&finir les options

projecteurs en méme temps.

g

Cliquez sur le bouton "Connecter".

n S
Rz

Sélectionnez le projecteur auquel vous voulez vous
=" connecter. Vous pouvez vous connecter a quatre



Connexion en mode Connexion avancée d'un LAN sans fil

- e Sivous sélectionnez un projecteur connecté a un autre S Vous pouvez réduire la barre d'outils si elle vous géne
"NV~ ordinateur, la connexion a l'autre ordinateur est coupée et ")~ quand vous effectuez une présentation. Dans ce cas, vous
l'image de l'ordinateur en cours de connexion s'affiche. pouvez manipuler le projecteur et définir des parametres a

l'aide de la téléecommande. @& Guide de l'utilisateur
""Noms et fonctions des différentes parties du projecteur''
"Télécommande''

Lorsque vous projetez un fichier PowerPoint, vous pouvez
. . m . . " . rx revenir a la diapositive précédente ou passer a la suivante
Si la fonction "Mot-clé projecteur” est réglée sur en appuyant sur les boutons [®] ou [].

® Apres avoir établi une connexion, vous ne pouvez plus
ajouter d'autre projecteur connecté.

D S | 1] 7 .
ON , entrez le mOt'(_:Ie du pr_OJecEteur lorsque sa ® Lorsque vous voulez par exemple changer de présentateur
fenétre EasyMP s'affiche, puis cliquez sur le bouton tout en conservant une connexion continue a partir d'un
"OK". autre ordinateur, démarrez EMP NS Connection sur
e = l'ordinateur que vous voulez connecter. La connexion a
st o o it s oo 1ot l'ordinateur actuel est coupée et une connexion est établie
avec l'ordinateur qui tente de se connecter.
L — * Lorsque vous projetez des images d'ordinateur a l'aide de
Herete L la fonction de présentation réseau, consultez la section
""Limitations de la connexion'' @& p.8 pour connaitre les

limitations en matiere de résolution, de couleurs, etc.

L'ordinateur et le projecteur sont connectés via le réseau, et I'écran
de l'ordinateur est affiché.

La barre d'outils d'EMP NS Connection s'affiche sur 'écran de
l'ordinateur. Vous pouvez I'utiliser pour manipuler le projecteur,
définir des parametres et couper la connexion réseau.

Pour plus d'informations sur l'utilisation de la barre d'outils, voir
"Utilisation de la barre d'outils" @ p.10.




Coupure de la connexion réseau

Vous pouvez couper la connexion entre 'ordinateur et le projecteur.
Lorsqu'un ordinateur connecté a plusieurs projecteurs est déconnecté,
toutes les connexions sont coupées.

B Déconnexion de l'ordinateur

Procédure

Cliquez sur "Déconnecter” ou sur "[Z| " dans la barre d'outils.

Sous Windows

EMP M5 Connection Ver. 2.0

=
="
=

Déconnecter/Quitter : La connexion réseau est coupée et vous

;\‘.| Déconnecter

= QEa=

revenez a la fenétre Sélectionner un projecteur.

Sur Macintosh

5. EMP NS Connection Ver.2.0
mﬂ I':h‘. T'Jécunnecler

- L EREY |

Déconnecter/Quitter : La connexion réseau est coupée et vous revenez
a la fenétre Sélectionner un projecteur.
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B Déconnexion du projecteur

Procédure

Appuyez sur la touche [Esc] de la télécommande.
Le menu Quitter s'affiche.

| | Choisissez le bouton "Quitter" puis appuyez sur le
7" pouton [Enter] de la télécommande.

Le message "The connected projector has been cut off from the
projector." s'affiche sur 1'écran de 1'ordinateur a déconnecter.



Si le projecteur auquel vous voulez vous connecter n'est pas affiché Q 36

Il peut arriver, dans les situations suivantes, que le projecteur désiré

ne soit pas affiché dans la fenétre de sélection d'EMP NS Connection.

* Les ondes électromagnétiques du LAN sans fil sont hors de portée
ou trop faibles.

* Le sous-réseau du réseau est différent.

Dans ce cas, vous pouvez effectuer une recherche en mode "manuel"

ou "profil".

Vous pouvez effectuer la recherche en spécifiant I'adresse IP ou le
nom du projecteur, grace a la fonction "Recherche manuelle" du mode
"Connexion avancée".

En outre, les informations relatives a un projecteur souvent utilisé
(comme son adresse IP) peuvent étre enregistrées dans un profil, ce
qui permet de rechercher ce projecteur en spécifiant ces informations.
@ p.40

Recherche en spécifiant I'adresse IP et le nom du
projecteur (mode Connexion avancée)

Procédure

M e Sivous utilisez la fonction ""Recherche manuelle'' du
< mode "Connexion avancée'’, vous pouvez spécifier
I'ESSID. Si les projecteurs sont nombreux, vous pouvez
préciser la recherche a l'aide de I'ESSID.

o Il se peut également que le projecteur désiré ne soit pas
affiché en raison d'une erreur de type '"AirPort: Not
inserted'' ou '""An appropriate access point has not been
selected'".

Dans les explications suivantes, sauf indication contraire, les captures
d'écran correspondent a Windows.
Les fenétres seront similaires sur un Macintosh.

Cliquez sur "Recherche manuelle" dans la fenétre
Sélectionner un projecteur d'EMP NS Connection.

5‘1 EMP NS Connection Yer.2.0 - Connexion avancee -

m Recherche automatique 0

o Recherche manuelle J Prafil )

Sélectionhez un projecteur et connectez-le.

Etat Mom du projecteur Adregze P

il @ Veile
O @@ vee
O @@ vee

EMP2E2441 1921681001 01

EMP2E2442 1921681007 02

EMP262443 192168111123

Enregistrer la liste ] [ Effacer la lizte ]

[ Désactiver linterruption de connexion

[ Utiliser plusieurs &crans [ Définir les options i
l




Si le projecteur auquel vous voulez vous connecter n'est pas affiché

7 S
7 S
sy

Entrez I'adresse IP ou le nom du projecteur auquel
vous voulez vous connecter, puis cliquez sur le
bouton "OK".

Recherche manuelle

Entrez l'adresse IP ou le nom du projecteur

Les informations sur le projecteur sont ajoutées a la fenétre
Sélectionner un projecteur d EMP NS Connection.
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Vous pouvez enregistrer les informations d'un projecteur (nom,
adresse IP et ESSID) sous la forme d'un profil. En créant un profil pour
chaque endroit ou un projecteur est installé, vous pourrez trouver
rapidement le projecteur désiré en gérant les profils dans un dossier.
Cette section explique comment créer et modifier un profil.

. A F PP
mplacemen Emplacement A
oF S PP D Etage 1
w <
9 Etage 2
EmplacementB

o
o ®
o
o

Etage 3

Emplacement D
P Emplacement B

‘m Emplacement C

Création d'un profil

Vous pouvez créer un profil a 1'aide du bouton "Enregistrer la liste". Vous
pouvez gérer le profil en créant un dossier. Pour plus d'informations sur la
modification de la hiérarchie, voir "Gestion d'un profil" @ p.40.

Lorsque le projecteur est affiché dans la fenétre
Sélectionner un projecteur d'EMP NS Connection,
cliquez sur "Enregistrer la liste".

}5‘” EMP NS Connection Yer. 2.0 - Connexion avancee -

+- Recherche automatique . Recherch le = Pofil <
R ecnerche automatique Lol echerche manuele J rarl | |

Sélectionnez un projecteur et connectez-le.

Etat MNom du projecteur Adresze IP
i Veile EMPZE2441 192168100101
O vl EMPZE2482 192168100102
O @@ vele EMP2E24843 192168111123
Enregistrer la liste ] [ Effacer la liste ]

[] Désactiver linteruption de connesion

|:| Utilizer plusieurs écrans i Définir les options i

La fenétre d'enregistrement de profil s'affiche.
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Enregistrement d'un profil pour un projecteur utilisé fréquemment

%, S
2 S
Kz

S

Entrez le nom du profil puis cliquez sur le bouton
"Ajouter”.

Enregistrer la liste El

Entrez le nom du prafil.

Mam du profil !—m |

[ Ajouter ] [ Annuler ]

Apres avoir entré le nom du profil et sélectionné la destination de la
sauvegarde, cliquez sur le bouton "Ajouter", car les fenétres
suivantes s'affichent lorsqu'un profil a déja été créé.

Les informations sur le projecteur sont enregistrées dans le profil.

Sous Windows

Enregistrer la liste El

Entrez le nom du profil et précizez un emplacement ol
enregistrer le profil

Mo du profil !—m |

Enreqistrer dans
=[] Profi
[_ | building &
[ building B

Ajouter ] [ Annuler

Sur Macintosh

Enregistrer la liste

Entrez le nom du profil et précisez un
emplacement ou enregistrer le profil.

Nom du profil Sans titre

Enregistrer dan + Profil
[/ Building A
[/ Building B
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S Vous pouvez enregistrer le dossier sous ''Synthese du

-
,I

~ profil'. Pour plus d'informations sur la création d'un
dossier, voir ""Gestion d'un profil'' & p.40.




Enregistrement d'un profil pour un projecteur utilisé fréquemment

Dans le menu qui s'affiche, sélectionnez le
projecteur auquel vous voulez vous connecter.

Recherche en spécifiant un profil

Vous pouvez effectuer une recherche en spécifiant le dossier que vous
avez créé.

ﬂ] EMP NS Connection ¥er. 2.0 - Connexion avancee -

Aum Recherche automatique 2 Recherche manuelle J Profil - | |
Sélectionnez un projecteur et connectez-le. building & » |
2 0 ==
Procédure Etat Mom duprojectewr | Adiesse 1P | IR EICEME  buiing B 1st floor
T building B 2nd flaor
TR e YTy PPy

Les informations sur le projecteur sont ajoutées a la fenétre

Cliquez sur "Profil" dans la fenétre Sélectionner un SecRemss um s dE T NS @ simeefon.

projecteur d'EMP NS Connection.

Si aucun profil n'est enregistré, vous ne pouvez pas sélectionner

. . -
"Profil". Gestion d'un profil
el ; Z ; so - . ., . .
A i o S i i i Vous pouvez modifier le nom et la structure hiérarchique du profil.
;;;‘:!;‘;.Recherche aukomatique " Recherche manuelle J " Profil = |
Sélectionnez un projecteur et connectez-le. Procédure
Etat Mom du projecteur Adregze [P
O @G vele EMP252441 192168100101 - s gr o .
Cliquez sur le bouton "Définir les options™” de la
O @@ e EMP2E2442 192168100102 fenétre principale
o Wil EMPZE2463 192168111123 N .
DE v La fenétre de configuration s'affiche.
Enregistrer |a liste ] [ Effacer la lizte ]
[ Désactiver linterruption de connexion
[ Utiliser plusieurs écrans [ Defini 13 options |
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s,

Cliquez sur le bouton "Modifier le profil". Modifiez les informations enregistrées dans le profil.

% S
2 S
2 S
s

Définir, les options [?| Madifier le profil £ad
——— - Pratil Informations sur le profil sélectionné
Parametres généraux | Régler les performances | = [ Profil Mom du projecteur | Adresse [P
1 buiding &
= [ buiding B -'E‘ EMP262451 192168100101
I building B 1t flaer
g bilcing B 2nd flao "B ] EMP22442 1927168100102
[ Crypter les communications 1 buiding & 3rd flaor
"B ] EMP2624A3 192168111123
Afficher la fenétre de mode de connexion au démarrage
Sélectionner une option de démarage
() Recherche automatique au démarrage
(O Spécifier la méthode de recherche aprés le démarrage
() Rechercher avec la demigre configuration réseau
— = Copier Supprimer

@dlher le profil ] @er de rézeau Ioc:] [ ] [ ]

[ Renommer ] [ Créer un dossier ]

[ Exporter ] [ Importer J

oK ] [ Annuler
[ oK ] [ Annuler ]
] . . . 2~
La fenétre d on d £l s'affich [-_u : Le dossier est indiqué.
a fen€tre de gestion de profil s'affiche. 5 8
g p : Indique un profil.

Profil Permet d’afficher le profil enregistré. Vous pouvez
gérer ce profil en créant un dossier. Vous pouvez
modifier 1'ordre des profils ou des dossiers en les
manipulant par glisser-déplacer.

Copier Vous pouvez copier le profil. Le profil copié est
enregistré dans le méme dossier que 1'original, sous le
nom "Xxxxxx copy" ("Xxxxxx" étant le nom du profil

d'origine).
Supprimer Vous pouvez supprimer le profil et le dossier.
Renommer Vous pouvez afficher la boite de dialogue Renommer

afin de modifier le nom du dossier ou du profil. Vous
pouvez entrer 32 caracteres dans la boite de dialogue
Renommer.

Créer un dossier Vous pouvez créer un nouveau dossier.




Enregistrement d'un profil pour un projecteur utilisé fréquemment

Informations sur le profil sélectionné
Vous pouvez afficher les informations sur le projecteur enregistrées dans
le profil sélectionné.
Lorsque vous sélectionnez 1'icone du projecteur a manipuler, vous pouvez
déplacer, copier ou supprimer les données enregistrées.

Informations sur le | Vous pouvez afficher les informations sur le projecteur
profil sélectionné enregistrées dans le profil.

Supprimer Vous pouvez supprimer les informations sur le
projecteur. Si vous supprimez toutes les informations
sur le projecteur, le profil est lui aussi supprimé.

Cliquez sur "OK".

La fenétre de gestion des profils est fermée.




Mesures de sécurité pour un LAN sans fil

L'un des avantages de I'emploi d'un LAN sans fil est qu'il est possible
de communiquer aisément si vous étes a portée des ondes
électromagneétiques, qui servent a I'échange des données.
Par ailleurs, comme les ondes électromagnétiques peuvent franchir
des obstacles tels que des murs, le contenu des communications peut
étre intercepté et le réseau peut étre piraté, sans recours a des outils
spéciaux, si sa sécurité n'est pas configurée.
Pour éviter de tels problémes, les fonctions de sécurité suivantes sont
fournies :
* Cryptage des données
Vous pouvez coder les données transmises. Méme si les données
sont interceptées, elles ne peuvent pas étre déchiffrées.
e Limitation des connexions (authentification)
Un nom d'utilisateur et un mot de passe sont enregistrés a 'avance.
Ainsi, seul le port sans fil enregistré peut se connecter au réseau, ce
qui empéche les tierces parties non autorisées de s'y connecter.
* Pare-feu
Interdit tout acces d'ordinateurs non autorisés en fermant les ports
inutilisés.
Les fonctions de sécurité pouvant étre employées avec ce projecteur
varient en fonction du mode de connexion du LAN sans fil.
Utilisez la fonction de pare-feu fournie avec votre systeme
d'exploitation.

Les fonctions de sécurité pouvant étre employées avec ce projecteur
varient en fonction du mode de connexion du LAN sans fil.

* Uniquement valide si le point d'acces de la destination de la connexion prend

en charge la méme fonction.

Utilisation de communications cryptées

Vous pouvez choisir de crypter ou non les communications.

Procédure

Mode Connexion Communications cryptées @ p.19

rapide
Mode Connexion Communications cryptées @~ p.19
avancée WEP, WPA-PSK (TKIP), WPA-PSK (AES), EAP

TLS, EAP-TTLS/MDS, EAP-TTLS/MS-CHAPv2,
PEAP/MS-CHAPvV2, PEAP/GTC, LEAP, EAP-Fast/
MS-CHAPv2, EAP-FAST/GTC @ p.26

fenétre principale.

Cliquez sur le bouton "Définir les options™ de la

,’.'1‘1 EMP MS Connection Yer.2.0 - Connexion avancee -

: m Recherche automatique

. o Recherche manuelle * Profil
A 1] J

S électionnez un projecteur et connectez-le.

Etat Mom du projecteur Adresze P

O Vvele
O @@ veie
El E_;_@ Veile

EMP262447

EMP262442

EMP262443

1921681007101

152168100702

192168111123

Enregistrer la liste

] [ Effacer la liste

[ Désactiver linterruption de connexion

[ Utiliser plusieurs écrans

(Déf_imr les options

L'écran Définir les options s'affiche.

Cliquez sur I'onglet "Paramétres généraux”.



Mesures de sécurité pour un LAN sans fil

Activez la case a cocher "Crypter les communications”. * WPA

— : . WPA est une norme de cryptage qui améliore la sécurité, un point faible
de la norme WEP. Bien qu'il existe plusieurs types de méthodes de
peremees Sencrau.(Réger o performancos cryptage WPA, ce projecteur emploie la méthode "TKIP™". TKIP utilise
[] Utiset I iansfert vido plein écran PSK pour mettre a jour automatiquement la clé de cryptage a intervalles
i réguliers, ce qui la rend plus difficile a déchiffrer que la clé WEP, qui
fficher la fenétre de mode de connesion au démanrage est constante.
Sélctionner une option de démanage WPA comprend également des fonctions d'authentification des
Siscothso R Epl densn utilisateurs. L'authentification WPA emploie deux méthodes : 1'emploi
3 Soeciterla riethuds tkschienthiciepios o deyartios d'un serveur d'authentification ou l'authentification entre un ordinateur et
) Fiachatches aiceiadanisie cofiarsione e un point d'acces sans passer par un serveur. Ce projecteur prend en
T T charge la seconde méthode (sans serveur).
* EAP
EAP est un client qui emploie un protocole pour la communication entre
o les' serveulTs d'authen‘ti.fica.tion. 11 exist.e plusieurs normes' :. EA_P-TLS,
qui emploie une certification €lectronique pour l'authentification, LEAP

qui emploie un ID d'utilisateur et un mot de passe, EAP-TTLS, etc.
Cliquez sur le bouton "OK".

Systéme Authentification Remarques
EAP-TLS Certification électronique,
Définition de la méthode de cryptage et de la certification par CA
méthode d'authentification en mode Connexion EAP-TTLS ID d'utilisateur, Mot de passe | Funk Software Company
, . PEAP/MS- ID d'utilisateur, Mot de passe | Microsoft Corporation
avanceée du LAN sans fil CHAPv2
. . . PEAP/EAP- |ID d'utilisateur, Mot de passe | Cisco Systems Company

Si vous vous connectez et communiquez en mode LAN sans fil, vous GTC

pouvez sélectionner 1'une des méthodes de cryptage et d'authentification LEAP ID dutilisateur, Mot de passe | Cisco Systems Company

suivantes.

* WEP

Les données sont cryptées a I'aide d'une clé codée (clé WEP).
Ce mécanisme n'autorise la communication que si les clés cryptées du
point d'acces et du projecteur correspondent.



Mesures de sécurité pour un LAN sans fil

. ® Pour définir les parametres, suivez les instructions de
’@: l'administrateur de votre réseau.
¢ Si vous utilisez EAP, vous devez définir sur le projecteur
des parametres correspondant a ceux du serveur
d'authentification. Consultez votre administrateur réseau
pour obtenir les détails des parametres RADIUS.

® Vous pouvez utiliser un navigateur Web afin d'accéder a
une page de configuration et de controle du projecteur,
ou vous pouvez définir les parametres réseau (controle
Web). Cette fonctionnalité peut s'avérer utile, car elle
permet d'entrer les valeurs a l'aide du clavier. & p.51

Définissez les parametres de sécurité a partir de la section des parametres
réseau du menu de configuration du projecteur. @ p.26

Enregistrement d'un certificat électronique et d'un
certificat CA

Utilisez la méthode suivante pour enregistrer un certificat électronique et
un certificat CA sur le projecteur. Vous pouvez enregistrer un certificat
électronique et un certificat CA sur le projecteur. Ce certificat est utilisé

avec EAP-TLS.




TOP

Utilisation d'un ordinateur pour configurer,
surveiller et commander des projecteurs

Ce chapitre décrit comment utiliser un ordinateur connecté au réseau pour changer les paramétres du projecteur et pour commander le
projecteur a distance.

Modification des parametres a lI'aide d'un

navigateur Web (Contréle Web) ........................ 47

* Affichage de la fonction Controle Web.......cccccceeeevnanccnne 47

Saisie de I'adresse IP du projecteur ..........ccceeeveeeeieeniiieenciieeeieens 47

* Configuration du projecteur ........cccceeecescrneecscssseecsssssscee 47
Eléments du menu de configuration qui ne peuvent pas étre réglés

via le navigateur Web ..........coociiviiiiiiniiiiiiccceccee 47

Utilisation de la fonction Notification courrier
pour signaler des anomalies de

fonctionnement..........c.cccooiriiiii s 48
* Configuration de la fonction Notification courrier........ 48

* Si une notification de probleme est envoyée par
COUTRTIET cecevrnrresssnsecssssssecssnsssssssssssssssssssssssssesssssssssssssssssssns 48

Gestion utilisant SNMP ... 49



Modification des parametres a l'aide d'un navigateur Web (Controle Web) Q

Vous pouvez configurer le projecteur et le contréler a partir d'un
navigateur Web tournant sur un ordinateur connecté au projecteur via
un réseau. Cette fonction permet d'accomplir, a distance, des
opérations de configuration et de contréle. En outre, comme vous
pouvez utiliser le clavier de I'ordinateur, la saisie des caracteres requis
pour la configuration est plus facile qu'a l'aide de la télécommande.
Utilisez un navigateur Web tel que Microsoft Internet Explorer 6.0 ou une
version ultérieure. Sur Macintosh, vous pouvez également employer
Safari. Toutefois, si vous utilisez Safari sous MacOS 10.2.8, il se peut que
certaines cases d'options de la fonction Controle Web ne s'affichent pas
correctement.

< Vous pouvez configurer et controler le projecteur a l'aide

Y~ d'un navigateur Web si ''"Mode attente'' est réglé sur
""Réseau activé' dans le menu '"Avancé'’ du menu de
configuration du projecteur, méme si le projecteur est en
mode Attente (lorsque le projecteur est éteint).

Affichage de la fonction Controéle Web

Pour afficher la fonction Contréle Web, procédez comme suit.

- Si le navigateur Web que vous utilisez est configuré de
> maniere a se connecter via un serveur proxy, il est
impossible d'afficher Controle Web. Pour utiliser Controle
Web, vous devez effectuer les réglages de connexion du

réseau sans utiliser de serveur proxy.

B Saisie de I'adresse IP du projecteur
Vous pouvez accéder a la fonction Controle Web en entrant 1'adresse IP
du projecteur comme suit en cas de connexion a l'aide de 1'unité Ethernet
en option ou via le mode Connexion avancée du LAN sans fil.

Procédure

Démarrez le navigateur Web sur I'ordinateur.

Entrez I'adresse IP du projecteur dans la zone

touche [Entrer] du clavier de I'ordinateur.
La fonction Contrdle Web s'affiche.

Configuration du projecteur

Vous pouvez définir les parametres du menu de configuration du
projecteur. Le contenu de ces parametres se retrouve dans le menu de
configuration.

B Eléments du menu de configuration qui ne peuvent pas
étre réglés via le navigateur Web
Tous les éléments du menu de configuration peuvent tre réglés, a
I'exception des €léments suivants :
» "Réglage" - "Forme de pointeur”, "Sortie audio EasyMP"
* Enregistrement d'un logo d'utilisateur en utilisant "Avancé" - "Logo
d'utilisateur”
* "Avancé" - "Fonctionnement" - "Mode haute alt."
* "Avancé" - "Link21L", "Langue"
* "Réinit." - "Tout réinitialiser”, "Réinitial. durée lampe"

Les éléments disponibles dans chaque menu sont identiques a ceux du
menu de configuration du projecteur.

@ Guide de l'utilisateur "Menu de configuration" "Liste des fonctions'
@ "Liste des parametres réseau” p.25

L'adresse MAC n'est pas affichée.

d'adresse du navigateur Web, puis appuyez sur la




Utilisation de la fonction Notification courrier pour signaler des anomalies de fonctionnement “

En réglant la fonction de notification par courrier dans les réglages
réseau du menu de configuration, des notifications seront envoyées a
des adresses e-mail prédéfinies lorsqu'un probléme ou un
avertissement est rencontré sur un projecteur. Ainsi, 'opérateur sera
informé des problémes survenant sur le projecteur, méme s'il ne se
trouve pas a proximité de celui-ci.

- *Vous pouvez enregistrer jusqu'a trois destinations de
Y~ notification (adresses), et les notifications peuvent étre
envoyées aux trois destinations a la fois.

¢ Si un probleme grave apparait sur un projecteur et que
celui-ci cesse brusquement de fonctionner, il peut étre
impossible au projecteur d'envoyer une notification
signalant ce probleme a l'opérateur.

¢ Si ""Mode attente'' est réglé sur '"'Réseau activé'' dans le
menu ""Avancé'' du menu de configuration du projecteur,
la surveillance est possible méme si le projecteur est en
mode Attente (lorsque le projecteur est éteint).

Configuration de la fonction Notification courrier

Choisissez Notification courrier dans les parametres réseau du menu de
configuration du projecteur, puis configurez la fonction de notification par
courrier. @ p.29

Vérifiez en outre les points suivants :

* Les parametres réseau ont été définis afin de permettre au projecteur et a
'ordinateur de se connecter via le mode Connexion avancée du LAN
sans fil ou a l'aide de 1'unité Ethernet en option.

@ "Connexion a un point d'acces de LAN sans fil" p.21

Si une notification de probleme est envoyée par
courrier

Si un courrier ayant "Projecteur EPSON" dans la ligne d'objet est envoyé
aux adresses [P” définies comme destination des notifications par courrier

électronique, il s'agit d'une notification signalant que le projecteur a
rencontré un probléme.

Les informations suivantes figurent dans le corps du message :

Ligne 1 : Nom du projecteur sur lequel le probleme s'est produit.

Ligne 2 : Adresse IP définie pour le projecteur qui a rencontré le
probleme.

Ligne 3 : Détails du probleme.

Les détails du probleme sont indiqués ligne par ligne. Le tableau suivant
montre les détails qui sont indiqués dans le message pour chaque élément.

Solution
@ Guide de l'utilisateur
"Signification des
témoins"

Message* Cause

Internal error Erreur interne

Erreur du ventilateur
Erreur de capteur

Fan related error

Sensor error

Lamp timer failure Lampe défectueuse

Lamp out Erreur de lampe
Lamp cover is open. Couv. lampe ouvert
Internal Erreur de température

temperature error trop €levée (Surchaufte)

High speed cooling in | Avert. haute temp.

progress
Lamp replacement Remplacer la lampe

notification

No-signal Pas de signal Aucun signal d'image n'est

recu par le projecteur.
Vérifiez I'état de la
connexion ou vérifiez si la
source de signal est bien
allumée.

* Un signe (+) ou (-) est joint au début du message.
(+) : Un probleme a été rencontré sur le projecteur.
(-) : Un probleme a été résolu sur le projecteur.



Gestion utilisant SNMP

Si vous paramétrez SNMP dans la configuration réseau EasyMP, des
notifications seront envoyées a des adresses e-mail prédéfinies
lorsqu'un probleme ou un avertissement est rencontré sur un
projecteur. Cette fonctionnalité est particulierement utile lorsque vous
effectuez la commande des projecteurs a partir d'un endroit éloigné de
ces projecteurs.

- o SNMP doit étre géré par un administrateur réseau ou une

")~  personne connaissant bien le réseau.

® La fonction SNMP de surveillance du projecteur exige que
SNMP Manager soit installé sur l'ordinateur.

¢ La fonction de gestion a l'aide de SNMP ne peut pas étre
utilisée en mode Connexion rapide du LAN sans fil.

® Vous pouvez enregistrer deux adresses IP de destination.
Ainsi, s'il est impossible d'envoyer la notification a la
premiere adresse IP spécifiée, elle sera envoyée a la
seconde.

Pour configurer SNMP, choisissez "SNMP" dans les paramétres
réseau du menu de configuration du projecteur. @ p.30



Présentations a I'aide de PC Free

Ce chapitre explique les scénarios créés a l'aide d'EMP SlideMaker2 ainsi que la maniere de projeter des fichiers

d'image et de film au moyen de PC Free.

Exemples et fichiers pouvant étre projetés a

I'aide de PC Free.......ooeeiiiiieciieeccireeece e 51
* Fichiers pouvant étre projetés a I'aide de PC Free........ 51

* Exemples de PC Free .....cciiccnsniccsssnnrecssssecssssssscssssnsecs 52
Fonctions de base de PC Free ........cccccceee.e 53
* Démarrage et fermeture de PC Free........cccccecevunrcscancenens 53
Démarrage de PC Free ......ccccoooiiiiiiiiiiiiiiiicececeiceecccecee 53
Fermeture de PC Free........cooviiiviiiiiiieeiieeeeeeeeeeeee e 55

* Mode guide et mode rapide .......ccccceevvnneeeccsccssnnneecccssssnenns 55

* Fonctions de base de PC Free (mode guide)..........cccuuue.. 56

* Fonctions de base de PC Free (mode rapide) .........cccue.. 57

e Rotation de I'iMage ......cccceeeecerrrnneecccssssnnnecccssssansascssssssnnns 57

TOP
Projection de scénarios........cccccoeeeniiieiiicneeeeen. 59
e Préparation d'un SCENATIO ......cccccereeercneeccscnnneccsnnseccsnnane 59
* Lecture d'un SCENAri0......cceeerrereessaressnresssnecssssessasesssnsasans 59
* Opérations possibles pendant la présentation ............... 60
Projection de fichiers d'image et de film .......... 61
* Projection d'images et de films.......cccccevcerrecccrcrrnnnecccccnn 61

* Projection de tous les fichiers d'image et de film d'un
dossier en séquence (diaporama) .........ccceeecceenececscnneecsens 62

Définition des conditions d'affichage des
fichiers d'image et de film et du mode de
fonctionnement ..., 64



Exemples et fichiers pouvant étre projetés a l'aide de PC Free Q 51

Vous pouvez utiliser PC Free pour projeter des fichiers stockés sur un Type de fichier

appareil photo numérique ou sur un périphérique de stockage USB. Type (Extension) SEITEGEE
Les fichiers suivants peuvent étre projetés a l'aide de PC Free. Film .mpg MPEG1
MPEG2
Fichiers pouvant étre projetés a I'aide de PC Free Le format audio pouvant étre reproduit est

MPEGTI Layer 2. Il est impossible d'effectuer la

x iy lecture des formats PCM linéaire et audio AC-3.
Type de fichier

Type (Extension) Remarques Le contenu MPEG sans son peut étre lu.
Scénario | .sit Fichiers de scénario créés a l'aide de SlideMaker2. MoV Fichiers en format Motlon JPEG de Qulck'Tlme.
Vous pouvez convertir des fichiers PowerPoint tels DPOF» | .mrk Pour DPOF en version 1.10, seuls les fichiers
quels ou créer des fichiers en combinant des nomnz)és A9[)JTPLAYXA.mrk x ét/ant un nombre
fichiers d'image et de film. Pour plus entre U et ) peuvent etre projetes.
d'informations sur la création d'un scénario, voir
@ "Préparation d'un scénario” p.59.
Vous pouvez eg'fﬂement lire des fichiers audio . o]l estimpossible de projeter les fichiers JPEG possédant
(.wav) configurés comme musique de fond lors de > - , T ' . 2
- o )~ l'extension " jpeg'' et les fichiers MPEG possédant
la création du scénario. l'extension " 0
Vous pouvez également projeter des scénarios extension —.mp e:g : . .
créés 2 l'aide de l'utilitaire EMP SlideMaker * Lorsque vous projetez des fichiers JPEG, l'image ne sera
fourni avec les modeles EMP-7950/7850/765/755/ pas projetée clairement si la compression est réglée trop
745/737, ELP-735/715/505. haut.
Image .bmp Impossible de projeter des résolutions supérieures ® Si vous utilisez un périphérique de stockage USB a faible
a 1024 x 768. vitesse d 'qccés lors de la lecture de films.et_de s\cénari’os.
.gif Impossible de projeter des résolutions supérieures avec musique de fond (en cas de transmission a un débit
21024 x 768. bir?aire supérieur), il se peut que les fichiers de film ne .
.jpg N'importe quelle version. La projection n'est soient pas lus correctement ou que le son saute ou ne soit
toutefois pas possible pour les formats de couleur pas généré.
CMYK, les formats progressifs et les images Si vous utilisez un disque dur USB, il est conseillé
d'une résolution supérieure 2 8192 X 6144. d'employer une alimentation électrique par adaptateur
.png Impossible de projeter des résolutions supérieures secteur.
21024 x 768. e Utilisez les formats suivants lors du formatage du support
devant étre utilisé.
Mémoire USB FATI16/32
Disque dur USB FAT16/32




Exemples et fichiers pouvant étre projetés a I'aide de PC Free

Exemples de PC Free

Vous pouvez utiliser PC Free dans les situations suivantes :

HBExemple 1:

HBExemple 2 :

BExemple 3 :

BExemple 4 :

BExemple 5 :

Conversion d'un fichier PowerPoint en scénario et en
projet

@ "Conversion d'un fichier PowerPoint en scénario"
p.68

@ "Projection de scénarios" p.59

Préparation de plusieurs images et projection continue
(diaporama) @ p.62

Présentation configurée pour une lecture
automatique (exécution automatique)
@ "Envoi de scénarios" p.80

Une musique de fond est incluse et la présentation
est projetée @ p.71

Les fichiers d'image et de film sont sélectionnés un
par un et sont projetés @& p.61



Fonctions de base de PC Free

PC Free permet de lire et de projeter des scénarios, des fichiers
d'image et des fichiers de film stockés sur des périphériques de
stockage USB ainsi que des images figurant sur un appareil photo
numeérique.

Cette section explique le fonctionnement de base de PC Free.

Démarrage et fermeture de PC Free

B Démarrage de PC Free

Procédure

Connectez I'un des appareils suivants au port [USB
Type A] du projecteur.

* Appareil photo numérique ou périphérique de stockage USB
* Lecteur de cartes en formats divers USB (si le stockage USB est
configuré) @ Guide de démarrage rapide

) Appuyez sur le bouton [EasyMP] de la
“  télécommande et assurez-vous que "EasyMP"
s'affiche bien a I'écran.
PC Free démarre et affiche le contenu de 1'appareil photo
numérique ou du périphérique de stockage USB.
Si plusieurs périphériques de stockage USB sont connectés,
plusieurs icones correspondantes s'affichent dans la fenétre
d'EasyMP. Poussez le bouton [©] de la télécommande afin

d'amener le curseur sur le périphérique de stockage USB désiré,
puis appuyez sur le bouton [Enter].

EPSON

Network Presentation

Les fichiers JPEG et MPEG sont représentés par des vignettes (le
contenu du fichier est affiché en miniature). Les autres fichiers ou
dossiers sont représentés par des icones.




Fonctions de base de PC Free

Les fichiers ne pouvant pas étre affichés sous la forme de vignettes

sont représentés par les icones suivantes : - *Sile périphérique de stockage USB contient un scénario a
o oy ’,@~ exécution automatique, il est lu avec la priorité la plus
Icne f)ilcl:ohi er Icone f¥ ghi er élevée. Si vous voulez arréter sa lecture, appuyez sur le
Fichier de Fichier IPEG bouton [Esc] de la téléecommande.
9 scénario ; * Si le projecteur n'est pas connecté a l'appareil photo
[h: k/ numérique ou au périphérique de stockage USB, la
. . Jenétre suivante s'affiche. Dans ce cas, branchez
_ U'appareil photo numérique ou le périphérique de stockage
Format ; Fichier PNG USB de maniére a afficher la fenétre illustrée dans la
[h: d appa'rell photo / procédure 3.
numérique \\.—‘
| DPOF | - EPSON
. ; QuickTime ' ; ' ; Fichier de
r r (Motion-JPEG) ) certificat
Ny “'\_. électronique ) ~]
r MOV E CER | PEM |
5 Fichier MPEG | . _
[k NEN
: MPEG ‘ PEX || err |
; Fichier BMP . ; . ;
. '| . '|
g./ *f\. *f\. e [l peut arriver que certains fichiers JPEG soient affichés
BMP ‘ piz | PIB | sous la forme d'une icone de fichier au lieu d'une vignette.
; Fichier GIF
(/
GIF




Fonctions de base de PC Free

B Fermeture de PC Free

Procédure

Poussez le bouton [©] de la télécommande vers le

Appuyez sur le bouton [Enter] de la télécommande.
PC Free est fermé et la fenétre suivante s'affiche.

EPSON

Network Presentation

haut pour amener le curseur sur le bouton "Quitter".
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Eteignez I'appareil photo numérique ou le
périphérique de stockage USB puis débranchez-le
du port [USB Type A] du projecteur.

- Sivous laissez l'appareil photo numérique ou le

Y~ périphérique de stockage USB connecté lorsque vous
fermez PC Free et que la fenétre d'attente d'EasyMP est
affichée, débranchez le périphérique de stockage USB et

rebranchez-le avant de redémarrer PC Free.

Mode guide et mode rapide

En mode guide, lorsqu'un dossier et un fichier sont sélectionnés, le sous-
menu de choix de 'opération suivante est affiché.

En mode rapide, la projection du fichier démarre immédiatement, sans
affichage du sous-menu. Lorsqu'un dossier est sélectionné, il est ouvert.

Le mode guide est activé par défaut. En mode guide et en mode rapide, les
opérations suivantes s'utilisent différemment.

Sélection d'un dossier et pression sur le bouton (Enter)

Mode guide Mode rapide

Les sous-menus suivants sont affichés : Le dossier est ouvert.

Ouvrir fichier

Voir diaporama @ p.62
Options @ p.64
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Sélection d'un fichier et pression sur le bouton (Enter) Fonctions de base de PC Free (mode guide)

Mode guide Mode rapide

En fonction du type de fichier, I'un des sous- | La lecture du fichier démarre.
menus suivants s'affiche :

Voir image ——_ [gig Procédure
Faites basculer le bouton [©] de la télécommande

- o6
pour placer le curseur sur le fichier ou sur le dossier

- .59 auquel vous voulez accéder.

Pour savoir comment définir le mode de fonctionnement, voir "Définition
des conditions d'affichage des fichiers d'image et de film et du mode de
fonctionnement". @ p.64

Cette section explique les procédures de lecture de scénarios, d'images et
de films en mode guide.

curseur

- S'il est impossible de faire apparaitre tous les fichiers et

. tous les dossiers simultanément dans la fenétre actuelle,
appuyez sur le bouton [()] de la télécommande, ou placez le
curseur sur le bouton '""Page suivante'' puis appuyez sur le
bouton [Enter] de la télécommande.
Pour revenir a l'écran précédent, appuyez sur le bouton [[¥)]
de la téléecommande, ou placez le curseur sur le bouton
""Page précédente'’ et appuyez sur le bouton [Enter] de la
télécommande.




Fonctions de base de PC Free

" Le sous-menu s'affiche.

Sous-menu

Sélectionnez I'opération suivante a I'écran puis

Si un scénario est sélectionné

Appuyez sur le bouton [Enter] de la télécommande.

appuyez sur le bouton [Enter] de la télécommande.

Voir scénario | Lit le scénario. @ p.59

Lorsqu'un fichier d'image est sélectionné

Voir Image | Lit Iimage. @ p.61

Lorsqu'un fichier de film est sélectionné

Voir film | Lit le film. @ p.61
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Lorsqu'un dossier est sélectionné

Ouvrir fichier | Ouvre un dossier et fait apparaitre les fichiers contenus dans le
dossier. Choisissez "Retour” dans la fenétre qui s'est affichée

puis appuyez sur le bouton [Enter] pour revenir a la fenétre

précédente.
Voir Lit les fichiers d'image ou de film dans le dossier en respectant
diaporama leur ordre. @ p.62
Options Fait apparaitre I'écran de réglage des options. Indiquez si vous

voulez que PC Free démarre en mode guide ou en mode
rapide, puis configurez le fonctionnement du diaporama afin
de lire les fichiers d'image et de film en respectant leur ordre.
@ p.64

Fonctions de base de PC Free (mode rapide)

Les fonctions principales peuvent étre exécutées directement en
sélectionnant le fichier en mode rapide puis en appuyant sur le bouton
[Enter].

Sélection d'un fichier
La lecture du fichier démarre.

Sélection d'un dossier
Le dossier est ouvert.

Rotation de I'image

Vous pouvez faire pivoter les images en format JPEG par incréments de
90° lors de leur lecture dans PC Free.

La fonction de rotation est également disponible pendant le diaporama.
Pour faire pivoter des images JPEG, procédez comme suit.



Fonctions de base de PC Free

Procédure

Lisez les images ou les scénarios en format JPEG,
ou projetez un diaporama.

Pour lire des images en format JPEG @ "Projection d'images et de
films" p.61

Pour lire des scénarios @ "Lecture d'un scénario” p.59

Pour lire des diaporamas @ "Projection de tous les fichiers d'image et
de film d'un dossier en séquence (diaporama)" p.62

Tout en projetant une image JPEG, faites basculer le
bouton [©] de la télécommande vers la gauche ou la
droite.

L'image pivote quand la touche [©] est inclinée dans une direction
précise, comme illustré ci-dessous.

L ) Y

{3 -
i) Gauche

Droite l Gauche Gauche T Droite

r % Gauche
; d .-‘. .;__: —>
Ll

:,q Droite




Projection de scénarios

Cette section explique comment lire des scénarios stockés sur un
périphérique de stockage USB ainsi que les opérations disponibles
pendant la lecture.

Préparation d'un scénario

Créez le scénario a l'avance a I'aide d'EMP SlideMaker?2, puis transférez-
la sur un périphérique de stockage USB a l'aide de la fonction d'envoi de
scénario. @ p.80

\ l ¢ /2 .
()= Pendant le transfert du scénario, vous pouvez configurer
S 7 . . .
7 son exécution automatique ou sa lecture continue. @ p.8(

Lecture d'un scénario

Procédure

Démarrez PC Free. @ p.53
Le contenu du périphérique de stockage USB s'affiche.

Poussez le bouton [©] de la télécommande vers le
haut pour amener le curseur sur le dossier du
scénario cible.
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Appuyez sur le bouton [Enter] de la télécommande.
En mode rapide, la lecture du fichier démarre.

En mode guide, le sous-menu s'affiche et vous pouvez pousser le bouton
[©1] de la télécommande pour amener le curseur sur ""Voir Scénario",
puis appuyer sur le bouton [Enter]. La lecture du scénario démarre.

PC Free i id
e e Pt e s page

Fichier de scénario

Si "Avancer" est réglé sur "Automatique", une fois
la lecture terminée, I'écran de la liste des fichiers
réapparait. Si "Répéter" est sélectionné, le scénario
sera répété depuis le début.

Reportez-vous a la section "Opérations possibles pendant la
présentation” pour l'utilisation du scénario lorsque "Avancer" est
réglé sur "Cliquer avec la souris", pour l'annulation et pour 'arrét.

- *Vous pouvez faire pivoter les images en format JPEG du

QY scénario pendant leur projection. & p.57

4
® Les fichiers de film qui sont inclus dans des scénarios
peuvent étre avancés rapidement, reculés rapidement et
interrompus momentanément pendant la lecture. @ p.62

e L'intervalle de changement de diapositive pour les
scénarios peut étre réglé en utilisant la commande
"Avancer' dans EMP SlideMaker2. & p.64
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Opérations possibles pendant la présentation

Vous pouvez effectuer les opérations suivantes a 1'aide de la
télécommande pendant la lecture d'un scénario.

Commutation | Passez a 1'écran suivant en appuyant sur [Enter] ou sur [(3)].

d'écran Revenez a I'écran précédent en appuyant sur [[(#]].
Arrét de la Le message "Terminer Scénario?" s'affiche lorsque vous
lecture appuyez sur le bouton [Esc]. Fermez en sélectionnant le

bouton "Quitter" et en appuyant sur le bouton [Enter].
Poursuivez la lecture en sélectionnant le bouton "Retour” et
en appuyant sur le bouton [Enter].

Vous pouvez utiliser les fonctions suivantes du projecteur lorsque vous
projetez un scénario ou un fichier d’image avec PC Free.

* Gel * Pause A/V * Zoom é€lectronique

Pour plus d'informations sur les différentes fonctions @ "Gel", "Pause
A/V" et "Zoom é€lectronique” dans le Guide de l'utilisateur



Projection de fichiers d'image et de film

Les fichiers d'image d'un appareil photo numérique et les fichiers
d'image et de film qui sont stockés dans une carte mémoire ou sur un
périphérique de stockage USB peuvent étre projetés en utilisant 'une
des deux méthodes suivantes.
* Projection de fichiers d'image et de film
Cette fonction permet de projeter un seul fichier.
* Projection séquentielle des fichiers d'image et de film d'un dossier
(diaporama)
Cette fonction permet de projeter les données d'un fichier d'un
dossier dans l'ordre, un fichier apres l'autre.

Attention

Le périphérique de stockage USB fait l'objet d'acces fréquents lors
de la lecture de fichiers de film. Ne débranchez pas le périphérique
de stockage USB, sinon PC Free risque de mal fonctionner.

Projection d'images et de films

Procédure

Démarrez PC Free. @ p.53
Le contenu de I'appareil photo numérique ou du périphérique de
stockage USB connecté s'affiche.

Faites basculer le bouton [©] de la télécommande
pour placer le curseur sur le fichier d'image ou de
film a projeter.

Appuyez sur le bouton [Enter] de la télécommande.
En mode rapide, la lecture du fichier d'image ou de film démarre.
En mode guide, le sous-menu s'affiche, ce qui vous permet de
sélectionner "Voir image" ou "Voir film" puis d'appuyer sur le
bouton [Enter]. La lecture de 1'image ou du film démarre.

Fichier d'image

) Sivous appuyez sur le bouton [Enter] ou [Esc] de la

télécommande pendant la projection d'une image
ou d'un film, vous revenez a la liste des fichiers.




Projection de fichiers d'image et de film

- ®Vous pouvez faire pivoter les images en format JPEG
Y~ pendant la projection. @ p.57

® Pendant la lecture de fichiers de film, vous pouvez effectuer
les actions suivantes a l'aide de la télécommande. Il est
toutefois impossible d'effectuer une avance rapide ou un
recul rapide dans les films en format MPEGI.

Trois vitesses d'avance/recul rapide sont disponibles, et la
vitesse change a chaque fois que vous appuyez sur le
bouton.

Pour revenir a la vitesse de lecture normale, appuyez sur le
bouton [Enter].

Les sons ne sont pas émis pendant l'avance rapide, le recul
rapide ou la pause.

Procédure

Avance rapide : Faites basculer le bouton [©] vers la droite.
Recul rapide : Faites basculer le bouton [© ] vers la gauche.
Arrét sur image (Pause) : Poussez le bouton [© ] vers le bas.

Projection de tous les fichiers d'image et de film
d'un dossier en séquence (diaporama)

Vous pouvez projeter les fichiers d’images et de film d'un dossier I'un
apres l'autre, dans 1'ordre. Cette fonction est baptisée "Diaporama". Pour
exécuter un diaporama, procédez comme suit.

M Vous pouvez choisir les fichiers dont vous voulez effectuer

B, < la projection répétée, ainsi que définir les conditions
d'affichage, comme les effets a utiliser pendant les
changements de fichiers. Pour faire changer
automatiquement les fichiers d'image et de film lors de
l'exécution du diaporama, réglez le délai de changement,
dans le menu des options de PC Free, sur toute valeur

différente de '""Non'"'. Valeur par défaut : ""Non'' & p.64

)} Démarrez PC Free. @ p.53

Le contenu de l'appareil photo numérique ou du périphérique de
stockage USB connecté s'affiche.

) Faites basculer le bouton [©] de la télécommande
pour placer le curseur sur le dossier qui servira au
diaporama.

Mode rapide

(1) Le dossier est ouvert.

(2) Choisissez Diaporama dans le coin inférieur droit puis appuyez
sur le bouton [Enter].

Mode guide

(1) Le sous-menu s'affiche.

(2) Choisissez "Voir Diaporama" puis appuyez sur le bouton [Enter].




Projection de fichiers d'image et de film

Le diaporama sera exécuté et les fichiers d'image et
de film du dossier seront projetés un par un en
séquence.

Lorsque le dernier fichier a été projeté, la liste des fichiers est a
nouveau affichée automatiquement. Si vous activez la répétition de
la lecture dans la fenétre des options, la projection reprendra depuis
le début quand la fin sera atteinte. @ p.64

%, S
2 S
Kz

Tout comme dans le cas d'un scénario, vous pouvez, pendant la
projection d'un diaporama, passer a la fenétre suivante, revenir a la
précédente ou arréter la lecture.

@ "Opérations possibles pendant la présentation" p.60

- Sileréglage '"Temps de commutation d'écran'’ a été réglé

3@: sur ""Non'', les fichiers ne changeront pas
automatiquement lorsque vous exécutez un diaporama.
Appuyez sur le bouton [Enter] ou [¥)] de la télécommande
pour passer au fichier suivant.




Définition des conditions d'affichage des fichiers d'image et de film et du mode de fonctionnement Q

Vous pouvez régler les conditions d'affichage et le mode de
fonctionnement pour la lecture des fichiers d’images et de film comme
diaporama dans PC Free.

Procédure

Faites basculer le bouton [©] de la télécommande
pour placer le curseur sur le dossier dont vous
voulez régler les conditions d'affichage.

Mode rapide

(1) Le dossier est ouvert.

(2) Choisissez "Réglage des options" dans le coin inférieur droit
puis appuyez sur le bouton [Enter].

Mode guide

(1) Le sous-menu s'affiche.

(2) Choisissez "Options" puis appuyez sur le bouton [Enter].

Réglez chacun des éléments.

Activez les réglages en placant le curseur sur 1'élément voulu et en
appuyant sur le bouton [Enter] de la t€lécommande.
Voici la description détaillée des €léments.

Changement Vous pouvez utiliser le mode de fonctionnement

de mode "guide" ou "rapide" pour PC Free.
Le réglage par défaut est "Mode guide".
@ "Mode guide et mode rapide" p.55

Ordre Vous pouvez définir 1'ordre dans lequel les fichiers

d'affichage sont affichés.

Lecture Vous pouvez décider si le diaporama doit étre

continue répété.

Fréq. Vous pouvez définir la durée pendant laquelle un

défilement fichier est affiché lors de l'exécution d'un
diaporama. Une fois que le délai défini s'est écoulé,
le fichier suivant s'affiche automatiquement. Si le
réglage est sur "Non", les fichiers ne changent pas
automatiquement lorsque vous exécutez un
diaporama. Si le réglage est sur "Non", appuyez sur
le bouton [Enter] ou sur le bouton [¥] de 1a
télécommande pour passer au fichier suivant.

Effet Cette option regle les effets de transition entre les

diapositives.

Poussez le bouton [©] de la télécommande afin
d'amener le curseur sur le bouton "OK", puis
appuyez sur le bouton [Enter].

Les réglages sont appliqués.

Si vous ne désirez pas appliquer les réglages, placez le curseur sur
le bouton "Annuler", puis appuyez sur le bouton [Enter].



Preparation d'un scenario
(A I'aide d'EMP SlideMaker2)

Ce chapitre explique comment créer et envoyer un scénario.
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Scénario : Synthese

Un scénario est une combinaison de fichiers PowerPoint, d'image et
de film, organisés selon un ordre de projection précis et enregistrés
sous la forme d'un fichier, créé a l'aide d'EMP SlideMaker2.

La création d'un scénario vous permet de préparer, de maniere aisée
et efficace, du matériel de présentation en extrayant les parties
désirées de fichiers et en les organisant sans devoir modifier les
fichiers d'origine.

PowerPoint
fichier

Les scénarios créés sont envoyés a un périphérique de stockage USB
connecté a un ordinateur. Le périphérique de stockage USB est
ensuite connecté a I'ordinateur, aprés quoi vous pouvez employer la
fonction PC Free du projecteur pour projeter le scénario.

Pour la connexion de périphériques de stockage USB @& Guide
de démarrage rapide

Créez le fichier PowerPoint, les fichiers
d'image et les fichiers de film.

\

EMP SlideMaker2

Création d'un scénario @ p.71

\

Envoi de scénarios @ p.80

\

PC Free

Projection de scénarios @ p.59

- EMP SlideMaker?2 doit étre installé sur l'ordinateur.
"NV~ Pour plus d'informations sur l'installation d'EMP
SlideMaker2 @ Guide de connexion rapide via LAN sans

fil "Installation du logiciel EasyMP'"'

A partir d'un ordinateur

A partir d'un ordinateur

A partir du projecteur



Fichiers pouvant étre inclus dans des scénarios

Il est possible de fusionner les types de fichiers suivants en un seul
fichier pour créer un scénario.

Type de fichier
(Extension)

Type Remarques

PowerPoint .ppt Microsoft PowerPoint 2000/2002/

2003

Image .bmp

jpg N'importe quelle version. Toutefois,
il est impossible d'effectuer la
lecture des formats de couleur
CMYK et des formats progressifs.

MPEG2-PS

Les films qui dépassent la taille
maximum de 720 X 576, ou qui n'ont
pas la méme forme qu'un DVD (en-
téte de séquence arrangé pour chaque
GOP) ne peuvent pas étre lus.

Le format audio pouvant étre
reproduit est MPEG1 Layer 2. 11 est
impossible d'effectuer la lecture des
formats PCM linéaire et audio AC-3.

Film .mpg

PCM, 22,05/44,1/48,0 kHz,
8/16 bits

Audio .wav

67

S o Les effets de transition de diapositives et les réglages
’,@: d'animation suivants du menu ""Diaporama’’ de

PowerPoint sont reflétés dans un scénario.

*Vol Volets eBoite

*Damier ePassage lent eDamier aléatoire

*Passage furtif elignes eSpirale

*Quyverture eEtirement eDiagonale

*Rotation eBalayage eZoom

Les effets de transition qui ne sont pas mentionnés ci-
dessus sont convertis en '"Couper'' et l'animation en
""Regles d'animation (par défaut : Couper)''. & p.83

® Si les fichiers d’images et de film mentionnés dans le
tableau ci-contre a gauche doivent étre lus comme unités
de fichiers, il est inutile d'en faire des scénarios. Apres
avoir enregistré le fichier sur un périphérique de stockage
USB, vous pouvez utiliser PC Free pour le lire et le
projeter directement ; pour ce faire, il suffit de connecter
le périphérique de stockage au projecteur. & p.61

Le tableau suivant indique si les scénarios créés par le logiciel fourni
avec d'autres projecteurs peuvent étre ouverts en utilisant I'EMP
SlideMaker2 de ce projecteur.

Peut étre ouvert par la version
d'EMP SlideMaker2 de ce
projecteur

Projecteur

Logiciel

EMP-7950/7850 EMP SlideMaker2

EMP-835 o
EMP-765/755/745/737

ELP-735

EMP-8150/8150NL EMP Scenario X
ELP-715/505 EMP SlideMaker X




Conversion d'un fichier PowerPoint en scénario

Les fichiers PowerPoint peuvent étre convertis en scénarios a l'aide d'une
des quatre méthodes suivantes. Si vous voulez utiliser les fichiers
PowerPoint tels quels, employez les méthodes 1 ou 2. Pour créer
d'autres fichiers d'image, modifier I'ordre des diapositives apres avoir créé
le scénario ou ajouter des données, employez les méthodes 3 ou 4.

(1) Glisser-déposer sur l'icone d'EMP SlideMaker2
Tirez, par glisser-déposer, le fichier PowerPoint sur l'icone
d'EMPSlideMaker2 qui figure sur le bureau, sans démarrer EMP
SlideMaker?2.
@ "Création d'un scénario simple" p.69

(2) Glisser-déposer depuis la liste de fichiers
Démarrez EMP SlideMaker? et tirez le fichier PowerPoint par glisser-
déposer, de la fenétre des fichiers dans la fenétre du scénario.
@ "Création d'un scénario" p.71

(3) Inclusion d'un fichier PowerPoint a partir de la liste des fichiers
Démarrez EMP SlideMaker2 et double-cliquez sur le fichier PowerPoint
dans la liste des fichiers afin de l'inclure dans le scénario. @ "Création
d'un scénario" p.71

(4) Inclusion des diapositives désirées a partir des vignettes
Démarrez EMP SlideMaker?2 et sélectionnez les diapositives PowerPoint.
@ "Création d'un scénario” p.71

les animations suivantes, définies dans PowerPoint, sont

\@, ® Lorsque vous créez un scénario a l'aide des méthodes 1 a 3,
’ N
également utilisées dans le scénario.

*Vol eVolets *Boite

*Damier ePassage lent eDamier aléatoire
sPassage furtif elignes eSpirale
*Quyverture eEtirement eDiagonale
*Rotation eBalayage eZoom

¢ Les animations qui ne sont pas mentionnées ci-dessus sont
remplacées par les animations de ''Regles d'animation'’
(par défaut : Couper). & p.83

¢ La qualité d'image des scénarios créés a l'aide de la
méthode 1 est ""Normale'' (les valeurs possibles sont
"Qualité supérieure'’, '"Haute qualité'' et '"Normale"'). Si
vous voulez créer un scénario possédant une qualité

d'image élevée, utilisez les méthodes 2 a 4.

Le tableau suivant montre les différences entre les méthodes 1 a 4.

s ' Réflexion de Envoi du
ciellie el e I'animation scénario
(1) Fixe : "Normale" Réflexion Fonctionnement
. *
continu” !
(2 Sélection entre "Qualité Réflexion Fonctionnement
L n n AN - *
supérieure”, "Haute qualité continu” !
et "Normale"
(3) Sélection entre "Qualité Réflexion Fonctionnement
At non AN . *
supérieure", "Haute qualité continu” |
et "Normale"
(4) Sélection entre "Qualité Pas de réflexion Fonctionnement
Lot non Y4l . , ok
supérieure”, "Haute qualité différe™
et "Normale"

*1 Lorsque la création du scénario est terminée, la fenétre d'envoi de scénario
s'affiche automatiquement.
*2 Apres la création du scénario, procédez a son transfert @ p.80.
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Cette section expligue comment créer un scénario en tirant, par glisser- Consultez le message puis cliquez sur le bouton
déposer, des fichiers PowerPoint sur l'icbne de EMP SlideMaker2 qui se "Continuer".

trouve sur le bureau, sans démarrer EMP SlideMaker2. :

Le diaporama sera relancé pour la conversion du fichier PowerPaint.

s1(. o]l est impossible de créer un scénario par glisser-déposer

: = . . son 2 2 Terminer | i lic drai la pré i
,@s si EMP SlideMaker?2 est déja démarré. Vous devez tout lecipres: Mot dipene. T
d'abord fermer EMP SlideMaker?2. o

® Les scénarios créés par glisser-déposer prennent le nom [Covoer | Temine
"Scnxxxx'' (ot xxxx est un nombre).

¢ Si vous tentez de sélectionner plusieurs fichiers PowerPoint
et de les manipuler par glisser-déposer, seul celui indiqué
par le pointeur de la souris deviendra un scénario.

Consultez le message puis cliquez sur le bouton
"Commencer".

Temps estimé de la conversion.

»
Procedu re Temps estimé de la conversion du fichier.
00:00:29 [Heures/Minutes/S econdes]

MNote : Le temps de conversion peut étre différent zelon

Connectez Ie périphérique de stockage USB I'effet de I'animation utilis& ou tout autre facteur.
contenant le scénario a I'ordinateur.

Termirier |

Tirez, par glisser-déposer, le fichier PowerPoint sur

I'icone du programme EMPSlideMaker2 qui figure La conversion en scénario démarre. Le diaporama est affiché
sur le bureau. pendant la conversion.

Si vous arrétez le diaporama avant la fin, le scénario est fermé sans
étre créé.

> S
&2 S
sy

Lorsque la fin du diaporama est atteinte, cliquez sur
Fermer.

La boite de dialogue de destination du transfert de scénario
s'affiche.

TTGUmAITE. e s

EMP SlideMaker2 démarre.
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Sélectionnez le lecteur et le dossier correspondant

7" au périphérique de stockage USB, puis cliquez sur
le bouton "OK".

Envoyer scénario b_(|

Sélectionnez e dossier de destination.

Lecteur[D]: | SurvalerB)...

Annuler ]

Passez a la procédure 3 de la section "Envoi de scénarios" @ p.80.
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Avant de créer un scénario, vérifiez les points suivants. Réglage des propriétés d'un scénario
* Les données qui sont combinées pour créer un scénario, telles que
les fichiers de PowerPoint, d'images et films, doivent étre créées

préalablement. Procédure
* Seuls les types de fichiers indiqués dans la section "Fichiers pouvant
étre inclus dans des scénarios" peuvent étre utilisés. @ p.67

Démarrez Windows sur I'ordinateur, puis

B Procédure d <ation d" .. == sélectionnez "Démarrer" - "Programmes" (ou, "Tous
roce’ ure e/crga ion , un scenarlp les programmes") - "Projecteur EPSON" - "EMP

Pour créer des scenarios, procedez comme Suit. s"deMakerZu

EMP SlideMaker2 démarre, et les propriétés du scénario sont

Démarrez EMP SlideMaker2 et réglez les propriétés affichées.
du scénario (telles que le nom de scénario, la
couleur de fond et la qualité d'image). @ p.71

Entrez chaque option en vous référant au tableau
suivant, puis cliquez sur le bouton "OK".

* Propriétes

Incluez les fichiers & utiliser dans les scénarios. Nom d scénarolP,  [CMPLANDT
@ "Inclusion de fichiers PowerPoint dans un scénario"
p 73 Dozsier de scénariolD]: 1E:\Program Files\EMP Slidetdaker2 Survoler[B]...

@ "Inclusion de fichiers d'image et de film dans des

scénarios" p.77

I Configurer BGM[w) _J [M)...

Couleur du fond

Couleur [C]: - -

Qualite de limage

Classez les fichiers inclus dans I'ordre désiré pour © Qualié optimale(N: 4 propos de la cellie 700 Ko/1
comp'éter le scénario_ - p78 ' Haute qualité/H]: A propos de la cellule 350 Kod1
" Standard(S]: A propog de la cellule 100 Ko/l

] | Antiuler

\ ' ¢ Z. o 2y 2 y&d ,
2(<s)- Lorsque le scénario a été créé, effectuez la procédure
> e Ve .
7 "Envoi du scénario''. & p.80
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Nom du scénario

Entrez le nom de fichier du scénario créé. Veillez a
entrer le nom du fichier. Celui-ci peut comprendre 8
caracteres (lettres en majuscules et chiffres).
Limitez le nombre total de caractéres du nom de
fichier et du nom de répertoire pour le dossier de
travail (scénario) a 127 caractéres ou moins.

\ls
~ -

Z(e)- Les détails de réglage peuvent étre changés dans le menu
7 "Fichier'' - ""Propriétés' d'EMP SlideMaker?2.

Dossier de
scénario

Spécifiez ou créer le dossier du scénario a utiliser
lorsque vous créez le scénario. Le nom du dossier
du scénario sera identique au nom du scénario.

Configuration de
la musique de
fond

Si vous voulez effectuer la lecture d'un fichier
audio pendant le scénario, sélectionnez la case a
cocher. La fenétre de sélection de fichier audio
(format WAVE) apparait si ceci est sélectionné.
Dans cette fenétre, sélectionnez le fichier a
utiliser comme musique de fond.

Apres avoir sélectionné le fichier audio,
effectuez la lecture du fichier en cliquant sur le
bouton "p" situé a droite.

Pour arréter la lecture, cliquez sur le bouton "H".

La fenétre suivante s'affiche.

Fenétre Dossier

Fenétre Scénario
! 1 Sideihokar - CHP ANOT ST - Cette fenétre est
utilisée pour créer

Couleur de fond

Sélectionne la couleur de fond pour les données
d'image dans le scénario.

Qualité de
l'image

Avec EMP SlideMaker2, chaque diapositive
contenue dans un fichier PowerPoint sera
convertie en fichier JPEG et sera sauvegardée.
Cette option vous permet de sélectionner la
qualité de l'image lorsque les diapositives sont
converties en fichiers JPEG.

Vous pouvez sélectionner la qualité parmi "Tres
haute qualité", "Haute qualité" et "Standard". Si
vous sélectionnez "Standard", la qualité sera
moins bonne en comparaison des autres réglages.
Nous recommandons d'utiliser "Qualité
optimale" et "Haute qualité".

Si les fichiers JPEG ont été inclus directement
dans un scénario, ce réglage ne sera pas pris en
compte et le fichier JPEG sera projeté avec sa
résolution d'origine.

des scénarios.

Cellule

Un scénario est
composé d'une
série de
diapositives
individuelles
appelées cellules.

Fenétre de
vérification
d'animation

|
Fenétre des vignettes
Affiche I'apercu des images des vignettes du fichier sur lequel vous
cliquez dans la fenétre des fichiers.

Fenétre des fichiers
Les fichiers du dossier sélectionné dans la fenétre des dossiers apparaissentici.

z ; l:— Pour plus de détails concernant les fonctions du menu EMP
7 SlideMaker2, reportez-vous a l'aide d'EMP Slidemaker2.
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Inclusion de fichiers PowerPoint dans un scénario JPG - Cellules

comportant des
réglages
d'animation
PowerPoint qui
n'ont pas été pris
en compte.

LM Stidelasker 7 - CWANOT ST

Vous pouvez inclure des fichiers PowerPoint dans des scénarios en

utilisant I'une quelconque des deux méthodes suivantes.

* Inclusion de toutes les diapositives en manipulant des fichiers
PowerPoint par glisser-déposer

* Inclusion de toutes les diapositives en double-cliquant sur des fichiers .EMA : Cellules
PowerPoint @ p.75 — <r:9rr|1portant des
» Inclusion de diapositives précises en consultant des vignettes e e ot e

@ p.77 PowerPoint qui ont

été conserveés.
Fenétre de
vérification
d'animation

Si toutes les diapositives d'un fichier PowerPoint sont incluses dans le
scénario, les parametres d'animation créés dans PowerPoint sont
conservés et s'affichent normalement lors de la projection du scénario a ’
l'aide de PC Free. =
Si vous n'incluez qu'une sélection de fichiers, les parametres d'animation

créés dans PowerPoint sont ignorés.

\/
= - 1l est impossible d'effectuer la lecture des fichiers de film
7 inclus dans un fichier PowerPoint sur le scénario.

Les diapositives qui conservent leurs réglages d'animation sont affichées
dans les cellules de la fenétre de scénario avec une extension ".EMA". Si
vous cliquez sur une cellule possédant une extension ".EMA", toutes les
opérations d'animation s'affichent dans la fenétre de vérification
d'animation.

Les diapositives sans réglages d'animation s'affichent dans les cellules
possédant une extension ".JPG".
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M e Les vignettes ne peuvent pas étre affichées si PowerPoint

-

A < n'est pas installé sur l'ordinateur.

® Bien qu'il soit possible de régler les animations dans la
Jfenétre Propriétés d'EMP SlideMaker?2, les animations
réglées a l'avance dans le fichier PowerPoint
Jonctionneront plus souplement lorsqu'elles seront lues
dans le scénario. Pour régler les animations dans les
diapositives PowerPoint, nous vous recommandons de les
régler dans le fichier PowerPoint lui-méme. Si vous voulez
définir des réglages d'animation pour des images, ou en
ajouter a des diapositives dont les réglages d'animation
ont été perdus lors de leur inclusion dans le scénario,
ajoutez ces réglages dans la fenétre des propriétés d'EMP
SlideMaker2. & p.84

¢ Les animations PowerPoint suivantes peuvent étre
utilisées dans un scénario :

*Vol eVolets « Boite

*Damier ePassage lent e Damier aléatoire
sPassage furtif elignes « Spirale
*Quverture eEtirement e Diagonale
*Rotation eBalayage e Zoom

Les animations qui ne sont pas mentionnées ci-dessus sont
remplacées par le contenu défini dans ''Regles
d'animation'' (par défaut : Couper). @ p.83

Procédure

B Inclusion de toutes les diapositives en manipulant des
fichiers PowerPoint par glisser-déposer
Tirez, par glisser-déposer, le fichier PowerPoint de la fenétre de fichier
dans la fenétre de scénario, de maniere a créer un scénario. Lorsque la
création du scénario est terminée, la fenétre d'envoi de scénario s'affiche
automatiquement et le scénario peut étre transféré.
Si vous utilisez cette méthode d'inclusion dans le scénario, les animations
définies dans PowerPoint sont désactivées.

il
i,

{ Connectez le périphérique de stockage USB
" contenant le scénario a I'ordinateur.

Démarrez Windows sur I'ordinateur, puis
sélectionnez "Démarrer" - "Programmes™ (ou, "Tous
les programmes") - "Projecteur EPSON" - "EMP
SlideMaker2".

EMP SlideMaker2 démarre, et les propriétés du scénario sont
affichées.

Les propriétés du scénario sont définies. @ p.71

. Le fichier PowerPoint créé sous la forme d'un
= scénario s'affiche dans la fenétre des fichiers.

Tirez le fichier PowerPoint de la fenétre des fichiers
dans la fenétre de scénario.

LN Stidedksknr 7 - CMIM KNOT 51T
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g,

Consultez le message puis cliquez sur le bouton
"Continuer".

2 S
sy

Note pour la conversion du fichier [g|

Le diaporama sera relancé pour la conversion du fichier PowerPaint.

Termniner la conversion par un clic drait sur la présentation et
zélectionner «hettre fin au diaporamas.

i~

Continuer | Terminer

Consultez le message puis cliquez sur le bouton
"Commencer".

Temps estimé de la conversion.

Temps estimé de la conversion du fichier,
00:00:29 [HeurezMinutez/Secondes]

Mote : Le temps de convergion peut étre différent zelon
I'effet de I'animation utilisé ou tout autre facteur.

Termirer |

La conversion en scénario démarre et le diaporama est lu
automatiquement.

Si vous appuyez sur la touche [Esc] du clavier pendant le
diaporama, la conversion est annulée. Le scénario est fermé sans
etre créé.

Lorsque le diaporama se termine, cliquez dans la
fenétre.

La boite de dialogue de destination du transfert de scénario
s'affiche.

75

Sélectionnez le lecteur et le dossier correspondant
au périphérique de stockage USB, puis cliquez sur
le bouton "OK".

Envoyer scénario fgl

Sélectionnez e dossier de destination.

LecteurD]: | Survoler[B)...

Annuler ‘

Passez a la procédure 3 de la section "Envoi de scénarios" @ p.80.

M Inclusion de toutes les diapositives dans un fichier

PowerPoint

Pour inclure toutes les diapositives d'un fichier PowerPoint dans un
scénario, procédez comme suit. Lorsque vous utilisez cette méthode pour
inclure les diapositives, les animations qui ont été réglées en utilisant
PowerPoint seront conservées apres que les diapositives aient été
importées dans le scénario.

- Vous pouvez créer facilement un scénario avec un seul
¥~ fichier PowerPoint en utilisant l'opération glisser-déposer.
- p.69
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Procédure

¥ LR Slidelkakerd - € WPLANDT ST
Fichier®) [dtenl]) Veuser(Y) Fendtre(f) Option soiranoll) Adeli)
DjeHe) X% & ==m| olelalt

Double-cliquez sur l'icone du fichier PowerPoint
désiré dans la fenétre des fichiers.

——Fenétre Dossier

[ Touss s s

ST DB Scénario

+ 1) Nt doumerts
+  Pts do bavad

+ & P i

fenétre

Fenétre des vignettes

Fenétre des fichiers

76

Consultez le message puis cliquez sur le bouton
(1] L 1]
OK™.
Le diaporama démarre automatiquement.
Si vous appuyez sur le bouton [Esc] du clavier de I'ordinateur
pendant l'exécution du diaporama, celui-ci est interrompu. Dans ce

cas, seule la partie du diaporama qui a €té lue sera importée dans le
scénario.

|4
( - L'importation d'un fichier PowerPoint de grande taille dans

un scénario peut prendre un certain temps.

Une fois que le diaporama est terminé, cliquez sur la
fenétre.

Toutes les diapositives du fichier sont importées dans le scénario et
sont affichées dans la fenétre de scénario.
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B Inclusion de diapositives précises en consultant des
vignettes
Pour inclure seulement les diapositives sélectionnées d'un fichier
PowerPoint dans un scénario, procédez comme suit. Notez bien que
lorsque vous utilisez cette méthode pour inclure les diapositives, les

animations que vous avez réglées en utilisant PowerPoint seront perdues.

Procédure

Cliquez sur I'icone du fichier PowerPoint désiré
dans la fenétre des fichiers.

Double-cliquez sur les vignettes a inclure dans le
scénario.

Les diapositives sélectionnées s'affichent dans la fenétre de
scénario.

Pour sélectionner plusieurs diapositives et les
" inclure toutes en méme temps, cliquez sur les
autres diapositives, I'une apreés l'autre, dans la
fenétre des vignettes.
Toutes les diapositives sur lesquelles vous cliquez sont
sélectionnées.
Si vous cliquez sur une diapositive qui est déja sélectionnée, sa
sélection sera annulée.

Une fois que toutes les diapositives désirées sont
" sélectionnées, faites glisser I'une d'elles dans la

fenétre de scénario et déposez-la a I'endroit ou vous

voulez I'ajouter.
Toutes les diapositives sélectionnées sont ajoutées au scénario.

77

Inclusion de fichiers d'image et de film dans des
scénarios

Vous pouvez inclure des fichiers d'image et des fichiers de film dans un
scénario.

Fenétre Dossier

MR Slireskerd - C dPLANDY S1T

Fenétre Scénario

Fenétre des vignettes

Fenétre des fichiers

Procédure

Cliquez sur le dossier désiré dans la fenétre des
dossiers.

La liste des fichiers figurant dans le dossier s'affiche dans la fenétre
des fichiers.

2 S
Ky
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Cliquez sur l'icone du fichier dans la fenétre des
fichiers.

Le contenu du fichier d'image s'affiche dans la fenétre des
vignettes.

Dans le cas d'un fichier de film, une icone s'affiche dans la fenétre
des vignettes.

% S
&2 S
Kz

Double-cliquez sur l'icéne du fichier désiré dans la
fenétre des fichiers.

Le fichier sélectionné€ s'affiche dans la fenétre de scénario et est
inclus dans le scénario.

) N
Kz

Pour ajouter d'autres fichiers, faites-les glisser et
déposez-les dans la fenétre de scénario.

. 1P Sidvidsknr - CMPLANOT 1T
Giterl) Vosaoerly) Farsires) pton soinaris)  Aedel)
i =lzim| Dldial ¢

.....

— Vous pouvez faire glisser et déposer les fichiers ou les
diapositives désirés pour les ajouter a la fenétre de scénario.

78

Pour ajouter plusieurs fichiers, maintenez le bouton
[Ctrl] du clavier enfoncé tout en sélectionnant les
fichiers a ajouter. Lorsque tous les fichiers a ajouter
sont sélectionnés, faites glisser I'un d'eux dans la
fenétre de scénario et déposez-le a I'endroit ou vous
voulez I'ajouter.

Tous les fichiers s€lectionnés sont ajoutés au scénario.

-~

|4
(<)~ Pour annuler la sélection de tous les fichiers sélectionnés,
S . N 2. e A
7 cliquez dans la zone blanche a l'extérieur des icones.

Modification d'un scénario

Lorsque vous effectuez une projection a l'aide de la fonction PC Free du
projecteur, le contenu affiché dans la fenétre de scénario est affiché dans
l'ordre défini.

Vous pouvez ajouter et supprimer des diapositives et des fichiers d'un
scénario, et modifier 1'ordre dans lequel ils se trouvent.

B Ajout de fichiers et de diapositives

Procédure

Faites glisser dans la fenétre de scénario les fichiers
affichés dans la fenétre des fichiers ou les diapositives
PowerPoint affichées dans la fenétre des vignettes, et
déposez-les a I'endroit ou vous voulez les ajouter.



Création d'un scénario

B Suppression d'une diapositive

Procédure

Cliquez a I'aide du bouton droit de la souris dans la cellule
a supprimer, puis choisissez "Effacer" ou "Couper" dans
le menu contextuel.

B Modification de l'ordre des diapositives

Procédure

Déplacez, par glisser-déposer, une cellule dans la fenétre
de scénario afin de modifier I'ordre des cellules.

Vous pouvez également afficher le menu contextuel,
sélectionner "Couper”, puis sélectionner "Coller".

79
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Pour projeter, a I'aide du projecteur, un scénario que vous avez créé, Procédure
envoyez le scénario a un périphérique de stockage USB a l'aide de la
fonction d'envoi de scénario d'EMP SlideMaker2. Lorsque le scénario est terminé, connectez un
Choisissez, comme destination, un lecteur de disque dur USB ou un périphérique de stockage USB a I'ordinateur
périphérique de stockage USB connecté au port USB de I'ordinateur. puis choisissez la commande d'envoi du scénario
Il est aussi possible d'établir la projection automatique et la projection parmi les options du scénario.

continue d'un scénario au démarrage du projecteur. La fonction de
projection automatique est appelée "Exécution Auto".

Une boite de dialogue s'affiche et permet de choisir

- . Y . le lecteur de destination. Sélectionnez le lecteur et
- ®Lorsque "Envoyer scénario" est exécuté, le fichier de le dossier correspondant au périphérique de

U~ scénario est sauvegardé dans la destination sous le nom tock USB is cli le bouton "OK"
""nom de scénario.sit". En outre, un dossier portant le Ul » puIS cliquez sur le bouton :

nom du scénario est créé, et chaque fenétre est convertie
en fichiers d'image et enregistrée conformément aux
parametres de qualité d'image. Toutefois, dans PC Free,
les dossiers portant le méme nom que le scénario ne sont
pas affichés.

¢ Si vous utilisez ""Envoyer le scénario'' sans effectuer de
sauvegarde, un dossier possédant le méme nom que le
scénario et un fichier ''nom de scénario.sit'' sont créés
dans le dossier du scénario. Chaque écran est converti en
fichiers d’image et est sauvegardé dans le dossier créé en
Jonction des réglages de la qualité d'image.

Envoyer scénario

Sélectionnez le dossier de destination.

LecteurD]: |F:\ Survoler(B]...

Annuler |

Lorsqu'un message de confirmation s'affiche,
cliquez sur le bouton "OK".
Le scénario est envoyé€ a la destination choisie.
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%
m,
s

Au terme du transfert, un message s'affiche et
demande si vous voulez configurer I'exécution
automatique. Si vous voulez configurer I'exécution
automatique, cliquez sur le bouton "OK" et passez a
la procédure suivante. Pour ne rien configurer,
cliquez sur le bouton "Annuler".

EMP: SlideMaker2

Youlez-vous |'auto-run du scénario exporté 7

Annuler |

Tous les fichiers du scénario sur le lecteur de destination s'affichent
dans la liste des scénarios, sur la gauche, sous la forme "Nom du
dossier/Nom du fichier".

Modifier Exécutionfiuto

LecteurD]: | Disque amavible [F:] j [ Continu(R)

Liste des scénarios(F): Liste des zcénarios en Exécution automatiqueld):

CHMPLANOLSIT

»
«

Anuler
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Lorsque I'exécution automatique est utilisée

Pour configurer un scénario de fagon qu'il soit lu automatiquement a la
mise sous tension du projecteur, cliquez sur le nom du scénario désiré
dans la liste des scénarios, puis cliquez sur le bouton "= ".

Le scénario s'affiche dans la liste des scénarios a exécution automatique,
sur la droite, et est configuré comme fichier a exécution automatique.

Si la hiérarchie du dossier du scénario indiqué est trop profonde, il
est impossible de sélectionner un fichier de scénario possédant un
long nom de dossier.

Lorsque vous effectuez la projection répétée d'un
scénario

Si vous voulez revenir en arriere et redémarrer la projection a partir
du premier scénario a la fin de la projection de tous les scénarios de
la liste des fichiers de scénarios a exécution automatique,
sélectionnez "Répéter".

\lz
~ -

-

d

N

¢ L'exécution automatique peut également étre activée via la
fonction de modification de l'édition automatique des
options de scénario.

e I.'exécution automatique ne peut pas étre configurée dans la
Jonction PC Free d'EasyMP.

o Si plusieurs fichiers ont été choisis pour l'exécution
automatique, ils sont lus dans l'ordre correspondant a la
liste des scénarios a exécution automatique.

Lorsque le scénario pour I'exécution automatique
est défini, cliquez sur le bouton "OK".

Débranchez le périphérique de stockage USB de
I'ordinateur.

Pour savoir comment procéder, consultez la documentation de
I'ordinateur.

Au terme du transfert du scénario, connectez le
périphérique de stockage USB au projecteur et
effectuez la projection a I'aide de PC Free. @ p.59
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Consultation de I'état d'un scénario de projection
depuis un ordinateur

Vous pouvez utiliser un ordinateur afin de déterminer comment un
scénario créé est lu sur un projecteur a l'aide de PC Free. Tous les
éléments structurels du scénario (images, animations, musique de fond,
etc.) peuvent étre lus.

Procédure

) Ouvrez le scénario a contréler dans EMP
~ SlideMaker2.

Sélectionnez "Option scénario” - "Apercgu
Scénario".

LM Stidelasker 7 - CWANOT ST
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La fenétre d'apercu du scénario s'affiche.
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Le tableau suivant indique les fonctions de chaque bouton.

83

Définition de regles d'animation

[ Arret Arréte la lecture et revient a la premiére diapositive. Les animations PowerPoint suivantes peuvent étre utilisées dans un
lw|Pause Arréte temporairement les diapositives si la fonction TG
"Automatiquement apres" est réglée sur "Avancer".
@ p.85 R .
ilLecture Démarre l'apercu du scénario. Cette fonction permet Vol VOleFS o Boite ) D.amler
également de reprendre la lecture de scénarios Passage lent Damier al€atoire l?assage furtif ~ Lignes
arrétés ou interrompus. La diapositive suivante est Spirale Ouverture Etirement Diagonale
affichée si 1'option "Cliquer avec la souris" est réglée Rotation Balayage Zoom
sur "Avancer". @ p.85
SiiRetour Revient 4 la diapositive précédente ou a la fenétre Vous pouvez déterminer quelles animations, a part celles qui figurent ci-
prec.edan‘t I'exécution de lanlmatlon. Les effets dessus, sont remplacées (par défaut : Couper).
d'animation ne sont pas produits au retour.
ZZlAvance Passe au diaporama suivant ou affiche la fenétre
rapide suivant I'exécution de l'animation. A ce moment, les -
effets d'animation ne sont pas exécutés. Procédure
& Volume Permet de régler le volume. Regle le volume de la

musique de fond.

Barre d'état

Affiche une barre qui représente I'avancement du
scénario. Tout d'abord, la barre n'est pas affichée ;
ensuite, la barre croit de gauche a droite au fur et a
mesure que le scénario progresse. Le scénario se
termine a l'extrémité droite de la barre.

Quand vous avez terminé la consultation, cliquez
sur le bouton " X" dans le coin supérieur droit de la

fenétre d'apercu du scénario afin de la fermer.

Démarrez EMP SlideMaker2.

Cliquez sur le bouton "Annuler" si les propriétés de 1'écran
s'affichent.

Sélectionnez "Option scénario” - "Préférences de
conversion d'animation"”.

L'animation définie est sélectionnée.

2 S
Ky
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Définition de I'animation des diapositives

EMP SlideMaker2 permet de définir des effets similaires aux effets
d'animation de PowerPoint pour chaque cellule du scénario. Vous pouvez
projeter les diapositives qui conservent I'animation définie dans
PowerPoint en définissant la durée de projection pour chaque scéne ou
animation.

Pour ce faire, cliquez a l'aide du bouton droit de la souris dans I'animation
désirée, dans la fenétre de consultation de 1'animation, puis cliquez sur
"Propriétés de la cellule".

Procédure

M. Les fichiers figurant dans un scénario dont l'animation a

B, < été prédéfinie dans PowerPoint sont lus sans heurts lors de
la lecture du scénario. Pour régler les animations dans les
diapositives PowerPoint, nous vous recommandons de les
régler dans le fichier PowerPoint lui-méme. Si vous voulez
définir des réglages d'animation pour des fichiers d'image
ou en ajouter a des diapositives dont les réglages
d'animation ont été perdus lors de leur inclusion dans le

scénario, ajoutez ces réglages en procédant comme suit.

Cliquez a I'aide du bouton droit de la souris dans la
cellule désirée ou dans I'animation, puis cliquez sur
"Propriétés de la cellule".

Pour définir des parametres identiques pour plusieurs cellules ou
animations, sélectionnez celles-ci tout en maintenant la touche
[Maj] ou [Ctrl] du clavier enfoncée, puis cliquez a 1'aide du bouton
droit de la souris et cliquez sur "Propriétés de la cellule".

LN Stidedksknr 7 - CMIM ANOT ST
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La fenétre des propriétés s'affiche. Entrez chaque
option en vous référant au tableau suivant, puis
cliquez sur le bouton "OK".

2 S
sy

Proprietés fz|
- Infarmations de la cellule -
Fichisr  |DCSDODOJPG
— Avancer 1 Attributs -
& Cliquer avec la souris/M): Effets d'animatian(E): |Sans transition :_j
7 Automatiquement aprés(a) 0y Directioniw!] | __j
Annuler ‘

Avancer Si la valeur "Automatiquement apres” est
sélectionnée, vous pouvez choisir un délai de
changement, entre 0 et 1 800 secondes. Lorsque
"Cliquer avec la souris" est sélectionné, commutez
les diapositives en appuyant sur les touches [¥]] ou
[#]] de 1a télécommande pendant la projection.

Effets Vous pouvez définir les effets a utiliser pendant la

d'animation transition entre deux fenétres.

Sélectionnez la direction en fonction de I'animation
sélectionnée.

Voici quelques exemples d'effets :
Vol : L'image change dans la direction choisie.
Boite : L'image change de l'intérieur.
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Si vous rencontrez I'un des problemes suivants, reportez-vous a la
page correspondante.

Problémes relatifs ¢ la surveillance et au contréle via EMP Monitor

H Aucun courrier n'est envoyé,
méme si une anomalie est

Problémes relatifs a EasyMP :‘:nco;:rée sur le projecteur. 2
p.
i é ' . @ p. . N
H Changements soudains de la fenétre d'EasyMP p-88 W Impossible de contréler ou de @
B Impossible d'établir une connexion a d'autres ordinateurs en surveiller le projecteur a I'aide
cas de projection par présentation réseau. @ p.88 d'EMP Monitor. @ p.94

H Le projecteur n'est pas trouvé au démarrage d'EMP NS
Connection. @ p.89

H Connexion impossible en mode Connexion avancée ou en
mode LAN céablé. @ p.90

H L'image et le son des films ne sont pas affichés en mode
présentation réseau, ou I'image est lente. @ p.90

M Les diaporamas PowerPoint ne fonctionnent pas en
présentation réseau. @ p.91

Hl L'écran n'est pas actualisé lorsque des applications Office
sont utilisées en mode présentation réseau. @ p.91

M Impossible de spécifier des fichiers a I'aide d'EMP
SlideMaker2. @ p.91

B Message d'erreur au démarrage d'EMP NS Connection.
@ p.91

H Message d'erreur au démarrage d'EMP SlideMaker2. @ p.93
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B Changements soudains de la fenétre d'EasyMP
Message ERR dans le coin inférieur gauche de 1'écran : Prenez note du numéro indiqué afin d'opter pour l'une des solutions suivantes.

Numéro ERR Signification de I'erreur Solution
2,50,53,245,-103 Impossible de démarrer EasyMP. Eteignez le projecteur puis rallumez-le.
51,52,100 Impossible de traiter EasyMP. Si vous utilisez EMP NS Connection, rétablissez sa connexion.
Si vous utilisez un écran USB, reconnectez le cable USB.
-101 La communication avec le point d'acces a été coupée. Vérifiez le fonctionnement du point d'acces.
-102,-105 Les communications sans fil sont instables. Vérifiez la situation du trafic sur le réseau et patientez un moment avant
de rétablir la connexion de EMP NS Connection.

H Impossible d'établir une connexion a d'autres ordinateurs en cas de projection par présentation réseau.

Vérification Solution
Le présentateur a-t-il quitté la salle de conférence Lors d'une présentation réseau, la connexion a 1'ordinateur connecté précédemment peut étre coupée si un
sans couper la connexion réseau ? autre ordinateur tente de se connecter au projecteur et si celui-ci se connecte a I'ordinateur qui effectue la

tentative de connexion.

Des lors, si aucun mot-clé n'a été défini pour le projecteur, ou si vous connaissez ce mot-clé, vous pouvez
couper la connexion actuelle et, si vous effectuez une tentative de connexion, vous pouvez vous connecter au
projecteur.

Si un mot-clé a été défini pour le projecteur, ou si vous ne connaissez pas le mot-clé du projecteur, coupez la
projection du projecteur et rétablissez la connexion. Pour couper la projection du projecteur, appuyez sur le
bouton [Esc] de la télécommande, choisissez "Fermer" dans le menu qui s'affiche puis appuyez sur le bouton
[Enter] de la télécommande. Lorsque la coupure est effectuée, vous pouvez vous connecter a partir de
I'ordinateur cible.

@ "Coupure de la connexion réseau"
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Bl Le projecteur n'est pas trouvé au démarrage d'EMP NS Connection.

Vérification
L'unité LAN sans fil est-elle connectée ?

Connexion par LAN sans fil

Solution
Vérifiez que I'unité LAN sans fil est branchée correctement.

Le menu de configuration du projecteur est-il ouvert ?

Lorsque le menu de configuration est affiché, les connexions réseau ne sont pas actives. Fermez le menu de
configuration et revenez a la fenétre d'EasyMP.

La carte réseau de l'ordinateur et la fonction LAN
intégrée sont-elles disponibles ?

Vérifiez le bon fonctionnement du réseau, par exemple a l'aide de la section "Panneau de configuration” -
"Systeme" du gestionnaire de périphériques.

La fonction DHCP du LAN céablé est-elle activée ?

LAN sans fil, mode Connexion rapide

DESACTIVEZ la fonction DHCP pour le LAN cablé a partir du menu de configuration d'EasyMP.
@ "Liste des parametres réseau”

La carte réseau utilisée a-t-elle été sélectionnée
correctement dans EMP NS Connection ?

Si I'ordinateur utilise plusieurs environnements réseau, il ne peut se connecter que si la carte réseau utilisée
avec EMP NS Connection est sélectionnée correctement. Démarrez EMP NS Connection et accédez a
"Configuration" - "Changer de réseau local" (Windows) ou "Configuration" - "Configuration réseau"
(Macintosh), puis choisissez la carte réseau utilisée.

Dans le cas d'une connexion LAN sans fil, le
parameétre de réseau sans fil est-il activé alors que
I'ordinateur est en mode d'économie d'énergie ?

Activez le LAN sans fil.

La puissance des ondes électromagnétiques du LAN
sans fil de I'ordinateur est-elle réglée a un niveau trop
faible ?

Réglez la puissance des ondes €lectromagnétiques au niveau maximal.

Le LAN sans fil est-il conforme aux normes 802.11g,
802.11b ou 802.11a ?

L'appareil n'est compatible qu'avec les normes g, 802.11b et 802.11a, et pas avec d'autres normes telles que
802.11.

Le cable réseau est-il connecté correctement ?

Unité Ethernet en option

Vérifiez si le cable réseau est connecté correctement. Reconnectez-le s'il est débranché ou s'il ne 1'est pas
correctement.
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H Connexion impossible en mode Connexion avancée ou en mode LAN cablé

Vérification

Solution

Le réglage ESSID est-il différent ?

Fixez le méme ESSID sur I'ordinateur, le point d'acces et le projecteur.
@ "Connexion a un point d'acces de LAN sans fil"

La clé WEP est-elle identique ?

Si vous sélectionnez WEP dans la section "Sécurité", définissez la méme clé WEP sur le point d'acces,
I'ordinateur et le projecteur. @ "Connexion a un point d'acces de LAN sans fil"

Les fonctions de refus de connexion, comme les
restrictions d'adresse MAC et de port, ont-elles été
définies correctement sur le point d'accés ?

Configurez le projecteur de maniere a autoriser les connexions depuis le point d'acces.

L'adresse IP, le masque de sous-réseau et |'adresse
de passerelle du point d'accés et du projecteur sont-
ils définis correctement ?

Si vous n'utilisez pas DHCP, ajustez chaque parametre. @ "Liste des parametres réseau”

Le sous-réseau du point d'acces et celui du projecteur
sont-ils différents ?

Choisissez "Spécifier la connexion" dans EMP NS Connection, spécifiez 1'adresse IP puis connectez-vous.
@"Si le projecteur auquel vous voulez vous connecter n'est pas affiché" "Recherche en spécifiant 1'adresse IP et
le nom du projecteur (mode Connexion avancée)"

Hl L'image et le son des films ne sont pas affichés en mode présentation réseau, ou I'image est lente.

Vérification
Avez-vous tenté de lire les films a 'aide du Lecteur
Média ou utilisé I'apercu de I'écran de veille ?

Solution

Selon les ordinateurs, il se peut que 1'écran de lecture de films du Lecteur Média ne soit pas affiché et que
I'apercu de 'écran de veille ne s'affiche pas normalement.

Le cryptage WEP est-il activé, ou plusieurs
projecteurs sont-ils connectés ?

La vitesse d'affichage diminue si le cryptage WEP est activé ou si plusieurs projecteurs sont connectés.

DHCP a-t-il été activé pour le point d'accés LAN sans
fil ou un réseau céblé ?

Si DHCP est activé en mode Connexion avancée ou en mode LAN céblé, et si aucun serveur DHCP
accessible n'est trouvé, I'acces a I'état d'attente d'EasyMP prend un certain temps.

EMP NS Connection a-t-il été démarré alors qu'un film
était en cours de lecture, ou la résolution et le nombre
de couleurs ont-ils été modifiés ?

Si vous voulez lire un film, démarrez EMP NS Connection avant de lancer la lecture. Si EMP NS Connection
est démarré pendant la lecture d'un film, ou si la résolution et le nombre de couleurs sont modifiés, déplacez
la fenétre de lecture de film, réduisez-la, redimensionnez-la, etc.

Un LAN sans fil de type 802.11g/b est-il utilisé en
mode "Connexion rapide" ?

En fonction de l'environnement électromagnétique, il peut arriver que 1'image et le son d'un film soient
interrompus. Si vous utilisez la fonction d'envoi de film, utilisez le mode "Connexion avancée" ou le LAN
sans fil 802.11a en mode "Connexion rapide".
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H Les diaporamas PowerPoint ne fonctionnent pas en présentation réseau.

Vérification Solution
EMP NS Connection a-t-il été démarré pendant le Si vous établissez une connexion en mode présentation réseau, veillez a fermer PowerPoint au préalable. Il se
démarrage de PowerPoint ? peut que le diaporama ne s'exécute pas si la connexion est établie alors qu'il a déja démarré.

B L'écran n'est pas actualisé lorsque des applications Office sont utilisées en mode présentation réseau.

Vérification Solution
La souris est-elle déplacée en permanence ? Lorsque vous cessez de déplacer le pointeur de la souris, 1'écran est actualisé. Si 1'écran ne se rafraichit pas
assez vite, cessez de déplacer la souris.

B Impossible de spécifier des fichiers a I'aide d'EMP SlideMaker2

Vérification Solution
Utilisez-vous un fichier PowerPoint (.ppt) en format Les fichiers créés dans PowerPoint 95/97 ou sauvegardés en format PowerPoint 95/97 ne peuvent pas étre
PowerPoint 95/97 ? édités dans EMP SlideMaker2. Vous pourrez les utiliser apres les avoir enregistrés en format PowerPoint

2000/2002/2003. @ "Fichiers pouvant étre inclus dans des scénarios"

S'il est impossible d'inclure un fichier PowerPoint file | Installez le convertisseur JPEG. Consultez la documentation de Microsoft Office pour savoir comment
(.ppt) dans un scénario, ou s'il est impossible de installer le convertisseur JPEG.

I'afficher sous la forme d'une vignette, le convertisseur
JPEG de Microsoft Office est-il installé ?

B Message d'erreur au démarrage d'EMP NS Connection.

Vérification Solution
Echec de la connexion au projecteur. Tentez a nouveau de vous connecter. Si le probleme persiste, vérifiez les paramétres réseau de 1'ordinateur et
ceux du module EasyMP du projecteur.
Pour définir les parametres réseau d'EasyMP, voir @ "Connexion a un point d'accés de LAN sans fil"
Le mot clé ne correspond pas. Entrez le mot clé Vérifiez le mot-clé du projecteur, affiché dans la fenétre d'EasyMP, et entrez ce mot-clé.
correct affiché sur I'écran du projecteur.
Le projecteur sélectionné est occupé. Souhaitez-vous | Vous avez tenté de vous connecter a un projecteur connecté a un autre ordinateur.
continuer le processus de connexion ? Si vous cliquez sur "Oui", la connexion au projecteur est établie. La connexion entre le projecteur et 1'autre
ordinateur est coupée.
Si vous cliquez sur "Non", la connexion au projecteur n'est pas établie.
La connexion entre le projecteur et 1'autre ordinateur est conservée.
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Vérification
Impossible de réinitialiser EMP NS Connection.

Solution
Redémarrez EMP NS Connection. Si le message s'affiche toujours, désinstallez EMP NS Connection puis
réinstallez-le.
@ Guide de connexion rapide via LAN sans fil - "Installation du logiciel EasyMP"

Connexion impossible, car le mot-clé est incorrect.

Lors de la connexion a un projecteur pour lequel un mot-cl€ a été défini, vous avez entré un mot-clé incorrect.
Consultez le mot-clé€ affiché sur 1'écran d'attente de connexion du projecteur.

Coupez la connexion puis rétablissez-la, et entrez ensuite le mot-clé du projecteur dans la fenétre de saisie qui
s'affiche.

@ "Connexion a un point d'acces de LAN sans fil"

Impossible d'acquérir les informations sur la carte
réseau.

Vérifiez les points suivants :

* Une carte réseau a-t-elle été€ installée sur I'ordinateur ?

* Le pilote de la carte réseau utilisée a-t-il été installé sur I'ordinateur ?

Apres cette vérification, redémarrez 1'ordinateur et retentez la connexion.

Si la connexion reste impossible, vérifiez les points suivants :

Vérifiez les parametres réseau de 'ordinateur et ceux du projecteur.

Pour plus d'informations sur les paramétres réseau, voir @ "Parametres réseau du projecteur”

Au moins un des projecteurs connectés ne prend pas
en charge des résolutions supérieures a SXGA.
Réduisez la résolution et reconnectez-vous.

La destination de la connexion est un projecteur ELP-735. Fixez la résolution d'affichage de I'ordinateur en
mode SXGA (1280 x 1024) ou moins.

Certains projecteurs ne répondent pas.

Vous ne pouvez pas vous connecter a plusieurs projecteurs simultanément.
Vérifiez les parametres réseau de I'ordinateur et ceux du module EasyMP du projecteur.
Pour plus d'informations sur les parameétres réseau, voir @ "Parametres réseau du projecteur”

Entrez le mot clé affiché sur le projecteur.

Vérifiez le mot-clé du projecteur, affiché dans la fenétre d'EasyMP, et entrez ce mot-clé.
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B Message d'erreur au démarrage d'EMP SlideMaker2.

Vérification Solution

** SIT est déja enregistré.
(** = nom du fichier de scénario)

Il est impossible d'ajouter de nouveau les fichiers de scénario qui ont été ajoutés a la liste des scénarios a
exécution automatique. @ "Envoi de scénarios"

Le fichier de scénario ne peut pas étre sélectionné

parce que la hiérarchie des dossiers est trop longue.

Comme la hiérarchie des dossiers ol se trouve le fichier de scénario ajouté a la liste des scénarios a exécution
automatique est trop longue, ce fichier ne peut pas étre sélectionné. Modifiez la destination du fichier de
scénario cible.

@ "Envoi de scénarios"

Capacité de stockage insuffisante sur le disque.

La capacité de stockage du lecteur est insuffisante pour permettre le transfert du scénario. Effacez les fichiers
superflus sur ce lecteur afin de libérer de la place et de pouvoir envoyer le scénario.

** Un chemin d'accés non valide a été indiqué.
(** = nom du chemin d'accés comprenant le nom du
fichier de scénario)

Le chemin du fichier a ouvrir est introuvable, pour 1'une des raisons suivantes :

Le fichier de scénario a été déplacé dans un dossier différent depuis son dernier enregistrement a 1'aide dEMP
SlideMaker?2.

Le nom du dossier contenant le fichier de scénario a été modifié depuis son dernier enregistrement a 1'aide
d'EMP SlideMaker2.

Le fichier de scénario que vous voulez ouvrir a été supprimé.
Choisissez Fichier / Ouvrir et ouvrez le fichier scénario désiré, ou recherchez-le a 1'aide de la fonction de
recherche de Windows.

** Le disque est saturé pendant l'accés.
(** = nom du chemin d'accés comprenant le nom du
fichier de scénario)

Capacité de stockage insuffisante sur le lecteur contenant le dossier de travail ; impossible d'enregistrer le
fichier de scénario. Effacez les fichiers superflus sur le lecteur contenant le dossier de travail, afin de libérer
de la place et de pouvoir enregistrer le fichier de scénario.

Impossible d'ouvrir le document indiqué.

Le fichier PowerPoint que vous tentez d'ajouter au scénario est endommagé ou ne peut pas €tre utilisé parce
qu'il est incorrect. Utilisez un autre fichier PowerPoint.

Entrez un nom ou un répertoire différent.

11 existe déja un fichier de ce nom. Modifiez le nom du scénario puis enregistrez-le.




Dépannage

H Aucun courrier n'est envoyé, méme si une anomalie est rencontrée sur le projecteur.

Vérification
L'unité LAN sans fil est-elle connectée ?

Solution
Vérifiez que I'unité LAN sans fil est branchée correctement.

La connexion réseau est-elle correcte ?

Vérifiez les parametres réseau du projecteur.
@ "Liste des parametres réseau”

Le mode attente est-il réglé sur "Réseau activé" ?

Pour utiliser la fonction Notification courrier lorsque le projecteur est en attente, réglez "Réseau activé" sur
"Mode attente" dans le menu de configuration. @ Guide de l'utilisateur " Avancé"

Une erreur fatale est-elle survenue, provoquant I'arrét
subit du projecteur ?

Si le projecteur s'arréte immédiatement, il est impossible d'envoyer du courrier.

Si, apres vérification du projecteur, le probleme persiste, contactez votre revendeur ou le bureau le plus
proche, dont vous trouverez I'adresse dans le fascicule intitulé Conditions d'application de la garantie
internationale.

Le projecteur recoit-il une alimentation électrique ?

Vérifiez le bon fonctionnement de votre prise secteur ou de la source d'alimentation €lectrique.

Le cable réseau est-il connecté correctement ?

Unité Ethernet en option

Vérifiez si le cable réseau est connecté correctement. Reconnectez-le s'il est débranché ou s'il ne 1'est pas
correctement.

B Impossible de controler ou de surveiller le projecteur a I'aide d'EMP Monitor.

Vérification
L'unité LAN sans fil est-elle connectée ?

Connexion par LAN sans fil

Solution
Vérifiez que 'unité LAN sans fil est branchée correctement.

La connexion réseau est-elle correcte ?

Vérifiez les parametres réseau du projecteur.
@ "Liste des parametres réseau”

EMP Monitor a-t-il été correctement installé sur
l'ordinateur ?

Désinstallez EMP Monitor puis réinstallez-le.

Tous les projecteurs que vous voulez surveiller et
contréler sont-ils enregistrés dans la liste des
projecteurs ?

Enregistrez-les dans la liste des projecteurs. @ Guide d'utilisation EMP Monitor

Le mode attente est-il réglé sur "Réseau activé" ?

Pour utiliser EMP Monitor lorsque le projecteur est en attente, réglez "Réseau activé" sur "Mode attente” dans
le menu de configuration. @ Guide de ['utilisateur " Avancé"

Le projecteur recoit-il une alimentation électrique ?

Vérifiez le bon fonctionnement de votre prise secteur ou de la source d’alimentation électrique.

Le cable réseau est-il connecté correctement ?

Unité Ethernet en option

Vérifiez si le cable réseau est connecté correctement. Reconnectez-le s'il est débranché ou s'il ne 1'est pas
correctement.
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B Message d'erreur au démarrage d'EMP Monitor.

Le mot de passe est incorrect.

Vérification Solution

Vous avez entré un mot de passe incorrect. Entrez le mot de passe correct. Si vous avez oublié le mot de passe,
ouvrez "Réglage réseau” dans la section "Réseau" du menu de configuration, et consultez la valeur "MotPasse
ControleWeb" des parametres de base.

Connexion impossible au projecteur pour I'adresse IP
entrée.

Vérifiez si les parametres réseau du projecteur auquel vous voulez vous connecter emploient le mode LAN
cablé ou le mode Connexion avancée (LAN sans fil).

Si le mode "Connexion rapide" est sélectionné pour le "LAN sans fil", le parametre est remplacé par "Mode
Connexion avancée".

Vérifiez ensuite 1'adresse IP du LAN céblé ou du LAN sans fil et entrez I'adresse IP manuellement. @ Guide
d'utilisation EMP Monitor

Si le probleme persiste, vérifiez les parametres réseau de 1'ordinateur et ceux du projecteur.

Pour plus d'informations sur les parametres réseau, voir @ "Parametres réseau du projecteur”
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Cette section contient les définitions de termes employés en rapport avec le projecteur et de termes techniques qui ne sont pas expliqués dans le
corps de ce guide. Pour plus d’informations, consultez d’autres ouvrages de référence disponibles dans le commerce.

Ad hoc

Méthode de connexion réseau sans fil ot la connexion avec les clients réseau sans fil s'effectue sans point d'acces. Il est impossible de
communiquer avec plusieurs périphériques simultanément.

Adresse IP

Numéro qui identifie un ordinateur connecté a un réseau.

Adresse IP trappe SNMP

I s'agit de 1'adresse TP de l'ordinateur de destination utilisé pour la notification d'erreurs dans SNMP.

Adresse MAC

Abréviation de Media Access Control. L'adresse MAC est un numéro d'identification propre a chaque carte réseau. Un numéro unique est
attribué a chaque carte réseau, et les données sont transmises entre les cartes sur la base de cette identification.

Canal Les vitesses de communication chutent si le nombre d'appareils utilisant des communications sans fil par la méme fréquence est trop
élevé. Dans ce cas, il est possible d'éviter les interférences d'autres LAN sans fil en fixant un canal sans fil différent pour chaque réseau
sans fil.

DHCP Abréviation de Dynamic Host Configuration Protocol. Ce protocole attribue automatiquement une adresse IP? aux appareils connectés a
un réseau.

DPOF Abréviation de Digital Print Order Format. Il s'agit d'un format d'enregistrement d'informations (photos & imprimer, nombre
d'exemplaires, etc.) pour l'impression de photos stockées par un appareil photo numérique sur un support tel qu'une carte mémoire.

DVI Abréviation de Digital Visual Interface. Il s'agit de la norme en matie¢re de transmission numérique de signaux vidéo.

La norme DVI s'applique non seulement aux ordinateurs, mais aussi a des appareils numériques domestiques, de maniere a leur permettre
de transférer les images dans une résolution supérieure a DFP. En outre, le signal numérique est crypté.

ESSID ESS est une abréviation de Extended Service Set (jeu de services étendu). L'ESSID est un numéro d'identification pour la connexion a

une autre partie via un LAN sans fil. Les communications sans fil sont possibles entre deux appareils qui partagent le méme ESSID.

Ecran virtuel

L'affichage d'un ordinateur est envoyé a plusieurs écrans. Un grand écran virtuel peut étre créé grace a I'emploi de plusieurs écrans.

Masque de sous-réseau

Valeur numérique qui définit le nombre de bits utilisés pour l'adresse réseau d'un réseau divisé (sous-réseau) a partir de 1'adresse IP.

NDIS

Abréviation de Network Driver Interface Specification. Il s'agit de la norme par défaut des pilotes réseau qui emploient des cartes réseau,
telles que les cartes LAN sans fil, définis notamment par Microsoft. Cette norme fournit des protocoles de communication pour les
systémes d'exploitation, les logiciels et les pilotes, ainsi que des réglementations en matieére de protocoles de communication pour les
pilotes et les cartes réseau.

Passerelle

Serveur (routeur) pour la communication sur un réseau (sous-réseau) divisé en masques de sous-réseau.

Serveur d'authentification

Serveur utilisé pour l'authentification des utilisateurs. Lorsqu'un serveur d'authentification est utilisé, les opérations de gestion des
informations sur les utilisateurs et d'authentification des utilisateurs sont unifiées. En outre, comme le serveur d'authentification fournit
souvent une méthode d'authentification perfectionnée, il offre une fonction de sécurité efficace.

Serveur RADIUS

"RADIUS" est 1'abréviation de Remote Authentication Dial-In User Service. Il s'agit d'un protocole qui démarre un LAN sans fil et qui
est utilisé pour l'authentification par divers services réseau. Un serveur RADIUS avec serveur d'authentification™ qui utilise RADIUS
effectue l'authentification pour I'acces a un point d'accés LAN sans fil a I'aide d'informations telles qu'un nom d'utilisateur et un mot de
passe. Lorsqu'un serveur RADIUS est utilisé, les informations des utilisateurs ne doivent pas étre enregistrées individuellement pour
chaque point d'acces de LAN sans fil s'il en existe plusieurs, et il est possible de contrdler le point d'acces et les utilisateurs.
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SNMP Abréviation de "Simple Network Management Protocol". Il s'agit du protocole de surveillance et de contrble d'appareils tels que les
routeurs et les ordinateurs connecté & un réseau TCP/IP.

SVGA Type de signal vidéo présentant une résolution de 800 points horizontaux X 600 points verticaux, utilisé par les ordinateurs compatibles
IBM-PC/AT.

SXGA Type de signal vidéo présentant une résolution de 1 280 points horizontaux X 1 024 points verticaux, utilisé par les ordinateurs
compatibles IBM-PC/AT.

uSB Abréviation de Universal Serial Bus. Il s'agit d'une interface qui permet de connecter des périphériques a vitesse relativement basse a des
ordinateurs.

UXGA Type de signal vidéo présentant une résolution de 1 600 points horizontaux X 1 200 points verticaux, utilisé par les ordinateurs
compatibles IBM-PC/AT.

VGA Type de signal vidéo présentant une résolution de 640 points horizontaux X 480 points verticaux, utilisé par les ordinateurs compatibles
IBM-PC/AT.

XGA Type de signal vidéo présentant une résolution de 1 024 points horizontaux X 768 points verticaux, utilisé par les ordinateurs compatibles
IBM-PC/AT.
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(sauf aux Etats-Unis) au non respect des instructions d'utilisation données
par Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation ne peut étre tenue responsable de tout dommage
ou probleme résultant de l'utilisation d'accessoires ou de pieces détachées
qui ne sont pas d'origine Epson ou approuvées EPSON par Seiko Epson
Corporation.

Le contenu de ce guide peut étre modifi€ ou mis a jour sans avertissement
préalable.

Les illustrations et les écrans figurant dans la présente publication peuvent
différer des illustrations et des écrans réels.

Remarque générale :

EasyMP est une marque commerciale de Seiko Epson Corporation.
Macintosh, Mac et iMac sont des marques déposées de Apple Computer,
Inc.

IBM est une marque déposée de International Business Machines
Corporation.

Windows, Windows NT et VGA sont des marques commerciales ou des
marques déposées de Microsoft Corporation aux Etats-Unis.

Dolby est une marque déposée de Dolby Laboratories.

Cisco Systems est une marque déposée de Cisco Systems Inc. aux Etats-
Unis et dans d'autres pays.

Pixelworks et DNX sont des marques commerciales de Pixelworks, Inc.
Certaines parties de ce logiciel sont partiellement basées sur les travaux
du Independent JPEG Group.

Parties Copyright©2003 Instant802 Networks Inc. Tous droits réservés.

Les autres noms de produits cités dans le présent manuel sont donnés a
titre d'information uniquement et lesdits produits peuvent constituer des
marques de leur propriétaire respectif. Epson décline tout droit quant a ces
produits.

Ce produit utilise un logiciel a source ouverte.
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Ce produit utilise des logiciels libres ainsi que des logiciels dont cette

société détient les droits. inclus dans ce produit ; tout probleme rencontré dans ce produit (y

Les informations suivantes concernent les logiciels libres utilis€s par ce compris les problemes issus des logiciels libres concernés) n'influe
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1. GPL et LGPL

(1) Cette société emploie des logiciels libres pour ce produit
conformément a la licence publique générale GNU version 2, juin
1991 (ci-apres dénommée "GPL") ou ses versions ultérieures, ainsi
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concernés.
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(3) Les logiciels libres inclus dans ce produit selon les dispositions des
licences GPL et LGPL, ainsi que 1'auteur, sont rendus publics dans
le code source indiqué au point (1).

. Autres logiciels libres

Outre les logiciels libres utilisé€s conformément aux licences GPL et
LGPL, cette société emploie également les logiciels libres suivants pour
ce produit.
Ci-apres, chacun des auteurs, les conditions, etc. sont décrits sous leur
forme originale. En outre, aucune garantie n'est donnée pour les
logiciels libres en raison des caractéristiques des logiciels libres déja
utilisés dans ce produit ; tout probleme rencontré dans ce produit (y
compris les problemes issus des logiciels libres concernés) n'influe pas
sur les conditions de garantie (garantie écrite) émise par cette société.
(1) libjpeg

Copyright © 1991-1998 Thomas G. Lane.
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Group.
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Copyright © 1998-2004 Glenn Randers-Pehrson

Copyright © 1996-1997 Andreas Dilger

Copyright © 1995-1996 Guy Eric Schalnat, Group 42, Inc.
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Copyright © 2002, Xiph.org Foundation

Redistribution and use in source and binary forms, with or without

modification, are permitted provided that the following conditions

are met:
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PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE
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